
10 INPUI "M011BRE DE SOMMETS 
20 DIM X(N) Y(N) 
30 FOR I:1 to N 
40 PRINT "I=";;INPUT X(I),Y(I) 
50 NEXT I 
60 RESULTAT_0 
70 FOR 1:1 TO N-1 
80 RESULTAT:RESULTAT+,,,,,,,,,,,,,,,,,, 
90 NEXT I 
100 RESULTAT:RESULTAT. .......... 	........ 
110 PRINT "LA LONGUEUR EST ; ";  
120 END 

Salut à toi, 
Conne d'habitude, ,1e suis heureux de te 
retrouver ici c'est à dire en train de 
lire non FANZ , Dans THE BIC-BOSS rien 
de nouveau mis à part l'apparition du 
testeur SEBA WonderALEX, qui va tester 
et donner des souluces sur des nouveau- 
tés, mais attention que sur consoles ! 
Sinon toujours les rubriques PA Fanzs, 
Pro 9s En avant la musique, et Iarriere 
soit les rubriques de routines .,, Mais 
je conte sur toi pour n'envoyer tes 
props, t.es idées, tes dessins, tes Cfx, 
ou nene tes articles fait au CPC ou 
écrit à la nain, du moment ou cela con-
piète non Fanz qui est en nene temps le 
tien et celui de tout le monde . Donc 
je te souhaite bonne lecture et pour ce 
qui est de l'appréciation de non FANZ, 
tu peux  

n'écrire  

T ~„ 	~..; 	;,fir 	~, 

N I JI H  ; 	.: 

1 
...  

R ~r,ra. '.fil 	
+~aa~~ti. ;' 	•~ fir'` 

T(E 	1 G 	 Q + 	is the new CPC systen ! 

SOMMAIRE PAGE 02:PETITES ANNONCES ET FANZINES 
PAGE 03,POUR TOUT SAUOIR SUR LES DEMOS! 
PAGE 04,TEST DU JEU ITALIA 1990.,, 
PAGE 0S;TEST DE JEUX SUR CONSOLES ! 
PAGE 06:L'ELECTROMI(;UE EN DOUCEUR.. 

PAGE 08,TESTS DE FANZI ES PAPÎERS_ 
PAGE 09:PROGRAMME DE 	TEINDER-BLACK 
PAGE 10;ET RUANT LA SUPER-MUSItIUE,,, 
PAGE 11:LES CARRIERES DE REDACTEURS 
PAGE 12,EXCLUSIF ; CJC INTERVIEWER & ME 
PACE 13:TOUS LES POKES 	LES SOULUCES, 
PAGE 14,ET TOUS LES CHEAT POUR LES JEUX 
PAGE 15:f,UELGUES PROGRAMMES DE SAGESSE 

Le fanzine que tu tiens entre les nains, est et sera dis- 
ponible à vie contre l'envoi d'un tinbre à 4,20 frs 	pour 
les frais d'envois et une enveloppe auto-adressée à; 

MORENO Bruno 
2 Allée des Lilas 

45210 Fontenay/Loing 

et si tu veux demander des choses à WonderALEX, voici son 
adresse; 	 (Ne pas oublier le 

DUUEAU Alexandre 	timbre à 2,50 Frs+ 
Place de Four 	 l'enveloppe auto- 

45210 Ferrières en Gatinais adressée) 

PAGE 16;3DC1( EPLUCIIER PAR MONOT MICHAEL 	Conne il ne 
PACE 17:MOT DE LA FIN & LES GREETINGS resteedevaas  pla-

te 
faire faire un 

pni-concours de programmation ! 
Le concours consiste à compléter 
uu programme à trous(non pas les 
1,ious que tu penses, espèce de 
t1icieux,Let's go ! 

L prog(incorplet)suivant permet 
?e calculer le PériMétre ; d'un 
Jolygonej connaissant les coor-

~Jïo}litées {le ses 5oMMets, 

Si le pof ygone a N sonnets,X(1), 
,X(N) designeiit les abscisses 

de ses sommet; et Y(1),,,,,Y(N) 
les ordonnées, 

Ligne à compléter 80, 100, 110 , 

Pour répondre écrivez à la rédac 
)vec Marquer sur l'enveloppe CP 
Y~oncours Progratine), le gagnant 
-e? verra réconpe!15er ar 1'abon- 

	

en!. r;RATUI.I à TBR(b Nos) 	et 
erra également ses noris et pré-

ifflil5 dans le prochain No 

S'il y a des égalités un tirage 
au sort sera effectué par la 

tu l n'asl~que~~jusqu'au ler Juina93 

	

pour n envoyer tes réponses 	le 
cachet de la poste faisant foi ! 

Normalement aucun Problème pour 
le prog 	coté, il est sirs le 
conne bonjour et de lus 	bai 
mis toutes les instructions dans 
l'ordre d'exécution, je suis sur 
que tu l'avais remarqué ! 

Ou si tu trouve cela trop dur ou trop  
simple, pareil écrit a la redac avec 	=-~ TEINDER-BLACE ~==. 
l'indication PC, et un prog du Meme type 	 .. 
nais plus perfectionné(ira age+longueur), 	 Y -~- 
He ne jetez pas - Ne ne vendez pas - Photocopiez-Moi et donnez-moi - Contribuez au respéot de la nature — T~ercl 



,,, PETITES ANNONCES ,,, PETITES ANNONCES ,,, FANZINES PAPIERS & DISCS ,.. PETITES ANNONCES ,,, PETITES ANNONCES 
*Je cherche un tuner permettant de visualiser la TV sur 	Addams Fanz'(FD):Rousseil Olivier & Thomas 
mon CPC 6128 avec écran CTM 644,En état neuf,et à prix 	 13 rue Paul-Baudry 
résonnable,Contactez la rédaction à l'adresse du fanz, 	 88300 Challans 

*Je recherche une DMP 2000 ou 2160pas très chère en Quasar CPC(FP&FD);Rimauro Philippe & Cilles 
bon ètat,Contactez Philippe Leray à l'adresse suivante 	 8 chemin des Maillos 

Lluartier Lédar 
Philippe Leray(Neofyt)-17 av Jules Marquis 	 09200 Saint-Girons 

-9120 Bretigny sur Orge 
Ce fabuleux fanzine est également disponible à la rédactioi 

*Je recherche le logiciel Tas-Spell pour corriger 	mes 
fautes, et qui s'associe avec Sem-Word que je possède, 	Overgraph(FP):Gilles Henri-Viel 
Écrivez à la rédaction 	l'adresse du fanz, 	 41 av Winston Churchill 

31100 Toulouse 
*PROBLEM: 	 - 

Info System CPC(FP):Caron Franck 
Il y a environ 2 ou 3 mois, J 'ai acheter le jeux , , , , , , 	 13 rue du Baloir 
Tortues Ninja 2 à un rote, et quand j'ai lancé celui-ci 	 23320 Saint-Uaury 	—•. 
je ne suis aperçu qu'il fallait des codes mais il ne  
me les a pas filé, alors je cherche 	quelqu'un 	qui Disc Full(FD):Made 
pourrait me le vendre ou n'en faire une copie à 	prix 	 98 rue des Orteaux 

.plus que résonnable,Contactez la rédaction, 	 75029 Paris 

*Petite annonce pour ma tante: 	 Pot de Call(FD):Schamschula Jérome  
Elle recherche un lecteur de D7 pour son CPC 464+, 	de 	 8 ptissage du Cdt Berger 	, 
type FM ou DDI,Contactez la rédaction, merci, 	 68290 Masevaux 

280(FD);Cohra 	 Cobra-Christophe Monnerot 
SI boulevard Foch 	ou 28 ter PUaillant Couturie 
62120 Aire-sur-la-Lys 	78210 Saint-Cyr- l'École 

Et si nous parlions Fanzines ??? ce serait une très bonne 
idée, Non ? C'est parti mon Kiki en voiture Simone ,,, 	Croco Computer Club(FD):CJC 

446 av Louis Herbaux 
FD(Fanzine D?) 	 FP(fanzine papier) 	 59240 Dunkerque 

Le Canard Déchainé(FP):Fregard Emmanuel 
30 rue de la Croix Verte 
95130 Franconville 

et pour ceux qui désireraient s'inscrire au CCC, eh bien i 
faut écrire i# CJC qui vous renverra un bulletin d'inscript 
ion qu'il vous faudra renvoyer encore une fois après avoi 
pris connaissance des conditions, 

* Voilà je crois ue 
c'est 	tout 	pour les  
fanzines 	, ;'". Si tu dés-  
ire 	connaitre 	tous  
les fanzines qui exi- 
stent ou qui ont exi- 
st é envoie un 	timbre  
a 2,50 Frs et une en-  
~eloppe auto adressée 	~ 	,,,~,,,;~~~4 

Néofyt(Philippe  
1:0. 	.•ql 	> 

LERAY)  
17 av, Jules 	Marquis   
91220 Bretigny s/Orge l```„(rtr 

int {iitS6~li~~F 

Teinder-Black  

Le Petit Electro-Jack Illustré(FP):Jacques de Lamar 
3 av des Cosmonautes 
45400 Fleury-Les- 

Aubrais 

D'ailleurs voici son merveilleux,,,, 
logo qui je doit avoué à ma camai- 

_ 

	

	ssance n'a jamais fait l'usage dans 
un Fanzine, alors j'en profite j'le' 

..montre à tous le Monde, comme cela 
il sera obligé de le mettre 

Croco Passion (FD&FP):Hélas mort  
présent, ce Fanzine a réussi à ce 
connaitre et aimer de tout le 
monde(D'ailleurs le No8 du CP,  
est testé dans mon No2 de TBB, 	.. 
Adresse de commande des Nos: 

Sandrine Coutelier 3 rue des Hortensias 91380 Chilly 
Mazarin, 

Mickael Monot La colline No60 07100 Annonay, 

Bruno Moreno 2 Allée des Lilas 45210 Fontenay/Loing. 
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Comme tu as du déjà l'apercevoir, les digits de cette page 
sont tirés de la 

déjà 
	qui accompagne le "Canard Décharné" 

No3 que je viens de recevoir ce matin meme , Mais la con- 
nais-tu vraiment, oui ou non ? Et bien, je vais la tester 
pourvoir s'il faut la Posséder , A en croire les images 
tu dirais que oui, et bien Mystère ... 

%• ;F 

Tout d'abord je tiens à dire à TMB que sa démo est super 
cool, mais seul le test nous le dira 1 

La "Rourke Démo" est fondée sur Mickey Rourke comme vous 
pouvons le constater pour ceux qui l'ont , C'est 	très 
bien fait et l'enchainement surtout , Grace à un petit 
programme sans dure utilisation 1 Moi, je pense que ?MB 
a passé beaucoup d'heures de travail quand meme .!!!!!!! 

Je noterai cette "BOURRE DEMO" d'un 
17 / 20 

NDTB : Les deux démos testées dans cette rubrique sont à 
posséder absolument , Pour ceusses qui 
ne l'aurait pas, envoyez à la rédation 
- Une enveloppe auto-adressée 
- Un timbre à 4,20 Frs(frais port) 
- Et un disc bien sur sinon je ;l' eux  

	

pas copié ces démos qui sont bien 	;•: ;:1: 
évidemment en Freeware , 	 •'N;..., ..Ï;:' 

Voilà pour les démos ou du moins pour 
ce Mo3 de THE BIG-BOSS, alors une seule 
chose à ajouter envoyez tout ce 	qui 
Pourrait créer une page ou meme plus- 
ieurs 	La mise en page peut-etre faite 
soit 

- Par vous, ou Par moi 
Attention ! Ecrire bien avant les paru-
tions (Pour la mise en page) 1 
D'ailleurs, voici les dates de sorties 
de THE BIG-BOSS 
Nol;D4cemhre92-No2F4vrier•93-No3Avri1- 
No4Juin-HoS: Aout-No6:Octobre-No7Dëc93 
No8:Eévrier94 1 Enfin, t'as quand meme 
le temps de travailler dur ,11 „ 11,1111 

Cette démo est très intéressante, dans la mesure ou la fa-
ce B est mouvante , Je n'explique, tous les mouvements are 
presents ils sont généralement bien accompagné par la vi-
tesse, et filon pas 1 originalité, mais la parfaite mis en 
Mouvement, les va et vient en sont le plus souvent rencon- 
trés, mais tout le long de la face B , Cet état de mouvem- 
ent a été crée grace au programme de Tou g, Hydris, d Patou 
parut dans le premier numéro du Canard Déchaind 1 Bref1 du 
on tout le long, Pour ce qui est de le face A, ce n'est 
pas du tout pareil . Pas de mouvements , Je ne peux en 
dire lus, sauf une chose cette demo est disponible à 
la rédaction contre 
- un timbre à 4,20 Francs - une disquette 3 pouce 

- une enveloppe auto-adressée 

*PETITE ANNONCE 	 18/28 

Je recherche toutes personnes possédant des démos faites 
au digitaliseur vidi ou autres, c'est pour compléter ma 
collection qui je dois dire n'est guère très grande 
Donc je vous demande de M'envoyés vos disquettes que je 
vous renverrais après les avoir copiées à la rédaction 1 „ 

Comme il me reste énormément de p lace vide à remplir, 	je 
vais tester une autre démo de THE MOTORCYCLE BOY! que vous 
connaissez surement , Je vais donc tester sa "ROURKE DEMO" 
faites également au digitaliseur vidi, que je vais acquér-
ir très hientot, peut-etre une demo ? On verra, ça depend 
de vous, de moi et surtout de mon CPC(Pourvu qu'il ne tom- 
be 
	euasuu 	 ti o1é 	e 	ôpaet adi 	rto t la programmation, 	n in du  

• ,rrr• : 
..   

• 

'..v:•^'' 	 :d5î' :~:v•~.,. ~:~5:•;,.. 	•• ... 

• '.i•~~`l. :ii il~~.!Y~'. 
t. 	 i1 	":{: 	~'!r'̀ i 1. ~.i~.''~5~~~.:! 	~~i~' 	~'r~ 1 ~ 	' 

Teinder-Black 	! 	• 	 a' 	' ' ' 
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Ca y est pour la première fois,j'attaque les tests de jeux,alors Je vais continuer à parler de ITALY 1990 , Je vais 
soit négligent avec aloi ,,, D'accord?.? 	 essayer de vous donner les Meilleurs conseils sur 
C'te fois-ci le jeu que j'ai sélectionné est le fabuleux jeu ,,, ce eu,Tout d'abord , cette rubrique porte sur le 
ITALY 1990 Mais de quel sport s'agit-il t'entends-je dire ,,, et Mondial,Donc tu n'as uste qu'à taper "i" 	por lé 
bien . 	Non,il ne s'agit pas de 	,ni de hand-ball ,,, t'es f¢zé,D'accuerdo?Ensuite le Moment est venu de ch- 
vraiment le roi des Zéros puisqu' il s agit d'un jeu de foot, 	oisir une équipe , C'est donc là que je te conseil 

les équipes suivantes,ainsi que les joueurs à sél- 
XXXXX Xfl 	 ectionner: 
Graphiques* A vrai dire , il n'y a pas beaucoup de graphs,But 
xxxxxxxxxxxxx il 	en a ,,, Le cher commentateurtau bras cassé) 	ITALY; 	ARGENTINA; 	W.GERMANY; 	BRAZIL: 
est pas rral4 non? Et de plus ils sont mieux que sur Sega ,car sur -Zenga 	-PuMpido 	I11gner 	-Taffarel 
notre CPC ,il y 	la possibilité d'avoir des cartons , de mettre -Fusa 	-Monzon 	-Buchwald 	-Mozer 
les balles en touche,de choisir le temps de tirer de merveilleux -Ferri 	-Fablri 	-Fach 	-Ricardo 
corner,et les couffrants,en passant par Is pénalty ,, A chaque -Deagosti 	-Puggeri 	-Matthaus 	sinon rien 
sortie de la balle,il y a un panneau qui indique quelle sorte de -Bergoni 	-Troglio 	-Brehte 	-Careca 
sortie s'agit-il.Ca peut etre Goal Kick,Corner Kick,Penalty Shot -Serena 	-Maradona(H) 	-Hassler 	-Careca II 
Out,Trow in Yellow and red Cards , , , Les joueurs sont très bien -Ferrara 	-Enrique 	-Rolff 	Dunga 
représenté,tous leurs mouvements sont tres bien réalisé, 	-Baresi 	-Buruchaga 	-Moller 	-Valdo 
Na note,pour les Graphiques serait de 14/20. 	 -Baggio 	-Caniggia 	-Litbarski 	-Geovanni 

-Denapoli -Maradona(D) -Voiler 	-Bebeto 
xxx c * 	 -Morocchi 	-Moreno 	-KlinsMann 	-Rosario 
*Amination;* Cette rubrique de l'animation rejoint un peu à ce 	 -Muller 
XKXXXXXKXXX que je viens de vous dire pour le Graphique , Bons 	URUGUAY: 	SPAIN: 	ENGLAND: 	USSR: 
MouveMents,belles vu du terrain,panneau de sortie avec Mouvement -Pereira 	-Subizareta 	-Shilton 	-Dassayev 
e ne vais pas eye répétert isn't it? 	 -Zeoli 	-Serna 	-Walker 	-Muznetsov je 
	note pour les Animations serait de 16/20. 	 -Salsanha 	-Soler 	-Parker 	-Khidiatul 

-Leon 	-Baquero 	-Rocastle 	-Bessonon 
xxxxx xxxx 	 -Herrera 	-Eusebio 	-McMahon 	-DeMinenko 
*Musiques;* Alors là ,je tire Mon chapeau aux réalisateurs de ce -Dominguez 	-Roberto 	-Gascoigne 	-Ketashvil 
XXKXUXXXXX 'eu ,,, Car point de vue musique , elles sont toutes -Cabrera 	-Manolo 	-Barnes 	-Aleinikov 
géniales et de plus elles sont agreahles â ecouter .,, 	 -Silva 	-Gorriz 	-Platt 	-Gotsmanov 
Ma note,pour les Musiques serait de 19/20, 	 -Silva 	-Jimenez 	-Waddle 	-Mikhilich 

-Sosa 	-Sanchis 	-Lineker 	-Rats 
x~ 	 -Alzamendi -Milla 	-Bull 	-Dobrovol 

*Bruitages:* Très bon bruitage 	tel que les coups de sifflets, 
XXXXXXXXXXXX les prises et touches de halle,et évidemment les „ Voilà pour les meilleures équipes de ce jeu et leur 
Mervellous buts(surtout quand c'est moiui les Marques), 	.oueur,aais encore un petit truc , qui va ravir les 
Ma note,pour les bruitages serait de iS/a0, 	 fous du tir,de la vitesse ,de la précision , Je les 

informe que s'ils veulent avoir des pénalty ,durant 
le Mondial,Faites toutes les démarches 	pour faire 

*Richesse:* Ce jeu est très instructif , je M'explique; il faut le Mondial,et dès le match que vous voulez a?puyes 
XXXXXXXXXXX avoir une très grande concentration n'est-ce pas toi sur la touche F6 et vous verrez apparaitre 1 écran 
le Rugbyian?Il faut etre également rapide , agile , et il faut "Penalty Shot Out",et vous serez ensuite sur le te- 
surtout ... Savoir jouer ,,, 	 rrain de jeu,et c'est vous qui allez inaugurez, les 
Ma note,pour les Richesses serait de 14/20, 	 pénalty,Cette astuce Marche aussi souvent que vous 

le désirez,d'accord?Mais attention,cela marche mere 
§x 

	

	* 	 en finale ,,. En bref,Buen juego,Boneu,Good gaMe, 
*Jouabilité:* Eh!Oui!Dans ce jeu il y a une complète jouahilité, Gut spiel,Buono giuco,Bon jogo ,,,,, 9intenant,ex-

car il n'y a pas de ,jeu sans joueur .. Tas vu je clusif un testeur Sega fera son apparition de fanon 
viens juste de l'inventer, eh, eh ,.. 	 réiuliire,je ne t'en dévoilerais pas plus , tu n as 
Ma note,pour la Jouabilité serait de 19/20. 	 qu à tourner la page et tu verras s'il te plait ou 

non ? C'est la première fois qu'il fait un fanz ,ou 
xxxxxxxx 	 qu'il s'y associe,Donc les articles sont rédigés by 
*Bilan;* Dans l'ensemble , c'est un jeu qui d'après moi a fait lui,but la mise en page et les petits graphs son 
XXXXXXXX succès sur nos machines,et Mere en réalité (pendant le de moi ,,. Si tu veux faire partis du fanz , c'est 
mondial),qui a d'assez bonnes conceptions, de très bonne anima- facile 	tu n'as qu'à envoyer tes idées , tes grogs 
tions,et une superbe ouabilité,En somme , j'attribue à ce fabu- tes PA.* les graphs,tes dessins ou name tes jeux que 

jeu eu une note Globale de: 	 tu désirerais voir tester.Ne t'en fais pas je renv- 
oie les disquettes, de suite après les avoir testés 

116,2/201 	 et bien sur ,je regarde toutes les options.J'ai un 
dote qui ne connait as trop l'anglais,qui a le jeu 

Teinder-Black 	Football Manager",Eh!Bien!f!Je lui ai refais 	une 
qui est content 	version française,Maintenant à WonderALEX la parole 
de son test 	 Teinder-Black 
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NOM:DUUEAU 

PRENOM : ALEXANDRE 

AGE:16 ans 

ADRESSE:Place du Four 

CODE POSTAL:45210 

COMMUNE.-Ferrières en 
Gatinais 

Hohhies:Jouer sur ses 
(nhreuses) consoles , 

PSEUDONYME : and er ALEX 

Après l'avoir décrit 
MoraleMent, eh bien le 
voici pris en photo ci- 
contre. 

Teinder-Black 

ADDAMS FAMILY 2 

 

Et oui les Addams sont de retour avec un nouvel 
épisode de ce fabuleux jeu d'OCEAN sur la super Nintendo 
intitulé The Pugsley's scavenger hunt .Ce jeu est digne 
d'un bon jeu de plate-fornes Malgré qu'il soit un peu 
dur Mais comme le jeu est très passionnant, on s'en fout 
un peu . 

Ce jeu n'est pas parfait car il y a de nombreux 
ralentissement c'est dommage pour un jeu à ce prix là,,, 
(54OFrs prix constaté) , Je vous dirais qu'un seul Mot 
pour ce jeu ... achetez-le si ce n'est pas pour vous al- 
ors faites-le pour votre super Nintendo et puis si vous 
n'avez pas de super Nintendo, achetez-en une ! ! ! 

Graphisme ; Très bon, des 	décors 	sublimes à 
chaque niveau , 

Note : 93'i 

Animation : Un peu sacadé et des ralentissements, r  
Note ; 631 	 L.. 

Maniabilité : Très répondant Pugsley répond 	au 
doigt et à l'oeil , 	 ï  

Note ; 95Z .w~ 

Son : Des musiques entrainantes, des bruitages 
dignent d'une super Nintendo  

Note ; 947,  

Bilan : Un exelent jeu de plate-formes, et 
achetez-le ! ! ! 

Note : 97Y 

CONSOLES , , , TEST DE JEUX , , , TEST DE JEUX , , , TEST DE JEUX , , , TEST DE JEUX , , , TEST DE JEUX . , , CONSOLES , , , 

TINY TOON'S (Mégabrive) 

Un départ sur les ëchapeau de roue pour.,. Xonar~i chez 
Sega , Ce jeu est mieux sur MégaDrive que sur super Ninten-
do Mais c'est un avis personnel . Et oui encore un jeu de 
plate-formes , 

Je le comparais à Sonic 2 sans hésiter, et je le trou-
ve Mere Mieux . Ces Tiny Taon ne sont pas encore sur votre 
écran, et oui Mais je suis un privilégié, e peux y jouer 
dès maintenant , Les sprites sont presque de la BD en anim-
ation, génial !!! Ce jeu est vraiment super , 

Graphisr►es : Le top de top, très près de Taz Mania du Dess-
in animée 

Note 

Animation : Fluide pas d'accout dans le défilement , 
Note : g3'/ 

Maniabilité : Bastes est génial, il 	fait tout ce qu'on 
veut . 	Note : 94% 

Son : Bellicimo de Mozart, non il faut pas exagérer, c'est 
du bon , 	Note : 96'/ 

Bilan : Les Tiny loon's, c'est du bon à acheter !!! 
Note : 96'/, 
ASTUCE S :  

SONIC 2(MD):Select sound, allez dans le mode option, sélec-
tionné les musiques : 19,65,9,17: puis Start, lorsque Son- 
ic et Tails sont à l'écran, faites A et Start, et le tour 
est joué , 
ECCO THE DOLPHINE(MD):Voici les codes des S premiers niv- 
eaux : 1) XIOAINCQ 2) YRFQUTAN 3) JSSCPHHY 	4) OJWEWBM( 

5) MGRXOQLV et suite pour pas dire la totale dan! 
le prochain No de THE BIG-BOSS . 

WONDERALEX , 

Note De Ieinder-Black : I1 se débrouille pas mal ~ ; 	" '~~  
et là la mis en age est de moi, alors arrete ile 	 ~ 1?  
la critiquer et fout moi la paix, t'inquiete 	il 	t~ 	 ; 	â c  
va te cococter un second 	test de jeu, tout de ; `, 	~ - 	, 	 -  
suite, sur la colonne d'à coté ! ! ! 	/B  
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1 1 1 EILECTRONIQUE .. 1 	 1 1 1 EILECTRONIQUE 1 1 I 	.. 	 1 1 1 	 1. 1 ELLCTRONI 

Cette rubrique est New comme la plupart de ce No3 de - Fer à souder - étain ou autre métal conducteur, mais th  
THE BIG-BOSS . Ce binestre-ci, tu vas pouvoir observer les 	 préférence l'étain 
petits talents d'un amateur, qui, tout au long de cette 
rubrique, va te parler d'électronique en te faisant parta- Schéma du montage 
ger ses montages . Je le nomme Fabrice Gault , 

Teinder-Black 

Comme Teinder-Black vous l'a dit, je vais vous (ai 
part de mes montages , Pour ce bimestre-ci s  je vais vo 
expliquer, le moyen de construire et d'avoir une Animati 
Lumineuse 1 Je vais vous faire un mini-cours d'électron 
que 1 

ANIMATION LUMINEUSE 

1/Ses fonctions 

Son but est essentiellement ludique(détente oueux) 1 

Cette animation possède 2 Leds qui clignotent en alternan-
ce 1 

2/Ses contraintes 

Alimentation par pile 9V . 	 r 
Facilement utilisable par tous 
Réalisation avec un équipement réduit 
Utilisation en intérieur et extérieur 
Interrupteur "MARCHE-ARRET" 	 Y 

Aspect décoratif , 
Esthétique soignée pour l'aspect commercial 1 

Exemples d'utilisation : 
*Presse-Papier 
*Badge Lumineux 	 r, 

3/Son cout matériel 	, 

Inférieur à 50 Frs par série de 108 Pièces 1 Eft 

NOTICE D'EMPLOI 

- Brancher une pile 9V sur le clip 1 

- Mettre en Marche avec l'interrupteur , Les Leds doive 
clignoter en alternance 1 Sinon 	vérifier l'état de 
rile / 

- 	la fin, mettre l'interrupteur sur la position "OFF" 
- Les Leds doivent s'éteindre 1 

MATERIEL A AC0UERIR 

- Condensateur(*2) de capacité 10 Farad 
- Résistance à couche(x4) : - 2* IXn - 2* 100KQ 
- Alimentation (Pile 6L122) de tension 9V et de capaciti 
625 mAh 1 

- Transistors(*2) de type NPN à boitier métallique , 
- Leds(*2) : - Rouge - Verte de tension limité à 3 volt! 

et de courant limité de SOMA 
- 1 interrupteur 1 

- 1 clip our le branchement de la pile 
- Petite bobine de fil souple ou typon fait main ou à l'oi 
dinateur que l'on passe à la "Graveuse" 1 

Suite:) 

Nomenclature 

P01 Pile 9V 

L2 01 Led rouge 58 mA Uaax:3v 

LI 01 Led verte 58 mA Umax.3v 

T 02 Transistors NPN 

C 02 Condensateurs lONfarad Uisol:63v 

R2 02 Résistance à couche IKQ Puissance 

Ri 02 Résistance à couche 108KQ 
dissipable 
0,251 

Pour vous entraînez, je vous ai mis un croquis de cabla9e 
"en l'air' 1 Le but de ce cablage est d'établir les liai-
sons électriques entre composants.  d'après le schéma str-
ucturel , On symbolisera une liaison par un trait , 

Attention de 
mettre les tr-
ansistors dans 
le bon sens / 
Sur ce, bon 
montage et si 
vous avez Nal 
coipris 	les 
explications.. 
Ecrivez à la 
rédaction avec 
noté sur l'en-
veloppe ; 
'rubrique 

électronic', 
Et envoyez vos 
idées 1 

Fabrice Gault 

P 



Alors là, ,l'ai un 
problème, je n'ai 
reçu que 2 fanzs, 
alors je ne pour- 
rais que tester 
ceux-là , Mais je 
compte sur vous 
pour m'en envoyer 
pour les disquet-
tes te fais pas 
de bile je les 
renvoie toujours, 
avec des Démos ou 
des progs faits 
par moi, Teinder-
Black , D'ailleur 
en ce moment, ils 
se font rares, ce 
doit etre que mon 
cerveau a besoin 
de se reposer ! ! ! 
Non ce nest pas 
une crise d'epyl-
epsie mais une 
crise d' intel l ig- 

à toi, d'ailleurs à moi 
le peux de fanzines D? 

enge, ça ne doit jamais t'arriver 
non plus ! ! ! Sur ce je vais tester 
que je possède . 

THE ADDAMS FAIT Moi 

Graphisme;Ce fanzine est très bien surtout pour un ler No 
je connais un peu les auteurs ete peux vous dire qu'ils 
ne chaument pas . Mais tout est plus 	simple lorsque l'on 
possède un digitaliseur vidi , Malgré le digitaliseur ce 
fanzine est d une qualité modèle . Je lui attribue àonc 
une note de graphisme de 18811. 

1 	. 	1I11 UG CI111(l ... i . UlJi .. 9 i 1 1L0/ VU i [f111LJl11U U.LJV t it t . LLJI MU lT11Iq .Ll{ü UIJb . t / si 1LJ1 UL' Lf111L/ ..... U1Jb .... 

Donc j'attribue la note de 90X, pour savoir Maintenir lE 
su jet quel qu'il soit , Note personnelle, 9S/ , 
Note Finale:89x Bilan,Fanzine à posséder absolument ! ! ! ! ! ! 

QUASAR CPC Not 

Graphisme:Là aussi dans ce fanzine nous avons le droit 
du bon, de la perfection , Ce fanzine reprend des image: 
de jeux, et les remet en Overscan 1 Tout le long, on a 1i 
à du génie et toujours en Overscan , Entre autre il y a., 
le superbe écran Death" de Alain Leek et d'autres encor 
bref, je donne à ce fanzine la note de graphisme de 1@0! 

Son:Là aussi c'est du bon, ce n'est pas pareil que le fang 
d'avant, mais l'enchainement est superbement bien fait, e-
le son c'est la rubrique de Zik petit frère de OFFSET . 0- 
a pas le droit à du dégradé musicale mais c'est superb 
quand mere , Je me réserve le droit de lui attribuer un 
note de IOOZ , 

Anination,Là c'est beaucoup mieux que pour THE ADDAMS FAN: 
nous avons le droit à une intro en Overscan et en Scroll 
la fois !!! Sinon il y a un système de vision du nombre d 
fois que l'on a observé le fanzine sur l'écran de l'intr 
du jeux "Volage au centre de la Terre", Cool non ? Bref j 
pourrais faire un roman de ce fanzine, c'est pour cela qu 
je lui donne une note de 95Z , 

Richesse:En un seul mot je dis chouette, car ce n'est pa 
tous les jours que l'on voit un fanzine aussi bien que ça 
Je lui met une note de 1001. , 

Scénario:Le sujet est aussi bien que sur le ler No qui es 
sur papier . Nous retrouvons toujours le perfectionnemeii 
et 1 initiation à l'assembleur, au Basic et au Turbo Pasc 
al 3 . Note de Scénario, 1UOX . Note personnelle, 95% 

Note Finale:98,5/ Bilan:Fanzine à posséder absolument!!! 

Voilà pour les tests de fanzines disquettes, qui j.'espèr 
vous aura lus . Ce n'était pas dans mon objectif d'avoi 

que deux fanzines à tester 
ti. 	 dais j'ai improvisé, isn't it 

%ca 	Je vais vous laissez, pour ce 
t 	 ~'{ 	tte page Mais pas pour le fan 
~ 	t 	 d'accord ? Alors à tout de su 

r'.' # 	te pour la rubrique tests d 
` 	,<< 	~: 	A +...1 	fanzines Papiers 	J 'attend d 

toi une compréhension que j'il 
,' 1, 4 	peux pas faire un test comm  

r 	ie viens de le faire pour tou 
fanzines, alors soit indulger 
et si tu as un fanzine que t 
voudrais voir tester envoie 1 
moi et je le testerais pou 
sur dans le No qui suit, mai 
fais vite, le temps est limit 
tu dois le savoir si tu Lai 

•u 	 un fanzine ... 

  Teinder-Black 

Son:Bel enchainement de musique surtout à l'intro, où on 
peut le remarquer . Pour ceux qui ne le connaisse pas je 
vais essayer de vous le décrire . Une musique commence et 
l'écran est vide, puis vient sur cette musique un dé radé 
et là on voit apparaitre THE ADDAMS FANZ' corne dans 
la photo d'Amstrad Cent Pour Cent No46, c'est Mieux 
de le voir à l'écran qu'en photo n'est-ce pas RSX & 
MEMORY ? Bref je donne à ce fanz une note sonore de 
lOOX également , 

Animation,.A vrai dire il n'q en a pas trop, je dirai 
aerie pas du tout pourtant je l'ai regarder de Ion 
en large, mais ii y a deux programmes signés MEMOR~ 
sur la face de lancement , Si vous voulez les progs 
de MEMORY vous les trouverez en page 15 , Je donne 
une note tie SOX car il n'y a guère d'animation, but 
il y avait les deux prays pour compenser !!! 

Richesse:La note je vais lui attribuer de suite 1.., 
1QO'/, car une fois de plus on vois que c'est recher-
ché et travaillé â la façon RSX & MEMORY 

Scénario:Dommage car il y a trop de hors sujet, le 
sujet étant de parler surtout du CPC, mais assume le 
reste très bien à la manière d'un bon Fanzine-maker, 
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Adresse aux lecteurs:Uery Good . Pas d'autres mot 
Note adresse aux 
Note personiielle1 	Ills..... ....,.. •. . ., 

Note filiale ....................................95': 

; 	le
' 	 . . 	. 	CD HoE . 

1 it ...... 	 • 	: .•:;•.:.:- 	GraphiqueTrs bien, nais lassant à force 
si 	( $ Note Gfx 	 95 

	

I 	 L 	 II 	II 	II 	III 	Ill 	51111151 	5 

.................... 	Scenario:Bon également surtout au début et de plu 
..-y 	

' 	sent du relâchement vers la fin s  est-ce que o 
I 

 

serait  la précipitation de finir le fanzine "" 
t.5...A 	CII 	 Note Scuario 	I I 	S I 	 s 	 80 

I I 	Eplicatioi Très bonne , , Surtout l'Oversca  
Note Explication. 	. , , . ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,90 

't I 
 

Adresse aux lecteurs : Alors là ils sont plus for 
4 que tout, surtout les adresses X. 

I 	

5 
	 Note adresse aux lecteurs,,, .,.........., ,, 	30 

	

Ç f_) 	 lotepersonnelle,, 	.,.,,.,, 	.....•.,. 	90 
W. 

. 
.;.. . 	 ....... .1 	 ..., 	 :(............... 	Note finale, . , , . , , , , . , , . . . , . , , , , , , , , , . , . 	, , . , , .89 

_________________ 	•:: 
.?k; : 
	 :: 	

:. . 
 

EJ Ho8 
. 	

C  iphiue Tres bien, merci TMB ...................................... 	 ilote 	x, . , . , . . . , , . , . 	, . . . . . I • 	, , , , 	, , , 	, • , • , . 

Dans GEUe i 	 là je Va ls tester i 	 I j Il va de i' importe quoi ou presquequelque chos 
fanzines suivants: 	 . 	. 	n'exique par exemple d une nouvelle à de la littérat 
— Info SysteMe CPC 	— Quasar CPC 	— Canard Déchainé 	ure expliquée 
— Overgraph 	— 	 — Le petit E/J illustré 	Note Scénario,, ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,9E 

Explication:Trs bonne là aussi nous avons le droit à du.. 
I,S,c No4 parfait mais il faut voir les rédacteurs 
Graphicue:TrèspeudeGfxcequiestdotagecarcela 	HoteExplication,,..,.,,,.,.,,,..,,,,,.,...,,,,,..,,,,,.SE 
rendrait celui-ci plus coMplet. donc plus intéressant, 	Adresse aux lecteursTrs bonne aussi, surtoutquand 1MB. 
aussi bien pour le lecteur que pour le rédacteur. 	Raconte on est vite intéressé et passionné , A lui seul, I 
Note Gfx, . , , , . . , , , , , I I I I I I I I I I I I C I S I I 5 5 I I I I I I I I I I .70X pourrait écrire un bouquin 
Scénario:Alors là ce n'est pas pareilue our le Gfx 	note adresse aux 
ISC est basé sur le principe defacilueriaviede 	Note personnelle ,,,.,,,.,.,.,,,,,.,,.,,,,.,,,.,,,,,,,,,10C 
notre cher CPC 	Il est quand meme dommage que ce ne 
soit pas approfondie , En conséquence c'est le nom re 	Note finale,,,,,,,..,.,,,..,,,,.,,...,,,,.,.,,,,,,,,,,,,9 

j de pages qui en est en parti responsable je souhaite 
que Franck Caron(le rédacteur en chef) tasse une ne- 	OU No3 
tte amélioration de cela * 	 Graphique:Pas mals et surtout très originals et de pli 
Note Scénario.....................................65G 	ils sont bien positionnés 
ExplicationTrès bien détaillé , Assembleur très cam- 	Note Gfx. . ,,.,,..,,,, ,,,,,.., ,,,,,,,,, ,,, ,,,,,,,,,,,,, , 

géhensible , 	 Scénario:Moyen , Ca va du coq à l'aile , Mais sinon il e 
Note Explication..,., Is..,,,, 	, Il...,., ., .90X 	très bien placé 
Adresse aux lecteurs:Très importantpour un fanzine , 	Mote scénario, .,,..,.,,,, , , 	.,..,.., , ,,,,,,,,, 
d'ailleurs ça m'a tout l'air d'etre la devise de ISC. 	ExlicatioinPour le prop de première sage, il y a peu d'e)  
Note Adresse aux lecteurs,, .,,,.... ,,.....,.,,,,. ,90'/ 	lication 	Je trouve que les grogs mis dans Overgraph No 
Note 	 uevraient du moins etre commentés, car ce n'est pas compr 

hensible, pas toujours alors j'espère que Cilles m'écoutex 
crois avoir tout signalé sur les explications de ce fai 

lote explication........................................6i  

	

C Mol , 	 Adresse aux lecteurs:Elle est bonne mais pas assez, peu t 
Graphique:lrès très beaux graphs, c'est dommage pour 	discours, ce qui rend ce fanzine moins vivant que certain 
les tout petits dessins , N ote Gfx. ...... 	,,,,,.,,,, ,,,,,,,,, 	.9S/ 	Note personnelle, I III,,,,,, I*5III5I  

Scénario;Alors là c'est pareil le fanzine est fixé 
sur de très bons sujets comme !'assembleur, le turbo-  
Pascal etc.,, 
Note Scénario. ...,,...,,. , , , . . .5, 	 .95'!. 	Voilà pour ce No tout du moins pour les fanzines papiers., 
Explication:Très bonne et tellement bonne que parfois 
OFFSET dérape mais c'est toujours compréhensible , 	 Teinder-Black 
Note explication. •l,,tIS* , , .,.,,,.,..,, . , , .. ,I90X 
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Ili/ 1 1 1 TROC BY ME I I FROG1flIEY , I 1 • !1 

270 data 
	314234 

33116318, 316, 230, 316, 232, 316, 234, 316 
280 

data 3304 20Ô 304 196 	304 196,
304,194,306,198,306,196,306 

14,6 
290 

data 330Ô 194 3 6 196 306 
1 0'3i0,196,310194,31O,l9Z,310 

10,0 
300 data 316 196 316 196 316 188, 312,186, 314,196, 314,194, 314 

192,314 190 314 188 314 196 
310 

data 3316 196 316 186 	ai6 786'3
16,184,318,186,318,184,328 

320 data 346 176 346 176 336 176,336,176,334,176,332,176,332 
174,330 176 630 174 628 174 

330 data 
	ii4 326 116 

32
4 684

' 324,174, 322,172, 322,170, 320 
340 data3

316 176 316 166 316 
166,314,168,314,166,312,168,312 

345 graphics pen 2 
350 for j:1 to 36;read x,y; lot x y:next 
360 data 344 
	342 182 

34 1182''338'182,336,182,336,180,334 

370 data 	
186 326 176 

326 180,326,178,324,178,322,178,320 

380 1ata3316î776 316 îi4 
X31 ~7 6'314,174,3î2,i74,312,172,316 

390 data 3@,176,306,17,30,170,306,168,304,170,304,168 
400 'xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx  
410 '* 	Acconpagnenent nusical * Je vous le répète envoyer 
420 '* par 	 * toutes vos créations, qu' 
430 '* Teinder-Back Mai 1992 	* elles soit superbes ou 
440 '* toujours ce sommeil qui 	* nulles, du moment que 1, 
450 '* n'envahit, et qui. „ 1► 111 * j'aime bien  

460 ~* 
ne prend la tete I!!H ~ * 	Teinder-Black 

470
480 ' Song for guy Bu ELTOH JOHN 
490 '------- ------------ ---- 
570 da

0
a

2399âÔ0379
9

b30639 h0 47896Ô06
358 0,239,10,319,10,3: 

510 data 376 36,253 36,426 46,256 46,0 6 426 10 253 10,379,: 
253,10 658,20 653,20 679 10,653,16, 28, 0,653, 0 

520 data 426 40 266 40 0,6 266 2 426 10 268 10 379 10,268,14 

530 data 4 6 8
b 

p 4 3i , 4 8, 2 , 264, 26, 566,18 89;1 
668 -2 

 30, ZI 
30 

540 Ô
aa ?2484;21Ô;82

0
??Z484'ilÔ;0 2

02
Z2

4
19;Q1É 

26 
550 restore 500 
560 for f:1 to 3? 
570 read a h,c d 
580 sound I,a Ç*215,7 
590 if ft28 tien sound 2,c,d*2,5,6 else sound 2,c,d*2,5,0 
600 next 
610 goto 550 

Et toujours pour les non frappeurs de touche, ceux 	qui 	1 
veulent pas frapper leur CPC, ou plutot qui ne veulent pi 
attraper de crampe, le programme ecrit ci-dessus, et ci-coni 
re est disponible a la redaction en Freeware bien sur 

Teinder-Black qui est à cours d'idées,.... 

Pour ce NuMéro tu vas pouvoir admirer une de Mes nervei- 
lles, après le logo des Jeux Olynpiques de Barcelone, tu 
vas pouvoir voir ce binestre-ci le logo des Jeux Olynpi- 
ques d'Albertville 1 

2 '*LOGO JO ALBERTU1LLE92* 
3 '* 	par Teieder-Black le 26102.1993 
4 '* 	avec l'aide de Pepsine à 0@1h15Min 1 
5 '* La fatigue règne 1., Eh oui, ça arrive* 
6 '* d'etre crevé, Malgré le suer cerveau * 
7 '* que j'ai dans na petite tete .,111111 * 
8 	 t* tex 

10 ink 0,0:node 1:border 0,grapl► ics pen 3 
20 for i:1 to 320:read x y;plot x y,next 
30 data 320,204, 320, 206, X320, 208, 3~0, 210, 320, 211, 320,114 

320,216,320,218,320,220,320,222 
40 data 320,226,322,2@4,322,206,322,208,322,210,322,21E 

322,214,312,216,322,218,322, 220 
50 data 322,222,322,224,322,226,322,228,324, 204,324,206 

324, 208, 324,210,324,212, 324,214 
60 data 324, 216, 324, 218, 324, 220, 324, 222, 324, 224, 324, 226 

324,228,324,230,324,232,324,234 
70 data 324,236,326,206,326,204,326,208,326,210,326,212 

326,214,326,216,326,218,326, 210 
80 tata 326,222,326,224,326,225,326,228,326,230,325,232 

326,234,326,236,328,238, 329,206 
90 data 328,208,328,210,328,212,328,214,328,216,328,218 

328,220,328,222,328,224,328,226 
100 àata 328,228,328,230,328,232,328,234,328,236,328,238 

328, 240, 328, 242, 328, 244, 330, 206 
110 tata 330,208,330, E10,330,212,330,214,330,216,330,218 

330,220,330,222,330,224,330,226 
120 data 30, 228, 330, 230, 330, 232, 332, 208, 332, 210, 332, 212 

332,214,332,216,332,218,332, 220 
130 data 332,222,332,224,332,226,332,228,332,230,334,210 

334,212,334, 214,334,216,334,218 
140 ata 334,220,334,222,334,224,334,226,334,228,336,2.12 

336,214,336,216,330,244,330,246 
150 àata 322,196,322,194,324, 198, 324,194, 324,192, 324,190 

326,196,326,194,326,192,326, 190 
160 data 326,188,328,198, 328,196, 328,194, 328,192, 328,190 

328,188, 328,186, 330, 200, 330,198 
170 data 330,196,330,194,330,192,330, 190,330,188,332,202 

332,200,332,158, 332,196, 332,194 
180 data 332,192, 332,190, 332,188, 334, 204, 334, 202, 334, 200 

334,198,334,196,334,194,334,192 
190 data 336,204,336,202,336,200,336,198,336,196,336,194 

338,208,338,206,338,204,338,202 
200 data 338,200,338,198,338,196,340,206,340,200,340,202 

340,204,340,208, 340,210,320, 224 
210 data 302,208,302,210,302, 212,304,206,304,208,304,210 

304,212,304,214,304,216,306,204 
220 àata 306,206,306,208,306,210, 386,212,306,214,306,216 

306,218,306,220,306,222,306,224 
230 tata 308,204,308,206,308,208,308,210,308,212,308,214 

308, 216, 308, 218, 308, 220, 308,222 
240 data 308,214,310,204,310,206,310,208,310,210,310,212 

310,214,310,216,310,218,310,220 
250 data 310,222,310,224,310,226,310, 228,310,230,310,232 

312,214,312,216,312,218,312,220 
260 data 312,222,312,224,311,226,312, 128, 312, 230, 314, 222 

,314,224,314,226,314,228,314,230 



Jeri r,e rien qu'en te 
tape ce "petit" erogratme 
Pour éviter d'abîmé ton C 
S KE 4 131 "DATA ".EEY DEF 
suite à 1~autre digit de 

1.80 DATA 67 10 57 10 80 10 60 10 67 20 80 20 71 10 71 10 60 10 60 10 45 10 46] 
Se 10 60 [6M 1O 61 16 66 16 66 16 46 16 46 1666 16,6,16,66,26,7 ,î6,s,16, 

626?iù66û 1O6î lO?116s.16 66 26 71 6 -1 -1 
i. bAiA RO 26.6Ô 36.6 i6 71 a6 R6 26, 86, 36, 8 ,16, 89, 3Q, 71,10, 53, 34,60,10, 63,1 
71,10 8016 8 1686664'2641136 
loo DATA 4s 1047 0 3 0t3 0 010603071105330471053,20,602Q60 

hü~DAtA1'?i la ~a3~1~306~0 10 ~3
ô
.le Il 10 Ou to 696 to 606Oo 4720'47 30 45'10,47'1 

,53,20,53,36,66,1O,s6,2ô,71,2O,66,36,5 ,16,6 ,16,6 ,1O,7î,1O,s ,1& 6O,6O,-1,-1 

U!oilà, 	1 
i.jhrique fi 

ici, bu 
elle revier 
;ww3rt1alement 
Pour un 4et 
Hunéro of. 
IHE BIG-BOS 
M'enfin j'a 
ttends quais 
rieMe tes pr 
orates qu 
seront pub 
lies sur d 

procha 1 
PiO 	A ilote 
t'jUé je le 
:n~~reraitr 

r.. EN AVANT LA ZIHMU rrr EN AVANT LA ZIHHU rrr EN AVANT LA ZIRMU ,., EN AVANT LA ZIRMU ,,, EN AVALAI LA ZIRMU 	2IFF 

Cosine tu peux surenent t'en douter, cette ruhrique sert à programmer de la super 
musique surgi notre bon et doux CPC r Pour ce Numéro de TUB, ii  a une coMpil' de 
quatre Musiques qui n'ont pas du tout le nete style 	Alors, place au grog r,r, 

10 REM---- AIRS MUSICAUX --------par Teinder-Black le 01.03,1993 à 141100-------- 
20 RESTORE 130,TT:1cNN:2,GQT0 60:REM RUN 20 pour cette usique,. „ 
30 RESTORE 110;TT=2;NN=3;GOT0 60:REM RUN 30 pour celle là  
40 RESTORE 170:TT=2;NN=3;GOTO 60:REM RUN 40 our celle-ci  
50 RESTORE 190.TT=2,St1N=2;GOT0 60.REM ET RUN SO pour celle là 
60 READ N1, T1; T1=T1*TT: M1=N1 IN 
70 IF N1(0 THEN 100 
80 SOUND 1,N1, T1, S: SOUND 2 N1xO r 5, T1 ?;SOUND 4,N1 O.25, T1, 5 
90 FOR I=1 TO 11;NEXT:SOUNb 7,0,1::GÔTO 60 
100 FOR 1=1 10 1000 ;NEXT 
110 DATA 80 30 53 10 60 20 95 10 95,10,95,20,100 10 95 .l0 71 20 80îp0 801220,80,1 
0 60 10 60 to s 10 §5 I0 0 I0  
1â0 bATA 66,16,5,16,66,16,86,16,60,10,45,1Q,47,2Q,80,1Q,89,10, 95, 30, 80, 10,106,3 
0 80 10 119,60,- -1 
130 BATA 71,15,75,5 71 20 71 20 89 20 89 20 119,20 119,20 0 20 71 15 75 5,71,20, 
71 20 89,20 8920 166 X0,6 4686 16 71 16 66 20 ilk,20,11 ~a §a, i0,ii,.ia,s~3,z0 
146 DATA 11~ 26 119,26,0 i6 71 16 6626 611 '6 71 20 80,20,111 ~0 
150 DATA 71,15,115, 5 71 2O 7126 8~ 26 8i 2Â 119,U 119,20 0 .0 71 15 75 5, 71, 20, 
71 20 89, 2Q 89 20 116 âO,O 46 86 1b 71 16 66 20 11 , 20,11 	Q fia, iQ, 111, 10, sQ, 2a 
166 DATA 11 26 119 26 0 ià 71 i6 6626 611 26 71 20 80 20 69 0 -i -i 
170 DATA 60 Q 'ii iOS31QtgâQI1 0 0 l 010'i1 I 	3 to 0 071207110 
71
O
10

O
60 i4 66 1 644 iib 4 16,66,2ó,sb,21~,71,its,5 ,iO,si,zb,71,z ,s ,it,s11,l6,s 

Mickey Rourke avait 	l'air déprine, 
alors j'ai 	eu le déclic 	de 	toute 
na vie, 	le réconforté 	nais 	con 
bent ne 	suis-je deraancke, 	et 	bien 
en 	lui apportant ce qui 	le t évei l 
lerait 	Mort ou 	vie, 	conn e __h4 
le deux 	 --'--- 	} 

,; 	a 	Ât w 	, 	~ `, 	 ~ 	~- 	rt ° 	F, 	i 	,ns 	l'ordr 
~, 	~t~ 	; 	, 	1 	,t , 	, 	a 	~; 	, 	 arriver 

" ~.  
1 	 r 	1 	~+.- 	 W 	 ~. 	 j( 	~- fil 	7 	9  

	

~~ 	: 	} 	sy 	~„ roder-Bla ~,.. 	 ~, 	y 	' 	a 	,r~r 	, 	, 	~~ 	~~ 	r 3 

	

, 	
r 	l 	 y 

	

h 	 r 	, 	7 
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2/Bohr"Le fanzine sert un peu à informer sur les changement 
qui se produisent dans le monde de l'ordinateur, mais il ser 
surtout à divertir et, comae les demos, ils contriuent à L 
survie de l'ordinateur ," 
Informer : 66,66Y Autre ; 53,342 

3/RSX;"Farce que des passionnés ont tout d'abord voulu le crie; 
et aussi occuper et faire passer un bon moment à leur 
lecteurs ," 
Grace à des passionnés ; 44,44x Autre : 55,56/ 

4/Offset;"Un fanzine aussi riche qu'il soit ne mène matheureus 
event a rien sur le Flan professionnel c'est pourquoi e pens 
qu'un "rédacteur", si l'on peut employer ce terme, doit se co 
nsacrer• à sa carrière future plutoi qu'à son Fanz ," 
Non ; 88188/ Oui ; 11,12z 

------ - -- ------------- --- - 
CAJ1RIFRT 	çAFRI RE ,, CARRIERES. , CARRIERS , , ,CARRiMESARRTERES 	CARRIERES , , cAR 	, 

Ce biihestre-ci [es questions envoyées aux rédacteurs étaient 
ǜ r; 	̀~~r' 	a. 	 )~L(~s 	• ;` 1,/Pour toi un fang, yu'kst-ce que c'est ° 

2/A quoi sert-il 7 

	

i ~ - 	i 	i,}tl fj~ ~2tr~R°-R 	7 	 ,. 

rti~ci 
	,}t~}..~' 	/Pourquoi existe-t-il ? 

4/Four toi, un rédacteur se doit-il de se consacrer, à l'égal, du fanz qu'à sa 
 

` 5~' ►  ,. 'r, 
	Carr %R

e qui est-il destiné 

Sauteurs interrogés ; 
s l'ordre d'arrivage des rep onses 

un Caron Franck de In£o System GPC, 
Boh de Z8U 
R imaui'o Piti l ippe&Gilles de Quasar  

Tony de (uasar CPC. 
â , ian de Fot de Call, 

: .r 	ireakis de Ultima Fanz, 
ri air.iï r1 	C. 	1, yor .~ 	r  

it vl ,dler tTtsÙsoas de Addams ianz 
., C de CCC, et moi, nais ça c'est pour la page suivante  , , 

i Franck Caton ; Pour moi un fanz est un moyen de communicatioi 

CFC, 

entre pÀ;;ion,ies .II 
~ p 	 ~t~hjiil~ ~111tfy'~ ~ 	jy,~ 	r ,~c, - 

S/Shan,Pnt de 	,~~, f4 	~ ,1 	all is 	Moyen de coimuni cation ; 88,88/ Autre ; 11,12Î, 
destiné, comme 	j,,r,,,r ~ 	fi 	;~~; ;~ *, beaucoup 
de fanzs, a essa- 	 k3 	r 	ll! tier de re 

aprèsrsanpremière
seconde 

; 	
` «t?? 	, 	

vie
,e p

lutôt p 	p 	 p 
ludique, on essa ye de lasser, d'expit'iter à le les 
capacités de cette merveilleuse machine , Les jeux, 
eux, utilisait, exploitait à peu rès 70Z des Capa-
cités , C'est pour cela qu'ils sont aussi nul à part 
quelques uns, du genre XYFIIOES SWITCHBLADE, voire 
ATLANTIOUE,(mon, e rigole !!!) , 
Aux interrèssQs du CFC ; lOux (remarque cela, c'est 

un exploit ,) 

Voilà pour cette page , Quoi, tu veux l'interview de 
CJC ,,, Et bien tu vas en page suivante voir s'il el-
le n'q ai. as ,,, Bref', parlons peu et bien de laa-
ge qui suit ,Je vais vous mettre (attention) l'inte-
gralite de l'interview que l'ai "inposeeé à„,,, CJC 
et moi, je vais également essayer de répondre , Sache 
que parmi tous les pourcentages de cette page, les o-
pinions de CJC sont notés !!. Bref, a tout de suite 

En mere temps je vais en profiter pour lancer un HELP 
Je recherche un rédacteur de Fanz ou une simple pers-
onne, pour animer cette rubrique "CARRIERES” , Veuil-
lez ne contacter au plus vite je vous donnerais des 
adresses de rédacteurs, et 1e ques tionnaire du hi -
mes tre , 

Après Jèrone de SOS FANZINE, c'est au tour de Ludovic 
Le Goff de READY FANZ, qui n'a pas pris la peine de 
réeondre , Enfin, je ne leur en veux pas, du 	moment 
qu une forte majorité m'a a répondu ,,,,, Mais ça coute 
rien de répondre, si c'est pour un timbre à 2,SOFrs., 
Quand meure c'est pas la mère à boire, mais la heli'.? 
mère à avaler !!! Enfin, c'est leur problème, moi :j? 
suis content quand nerae de cette rubrique, qui ce de-
vait pas figurer régulièrement dans mon fanzine 

A. 

('
,
1Y.'-''   j'.: TEINDEB-BLACX À. 	4~ 
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, , , MA CARRIERE  . , , MA CARRIERE ,~_,MACARRIERE ,_, . MACARR1ERE , , , MA CARRIERS . , . MA CARRIERE , .. MA CARRIERE , , . 

Et maintenant place à l'inté 
ural it.é de I' mt.erv!eW 	i►Je 
l'ai 	envoyé à CJC du i,CC 
'est parti 

1/C'est avant tout un mayen 
de communication pour 	̀les 
passionnes , C'est un moyen 
de faire connaitre des cho-
ses, ici l'informatique et 
plus particulierement notre 
hon CPC et son Honde ... 

2/Ma réponse risque.d'etre 
la répétiton de ce qui 	est 
déjà inscrit au dessus 
Donc soyons original , Soit 
il apporte des infos sur le 
Honde du CPC , Soit il sert 
à la mégalomanie de certain 
et on apprend rien sauf de 
la daube , Ou alors on l'ut- 
ilise pour la cage à oiseaux 
ce qui est frequement fait 
par les fanzs de ma 2 répon- 
ses . 

EV HOSSOFT 

Maintenant je vais répondre à 
mon propre questionnaire comme 
2 l'habitude , Attend je prend 
mon souffle ,,, Let's go .!!!! 

1/Un fanzine est l'expression 
de communication par moyens 
de correspondance, et nornale-
ment doit etre Freeware, c'est 
a dire gratuit , 

2/Il sert à inforner les lec-
teurs concernant le CPC et ses 
alentours , C'est a dire qu'un 
fanz, ne doit non seulement de 
parler du CPC, mais aussi de 
ses përi pheriques ses 	jeux, 
et utilitaires ,dais un fanz 
n'est pas obligé de parler que 
du CPC, il peut parler de tout 
ce que des personnes adorent, 
par exemple le cinéma, le 
liéatre, ou tout autres choses 
que ces fans veulent faire re-
vivre , 

3/Il existe parce que des passionnés ont voulu lui donner 
naissance, en le faisant vivrez en le baptisant ( Pas mal la 
métaphore, non ?) et de p lus il existe car ces passionnés 
ont voulu taire partager leur savoir, et leur personne' car 
le fanzine re groupe les expressions morales ethysiques, 
c'est ce qui fait les diverses meetings qui génêralement, 
servent d inspiration à un nouveau fanzine, a un nouveau su-
jet , 

5/I1 est destiné à tout le monde et à personne , A tout le 
monde car, n'importe quelle personne peut s'en procurer 
un , Et à personne car nombreuses sont les personnes qui 
ne veulent pas s'en procurer, des personnes possédant 	eux 
aussi un CPC elles préfèrent restées solitaires 	toutes 
seules dans leur coin , Mais peut-etre ne savent-elles 	pas 
qu'il existe des fanzines a travers le monde entier, person- 
nellement. je trouve que le monde du fanzine est trop enfoui 
on devrait essayer dans parler plus, je ne sais pas par quel 
moyen, Mais c'est la seul solution, pour faire vivre le plus 
longtemps possible notre cher CPC , Mais hélas chacun sait 
due ca ne durera as une éternité, c'est donc pour ça qu'il 
taut agir vite , En fait le fanzine est destiné à n'importe 
quelle personne suceptible de s'y interressé possédant 	oui 
ou non un ordinateur, ou tout simplement un CPC , 

4/Four moi un rédacteur se doit de faire passer avant tout 
ses études , Je sais que particulièrement, je 	n'arreterai 
jamais mes études pour non CPC , Toute la semaine je 	suis 
plonge dans les cours, et le Week-end et pendant les va-
cances, je consacre une grande partie à mon CPC, et la moi- 
tié de cette partie au fanzine, normal ! Car je pense 	et 
la majorité des personnes pensent pareil que Moi que le 
fanzine ne paie pas , C'est justement là que tout le monde 
devrait _e conentré, il ne faut pas prendre le Fanzine trop 
au sérieux , 

3/Il existe depuis qu'il existe des passionnés, sans les 
fa~irines il n'u ►ira it s des 	i.nnovateurs para l Ides, 
les gens resteraient solitaire, tandi 	u'avec un fanzi- 
ne ll y a un contact une envie de continuer , it y a au- 
ssi l'effet node. 1' idée rie vouloir tout savoir pour au 
air l'inpression de faire partie d'un petit groupe 	qui 
ce veut privilégier , 

4/Pour Moi et je pense que cela doit etre une majorité, 
ma carriére se limite à etre devant un bureau, à appren-
dre et écouter des cours ,,, La création d'un fanz pern-
et de sortir dg ce± apprentissage nais il apporte beauc-
oup , Sa creation importe originallte, patience etc ( nu 

5/Tres bonne question jai eiiectue' un sondage au sein 
de mon club sur un échantillon de 500ersonnes tirés 
avec la méthode des cotas ... Sur 500, 2Ev lisent 	des 
fanzs, ils ont entre 12 et 19 ans 83'Y des mecs pour 17J 
de girls , Normalement il est destiné a tous, mals, car 
il y a un nais, le fanz reste ennuyeux a lire car trop 
parlent d'eux-mene et le lecteur lui veut avoir du nouv- 
eau sur son écran, il se moque de savoir la couleur 	du 
caleçons de truc ou de machin, pour ça il y a les dénas, 

Voilà j'espère que mes réponses t'auront plus, j'ai ess-
a9é de répondre le plus franchement possible, mais pour 
finir, un fanz tout le monde peut en faire un, car p

our 

le monde veut taire partager sa passion et ta c'est 	le 
principal , Cette réponse n'engage que moi, et les fau-
tes d'orthographe aussi d'ailleurs 

Courrier fait par CJC à moi 
Teinder-Black le 26,01.1993 

Telnder-ilacL 
	

Teinder-Black 
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?01E5 , ,-POl(ES--, PORES , , -?O1iES- 	, -PDXE 	, . 	, . , 	, , , OKS 	T ; , ,(ES-PC 
Pour les pokes, c'est comne d'Habitude que de vieillesses, nais  
que font les grands hidouilleurs du CP6, hein ??? Alors je vais 	 I; 	 ÿ' 	k 
essayer de te mettre des pokes que certains 'ne connaitront pas 	 ' 
mais que d'autres oui ,, , Sinon, Let's Go ! ! !  

10 REM VIES INFINIES SUR URIDIUM VIE? 
30 MODE 1:MEMORY &3FFF:LOAD"!LOADER" 
40 POKE &414E WOKE &414F,&BF 
50 FOR JII_&BFÔO 10 &CBFO6 
60 READ DD;POEE JN DD:NEXT JU 
70 BORDER OINK 0,o;INK 1,20 

80 DATA2175, SO,194, 94,195, 0, 64, 74, 79, 89 

Et ce n'est pas encore fini !!! 

Et ce n'est pas tout avec ce jeu, les 	;;;I:,• 
pokes t'attendent, car c'est quand verre 
la rubrique pokes, et hientot pokes and 
listings ,,, L',  

Pour avoir des vies infinies  
Poke &SEC2,0  

Pour nneutralis.r les missiles  
Poke A61AF,0 	 j 

 

I

Pour avoir des vies infinies rechercher les octets 21 33 14 357E 
et remplavez-les par 21 33 14 00 7E , Pour neutraliser les missi-
les recher}her les octets 28 3D 32 76 22, et 	remplacez-les par 
PR M0 32 76 22 

10 REM VIES INFINIES SUR VIGILANTE U,D7 
30 MEMORY X7FFF;MODE 1 
40 FOR N=î}A000 TO &A032;READ Af;A=VAL("A„îA11 

600 ÎFMSUM04862H1l1EA A?fl'ERREUR  DANS LES DATAS": EtiD 
70 ?"IN5ERE2 VOTRE ORIGINAL,,," ;CALL &BB06;MODE 0 
80 POKE &A8A6,0;POEE &A8A7,0:LOAD"DISH",&8000 
85 CALL &A000 
90 DATA 21,00,80,11, 70,01,01,29,04,ED,B0,21,2B,A0 
100 DAIA 11,00,BF,01,S0,00,ED,B0,3E,C3,21,24,A0,32 
110 DATA OE,BC,22,OF,BC,C3,70,01,21,00,8F122,E2,9R 
120 DATA C9,3E,FF,32,66,52,C3,D8,53 

	

1 	Illy(>,y5 1~~'~'14 1 - I1 .11Î~;-r11! 

Pour avoir 255 vies, 	, i 	pour VIGILANTE, 

	

prenez votre éditeur de 	 secteur reche- 
rchez les octets 3E 03 3201 FE 21 02 et remplacez-fes par 
3E FF 32 01 FE 21 02 . 

1. REM VIE ARMEMENT ESSENCE,ARGENT INFINIS 
2 REM P011} OVERLANGER U.K? 
3 REM (SUPPRIMER LA LIGNE CORRESPONDANT A L'OPTION NON 

DESIREE) 
10 DATA 62,61 50,21 26 62 61 50 64 6 

	

?0 DAIA 62,21 50 213 	2? 0 p.27,34  
30 DATA Sc 96,3 2 4é 0 X29 4 195 1E8,2? 
40 MODE 1;tOR A:488á6 to 4892~ ;RÉAD 1# 
50 PC,KE A B;C=C+R!NEXT 
60 IF CO~760 THEN PRINT "EiREUJ 	I 

7 POEE 48897,0 'n[ 

	

 : 	~  80 PORE 4880? 58'L LN 
 J0 t31 E 4891`, 62: OlçFs 181EO,    I,Itt PtihF: 49ti►? 0 	f 11 	, l 	fit.: 	11~ 	r i 	ni r• 	E' 	r 7 	u ,. I 	 ~'• ~~ 111 Iii 	~tlr 	z,~ 1,d ç:AEtE  

` 	̀ 	~, 	! uu ~, iE L 4 1.3 MF oRY t6383 ~~; ~:. „.;.. 	
iulit„ „ 4l 4[.Si;E 2L Ç I 

T. 	

. 

, l4tj F'U 1 Infl66,19I:tALL 4138  

	

Y 	 I 	t Sf 1  

	

L, 	S 	- I 	 et  

sa , J t 	4ti, 	 ma a s,fa~w 	x 

l ' 	 â Pour a~,~oii lei vies infinie., 
iI'e ZIB4f[0 

=lit Î?, r( l•uut }'utu L'e Uuî1Nx'n, t'enm`'î1e, 
;Its nue tu a-.; cie,ja du boulot À faire I , , hies, aç 
s â; les pokes, ;)e vais te retrouver avec la ruhri 
(ue (heat node celle qui interresse le plus k 

neral, car il n'y a pas de listings à taper, 	E 
eil plus ça ce fait aver les touches du clavier,p? 
hesûin td titfltlf 	e  

Ron hells, à tout de suite .,,,,, 
 

Ieinder-Black 
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„. CHEAT MODE ,,, CHEAT MODE ... CHEfT MODE ,,, CIEfT MIDiE ,,, CHEAT MODE ,,, CHEAT MODE ,., CHEAT MODE ,,, CHEAT M 

i 	 .'-, . , ' 	Pour les Client node 1 	 ' ï.'~ 	~f ~s%'Starjfu 	 r 	 , 	e ÿ1U5 111terL55dilt, il 
as beaucoup de nouveauté ces teMps ci, alors j 

a 	 a* 	 Ç~ t fir!' 	 vais faire comme a l'habitude, c'est a ( Ire,U 
§ i `° 	̀~z 	~` 	' 	 y ~ 	i 	" 	 je va15 vous (donner de l'original, des 	jeux l r 	 r 	 e ! 	- 	 - 	r71~n,   	~5 rr 	,~- 	+r 

i~..  
r 	j.Y+ 	 e` `i'; 	moins connus, aux plus connus ... Bon, et 	hie 

o 	 ~r 	 c'est parti pour la rubrique Cheat Mode 
,.fv.~ t1~ 	ta Y 	Ar.r 	i 	a(, 	~-'}✓ .., 	~ 	 t`~ i 1̂  7 , 	7 	_.~ ui ~t.' 	

', 

	

â 	i.! ✓>.tl.l 	J !1 

r 	;z 	 OFF SHORE WARRIOR ; Audepart, nettre le Joysti 

	

 Y 	 r M1 	ck en avant, et dés qu ' un un bateau dépasse la hou 
, '. x 	l 	.•..Y Y 	. r—r ,t 	N J f ~> 2 r 	~ ~ •Y 	f Ï S 	1 i , y 	 .. iér•t~ 	 1 	~ 	 ~ 

9 - 	i 	Y 	 r 	s 	u 	~~ :+ ~~~+, 	di 	ée de gauche faites feu, a tous les coups on 1 

	

ri r, 	 ~.,;- 	r', 	r t•,• `,; 	a , C est Sable pour toutes les courses II{I! 

J 

	

ti' 	a~ 	rc 	r 	 _  	r 
~} 	 v p..Y ~ 	t,.I.Y~ .ECC, 	i 	' i •k Y~ •. 	f 1 ,rç. r d ~~Fi f 

X94 	3,, if r 	 I_ ,e 	r cc 	s 	 - 
. 	i., 	a 	c 	{ _;yk .,~.. 	.'- 	y, 	.ï.a 	Y 	r n 

	
1i-t-.,  

a~.f•-~ } ' 	—tom• ~c 	y 	a F- Y f 	;•~ 	~ 	x 	a 	r 	r ,r 	..Fr 

Y~~r# b }t 	.?J £ 	4 + ~T^~y y • 	l7 r 	4 	1{ , 	 :̂11' 	' 	~.,..: 

_oaa 	 r 	Ti 	 a t 'e 	~k F 	r 

'tiJ4Sec~Ÿ~, 	,• 	 ,y;rY 	• 	~~ ,r ln }i i il_ 	
+.!, FU [,1' R?é 	S 	•~ 

Il 	r 	 .s~+, 	.+.r S1.1~. 	,,GK{li,{I `, 	fiirn 1r 	nr 	.Kw .r r^hi•1,'.r 
Y t it,. 	 -.E 	veer +thy . .a£~iI 	, .., it<+ =•r 	YY`1': 

 , 	
'.4 ( 	'-f''?'-  

J , 9 	tt4n 1 

, 

~',~ it l I 	, 	
am, .I. 	..~ 	; 

n 	.f! 	.. .A 	4-I U Yw. 	,

kl~ ~..ia 	.t . •.r v i.i i,7~Y 	>,~.~:.:..tn•.-.YC..rl, 	_ . •..- 

REAL CHOSTBUSIERS ; (Appuyer sur "E” Pour changer de tableau 
j?uger siitultaii lent sur D,A et 

 
TO i7UUï avoir ley vies infinies 	: 

Vous verrez alors 	vies descendre de S a I puis ce of enter a : 
5 et ainsi de suite  

Voici un super truc, au prenier tableau, al 
ler tout droit par les ponts , Tirer a volonté sur la grande 
silhouette , Prendre la clé et rentrez par les portes en face !! 
Au deuxième tableau appuyer sur la touche "E" tie votre clavier, 
vous passerez directement au niveau supérieur , Pour 	tous les 
autres tableaux procédez exactement de la name façon, touche °E° 

OPERATION JUPITER ; Pour avoir des 	trottoir 
moins encoibres lorsque vous devenez capitaine 
eu commandant, il suffit de faire tuer vos troi 
greniers policiers puis choisir lieutenant,fair 
une missionuelconque, faites tuer vos troi 
policiers alors revenez a votre choix initia 
et vous nl aurez plus peur des trottoirs !IIIii 

PINE PANTHER ; Uoila un noyen tres simple pou 
se debarrasser du sonarihule , En effet,au Jéhu 
du jeu, vous devez doubler le somnambule jussek 
que l'on soit bloqué par le mur .Choisissez dan 
la bulle d'option le symbole ; ressort ; aprés 
faites un pas vers l'arrière et gonflez l'ohjF 
sélectionné , Le somnambule arrivera, marcher 
sur l'objet qui est un ressort, et donc sauter 
et restera coincé dans le mur ,,,a suivre..,... 

RASTA N ; Quand 	vous arriverez au niveau 
le niveau 1 étant facile, il n'y a pas 
problème, et 	que vous perdez, au lieu 
rembobiner la cassette pour remettre le nivei 
1, appuyez sur PLAY, et coni e ceci vous cl 
argerez le niveau 3 , Pas mal !!! 

RENEGADE III ; Pour passer plus facilement les E vagues de Mons 
trey qui vous attaquent 2 fois par niveau il suffit, a l'arri- 
vée de la première vague de se placer en as a gauche de l'écr— 
an et de repousser les ennemis venant de gauche le plus possib- 
le 

 
 en dehors de l'écran ~Aeres quelques secondes, ils ne vouu.~-  

attaqueront lus et il suffit de s'occuper de ceux venant 
de gauche a droite et de refaire l'opération a chaque vague un 
monstres  

RENEGADE ; A rés avoir éliminé la bande de Bit Bertha, il faut 
jusseka a lui asséner des coups de pieds aériens 	usseka ce 

que son énergie baisse ! Attention a ne pas trop l'approcher vu 
s'en éloi mer , Quand elle aura épuisé toute soil energie1 fuir, 
en courant ét, quand 	la distance sera assez  
vous poursuivra , C'est le moment ou ,lanais cle lui décrocher u~•~ 
bon coup de pied aérien ; elle s'écroulera aussitot , 	 r 

Pour récupérer la sang 	ni'enblée, appuyer sur "E5î," 
pour arreter le A, l''!i_ 	,~t'f res _ It1! i 4,-i i1~,1 Pill: .1 r iJ, ,}i [i - J

_S?  

,O,., et ENTER 

Voila, je pense quo t y e'S {. `,out t' -r 	e ;?)',:',,,_ i du hilt's puer' 1 : M 

rubrique Cheat Mode , A part cela vous allez 'v'oir este apr. 
les rubriques Props De Sagesse, et 1D CONSTRUCTION HIT dcor:i . 
qué par 194NOT Michael , 	 1= 

(_____________________5 U ITE_====______=(__: 

ter« Reinder-Black m 	r 	~~ 	t  
— 	_ — — —  

a 	ti 	+ 	r ~ 	 -•.'x1..71  
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PROGS DE SAGESSE , , , PROGS DE SAGESSE , , , FROCS DE SAGESSE , f , PROGS DE SAGESSE , , , PROGS DE SAGESSE , . PROGS. . I  

Nouvelle cette rubrique, je »e sais pas si elle durera, on verra , Pas de commentaire sinon 
..e,Ïn r 	Ï ltit 

 
je 1'aut'ais plus de p lace 

SCRO,BAS 	60 MODE OINK 0 OINK 1,20;INK 2,11: 
BORDER 0;X:4~ 

'Written bi : MEMORY~70 LOCATE 1 12;PEN 1;PRINT"LISE2" 
'(c)THE ADDAMS FAN2'X80 PEN 2,PRfNT" 	THE ADDAMS FANE'" 

90 X-X+1:IF X:64 THEN X:0 
100 OUT &BC00,2;OUT ,BD00,X:FRAME;GOTO 90 

BAS 	 60 MODE O;BORDER OINK 0,0 
70 DIM C(1S) 

en bi : MEMORY 80 FOR I:1 TO 15;READ C(I):INK I, 
HE ADDAMS FANZ' 	C(I).NEXT  

9O FOR 
WI640T398-I*a:NEXfi39$-I 2; 

FOR I=1 TO 1S:MOVE 1,2+I*2:bRAW 640,2+I*2 I,NEXT 
X:C(1):FOR I=1 TO 14:INK I,C(I+1);C(I):C(f+1):NEXT 
;C(15)=X;INK 1S,C(1S) 
COTO 110 
DATA 26,25,24,15,6,3,4,1,2,5,11,14,20,23,26 

Pour les fanatics de la progra1Mation je leur annoniceue 
je dispose de pleins de progrannes, en 	particulier des 
petits programmes graphiques, d'aniMatio», ou 	d'autres 
genre selon les gouts . Dans ce cas là je les distribue 
en Freeware, contre un tithre a 2,50 î'rs pour les frais 
de port bien sur ! ! J'ouvre une autre parei1tlhese, 	pour 
ceux qui possède 0xfoïd Pao r Je possede tous les ecrans 
de la "Rourke Deno" du Merveilleux The Motorcycle Boy !!! 
Contre un timbre à 4,20 Ers , de tiens à signalera tout 
le monde, que si je reçoit des disquettes sans timbres, 

f
e les garde c'est à vous de faire gaffe à ce que vous 
aites, isn't it ? Puisqu'il Me reste de la place 	j'en 
profite pour lancer un }yelp à travers toute la France 

	

&` 	.-rte" 	-? 	' a• 	~ R a 	a c 	Ÿ 

 
Club 

recl~ercHe u ï 
Club d 1nnfor`Ma4i 3 „E 	r  
tue, ou une M J 	a r rr f, q 	- 

ou 	tout 	Simp 1 	F+. âu Vt tavA L ~t93 r-- ..rlt rr 	Ti? 	.rD ,333' ., 
phi 1-1t UIl Foyer- e.f   	R 	 , 
1 c 	pour leu, 4 •  
den»der 	'i1c r  

o u 	elft  
aire des photo    

"o p iec 	rde 	('ÎQiI P 	
[, 	;:r1 	ni a, tr~ 	3 93 	~✓J»,+~~{ 

F a -li , 	'! atLê~ot1) t̂ ̂ T, 
 

vos reronses e,,   

	

1 S•#',tG,+- ,~c,~-~,'4.+ 	r -t 	A 1 	~.s w ,zt i, :. 	 ~ 	ïr. 

Mas,s!e z et' surtou 

passer cette agi)  
Nonce dans votre 	~Y 
fanzine,  

1 ' Mille figures en couleurs par E/J 
2' CPC 464-664-6128 
10 A=0.56;I=1.X=150:Y:200:MODE 0:BORDER OINK 0 OINK 5,19 
20 LOCATE 3,25:PRINT A:LOCATE 12 2S:PRINT A+0,005 
30 ORIGIN X,Y;FOR B:0 TO 150 STEP û;DRAW SIN(B)*B,COS(B)*B 

I;tIEXT 
40 6RIGIM X+300,Y.FOR B=0 10 150 STEP A+0.005;DRAW SIH(B)* 

B COS(B)*B I+B;NEXT 
50 Af=INEEYT;iF A#="„ THEN SO 
60 IF A#_CHR#(32) THEN A=A+0,25:GOTO 100 
70 IF AT=CHR1(&CF2) THEN A=ROUND(A-0,01,2):LOTO 100 
80 IF A1+=CHRT(&F3) THEN A=ROUND(A+0,01,2):GOTO 100 
90 COTO 50 
100 CLS:I:I+2;IF I:11 THEN I:1:GOTO 20 ELSE COTO 20 
EXPLICATION DU PROCRANME:iia flèche droite déforme les fig- 

.-'es (2 à 	l'écran) 

	

Y' 	 V~ t 	r rM4v 	vwa 	c -~ . G r 	~ E ' 
	~}` 	r pas de 1/100ene 

~•_'tS 	 droite 
,' 	~- 	 1 	f leciie 	gauche 

(orne les f 1 ure5 z 1Ji 	 ~4'1~^..- 	,., as .z..oa..s,hâr y so ,..0 r¢ 	 j~ 3,.{ 
:,j 	, ~.. . 	pts` de 1/1uOe e 

• rh 	 -- 	f ~ t>; 	la 	gauche 
pur aller plis 

gilt 	f 	 '1. 	il est pumci - 

	

t 	de sauter 25 
SFr °° 	r  Ya 	figures d'un seul 

~tM • .,, l.:,,' 	: _ , . 	~fuu 	avec (ESPACE) 

Fcorarme r' 
11 	L 

Le Petit 
lustré Not 

J~.rE, let 1991 

ts% 	 33y33 



, , , 3D CONSTRUCTION RIT , , . 3D CONSTRUCTION RIT , , r Li? •C'}' ïj• - —o ' IT , , , l C "dnTl'lic 	~' ;;?T ; . , L~';' oHoT M1,,t -; 
,a„t,.. ., i~i,,.,,-1 	~.?^^'°~i. >--~ 	 r7`° 	T+T   

Vo ic i 	le 	tout 	nouveau, 	tout beau M ichael Y 	4~ r 	 ~~ K  	' 

MONO 	qui sera présent pies de ÎAol 	très L C 
2..i 	.r 	..i.d, 	

1 

~rd>ry~}4rFryd v-rl rk-Y Ji `~T d 	n 	T A ! r, r`f3  

gulièrenent , dans non Fanzine car il fera un fir`s-~ 	, 	 ~Ty 	x 
ou plusieurs 

, 

r 
articles 1 chaque Nun6ro, 	elfin (77j 	!r 	tk 	t x  ,5,„  

je 	1 	espère 	, ” 	r  

Teinder-Black 
'f11n71 	" 	M 	t  z 	gra~ o~~ 	IE 	 r 	i 

b 	J. 	- 	n 	1 	i 	sf„w 	r 	~•a Yc 	vç -'t^rY 

3D 	CONSTRUCTION X I T rt 	- 	
^ Y 	}J 	YA 	Ti: 	1 	t 	A,c... T 

-------------- ------- ------- ------ 
li 	.J 	 ! 	+ 	,, 	_ 	 1 	 4W 	.~ 	Y 	

~1.. 

 l( t' 
 tr 	

I 
l 	,~ ~.- 	\ 	t i.''. ~v 	" 	.•i~ 	~ 	'.f• 	7 ~~ 	~„ r 	?d Y• µA ' 	 C 	t 	r 	 r  

Je suis tout nouveau !iasis ce fallz ,VOUS sky: 1 'w 	' 	 t 	 -  
avez peut-etre dja entendu parler de noir 	 ; 1  

k~ m a Y 	," 	>-.  Enfin, oil ii ' et pas la t}Uur raconter• na vi 	.: 	 rt„  
rais dour tester pies •euri ü 	lutot Un seul , 	 K   
Jeu pour ce No , 3D CONLTRUCILON KII 1 le ta -L-1 1 	 f 	i 	 i p 
near 	lo mc1G l ' ~~ul 	perm e t 	de realisPr V0~ p 	'Y 	Y.. QsJter' 	lr1 

	~- 
 

Propres jeux d aventure en 3D  

	

ek, re 	<r,.nvh r e  ltd  r 	r 3r  

	

, 	 k i iu~2 	~4-. ,,. 	 1 ; 	,Yr. 	n Jh A 	.Î 	
ti 

 
rid ht,' ui,iU5 	Uo~us !°fj 1.ijtel, 	e 	rijsst(e 	i 	 ~ S 	, , 

ce logiciel, et j'ai connencè quelques rea  
lisatlons, nais on en parlera dans d'autres~~ 

 

nunéros de THE BIG-BOSS , Ce logiciel est trés simple 	Elle est presque inutile pour Mous qui possédons un
d'utilisation et nécessite AUCUNE connaissance de prop- 	CPC car elle parle plutot du logiciel sur Amiga , Mais 	ne 
rarination, la preuve, Je n'en sors plutot bien , Vous 	vous inquiétez pas, il y a aussi une notice sur papier .... 
fabriquez votre eitvirollnernellt grace 	Iles cubes, rect- 
angles, pyramides ,,, que vous pouvez agrandir, retrec- 
ir, déplacer, retourner à volonté , 	 Si vous posséder déjà 3D CONSTRUCTION KIT vous pouvez 

envoyer vos réalisations à la rédaction ou à ; 

NDTB : Et seront surem- 

	

MONOT Michael 	ent tester ou distrihu- 
La Colline NoSO 	er en Freeware, ça dép- 

	

07100 ANNONA' 	end de la demande des 
auteurs , Teinder-Black 

Je les attends avec impatience 

Atchao 

s ' 	 I~ ; 	 Michael 

	

i 	q m le 11011 . Une fois' 	 1 •~`- 	'~'  ~ 

votre jeu terminé, vous allez 	 ~` ; 	,. I,3 Conne vous avez 	vous rendre compte, il y a beaucoup 
ne dire personne va ' aouer si 	~t1,;', ;~, 	de vide, nais c' est la première de Michael ou du moins 
il n'a pas 3D CONSTRUCTION HIT 	: , 	i ~! 	+. 	,;. ,_ , : dans mon Fanzine, car vous l'avez suremellt vu dans 
Détrompez vous, le logiciel 	 - Info System CPC, 
comprend un compilateur, donc 	'y r 	 , ,. 	- Croco Passion, 
à partir du basic vous pouvez 	,, 	r t ,+ 	 - The Blood Black, etc,,,,, 

	

>Y~~ r 	h~ le lancer , 	 ,r 	~ tif 	, ,r, t 	 f{K tr ° 	„Histoire de THE BIG-BOSS; THE BIG-BOSS, ~~ y) 	~~ 	- r 	„rte 	_--------- -- =1ledevait as a. 	r 	ifiX ~ tr 	.P"  f' .A. j I)? y} 2 	- - - - - - - - - - - 
Er. plus, avec la disqu- r 	 d 	̀~ 	J;,r 	m~ 	f" s'appeller comme cela, nais BIG-BUSS 

	

! 	fi~•~,<tt S~jX`d 	--.rU4.i~u t..l Y 4  ette, vous recevrez 	M ~ _ _ ~~~,, 	 LL ~, 	conne non ancien pseudonyme , Et le 
une cassette iA Failz' 111E BLOOD BLOCK -nous a quitté, etJ 

	

d 	, ~, 	 °~  
servant  	 Aï, ~a~,~t aY 	>> 	Lai none reçu une lettre de Michael, 

~3J ~d~± ,`S r ~:- 	a~.~,-; 	x' J ....L .!t ~i 	.J. 	r.' htl, e, t 	'C 	t 	n 	 C notice 	 ' ru: s x u.ai 	n r la non di.yrihyti- 

	

 ~q v 	,vr,rl 	Y 	d 	r ^h tr ~.hr.1>GxC~. 	 ~( rt 	r 0 R n 1 	 ! . 

	

 .x 	G,~r~k 	iz c r rrrh[ 	B irr 	•r.• ✓a~ /y /-/ 	VI! U€° 	Ë OLl' D 	i1 lti 	11Üt~] `i ai i dl i- ~. 	~ 	r 	> 	rPSj•i 	7 T'r-f 	 "`~ 	t~ 	" 	, 	! 	 1 	 _,J  
I.; 	r. 	t ", 6~tt, 	- t ~J- ~/y~•c' ~.ryt 	̀~y t ~. Lk.. .~t-~p7 	 C. Yl r, Y .l appelle TWB(lesommes initiales, 	I-B 
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L'éditeur de condition, c'est à dire la erogranna- 
tion est très simple , Si vous voulez qu'en tirant sur 
un objet qu'il disparaisse par exemple, vous faites ; 

IFSHOT 	3 	Si tu tires sur l'objet 3 

THEN 	 Alors  

INVIS 	3 	Il devient 
It VIS ible. 



I .. MOT DE LA FIN •. GREETINGS 	MOT DE LA Fill 	U LÇ 
Eh oui ! C'est 

  
déjà 

I 	i 
pour ce Numéro 	 .   

 

, 

Mai s je pense que je devra is ressortir un 1o4 de  
IBD au mois de Juin, seul petit problème, jé le 	-— ' 	

- 	 - 

brevet fin Juin donc je vais essayer ie le tel 	, 	 . 	 --- 

 en avail , oMaleelL, il era dqà f i  

nit en Jun, cr je vais le préparer dès fivril 
 

et jusseko fl015 de Mai (8) jour fétiche pour me 
puisque c'est ou anniversaire, alors fanzine et . - 	 - 	 - 	 - 	--- _ 

no -ikørs pensez t MOI, j'aine bien les pou- 
veauts fil eci dit, j'aimerais due à toutes  
pe somies qui sont as le ode du fana et dans 	 ç 	 - 

celui du ('PC avant tout, c'est qu'il n faut lias 
Espérer plus de leur époque, car je crois ue It

ï. CPC 	Fheure ou e uou par Le, es bel et biei 	 _ 	 i ' 	 ' ' 

liw('t 	MAIS, not je cciue comme si de 	en 	 , 

n etait, et c'est ca le sens de vivre 	DoiL 	
) 	 - 

j'espère que tous cu qu 	lisent 1DBtenneiiL 	 - 

conscience de rela MIS 	qui ne ñéhisse ac 
pour autant notre bon CPC, et encore oins celui  

que Fout 12 mo i-ide doie 	es 	le 	aiiznce 1 ia 	 .. 

s'il y en aurait p1u, le CK serait d éjà mort 	 '-'  Èr- 
depuis longtemps 	 - 	 - 

Je gjç quand ete vous donnes Us flote OPt1 h - T5 	-W- - 

t 	en renerciant Elcfro-Jac (nerM pour fou- -'' 	

ç 	 * 

tes les inpressios de TEE que tu n'a fa i tes) 
Monot nicliael, WonderALEX (qui n'a quand nene ties ie 	A1iüi, J n vous 	p 	ns 1 	kir  e, 	j 

aidé), Fabrice Gault (lui aussi), non père qui je dois 	un petit questionnaire pour vous lit 
dire e rends de très hon service, puisque c'est 	lui 
qui ne fait toutes mes photocopies de IBU, et sans lui 	1/Comment trouvez-vous THE BIG BOSS ? 
vous ne l'auriez pas entre les mains au moment ou je 	Solution: Archi-Nul ; Très Moyen ; Moyen ; Pas mal ; Ire 
vous parle, na tante de son pseudo Pepsine, et tous les 	 Bon 
lecteurs de TBB 	 /Quelles sont les rubriques que vous avez le plus aimez 
Maintenant ie passe au bonjour 	Alors 	Salut à Made, 	Pourquoi ? 
FUTUR'S TEAS dont je fais partis, Gougoutt, Zalko Baud 	3fuel1es suggestions pouvez-vous faire pour agrémenter c 
Franck Caron, Franck nowak, Sébastien Rihoulet, 	rnau 	Fanzine ? 

Mira, Nofyt, RSX & Memory de The Addams Fanz'(lisez-le  
,.), CJC bien sur e Sham, Bob de Z80 Gilles d'Overgr-  
aph, Alain Pelé, Hzhway de Cool La Aicro, et tous ceux  
que j'uris ouhlis par ngarde bien entendu  

' 	
V.  4/S1 VOUS voudriez voir une interview, de quelqu' u 

de bien placer, ausi bien dans le 	du 	Fail n 

	

d-'A, 	que ians celui du CPC, ça serait de quelle person 
'] L 	 -: « 	

z 	- 	 ne 	Il est 	noter que dans ce fanzine c 	troue 

	

-_____,___-_-"--. 	 ''t - .0 	 - 	--:-.-- '- —•-•4 I
i, 

i
eiviw u 

i 	 j 	
j e CJC, et celle de Face H ugger, oin 

Sur
J -_- 	 - 

J 	
'---r-- 	-- 	 k photocopie envoyee «ec le Fanzine 	, 

- - — 	 ---"- .- 	
/ 	z-- 

voilà, et bien pour ces quelques questions je you 

	

dans les nains, non cher fanzine IBB 	ui 
- 1~11 _l-'4 l'esere et je souhaite, tonne d'habitude «ui1 you 

1 	 1 	 1 
l?L-.'ct 	WrV 	 VL . 	 1-La1, pour ie,neiieu1 et our 	e pire, 	ai 	C es 

Z9U'44 —.-4 dII le sire qu'il est le neill eur 	Je 	lie you 
,_ 	 ahiniloumne pas qun' Memel puisije voici 	I'intervie 

4 	 ,4 	 de 	ce Hugger, en anglais, qui est visible dans mo 

	

-
fiiz i 	, t 	 c 	the Hddan F&iz'a  	U 	 s  
puisque 'st not qui tiens la rubrique interview 

Bien Amicalement 	toi lecteur, 

V V. 

V - Tri rrnt ry 
V- 	

a Bien to t  
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I• 	. 

> Hello Face Hugger, can you present you? 

No. 

> What's your hobbies?:  

I've not much spare-time 'cause of my studies, but when I have the 
time then I'm listening to music, playing billiard, playing guitar. 
writing letters to Fraggle, answering stupid interview-questions and 
watching Al Bundy. 	 I 

> What sort of CPC Rave you, and how many long have it?. 

Oink? I think it would he better if you speak France (joke. I can't 
understand your language very well). I don't understand your question. 

> How the idea of programmation go to you? 

I also don't know what you really want to know. My brother wrote some 
programms to the german CPC magazin 'CPC Amstrad International' and 
got some money for it. Well I realized that you can earn money with 
that stupid stuff and wrote lots of programs. They were only BASIC 
until the end of 1988. The first program including a little bit 
assembler was my Soundmanager V3.6 which was also published in that 
CPCAI. I got better and better and my best program before my megademo 
was Power Tetris. After I was writing Crystal Mission I tested 
'compiled sprites' which I used in the menu-screen. And after Crystal 
Mission I got an introduction in vector-grafik by a help-screen of an 
Amiga-demo (vectorballs by Hypnosis). I thought that this could also 
look good on CPC and tested it. Well, this was the beginning of the 
U.M.D. . 

> How many programs have you from you? 

It seems like you're translating your sentences word by word... 
I really don't know how many programs I've coded in the past. So, I 

can't tell you. 

> How many demos have you from you.? 

The first Face Hugger production was an intro which was really funny. 
First it looks like our Arnold is resetting. Then a ghostwriter comes 



and tells something like '...turn me off, some real shit is in me...'. 
And then the CPC turns into a C64. This stupid intro is completly 
coded in BASIC. 
The second production was my Ultimate Megademo, the third thing was 
the party-demo-part which I coded on GOS IV. The fourth demo is my 
guest-part for the Voyage'93 by Prodatron and Alien of BENG!. 

> Have you ever think to do a fanz'? 

No. 

> If yes, why? If No, why? 

This is a really stupid question. 
Well, I don't want to make a fanzine because it's no challenge for me. 
And there's much work but less fun. 

> Now, question fielity. Have you ever write programms for a fanz'? 

Nope. 	 _ 

> Why do you choose this surname (Face Hugger)? That's Mission 
> impossible, isn't it? 

What is Mission Impossible? (Oh, maybe Impossible Mission?) Well, face 
huggers are those ugly little animals out of that amazing, superb and 
cool film ALIENS. That are those animals which jumps into your face to 
out an embryo into your throat. Well, I choose this name for my first 
Intro. Then I hit the CPC scene and took that old pseudo which I never 
really used before.  

> Have you ever go to a meeting for the CPC? 

Yep. 

> If Yes. ..What and Where and When? 

Are you from police-department?? I only answer WHAT and WHEN. My first 
meeting was the CeBit-meeting (guess where it was...). The second 
was GOS-party IV and the third one was Shining party. Everything in 

1992. 

> Well, I think it's finish. But if you have anything to put on this 
> interview... 	 - - - 

 

 

Well and now I'll send out some fucking greetinx to all the guys who 
know me. 

> Well, Hello Face Hugger and thank you for these answers. 

Bye. 


