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s2 laCuÇ'JmU JU'~~  
A 'ON H£Er~~~~~  
EDiTEUR NUN 	LUNNU... 
"~AHUFF' ENCORE UN nAcET" 
APES AVOIR SURVOLE LA 

THES LON6UE"NÜTlCE (ELLE 
FAIT 10 LIGNES AU MAXIMUM) 
JE LE CHAh6E ET UECÜUVRE 
UNE i'RESENT7ION ASSEl Ml-
NA~LE (Em MODE 1) .ENSUITE 
UNE T ABLE DES MEILLEUHS 
SCORE ASSEZ REUSS1E AVEC 
LaME MUSIQUE ENTRAlNANTE 

- 	 -- 

 j!!I 
 

LUn.J 	U 
= 	ILiSlÜuE ~ui-±. 	- •i 

CCRE RENU*H[ TOUT LE J EU 
EW 	.n QT DU JEU l 	 L 
ASSEL BIEN REALISE S~UF D 
LE FOND QUI EST D'UN NUIR E 
H EN FAIRE BAVER UNE NUIT T 
SANS LUNE,SANS CA LE JEU E 
BIEN REALISE MAIS D uNE B 
DIFFICULTE IMPOSSIBLE. 	C 
IMMA6lNEZ,JE N'ARRIVE QU' 
A CIRCULER DANS 10 ECRANS F 
SANS ME FAIRE DETRUIRE A- I 
PRES AVOIR PASSE LA POR- N 
TE.SINON LE THEME EST MAL 

* 	J AMA l S VUE ùc~ 

i_MES SE TAF'EF. SL -
A GUEU. . . SE TAcE~ 
'ESSUS 
~M BREF MUNSTERS OU 
HE MUNSTERS EST UN 
UN LOGlCIEL(MALGF.E 
~ES QUELQUES PETITS 
/EFFAUTS)AUX ECRANS 
ARIES ET AUX GRA-
HISMES ACCEPTABLES 
L MERITE BIEN SA 

|OTE 
7 SUR 10 

NIKO LA 

DITEUR CODE MASTER K7) ' 	0N 	 E 

.ClLA UN JEU QUE J AI RA-
rIENE D ANGLETERRE. JE NE 
ME SUlS RA RUINNE, CAR IL 
M A COuTE :9FF. QUHND JE 
UHERCHAlS 0ES SOFTS CODE 
MA~TERE DAN' LE RAYON QUl 

E IAlT pRsPOsE, JE SUIS 
•ji 'E 	J'xE 6Ul E AvE[ 

2 VtONS DESS INES ET SUR 
LEbQUELS UNE PETITE ETO1LE 

ÜL6E ETAIT PLACEE SUR LA 
QUEUE DE 'L 	ENGINE. CE 
SOnT 	L ES'' iG^ , 	DES"MIG^ 
o. :ETlQUs JU L'BlENS. JE 

TIlHEJ Al AP'Rl + 
Lli»E..'~ 1lO 2 5O1)IEr 
F1~ :n, J E F'E8~RUE 2ES 

- . JUI SON  SUR HME- 
TRAD` :L 5ONT EU'-ER, MlEUx 
QU'~l |E- 	EURNE- 	! 	C EE. 
`ULT DL-<L. . , J. PEU X 	DOMC 

RENTRER EN FRANCE CONTENT. 
ARRIVE SUR MON PE[IT CPC 
CHERl JE BRANCHE MON LEC-
TEUR DE CASSETTE ET HOP ! 
LA PRESENTATION NEST PAS 
MAL. PUIB LE JEU,UN MENU 
AVEC 	3 	POSSI8lLlTES 

l JOUER 2 REDEFINITION 
DES TOUCHES 	3 MEILLEURS 
SCORES. ALLEZ'ON COMMENCE 
APRES UN SUPER DECOLLAGE 

, APRES AVOIR RENTRE LES 
ROUES DU MIG(AUTOMATIQUE) 
LA MIBS[ON COMMENCE ... 
C Al PLUS IEURS ARMES A MA 
DlUPOSlTION ET JE LEE 
CHANGE AVEC LA BARRE ES-
PACE. IL NEST PAS TREB 
MANIA8LE SI L'ON JUUE A 
_,- MANNETTE ET lL FAUT 
REDEFINIR LES TOUCHE RUUR 

QUE LA TCù[~E DU 
HAUr FASSE ALLER 
VERS LE BAS, ET DE 
MEME POUR LE BAS 
QUI DEVIENDRA HAU T. 
VOILA C'EST FLUE 
MANIABLE C'EST AUS-
SI BEAUCOUP LUS 
DUR QU'AFTER BURNER 
CAR ICI LES ENNEMIS 
SONT OMNI-FRESENTS! 
LES MUNITI UnS NE 
SONT PAS I NFINIES 
MAIS VOUS POUVEZ EN 
RECOLTEF EN TIRANT 
SUR DES PARACHUTE3 
MIG 29 EST UN SUPER 
JEU OUI RENT RERA 
BIEN VITE D++NS LE 
TOP 11. A CE FRlx 
NE VOUS GENEZ PAS ! 



EDITEUR CRL 
PLUS QUE MOYEN A LA JAQUETTE 
ALLECHANTE... SIMPLEMENT. 
EXCUSER DE LA PETITESSE DE 
TEST, MAIS IL N'Y A RIEN 
A DIRE... 

5,75  SUR 10 

JON MORT I MEF.' 

l}O~iECt :"J~ L*cROE 14OXdÇ 
SALUT 	=i1'I 	. _jL  
S`.•'EZ - EUF.E.1 iEI1T .  
DE JEUX SUR N_I-.E 
ORDINATEUR ADORE ONT ETE 
TIRE DE L'ARCADE : 
QUI NE CONNA I T FAG ROBO-
COP, DRAGON NINJA , NEC 
LE MANS. COMMANDO, OPE-
RATION WOLF, THUNDERDLA-
DE... JE FASSE ET DES 
MEILLEURS... DONC VOUS 
L'AVEZ COMA-'F:IS, DANS CE 
DOSSIER NOUS ALLONS PAR-
LES DES ADAPTATIONS COIN 
UP. 
AU TOUT DEBUT iL Y AVAIT 
LES CHAMF' I Or.t9 L!E L 'ADAPT . 
COMME ELITE ET IMAGINE, 
CES DERNIERS ONT SORTI 
TELS QUE : GREEN BERET, 
LE JEU AU SCHROLLING MAL 
DE TETE OU ENCORE COM-
MANDO, LA UNE TRES BONNE 
ADAPTATION , BOMB JACK, 
TRES BONNE ANIMATION 
MAIS AUCUNRAPORT DE DIF-
FICULTE AVEC LA BORNE... 

i5 IL Y A -DUN AN 
.._ L. GMMES ARRIVES 	A 
U_ =-UJF'ERBES ADAF'TAT I ONS 
TELS QUE ROBO00F', LE 
FLIC MI-ROBOT MI-HUMAIN 
QUI SE BALLADE DANS LES 
RUES, TIRANT PAR CI,FAR 
LA. OU ENCORE NEC LE 
MANS iaVEC LE SUPERBE 
TRAVAIL- DES PROGRAMEUF 
, EN MODEIAVEC LES COU-
LEURS SUPERPOSEES. OP'E-
RATION WOLF EST TOUT DE 
MEME -A MEILLEUR ADAPT. 
OU L'UNE DES MEILLEURS 
SUR CRC ! UNE MIRE  SE 
DEFLACE EST VOUS DEVEZ 
TIRER SUR TOUT CE QUI 
BOUGE ! 
IL Y A AUSSI DOUBLE DRA 
BONS, J'AI VU DES ECR-
ANS DE LA VERSION CRC, 
QUAND IL VA SORTIR, CE 
SERA RAS MAL... 
NOUS AVONS EU DROIT A 
AFTER BURNER, LA VERS 
ION CPC A ETE GRATIFIEE 

LE LA MEILLEUR ANI-
MATION 8 ET ï•.+-E;ITS 
PAS MAL, N EST CE 
PAS! MAIS POINT DE 
VUE DECORS, CA N'A 
PAS LE MEM F CHANT.. 
JE NE VAIS PAS LES 
SITER TOUTES, 	tip-' E. 
IL FAUT PARLER: 
Navet: out run. 
CE N'EST FAG POS-
SIBLE DE FAIRE UN 
JEU AUSSI NUL !!! 
MAIS JE NE M'ATARD-
ERA I PAS F'A S SUR 
UN JEU QUI NE DE-
VRAI PAS ETRE. 
AVANT DE DIRE: 
"OUHA IL EST SORTIE 
SUR MICRO, IL ME LE 
FAUT !!!" 
COGITEZ, LISEZ DES 
ARTICLES SUR LE JEU 
, C'EST LE MEILLEUR' 
MOYEN DE FAIRE UNE 
TRES BONNE ACQUISI-
TION. A LA PROCHAINE 

ANTIBUG 

VOILA ENCORE UNE JEU QUE 
J'AI RAMENE D'ANGLETERRE 
C'EST JN JEU DE KARATE 
AVEC COMME PRINCIPAL AC-
TEUR, VOUS, UN HAMSTER ! 
LES GRAPHISMES SONT EN 
MODE 1 ET ASSES FEU SOI-
GNES.VOUS DEVEZ COMBATTE 
CONTREZ D'AUTRES ANIMAUX 
TELS QUE LEZARDS, SOURIS 
... ETC. JE NE M " ATARDE- 

RAI PAS TROP SUR UN JEU 

ñ9 
(56) 52.49.24 BORDEAUX 
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BONJOUR A TOUS CHERS AMIS ! 
VOICI ENFIN LE NUMERO 2 DU CANARAMSCLUB ! UN NUMERO ENCORE PLUS BEAU 
QUE LE PRECEDENT ET AVEC UN FEU FLUS DE CHOSES. I OUT D ADORL . L~E NU- 
MERO COMPTE TRIPLE !!! OUI, TRIPLE. C'EST A DIRE DUE LE NE 	PAS LE 
NUMERO 2 QUE VOUS AVEZ ENTRE LES MAINS, MAIS LES NUMEROS 2,~_•,4.0 EST 
MAGNIFIQUE, JE SAIS. CE NUMERO VOUS OFFRE PLEIN DE JEUX, DE TESTE, 
DE TRUCS, DE LISTINGS, DE CONCOURS, DE DOSSIERS, DE QUESTIONS,ETC... 
EN BREF UN NUMERO EN BETON !!! ET FUIS UN PETIT CLIN D'OEIL A NOS 
AMIS DE L'AMSCLUB QUI SONT DANS LE CHER. MAIS MAINTENANT PASSONS A 
UN SUJET GRAVE: LES DEPARTS... LES DEPARTS DE PLUSIEURS PERSONNES DU 
CANARAMSCLUS: MASQUEMAN, IL NOUS QUITTE FOUR UNE DU?EE INDETERMINEE. 
FRANCOIS THOMAS, NOTRE CHER PRESIDENT, QUI N'EST PLUS PRESIDENT, ET 
QUI NOUS QUITTE DONC. VOILA LE CAPABLE(Conseil Amtradiste Populaire 
de 1'Amsclub Bordelais Largement Entreprenant ) EST MALHEUREUX 
DE VOUS ANNONCER CES TRISTES NOUVELLES. MAIS REJOUISSONS NOUS DU 
NOUVEAU PRESIDENT QUI S'AF'F'ELE... NICOLAS GUILLEMIN... C'EST A LUI 
QU'IL FAUDRA VOUS ADRESSER.ET MAINTENANT 1L N' Y A OU UNE SEULE 
ADRESSE A PARTIR DE SEPTEMBRE : 16 RUE DU LT VILLEMEUR A EYSINES. ET 
UN SEUL NUMERO DE TELEPHONE : 56 28 85 98.A FART CELA LE VOYAGE DE 
LA REDACTION, EN ANGLETERRE S'EST TRES BIEN FASSE. NOUS AVONS RAMENE 
QUELQUE SOFT CONNUS ET MOINS CONNUS ET QUE NOUS TESTONS DANS CES 
F'ASES . LES MOIS DE JUILLET ET D AOUT SONT CEUX DES VACANO:ES POUF L. 
F'LUF'ART D'ENTRE VOUS AINSI ï: !UE POUR NOUS. MAIS ECRIVEZ NOUS, LA RE- 
F'ONSE EST ASSURES... ALLEZ. BONNE VACANCES... 

LA REDACTION 

PETITES ANNONCES 

VENDS GUERRILLA WAR ET RAMBÜ III AU PRIX DE CENT FRANCS LE LOT.tOF'IB) 
SEBASTIEN MARTINEAU 83 RUE DU COMMERCE 18000 ST SATUR.TEL: APRES 17H30 
48 54 39 46.E 

VENDS DISQUETTES DE JEUX ORIGINAUX 30 FRANCS F'IECEE.DEMANLEF: Lé LISTE A 
PHILIPPE GRARD 41 RUE LAPLACE 59800 LILLE. TEL 2C Si 2.. 51 

VENDS MARACAIBO DE LORICIEL, CAUSE ACHAT DE BARBARIAN 1I,125 F~'at!CS A" - 
LIEU DE 200 FDRANCS ET EN CADEAU COMBAT SCHOOL. CION ï ALFc'." `~r:Evu-'` 	Lr-+ 
REDACTION. MERCI !* 

----------------- 

C -•----------------------------------------------------------------------- 
A --•----------------------------------------------------------------------- 
N ---------------------------------------------------------------------- 
A NOM: 	 PRENOM: 	 ADRESSE: 

.L (gALULTATIF) 
2 NOUS NO,_ _ 	I-: SER•. _r•:, LE DROI ï DE NE FE FA _ .._ 	- 	RE UNE Ar:NONCE. 



ALORS LA JE SUIE 	-"' i e 	, 	_,_ _ , 	_. .AI ~, EN-~ 	- 	'''f 	A 	FE'_ i' 	L  

DE GAGNANT, MA I b 	- _ 	-  •, 	ill 	- _. _ —00"504 	- 	=r, C'EST CHOLE1TE  

IL N Y A DONC PAS 	D 	NANF. 	_ ... 	_ ;L:E 7 F E `=E'3UIN AIT FROLE LE _ON 
TOP. BAH CA NE 	FAIT 	RIEN. 	LL 	-- - 	-- HÙLHAINE FOIS. 

MAIS VOICI 	L .NC 	VOTRE 	TOP 	,': 	: 
PLACE 	NOM DU L UG I C I EL ED I TEUR 	PROGRESSION 

1 BARBARIAN II PALACE •(STABLE=• 
2 SKATE BALL UBI 	SJ!FT ENTREE 
Z. SAVAGE FIREBIR'D +2 
4 CRAZYCARS II TITUS -2 
5 MOR T V I ELLE MANOR LANKHOR + 
b SPITTING IMAGE ENTREE 
7 TECHNOCOP GREMLIN ENTREE 
8 HUMAN KILLING MACHINE GO -2 
9 WEC LE MANS OCEAN -b 	- 

1 ) MJF Ert.AT I ON WOLF OCEAN STABLK 

ICE NILE 12UE F'REFEF:EES: 
1 L ï-E UFI SOFT 
2 FER A FLAMME UBI SOFT 
_ RUN THE GAUNTLET OCEAN 

TOP _ALU ~ il A DANS 2 MOIS 	I 	 M [STEL 

PRENOM : 	 ADRESSE: 
,_: 	 VILLE: 	 TEL 

'OUR LE NUMERO SUIVANT 

10, 	 MEILLEUR MUSIQUE: 
------------------------------------------- 

Dom. FL- 

C 
	

NiD ISI : 
A CODE =J, 

MO! J ro 
A 

9: 

• 

~:L.~-_• - L F'OP'OL: 5UE FAUT IL FAIRE DANS HERCS OF THE LANCE T?'? 
QUEST Ci 	- COCO 	: CANE RUN THE GAUNTLET , COMMENT FAIRE POUR QB' 

AVEC 2 JOUEURS AVEC DES BUGGY OU AUTRE TERRE` 
C L 	_ ? t_,._ 	- J O" 	F •_' 	: COMMENF AVOIR LA CARTE DANS HIGHWAY PATROL " 
QUE J i C4 	__ e P I ERRO: COMMENT RENTRER DANS LA CHAMBRE DE JULIA DF 

MANOIR DE MORTEC I ELLE 

ï s'_ F'PT 	ICt:.: JE NE COMF'F'ENDS RIEN DARDS LE JEU GUODY . . 
OUEST C6 DU BRAQUEUR: Y A T 	IL CES F ACO' iF'C i S DNAS CHICAGO 90 T'  

CU 
— 	--,..__ .  IL FAIRE DANS CAiS'AGO 30 T`'^ 

CUES i CS 	L _ COU~-ET tTUE FL u r —I 	F- lM- ÜHNS NETHERWORLD 
QUEL I CL 	- i_ PER OK: QUEL EST LE BUT DU JEU DE FORt+SCTEN WC 
OUEST CO 	::1. S!GLE+U: •1E NE VOIS PAS LA FIN DU JEU LED ST 
OUE^ I C1) 	.: F'. F'. D. I: CUE FAUT IL FAIRE DANS LE MITRE AB' 

QUESTION REF 2,' EE 

----- ----- --- ------ NOJM: PRENOM 



^ SALUT ! C EET MOl, JON MORTlMER, QUI 
^ 

LES LlETIw6E; CE TT E FOIS Cl. 
lL Y A DEI OUT : DEFENSE Au tJANON, 

JE T IME OU VOUS 
XR74, ATTENTION A 
CALCUL DE MOYENNE 

L HOuwE~~  

UN SJHEH JEü *u~ER~EN 
DE V REZ P93UV~E .'CTE A",~JR 
L'INVAS ION  
SCOLAlRE 

AVEC CA VOUS ETES 8ATES....AU FAIT, UNE DISQUET7E EST A VOTRE DISPOSITION 
~. AVEC EN + 3 INEDITS...LE PORT EST COMPRIS BIEN SUR/ 

~OMMENCDNS 

240 'canaramsclub : defense au canon 
250 MODE 2:INK 0,0:INK 1,2b:BORDER 0 
260 GUTO 310 
270 PRINT TAB(20-LEN(a~p)/2):FOR a=1 TO LEN(a$) 
280 b$=MID$(a$,a,l):PRINT b$;:IF bs<.>" " THEN PRLJT CHR$(7): 
2~0 NEXT a 
300 PRINT:PRINT:FOR a=1 TO 200:NEXT æ:RETURN 
310 'le programme 
320 A"*** DEFENSE AU CANON ***":GOSUB 270 
330 PRINT:A$=^TE VOILA EN PLEINE SECONDE SUERRE NOmDIALE':GOsUB 270 
340 Ai.="LES ALLEMANDS ATTAQUENT AVEC LEUR FORCE AERIENNE":8OSUB 270 
350 PRlNT:A~="FAISANT PARTI DUNE BATTRlE ANTl-AERIENNE TU DOIS STOPER L'OFFENSI 
VE":GOSUB 270 
360 PRINT:PRINT:A$=^LES TOUCHES: F1-POUR LE CANON 1 F2-POUR LE CANON 2 F3-POUR 

LE CANON 3 ":GOSUB 270 
365 PRI~T:A$=" -S- POUR COMMENCER":GOSUB 270 
370 IF lNKEY(60)~>0 THEN SOTO 370 
380 GOSUB 1010 
390 pc=u 
400 fa=0 
110 INK 0,11 
420 INK 1,0 
430 INK 2,3 
440 MODE 1 
450 PAPER 0 
460 BORDER 11 
470 PEN 2 
480 
490 FOR a=1 TO 9 
500 a$=a$+CHR$(163):NEXT a 
510  
520 LOCATE 1,23 
530 PRINT b$; 
540 LOCATE 10,22:PRINT CHR$(162) 
550 LOCATE 20,22:PRINT CHR~(162) 
560 LOCATE 30,22:PRINT CHR(162) 
570 GOSUB 830 
580 Z$=^ "+CHR~<1o0/+CHR$~1.I/:x$=^ 
590 D=1 
~00 k=2+INT(RND*20) 
_10 Y=l 
~20 ON D GOSUB 690,730 
:30 Y=Y+]:IF '`27 THEN LOCATE 	:PRlmT" 	:GUL.L 
~40 PEN ~ 

lnT Z4~ 
C-;r:! 	- . - 
~F L'= 	 HX THEN 	`-~ H- ~= -- - 

0 

~ 



Lr_: T _ 

1F !Nt:.EY 	0 	HN U: I=:.: 
RETURN 
FEN 1 : LOCATE .. 	F'k; 1" ï 
H=H- .: 1F H<2 WEN EOUND _ , i 0 . 1 .:  
LOCATE i . H: F'F:iL ï CHR$ kl-_ 
SOUND 2 , 50-H, ; 
RETURN 
LOCATE I,H:F'RINT CHR$(238) 
FOR A= 1C)0() TO 1 1uÙ: SOUND 1 , A, 1 : NEXT A 
AC=AC+I:BOSUE 33<~ 
LOCATE I . H : F'F ,.T " ' ; L0: 	_  
LOTO 590 
PEN C: LOCATE _ , 1: F'RIN 	élul -  
LOCATE 25.1: FRINT "MANO!JE: " ; UI  N• "t 4 "; -; 
IN FA>14 THEN 870 
RETURN 
FCir; E=15 TO 30 
FOR A=100 TO 1000 STEP B 
SOUND 1,A,1 
NEXT A 

S 
MODE o 
PEN 2 
LOCATE b, S: F'R INT"F' E R E' U :  
1 Nha; 2 
PEN 1 
LOCATE 4, 1 _ : FRINT "FOINTS: "; USINe "#### 	AC~ 15 
FOR A= 1 TO bi_ c>O : N: T F; 

SOTO 250 
LOCATE I.1:END 
SYMBOL AFTER 160 

YMBÙL 15o,b4,2 4,227 255, 127,T`,0,O 

'MBOL 1o2,6O, m,44,44,44,44.11255 
e-.5G - 5 25 255 25C 255 25 ' 5 

M~UL 1C1.:',~.-%J,~JJ, ~JJ.iJJ,iJJ,.:JJ,._J.J,iJ.: 

_YMBOL 164,255,247, - _1,199, '47,247,19J,255 
SYMBOL 165,255,195,129,249,195,159,129,255 
.YMBOL 166,255,195,129,C49.22î,125,195,25 '  

URN 

+-s * CALCUL DE MOYENNE *** 
rAP LE GRANDISSIME JEAN SAINT 
FOUR LE CANARAMSCLUB 

INK 0,0: INK 1 ,CS: BORDER O 
MODE 1 
PR1NT " CALCUL 	L) E MOYENNE" 

PRINT 
INPUT "note de +rance .' : a 
PRINT 
INPUT "note d'ang1ai=_';d 
PRINT 
INPUT "note de mathemtiue_'; 
PRINT 
INPUT 'note d histoire et 	?C'prie";d 
PRINT 
1N UT 'note '  

PRINT 
IN-LT,  

PRINT 

8=•0; RETURN 

0 



_:'~ ^. 	,  ~'.que";g 
179 PRI!. 
160 ~ 1WRLJT 	no~~~  

1E1 PRIN/  
18 ~ 
lE. i-'k1r. 
i~4 lw~L' 	' n:c- 
185 PRINT 
190 t=a+b+c+d+ 	+-g+n+:~_` 
200 m=t/10 
210 ma2=ROUND 	m,2' 
220 ma0=ROUND 	<m,0' 
225 CLE 
2.0 PRIN[ 	moyenne':z 
25o PRINT 	'moy. 	arrornes:^;m~Z 
2~0 PRINT;^moy. 	a 	l 	ent er';M~  
270 : 
280 REM**representation gr~phique** 
290 ORlGIN 0,0 
3(u) ya=a*15:vb=b*15:?c=c*l5:yo=d*l5:ye=e*15:yf=f*15:yg=g*15:yh=h*15: 'vi =i*15:yj=J 
*15:ym=m*15 
310 : 
320 PLOT 	O: DRAW C,ya:DRAW 30,ya:DRAW 30,0:DRAW 0,0 
33~ PLOT 	0 	RAN 50,yb:D~AL 	8",yb:DRAW 8('0 DRAW 50,0 
340 PLOT 	(/0,C:URAW 	10C',yc:DRAW 130.yc:DRAW 130,0:DRAW 	100,0 
341 PLOT 150.0: DRAW 150,yd:DRAW 180"yd:DRAW 180,0:DRAW 150,0 
342 F L O T 200,U:DRAW 20o,ye:DRAW 230,ve:DRAW 230,0:DRAW 200,0 
343 PLO T 250.0: DRAW 250,ye:DRAW ye: DRAW 280,0:DRAW 250.0 
3Z4 PLOT 	300,0: DRAW 3O'.,y±:DRAW 330,y+:DRAW 330,0:DRAW 300,0 
345 PLOT 35(',0:DRAW 350,yg:DRAW 3B0,yg:DRAW 380,0:DRAW 350,0 
34 PLOT 40(',u:DRAW 400,yh:DRAW 430 ° yh:DRAW 430,0:DRAW 400,0 
14r PLOT 450 v 0:DRAw 450,yi:DRAW 480,yz:DRAW 480,0: DRAW 450,0 
348 PLOT 550,0:DRAW 550,ym:DRAW 600,ym:DRAW 00,0:DRAW 550,0  
370 TAG:MOVE 	,20:PRINT"F": 
38~ MOVE 	5 	,20rpR]NT"A^: 

~ov 	1' 	,2-::F-FIrr'M^: 
40W MOVE 	I56,20:PRINT"H^; 
401 MOVE 20e, 	U:pPl NT" S^; 
402 MOVE 25,,20:PRINT^S^; 
403 MOVE 30 	20: PRINT" I^; 
40'4 MOVE 356 ° 20:PR1NT"M"; 
405 MOVE 40 	,20:PRINT"D"; 
40 MOVE 456,2v: PRINT ^T"; 
407 MOVE 5~3,2V:PR INT " MO" : 
410 FOR z=t' TO 80C' STEP e: FLOT ,150: NEXT 	i 
1 00 GOTO 1000 

•canaramsclub : je a i me 
PEN 3 
MODE ~ 
8UTO 320 
PRINT 1A8(20-LEN(a$,/2`:FOR c=1 TO 
b3=MIDa~,a,1):PRINT b$;:lF b~<>^ 
NEXT a 

LEN (c 
" THEN PRINT CHF:$(7); 

PRlN7:PF:INl:FOR a=l TO Z00:NExT a:RETURN 
' LE PF:OGRA'1rIE 

	

c~=^~-~ ~E 	A~ME **+^:GDSUB 280  
-:=^NE TO UR NONS PAS AUTOUR DU POT .^:GOS!JE' 

- ~1MEE. 	u COmNA IS LEE. FlLLES,":GOSuE 25:: 
-^_ 

 
Si ''~~~~~' 	E pREUVES. RF'OUvE L U I CUE L 	~I M 	EN RA!:5EAN`^~~~~~'~ 

	

' 	~ 	~ 	 SSE Oï5.EF El ELLE -S_R4 5UU~-E. SE' 	1, 

~~ 



14 . TNLQw 	I y 40,4,25--FEN 	1 : L..LE 

ir 	_J4 	#1 	1,4.:,1 	-.i-:~r~; 	l ! 	. 	':_r.  
li 

H :r'rar 	j 	' 	! -_ }:Ni 	:Pii .E 	4(X l.H . :F'Ui - E 	~•:_',.+,6, 1:F 	R. 	=1Cw 	TO 	2~.. _ 

 •i 	. 	.  	Z#~t 	[ -. 	1 riLi\ 	~= i 
_ 	•' 	1 . 	i i ^0 `~ 	R 	..1 J i 	l i) i 	_ 	i .- L{ 	— 	t 	.. r 	1 .: 7 	.. ii N 	•1 - 

. 	. T 	I4 i`; 	='-=h' -1 	. !=+1.!71.1 	Ç 	. 

i - - 

f• - 	 ~ 	 3-"~~_..~ 	moi: it'1 ~ 	i 	;~ ~~i L 

L 	± r>: 	: 	i ±1YL 	, ~, 	, l 	. 	. . .•1 . CNL 	 %6 	. 

J 
.' 	'. 	s 	:Via' 	t 	1 	1 

j +-. . 	♦ 	1._V. 	_ {_, , 	_ 	. 	.~ 	... 	1 	,  
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.EP  
:Ü|~E 1), 	 ~. '  
SYMBOL AFTER 1&0 	 1  
E`r~ÜL l ,2.,14 , 2 	 r-' 
SYMGUL I1 , I92,24),-,2+,_:_ 	.-, 
SYMBLL  
SYME.1L 163, 	 ~ _-,  

SYMBOL 1~4 ,3,14,29,2~,~3,5~,5~,~~  
SYMBOL 165,192,2448,248,252,2.102,12 
SYMBOL 1b6,124,127,239,202,207,2z,~2,0 
SYMBOL 167,62,255,243,80,240,240 ~ 120,124 
SYMBOL 168,60,102,207,159,l91,19l,:55 ` 255 
SYMBOL l,60,l,l27,l9l,l~1,_55,255 
SYMBOL 17c,127 ,I27,,3,2 l,i5,,i 
SYMBOL 171,254,254,~52,252,48,240,224,128 
SYMBOL 172,225,185,159,150,127,89,247,215 
SYMBOL 173,135,157,249,105 ° 254,154,239,235  
SYMBOL 174,255,117,113,184,~2,103,227,19~ 
SYMBOL 175,255,94,78,29 ° 188,230,199,35 
SYMBOL 17~,225,185,l59,159,125,l19,l9l,2L.1 
SYMBOL 177,135,157,249.249,190,238,253,143 
SYMBOL 178,255,117,251 ° ~2,127,231"196,0 
SYMBOL 179,255,94,111,188,254,131,35"0 
SYMBOL 180,33,20,.5,~3,74,5I,159,55 
SYMBOL 181,64 v 20,1o1,234,80,202,248,237 
SYMBOL 182,18,31,83,10,87,133,40,2 
SYMBOL 183,236,249,204,82,232,130,40,132 
SYMBOL 184 ,137 ,32,8, 34 ,I2B, 20 '1 , 72 
SYMBOL 185,137 ,32°9,2-4 ,128,20,1,72 
SYMBOL 186,I 37 ,32 ,8,34 , 128 ,20 , 1 v 72 
SYMBOL 187 ,137 ,32,8,34 ,128,20`1, 72 
RETURN 

canaramsclub 	: XR74 
MODE 2 
GOTU 310 
PRINT TAB(20-LEN.a/2FOR a=1 TO LEN<aS) 
b.=MID$(a$,a,1):PRINT b$::IF b~<>" " THEN PRINT CHR$(7); 
NEXT a 
PRINT: PRINT:FOR a=l 7O 0U: NEXT a:RETURN 
' LE PROGRAMME 
A$="XR74^:GOSUB 27~ 
PRINT:A$="CA Y EST, [ E57 FAIT ' CA DEVAIT^:GOSUB 270 
As=^ARRlVER DANS CES ANNEES 2520. LES ENVAHlBSEURS INFESTE NOTRE T ERRE^:GOS 

270  
A~="DE MINES.TU DO IS RAMENER LES DERNIER SURVIVANTS DANS LA BASE H^:GOSUB 27 

A$="A L'AIDE DU XR74, LE MElLLbUR DES MODULES DE CETTE GENERATION":GOSUB 27 

PRINT:A$="A. HAUT^:GOSUB 270 
A$="&. BAS^:GOSUG 270 
A$="O. GAUCHE^:GûSU6 270 
A~=^P. DROITE":GOSUB 270 
PRINT: PRINT: A$=^-S- POUR COMMENCER":BOSUB 270 
IF INKEY(60/`)0 THEN 8OT0 420 
INF. 0 ~ O:INK l,24:1mr 2 .22: 1N-.. 2,~.17 
PAPER 0:8ORDEF. 0:PEN l 
GUSL'E. IL~L' 
GOSUS 11Th 

~ ~ ~ 	~1 lbü~ ~~.- ..^^~'-~-- ~~ ~ ^ ~ ~~ 



 -- ''- 	 ,-*+^+-'-~'^'^ ^- 

6ùSU8 140 
~ LÜ1.~TE 1,1:PE~ ~ 

-r'lk7  
LO(lE 1,2 
PRINT CHRs(16:)•i.yR$~16E:, 

b~=" ^+CHR~.(1O)+CHR$(8)+CHR (8.+^ 
x=Z3:y=39 
xb=23:yb=39 
M=0 
IF IN:.E' 	7)=0 THEN x=x-1:1F ^1 THEN xi 
IF lNKEY!b9)=0 THEN x=x+1:1 	THEN 
IF INKEY~34)=0 lHEN y=y- i: lF y! THEN y=1 
lF INKEY(27)=0 THEN y=y~1:IF }.39 THEN y=3= 
LOCATE y,x:GOSU8 780 
LOCATE y+1,x:60SUB 7~0 
LOOATE y.x+1:~OSUB 780 
LOCATE y-1 ^ x+1:GOSUB 780 
PEN 4 
LOCA rE yb ~ xb:PRINT b$ 
~F M'10-F THEN GOSU8 1060:M=0 
LOCATE y,x:PRlNT p~ 
M=M+1 
SOUND 3,25+25*RND,l 
x~=x:yo=y 
[~OTO b20 
CALL 30000:cPEEK(29999) 
IF c=32 THEN RETURN 
IF c=1~4 THEN GOTO 840 
IF C=42 THEN GOTO 840 
IF C.-1b4 THEN GOTO p70 
RETURN 

 

E! |ü rE_; 	FLS E:EAU OLE MO.: _ 
lMK (:1,3,12:BORDER 3,12 
FOR A=1 TO 1000 STEP 3:SOUND 1,A,l:NE 	A 
INK 0,0 
BORDER 0 
MUDE 0 
f-EN 2 
LÜCAra b,7:PRINT"P E R D U !" 
PEN '1 
LOCATE 4,13:PRlNT"P0INTS:";USlN6 "####*#";P 
INK 2,25.0 
FOR -=1 TO 10000:NEXT A 
RUN 250 

NOUVEAU - 

+r-r' ~~ 	' . -r  

LOCATE YE,X8:PRINT B~:LOCATE 1,I:PEN 3:pRINT P~ 
FOR =20 TO 30:FOR }~=100 TO 500 STEP A:SOUND 2,E,1:NExT B:NE.T A 

P=P - 15*F 
BOSUB 1040 
F=F -s-1 
GOTU 5lo 
PEN #1,0:PEN i:LOCATE #1,2,2:PRlNT#1,"P0INE.: 
RETURN 
H=4+INT(20*RND,:l=1+lN7(RND*39) 
PEN 1:LOCATE I,H:PR1NT CHR$~1~4) 
SOUNL' 1^100,I 
RET LR% 
Emb 

_+Tj 	r;`_: ~ 5. ^ 4`l,~-.:~ 
REL»~ ]l~~ 

;USlNG ^##~###^~P 



MCL. 	Lk ., 	_ 	_ 	1,27 
210 SNE -JL 1b:, 	.- ---•---,r"'-. 1T, 2 lc~ 
220 S''MMEOL  

230 SYMBOL 	c -.55,255,255, ?  	7,227,227,224   

}'4(.:i SYMBOL 166,255 ,55, °: , i', 199, 199, 199,7 
♦ c 	 2 2 	22 	~2-~ 	r,~-. 	 ~-.cc r 	r,c ,.~. SYMBOL 167,'::4,::-7,. i ,::r?,:. . ,~ ~~,. 55,~.:~5 

r_) SYMBOL .168, 7, 199, 199, 1•-"'. 199, 'tis, X5,255 
i7O RETURN 

•- 	 1 Fr 	TFIIY t~F Y +FTF 
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TRODU1 LE ET IL Y AURA UNE SURPRISE POUR l US,.. 

PENDANT LEE VACANSES , ECRIVEZ NOUS ! 
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MOTOCYCLISTU, 

La Société ABF s'est penchée s.;' e 
problème de la SECURITE des motards, et 
a constaté que cette SECURiTE était accrue. 
si ceux-ci augmentaient leur chance d'Ei RE 
VUS. 

LE MEMO-FLASH, avec sa mémoire 
électronique, est programmé pour transfor-
mer un simple appel de phare en six éclairs 

^centrs sur deux secondes. 

II est notoire que l'ceil est beaucoup 
o us sensible d une lumière intermittente, 
ou"d une lumière fixe. 

Cette évidence se retrouve dans In 
q e personr ie , , G s:;' r;ud rivt1 s 

son rétrov;seur, et qu'une succession 
d éclairs est le meilleur moyen d'attirer 
l'attention de ce regard. 

LE MEMO-FLASH. dont le montage 
est très simple (trois fils montés en dériva-
tion sur le circuit existant), fait appel à la 
micro-électronique. et nécessite que l'instal-
lotion longue-portée de la motocyclette 
soit commandée par un relais. 

LE MEMO-FLASH est coulé dans un 
bloc de résine-polyester qui le protège de 
tous les chocs et de toutes les vibrations.  

+ 	 Mémo flash 	 _ 

_1 	 —. __ —te  
ionpue I + POL'SS~I' 	—w 	

•. 
	pnRpo 

àppei 

C'est un produit que nous garantis-
sons intégralement pendant un on. 

La Société ABF, née de la compé-
tition, a pour objectif d'exploiter commer-
ciolement l'acquis technologique accumulé 
depuis plus de dix ons sur ies circuits. 

VENTE PAR CORRESPONDANCE : 

- Réglement à la commande 
Franco de port via P & T 	195 Frs. 

- Contre-remboursement 

	

via P & T 	 : + 27 Frs. 

- Remise par quantité pour les profes-
sionneâ: nous consulter 

Ecrivez-nous. 

`: INDUSTRIE 
ELECTRONIQUE 
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