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Bataille 5 : L’extaze!
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maunu que vous &tes sur la route, que _en panne,

C’est I’hiver, ~ Que vous entendiez a la radio

Qu’il pleut,Que les ‘qu’un satéllite s’est glande

essules-glaces n’essuient B sur la niche du chien,

que le capot avant, b  Que votre chien pour se

Que les ceintures VeNnger a pisse sur vorre
?‘- s’emmellent,

poste radio,Et vous
% Que les rétroviseurs
ne renvoient plus rien,
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_regarde tristement,

Edito - Sommaire Avec votre petit

- News , R :
% Que vous avez F:n E,ﬂm ; : 3 Calecon Rose a fleurs
i e : 2 L %
écrasez un herrison =3y Surprise 3 bleues,En vous disant
(comme dans Jeux de réles 9 8 Les vac' ¢’est terming...
7 b v W

Wacky Wheels) et
donc la GreenPeace
vOus poursuit avec
une bombe atomique,
Mais la bestiole s’est
logée dans le ventilateur,
Que la climatisation tombe
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Tout récement (pour des N,@v{?'s'%qp
commence bien), est sorti "‘"’Rppel
Seed 4, Gunnm 4 on l'attend. Nous
pouvoir "acceuillir
Akira  number quarante-douze.
Bient6t également entre vos mains :
Orion 3. Un aut’e Dragon Ball 18 oy
19, pile ou facex2:Je lance ... elle est S
en l'air ... pouf face, done numberfgﬂ

¥
2

. [un véritable son numerique pour 25.F max Ecrivez i
~ Qld‘.'asar pour plus de rensignement. D'ailleurs Y a tous
*|les*plans dans Quasar neuf. L'AFC s'agrandie jusqu'en

——

MADE IN QUASARe=,
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Il existe dans ce monde*de, PC un peu de CPC sur ]
Internet | Dossier, spegial dans le HS de Bonsoir-ka|
Planéte (ou BLP pou les intimes) Les poceceuss de =
CPC+ pourront'}fa;ré des tranphéres de 4096 couleurs},
 partir d'écrang STgrdce aux Futur's mais surtout leur
Prog - PIL-Convert. Pour les CPC. Richard (boss de
BLP) sort The Pérsonnal Master+ Pour stre franc, je
sais méme pas_ce que clest. Commandez:le.iliest bien,
Pocesseurs de Cpc (toujours) : Do you vant a big
sourid i yours heads 2 La Soundplayer vous offrira

Allemagne grace i The Vilain et peut-étre méme
Jusqu'en Grace avec KOD. Une démo issue du

19. Now,, irfyour mégnéto en your| &
télévisie “(rette) : La citéel.
interdite (i disaient quelle érajt
bien mlenfin bof 1), Appel Seed
(dapres tin pote : cool) et pis‘plein
d'autres. C'qui va bie_rJ}‘th sortir

Gunam (regroupant les ‘tomes 3 er
4),  Urotsukidoji ""% (nous
traduisons ceci par:: machin 3),
Ciber City 4, e, peut-étre un

ot

t’\dégalopolis Bﬁmﬁ N

4

Sl
= i (]
% o i
5 y T THAE
e, iy 1
‘..a‘). b e
———

k4 | longtemps) notement le nouveay Therapy
|

"Infernal Love" dont J'ai pu cecouter les extraits a la |:
e Disquerie (NDMick'ro - Ia Disquerie, ¢'est un magasin situg au coeur de Montlugon. Je le dis parce-
| A\ A

Bordelik 4 devrait sortir y ™
3 A »,

i A |
que les gens pas de Montlu, ¥ vont pas comprendre, e p'tit Danu(s), i connait pas notre Sucees |

national...) et je peux vous dire que c'est un vrai p
d'AC/DC : "Hard as a Rock" que j'ai achets et qui

voudrez (j'achSte pas de la merde). Un nouveau Super groupe frantais : "Les Silmaris" qui ont sortis |
‘cours vite" qui passe souvent

1

¥ trois mois leur premier album dont [a chanson
la joie des auditeurs, est inclus dedans (j'vais me |'
| Fansser (NDM
|contient les meilleurs titres depuis qu'ils ont fait leur

| pouvoir faire mu-muse avec "These days" the new album. Quand aux Guns nRoses - ON ATTEND |
TOUJOURS LE NOUVEL ALBUM Il (NDM -
.| international, A moins que Slash repasse chez Fun et trouve un exemplaire du Fanss Réves. ) SL”.

ce cri de Rage je vous quitte en espérant que vous p

tu prends des risques...)). Pour Ceux qui aiment Police, le double live est sorti - il |

tit bijoux. Un autre p'tit bijoux vient du single |
€St carrtment super, excellent entin c'que vous |

la radio et qui fait |
acheter donc clest pas de la merde

parole de |
début en '77. Les grands fans de Bon Jovi vont |
Not'e succes, c'est notinal quil est, pas|

dsserez une tr8s mauvaise journée
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‘Les News de nous pour vous

EN VRAC i |

| Danu(s) Peni(s) aacheté une guitare électrique . Moustick arrive a se touche (ho) le pied (aaah), avecﬁ "

| son nez (woua... ) A _ . ' ' "L
I’crois que le joypad.-est débrancher. Nous allons remedier a cela. B Iy

'1a“ZE DEMQ?” est sortie. Elle n'est pas tres technique, mais bren sympa. |
e frére de’Moustick est pompier. [Fobtient le premier niveau avee un:bonus de 5000 points. '

' Pour son numéro 18 White Dwarf; le-mag des jeux d’role-plateaux de Games WORKSHOP €St mensuel
‘en octobre. ) - -

\Info Systéme CPC devient [nfo Systeme PC car il passe sur Personal Computer.

'Fanz"Y passe lui aussi sur PC.

Le Fanss 5 est sortl.

M
|

PLAY, YOU HAVE SAY PLAY ...» 1
Avent de conmumencer, je lleny @ vouy bréciser que lav bécane entre
parenthésey ¢ est celle quira servie e testy’. ActionSoccer (486) est LE
Jjew de foot. J'y joue aulant ques Doom & sv sortie (Pay autant que
Connon Fodder, faul pay exagerer). Voicy ww jew CJ"MEI/ GG e
UW&:__&_I_% video-games (Fa.m 3) et qui se refadl ww ptite sante ey
grice & Lemmingy 3D (486). C'est asses sympa, mady ne fera réellesment

T isor quic fans... Needs For Speeds (Pentiuum) est Lo pluy beowwjowder ..
tutures que: j&r Connaisse. Sorv veul défaut cest'd/étre usv pew lent, ouls™ Rl
méme s Pent... Attentior ley yewr, voucw le jeaw quiy, dany mov estimne;, 4 .

detrome Dragorv Loven(Fansy 3). J'av nomme Les Mondey Paralleless, |

(CPC/+) qumm bownm G movicoeur et wotew @ marbouihe B .
W Continuens avec wn aut'e délie EPCiens, fait pox le grand
petit Zack : Burger Party, les shoot thenvup.a la McDor:

! Ce cadre ne sera pas complet bercause : ial
| oublié mon article chez moi ef les adresses du |
‘cadre adresse, c'est pareil écrivezzmoi @
V'adresse du Fanss. Désoler. Quasar CPC 9 est’

sorfi, il est génial. Baba Fanz’ 4 sera sur disk et
| devrait &ire sorti. Phaser 6 de méme. Road |
'Runner 5 pourrait également se trouver chez|
voire marchand de journaux. le nouveau
Dracvla Fanz’ est en prepa voir déja sorfi. CPC
Quest 3 sera le dernier de la série... ’
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Aujourd’hui, (comme d’habitude d’ailleurs), je vous présente un super
comparatif ofzelamaurekituraidenuneseullefoaa. A propos, je tiens a vous
informer que j’ai compris pourquek Hawk Sasserrarien s'appelle ainsi : parce
que sont article Panne de Chiotte sg}t‘ raiment a rien. De plus j'ai aussi
pipé, gg‘rcEBn compris commenty éfi]ﬁe— nouveau systéme de notation des
‘zines dusbdnss fait par I'intellige bbé. Je sais que tout le monde s’en
' 0SS va etre content)...

od ge déroule bien sir on Amiga 500
3&_ ef(de moi, ze yexy'big small cervo)

: e~

e

, addies
non Hawk, y’a pas
que TCE (nous tradui$ &
Engine pour les q'aurraient’
couleurs piles, mais variégstn
variées, mais pales... Dans A.%ﬁip et
croirait dans un asile de tristaﬁf' o
asile composé de Grominet§s

oht, ils ne
- méme

€ vous
Channel n5 naturellement).g
pistolet a fléchettes (tir répetitr
provenance 1918), alors que TCE (le Trof que les

Club d’Ethiopie) nous plonge mieuxiida _ Hsies % ont été
I’ambiance (pas de chromosomes 21 en rabe%r;i ¢ . “voitBeetlethice et op: oty H .
camisoles de force) The WINNEUR RISFE %:a# 8 iga, #

TeCeHeu./*$L. #[" @@ .
regque...)
jgtégreé (per
1ded créé par
n plus en VO (st s,
Z.aonc tirer sur les ordis,
¥'joue parce qu'on I’a.

h g‘h ESRR0. Done lui on v

Ar’mation - Comme je le disais aliparavang
AB est le début de I’alphabet. Mais aus ?@s@mt
sont en formes tres complexe de gen;,éga,éha: W

o it ;
*informazione
Norman BushnelFep. 10
c’est pas de la Bl

. vous. verrez biendik
les TCE : 8h00 - 12hg
s de _ ‘joue parcequ’on

qu’on ne peut les voir avancés ! Cotg.k
marre d’'mettre des conngries ;i gw.2
abréviations !), malgre quelques effac
sprites dans |'feu d'Wgtion -~ 108

donc | est Vinker de cette deuxiéme (donc pas % _
d’lorriers) partie du comparatif. Nike Hot Yne
= \V4 ick’
Aok - A S Mick'ro
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¢a va peter!. .

Oh, mais que se passe-i-il dans cette maison?
Depuis plusieurs jours, la terreur est apparue
au sein de la famille. Des rumeurs de
disparitions ne font que l'attiser. Parfois, le
cliquetis du clavier est déchiré par un sinistre
beuglement sordide, glacant la moelle épiniére
de la famille. A ce moment, moi vetu d'une

des bruits bizarres envahie la piéce :
l'ordinateur en me la jouant a la dark vador..
Bien sur vous l'aviés devinez, je posséde Dark
Forces et je vais te le tester rien que pour i
qui me lis.

Dark Forces vous met dans la peau

de l'etoile Noire, vous apprenez qu'un projet
trés mechant a été préparé par des mécha
super méchants. Le grand méchants Dark Va
va construire d'autres méchants tout robo+sses,
alors vous devez le faire avorter (le projet; pas
h Dark Vador). :

Toi qui est un As de la guérialla, tu pourras
visiter une quinzaine de niveaux avant*darriver
i 2 tes fin. Et de la patience, il ¥en fudra. Blen
stir LucasArt place la réglette, ou pluict la barre
trés haut. Ce jeu n'est pas seulement un:batard
du phénomeéne de Doom, au- coniralre Dark
Forces regorge didées: d'abord, le  jeu est
d'une grand qualité ‘graphique et trés bien
réalisé, des animation superbe. En plus vous
disposez de 9 armes différentes que vous
pourrez obtenir-tout au long du jeu. Rien de
nouveau et pourtant si: il existe pour l4 plupart
d'entre elles deux utilisations. Les armes’ a feu,
vous pouvez tirer en rafalles ou couppar coup.
Les détonateurs de mine peuvert Bire réglés

sur une minuterie et vous pourrez faire péter la
geule a un stormirooper a n'importe quel

thque vous &tes d:_sonnals seul, a plEd etarme d'un ptstolet laser, dans l'enceinte dCS forcey

grande cape noir et d'un gros casque qui g.ng,l

lm&aﬂa rotige et méme des chaussures a

'Chaque niveau sera pré’rex’re a des mis"ions.

rebelle de ['Alliance. Apres avoir volé les' plans

moment,

mais vous pourez aussi lance le F
det

SUr un ennemi comme une grenade.
a feu vous pourrez tirer en

gtibire ce qui permetira de remplir
voire baﬁerre% ramassant la batterie du robo.
ili

Vm iser different objet comme

les masquesﬁaa’:gaz les lampes frontales, les

clous, tout.l'équipement du parfait détective.

us aurrez +ou1uurs un but k
rvivre.

¥ une carte qui peut éire affichée
#Fent, comme sa impossible de se
Di que... Vous possédez pas mal de
ent comme sauter, se baisser, glisser
ement et plein dautre sorte de

: est xe jeu
1 des, surtout poux les fans
da erre des étoiles. WMais toat
le mcaspde wveux le comparer =a
Doomgt bien moi je vous dit gque
Doorm eat a chier a cote, car Dark
Forces t la preuwve gque l'on n'a
pas ﬁesoi.n de faire dans le
aa.ngla.nt gour étre saignant!

_._’f_w& L5557z PEal S e ram
GRAPHIS : QOO
ZICKS : ©O©

ANIMATION : ©O©
GORE : ®

Chiloustick
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“- Toch ramene ton putain de cul .

- Attends, Peewee. J’ai p’us d’munitions.

- Prends celles d’Alf, il n’en a plus besoin.
Dépéche-toi !

- On n’est p’us que deux. On va jamais passer
le niveau.

)

Attention dmes sensibles ne lisez point ce qui
suit. Cela risque de vous faire sortir quelques
gouttes d’eau de vos miséreux z’oeils. Merci.

Pour les nazes qui zorey pas con pris (dans le
filet du pécheur), Moustick (Tosh dans
I’intro) y va vous zexpliquer ké koi CANNON
FODDER. Moustick reviens t’vas pas rester
seul dans c’bois (NDMX: ¢a te plait ¢’te faire
phrase hein ?)...

Bien comme je suis un naze je n’est pas
compris alors Mickr'o va wvous (me)
I’expliquer.

Bon Moustick dans la prochaine mission tu
seras volontaire, hein ? Sinon I’jeu commence
par une intro cool du style celle de Dragon
Lore. Aprés on n'y voit (allé cran), les
volontaires (comme Moustick), qui traversent

%

FUN GAMES

les collines pour s’engagés alarmés. Moustick
prends le relais, j'va prendre un mouchoir.

Woual j’ai enfin le clavier pour moi tout seul
et je vais enfin pouvoir dire des choses sans C.
alors Kannon Fooder est un jeu de stratégie et
un jeu de chair a4 k-non, oh zute voila Mr
Mick’o (oh ce coup ci manque un R) Mais
pourquoi es-tu en colére aprés moi ?

Vian, Moustick se prend tout d'un coup un
clavier par la tronche. Aoo fait-il en réponse
a ce jet de clavier. Mais reste au sol pour le
reste du test. J'me demande si il ne le fait pas
expres. Non me répond-ii.

Sinon le jeu est un shoot’em up vu de dessus,
avec pour but le plus souvent comme dans
I"intro (la notre) : trés cool. Le maniment se

fait a la souris et le jeu est tres explosif voir
gore.

Perdu en service : Tosh, Alf
Héros dans la victoire : Peewee

Chiaatas mimimat - 386 sx avec 4Mo de RaM
Virdict : Graph : ©©  Bruteuges : ©
Joie d’y jouer : OOOQOOOEOE
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LES JEUX DE ROLES
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Et oui quest ce que c'est un jeu d'roles ou plutot un jeu de réles. Clest simple

vous incarnez un bonhomme ou des armées et vous vous explosez la gueule avec de
splendides armes, du style: La grosse hache un peu rouillée ou un gros canon laser 2
répétitions fulgurantes par anti radiations, tout dépend de la sorte d'armée que vous

creerez et que vous peindrez avec amour.

Mais il existe un grand nombre de marques, alots je vais vous parlez de GAMES
WORKSHOP. Et games workshop est divisée en 7 sortes d'armées: Wharammer,
Wathammer 40 000,Titan légion, 8pace marine, blood Bowl, talisman,Man o'war et

et Warhammer quest.

Warhammer:

Est plutét bien, vous possédez une armée
plus vieille que le monde et vous vous
caressez les joues gentiment avec votre
gros gourdin ou votre grosse épée
rouillée un peu dentelée et splash,
pouf,paf et voila, aussi un grand
magicien qui vient faire voler les tripes
des meéchants en lancant des sorts
maléfiques, youpli. Y'a beaucoup
d'armées, pour tous les gouts comme les
nains, le chaos, morts vivants, goblins...

Warhammer 40 000:

£st plutoe le style futariste car vous

vous trongonnex [a téte avec une méga
epée trongonmeuse ou vous vous faites
sauter la téte avec les megas lances
roquettes, ou pav un joli mortier
appartenant au gros meéchant _/feman

russe. VO&IS rcptéseﬂte: upe armeée up

peu bizard comme des spaces marines,

des eldars ou des orks et plein d'autres

choix car il n'en manque pas.

Titan léqgion:

Est un jeu aussi trés futuriste car la vous
incarez d'énormes robots chargés d'armes
tellement puissantes que méme la soeur de
mick'ro serait terrassée, alors vous imaginez
la patate.,

Titan est plutét un complément pour spaces
marines (pour le moment) car il n'éxiste que
2 armees: I'empire et les orks.

Space marines:

Comme je vous en ai parlé au dessus
Titan est un complement pour space
marine, car space est un jeu de roles
pas comme les autres, puisque vous
tncarnez une armée space bidule (j'as
dit bidule pour éviter la répétition du
mot marine car jaime pas les
répétitions car les répétitions c'est
lourd alors j'ai dit bidule pour éviter
de dire marine, compris). Bon, je
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disais que space maring nest pas choix de flotte mais c'est trés
comme les autres car vous ressemblez a :
des NAINS puisque vous devez
mesurer 1 cm au moins. Alors quand je
dis que Titan est un complément vous { i o il
comprenez car les Titan sont plus “OH 'S YOUS W PR, bateau,
mieux et plus grands, alors les spaces, d coule, bon d'accord j'm'écrase. »-
peindre clest pas (a tarte. A oui space Non mais sans bﬁ.age le jeux m'est
marine est un jeu qui représente plus fabriqué alors c’est un peut
». surtout e combat entre des machines rard pour faire son armée.
mais vous [avez deviné, hein que vous i

sympa. Le prohléme c'est que le
jeu est entrain de couler, ahahahah
elle est bonmne hein, le jeu qui

Lavez deviné, bon tu le dis Que tu.r li -‘»q |
r lavais deviné, bordel de merde tu vas ﬂsn‘_——%*

(e dire, fais chier connard, toi g ur“me (is '

f : 61 I_a"‘*im a‘ a‘fan'e a une mega daube
je te dis mother f...... ; ﬂ‘l;_ﬂ’ib tot [ adri désolé MX
Mamzelle X c'est mot qu e:.z'}f e?‘q du & mégadrive (déso )icar

Sw mlfﬁ'ﬁnez“ un seul bonhomme qui i

des conneries c'est tot qwu;_;pths ect

tfeu try e un ‘&w!eur ou un
mes fautes durﬂwgr«%&iet -*'R}z@ “ e gros

. l%ﬁﬂnﬁ# _ may?" je = trouve
Against the Machine ne se- L, M“smn ent quphcest A chiop.

F dans les bureaux du Far§ ;{p _;
putain. Oh Jpa-ni‘bn ] 're gl we -
probléemes Pouum:ﬁ, otq,aﬁ e nyzt @_@emmu que%t' L5

Blood buwl: f _. SE - Al q*_g'géﬂst tout nouveau cqx: le[alaml.ns pu mais
. ¥ '* ;'. que vous représentey ded gens et que

$‘i£bﬁ3’ fanne3 b \ané Dés bomons

ﬁm

Le mofdel'éf'n.

Bon la vous représentez une équipe d&fu
ball américain er votre buk: marquer en
tuant  le p|us daduarsaares nhhhh,

r -
cooollllH, ggaannuda” Un grand chmw"'Les orksr perdenf _]arnals — bagarro

.".:“-: “Qn qu'or gagne, on gagne. Oi qu'on

jj‘:*grev‘e. on creve et comme ca, ca
tompte pas comme si qu'on a perdu.
‘Et si qu'on s'casse, on meurt pas non

. - - I ,i 4 : »
La wvous incarnez wne flotte plus et comme ca on peut revhnir pour
maritione el vous vous bastonnez 4 pemett ca. Vu?

g ands coups de, camdﬁa« et meme Point de vue des orks au sujet de la guerre.
VOUS POUVEZ VOUS failre mttaquer

d'équipes pour bien s'amuser.

Mamn'o war:

"
#

e

paur des créanures des fonds marins. =

J'ai, peur. Vous n'avez pas um grand i stk

K _%ﬁw
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Mot , Dan u(s) suis allé a la
rencontre de Danu(s) qui tout
comme mol s’est acheté une
guitare.

_ Alors tout d’abord : bonjour
Danu(s)!
_ Bonjours Danu(s)!

_ Alors comme ¢a tu t'es
acheté une guitar?

_ Ou!

_ C’est quelle marque?

_ C’est une “thon Cooper”

_ Tiens comme moi!
_Ahbon?

_ Quais.

_ Ou as tu appris a jouer?

_ Chez moi, a Montlugon.

_ Moi aussi! Tu habites ou?
~_Au 45 BD Carrot.

_ Tiens mo1 aussi! T es str
qu’tu t’trompes pas?

_ Non-¢a je sais quand méme
ou j habite.

_ Ca alors? Comment
s'appelle tes parents?

_ Ma meére s appelle
Véronique ¢t mon pére
Henri.

_ INCROYABLE!!!!... Mol
aussi et pourtant on n’sait
jamais v,

_ J'crots pas non; T es peut
etre mo frere?

_ Ah Non! Mon frere
s'appelle Jérémy.

_ Mot aussi! Clest quand
méme dingue!

_ Tu t’fous d’ma gueule?

_ Non calme toi-je suis
comme tol je decouvre!

MUZIC CLASS X

_ Tu découvre qot neuneu?
_ Que je suis comme tot
neuneu.

_ Tu vas me répondre mieux
qu’cal C’est quoi ton groupe
prefére?

_ Mon groupe prefere, clest
les “Guns n’roses”.

__Pareil pour moi, j’al peine
a y croire! Tu portes des
serviettes ou des tampons?

_ Tampons.

_ Comme mo1! Quelles
mensurations?

_95B.

_ Comme moi! On dirait que
1’ parle 2 mot méme!

Et tout d'un coup il entra
dans la déme
dimension. Tutututututututut
217277 o
__Ahhhhhhhh!!!!... . Ol sus-
je? I1 y découvra d’horribles
monstres plus sanguinaires
les uns qu’les autres. IL fut
emprisonné, violé, torturé,
déchiqueté, écartelé puis
envoye a l'école pour fin a
ses jours.

Ce fut donc !’histoire d’un
pauvre Danu(s) Péni(s) dont
la fin tragique restera a
Jamais dans nos
pensées. AMEN!

*Pour les crétins qu
n’auraient pas comprs le
Tutututututututu.... C’est la
musique de la 4eme
dimension....




LES MINES

LES NOUVELLES REGLES DE
WARHAMMER 40.000

par Mc Abbé

Dans le monde de Warhammer 40.000, il y a
des armes trés sophistiquées, trés loufoque
mais aussi assez traditionnelles. C'est & ce
dernier type qu'appartiennent les mines.
Oubliee volontairement ou pas par les
humbles créateurs du 41éme millénaire. Je
vais tente de part ces nouvelles régles de
remedier a cet oubl.

Apres avoir choisis leur camp et délimités les
zones d'insertions des troupes, les joueurs
placent un nombre de mines tixé par un dé
dartillenie. Pour reperer I'endroit précis ou
elles sont, les joueurs €valuent et notent les
coordonnees de chacune d'elles en cm a partir
de leur coté de table et du bord gauche de
cette dermere. Chaque joueur garde secret
l'endotr ou elles sont mais doit indiquer leur
nombre. Car on suppose que les troupes
adverses se sont renseignées sur les achats
et/ou productions de leurs ennemis.

Les mines ne peuvent étre placées dans les
zones d'insertions des troupes adverses mais
peuvent étre placees dans les siennes (pour
proteger des pieces d'artillenies, batiments...).

[I est interdit de placer des mines sur, juste
avant ou juste apres des points trés
stratégiques comme les ponts, les tunnels, les
routes... Mais aussi a l'inténieur d'un batiment
et a proximité d'une construction ennemie ou
neutre. Ainsi qu'aux endroit inminables
(nviéres, falaises...).

En cas de MISFIRE vos troupes ne se sont pas
fartes ravitailler en mines donc vous n'en

placez aucune.

Les mines (amies ou ennemies) explosent

quand une figurine arrive dessus. A la fin du
tour de déplacement, on pose le gabarit
corespondant 4 la mine en question au
coordonnées précises de cette derniére. Puis
on évalue les dégats. La force et le gabant
varient suivant les races qui les ont fabriquées
et non celles qu les utilisent. Fn effet,
certaines races en achétent ou volent du
materiel a d'autres (voir Codex).

- Les ORKS qui ne sont pas des expérs
dans la précision, peuvent aussi bien faire des
mines surprenantes que ridicules. Pour
représenter cette caracténistique on lance un
de dartillerie. Le chiffre obtenu représente la
force de l'attaque et la moitié du méme chiffre
représente a la fois la modificateur de
sauvegarde et le gabarit en cm. Ainsi un
résultat de 6 indique que l'attaque a une Force
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de 6, un modificateur de sauvegarde de -3 et un
gabarit de 3 cm.

En cas de MISFIRE les mines explosent
aléatoirement pendant le jeu lors d'un MISFIRE
de n'importe quel joueur. Avec un gabarit de
2.5 une Force de 3 et un modificateur de
sauvegarde de -2.

Le lancé se fait avant le départ du jeu et est
valable pour toutes les mines. Il doit étre fait
devant l'adversaire. Etant donné que les Orks
Blood Axes font des échanges avec I'empenum,
le joueur choist le nombre de mines d'origine
humaine qu'il veut avant de lancer le second
dé pour connaitre la puissance. A la seule
condition d'avoir une bandes de Blood Axes.

- Les ELDAR qui eux sont des pro de la
technologie font des mines de gabarit 2,5 cm,
une Force de 5 et un modificateur de
sauvegarde de -2. Tous ces chiffres peuvent
étres multipliés par le nombre de mines mises
a la méme place. De se fait un champ de trois
mines aura un gabarit de 7.5 cm, une Force de
15 et un modificateur de sauvegarde de -6.

Shéma A

figurine de
unitée

abarit de

la mine

gurine extérieure
a l'unitée

4-3=1
donc raté !

- Pour les Mines d'origines
HUMAINES qui sont faite par des hommes
relativement intelligents (tous I'Emperium).
Elles ont un gabant de 2,5 cm, une Force de 8
et un modificateur de sauvegarde de -4.

- Pour que le Chaos est des mines
d'origine humaine, il faut quil possede au
moins une esquade de Spaces Marines du

Chaos.

- Les Mines TIRANIDES qui sont de
tres mauvais meécaniciens. Elles ont un gabarit
de 10 cm, une Force de 4 et un modificateur de
sauvegarde de -2.

- Les Mines SQUADS ressemblent a
leurs créateurs qui sont petits mais costaud.
Elles ont donc un gabarit de 1,5 cm, une Force
de 10 et un modificateur de sauvegarde de -5 1

Les unitées ayant droient aux régles
d'infiltration peuvent déminer le terrain. Quand
une figurine (ou plus) de l'unitée arrive en
position de faire exploser une mine, le joueur a
qui appartiend 'unitée lance 1D6 et doit faire
2+ pour déminer. Attention, on retire au
résultat le nombre de figurines touchées par le
gabant (shéma A). Car plus il y a de figurines
en position de declancher la mine plus le
nsque d'erreur est important. Dans le cas ou la
mine n'est pas déminer, elle explose
normalement en ajoutant une protection de +1
aux figurines de l'unitée.




PROGS

pratiq

Pour un premier cours d’assembleur, |"avais le
choix entre les rasters et ... pas gr:md chose
Cest pourqoi j'a1 decidé d'utiliser le witer de
Nicky One et de vous I’expliquer.

Tous d’abords, quelques notions en tes tes bréf.
Si vous voulez avoir de metllieurs bases; lisez
Quasar C.P.C. Si vous &tes, ou voulez passer sur
P C, je vous recommande “La Bible de la
programmation Systeme”.

Bon voila alors : en assembleur on travail
surtout avec la mémoire vive. La mémoire est
constituée de petites cases appellees octets et
chaque octets d’une adresse. Quand on parle
d’une adresse, on mets le symbole “&” ou “#”
Pour loger les programmes, les sprites, les
zics.....on utilise la mémoire a partir de & 4000
jusqu’'a....hum, tres beaucoup. Pourtant cette
partie de la mémoire est réservee au Basic ¢'est
pourqol on tait un Memory & 3FFF (&4000-1).
(note de Moustick : j’a rien compris).

Passons mainteneant aux registres. Le
registre HL sert de pointeur un peu comme une
main qui va chercher quelque chose et qui la
mets ou on lui dit. Dans la méme colection nous
avons la “pile” (registre SP) qui sert a sauver les
registres ou plutdt leurs contenus. Elle s’utilise
comme une pile d’assiéte : la derniere assicte
posée sera la premiére a reprendre, OK? (note
de Moustick : j'a encore rien compris).

Explication genérale du prog:

) ORG : origine du programme
ENT : Toc-Toc........ entez!..
Limit : Stop. Tous les octets qui depasent la
limite ne seront pas pris €n compte.
Nolist : No comment.
(note de Moustick - quest-ce qu dit?)

2) Changement de mode. On place dans A le
numero du mode et on valide par le vecteur
systeme BCOE

3} Les interruptions sont logees a I'adresse &38.
= o3
_" . ‘\r'w,.l

) - 3

qe, Rapide, 0r1gma1 Gratuit, g
ASSEMBLEUR

®

PutTxt LD A (HL)

©

Sofistiqug

ORG &8000
ENT

LIMIT &A3S00D
NOLIST

LD Al
CALL &BCOE

Di N,
LD HL (&38)
LD (INTER+
LD HL,&C9F
LD (&38),HL <~ 38
El R

LD HL.TEXTE
g

OR A

JR Z,PASAFF
INC HL
CALL &BBSA T
JR VBL -

, Test hard d'espace < 4@

VBL

Pasatf LD BC,&F40f . ;

QUT (O).C

LD BC.&F6C0
QUT (C).C
XOR A

OUT (C),A
LD BC.&F792 i
ouT (C)LC ]
LD BC,&F645 s
OUT (C),C &

[.D B &F4
OUT AC)
LD BC,&F782
OUT (C).C
LD BC,&Fa00)
OUT (C).C
RLA

CALL NC.DESCENDRE

el e aar

LD B.&F3

Synchro IN A (C)

s
S

N

EFJH ]')L ﬁ\_ﬁ_‘/_"s’?

RRA

JR NC.SYNCHRO

PUSH HL
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On les prend et on les met plus loin dans le
programme apres le label INTER. Puis en
dans &38 la valeur de &c9cb.

4) On prend une lettre du texte. On [’analyse en
vérnifiant qu’elle n’est pas = a 0 car cela

indique un test d’espace. Si elle n’est pas
égale a zéro on I'éxécute a |"écran.

(note de Moustique : j’a encore rien compris)

5) On attend que le cannon a électron soit en
fin de ligne.

6) Fin du programme.

7) Le programme vient la quand le texte =0. On
vérifie qu’il n’y ait pas un autre 0 derriere le
premier. Si c’est le cas, c’est la fin du texte.
Alors on recule d’un caractere de fagon a
retomber sur un 0. Si 1l n’y pas de 0 aprés on
va au test d’espace.

NB : Il ya une place réserve aux routimes
exterieurs.

C’est I’endroit 1déale pour placer uh raster.

(note de Moustique : j’a vraiment rien compris
alors si quelqu’un trouverait la traduction qu’il
I’envoye a I’adresse du FANSS merci).

©

©

Q

, Routines ... donf

POP HL

; Test hard ESC

LD BC,&F40E
OuUT (O),C
LD BC &F6C0
OuUT (C),C
XOR A

OuT (C),A
LD BC,&F792
OuT (C),C
LD BC,&F648
OUT (C),C
LD B,&F4
OUT A,(O)
LD BC,&F782
OUT (C),C
LD BC,&F600
ouT (C),C
RRA

RRA

RRA

JP C PUTTXT

DI

Inter LD HL &B941

LD (&38),HL
EI

LD A2
CALL &BCOE

RET

Descendre

INC HL
LD A,(HL)
OR A

RET NZ
DEC HL
RET

Texte db 16,26,1,12,10,12

db "TagadapTsouinTsouin 1",13,10,0
db "Salut toha !"13,10

JZNVY4 Vavd WO O34 Ol

db "(c) Nichy One 1995" 13,10,0

db "In FANSS 5",13,10
db "for Mick're",13,10,0,0

30OVOId3d F1VIOAdS

, Pour les num, ros voir livre de 'AMSTRAD

m
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