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Autres ouvrages relatifs ä l'Amstrad CPC 464, 664 ou 6128 :

—  La d § c o u v e r te  d e  l'A m s tra d  - D a n ie l-J e a n  D a v id

—  A m s tra d  en  fa m il le  - J e a n -F ra n c o is  S e h a n

—  S u p e r  je u x  A m s tra d  - J e a n -F ra n g o is  S e h a n

—  1 0 2  p ro g ra m m e s  p o u r  A m s tra d  - J a c q u e s  D e c o n c h a t ,  a d a p tö  pa r 
A la in  L a v e n ir

—  B a s ic  A m s tra d , 1 . M ö th o d e s  p ra t iq u e s  - J a c q u e s  B o is g o n t ie r  e t B ru n o  
C ösa rd
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—  A s s e m b le u r  d e  l'A m s tra d  - M a rc e l H e n ro t

—  C le fs  p o u r  A m s tra d , 1 . S y s te m e  d e  base  - D a n ie l M a r t in
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—  P h o to g ra p h ie  s u r  A m s tra d  e t A p p le  II - P ie r r ic k  M o ig n e a u  e t X a v ie r  d e  la 
T u lla y e

—  S u p e r  g d n e ra te u r  d e  c a ra c tö re s  s u r  A m s tra d  - J e a n -F ra n g o is  S e h a n

—  I.A . s u r A m s tra d  C P C  - T h ie r ry  e t E ric L 6 v y -A b 6 g n o l i

—  A m s tra d  3 - D  - J e a n -P ie r re  P e t it

Ouvrages d 'in itia tion  :

—  V isa  p o u r  l ' in fo rm a t iq u e  —  J e a n - M ic h e l J 6 g o

—  V isa  p o u r  le B a s ic  —  J e a n - M ic h e l J e g o

—  M o n  o rd in a te u r  - J e a n -C la u d e  B a rb a n c e

—  Le lo g o t ro n  in fo rm a t iq u e  - J e a n -P ie r re  P e t it

—  Les m o ts  d e  la m ic ro  - A la n  F re e d m a n , a d a p tö  p a r B e rn a rd  S a u te u r  

A paraitre :

—  C le fs  p o u r  A m s tra d  P C W  - D id ie r  R o y  e t J . - J .  W e y e r
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INTRODUCTION

CE LIVRE S'ADRESSE A TOUS CEUX QUI ONT UNE CONNAIS- 
SANCE ELEMENTAIRE DU BASIC ET SO NT DESIREUX DE LA 
METTRE EN PRATIQUE SUR DES EXEMPLES CONCRETS. IL PER- 
METTRA AINSI DE MAITRISER LE JEU D'INSTRUCTIONS PAR LA 
RESOLUTION D'EXERCICES CLASSIQUES DE PROGRAMMATION.

CE LIVRE COMPREND UNE PREMIERE PARTIE DONNANT LES 
ENONCES DES EXERCICES ET UNE SECONDE PARTIE PROPOSANT 
DES SOLUTIONS COMMENTEES.

LA PREMIERE PARTIE SE COMPOSE DE CINQ CHAPITRES.
LE PREMIER CHAPITRE EST COMPOSE D'EXERCICES SIMPLES QUI 
METTENT PLUS PARTICULIEREMENT L'ACCENT SUR UNE INS
TRUCTION DEFAQONA ENCOMPRENDREPLEINEMENTL'USAGE. 
LE SECOND CHAPITRE PRESENTE UN RECUEIL D'EXERCICES SUR 
L'UTILISATION DU BASIC POUR RESOUDRE DES PROBLEMES DE 
TYPES NUMERIQUE ET ARITHMETIQUE, TANDIS QUE LE TROI- 
SIEME CHAPITRE EST CONSACRE A LA MANIPULA TION DES 
CHAINES DE CARACTERES. DANS CES DEUX CHAPITRES, UN SOIN 
TOUT PARTICULIER EST MIS DANS LA PRESENTATION DE L'AFFI- 
CHAGE DES RESULTATS A L'ECRAN.
LE QUATRIEME CHAPITRE PROPOSE DES EXERCICES QUI UTILI- 
SENT DE FAQON IMPORTANTE LES POSSIBILITES GRAPHIQUES 
ET SONORES DE VOTRE ORDINA TEUR.
ENFIN LE CINQUIEME CHAPITRE EST COMPOSE DE PROBLEMES 
PLUS LONGS, NECESSITANT LA MAITRISE DES NOTIONS INTRO- 
DUITES PRECEDEMMENT.

POUR TIRER LE MEILLEUR PROFIT DE CES EXERCICES, IL EST 
CONSEILLE D'ESSAYER DE RESOUDRE LE PROBLEME UNIQUE- 
MENTA PARTIR DE L ’ENONCE, SANS SE REFERER, DANS UN PRE
MIER TEMPS, A L'ANALYSEPROPOSEE.

LA SOLUTION DONNEE POUR LES EXERCICES DANS LA SECONDE 
PARTIE DU LIVRE, SOUS FORME D'UN LISTING COMMENTE, N'EST 
EVIDEMMENT PAS LA SEULE POSSIBLE. IL EST D'AILLEURS RE- 
COMMANDEAU LECTEUR DE LA COMPARER DE FAQON CRITIQUE 
AUX SOLUTIONS QU'IL AURA TROUVEES.



PRESENTATION 
DES EXERCICES

Les enonces sont formes, en general, de trois rubrjques :

- Probleme : donnant l'ob je c tif du Programme,
- Entree : decrivant les donnees que l'u tilisa teur devra 

fou rn ir au cours de l'execution du Programme,
- Sortie : ind iquant ce que le Programme affichera sur 

l'ecran.

L'analyse indique com m ent poser puis traduire le problem e  
enonce, en langage BASIC et est completee, chaque fois qu 'il 
est necessaire, par un Organigramme detaille.

Les S o lu t io n s  com prennent le listing du Programme, la liste 
des variables q u 'il utilise et l'explication detaillee des lignes im 
portantes du Program m e (lorsque l'explication concerne un 
groupe de lignes consecutives, seuls les numeros de la prem iere  
et de la derniere lignes sont indiques, separes par un tiret).

Te rm inons cette P räsenta tion  pa r quelques conse ils  pra- 
tiques :

-  Avant de taper un Programm e ou d'en charger un ä pa rtir du 
lecteur de cassettes, initialisez votre AMSTRAD en appuyant 
sim ultanem ent sur les touches SHIFT CTRL ESC.

-  De fagon generale, n'hesitez pas en debut de Programme ä 
faire une initialisation complete (encre, son, fenetre).

7



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

-  Si dans un Program m e, des tests sont effectues sur des 
chafnes de caracteres entrees au clavier, verifiez lors de l'exe- 
cution que le clavier est en mode majuscule ou m inuscule 
com me le necessitent ces comparaisons.

-  Lors de l'u tilisa tion  de l'instruction SPEED KEY, vous risquez 
de rencontrer des difficultes au clavier, si la sortie du Pro
gram m e s'effectue sans re tab lir une vitesse suffisam m ent 
lente. Pour eviter cela, tapez

KEY 135, "SPEED KEY 10,3" + CHR$ (13)

La to u ch e  7 du pave n u m e riq u e  vo u s  p e rm e t a lo rs  de re ven ir 
ä un usage p lus  p ra tiq u e  du c lav ie r.

-  P our des fa c ilite s  d 'a ffich a g e , que lque s  p ro g ra m m e s  bou- 
c le n t : p o u r s o rtir , tapez deux  fo is  su r la to uche  ESC.

8
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

Exercices Enonce et 
analyse

Solution

1.1 11 94
1.2 11 95
1.3 12 96
1.4 12 97
1.5 13 98
1.6 13 98
1.7 14 99
1.8 16 100
1.9 16 101
1.10 16 102
1.11 17 103
1.12 18 104
1.13 18 105
1.14 19 106
1.15 19 107
1.16 20 108
1.17 20 109
1.18 21 110
1.19 21 112
1.20 21 114
1.21 22 115
1.22 23 116
1.23 23 118
1.24 23 118
1.25 24 119
2.1 25 121
2.2 27 122
2.3 28 123
2.4 29 124
2.5 29 126
2.6 30 128
2.7 31 131
2.8 33 132
2.9 36 135
2.10 36 136
2.11 37 139
2.12 39 140
2.13 41 142
2.14 42 144
2.15 42 145
2.16 43 146
3.1 46 148
3.2 46 149
3.3 46 150
3.4 47 151
3.5 47 151

Exercices Enonce et 
analyse Solution

3.6 48 152
3.7 49 153
3.8 51 155
3.9 52 157
3.10 53 159
3.11 53 160
3.12 55 162
3.13 56 164
3.14 57 165
3.15 58 167
3.16 59 168
3.17 59 170
3.18 60 172
3.19 61 173
3.20 62 174
4.1 63 177
4.2 65 178
4.3 65 180
4.4 66 182
4.5 67 185
4.6 67 187
4.7 68 189
4.8 69 191
4.9 69 193
4.10 70 195
4.11 70 196
4.12 71 198
4.13 72 200
4.14 72 201
4.15 73 205
4.16 74 206
4.17 75 209
4.18 76 211
5.1 78 214
5.2 78 216
5.3 79 219
5.4 81 221
5.5 82 225
5.6 83 228
5.7 84 231
5.8 85 232
5.9 86 235
5.10 87 238
5.11 89 242
5.12 90 246

10



CHAPITRE

AFFICHAGE, 
CALCULS ,

TI RAGE 
DE NOMBRES 
ALEATOIRES

EXERCICE 7 T T 1  (PRINT)

PROBLEME :a ffichage des in itiales et de la longueur (nom bre de 
lettres) du nom d'une personne.

ENTREE : le nom et le prenom de la personne.

SORTIE : les in itiales et la longueur du nom.

EXERCICE 1.2 |  (INPUT)

PROBLEME : ä partir de l'annee de naissan.ee d'une personne, affi- 
cher son äge ä l'in te rieur d'un texte.

11



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

ENTREE : le prenom et l'annee de naissance d'une personne. 

SORTIE : affichage du texte :

He bien bonjour (prenom)
Je ne repeterai ä personne 
que tu as aujourd'hui (äge) ans.

ANALYSE

II faut :
1) dem ander le prenom de la personne.
2) dem ander son annee de naissance.
3) afficher les lignes de texte (en calculant Tage).

EXERCICE 7 . 3 1  (STRINGS)

PROBLEME : afficher une ligne et une colonne d 'e to iles sur l'ecran.

ENTREE :un  nom bre L com pris entre 1 et 40, un nom bre C 
com pris entre 1 et 25.

SORTIE : affichage d'une ligne de 40 etoiles sur la Lieme ligne 
et d 'une colonne de 25 etoiles sur la Cieme colonne.

E X E R C IC E  7 . 4 1  (INKEYS)

PROBLEME : afficher le code ASCII des touches frappees par l'u tili- 
sateur (utiliser la fonction INKEY$).

ENTREE : une touche du clavier.

SORTIE : le code ASCII de la touche.

1 2



ENONCES ET ANALYSES

EXERCICE 1.5 \ (operations arithm etiques)

PROBLEM E : calcul du pourcentage P d'une valeur num erique N et 
de la valeur obtenue par application de ce pourcen
tage.

ENTREE : la valeur num erique et le taux de pourcentage.

SORTIE : le pourcentage de la valeur numerique et la valeur 
finale.

ANALYSE

^ D e b u t  ^

/  Entree J -

Calcul du 
pourcentage  

DN

/  Affic 
/  de C 

/  d e N

hage /  
N i t  /  
+  DN /

Q D

Entree de la valeur 
numerique N et du 
taux de pourcentage P.

La formule e s t:

DN
N x P 

100

EXERCICE 1.6 j  (LOCA TE)

PROBLEME : calcul de la depense annuelle approxim ative en nour- 
riture, ä partir de la depense quotid ienne moyenne (en 
tenant com pte de l'in fla tion).

1 3



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

ENTREE : depense quotid ienne en nourriture.

SORTIE : la depense annuelle.

ANALYSE

^  Debüt

Entree du prenom et de la 
depense journaliere.

Pour tenir compte de l'inflation 
il faut multiplier la depense annuelle 
par 1,07 (approximation d'une Inflation 
de 8 % par an).

/  Affichage 
/  dela depense

C F'n )

L Entree

Calcul de 
la depense 
annuelle

EXERCICE TT7_\(IF... THEN)

PROBLEME : l'u tilisa teur do it decouvrir par essais successifs un 
nom bre entier entre auparavant par une autre per
sonne.

ENTREE : le nom bre ä decouvrir (compris entre 0 et 1000) puis 
les essais.

SORTIE : un des messages : "Trop g rand", "T rop petit" ou bien 
"Bravo, vous avez trouve" selon l'essai.

1 4



ENONCES ET ANALYSES

ANALYSE

Apres l'entree de l'essai, celui-ci est teste par rapport au nom bre ä 
deviner. S 'il lui est superieur ou inferieur, le message correspondant 
est affiche et un nouvel essai est propose. Sinon le message "Bravo, 
vous avez trouve" s'affiche et le Programme s'arrete...

1 5



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

EXERCICE 1.8 |  (RND)

PROBLEME : Simulation du lancer d'un de.

SORTIE : un nombre entier aleatoire com pris entre 1 et 6.

ANALYSE

RND(1) donne un nombre aleatoire entre 0 com pris et 1 non 
com pris ; m u ltip lie  par 6 il est entre 0 com pris et 6 non com pris ; il 
ne reste plus qu'ä en prendre la valeur entiere (INT) et lui ajouter 1 
pour obtenir un nom bre entier entre 1 com pris et 6 compris.
Ce qui donne en BASIC : INT(RND(1) * 6) + 1.

EXERCICE 1.9 |  (FOR/NEXT)

PROBLEME : Simulation du lancer de plusieurs des. 

ENTREE : un nombre de des ä je ter (entre 1 et 8). 

SORTIE : la somme des nombres sortis.

EXERCICE 7 . 7 0 1  (RND)

PROBLEME : version amelioree de l'exercice 1.7. La machine choisit 
au hasard le nom bre ä trouver et compte le nom bre 
d'essais necessaires au joueur pour arriver ä la solu- 
tion.

ENTREE : les essais.

SORTIE :un des messages : "Trop grand", "T rop petit" ou 
"Bravo, vous avez trouve en C coups", selon l'essai.

1 6



ENONCES ET ANALYSES

ANALYSE

Le nom bre d'essais est contenu dans la variable C. Pour cela, eile 
est mise ä zero au debut du Programme puis, ä chaque essai, eile est 
augmentee de 1 (eile est "increm entee"). Une teile variable est ap- 
pelee "com pteur".

^  Debut*^

C h o ix  d u  n o m b re  ä t ro u v e r  N  
a u  h a sa rd . M is e  ä z e ro  d u  
c o m p te u r  C.

A f f ic h e r  : "B ra v o , t ro u v e  en  C c o u p s "

EXERCICE 1.11 \ (RANDOMIZE, TIME)

PROBLEME : jeu des lettres. Le joueur choisit une voyelle ou une 
consonne au hasard et cela 9 fois.

1 7



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

ENTREE : choix du joueur - C pour consonne, V pour voyelle. 

SORTIE : affichage des 9 lettres.

ANALYSE

Le Programme tire un nom bre aleatoire, com pris entre 1 et 6 si le 
joueur choisit une voyelle et entre 1 et 20 si le joueur choisit une 
consonne. Puis ce nom bre N est utilise pour extraire de la chaine des 
voyelles ou de la chaine des consonnes le Nieme caractere.

EXERCICE 1.121 (PI)

PROBLEME : ecrire un Programme qui calcule le perim etre et la sur- 
face d'un cercle de rayon R.

ENTREE : le rayon du cercle.

SORTIE : le perim etre et la surface du cercle.

ANALYSE

On rappelle que le perim etre d'un cercle est donne par la form ule  
P = 2 x 3,14159265 x R 

et que sa surface est donnee par 
S = 3,14159265 x R x R
Le nom bre 3,14159265 qui in tervient dans les deux form ules peut 

etre obtenu directem ent en utilisant l'instruction PI.

I EXERCICE 1 .13 1 (PRINT USING)

PROBLEME : ecrire un Programme qui demande le nom d'un pays, 
sa superficie et sa population, qui calcule ensuite la 
densite et qui affiche le resultat.

ENTREE : nom du pays, superficie, population.

SORTIE : les resultats seront affiches sous la form e suivante : 

Pays Densite (hab/km2)

FRANCE 96.8921

18



ENONCES ETANALYSES

EXERCICE 1.14 \ (M IN, M AX)

PROBLEME :tro u ve r le plus petit element et le plus grand element 
d 'une liste de nombres.

ENTREE : une liste de nombres.

SORTIE : le plus petit element et le plus grand elem ent de la 
liste.

ANALYSE

Le plus petit element est trouve par l'instruction MIN ; le plus grand 
element est trouve par l'instruction MAX. On opere alors de la fagon 
suivante :

1) On met dans Ml le plus petit element du tableau
2) Pour chacun des elements du tableau, on met dans Ml la plus 

petite des deux valeurs, calculee par l'instruction MIN et portant 
sur Ml et cet elem ent du tableau.

P ourtrouver l'e lem ent le plus grand du tableau, on opere de la meme 
maniere avec l'ins truction  MAX.

EXERCjCE  7 . 7 5 1  (UPPERS, LOWERS)

PROBLEME : affichage du nom et du prenom d'une personne en 
lettres m inuscules, les in itiales etant ecrites en lettres 
majuscules.

ENTREE : entrer au clavier, le nom et le prenom d'une personne, 
ecrits en lettres majuscules ou en lettres m inuscules.

SORTIE : affichage du nom et du prenom.

ANALYSE

L'instruction LEFT$ permet d 'extraire les in itiales du nom et du
prenom.

1 9



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

I EXERCICE T T ( [ \ (ONERROR, ERR, ERL)

PROBLEME : ecrire un Programme qui, en cas d'erreur, execute un 
sous-program m e d'affichage du num ero de l'erreur et 
du numero de la ligne oü l'erreur s'est produite. Le 
Programme principal effectue la d ivis ion de A par B.

ENTREE : deux nombres A et B.

SORTIE : le resultat de la division de A par B ou lors d 'une erreur 
(par exemple si B = 0) le num ero de l'erreur et le nu
mero de la ligne oü l'erreur s'est produite.

ANALYSE

L'instruction ON ERROR GOTO permet en cas d 'e rreur de pour- 
suivre ä la ligne indiquee par GOTO. Le Programme principal lit, par 
l'ins truction  INPUT, les deux nombres A  et B. Si B est d ifferent de 0, 
le Programme affiche le resultat de la d ivis ion de A par B. Si B est 
egal ä 0, la d ivis ion est im possible et l'erreur provoque alors la pour
suite du Programme ä la ligne indiquee.

\ EXERCICE 1.17 j  (W INDOW )

PROBLEME : construire 6 fenetres d'affichage de couleurs alternees 
rouge et bleu. Entrer le numero de l'une des fenetres 
et afficher ce numero au centre de cette fenetre.

ENTREE : un numero com pris entre 1 et 6.

SORTIE : affichage du num ero de la fenetre au centre de cette 
fenetre.

ANALYSE

L'instruction WINDOW defin it des fenetres d'affichage ou canaux,
qui sont accessibles de fagon directe par les instructions INPUT et
PRINT.

20



ENONCES ETANALYSES

EXERCICE 1.18) (SPEED INK)

PROBLEME : affichage clignotant d'un prenom en lettres de taille 
double.

ENTREE : un prenom  de personne.

SORTIE : affichage clignotant du prenom en lettres de ta ille  
double, en utilisant le mode 0.

EXERCICE 7 . 7 9 1  (m ode transparent)

PROBLEME :a fficher le nom et le prenom d'une personne en les 
soulignant.

ENTREE : le nom et le prenom d'une personne.

SORTIE : le nom et le prenom soulignes.

ANALYSE

On peut u tiliser pour souligner le tra it de soulignem ent ou encore 
le tire t de soustraction. Dans tous les cas il faut, au prealable, deter- 
m iner la longueur du m ot ä souligner. Pour cela, utiliser la fonction 
LEN. Si l'on desire, en plus, que le tra it se trouve tres pres du m ot ä 
souligner, il faut passer en mode transparent et utiliser l'instruction  
PRINT CHR$(22) + CHR$(1).

EXERCICE 1(201 (SOUND)

PROBLEME :joue r une note de la gamme 0, en tapant DO pour la 
note do, RE pour la note re, Ml pour la note m i, FA 
pour la note fa, SO pour la note sol, LA pour la note 
la, SI pour la note si.

2 1



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

ENTREE : l'une des reponses DO, RE, Ml, FA, SO, LA, Sl.

SORTIE : la note correspondante de la gam m e 0.

ANALYSE

Creer une chaine de caracteres correspondant ä toutes les re
ponses possibles. Puis se servir de la position de la reponse dans 
cette chaine pour determ iner la note ä jouer (instruction INSTR).

EXERCICE 1.21 \ (ENT, ENV)

PROBLEME : jouer le morceau de musique suivant (Frere Jacques) :

ANALYSE

Le morceau peut etre enregistre sous form e de DATA.
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EXERCICE 1.22 \ (m an ipu la tion  de tableaux)

PROBLEM E :creer des phrases, composees aleatoirem ent ä partir 
de noms, verbes et complements.

ENTREE : une liste de noms, verbes et com plem ents (en DATA). 

SORTIE : des phrases aleatoires.

ANALYSE

Afficher une phrase 
composee au hasard.

EXERCICE 1.23KASC, ZONE)

PROBLEME : affichage de tous les caracteres ASCII de code compris 
entre 32 et 255.

EXERCjCE 1.24 \ (ORIGIN, CLG)

PROBLEME :dessiner un dam ier de 100 cases ä 2 couleurs alter- 
nees.

SORTIE ; affichage du damier.
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ANALYSE

L'instruction ORIGIN permet de defin ir des zones d'affichage gra- 
phique, qui peuvent etre coloriees par l'instruction CLG.

EXERCiCE 1.25 |  (SYMBOL)

PROBLEME :ecrire  un Programme qui fa it se deplacer une balle 
dans une zone rectangulaire. Les rebonds sur les bords 
du rectangle seront accompagnes d'un beep musical.

ANALYSE

Pour dessiner la balle, utiliser l'instruction SYMBOL. La balle peut 
se deplacer par pas de un, sur la gauche, sur la droite, vers le haut ou 
vers le bas. Quand la balle atteint Tun des bords verticaux, on per
m ute les deplacements gauche et droit. Quand la balle atte int l'un des 
bords horizontaux, on permute les deplacements haut et bas.
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CHAPITRE II

CALCULS, 
MANIPULATIONS 

DE TABLEAUX 
NUMERIQUES 

(Recherche, 
classement, insertion)

EXERCICE 2.1 |

PROBLEME :trouve r le nom bre de valeurs positives ou nulles dans 
une liste de dix valeurs.

ENTREE : les dix valeurs.

SORTIE : le nom bre de valeurs positives ou nulles.

2 5
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EXERCICE 2.2  |

PROBLEME ica lcu l d 'un prix TTC ä partir du prix hors taxe et du 
code de la TVA ä lui appliquer.

ENTREE : prix hors taxe et code du taux de TVA (A, B ou C pour 
5 %, 18,6 % ou 33,33 % respectivement).

SORTIE : le prix TTC arrondi ä deux decimales.

ANALYSE

Le taux de TVA correspondant au code est affecte ä une variable, 
puis le prix TTC est calcule ä partir de cette variable. Si le code tape 
ne correspond ä rien, un autre code TVA est demande.

2 7
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EXERCICE 2.3 \

PROBLEME : meme Programme que le precedent (EXERCICE 2.2), 
mais pour un groupe de dix prix.

ENTREE : dix prix hors taxes et le code du taux de TVA ä leur 
appliquer.

SORTIE : les dix prix TTC arrondis ä deux decimales et alignes 
sur le point decimal.

ANALYSE

L'u tilisa tion d'un tableau pour enregistrer les dix prix permet de
facilite r les entrees, l'affichage et les calculs.

28



ENONCES ETANALYSES

EXERCICE 2.4 \

PROBLEM E : lecture dans un tableau d'une liste de m ots enregis- 
tree dans le Programme sous form e de DATA. Donnez 
differentes Solutions pour resoudre le Probleme de la 
longueur de la liste.

ENTREE : la liste de m ots (ä partir de lignes DATA).

SORTIE : affichage du tableau.

EXERCICE 2.5  |

PROBLEME : ä partir d 'une liste de noms et de prenoms enregistree 
dans la machine, on cherche ä savoir si une personne 
se trouve dans cette liste.

ENTREE : une liste de personnes (noms et prenoms). Une per
sonne ä chercher (nom et prenom).

SORTIE : un message ind iquant si la personne se trouve, ou ne 
se trouve pas dans la liste.

ANALYSE

L 'u tilisa tion de DATA perm et une lecture facile et rapide des don- 
nees dans un tableau.

Pour savoir si une personne se trouve dans la liste, il faut com parer 
successivement son nom et son prenom ä ceux de toutes les per
sonnes de la liste.
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EXERCICE2.6  |

PROBLEME :recherche, dans un agenda, d'un num ero de tele- 
phone ou d'un nom.

ENTREE : le nom de la personne dont on souhaite connaitre le 
num ero de telephone, ou le num ero de celle dont on 
cherche le nom.

SORTIE :1a personne recherchee avec son num ero de te le
phone, si eile se trouve effectivem ent dans l'agenda 
(a tte n tio n , p lus ieu rs  personnes peuven t p o rte r le 
meme nom I).
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ANALYSE

Les personnes sont enregistrees sous form e de DATA, avec leur 
num ero de telephone. La presence ou l'absence dans la liste, de la 
personne demandee, est signalee par une variable 0 ou 1. Une teile 
variab le s'appelle un drapeau.

EXERCICE 2 J  \

PROBLEME :trouve r dans une liste de personnes la prem iere par 
ordre alphabetique et indiquer son rang.

ENTREE : une liste de personnes (noms et prenoms).

SORTIE : le rang de la prem iere personne, son nom et son pre- 
nom.
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

ANALYSE

L'ordre alphabetique entre deux chames de caracteres se deter- 
m ine en u tilisant les operations de test " > "  et " < " .  Par exemple, si 
A$>B$ est vrai, A$ suit B$ dans l'ordre alphabetique..

Dans le problem e pose, il y a deux comparaisons ä faire, l'une entre 
les noms, et l'autre, si les noms sont egaux, entre les prenoms.
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ENONCES ET ANALYSES

EXERCICE 2.8  I

PROBLEME : classement par ordre decroissant d'une liste de nom- 
bres entres dans la machine dans un ordre quel- 
conque (utiliser deux tableaux, le prem ier contenant 
les nom bres ä classer, le second pour ranger les nom- 
bres classes).

ENTREE : une liste de nombres (entree sous form e de DATA). 

SORTIE : la liste classee par ordre decroissant.

ANALYSE

Deux manieres de resoudre le probleme sont proposees :

1re m ethode :

Elle necessite l'u tilisa tion  d'un nombre particulier ne pouvant ap- 
partenir ä la liste. Ici nous supposerons que tous les nombres ä clas
ser sont positifs  ou nuls ; un nombre negatif, par exemple - 1 ,  ne 
peut donc en faire partie.

La machine recherche l'e lem ent le plus grand du prem ier tableau 
qu'elle ajoute au second tableau ; cet element est ensuite remplace 
par —1 dans le prem ier tableau, le processus est recommence autant 
de fo is qu 'il y a de nom bres ä classer.

A la fin , le p rem iertab leau ne contient plus que des - 1 ,  et le second 
tableau contient les nom bres classes par ordre decroissant.
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Le s e c o h d  ta b le a u  
c o n t ie n t- i l  le  

m e m e  n o m b re  
d 'e le m e n ts  q ue  

le  p re m ie r  ?_

E n tre e  d e s  n o m b re s  d an s  
le  p re m ie r  ta b le a u .

R e ch e rch e  d e  l 'e le m e n t le  
p lu s  g ra n d  d u  p re m ie r  ta b leau .

A jo u te r  c e t e le m e n t d a n s  le  
s e c o n d  ta b le a u  a u  d e b u t ou  
ä la s u ite  de  c e u x  q u ' i l  c o n t i ent. 
R e m p la c e r c e t e le m e n t p a r  -  7 
d a n s  le  p re m ie r  ta b le a u .

2f  m e th o d e  :

Cette methode est applicable quels que soient les nom bres ä clas- 
ser.

Apres avoir trouve l'e lem ent le plus grand du prem ier tableau et 
l'avo ir transfere dans le second, cet element est supprim e du prem ier 
tableau en faisant "rem onte r" les elements suivants d'une Position, 
le tableau des nombres ä classer contient donc un element de moins.

Le processus est recommence jusqu'ä ce qu 'il n 'y ait plus d 'e le
ments dans le prem ier tableau.
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ENONCES ETANALYSES

Le  p r e m ie r  ta b le a u  
c o n t ie n t - i l  e n c o re  - 

d e s  e le m e n ts  ?

E n tre e  d e s  n o m b re s  d a n s  
le  p r e m ie r  ta b le a u .

R e c h e rc h e  d e  l 'e le m e n t  le  
p lu s  g ra n d  d u  p re m ie r  
ta b le a u .

A jo u te r  c e t e le m e n t  d a n s  
le  s e c o n d  ta b le a u  a u  
d e b u t  o u  ä la  s u ite  d e  
c e u x  q u 'i l  c o n t ie n t.  
S u p p r im e r  c e t e le m e n t  
d u  p r e m ie r  ta b le a u  en  
d e c a la n t  le s  e le m e n ts  
s u iv a n ts  d 'u n e  P o s it io n .

E xe m p le  :

element le 
plus g ra nd -

121 1 , 1000 N2 121

1000 X 17

17 3 X puis -3

-3 4 X
decalage 
dans le 
premier

0

0 5 X -2

2 X
tableau :

-1

-1 X 0

0 X 10

10 X 4

4 X 1

1 NI X X

Tableau 1 Tableau 2 Tableau 1
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

La prem iere methode a l'avantage d'etre simple, mais eile necessite 
l'existence d'une valeur ne pouvant appartenir au tableau in itia l (ici 
- 1) .

La deuxieme methode peut s 'appliquer ä n 'im porte  quel tableau mais 
est plus com pliquee, et plus longue ä executer, ä cause des decalages 
que l'on do it effectuer.

EXERCICE 2.9  |

PROBLEME :ecrire un Programme affichant les pays dans l'ordre 
Croissant de leurs populations. Nous donnons ci-des- 
sous une liste de pays et leur population en m illions 
d'habitants :

ALLEMAGNE : 61,498 BELGIQUE : 9,889
DÄNEMARK : 5,073 FRANCE : 52,915
IRLANDE : 3,162 ITALIE : 56,323
LUXEMBOURG : 0,358 PAYS-BAS : 13,825
ROYAUME-UNI : 55,928

SORTIE :affichage des noms des pays par population crois- 
sante et de leur population en m illions d'habitants.

EXERCICE 2.10 \

PROBLEME : ecrire un Programme qui permet de classer une liste 
de pays suivant les tro is  criteres : population, super- 
ficie, densite.

ENTREE : choix du critere.

SORTIE : le menu propose sous la form e :

0 - POPULATIONS CROISSANTES
1 - SUPERFICIES CROISSANTES
2 - DENSITES CROISSANTES

l'affichage des resultats demandes.
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ENONCES ETANALYSES

DO NNEES :o n d o n n e :

PAYS
Allem agne, Belgique, Dänemark, Espagne, France, 
Grece, Irlande, Italie, Luxembourg, Pays-Bas, Portu
gal, Royaume-Uni

POPULATIONS (m illions d'hab.)
61,498/9,889/5,073/35,971/52,915/9,165/3,162 
56,323/0,358/13,825/9,449/55,928

SUPERFICIES (m illiers de km2)
249/31/43/505/547/132/70/301/3 /41/92/244

DENSITES (hab./km 2)
247/319/118/71/97/69/45/187/138/339/103/228

EXERCICE 2.11 \

PROBLEME : classer une liste de personnes par ordre alphabetique 
en n 'u tilisan t qu'un tableau.

ENTREE : une liste de personnes (noms et prenoms).

SORTIE : la liste classee par ordre alphabetique.
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

ANALYSE

II est parfois necessaire de n 'u tilise r qu 'un tableau, par exemple 
lorsque la capacite m em oire de la machine est insuffisante pour en 
contenir plusieurs.

Voici la methode utilisee :

Rechercher le prem ier element du tableau par ordre alphabetique 
(BARON), puis perm uter celui-ci avec le prem ier elem ent du tableau 
(MARTIN).

Le prem ier element du tableau est alors aussi le prem ier par ordre 
alphabetique.
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ENONCES ET ANALYS ES

Recommencer avec les elements suivants, chercher le prem ier par 
ordre a lphabetique parm i eux, puis perm uter celui-ci avec celui d 'in- 
dice le plus petit.

E xe m p le  :

MARTIN <—1er element 
du tableau 4

BARON BARON

GEORGE GEORGE
<—2e element 

du tableau DURAND

DURAND X DURAND <—2e element 
par ordre 
alphabetique

GEORGE

BARON <—1erelement 
par ordre 
alphabetique

MARTIN MARTIN

PERRIN PERRIN PERRIN

MARTEAU MARTEAU MARTEAU

MALLAT MALLAT MALLAT

-3e
element...

EXERCICE 2 .1 2 j

PROBLEME :a jou te r une personne ä un tableau, classe alphabeti- 
quement, en l'inserant ä sa position dans l'ordre al
phabetique.

ENTREE :une  liste de personnes (noms et prenoms) classees 
par ordre alphabetique. Une personne ä inserer.

SORTIE : affichage du nouveau tableau contenant la personne 
ä inserer ä sa position dans l'ordre alphabetique.
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ANALYSE

La lecture de la liste de personnes ä partir de DATA permet d'etre 
certain, lors de l'execution du Programme, de m anipuler une liste 
classee dans l'ordre alphabetique (en enregistrant les DATA par ordre 
alphabetique).

Pour inserer la personne dans l'ordre alphabetique, il faut trouver 
sa position dans le tableau. Si cette Position est ä la fin  du tableau, il 
suffit d 'a jouter la personne ä la fin, sinon il faut decaler toutes les 
personnes suivantes d'un cran pour liberer cette position.
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Exemple :

Inserer GEORGE d a n s :

DUPONT

DURAND

MARTIN

NOEL

ROY

SENDEK

TILLOY

j  inchange

* Position 
d'insertion

D'ou le decalage :

DUPONT

DURAND

MARTIN

MARTIN

NOEL

ROY

SENDEK

decalage

DUPONT

DURAND

GEORGE

MARTIN

NOEL

ROY

SENDEK

TILLOY

TILLOY

puis insertion de 
GEORGE :

EXERCICE 2. 7 3  \

PROBLEME :ecrire  un Programme qui calcule les racines reelles 
d 'une equation du second degre.

ENTREE : les tro is  coefficients du polynöm e du second degre.

SORTIE : les 2 racines reelles distinctes, ou la racine double, ou
le message "DEUX RACINES COMPLEXES".

ANALYSE

Entrer les tro is  nom bres A, B et C correspondant ä l'equation : 
A X 2 + B X  + C = 0

il faut calculer le d iscrim inant DELTA donne par :
DELTA = B2 -4 A C
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Si DELTA est negatif, l'equation n'a pas de racines reelles.
Si DELTA est positif, l'equation a deux racines reelles donnees p a r :

X1 = ( -  B + \DELTA)/(2A)

X2 = ( -  B -  \DELTA)/(2A)
Si DELTA est nul, l'equation a une racine double donnee par :

X = ( -  B)/(2A)

[EXERCICE 2.14  |

PROBLEME : transform ier chaque element d'un tableau de nombres 
en son pourcentage par rapport ä la som m e de tous 
les nombres.

ENTREE : un tableau de nombres.

SORTIE : le tableau compose en transform ant chaque element 
en son pourcentage par rapport ä la som me de tous 
les nombres. Les pourcentages devront etre affiches 
avec au plus deux nombres apres la v irgu le  et alignes 
surcelle-ci.

ANALYSE

II faut, tou t d'abord, calculer la som me S des valeurs du tableau.
Le pourcentage d'une va leurT(l) du tableau est donne par la form ule  :
100 x T(l)/S.

EXERCICE 2 .7 5 J

PROBLEME : trouver le nombre superieur le plus proche d 'un nom- 
bre donne et ayant un seul chiffre s ignificatif. Par 
exemple le nombre 0,0057637 est transform e en 0,006 
et le nom bre 124,978764 en 200. Ce problem e se pose, 
par exemple, lorsque l'on gradue les axes d'un gra- 
phique.
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ENTREE :un  nombre.

SORTIE : le nom bre tronque.

ANALYSE

La partie entiere de la fonction LOG 10 d'un nombre donne le nom 
bre de ch iffres avant la v irgu le  si le nombre est superieur ä 1 et le 
nom bre de zeros apres la virgule, si le nombre est inferieur ä 1. A insi :

INT(LOG 10(124,978764))+1 est egal ä 3 
INT(LOG 10(0,0057637))+1 est egal ä - 2

EXE R CI CE 2 .1 6 1

PROBLEME : calculer la surface et le volume d'une sphere, d'un cube 
ou d 'un cylindre.

ENTREE : taper SP pour la sphere, CY pour le cylindre et CU pour 
le cube. Entrer ensuite les parametres necessaires pour 
le calcul de la surface et du volume.

SORTIE : la surface et le volume.

ANALYSE
En u tilisant l'ins truction  DEF FN, on peut calculer une expression 

num erique com m e le vo lum e d'une sphere, en passant uniquem ent 
la va leur du rayon de la meme fagon que l'on utilise la fonction SIN 

ou COS...
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CHAPITRE III

TRAITEMENTS DE 
CHAIN ES DE 

CARACTERES 
(Recherche, insertion, 

suppression de 
caracteres) 

TRAITEMENTS 
DE Fl CH IE RS
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! EXERCICE 3.1 \

PROBLEME : suppression de tous les caracteres "espace" pouvant 
exister dans une chaine de caracteres.

ENTREE : une ligne de texte.

SORTIE : la ligne sans aucun espace.

r  EXERCICE 3.2  |

PROBLEME : ajouter un espace entre chaque lettre d'une chaine de 
caracteres.

ENTREE : une chaine de caracteres.

SORTIE : la meme chaine de caracteres avec un espace ajoute 
entre chaque caractere.

r EXERCICE 3.3~ j

PROBLEME isupp rim er successivement la prem iere lettre d'une 
chaine de caracteres jusqu'ä son epuisement.

ENTREE : une phrase ou un mot.

SORTIE : affichages successifs du m ot tronque.

Exemple : BONJOUR donne BONJOUR
ONJOUR
NJOUR
JOUR
OUR
UR
R
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EXERCICE 3.4  |

PROBLEME : suppressions successives du prem ier et du dernier ca- 
ractere d 'un mot.

ENTREE : un mot.

SORTIE : affichages successifs du mot tronque au centre de 
l'ecran.

Exemple : BONJOUR donne BONJOUR
----------  ONJOU

NJO
J

ANALYSE
Pour obten ir la presentation donnee en exemple, plusieurs me- 

thodes sont possibles : on peut remplacer les caracteres supprim es 
en debut de ligne par autant d'espaces, ou bien utiliser ä l'affichage 
la fonction TAB (c'est cette derniere possibilite qui sera utilisee dans 
la solution proposee).

EXERCICE 3 .5 1

PROBLEME is u p p r im e r  success ivem ent le d e rn ie r m o t d 'une  
phrase. Effectuer cette Operation jusqu'ä epuisement.

ENTREE :une  phrase.

SORTIE : affichages successifs de la phrase tronquee d'un m ot 
ä chaque fois.

Exemple : LE CHAT EST SUR LE TOIT donne

LE CHAT EST SUR LE TOIT 
CHAT EST SUR LE TOIT 

EST SUR LE TOIT 
SUR LE TOIT 
LE TOIT 
TOIT
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ANALYSE

Dans une phrase, les mots sont separes par un "b lanc" contenant 
un ou plusieurs "espaces". Le Programme va donc rechercher le Pre
m ier blanc ä partir de la gauche de la phrase, supprim er tous les 
caracteres jusqu'ä ce blanc, afficher la phrase, et recommencer jus- 
qu'ä ce qu 'il ne reste plus de mots dans la phrase.

Supprimer tous les 
caracteres de la 
phrase jusqu'au 
Premier espace ä 
partir de la gauche.

E X E R C IC E äßl
PROBLEME : faire defiler une phrase sur l'ecran de gauche ä droite 

puis, lorsqu'elle atte int le bord, de dro ite  ä gauche, et 
ainsi de suite.

ENTREE : une phrase de m oins de 20 caracteres.

SORTIE : faire defiler la phrase sur l'ecran.
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ANALYSE

^  Debüt ^

/  Entree /  
' du texte /

Deplacement 
du texte de 

gauche ä droite

Deplacement 
du texte de 

droite ä gauche

D e c a le r s u c c e s s iv e m e n t  
l 'a f f ic h a g e  d 'u n e  c o lo n n e  
s u r  la  d ro ite  ju s q u 'ä  
l 'a t te in te  d u  b o rd  d ro it  
de l'e c ra n .

D e ca le r s u c c e s s iv e m e n t  
l 'a f f ic h a g e  d 'u n e  c o lo n n e  
s u r  la  g a u c h e  ju s q u 'ä  
l 'a t te in te  d u  b o rd  g a u c h e  
de  l'e c ra n .

EXERCICE 3.7 \

PROBLEME : faire defiler un texte, sans arret, de droite ä gauche sur 
une meme ligne d'ecran.

ENTREE : un texte de m oins de 39 caracteres.

SORTIE : le texte defile sur l'ecran.

ANALYSE

Deux m ethodes sont proposees pour resoudre le probleme. Dans 
les deux cas, on utilise la possib ilite  sur AMSTRAD de faire c lignoter 
les couleurs.

4 9



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

1re m eth o d e  :

Creer une chaine de 40 caracteres (largeur tota le de l'ecran) ä partir 
du texte entre en le com pletant par suffisam m ent de points. Pour 
obtenir le defilem ent, retirer le prem ier caractere de la chaine et le 
reporter ä la fin, puis recommencer l'operation.

2® m eth o d e  :

Afficher le texte depuis la colonne I jusqu'au bord d ro it de I ecran, 
puis afficher la partie restante de ce texte depuis le bord gauche de 
l'ecran sur la meme ligne.

Constituer une chaine de 40 
caracteres en ajoutant 
des points ä la ligne.

Retirer le premier caractere de 
la chaine et l'ajouter ä la fin.
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EXERCICE 3.8  1

PROBLEME : transformer une phrase de la forme negative ä la forme 
positive en supprim ant de la phrase les mots NE, N' 
et PAS.

ENTREE : une phrase ä la form e negative.

SORTIE : la phrase ä la form e positive.
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Remarque : les com paraisons s'effectuent avec les m ots NE, N' et 
PAS entoures d'espaces pour les d istinguer de parties de mots 
(exemple : PASserelle).
A ttention au cas oü la phrase com m encerait avec un de ces mots, ou 
se te rm inera it avec le m ot PAS.

EXERCICE 3. n

PROBLEME :ecrire  un Programme recherchant, dans un groupe de 
mots, tous ceux contenant une suite donnee de lettres 
(cle).

ENTREE : la cle ä rechercher.

SORTIE : les differents mots trouves, affiches en alignant sur la 
meme colonne la cle ä rechercher. Le nom bre de fois 
oü la cle a ete trouvee.
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Exemple : si la liste de m ots est VOITURE, RIVIERE ET AVAIT, et la cle 
ä rechercher IT, on obtient :

VOITURE
AVAIT

La cle a ete trouvee 2 fois.

Remarque : la cle pourra etre ecrite avec une couleur differente ou 
apparaTtre en lettres majuscules, le reste du m ot etant en lettres mi- 
nuscules.

ANALYSE

Le texte ä analyser est in trodu it dans le Programme sous form e 
d'une liste d 'une ou plusieurs instructions DATA. La cle est ensuite 
comparee successivement en se plagant sur le prem ier caractere d'un 
m ot et en se deplagant successivement sur la droite.

EXERCICE 3 .  7 0 |

PROBLEME : insertion de caracteres dans une chaine de caracteres 
ä une position donnee.

ENTREE : une chaTne de caracteres, puis la chaine de caracteres 
ä inserer et la Position d 'insertion.

SORTIE : la nouvelle chaine de caracteres.

EXERCICE 3.111

PROBLEME : rem placem ent d'un m ot par un autre dans une ligne 
de texte ne depassant pas 128 caracteres. Le m ot doit 
etre remplace autant de fois qu 'il se trouve dans le 
texte (le texte m odifie ne doit cependant pas depasser 
128 caracteres).

ENTREE : un texte d'au plus 128 caracteres. Un m ot ä remplacer 
et le m ot qu'on lui substituera. La reponse pour confir- 
mer la Substitution.
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SORTIE : le texte obtenu en affichant le m ot ä remplacer en 
mode c lignotant et si la Substitution est confirm ee, le 
nouveau texte obtenu.

ANALYSE
La recherche dans le texte du m ot ä remplacer est faite en le compa- 

rant ä des morceaux du texte de meme longueur, en commengant au 
debut de la ligne, puis en se deplagant d 'un caractere jusqu'ä la fin 
de la ligne.

A  chaque fois que le m ot ä remplacer est trouve, la machine de- 
mande ä l'u tilisa teur s'il veut ou non remplacer ce m ot dans le texte.
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EXERCICE 3 X 2  \

PROBLEME : justifica tion  d ’une ligne de texte sur l'ecran.

ENTREE : une ligne de texte de longueur inferieure ou egale ä 
40 caracteres.

SORTIE : la ligne justifiee sur l'ecran (des espaces ont ete ajoutes 
entre chaque mot, de maniere ä ce que le prem ier et 
le dernier m ot de la ligne soient sur les bords de 
l'ecran).

ANALYSE

II faut a jouter des espaces entre chaque m ot de fagon ä ce que le 
prem ier caractere se trouve sur la colonne 1 et le dernier caractere 
sur la colonne 40. Le nom bre d'espaces ä ajouter est egal ä 40 m oins 
le nom bre de caracteres du texte ä justifier. Toutefois, pour obtenir 
une bonne presentation ä l'ecran, il est necessaire de repartir equi- 
tablem ent entre chaque mot, ce nombre d'espaces necessaires.

Debüt ^

1 Entree d e /  
/  la ligne /

Calcul

M e ttre  le  n o m b re  d 'e s p a c e s  ä a jo u te r  
ä la l ig n e  d a n s  B.
M e ttre  le  n o m b re  d 'e s p a c e s  q u e  
c o n t ie n t  la  l ig n e  d a n s  N.

Traitem ent -

/  Affichage 
/  de la ligne 

/  justifiee

C ^  )

A jo u te r  B /N  e spa ce (s ) ä c h a q u e  
e spa ce  d e  la lig n e .
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EXERCICE 3.13  I

PROBLEME : ä partir d 'un m ot ou d 'une phrase, creer le m ot ou la 
phrase, constru it en lisant les caracteres de droite ä 
gauche, puis en les lisant de fagon aleatoire.

ENTREE : une phrase ou un mot.

SORTIE : la phrase avec les caracteres places dans l'o rdre  in
verse et une phrase constituee exactement des memes 
caracteres, mais dans un ordre aleatoire.

Exem ple  : TABLEAU donne UAELBAT en o rd re  inve rse  et, par 
exemple, BLTUAEA en ordre aleatoire.

ANALYSE

La m ethode utilisee pour inverser l'ordre des caracteres est la sui- 
vante : les caracteres de la chaTne ä inverser sont ajoutes un ä un, en 
partant de la fin , ä une autre chaine.

Exemple : TABLEAU donne U
puis UA 
puis UAE 
puis UAEL 
puis UAELB 
puis UAELBA 

et enfin UAELBAT.

Pour creer la chaTne aleatoire, un caractere de la chaTne est choisi au 
hasard, ajoute ä une autre chaTne, puis supprim e de la chaTne initiale. 
Le processus est ensuite recommence jusqu'ä ce que la chaTne initiale 
soit vide.

Exemple : avec TABLEAU on aurait par exemple :

TABLEAU et B
TAEAU et BL
AEAU et BLT
AEA et BLTU
AE et BLTUA
A et BLTUAE

et enfin BLTUAEA
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Q  Debüt ^

/ Entree d e /  
/  la ligne /

Creation de 
la ligne 

inversee

Creation de 
la ligne 

aleatoire

/  Sortie f ~

G D

A ff ic h a g e  de  la l ig n e  n o rm a le , 
in v e rs e e  e t a le a to ire .

EXERCICE 3 .7 4 )
PROBLEME : donner le pourcentage d'apparition de chaque lettre 

de l'a lphabet dans un texte.

ENTREE : une ou plusieurs lignes de texte.

SORTIE : chaque lettre de l'a lphabet suivie de son pourcentage
■ d 'apparition dans les lignes de texte (arrondi ä deux

decimales et aligne sur la virgule ou point decimal 
anglais).

ANALYSE
Creer un tableau contenant 26 elements, puis a chaque fo is que la 

lerne lettre de l'a lphabet apparait dans le texte, increm enter le lerne 
element. Pour determ iner le rang I d 'une lettre dans I alphabet, on
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peut u tiliser la fonction ASC et soustraire 64. On note en effet que les 
lettres majuscules en code ASCII se suivent par ordre alphabetique, 
entre le code 64 et 90. On peut encore creer une chaTne contenant 
toutes les lettres de l'a lphabet dans l'ordre et utiliser l'instruction 
INSTR pour determiner la position d'une lettre dans cette chaTne. C'est 
la prem iere methode qui a ete retenue dans la solution proposee. 
Calculer enfin le pourcentage d'apparition de chacune des lettres dans 
le texte.

EXERClCE  3 . 7 5 1

PROBLEME : ä partir d 'une date ecrite en chiffres (ex : 15-7-1790), 
remplacer le numero du mois par son nom (ex . 15 
JUILLET 1790).
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ENTREE : tro is  nom bres correspondant ä un jour, un mois et une 
annee.

SORTIE : affichage de la chaine de caracteres contenant la date.

ANALYSE

Les noms des 12 m ois de l'annee sont passes par une liste creee 
par une ou plusieurs instructions DATA. Ils sont lus successivement 
et le num ero du m ois sert ä arreter cette lecture.

EXERCICE 3.161

PROBLEME : Programme inverse du precedent.

ENTREE : une date sous la form e d'une chaine de caracteres. 

Exemple : "13 JUILLET1788"

SORTIE : les tro is  nombres correspondant au jour, au mois et ä 
l'annee de la date.

Exemple : 13/7/1788 

ANALYSE

La chaine de caracteres representant la date est decoupee en fonc- 
tion des espaces qu'elle contient. Le numero du mois est obtenu ä 
partir de la place qu 'il occupe dans la liste de tous les mois enregis- 
tree dans une instruction DATA (le mois de ju ille t y occupera ainsi la 
7eme place).

EXERCICE 3 . 7 7 1

PROBLEME : afficher un nom bre entre au clavier avec des chiffres 
geants dessines au moyen d'etoiles sur une matrice 
de cinq colonnes et de six lignes.

ENTREE : un nom bre entier positif com pris entre 0 et 99 999.
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SORTIE : affichage de ce nombre en chiffres geants. 

ANALYSE

^  Debüt ^

Entree du 
nombre ä 
afficher

I Sortie j~

G D

A ff ic h a g e  d u  n o m b re  
a ve c  d e  g ra n d s  c h if fre s .

Les lignes d'etoiles form ant chaque Chiffre seront enregistrees sous 
form e de DATA.

Exemple : Le chiffre 4, par exemple, sera en DATA sous la form e :
pn a t  A » n n 11 u n n n u n n nUAIA * , ##### , #

EXERCICE 3 . 7 8 1

PROBLEME : affichage du contenu de la m em oire (en in form atique 
on utilise le m ot anglais dump) situe entre 2 adresses 
donnees.

ENTREE : deux nombres entiers com pris entre 0 et 65535.

SORTIE : affichage du contenu de la m em oire, sous form e de
lignes d'ecran contenant 8 octets ecrits en hexadeci- 
mal. Lorsque cet octet represente le code ASCII d'un 
caractere affichable, affichage sur la meme ligne de ce 
caractere, sinon affichage d'un point
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Adress 
Adres;

e de 
.0  de

deb ut 
f  i n  s

j 12
639

0200 C4 00 1F 00 3C 00 A3 20
0208 41 64 72 6 5' 73 73 65 "Adresse
0210 20 64 65 20 66 69 6E 20 .de.fin.
02.1.8 3A 2 2 20 OD 10 00 41 C6 : "......A.
0220 00 2 3 00 41 00 BF 20 . #.A. . . #
0228 16 20 22 41 64 72 65 7 3 . , "Adres
02.30 73 65 20 64 6 5 2 0 66 69 se.de. + i.
0238 6E 20 3A 20 22 3B OD 10 n n
0240 00 41 06 00 ID 00 46 00 . A. . . . F.
0248 VE 20 OD 19 00 09 EF OD
0250 06 00 41 C4 20 EC 2 0 OD . .A. . . . .
0258 10 00 41 06 20 F: 6 20 16 . . A........
0260 00 1A 00 50 00 BF 2 0 . . . p. . . #
0268 16 20 F- F 7 3 28 OD 19 00 „ , „ s <. . ■
0270 09 20 12 29 22 20 3A 20
0278 22 3.8 00 11 00 5A 00 9E

ANALYSE

Les fonctions PEEK et HEXA$ perm ettent d 'extraire le contenu sous 
form e hexadezimale d 'une case memoire. Tester ensuite si la valeur 
extra ite est com prise entre 33 et 126 (caracteres affichables).

EXERCICE 3.191

PROBLEME : codage (cryptage) d'un texte. 

ENTREE :un  texte.

SORTIE : le meme texte code.
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ANALYSE

L'alphabet de codage est donne sous form e d'une suite de 26 lettres, 
dans l'ordre de leur correspondance avec l'ordre alphabetique. Par 
exemple, si l'a lphabet de codage est :

"WQAXSZCDEVFRBGTNHYJUKILOMP"

alors la lettre A est codee W, la lettre B est codee Q, etc.

EXERCICE 3.201

PROBLEME : etablir une fiche de saisie de donnees. Les donnees 
traitees sont le nom, le prenom, l'adresse et le numero 
de telephone.

ENTREE : les reponses aux differentes rubriques de la fiche de 
saisie. Les touches de deplacement vertical, de fagon 
ä se deplacer dans la fiche aux differentes rubriques. 
La touche ENTER, pour va lider les donnees entrees. 
La touche DEL pour effacer le caractere qui precede le 
curseur.

SORTIE : la fiche de saisie sous form e de 4 rubriques. Chaque 
rubrique com prend l'e lem ent ä saisir (exemple : le 
prenom), suivi de points (".") en nombre süffisant pour 
com pleter la ligne d'ecran. Au fü r et ä mesure que l'on 
com plete une rubrique, les caracteres frappes rempla- 
cent les points sur la ligne.

ANALYSE

Les donnees sont saisies ä la rubrique oü le curseur est positionne 
ä l'ecran. Pour changer de rubrique, utiliser les 2 touches de depla
cement vertical. Pour valider les elements saisis, u tiliser la touche 
ENTER.
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CHAPITRE IV

DESSINS, 
HISTOGRAMMES, 

GRAPHIQUES, 
TRACES 

DE FONCTIONS, 
PROGRAMMES 

MUSICAUX

EXERCICE 4.1 \

PROBLEME : afficher l'h istogram m e en bätons horizontaux ä partir 
d 'un tableau de quinze valeurs.

ENTREE : quinze valeurs comprises entre 0 et 100.

SORTIE : affichage de l'h istogram m e correspondant.

63



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

ANALYSE

II faut faire correspondre ä la valeur 100 une bande horizontale de 
longueur 30, ä la valeur 0 une bande de longueur nulle et aux autres 
valeurs interm ediaires une bande de longueur proportionnelle . Pour 
rendre le graphique plus lisible, on utilise deux couleurs en alter- 
nance pour dessiner les bandes ; chaque bande est precedee de son 
rang dans le tableau.

Exemple :

1
----------------r—
^MAGENTA#/////////////////////

2 JAUNE

3 ^ mX g en tä^/////////////////////m m
4 JAUNE

14

15 JAUNE
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EXERCICE 4.2  I

PROBLEME : afficher l'h istogram m e en bätons horizontaux ä partir 
d 'un tableau de dimension maximale egale ä 20.

ENTREE : v ing t valeurs positives (inferieures ä 1000).

SORTIE : affichage de l'h istogram m e correspondant.

ANALYSE

A la plus grande valeur entree, il faut faire correspondre une bande 
horizontale de longueur 30, ä la valeur 0 une bande de longueur nulle 
et aux autres valeurs interm ediaires une bande de longueur propor- 
tionnelle. II faut donc determ iner la plus grande valeur, puis la Varia
tion (pas) correspondant ä chaque pave.

EXERCICE 4.3  I

PROBLEME

ENTREE

SORTIE

: h istogram m e com paratif : ä partir d'un tableau de 20 
valeurs representant les ventes de 2 articles sur 10 
annees, faire un graphique en bätons. Les bätons sont 
groupes par deux, pour representer la vente des deux 
articles sur une meme annee.

:deux fo is d ix valeurs, rentrees deux par deux et se- 
parees par une virgule.

: h istogram m e des valeurs. U tiliser une couleur par ar- 
ticle.

Exemple :

1974 MAGENTA
1974 JAUNE
1975 MAGENTA 
1975 JAUNE

article A pour la 1re annee 
article B pour la 1re annee 
article A pour la 2e annee 
article B pour la 2e annee
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ANALYSE

La plus grande des 20 valeurs permet de determ iner le pasde quan- 
tifica tion , c'est-ä-dire la quantite qui correspond ä un pave. Pour en- 
re g is tre r les 20 va leurs , il est poss ib le  d 'u t i l is e r  un tab leau de 
dim ension 2, le prem ier indice (0 et 1) representant l'article, le 
deuxieme indice (0 ä 9) representant l'annee. Chaque bäton de l'his- 
togram m e est precede de l'annee correspondante et la valeur la plus 
grande est affichee ä l'ecran.

EXERCICE4.4  |

PROBLEME : graphique en secteurs : ä partir d 'une serie de valeurs, 
afficher un disque compose de secteurs, chacun ayant 
une ouverture (angle) proportionnelle  au pourcentage 
de la valeur ä representer. Pour rendre la lecture plus 
facile, utiliser pour l'affichage deux couleurs de fagon 
alternee.

ENTREE : une suite de valeurs.

SORTIE : graphique en secteurs ; valeur associee au secteur de 
taille maximale.

ANALYSE

II faut tou t d 'abord calculer les pourcentages d 'apparition des va
leurs. Ces pourcentages perm ettent ensuite de determ iner l'angle 
d 'ouverture de chaque secteur. Cet angle est egal ä ce pourcentage 
m ultip lie  par l'angle total d 'un cercle, soit 360 degres ou 2 x PI radian. 
Pour dessiner le secteur correspondant, on peut par exemple, en par- 
tant de l'orig ine, tracer un nombre de segments de longueur donnee 
(rayon du cercle), regulierem ent espaces. Ce nom bre de segments 
est calcule pour etre proportionnel ä la valeur ä representer. Pour 
chaque valeur affichee, on changera la couleur du secteur.
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EXERCICE 4 . 5  \

PROBLEME : graphique en bandes : ä partir d'une serie de valeurs, 
afficher une bande horizontale, constituee de Seg
ments, chacun ayant une longueur proportionnelle au 
pourcentage de la valeur ä representer. Pour rendre la 
lecture plus facile, utiliser pour l'affichage deux Cou
leurs de fagon alternee.

ENTREE : une suite de valeurs passees par une liste de DATA.

SORTIE : graphique en bandes ; valeur correspondant au Seg
ment de taille maximale.

ANALYSE

II faut tou t d 'abord calculer les pourcentages d 'apparition des va
leurs. Ces pourcentages perm ettent ensuite de determ iner la lon
gueur de chaque segment. Cette longueur est egale ä ce pourcentage 
m ultip lie  par la longueur de la bande complete (400 points d 'a ffi- 
chage graphique). Pour chaque valeur affichee, on changera la cou- 
leur du segment.

I EXERCjCE 4 6 l

PROBLEME ‘.g raph ique en colonnes : ä partir d'une serie de va
leurs, afficher une colonne verticale de segments, cha
cun ayan t une lo ngueu r p ro p o rtio n n e lle  au 
pourcentage de la valeur ä representer. Pour rendre la 
lecture plus facile, utiliser pour l'affichage deux Cou
leurs de fagon alternee.

ENTREE : une suite de valeurs passees par une liste de DATA.

SORTIE ‘.g raph ique en colonnes ; valeur du segment de taille 
m aximale.
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ANALYSE
II faut tou t d 'abord calculer les pourcentages d 'apparition des va- 

leurs. Ces pourcentages perm ettent ensuite de determ iner la lon- 
queur de chaque segment. Cette longueur est egale ä ce pourcentage 
m ultip lie  par la hauteur de la colonne (300 points graphiques). Pour 
chaque valeur affichee, on changera la couleur du segment.

f  EXERCICE 4 . 7  j

■ PROBLEME : e t u d ie r  l'ensemble des valeurs obtenues lors de 600 
lancers de des. Le nom bre de des est com pris entre 1 
et 6. Les resultats sont donnes sous form e d'un his- 
togram m e, dessine en mode haute resolution (mode 
2 ) .

ENTREE : le nombre de des ä je ter ä chaque lancer. Une touche 
quelconque est utilisee pour arreter au cours des 600 
lancers et provoque l'affichage de l'h istogram m e.
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SORTIE : affichage des differents lancers.
Affichage de l'h istogram m e en graphique haute re- 
solution. Chaque colonne a une hauteur proportion- 
ne lle  au pourcen tage  d 'a p p a ritio n  de la som m e 
correspondante. On rappelle que, pour 3 des par 
exem ple , les som m es que l'on  peut o b te n ir sont 
com prises entre 3 et 18.

ANALYSE

Pour chaque lancer, la som m e des faces sorties est affichee. A la 
fin  de tous les lancers, le pourcentage d 'apparition de chaque somme 
possible est calcule en divisant le nombre de fois oü cette som me est 
apparue par le nom bre tota l de lancers.

EXERCICE 4.8  |

PROBLEME : dessiner sur l'ecran trois stylos de couleurs prealable- 
ment choisies ; on utilisera pour dessiner la forme d'un 
stylo, les possibilites de l'instruction SYMBOL.

ENTREE : codes des 3 couleurs choisies.

SORTIE : affichage de la question demandant le choix des 3 
couleurs. Affichage de tro is stylos sur l'ecran, chacun 
ayant une des couleurs choisies.

ANALYSE

En u tilisant l'instruction  SYMBOL, on peut ä l'aide de 5 caracteres 
graphiques, dessiner la form e du stylo. En mode 1, on ne peut avoir 
que 4 couleurs s im ultanem ent ä l'ecran et donc on ne peut represen- 
ter que 3 stylos de couleurs, l'une des couleurs etant reservee pour 

’ le fond  (PAPER).

EXERCICE 4.9  j

PROBLEME : secteur tournant : dessiner un secteur circulaire d'ou- 
verture donnee (1/20 de la surface totale) qui tourne
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sur un disque. Le secteur et le disque sont dessines au 
moyen de rayons issus du centre et de longueur don- 
nee. Plus l'ecartement entre 2 rayons voisins est faible, 
m eilleure est la defin ition.

ENTREE : le niveau de defin ition.

SORTIE : le secteur tournant.

ANALYSE

Dessiner le secteur en tragant successivement des rayons partant 
de l'orig ine, de longueur donnee. Si le nombre de rayons est faible, 
on obtient des branches separees. Si le nom bre est suffisam m ent 
grand, on obtient une surface pleine.
Pour donner l'im pression du m ouvem ent et vo ir le secteur tourner, il 
su ffit de dessiner un nouveau rayon ä la suite du dernier et d'effacer 
le prem ier. Si le nom bre de rayons est petit (faible defin ition), la vi- 
tesse apparente est grande. Si le nom bre de rayons est grand (grande 
defin ition), la vitesse apparente est faible.

EXEFtClCE 4.10  |

PROBLEME : entrer l'äge (inferieur ä 20 ans) d 'une personne. A ffi- 
cher le nom bre de bougies allumees necessaires.

ENTREE : l'äge de la personne.

SORTIE : dessins des bougies.

ANALYSE

Le Programme teste si le nombre representant l'äge est in ferieur ä 
20. En utilisant l'instruction INK, le Programme dessine des bougies 
clignotantes, disposees en rangees de 10.

EXERCICE 4. T ] j

PROBLEME : realiser un quadrillage de l'ecran graphique en mode 
haute resolution (mode 2).

7 0



ENONCES ET ANAL YSES

ENTREE : largeur de la maille du quadrillage (nombre de points 
entre chaque ligne).

SORTIE : quadrillage de l'ecran.

ANALYSE

Pour dessiner un quadrillage regulier, on trace des lignes verticales 
et horizontales separees par la largeur de la maille.

EXER C IC E4J2 \

PROBLEME :tracer en haute resolution le graphe de la fonction SI
NUS.

SORTIE : graphe de la fonction SINUS pour des valeurs de la 
variable comprise entre 0 et 3 PI (radian). Graduer Taxe 
des abscisses de 0 ä 9 par pas de 1 ; graduer Taxe des 
ordonnees de -1  ä 1 par pas de un.
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ANALYSE

La graduation des axes peut etre obtenue en deplagant le curseur 
graphique par l'instruction MOVE et en lui attachant le curseur de 
caracteres par l'instruction  TAG. U tiliser l'instruction ORIGIN pour 
defin ir la zone d'ecran oü se fa it l'affichage du graphe.

E X E f lC / C E  4.13  |

PROBLEME : crible d'ERATHOSTENE. A fficher suivant un carre de 
cötes N tous les nombres com pris entre 1 et N*N. Bar- 
rer ensuite par une ou deux croix tous ceux qui ne sont 
pas premiers.

ENTREE : un nom bre com pris entre 1 et 9.

SORTIE :affichage d'un tableau carre dans lequel est inscrite 
une suite de nombres. Barrer par une ou deux croix, 
ceux qui ne sont pas premiers.

ANALYSE

Un nombre premier est un nombre entier positif qui n'admet comme 
diviseur que 1 et lui-meme. Si un nombre N est d iv is ib le  par D, alors 
(N MOD D) est egal ä 0 puisque (N MOD D) donne le reste de la 
d ivis ion de N par D. Pour savoir si N et prem ier, il su ffit de verifier 
qu 'il n'a pas de diviseurs com pris entre 1 et sa racine carree.

EXERCICE 4 .7 £ j

PROBLEME :com position  musicale : faire un Programme qui de- 
mande une note ä jouer sur un canal ainsi que les 
canaux en rendez-vous avec ce dernier. Le program : 
me donne aussi l'etat des files en attente sur les dif- 
ferents canaux.
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ENTREE : reponses aux differentes questions posees.

SORTIE :a ffichage du m ot SQ(1), SQ(2), SQ(4). Affichage des 
questions necessaires pour completer l'instruction 
SOUND.

ANALYSE

Pour savoir s 'il est possible d 'in trodu ire  de nouvelles notes dans la 
file d 'attente, lire le m ot SQ de ce canal ; calculer son reste m odulo 8 
(MOD 8). On obtient ainsi une valeur comprise entre 0 et 7 (inclus). 
En fa it les seules valeurs possibles sont comprises entre 0 et 4 (inclus) 
et correspondent aux nom bres de places encore libres dans la file 
d'attente de ce canal.

EXERCICE 4 1 5  \

PROBLEME : ch ro nom e tre . Faire un P r o g r a m m e  qui rea lise  les 
fonctions suviantes :

1) chronom etrage des secondes
2) remise ä 0
3) arret du chronom etrage
4) redemarrage avec ou sans prise en compte du 

tem ps ecoule.

ENTREE : les touches suivantes ont pour fonction :

1) S pour arreter le chronom etre
2) C pour dem arrer ou redemarrer sans prise en 

com pte du temps ecoule
3) L pour redem arrer avec prise en compte du temps 

ecoule
4) Z pour la remise ä 0 du chronometre.

SORTIE : affichage dans la partie haute de l'ecran des fonctions 
realisees par les touches S, C, L et Z. Affichage du 
chronom etre.

ANALYSE

Le synchronism e des secondes est obtenu par l'instruction EVERY 
qui est utilisee pour executer un sous-program m e de fagon reguliere.
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Le tem ps entre deux executions est un m ultip le  de 0.02 seconde. Si 
ce m ultip le  est egal ä 50, le Programme principal est ainsi in terrom pu 
toutes les secondes et l'execution du sous-program m e a pour fonc- 
tion l'increm entation de la valeur affichee. Le Programme principal, 
quant ä lui, scrute le clavier :

1) Si la touche S est appuyee, un drapeau indique au sous-pro- 
gram m e que l'affichage ne do it pas etre m odifie.

2) Si la touche C est appuyee et que le drapeau precedent est leve, le 
chronom etrage reprend avec la valeur qui etait celle au m om ent 
oü la touche S a ete appuyee.

3) Si la touche L est appuyee et que le drapeau precedent est leve, le 
chronom etrage reprend avec la valeur qui est celle au m om ent oü 
cette touche a ete appuyee.

4) Si la touche Z est appuyee, le chronom etre est remis ä zero.

EXERCICE 4 . 7 6 1

PROBLEME : determ ination des parametres de l'instruction SYM
BOL.

ENTREE : les touches de deplacement du curseur, la touche 
COPY et la touche ENTER.

SORTIE : affichage d 'une grille  8 sur 8. Les touches suivantes 
ont pour fonction :

1) L'appui sur les touches de deplacement deplace le 
curseur dans les lim ites de la grille.

2) L'appui sur la touche COPY eclaire le pave s'il est 
eteint, et l'e te in t s'il est eclaire.

3) L'appui sur la touche ENTER affiche le caractere 
ainsi construit, ainsi que les 8 valeurs decimales 
necessaires ä l'instruction SYMBOL, pour obtenir 
ce caractere.

ANALYSE

L'instruction INKEY$ est utilisee pour saisir une touche au clavier.
La valeur ASCII de cette touche est comparee ä celles des touches de
fonction du Programme.
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Le calcul des parametres decimaux de l'instruction SYMBOL est ex- 
plique ci-dessous par un exemple. Supposons que la quatriem e ligne 
de la g rille  soit :

128 64 32 16 8 4 2 1

Le quatriem e parametre de l'instruction SYMBOL est alors egal ä :

128+32 + 16+8+1 = 185

EXERCICE 4 .17 \

P R O B L E M E  : transform ier les quatre rangees du clavier en clavier 
musical. Les sept touches de chaque rangee sont uti- 
lisees pour jouer les sept notes d'une gamme (-1,0,1 
et 2). La duree de la note est fonction de la duree d'ap- 
pui sur la touche correspondante.

E N T R E E  : 'une des sept touches des quatre rangees.

SORTIE : une des 28 notes choisies.

ANALYSE

L'instruction INKEY$ est utilisee pour savoir si une touche a ete 
frappee. Si la touche correspond ä l'une des 28 touches choisies pour 
jouer une note, un son de duree breve est emis. Les valeurs de Perio
de des gam m es sont passes par une liste de DATA. Pour etablir la 
correspondance entre la touche frappee et la note ä jouer, on peut :

1) ranger les notes dans un tableau
2) calculer par l'ins truction  INSTR le rang de la touche frappee dans 

, la chaTne de caracteres constituee par les 28 touches choisies du
clavier.

3) jouer la note de meme rang dans le tableau.
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[E XER C IC E4J8J

PROBLEME : Programme pedagogique d'enseignem ent de l'addi- 
tion. Une addition de 2 nombres (chacun compris entre 
1 et 1000) est affichee en mode 0. Pour chaque co- 
lonne, l'eleve doit trouver le Chiffre ä mettre en des- 
sous du tra it d 'addition et la retenue s'il y a lieu. Puis 
par appui sur la barre d'espacement, l'eleve peut de- 
couvrir le resultat.

ENTREE : deux nombres, com pris entre 1 et 1000. La barre d'es
pacement.

SORTIE : ä chaque appui sur la barre d'espacement, le resultat 
de la colonne s'inscrit en dessous du tra it d 'addition. 
La retenue, s'il y en a une, s'affiche dans la colonne 
suivante en clignotant.

ANALYSE

Les chiffres des unites sont isoles puis additionnes. Le resultat par- 
tiel obtenu est affiche dans la colonne des unites et, dans le cas oü il 
y a une retenue, eile est affichee dans la colonne des dizaines. Puis 
on recommence avec les deux chiffres des dizaines, puis avec ceux 
des centaines. Pour isoler dans un Chiffre (unite, dizaine, centaine) on 
peut, par exemple, utiliser l'instruction MOD ou tra ite r ce nombre 
com me une chaTne de caracteres.
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CHAPITRE V

JEUX GRAPHIQUES 
(Tir ä la cible, telecran, 

glouton, loto 
loto, machine ä sous, 
penduf calcul mental,

mastermind, 
legon de geographie,

tours d'Hanoi', 
repertoire 

telephonique)
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EXERCICE 5 .1 | :  TIR SUR CIBLE

PROBLEME :un  projectile, tire par une pression sur la barre d'es- 
pacement, part du bas de l'ecran pour atteindre une 
cible situee en haut de l'ecran. Cette cible com porte 6 
cases numerotees de 1 ä 6. Le Programme com ptabi- 
lise le nombre de points marques (score), et s'arrete 
quand le nombre de coups joues atte int la valeur 20 
ou par appui sur la touche ENTER.

ENTREE : touches frappees au clavier.

SORTIE :affichage de la cible constituee de 6 cases, utilisant 
deux couleurs en alternance et numerotees de 1 ä 6. 
Affichage du projectile se deplagant vers la cible en 
effectuant des ecarts aleatoires sur la gauche et sur la 
droite. Affichage du score et du nom bre de coups 
joues.

ANALYSE

L'affichage de la cible se fa it par l'instruction WINDOW qui permet 
de de fin ir six fenetres que l'on colorie par l'instruction CLS. L 'instruc
tion INKEY$ permet de saisir un caractere au clavier. Si ce caractere 
est un espace, le projectile est tire  d'un point situe en bas de l'ecran 
et ä une position horizontale, choisie arb itra irem ent par l'instruction 
RND. Le projectile se deplace ensuite sur l'ecran en effectuant des 
ecarts de une ä tro is  positions, sur la gauche ou sur la droite. Quand 
le projectile a atte int la cible, sa position horizontale permet de deter- 
m iner la case touchee.

EXERCICE b.2  I ;  JEU DU GLOUTON

PROBLEME : un glouton se dirige du bord gauche vers le bord dro it 
de l'ecran en em ettant un signal sonore (beep). Le tra- 
jet est parseme d'obstacles, repartis a leatoirem ent sur 
l'ecran. Le but du jeu est d 'a tte indre le bord dro it en 
evitant ces obstacles : pour cela, le joueur peut faire 
m onter ou descendre le g louton ä l'aide de deux 
touches du clavier.
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ENTREE : la barre d'espacement, la touche Z pour m onter et la 
touche \ pour descendre.

SORTIE : l'ecran parseme d'obstacles. Le glouton se dirigeant 
du bord gauche vers le bord droit en emettant un beep.

ANALYSE

Le nom bre d'obstacles sur la zone de jeu croit en fonction du ni- 
veau de d ifficu lte . L 'u tilisa tion de 2 caracteres graphiques, defin is par 
l'in s tru c tio n  SYMBOL, perm et de represen te r success ivem ent le 
g louton la bouche ouverte puis la bouche fermee. Pour tester si le 
g louton a rencontre un obstacle, on utilise l'instruction TEST qui ren- 
voie le code couleur d 'un point de l'ecran.

EXERCICE 5.3  | ;  LOTO NATIONAL

PROBLEME : faire un Programme qui affiche une grille du loto na
tional et coche les 6 numeros obtenus par tirage alea- 
toire.

79



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

ENTREE :une touche est attendue au clavier pour obtenir un 
nouveau tirage.

SORTIE : la grille  du loto national, representee par un rectangle 
de couleur jaune sur lequel sont inscrits en rouge les 
49 prem iers nombres. Les six nombres tires aleatoi- 
rement sont coches sur cette grille  ä l'a ide d 'une croix.

ANALYSE

La grille  du loto national com prend les 49 prem iers nombres, ins
crits en rouge sur fond jaune suivant 5 colonnes de 10 nombres. Si 
les nom bres tires au hasard sont com pris entre 1 et 9, ils sont coches 
sur la grille  ä l'aide d'une croix. S 'ils sont com pris entre 10 et 49, ils 
sont coches ä l'aide de deux croix. La croix est obtenue ä partir de 
l'instruction SYMBOL. La grille  complete du loto est defin ie par l'ins- 
truction WINDOW. Cela facilite ensuite la determ ination de l'em pla- 
cement d'un numero dans cette grille.
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EXERCICE 5 .4 1 ;  CALCUL MENTAL

PROBLEM E : le Programme choisit de fagon aleatoire :

1) deux nombres entiers com pris entre 1 et 1000
2) une Operation : addition, soustraction ou multipli- 

cation.

La reponse du joueur est verifiee et doit etre donnee 
dans un temps lim ite  ä 10 secondes.

ENTREE : la reponse du joueur.

SORTIE : l'operation ä faire.
L'un des 3 messages suivants :

1) Vous calculez vite et bien
2) Vous calculez vite mais mal
3) Vous calculez trop  lentement.

Le resultat exact s'il y a Neu.
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ANALYSE

Suivant l'operation tiree, Tun des 3 sous-program mes (addition, 
soustraction, m ultip lication) est execute. Le branchement ä ce sous- 
program m e est obtenu sim plem ent par l'instruction ON... GOSUB... 
L 'instruction AFTER permet d 'in te rrom pre  un program m e lorsque le 
tem ps ecoule est superieur ä une valeur fixee. Toutefois, AMSTRAD 
n 'in te rrom pt jamais une instruction en cours, mais attend son ache- 
vem ent, avant d 'a lle r executer le sous-program m e associe ä l'ins 
truction AFTER. Par consequent, il est im possible d 'in te rrom pre  
l'instruction  INPUT et donc d 'u tilise r cette instruction pour entrer une 
reponse en un tem ps lim ite. Le moyen de tourner la d ifficu lte  est de 
saisir la reponse par l'instruction INKEY$.

E X E R C IC E l> ir i: MACHINE A  SOUS

PROBLEME : r e a l is e r  e n  m o d e  0 u n  P r o g r a m m e  S im u la n t une  m a

chine ä sous.

ENTREE : une touche pour lancer la machine.

SORTIE ; a f f ic h a g e  d e  la  m a c h in e  et du s c o re  e n  mode 0.
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A N A L Y S E

Une m achine ä sous est constituee de 3 fenetres. Dans chacune 
d'elles defile un Symbole : pique, cceur ou carreau. Chaque Symbole 
peut prendre une des tro is  couleurs bleu, blanc ou rouge. Cela fa it au 
total 729 com binaisons differentes. Le joueur marque 1000 points si 
la com binaison tiree au hasard est : coeur bleu, coeur blanc et cceur 
rouge. Le joueur marque 500 points s'il tire l'une des 5 configurations 
differentes de la precedente et constituee d'un cceur bleu , d 'un coeur 
blanc et d 'un coeur rouge. Dans tous les autres cas, il perd 20 points. 
Pour obtenir une im pression de defilem ent des symboles qui appa- 
raissent dans les fenetres, on effectue un grand nombre d'affichages 
rapides avant harret de la machine (affichage de la com binaison t i 
ree). Pour representer la com binaison tiree au hasard, on numerote 
de 1 ä 9 les d ifferents sym boles :

0 pour pique de couleur rouge
1 pour pique de couleur blanc
2 pour pique de couleur bleu
3 pour carreau de couleur rouge
4 pour carreau de couleur blanc
5 pour carreau de couleur bleu
6 pour cceur de couleur rouge
7 pour cceur de couleur blanc
8 pour cceur de couleur bleu

Ainsi le nom bre 753 represente la suite des tro is symboles : coeur 
blanc, carreau bleu et carreau rouge.

E X E R C IC E  5 .6 | : J E U  D U  P E N D U

PROBLEME : trouver un mot cache en proposant des mots de meme 
longueur.

ENTREE : les m ots proposes.

SORTIE : affichage, pendant un temps limite, de la liste des mots 
Caches, puis de l'ecran de jeu. Une partie de l'ecran 
est utilisee pour afficher successivement les lettres 
decouvertes du m ot cache. Une autre partie de l'ecran 
est utilisee pour entrer les reponses du joueur.
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A N A L Y S E

La liste des mots caches est donnee par une ou plusieurs instruc- 
tions DATA. Le mot propose est entre au moyen de l'ins truction  IN
PUT Cette entree est faite dans une fenetre d'ecran defin ie par 
l'instruction WINDOW. Si une des lettres du mot propose est en bonne 
Position (utiliser l'instruction MID$), cette lettre s'affiche dans la fe
netre d'ecran reservee au m ot cache.

E X E R C IC E  b. 7j : T E L E C R A N

PROBLEME : realisation d 'un telecran graphique ä 4 couleurs.

ENTREE : les touches de deplacement du curseur, les touches 0, 
1, 2, et 3, la barre d'espacement et la touche ENTER.

SORTIE : les touches de deplacement du curseur sont utilisees 
pour dessiner sur l'ecran ä l'a ide d 'un po in t lum ineux 
(prevoir la couleur noire pour effacer).
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A N A L Y S E

L'instruction INKEY$ perm et de saisir une touche du clavier. L'ins- 
truction SPEED KEY perm et d'accelerer la vitesse de repetition d'une 
touche appuyee en continu. Quand le joueur appuie sur I une des 
touches 0, 1 ,2  et 3, le po in t lum ineux s'allum e. La touche ENTER fa it 
sortir du Program m e et retablit dans la couleur correspondante une 
vitesse norm ale par l'ins truction  SPEED KEY.

E X E R C IC E  5 .8 | L E Q O N  D E  G E O G R A P H IE

PROBLEME : afficher la carte de France. Puis positionner un point 
lum ineux clignotant. Le joueur doit donner le nom de 
la v ille  reperee par ce point lum ineux clignotant.

ENTREE : le nom de la ville.

SORTIE : affichage de la carte de France, d'un point clignotant, 
de la reponse d'AMSTRAD.
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A N A L Y S E

Les coordonnees du contour de la carte de France sont enregistrees 
sous form e d 'une liste d 'instructions DATA. Pour determ iner l'em pla- 
cement des points successifs, on peut dessiner la carte de France sur 
une feu ille  de papier quadrillee de 640 x  400 paves puis relever en- 
suite les coordonnees des points sur cette feuille . On fa it de meme 
pour les differentes villes ä placer. L 'instruction RND est utilisee pour 
tire r une ville  au hasard parmi celles qui ont ete mises dans la liste.

EXERCICE 5.9 I: L O T O  S P O R T IF

PROBLEME : sept coureurs ä pied effectuent une course le long de 
sept couloirs differents. Chaque cou lo ir est repere par 
son numero. Pour afficher un joueur, on utilise un ca- 
ractere graphique constru it par l'ins truction  SYMBOL. 
Le but du jeu est de pronostiquer le tierce gagnant.
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ENTREE : le tierce joue.

SORTIE : affichage de la piste, deroulement de la course, affi- 
chage de l'ordre d'arrivee.

A N A L Y S E

L'affichage et le deroulem ent de la course dans les sept couloirs 
sont facilites par l'u tiIisation de l'instruction WINDOW. Le Program 
me saisit ensuite le pronostic du joueur et en verifie la valid ite (les 
num eros proposes doivent etre entiers, com pris entre 1 et 7 et tous 
differents). L 'instruction RND permet de sim uler l'avance aleatoire de 
chaque coureur dans son couloir. Les tro is prem iers coureurs qui 
franchissent la ligne d 'arrivee sont affiches et le resultat est compare 
au tierce joue.

E X E R C IC E  5.1 O j : R E P E R T O IR E

PROBLEME :ecrire  un Programme qui effectue sur un fich ier de 
donnees les operations suivantes :

1) Entree du fich ier ä partir du lecteur
2) A ffichage du fich ier ä l'ecran
3) Insertion d'un element dans le fich ier
4) Suppression d'un element dans le fich ier
5) Enregistrem ent du fich ier sur le lecteur
6) Sortie du Programme.

ENTREE : Tun des codes du menu propose. Inform ations conte- 
nues dans une fiche du repertoire. Lecteur de cas- 
settes ou de disquettes.

SORTIE : affichage du menu, du fichier total, differents mes- 
sages ind iquant ä l'u tilisa teur la marche ä suivre. Lec
teur de cassettes ou de disquettes.
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A N A L Y S E

L'ecran sera divise en tro is fenetres d'affichage :

1) La fenetre superieure sert ä afficher le menu.
2) La fenetre centrale sert ä effectuer les differentes operations sur 

le fichier.
3) La fenetre inferieure sert ä inscrire les d ifferents messages de 

com m unication avec l'u tilisa teur (exemples : "SUPPRESSION IM- 
POSSIBLE", "Pour revenir au menu, tapez une touche",...).

Pour lire un fichier, il faut au prealable ouvrir le fich ier par l'instruction 
OPENIN, puis effectuer les lectures au moyen de l'instruction INPUT 
#9 et enfin ferm er le fich ier par l'instruction CLOSEIN. L 'instruction 
EOF permet, lors de la lecture, de determ iner de fagon indirecte le 
nom bre d'enregistrem ents du fichier.

De meme pour ecrire un fichier, il faut au prealable ouvrir le fich ier 
par l'ins truction  OPENOUT, puis effectuer les ecritures au moyen de 
l'ins truction  PRINT #9 et enfin ferm er le fich ier par l'ins truction  CLO- 
SEOUT. Lors de l'insertion d'un nouvel element, il faut increm enter 
le nom bre total d'elements.
La suppression d'un element est obtenue en ind iquant le num ero de 
l'e lem ent ä supprim er. Dans le cas oü la suppression est impossible,
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un message d 'e rreur s 'inscrit. L 'instruction ON ... GOSUB permet, en 
fonction du num ero de menu choisi, de se brancher sur les differents 
sous-program m es.

; M A S T E R M IN D

PROBLEME : l'o rd ina teur choisit une com binaison de cinq pions de 
couleurs prises dans un ensemble de huit couleurs 
que le joueur do it decouvrir en proposant des essais 
successifs.

: les touches de deplacement horizontal, la touche EN
TER, les d ifferents essais entres par la lettre in itia le de 
la couleur choisie (B : bleu, W : (en anglais) blanc, R : 
rouge, V : vert, J : jaune, G : gris, M : magenta, 0  : 
orange).

: un prem ier ecran est utilise pour afficher les regles du 
jeu. Un second ecran est utilise pour afficher le nom- 
bre de pions bien et mal places et la configuration 
cachee apres 7 essais infructueux.

ENTREE

SORTIE

E X E R C IC E 5.71
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A N A L Y S E

Le nom bre de couleurs utilisees (8) necessite l'affichage en mode
0.
La com binaison ä decouvrir est creee de fagon aleatoire sous la form e 
d 'un tableau de cinq valeurs representant chacune une couleur. L'es- 
sai p ropose  est co n s titu e  d 'u n  tab leau  de m em e s truc tu re . Par 
exemple, la suite 5, 2, 3, 3, 1 represente la suite des 5 pions jaune, 
blanc, rouge, rouge et bleu. Le probleme consiste alors ä com parer 
un ä un les elements de ces deux tableaux.

E X E R C IC E 5 . 12 \ : TOURS D'HANO

PROBLEME : le jeu est constitue de tro is  tours coniques, dont la 
prem iere com porte 5 anneaux de ta illes differentes. 
Le but du jeu est de faire passer les 5 anneaux sur la 
tro isiem e tou r en s'aidant des 2 autres. Le joueur peut 
deplacer uniquem ent l'anneau superieur d 'une tou r et 
l'am ener sur une autre tour, ä condition de ne pas 
superposer un grand anneau sur un petit.

ENTREE : le numero de la tour de depart et le num ero de la tour 
d'arrivee.

SORTIE : affichage des 3 tours et des 5 anneaux sur la premiere.
Deplacement des anneaux en fonction de la reponse 
du joueur.
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A N A L Y S E

Chaque tou r peut etre caracterisee par un nom bre binaire ä 5 
chiffres. Un 0 represente un niveau sans anneau et un 1 represente 
un niveau oceupe par un anneau. Par exemple, la tour ci-dessous est 
caracterisee par le nom bre 10011.

Pour ve rifie r si le joueur a gagne, il faut tester le nombre binaire 
associe ä la tou r 3, en le com parant ä 11111.
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

H e x e r c  ic e  1.1 i
PROG RAM M E 

S o lu t io n  1 :

1.0 CLS
2.0 i im Ru r "QUEL EST vor r e : n o m  " 5 n t
30 I NF’UT "QUEL EST VQTRE PRENOM ";PT
40 PR INT:

R R  1 N T

50 PR I NT TAB ■: 10) LEFTT <N T , 1) ; " . " ; LEFTT

60 PR I NT
70 P R .! NT "LONGUEUR DU NOM s";LEN(NT)
80 END

VARIABLES

N$ nom 
P$ prenom

C O M M E N TA IR E S

40-60 : passe des lignes pour faciliter la lecture.
50 : affichage, ä partir de la colonne 10, des in itia les suivies

d'un point.

S o lu t io n  2  .

10 
2 0

CLS 
I  IMPUT "QUEL. EST VOTRE NOM " ; NT

3  0 I  NF'UT " QUEL. EST VOTRE PRENOM " ; p$
4 0
5 0

P R I N T ; 
PR I NT

PR I NT
US I MG H l II ; NT iP T

6 0
7 0

PR I  NT
RR | |M | "LONGUELJR DU NOM : " ; L E N <N T )

8 0 END

50 : une autre solution consiste ä u tiliser l'ins truction  PRINT
avec une description (format) de la ligne ä afficher. Cette 
description s 'ob tient en u tilisant l'ins truction  USING qui 
indique ä l'instruction PRINT de quelle fagon do it se faire

94



SOLUTION DES EXERCICES

l'a ffichage de N$ et P$. Cette description est mise entre 
gu illem ets (" ") : le signe ! indique que l'on doit prendre 
uniquem ent la prem iere lettre de N$, puis que l'on doit 
afficher le point. Comme le form at est epuise, on repart du 
debut du fo rm at pour afficher P$.

E X E R C IC E 7.n
PROG RAM M E

10 CLS
20 INPUT "QUEL EST TON PRENOM " ; Pf>
30 PRINT

40 INPUT "QUELLE EST TON ANNEE DE NAISSANCE " 
; A
50 PRINT
60 PRINT "TON ANNIVERSAIRE"
70 INPUT "EST-IL DEJA PASSE (0/N) ";R$
SO IP R$="N" THEN A=A+1 
90 MODE 0
100 PRINT T A B (3)"EH BIEN BONJOUR "
110 PRINT

120 PRINT T A B (10—L E N C P $ )/2)P$
130 p r i n t

140 PRINT " JE NE REPETERAI A ' PERSONNE QUE 
TU AS"
150 PR I NT TAB (5) " A U J O U R D H U  I "
160 PRINT;PRINT 
170 p r i n t  T A B (8)1985-A 
180 PRINT;PRINT 

, 1 9  o  p r  i im r J A B ( 9 ) 11 A N S ‘1

200 IF INKEY-fc — "" TUEN 200 
210 MODE 1

VARIABLES

A annee de naissance 
P$ prenom 
R$ reponse
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COMMENTAIRES

50 : saute une ligne pour facilite r la lecture.
90 : MODE 0 p rovoqu e  l'a ffich a g e  de caracteres de ta ille

double.
170 : (1985-A) donne Tage (remplacer eventuellem ent 1985 par

l'annee actuelle).
200 : la trappe d'une touche quelconque arrete le Programme

et l'affichage repasse en mode 1 (ligne 210).

E X E R C IC E  1.3 I
PROGRAMME

10 REM
20 REM A+fichage d ’une ligne et.
30 REM d ’une colonne d ’etoiies 
40 REM ***##*#*##*
50 CLS

60 INPUT “Numero de liqne <entre 3 et 25) ; "
,, LIB

70 IF L.IG< 1 DR LIG>25 OR L I B O I N T ( L I G )  THEN 6  

! O
80 INPUT "Numero de colorme (entre 1 et 40) :
" , COL

90 IF C0L< 1 OR C O L >40 OR COL.C >I NT (C O L ) THEN El 
0

1 0 0  CLS

110 LOCATE 1,1
120 FÜR ]>1 TO 25
13 0 L 0 L; A T E C 0 L , I ; R R I N1 " * “ ;
140 NET i I

15 0 L 0 C A T E 1, L I G : P RIN T S T RI IM G $ (4 O , " * “ > .
16 0 IF IN K E Y $ ~= “ " T H E N 16 0 
170 END

VARIABLES

LIG num ero de ligne 
COL num ero de colonne
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COMMENTAIRES

110-140 : affichage de la colonne d'etoiles.
150 : affichage de la ligne d'etoiles.
160 : pour eviter une remontee des lignes et l'effacement partiel

de l'ecran, provoque par le message READY, une touche 
est attendue au clavier pour arreter le Programme. Puisque 
cette touche n 'im porte  pas, eile n'est pas conservee ä tra 
vers une variable.

E X E R C IC E 7.4 j
PROGRAMME

10 REM
20 REM Affichage des codes ASCII 
3 O REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  *
40 CL..S
50 PRINT T A B (7)"Aftichaqe des codes ASCII"
6  0 F RIN T : P RIN T T A B (12) " T a p e z u n e t o u c h e " : P RIM

"t"

70 Af ” i NKEYf : IF A*=" " T HEM 70 
SO PRINT T A B (16)A f ; " :";ASC(A$)
90 GOTO 70

VARIABLE

A$ touche frappee au clavier

COMMENTAIRES

■ 70 :1a touche frappee au clavier est conservee dans A$, puis
comparee ä la chaine vide. Si le resultat est vrai, le Pro
gram m e boucle en 70. Dans le cas contraire, le code ASCII 
de A$ est affiche.

Remarque : pour so rtir du Programme, tapez deux fois sur la touche 
ESC.
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EXERCICE 1.5 \

PROGRAMME

10 CLS
2 0  IIMPUT "QUEL NGMBRE";N
3 0  IIMPUT "QUEL TAUX DE PDURCENTAGE" ; P
4 0  P R I N T
5 0  D N = N * P / 100
6 0  PR I  NT " VAR I A T I  QM : " ; DIM
7 0  P R I N T  "VALEUR F I N A L E  : " ; N+DN
SO END

VARIABLES

N valeur num erique 
P taux de pourcentage 
DN pourcentage

COMMENTAIRES

50 : calcul de la Variation.
70 : affichage de la valeur num erique finale.

EXERCICE 7 . 6  1

PROGRAMME

10 CLS
20 INPUT "QUEL EST VÜTRE PRENOIM" ;
30 INPUT "COMBIEN DEPENSEZ-VOUS QUOTIDIENNF 
MENT POUR VÜTRE NÜURRITURE";D 

, 40 DA=D#365*1.07
50 CLS
60 PRINT "HE BIEN B0NJOUR ":p$
70 PRINT:PRINT
SO PRINT "VOUS DEPENSEZ A PEU PRES";DA;"FRANC 
S DE NOURRITURE PAR AN"
90 LOGATE 7,10
10 0 PRINT '' M0 1 J E DEPENSE 0 CENTIME '"
110 LOCATE 1,24 
120 END
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VARIABLES

D depense quotid ienne 
DA depense annuelle 
P$ prenom

COMMENTAIRES

40 : calcul de la depense annuelle.
110 : positionnem ent du curseur ä la ligne 24, pour eviter l'ap-

parition du message Ready sous la derniere ligne affichee.

E X E R C IC E  1 .T \

PROGRAMME

10 CLS
20 REM ENTREE DU NOMBRE A DECOUVRIR
30 PRINT "QUEL NOMBRE ENTIER EMIRE 0 ET 1000"
40 INPUT "VOULEZ-VQUS CACHER ";N
50 IF N--INT (N) < > 0  ijp N<0 OR N>1000 TUEN 30
60 REM DEBÜT DU JEU
70 CLS
SO PRINT

90 INPUT "ESSAI ";E
100 IF E>N TUEN PRINT "TRÜP GRAND":BDTO 80 
110 IF E<N TUEN PRINT "TROP PETIT":GOTO SO 
1 2 0  PRINT "BRAVO VÜUS AVEZ TROUVE !"
130 END

VARIABLES

N nom bre ä decouvrir 
E essai

COMMENTAIRES

50 : le nom bre ä decouvrir est teste sur les 3 conditions sui-
vantes :

- entier
- superieur ou egal ä 0
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- in ferieur ou egal ä 1000.

S 'il est in ferieur ä 0 ou superieur ä 1000, un autre nombre 
est demande.

80 : passe une ligne entre chaque essai.
120 : si les resultats des deux tests precedents sont faux (les

deux nombres etant egaux), la ligne 120 est executee.

HE X E R C IC E 7. n
PROGRAMME

10 CLS
20  D = I N T < 6 * R N D > +1 
3 0  MODE O 
4 0  LOGATE 3 , 7  
5 0  P R I N T  D 
6 0  LOG ATE 1 , 1  EI
70 PRINT 11VOUl...FEZ — VOLJS LANGER"
8 0  P R I N T  "LE DE A NOUVEAU"
9 0  I N  P U T 11 < 0 UI / N 0 N ) 11 ; A $
100 PRINT
1 1 0  IF  A f> -"O U I  " TUEN 2 0  
1 2 0  MODE 1 
1 3 0  END

VARIABLES

D nom bre entier aleatoire entre 1 et 6 
A$ reponse du joueur

COMMENTAIRES

20 : tirage du nom bre aleatoire.
70-90 :question posee au joueur (les deux reponses possibles 

sont incluses dans le texte affiche).
110 : si l'u tilisa teur a repondu OUI, alors l'execution du Pro

gram m e continue ä la ligne 20.
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E X E R C IC E  T 9  \

PROGRAMME

1 0  cos
20 PRINT " |\!ü!'1B re::: DE DES LANCES <1 A 8 )
30 INPUT "0 . F'OLJR AEEETER " ; N
40 REIMT
50 IF N=Ö THE IM EMD

1
60 IF NX 2 OE N > 8  THEN 2 0

7 0 S =: O

80 FÜR 1=1 TO N 
90 S = S + I N T (6 *E N D )+1 
100 HEXT I 
1 10 FEINT
12 0 P EIN T 7 A 8  (8 ) '1S 0 M M E = '1 S 
130 PRINT 
140 GOTO 2 0

VARIABLES

I com pteur 
N nom bre de des ä lancer
S som m e des nom bres sortis pour un lancer

COMMENTAIRES

50 : si N = 0, le P rogram m e s'arrete.
60 ; cette ligne do it se trouver apres la ligne 50, sinon le Pro

gramme ne s'arreterait pas pour N = 0.

Remarque : pour calculer la som me du lancer de N des, la variable S 
est in itia lisee ä 0 en 70. Elle est ensuite augmentee, dans la boucle 
80-100, de la valeur obtenue ä chacun des N lancers de des.
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E X E R C IC E  1.701
PROGRAMME

10 CLS
2 0  REM I N I T I A L I S A T I O N  DES V A R IA B L E S  
3 0  N = I N  T ( 1 0 0 0  *  R N D ) + .1.
4 0  C =0
4 5  P R I N T : P R I N T  " T r o u v e z  un n o m b r e  e n t r e  1 e t
1 0 0 0 " : PR INT
5 0  REM DEBÜT DU JEU
6 0  C=C+1
7 0  P R I N T
8 0  P R I N T  " E S S A I  N „ " ; C ; s I N P U T  E
9 0  I F  E>N  THEN P R I N T  "TROP BRAND":GOTO 5 0  
1 0 0  IF  E< N THEN P R I N T  "TROP P E T I T " : G O T O  5 0  
1 1 0  P R I N T : P R I N T
1 2 0  P R I N T  "BRAVO VOUS AVEZ TROUVE EN " ; C ; "  CO 
U P ( S > "
1 3 0  P R I N T S P R I N T  
1 4 0  END

VARIABLES

C com pteur des essais 
N nom bre ä decouvrir 
E num ero de l'essai

COMMENTAIRES

30 : un nombre entier est choisi au hasard entre 1 et 1000.
60 : le com pteur C est augmente de 1 (il est increm ente). Ne

pas oub lier de le mettre ä 0 en debut de Program me (ligne 
40).

110 : deux lignes blanches sont passees. Cette ligne et les sui-
vantes ne seront executees que si les resultats des deux 
tests precedents sont faux.

120 : C contient le nombre d'essais.
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EXERCICE 1.JJ\

PROGRAMME

10 REM
20 REM JEU DE Ei LETTRE Ei 
30 GES
40 C 0 $ = "ßCDFGHüKLMMPQRSTVWX Z "
50 VOt " " AE I. DUV "
60 RANDOMIZE(TIME)
70 PRINT " PO LSR TI RER UNE CONSOMNE, TAPEZ C"
80 PRINT "POUR TI RER UNE VOYELLE, TAPEZ V"
90 LOGATE 11,12 
100 FOR I ~n: 1 TO 9

110 REP$ = I IMKEY $
12 O IF R E P $ < >11G 1 ‘ A N D R E P $ < > ‘1V " 4 H E N 1 1 0
1 3 0 I F R E P " C " T H E N A T $ - M I D % ( C 0 $ „ 2 0 * R N D + O „ 5,
1) E L S E A T $=MID $ C V 0 $, 6 * R !M D -1 0 „ 5, 1 )
140 PRINT AT$"
150 MEXT I 
160 PRINT
170 LOGATE 1,22;END

V A R I A B L E S

I com pteur 
C0$ chaTne de consonnes 
V 0$ chaTne de voyelles 
REP$ reponse du joueur 
N nom bre tire  au hasard 
AT$ lettre tiree

C O M M E N T A I R E S

40 : la chaTne alphanum erique C0$ contient l'ensemble des 20
consonnes.

50 : la chaTne alphanum erique V0$ contient l'ensemble des 6
voyelles.

60 : la fonction RND est in itialisee de fagon aleatoire par la
fonction RANDOMIZE ; le parametre TIME est une valeur 
stockee dans votre ordinateur AMSTRAD qui s'incremente
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( + 1) tous les 1/300® de seconde. II est im possible de pre- 
vo ir cette valeur ä un instant donne.

130 : si la reponse est "C ", la lettre tiree est prise au hasard
parmi les 20 lettres de la chaine CO$ ; en effet, l'instruction 
MID$(CO$,20*RND + 0.5,1) extra it de CO$ la lettre dont la 
Position est la valeur arrondie de 20*RND+0.5. De meme, 
si la reponse est "V ", la lettre tiree au hasard est prise 
parm i les 6 lettres de la chaine VO$.

EXERCtCE 1.12 \

PROGRAMME

.1.0 C; I.... S
20 LOCATE 1. ,10
30 INPUT "RAYON DU CERCLE RAYON 
4 0 P E R I •" 2 * L I * R A Y 0 N 
50 AI RE!—PI * RAYON * RAYON 
60 PRINT
70 PRINT "LE PER I MET RE! EST EGAL. A " ; PER! 
SO PRINT
90 PRINT "LA SURFACE EST EGALE A ";AIRE 
100 PRINT 
110 END

V A R I A B L E S

RAYON rayon du cercle 
PERI perim etre du cercle 
AIRE surface du cercle

C O M M E N T A I R E S

40-50 : PI est un nombre stocke dans votre ord inateur AM S
TRAD ; il a pour valeur 3,14159265.
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EXERCICET131

PROGRAMME

10 CLS
20 REM ENTREE DES DONNEES 
30 INPUT "NOM Dü RAYS ; " , F'$
35 PRINT
40 INPUT "SUPERFICIE (en km2) s ",S
50 INPUT "POPULATION (en miIlions d ’hab.) : "

,P
60 REM CALCUL DE LA DENS I. TE 
"7 0 D=F' # 1 0 0 O O 0 0 / S 
80 REM
90 REM AFF I CHASE:
1.00 PRINT
110 PRINT '1P a y s ";T A B (14);"Densi te (h a b ./km2)"
120 PR IM T STR I NG$ (4, " -" ) ; TAB ( 14) ; STRI NOT ( 1. Ci, "
- " >
13 0 P RIN T P 1i; T A B ( 17 > ; U S 1N G ' ‘ # # # # #  tt # # " ; D 
140 PR INT 
150 END

V A R I A B L E S

P$ nom du pays 
S superficie du pays 
P population du pays 
D densite

C O M M E N T A I R E S

70 : D donne la population en habitants par km2.
, 1 2 0  : l'instruction  STRING$(I,"-") constru jt une chaine de I tirets

qui servent ici ä souligner les mots Pays et Densite (hab./ 
km 2).

130 : P$ est tou t d 'abord affiche, puis D s'inscrit, ä partir de la
colonne 17, sur 4 positions pour la partie entiere et 4 po- 
sitions pour la partie decimale. Si D est superieur ä 10000, 
le signe % s'inscrit dans l'affichage, pour indiquer l'im pos- 
s ib ilite  de cadrer sur 4 positions la partie entiere (essayer 
par exemple S = 100 et P = 1).
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E X E R C IC E 7.741
PROGRAMME

10 REH 
20 CLS
•io INF'UT "Nombre de valeurs a comparer ; ", |\|
40 D I!i D(N>
SO REM
60 REM ENTREE DES VALEURS 
70 FOR 1=1 70 N 
80 PF; INT "Valeur ";I;
90 INPUT " : ",D (I>
100 NEXT I 
110 REM
120 REM RECHERCHE DU MINIMUM 
125 REM ET DU MAXIMUM 
130 MI =D ( 1 ) ; MA=D ( 1 )
1 4 0  FOR 1=1 TO N 
1.50 MI=MIN (MI , D ( I ) )
160 MA= M A X ( M A , D (I))
170 NEXT I 
180 REM
190 REM AFFICHAGE 
200 PRINT;PRINT
210 PRINT "La plus petite valeur est " ;MI 
220 PRINT "La plus q ran de valeur est "; MA 
230 PRINT;PRINT 
240 END

V A R I A B L E S

I com pteur
N nom bre de valeurs ä comparer
D(N) tableau des valeurs
Ml plus petite valeur de D
MA plus grande valeur de D

C O M M E N T A I R E S

130 :on  in itialise les valeurs de Ml et M A en leur affectant la 
prem iere valeur du tableau D ; on evite ainsi l'erreur de
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dem arrer les comparaisons avec la valeur 0 qui peut etre 
plus grande ou plus petite que les valeurs de D.

140 : on peut dem arrer le com pteur avec la valeur 2. Toutefois
en commengant avec 1, on evite d 'avoir une erreur lorsque 
N =  1.

E X E R C IC F T J 5 ^

PROGRAMME

10 CLS
20 INPUT "Quel est. votre nom " , NT 
30 IMPUT "Quel est votre prenom ",PT 
40 REM
50 NT=IJPPERT (LIEF7$ (N T , 1) ) +L0WERT < MI D i- (N T , 2) )
60 P T ^ U P P E R T (L E F T T < P $ , 1))+ L 0 W E R T (M I D $ (P T ,2) )
70 REM
SO LOGATE 19-0.5*LEN<N*+P$>„10 
90 PRINT N T + " "+PT 
100 LOGATE 1,20:END

V A R I A B L E S

N$ nom de la personne 
P$ prenom  de la personne

C O M M E N T A I R E S

50-60 : T instruction UPPER$ transform e une chaine de caracteres
en lettres majuscules. Les lettres dejä en majuscules sont 
conservees. De meme, L0WER$ transform e une chaine de 
caracteres en lettres m inuscules. Les lettres dejä en mi- 
nuscules sont conservees.
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E X E R C I C E  1. m

PROGRAMME

1.0 REM 
20 CLS
30 ÜN ERROR 60''TO 160 
40 REM
50 PRINT "Ce Programme traite uns erreur prod 
uite lors de: la di Vision de A par B. "
6 0 P RIN T 11P a r e e m p 1 e d i v :i. s i o n p a r Z E R 0'1
70 PRINT:PRINT
SO IMPUT " A = " A
90 INPUT "B - ",B
100 C — A /B
110 PR INT:PR INT
120 PRINT "A/B :=:" ; C
130 PRINT; PRINT "Tape:: ENTER pour arreter “ ; PR 
IN 7 '1T a p ei z u n e t o u c : h e p o u r r e c o m m e n c e r "
135 AT-INKEYT;IF A T = "" TUEN 135 
140 IF AT-=CHR$ (32) TUEN 20 
150 END
160 REM Programme de ir altern ent de 

170 REM 1 ’erreur
180 REM **************** **** ******
190 PRINT:PRINT
200 P RIN T '' L e r r e u r d e c o d e 11; E R R ; " s e  s t 1'
210 PRINT 1'produite a 1a 1i g n e " ;ERL 
220 RESUME 130

V A R I A B L E S

A dividende 
B diviseur 
C quotient
A$ touche frappee au clavier

C O M M E N T A I R E S

30 : si une erreur se produit lo rs  de l'e x e c u tio n  du  P ro g ra m m e ,
le Programme se poursuit ä la lig n e  160.
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200 : ERR contient le numero de code de l'erreur. En Standard,
ce num ero est com pris entre 1 et 31 et sa sign ification est 
donnee dans la documentation de votre ordinateur ; par 
exemple 11 signifie  : essai de division par 0.

210 : ERL contient le numero de la ligne de Programme oü l'e r
reur s'est produite.

220 : RESUME indique la ligne oü l'execution du Programme
doit reprendre, apres tra item ent de l'erreur.

EXERCICE 1.17~\

PROGRAMME

10 REM
20 REM Deu>: appuis sur 1 a tone he BREAK 
30 REM provoque un branchement en 330 
4 O R E M * $ * % ****** * * * * * * * * * * * * ** * * * * * * *
50 ON BREAK. BOSUB 330 
60 CLS
70 INK 2 , 2 : INK 3,7 
80 REM
9O REM Def i. ni t i on de 1 a f enetre 0 
100 REM *** ******* ********* ****:(<**

110 PAPER 0 
12 0 WIN D 0 W 1,4 0, 17,2 4 
130 CLS 
140 REM
150 REM Definition des 6 fenetres 
160 REM *****:**:***:ic**************

170 FÜR 1=0 TO 5
180 K=I MOD 3
190 WINDOW #1 + 1, 13*K+1 , 13*K+13,8* INT < ( I -l<) /2)
+ 1,8*INT( (I —K>/2)+8
200 PAPER #1+1, <1 MOD 2)+2
210 CLS #1+1
220 NEXT I
230 CLS
240 PRINT;PRINT
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250 I IMPUT "QUELLE! GASE CHOISISSEZ-VQUS " ; N 
255 N=INT(N)
260 IF M< 1 OE IM >6 TUEN 230 
270 LUC ATE #N,4,4 
2 S 0 P E ] N T # IM,, 1' Ü a s e " ; IM
290 P R IN I" '1 T a p e 2 u n e t. o u c h e p o u r c: o n t i n u er"
305 PEINT "Tapes 2 tois sur BREAK pour arrete 
r  "
320 IF I IMKEY$~" " TH EN 320 ELSE 230 
330 REIM
340 WINDOW 1,40,1,25 
350 END

VARIABLES

l,J,K com pteurs
N num ero de la fenetre choisie

COMMENTAIRES

50 : cette instruction permet, par deux appuis successifs sur la
touche ESC, de redefin ir en 330 la fenetre 0, de fagon ä 
retrouver l'affichage sur tou t l'ecran.

150-220 : de fin ition des six fenetres.
270 : LOCATE #N,4,4 permet de se positionner ä la ligne 4 et ä

la colonne 4 de la fenetre N. On remarque que cette Posi
tion est donnee en valeurs relatives ä la fenetre.

[EXERCICE 1.18 I

PROGRAMME

10 REM
20 REM CLIBIMOTANT 
30 REM **********
40 INPUT "QUEL EST VOTRE PRENOM :",P* 
50 MODE 0 
60 REM
70 REM Parametres de couleur
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8 0 R E M * * * * * * * * *: * * *. :* #*##** * *
90 INK 3,0 
100 INK 2,3,26 
110 SPEED INK 8,1 
120 PAPER 3 
130 BOEDER 24 
140 PEN 2 
150 REI'1
16 O R E M A f f: l c h a g e 
170 REN *********
180 CLS
19 0 L 0 C A 1" E 10 •- L. E N (P $) / 2, 10 
200 PRINT P$
210 IF 1N K E Y $ = " " T H E IM 210 
220 REM
230 REM Retour au MODE 1 
240 R E M * * # * * * * * * * * * * * * *
250 PAPER O 
260 BORDIER 1 
270 PEN 1 
280 MODE .1.
290 END

VARIABLE

P$ prenom  ä afficher

C O M M E N TA IR E S

100-110 : l'ins truction  INK permet de defin ir s im ultanem ent pour
l'encre 2 couleurs d'affichage de codes 3 et 26. L 'instruc
tion SPEED INK permet de faire varier la vitesse de cligno- 
tem ent de ces deux couleurs. Chaque parametre indique 
en 50e de seconde la duree d'affichage de chaque couleur. 

220-290 : ä la fin  du Programme, on retourne au mode 1 et aux cou
leurs in itia les d'affichage.
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EXERCICE 7 9

PROGRAMME

S o lu t io n  1 :

10 REM
20 REM Af f :i. c:haqe avec sou 1 :i. gnement 
30 REM Jlc*******»******#^^*****^***
40 C L Ei
50 INPUT "QUEL ESI VOT'RE NOM : ",N$
60 INPUT " QU EIL EST VOTRE PRENOM : ",P$
70 IF PT::-" ■' OR N$="" TUEN 20 
SO PRINT
9 0 L. N=L E N (N $ ) : L. P=L E N C P T )
100 I RA IT1$=S TR I N O T (L N , "-")
1 10 T R AI T 2 T= S T R IN G $ ( L P 
120 P0--1 +• (LNH...P) / 2.
130 PRINT T A B (2O -P O ) s N T ; " ";P *
14 0 P R114 7 7 A B (2 0 - p 0) T R AI 7 1$; " " ; 7 R A17 2 % 
150 END

VARIABLES

N$, P$
LN, LP
TRAIT1$, TRAIT2$ 
PO

nom et prenom
longueur du nom et longueur du prenom 
chaines de servant ä souligner 
Position d 'affichage

C O M M E N TA IR ES

100-110 : la longueur du soulignem ent se fa it en fonction des lon-
gueurs  du nom  et du p renom , gräce ä l'in s tru c tio n  
STRINGS.

120-140 : l'affichage se fa it au centre de l'ecran.

S o lu t io n  2  :

10 REM
2 0 R EM A ffichag e a v ec souIi q n emen t
3 0 Ff E M * * * * * * * # *; * s)t :(< *: ;f: * 'k
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40 CLS
50 INPUT "QUEL ESI V0IRE NOM : ",N$
60 INPUT "QUEL EST VOTRE PRENOM : ",P$
70 IF P$=" " DR N $ = " " TUEN 20 
80 PRINT
90 LN=LEN C N$ > ; LP=LEN (Pf>)
100 TRA I T 1 $=STR I NG$ (L N , " "  )
110 T R AIT2$=STRINß$<L P ,"~ ")
120 P 0 = 1+ <L N + L P )/2 
130 PRINT T A B (2 0 - P 0 );N $ ;" ";PT
140 PRINT C H R $ (22)+ C H R $ (1);
150 LOCATE .1. , VPOS (#0) -1
16 0 P R INT T A B (2 0 - P 0 > T R A I T 1 $;; " " ; T R AI T 2 'T
170 PR I NT CHRf (22 > +CHR'$ < O >
180 END

VARIABLES

N$, P$
LN, LP
TRAIT1$, TRAIT2$ 
PO

nom et prenom
longueur du nom et longueur du prenom 
chaines de servant ä souligner 
Position d'affichage

COMMENTAIRES

140 : passage en mode transparent.
150 : remontee d 'une ligne par rapport ä la position verticale

courante donnee par VPOS(#0).
160 : affichage des 2 tra its  de soulignement.

Remarque: l'ins truction  PRINT CHR$(22)+CHR$(1) fa it passer en 
mode transparent : deux caracteres differents peuvent m aintenant 
s 'a fficher ä la meme position de l'ecran. L'instruction VPOS(#0) per- 
met ici de ven ir se repositionner sur le prem ier caractere ä souligner. 
L 'instruction PRINT CHR$(22) + CHR$(0) fa it repasser en mode nor
mal : ä une meme position de l'ecran, un seul caractere s'affiche.
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IE X E R C IC E  1 .20 I
PROGRAMME

10 REM
20 REM JDUDNS LEB NOTES 
3 0 R E M * % % * * * * * * * * * * * * *
40 GAM$:”:" D U ,, R E , M j ,, F A , S O , L A , S 1 "
50 FÜR 1=1 JO 7;READ T A B N O T (I)sNEXI I 
60 CLS
7 0 ! • ' F: 114 T '' P o u r a r r e t e r t a. p e r E N T E R 1'
80 PRINT
90 IMPUT "Entres une note : ",NOTE*
9 5 N 0 T E t> U P P E R $ < N 0 T E f>)
1 00 IF NOT Et-- " " T HER! PR INT: END 
1 1. 0 P- I NS T R ( SAMT „ N O T E * )
120 IF P=0 TUEN PRINT "ERREL1R ( ! ! ) "+CHR* (7) : G 

OTO 90
130 INO"!"“ (P+2) /3 
14 0 P E R I = T A B N 0 T ( I. IM 0 7 )
150 SOUND 1,P E R I , 100 
160 GOTO 90 
170 REM
180 REM Periödes de Ia qamme O 
190 R E M *********** * * * * ****** *
200 DATA 478,426,379,358,319,284,253

V A R I A B L E S

I com pteur
TABNOT tableau des valeurs de periode des 7 notes de la gamme

0
GAM$ notes de la gamme
NOTES note ä jouer
P position de NOTES dans GAMS
INOT indice dans le tableau TABNOT
PERI periode de la note ä jouer

C O M M E N T A I R E S

110 : l'instruction INSTR permet de determ iner la position de la
note demandee dans GAMS ; supposons, par exemple,
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SOLUTION DES EXERCICES

que la reponse soit LA, INSTR(GAM$,NOTES) prend alors 
la va leur 16 ; en ajoutant 2 et en divisant par 3, on obtient 
6, qui est l'ind ice de la note LA dans le tableau TABNOT.

200 : les valeurs de periode des notes de la gamme 0 sont don-
nees par l'in term edia ire  de l'instruction DATA.

EXERCICE 1721)

PROGRAMME

10 RE 11
20 REM JDIJONS UN I10RCEAü 
30 REM *****************
40 6AMS= " D O ,, RE , MI , F A , S O , L A , S I "
50 FÜR 1=1 TO 7:READ T A B N O T (I);NEXT I 
60 ENV 1,2, 1,, 1 , 1,0, 20,4, -• 1,3
70 ENT 1,4,1, 1,8,.1, 1,4, 1 , 1
80 REM
9 0 R E M I.... e c: t u. r e d u m o r c: e a u 
100 RE M ******** * * * * * * * ** *
110 READ MB 
120 FOR 1=1 TO MB 
130 READ NOTES,DUREE 
140 P= I NS TR: (G A M S , NOTES )
150 I. !MOT= (P+2) / 3 
160 PER I=T A B N O T (INOT>
17 0 S 0 U N D 1, P E R 1,3 0 * D U R E E „ 7, 1 , 1 
180 NEXT I 
190 EIMD 
200 REM
210 REM Perl ödes de la gamme O 
220 REM ********************** 

i' 230 DATA 478,426,379,358,319,284,253
240 REM
250 REM Morceau a jener 
260 R E M * * ******** * * * * *
270 DATA 23
280 DATA DO, 1 , RE, 1 , MI , 1, DO, ;| , DO, l , RE, 1 , MI , 1 , D 
0, 1, M 1,1, F A , 1 , S O , 2, MI , 1 , F A , 1, S O , 2, S O , „ 5,1....A, „ 5 
, S O , ■ 5, F A , . 5, M 1. , 1 , D O , 1 , RE , 1 , D O , 1 , D Ü , 2
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VARIABLES

I com pteur
TABNOT tableau des valeurs de periode des 7 notes de la gamme 

0
GAMS notes de la gamme
NOTES note ä jouer
P Position de NOTES dans GAMS
INOT indice dans le tableau TABNOT
PERI periode de la note ä jouer
DUREE duree de la note ä jouer

C O M M E N TA IR ES

60 : l'instruction  ENV permet de defin ir une Variation de l'am-
plitude du son emis. Dans notre exemple l'enveloppe nu- 
mero 1 commence par m onter, puis reste constante sur 
un palier, et decroit enfin. Les vitesses de la montee et de 
la chute sont indiquees en nom bre de pas et en hauteur 
des pas.

70 : l'instruction ENT a un röle analogue ä celui de ENV, mais
les variations portent non plus sur l'am plitude mais sur la 
frequence (aigu ou grave).

280 : morceau donne par une suite de notes et de duree. La
valeur 2 indique une blanche, la valeur 1 une noire et la 
valeur .5 une croche.

EXERCICE 1.22 t

PROGRAMME

10 DIM Nt> (20 > „ V I> (20) „ CT < 20)
20 REM
30 REM LECTLJBIE DEiiES PHE<MSEB

40 READ N
50 FOE :r. = l TO N
60 READ Nf> C I ) ,, VT < I ) 5 CT ( I )

70 IMEX I J.
80 REM
90 REM AFF ICHASE DES PHRASES 

100 CL..S
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SOLUTION DES EXERCICES

110 FÜR 1=1 TO 14
120 PRINT NT CN*RND+0=, 5) ;; " " ; VT (NsKRND+O. 5) ; " "
;C T (N*RND+0.5)
130 NEXT I 
140 PRINT;PRINT 
150 REM
160 REM ATTENTE POLIR LA SUITE
170 PRINT "TAPER SUR Ü POUR CONTINUER"
180 PRINT "TAPER SUR A POUR ARRETER"
ISO A$ =INKEYT
200 IF AT="C" OR AT = "c " TUEN 90
210 IF A$="A" OR AT = "a " !HEN END
220 GOTO ISO 

500 DATA 6
510 DATA L.ORDINATEUR, ESI"„ ONE MACH I NE 
520 DATA L H O M M E , E S T ,, UN ET RE VIVANT 
530 DATA LE CHIEN„DORT SUR„LE LIT 
540 DATA L.E MUSEE „ DU V R E , LE SO IR
550 D A T A L. E T R A I N , R 0 U L. E S U R ,, L A V 0 1E F E R R E E
560 DATA LA PUSEE „ S ’ ENVÜLE VERS, LA L.UNE

VARIABLES

I com pteur
N nom bre d 'e lem ents dans N$(20), V$(20) et C$(20)
A$ touche frappee au clavier 
N$(20) noms 
V$(20) verbes 
C$(20) com plem ents

COMMENTAIRES

60 et 510-560 : les d ifferents elements des phrases sont separes par 
une v irg u le  pou r pe rm e ttre  la lecture  de chacun 
d 'entre eux.

120 :a ff ic h a g e  d 'u ne  phrase. Chacun des e lem en ts  la
constituant est choisi au hasard.

210-220 : le Programme continuera ä afficher des phrases jus-
qu'ä ce que l'u tilisa teur tape "A ".

Remarque : pour perm ettre la lecture des phrases, celles-ci sont affi- 
chees par groupe de 14, une pression de la touche C etant attendue 
au clavier entre chaque affichage.
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EXERCICE 1.23 I

PROGRAMME

10 REM
2 0 R E M A + f i c h a q e cl e s c a r a c t e? r e s 
30 REM de Codes ASCII compris 
40 REM entre 32 et 255 
50 REM ************************
60 CL..S 
70 ZONE 2
SO PRINT T A B <7) "AFFICHASE DES CARACTERES ASCII"
70 LOCATE 5,4
100 FOR 1=32 TO 255
110 PRINT C H R $ (I),
120 NEXI I 
130 END

VARIABLE

I com pteur

COMMENTAIRES
70 : l'instruction  ZONE 2 defin it ä l'ecran des zones d'affichage

de 2 caracteres, soit 20 caracteres par ligne.
110 : les caracteres s 'affichant ä l'ecran sont ceux dont le code

ASCII est com pris entre 32 et 255.

I EXERCICE 1.24 |

PROGRAMME

10 REM
20 REM DAMIER A 2 COULEURS 
30 REM *******************
40 CLS
50 INK 2 , 8 : INK 3,25
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60 FOR 1=0 TO 9 
70 FOR J O  TO 9 
80 C = 1”C :C0L=2+C
90 ORIGIN 0,0,40* J ,40*0+39,40*I ,40*1+39

100 OLG COL
110 NEXT J
120 C=l-C
130 NEXT I
140 GOTO 140

V A R I A B L E S

l,J com pteurs
C variable prenant la valeur 0 ou 1 
COL variab le de la couleur

C O M M E N T A I R E S

50 : de fin it la couleur 2 en magenta (8) et la couleur 3 en jaune
(24).

80 et 120 : C prend alternativement les valeur 0 et 1 et donc COL prend 
alternativem ent les valeurs 2 et 3.

90 :chaque zone d'affichage graphique est un carre de cöte
egal ä 40 pixels (point lum ineux elementaire).

100 : CLG COL efface en COL la zone graphique prealablement
defin ie (90).

E X E R C IC E  1 .2 5 1

PROGRAMME

10 REM
20 REM REBOND

30
40

REM ******
SYMBOL 250 ,30,3:3C , & 7 E , & F F , ?<F F; , .3 7

>0LU

50 CL.S

60 INK 1,26;INK 2 , 1 8 ; INK 3,0

70 PAPER 3
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

SO CLS
90 WINDOW #1,4,36,4,20 
100 PAPER #1,2:PEN #1,1 
110 CLS #1
12 0 X ~ 1 s Y = 1 2: D X = 1 : D Y = 1 
130 LOCATE # 1 , X ,Y ;PR INT #1, " "
140 LOCATE # 1 , X +DX , Y t-DY; PR I NT # 1 , CHR$ < 250)
150 X.X + DX : Y Y  + D Y
160 IF X >32 DR X<2 TUEN DX---DX:SOUND 1,100,2: 
GOTO 130
170 IF Y >16 OR Y <2 TUEN DY” “D Y :SOUND 1,100,2 
18O IF I NKE Yf>” " " THEN 13O 
190 REM
200 R E M R e t; o u r 
210 REM ******
220 INK 0 , 1 : INK 1,24 
230 PAPER O:PEN 1 
240 CLS 
250 END

VARIABLES

X,Y Position horizontale et verticale de la balle 
DX sens de deplacem ent horizontal 
DY sens de deplacem ent vertical

COMMENTAIRES

130-140 : affichage d'un espace en X,Y et de la balle en X+DX,Y+DY. 
160 : changem ent de direction de la balle lorsqu 'e lle atte int Tun

des bords verticaux. Ainsi si la balle se deplace sur la droite 
DX a la valeur +1 ; quand la balle atte int le bord dro it, DX 
prend la valeur - 1 ,  et la balle se deplacera alors sur la 
gauche.

: test de changement de direction verticale.170



SOLUTION DES EXERCICES

EXERCICE 2.1 j

PROGRAMME

10 DIM V ( 10)
20 REM
30 REM GHCHX DES VALEURS 
40 CLS
50 FÜR 1=1 TO 10 
60 PRINT "VALEUR ";I;
70 INPUT Vil)
80 NEXT I 
90 REM
100 r e m  POS IT I FS OL) NULS 
11O P=0
120 FOR 1=1 TO 10
130 IF V (I) >=0 TUEN P=P+1
140 NEXT I
150 REM
160 REM AFFICHABE 
170 FOR 1=1 TO 10 
ISO PRINT V <; I)
190 NEXT I 
200 PRINT
210 PRINT "NOMBRE DE VALEURS"
220 PRINT "POSITIVES OL) MULLES : "; P

230 END

VARIABLES

I com pteur de boucle
P nom bre de valeurs positives
V(10) tableau des 10 valeurs

COMMENTAIRES

10 : d im ensionnem ent du tableau.
50-80 : boucle d'entree des valeurs : le numero de chaque valeur

est affiche par l'instruction PRINT de la ligne 60 car il est 
im possible de faire afficher par l'instruction INPUT un 
message com prenant la valeur de I.
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110 : In itia lisation du com pteur de valeurs positives.
130 : si la lerne valeur est positive ou nulle, P est incremente.
170-190 : les dix valeurs sont affichees.
210-220 : affichage du resultat P.

EXERCICE 2.2  |

PROGRAMME

10 CL..S 
20 REH
30 INPUT "PRIX HOT',. " ; P
40 INPUT " CODE I . V . A „ (A : 5 „ 5% B ; 18.67. C : 337 >
" ; CT$
50 REM

60 REM RECHERCHE Dü TAUX DE T.V.A.
70 iF CT$="A" TUEN T=5.5 ELSE IF CT$="B" TUEN 
T = 18.6 ELSE IF CT$="C" THEN T=33 ELSE 40 

80 REM
90 REM CALCUL E l AFF ICHASE 
100 PR INT 
110 PT=P+P*T/100 
120 P T -ROUND(P T , 2)
1 3 O PRINT "PRIX T . T.C . : ";P T
140 PRINT:PRINT 
150 END

VARIABLES

P p r ix h o rs ta x e  
PT prixTTC  
T taux de TVA 
CT$ code du taux de TVA

COMMENTAIRES

40 : les codes ä utiliser sont rappeles dans le texte de l'instruc-
tion INPUT.

70 : le taux de TVA est affecte ä la variable T. Sa valeur est
obtenue par test sur la variable d 'entree CT$.
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110 : calcul du prix  TTC.
120 : l'a rrond i ä deux decimales est obtenu par l'instruction

ROUND.

Remarque : lorsque l'arrond i n'est necessaire qu'ä l'affichage, il faut 
u tiliser l'ins truction  PRINT USING, qui n'affecte pas la valeur affichee. 
Dans la so lution proposee, effacer la ligne 120 et remplacer la ligne 
130 par :

130 PRINT "PRIX T.T.C.:"; USING " # # # .# # " ;P T

E X E R Ö C E jJJ l

PROGRAMME

10 CLS
20 D i l l  P ( I O )
30 REM
40 REM REMTREE DES DOMNEES
50 FÜR 1 = 3. TO 10
60 PRINT "PRIX H .T . ";I ;
70 INPUT P(I)
SO NEXT I 
90 PRINT
100 INF'ITT "CODE T . V „ A „ (A: 5.5% B : 18.67. C ; 337,) 
" ; CT$

.1.3.0 REM
3.20 REM RECHERCHE Dü TAUX DE T.V.A.
130 IF CT$="A" THEN T=5.5 ELSE IF CT$ = " B “ THE 
N T = 18.6 ELSE IF C T « = ,,C" THEN T=33 ELSE 100 
140 REM
150 REM CALCUL
160 PRINT
170 FOR 1=1 TO 10
1SO P (I>= P (I)+ P (I)*T /100
190 NEXT I
200 REM
210 REM AFF ICHASE AVEC ALISNEMENT
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220 PRINT
230 FOR I = 3. TO 10
240 PR I N T TAB (10> " PR I X " ; US I IMG " ## ##### „ ## "

; I , P ( I )
250 NEXT I 
2’6<-> END

V A R I A B L E S

I com pteur de boucle 
T taux TVA 
CT$ code du taux de TVA 
P( 10) tableau des prix

C O M M E N T A I R E S

20 : d im ensionnem ent du tableau.
50-80 : boucle d'entree des valeurs du tableau P. Avant chaque

demande, le rang de la valeur ä entrer est affiche.
150-190 : boucle de calcul des prix TTC. Les prix TTC remplacent les

prix hors taxe dans le tableau P.
210-250 : boucle d'affichage. L 'instruction PRINT USING affiche les

2 nom bres separes par un espace ; le prem ier est cadre 
sur 2 positions (entier com pris entre 1 et 10) ; le second 
est cadre sur 5 positions avant la v irgu le  et 2 positions 
apres la v irgu le  (il do it etre in ferieur ä 100.000). II y a ali- 
gnement du point decimal pour les differentes lignes suc- 
cessives.

E X E R C IC E  2 .4 |
PROGRAMME

1re m e t h o d e  :

10 CLS
20 DIN !...$ (20)
30 READ N 
40 FOR 1=1 TO N 
50 READ L T (I)
60 NEXT I
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70 FOR 1=1 TO N 
80 PRINT L$ < I >
90 NEXT I 
100 PRINT;PRINT 
110 END 
500 DATA 7
510 DATA ANS T R A D ,T A B L E ,VOITORE,ARBRE,NA I S O N ,C 
HA ISE, 0 I SEAL)

2® methode :

10 CL...S
20 DIN L.$ (20)
30 FOR 1=1 TO 20 
40 READ LT (I)
5 0 IF L T ( I > ='1F I N 11 T H E N 7 0 
60 NEXT I 
70 N= I — .1 
80 FOR 1=1 TO N 
90 PRINT !_*U>
100 NEXT I 
110 PRINT;PRINT 
120 END

500 DATA A M S T R A D , TABL.E, VO I T O R E , A R B R E ,, NA I SON „ C 
HA I SE , 0 1 SEAL)
510 DATA FIN

3f  methode :

10 CLS
20 DIN L $(20)
30 ON ERROR GOTO 200 
40 FOR 1=1 TO 100 
50 READ LT. (I)
60 NEXT I 
70 REN
80 FOR 1=1 TO N 
90 PRINT L T (I>
100 NEXT I 
110 PRINT;PRINT 
120 END
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200 REM 7RAI 7 EMEN 7 EM CAS D :' ERREUR 
210  N = I - 1  
220 RESUME 90
500 DATA AMSTRAD, TAB LE ,, VÜ I T U R E , A R B R E , M A I S O M , C 
HA I SE , 0 1 SEAL)

VARIABLES

I com pteur
N nom bre de mots enregistres sous form e de DATA
L$(20) tableau des mots

COMMENTAIRES

Les tro is  methodes donnent des resultats sim ilaires.

Dans la prem iere m ethode le nom bre d'e lem ents ä lire est passe par 
l'in term ed ia ire  de l'instruction DATA en ligne 500.

Dans la deuxiem e methode, la fin  des donnees ä lire est indiquee par 
le m ot reserve FIN. La ligne 70 calcule le nom bre de m ots de la liste 
enregistree sous form e de DATA et l'affecte ä la variable N.

La tro is iem e methode ne necessite ni de connaitre le nom bre d 'e le 
ments de la liste des donnees, ni de reserver un m ot pour en indiquer 
la fin . C'est l'erreur provoquee par le manque de donnees ä lire, lors 
de l'execution de l'instruction READ, qui est utilisee pour sortir de la 
boucle de lecture. Cette methode est ä utiliser avec precaution car 
eile necessite en principe un test sur la cause de l'erreur.

EXERCICE 2.5  j

PROGRAMME

10 CLS
20 DIM N$(20),p$(20)
30 REM
40 REM LECTURE DES DONNEES 
50 READ N 
6 0  FÜR I==l TO N
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SOLUTION DES EXERCICES

7 0  READ N T ( I > , P T ( I )
SO NEXT I  
9 0  REM
1 0 0  IN P U T  "NOM a e h e r e h e r  " ; NT 
1 1 0  IN P U T  "PRENOM " ; PT 
1 2 0  P R IN T  
1 3 0  REM
1 4 0  REM RECHERCHE 
1 5 0  FOR 1=1 TO N
160 IF N T = N T (I) AND P T = P T (I ) THEN PRINT P T ; " 
";NT;" est dans 1e fichier";GOTO 190 
170 NEXT I
1 8 0  P R IN T  P T ; "  " ; N T ; "  n ’ e s t  p a s  d a n s  1 e  f i c h i  
e r  "
1 9 0  P R IN T  
2 0 0  END 
5 0 0  DATA 5
5 1 0  DATA MART I N , A LB E R T, P E R R IN , A D E LA ID E  
5 2 0  DATA BARON, J E A N , DURAND, GEORGES 
5 3 0  DATA MARTEAU,JACQUES

VARIABLES

I com pteur
N nom bre de personnes
N$ nom de la personne ä chercher 
P$ prenom  de la personne ä chercher
N$(20) tableau des noms 
P$(20) tableau des prenoms

C O M M E N TA IR E S

60-80 : lecture des noms et prenoms enregistres sous forme d'une
liste DATA.

160 : si les nom et prenom sont ceux de la personne cherchee,
le Programme affiche un message, puis s'arrete. Sinon, la 
personne suivante dans la liste est testee.

180 : si toutes les personnes ont ete testees et qu'aucune n'est
celle demandee, le Programme l'affiche.

Remarque : N$ et N$(l) sont deux variables distinctes, la prem iere est 
la variable alphanum erique N$, la seconde est le lieme element du 
tableau alphanum erique N$.
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EXERCICE 2.6  |

PROGRAMME 

Solution 1 :

10 CLS 
20 REM
30 REM lecture du nombre de personnes 

40 READ M 
50 REM
60 REM ent.ree du nom et du nu.mero
70 I. MF'UT "NOM Oll NUMERO A RECH ER CHER (1 ARE L
EIN POUR AR RE.! E R ) 11; R*
SO IF R$="FIN" TUEN END 

90 R=L.EN (Ft)
100 REM
;|. 10 R E M r e c: h e r c: h e 
120 F=0

130 FOR 1=1 TO N 
1 4  o R E A D N 0 M $ , R R E N 0  M $, N U M E R 0 %
1 50 I F R $=MID* (NOM*, 1 , R ) OR R$=MI D* < NlJMERO$ , 1 
, R ) THEN F= 1 ; PR I. NT N O M * ; " " ; PRENOM* N

ÜMERO*
160 NEXT I
170 1F F=0 THEN PRINT R * ;" n ’est pas dans la

I i s t e "
ISO REM
190 RES TORE;PRINT 
200 GOTO 30

500 DATA 6
510 DATA MARTIN,ALBERT,275 98 98
520 D A T A P E R RIN , A D E L... A I D E . 67 76 0 1
530 D A T A D U R A N D , G E 0 R G E S , 23 65 72
535 DATA MART IN,JEAN,575 76 27
5 4 O D A T A M A R T E A! J J E A N , 345 83 54
550 DATA MOORE,RI CK, 19 1 714 755 50 04
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S o lu t io n  2 :

.1.0 CLS 
20 REM
30 REM 3. ec tu re du nornbre de per sonn es 
40 READ N 
50 REM
60 REM ent ree du norn et. du numero
70 INPUT "NOM OL) NUMERO A RECHERCHER (TAF'EZ
FIN F'OUR ARRETER) " ; RT
80 IF F;T-: "FIN" THEN END
90 R=LEN<RT>
100 REM
110 R E M r  e c h e r <::: h e 
120 F-0

130 FOR 1=1 TO N
140 READ NOMT,PRENOMT, NUMEROT
150 ZONE 10
160 IF RTC >M I DT <NO M T , 1 , R ) AND RTC >M I DT (NUMERO 
T ,1,R) TUEN 190 
170 F=1

130 PR I NT N O M T ,, P R E N O M T N U M E R O T  
190 NEXT I

200 IF F=0 THEN PRINT RT;" n ’est pas dans 1a 
1iste"
210 REM
2.20 RESTORE: PRINT 
230 GOTO 30 
500 DATA 6

510 DATA MARTIN,ALBERT,275 98 98
520 DATA PERRIN,ADELAIDE,67 76 01
530 DATA DURAND,GEORGES,23 65 72
540 DATA MARTIN,JEAN,575 76 27
550 DATA MARTEAU,JEAN,345 83 54
560 DATA MOORE,RICK,19 1 714 755 50 04

VARIABLES

I com pteur
N nom bre de personnes dans le fich ier
R nom bre de caracteres dans R$
F drapeau (flag) : egal ä 0 si la personne cherchee n'est

pas dans le fich ier et ä 1 dans le cas contraire
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R$
NOMS 
PRENOMS 
NUMEROS

C O M  M E N  TA IR ES

S o lu t io n  1 :

80 : le Programme bouclant en 200 (GOTO 30) est in terrom pu
lorsque la reponse FIN est donnee ä la ligne 80.

120 : mise ä zero de F en debut de Programme.
150 : si le nom ou le numero de telephone correspondent, la

personne est affichee et le drapeau F est m is ä 1. La re- 
cherche co n tin u e  neanm o ins car p lus ieu rs  personnes 
peuvent avoir le meme nom ou le meme numero de te le
phone.

170 : si F contient 0, cela indique qu'aucune personne du fichier
n'est ceIle demandee.

190 : l'instruction  RESTORE permet de relire les donnees en
DATA ä partir du debut (y com pris le nom bre de per
sonnes).

Remarque : la comparaison s'effectue entre la chaine entree (R$), de 
longueur R et les R Premiers caracteres du nom ou du numero. Ainsi, 
il est possible de faire afficher la liste des personnes dont le nom 
commence par "M " en tapant uniquem ent cette lettre lors de la de- 
mande du nom ou du numero (ligne 70).

S o lu t io n  2  :

150 : dans cette solution, une facilite  d'affichage est obtenue
par l'instruction  ZONE qui defin it ä l'ecran des zones d 'a f
fichage de 10 caracteres.

180 : l'affichage sur une meme ligne d'ecran des 3 variables
NOMS, PRENOMS, NUMEROS se fa it dans chacune des 
zones. Si le nom bre de caracteres excede la longueur de 
la zone, son affichage s'etend ä la zone suivante.

nom ou num ero ä rechercher 
nom de la lerne personne de la liste 
prenom de la lerne personne de la liste 
num ero de telephone de la lerne personne
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EXERCICE 2.7  j

PROGRAMME

10 DIM m  (1 , 20)
20 CL.S
30 INPUT "COMBIEN DE PERSONNES (DE 1 A 20) " ;
N
40 IF N < 1 OR N >20 THEN 30 
50 PRINT 
60 REM
70 REM ENTREE DES DÜNNEES
SO FÜR 1=1 TO N
90 PRINT "PERSONNE "I;":"
100 INPUT "NOM ",N $ (0,I)
110 INPUT "PRENOM ",N * <1,I)
120 PRINT 
130 NEXT I 
140 REM
150 REM RECHERCHE 
160 M=1
170 FOR 1=1 TO N
180 IF N$ <O , I > =N$ (0, M > AND N$ ( 1,1) < N'T ( 1, M ) TH 
EN M= I
190 IF N$ (O „ I) <N$ (O , M ) THEN M= I 
200 NEXT I 
210 REM
220 REM AFF1CHAGE 
230 PRINT
240 PRINT "LA PREMIERE PERSONNE PAR ORDRE 

ALPHABETIOUE EST CELLE D ’ INDI CE ";M ; ": "
245 PR I NT s PR I NT TAB ( .1. 5 ) N$ ( 1 ,, M ) ; " " ; N$ ( O , M )
250 PRINT 
260 END

VARIABLES

I com pteur
N nom bre de personnes
M indice de la prem iere personne dans l'ordre alphabetique
N$(1,20) tableau ä deux dim ensions des noms et prenoms 

N $ ( 0 , 1 N $ ( 0 , 20) : noms 
N$(1,1),...,N$(1,20) : prenoms
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C O M M E N TA IR E S

90 : le num ero de la personne ä entrer est affiche.
180 : si tes noms sont identiques, l'ordre des prenom s est alors

pris en compte.

Remarque : un tableau ä deux indices est utilise. Le prem ier indice 
indique s'il s 'ag it d'un nom (0) ou d'un prenom (1). Le deuxieme in 
dice indique le rang dans la liste (1 ä 20).

0 1

1 N$(0,1) nom 1 N$( 1,1) prenom 1
2 N$(0,2) nom 2 N$(1,2) prenom 2
3 • •
4 • •
• • •
20 • •

II est possible de regrouper les tests des lignes 180 et 190 en un seul : 
180 IF N$(0,1 )<N$(0,M ) OR (N$(0,l) = N$(0,M) AND N$(1,I)<N$(1,M)) 
THEN M = I.

EXERCICE 2.8  |

PROGRAMME

1re m e th o d e  :

10 Dili TA (50) , TB (50)
20 REM ENTREE DES DOMNEES 
30 READ Ml 
40 FÜR 1 = 1 TO NI.
50 RE.AD I A ( I)
60 NEXT I 
70 REM
80 REM CLASSEMEN T 
90 N2=0
100 REM RECHERCHE DE L7 ELEMENT LE 
110 REM PLUS GRAND DU TABLEAU 
120 N2=N2+1
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SOLUTION DES EXERCICES

130 M=1
140 FOR 1=1 TO NI
150 IF T A (I> > T A (M > THEN M=I
160 NEXT I

170 REM
180 REM AJOUT DANS |._E SECOND TABLEAU
190 T B (N 2 )= T A < M )
200 TA (M) = -•:!.
210 IF N 2 < N 1 THEN 120
2 2 0 REM
230 REM AFF ICHAGE
240 FOR 1=1 TO N2:PRINT T B (I) , ; NEXT' I
250 PR I NT

2 6 O END
270 DATA 12
280 DATA 3, 10, 15, 1000, 1., 5, 32,, 0, 15,, 12,26,3

2f  m e t h o d e  :

10 Dili TA <50), TB (50)
20 REM ENTREE DES DÜNNE ES 

30 READ NI 
40 FÜR 1=1 TO NI 
50 READ T A (I)
60 NEXT I 
70 REM
8 O R E M C L A S S E M E N T 
90 N2=0
100 REM RECHERCHE DE L7 ELEMENT LE 
H O  REM PLUS GRAND DU TABLEAU 
120 N2=N2+1 
130 M= .1.
140 FÜR i==1 TO NI 

15 0 IF 7 A ( I ) > 7 A (M ) 7 H E N M = I 
160 NEXT I 
170 REM
180 REM ECHAN GE! DES ELEMENTS 
190 T B (N2 > = T A (M )
200 IF M<N1 THEN FOR 1=14+1 TO N 1 :T A ( I - 1 ) =T A ( I 

>;NEXT I
210 N 1=N 1..1
220 IF NIX) THEN 120
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>30 REM
>40 REM AFF ICHAGE
>50 FOR 1>1 TO N 2 : PR I  NT T B ( I ) , : N h X T  I
>60 PR I  NT
T/0 END
>80 DATA 12
>90 DATA 3 „ .10„15,1000,-1,5,-ö 0, 15, 12,, 26,38

VARIABLES

I com pteur
N1 nom bre d'e lem ents du prem ier tableau
N2 nom bre d'e lem ents du second tableau
M indice de l'e lem ent le plus grand du prem ier tableau
TA(50) prem ier tableau : nom bres ä classer 
TB(50) second tableau : nom bres classes

C O M M E N TA IR ES

S o lu t io n  1

30-60
120
130-160
190
200

210

lecture des donnees.
increm entation de l'indice du second tableau. 
recherche de l'e lem ent le plus grand du prem ier tableau. 
insertion de cet element dans le second tableau. 
mise ä ( - 1 )  de l'em placem ent occupe dans le tableau 1, 
par l'e lem ent ränge dans le tableau 2.

: test de fin.

S o lu t io n  2  :

140-160 : recherche du plus grand element du tableau TA.
190 : ra n g e m e n t  dans le tab leau  TB.
200 : remontee d'une position des elements de TA d 'ind ice su-

perieur ä M + 1 sauf si le plus grand element se trouva it en 
queue de TA auquel cas le decalage est inutile.
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SOLUTION DES EXERCICES

EXEROCE 2.9 \

PROGRAMME

10  REM
2 0  D IM  m ( 1 5 ) , H ( 15)
3 0  REM
4 0  REM LECTURE DES DOMMEES 
5 0  FOR 1=1 TO 9  
6 0  READ m <I )
7 0  N E X I  I 
SO F ü r  1=1 TO 9  
9 0  READ H ( I >
1 0 0  NEXT I
1 1 0  REM CLASSEMENT PAR ORDRE CR O ISSA N T  
1 2 0  FOR 1=1 TO 9 
1 3 0  P=1
1 4 0  FOR J=1  TO 9
1 5 0  I F  l-l i I  ) >H ( J ) TUEN P = P +  1
1 6 0  NEXT J
1 7 0  Z ( P ) = I
1 8 0  NEXT I
1 9 0  REM AFF ICHAGE
2 0 0  CLS
2 1 0  P R IN T  STR I N 6 $ < 4 0 ,  " .." )
2 2 0  P R IN T  " F'AYS" SRC ( 1 4 )  "PO PU LA TIO N  (rn:i 1 1 :i. o n s )

2 3 0  P R IN T  S T R I N G $ ( 4 0 , ” ..")
2 4 0  FOR 1=1 TO 9
2 5 0  PR I  NT " " NT < Z < I  ) ) TAB ( 1 9 > „ US I IMG " #14 . # # #  " ;; H
( z i ) >
2 6 0  NEXT I
2 7 0  
2 8 0  
5 0 0  
510 
5 2 0  
5 3 0  
5 4 0

P R IN T  STR IM G $ ( 4 0 ,  " " )
END
DATA ALLEM AON EI, BELG IQ U E , DÄNEMARK,, FRANCE
DATA IF ;LA N D E,, I  TAL I E , LUXEMBOURG
DATA P A Y S -B A S , R OYAUM E-UNI
DA1 A 6 1 4 9 8  f 9 . 8 9 9 , 5 .  o 7&,  5 2  * 9 15
DATA 3  „ 1 6 2 , 5 6 . 3 2 3 , ,  . 3 58 ..  1 3 3 2 5 , 5 5  „ 9 2 8
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VARIABLES

l,J com pteurs
P indice
N$ tableau des pays
H tableau des populations
Z tableau des indices de N$, donnant les pays par population crois- 

sante

C O M M E N TA IR ES

40-100 : lecture des elements de N$ et de H par l'instruction  READ
d'une liste donnee en DATA.

120-180 : mise en ordre croissant des indices de N$(l). Par exemple,
puisque N$(6) -  "H A U E " et que l'lta lie  est le 8eme dans 
l'ordre croissant des populations de la liste proposee, Z(8) 
prend Iava leur6 . Le lem eelem ent de Z est egal au numero 
du pays qui arrive en lerne position par population crois- 
sante.

210, 230 : STRING$(40,"-") fabrique une chaine de tire ts pour le sou- 
lignem ent.

E X E R C IC E  2.7 Ol
PROGRAMME

10 DIM N$ ( 1 1 ) , CT ( 2) „ I) ( 1 1,2 > „ Z (11)
2 0  REN LECTURE DEES DO IM NE ES 
3 0  BOSUB 1 4 0
4 0  REN A FF IC H A G E DU NENU ET C H Ü IX  
5 0  G0 SU ET 2 8 0  
6 0  REN CLASSEMENT  
7 0  GO SU ET 3 6 0
8 0  R E M A F F I C  H A G E D U T A ß L E A LJ 
9 0  BOSUB 4 6 0
1 0 0  REN CHÜ IX  ; ARRETIER DU C O N TI MUER
1 1 0  IN  PUT " V o u l  g z -volib corrt inner (O LJ I/N O N ) " ; A$
1 2 0  IF  f i$ O " IM 0 IT "  TUEN 4 0
1 3 0  END
1 4 0  REM SOUS..PROGRAMME DE LECTURE
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150
160
170
ISO
1 90
200
2 1 0
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470

4 SO

490
500
510
520
530
J>
540
550

SOLUTION DES EXERCICES

READ C f (0} „C f (1> ,C f <2 >

FOR I =0 TO 11 
READ m  ( I )
NEXT I
FOR J ==0 TO 1 
FOR 0=0 TO 11 
READ D < .1 , J )
NEXT 1 
NEXT J
FOR 1=0 TO 11 
D (I , 2) =D ( I , O > * 1000/D (1,1)
NEXT I 
RETURN
REN S0US-PR06RANI4E D ’ AFF ICHA6E DU MENU 
CLS
PR I NT " 0 .POPULAT I ONO CRC) I SS ANTE: S "
PR I NT " 1 -SUPERF ICI ES CRC) ISSANTES "
P RIN T '' 2 -• D E N SI T E S C R 0 1 S S A N T E S ''
INPUT "QUEL EST 907RE CHOIX ; ",J
IF J<0 OR J >2 TUEN 280
RETURN
R E M S 0 U 8-PR0GRAMME DE CLAS SE ME NT
FOR 1=0 TO 11

P=0
FOR K=0 TO 11
IF D <I,J )<=D(K „J > TUEN 420 
F-P + 1 
NEXT !<
Z (P ) = I 
NEXT I 
RETURN
REM SOUS-PROGRAMME D A F F  ICHAGE 
CLS
PRINT S T R I N G f (40,".")
PRINT " P A Y S "TAB <20)C f (J )
PRINT STR I N G f (40, ".")
FOR 1=0 TO 11
IF J=1 TUEN FORMf="###" ELSE FORMf="###.###" 
PR I NT " " Nf ( Z ( I ) ) TAB ( 1 9 > ,, US I IMG F O R M f ; D ( Z ( I ) „

NEXT I
PRINT S T R I N G f <40, ".")
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560 RETURN

570 DAT A POPULATIOIM (mi 11 i o n s ) , SUPERFICIE (1000 km 
2) , DENS ITE (h ab .. /k rn.2)
530 DATA ALLEMABNE,B E LGIQUE„DÄN E M A R K ,ES P A G N E „FRA 
MCE

590 DAT A G R E CE, IR LA N D E , I T A L. JE, LUXE M B O I.JR G 
600 DATA RAYS-BAS,PORTUGAL,ROYAUMEHJNI 
610 DATA 61.498, 9.389,5.. 073, 35,971 „ 52. 915,9. 165 
620 DATA 3.162,56.323,.358,13,825„9.449,55.928 
630 DATA 249,31,43,505,547,132,70,301,3,41,92,244

V A R I A B L E S

N$ tableau des noms de pays
C$ tableau des criteres
D tableau de valeurs num eriques ä deux dim ensions
Z tableau d'indices
A$ reponse (OUI/NON)
l,J,K com pteurs
FORM$ form at de l'instruction USIIMG
P indice de l'e lem ent classe

C O M M E N T A I R E S

150

160-180
190-230

240-260

360-440

460-560
520

: lecture du tableau C$ : POPULATION, SUPERFICIE, DEN- 
SITE.

: lecture du tableau N$ (Pays).
: lecture du tableau D.

1) D(l,0) est la valeur de la population du pays de rang I.
2) D(l,1) est la valeur de la superficie du pays de rang I.

: calcul de D(l,2), qui est la valeur de la densite du pays de 
rang I.

: sous-program m e de classement par ordre Croissant pour 
le critere I.

: sous-program m e d'affichage.
: on note que si J = 1 (choix du critere de superficie), l'a ffi- 
chage se fa it sur 3 chiffres (F O R M $ = "# # # ") , sinon l'a ffi- 
chage se fait sur 3 chiffres avant et 3 chiffres apres la virgule 
(F O R M $ = "# # # . # # # " ) .
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SOLUTION DES EXERCICES

E X E R C IC E  2 .1 T I

PROGRAMME

10 Dill N T (1,20)
20 REM
30 REM ENTREE DES DONNEES 
40 CLS
50 INPUT "NDliBRE DE PERSDNNES (DE 1 A 20) : ", N
60 IF N < 1 OR N >20 TUEN 30 
70 FOR 1=1 TD N 
SO PR INT
90 PRINT "PERSONNE " ; I;" : ";
100 PRINT T A B (16);
110 INPLJT 11 N O M N T  ( 0, I)
120 PRINT T A B (16);
130 I NPLJT " P R E N O M . . " , NT (1,1)
140 PRINT 
150 NEXT I 
160 REM
170 REM CLASSEMEIMT 
ISO P=1 
190 M=P
200 FOR I=P TO N
210 IF NT (0, I > < NT (0, M ) OR (NT (0,, I ) =NT (O , M > AND N 
T (1, I)<N T (1,M) ) TUEN M=I 
220 NEXT I 
230 REM
240 NT = NT <0, P ) :PT=NT(1,P )
250 NT (O , P ) =-NT (O , M ) : NT ( 1 , P > =NT (1 , M )
260 N T (0,M )= N T :N T (1,M )=PT 
270 P=P+1

, 280 IF P<N THEN 190
290 REM
300 REM AFF I CHASE
310 FOR 1=1 TO N
320 PRINT N T (0,1),N T (1,1)
330 NEXT I 
340 END

1 3 9



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

V A R I A B L E S

I com pteur
N nombre de personnes
P indice ä partir duquel les personnes doivent etre classees
M indice de la prem iere personne par ordre alphabetique
N$,P$ variables
N$(1,20) tableau des noms et prenoms

N $ ( 0 , 1 N $ ( 0 , 20) - noms 
N$(1,1 ),...,N$(1,20) - prenoms

C O M M E N T A I R E S

180 : In itia lisation de P ä 1.
190-220 : recherche du rang M de la personne (nom et prenom) la

prem iere par ordre alphabetique, parm i celle d 'indice su- 
perieur ou egal ä P.

270 : P est incremente.
240-260 : perm utation des elements (nom et prenom) de la per

sonne de rang P avec ceux de celle de rang M.

Remarque : pour perm uter deux variables, par exemple N1 et N2, il 
faut u tiliser une tro isiem e variable, par exemple A, et executer les 
operations suivantes :

1) A = N1 ; recopier N1 dans A
2) N1 = N2 ; recopier N2 dans N1
3) N2 = A ; recopier A dans N2

E X E R C IC E  2. Ü  |
PROGRAMME

10 DIM m  < 1,2 0)
20 REM
30 REM ENTREE DE LA LISTE DES PERSONNES

40 READ N
50 FOR 1 = 1 TOi N : F■:EAD m  (0, I ) , m  (1 „ I > s NEX

60 REM
70 REM ENTREE: DE LA PERSONNE A AJGUTER
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SOLUTION DES EXERCICES

80 CL.B
90 PRINT "(TAPEZ FIN F'OUR ARRETER) "
100 INPUT "NOM ! ", NT 
110 NT=UPPERT (NT)
120 IF N T - " F I N " DR N>20 TUEN END 
130 INPUT "PRENOM : ",PT
140 PT=UPPERT (PT)
150 REM
160 REM RECHERCHE 
170 POE 1=1 70 N
180 IF NT< NT (0,1) OR (NT-NT (0, I ) AND PTC NT (1,1.))
THEN 250 

190 NEXT I 
200 REM
210 REM AJOUT A LA FIN DE LA LISTE 
220 N T (0,N + 1)- N T :N T (1,N + 1)=PT 
230 GOTO 300 
240 REM
250 REM DECALAGE ET AJOUT
260 FOR J-N TO I STEP -.1
270 N T (0,J +1)- N T (0,J ) :N T <1,J +1)- N T (1,J >
280 NEXT J
290 N T (0,I )- N T s N T (1,1)=PT 
300 N = N + 1 
310 REM
320 REM AFF I. CHASE 
330 CLS
340 FOR 1=1 TO N
350 PR I NT NT (0,1), MT ( 1 ,, I )
360 NEXT I 
370 PRINT:PRINT 
380 GOTO 90 
390 DATA 5
400 DATA A L R I C ,J E A N ,D U R A N D ,GEORGES,MARTEAU 
410 DATA JAC Q U E S ,P E R R I N ,ADELAIDE,P E R R I N ,PAUL

VARIABLES

I, J com pteurs
N nom bre de personnes
N$,P$ nom  et prenom  de la personne ä inserer
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N$(1,20) tableau des noms et prenoms 
N$(0,1 ),...,N$(0,20) - noms 
N$(1,1 ),...,N$(1,20) - prenoms

COMMENTAIRES

120 : l'u tilisa teur peut inserer plusieurs personnes (le Program
me boucle en 380) et doit taper FIN pour arreter. Si le ta 
bleau contient 20 personnes, il est im possible d'en inserer 
une autre.

110, 140 : UPPER$ transform e une chaine de caracteres en lettres 
majuscules ; les lettres dejä en majuscules sont conser- 
vees.

170-190 : si la position d 'insertion dans le tableau n'est pas la der-
niere, alors le Programme continue en 250 et I contient 
cette position. Si c'est la derniere, alors la boucle se ter- 
m ine et le program m e continue en 210.

300 : ne pas oub lier d 'increm enter N puisque le tableau contient
une personne de plus.

i EXERCICE 2.13 \

PROGRAMME

10 CLS
20 PRINT "RESOLUTION DE LEOLJAT ION DU SED UND DEG 

RE"
30 REM 
40 PRINT
50 PRINT TAB f10) "A X2 + B X + C - O"

6 0  PR I NT'
70 INPUT "A - 11 , A 
SO INPUT "B = ",B 
90 INPUT "C = ",C 
1 0 0 D E L.. T A = B"" 2 -- 4 * A t C 
110 IF DELTA™0 TUEN 250 
120 IF DELTACO TUEN 340 
130 REM
140 REM DEOX RACINES REELLES DIST INOTES

150 REM
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SOLUTION DES EXERCICES

160 PR I NT
170 X 1=(—B —S Q R <D E L T A )) / 2 / A
ISO X 2 = < —B+SQR(DELTA) )/ 2 / A
190 P RIN T " C e 11 e e q u a t :t on a den
et d :i. st i nces "

200 PR I MT
210 PRINT T A B (15)"XI = "; x i
220 PRINT
230 PRINT T A B (15)"X2 . " ; X2
240 END
250 REM
260 REM LINE RACINE REELLE DOUBL
270 REM
280 PR I NT
290 X--B/2/A
300 P RIN T '1C e 1.1 e e q u a t.i on a une
310 PR I NT
320 PRINT T A B (15)"X = " 5 X
330 END
340 REM
3bO REM PAS DE RACINES REELL.ES
360 REM
370 PRINT
380 PRINT "Cette equat :i. o n a den
es"
390 PR I NT
400 END

r a c i n e s r e e 11 e s

raci ne double"

r a ein e s c d  m p 1 e

VARIABLES

X racine double
X1,X2 racines distinctes 
A,B,C coefficients 
DELTA discrim inant

COMMENTAIRES

100 : calcul du discrim inant.
170-180 : SQR(DELTA) donne la racine carree de DELTA.
240 : si le d iscrim inant est nul, on poursuit ä la ligne 250.

Si le d iscrim inant est negatif, on poursuit ä la ligne 340. 
Si le d iscrim inant est positif, on continue.
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EXERCICE 2.141

PROGRAMME

10 REM
20 REM CALCUL DE POUKÜENTAGE!
3 0 R E M * * * * * * * * * *** * * Ht Hc Hc *** *
40 DIM T(50),P(50)
5 0 E T 0 IL E $ = Ei P A C E $ (5 ) + S T R I N G * (19, " * " > 
60 REM
70 REM Entree des valeurs 
0 O R EM ************** * * * Hc
90 CLS
100 PR I NT S P C (6)"CALCUL DE POURCENTAGE"
1 1 0 PRI N T :PR I NT
1 20 I NP i rr "Nombre de valeurs (1 a 50) : ",, N
1 30 N=I M T (IM)
140 IF N< 1 DR N >50 TUEN 90
1 50 FÜR 1 = 1 TG N
160 PR I NT "Valeur Centre 0 et 1000) "; I r,
170 I NPUT " c " , T ( I )
180 I F T ( I)<0 OR T C I ) >=1000 TUEN 170
190 NEXT I
200 REM
21 0 REM Calcui
2 2 0 REM ******
230 3 = 0
240 FÜR I = 1 TO N
250 S:::::S •+• T ( I )
260 MEXI I 
270 FÜR 1=1 TO M 
230 P (I )= T (T)* 100/3 
290 NEXT I 
300 REM
310 REM Affichane 
320 REM *********
330 CLS
340 PRINT S P C (4)"CALCUL DE P O U R C E N T A G E "
350 PRINT:PRINT 
360 PRINT ETOIL.E$
370 pR iNT TAE< (6) '’ Va 1 e u r s 11TAEc ( 16) "Pourcent. „ 1'
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380 PRINT ETOILET
390 FQR I:::sl TO N
400 FORM*== "###. ##"+SPACE$ <4> + "###. m  V.
4 1 0 PR I NT T A B (6) USING F O R M T ;T (I),P (I)
420 NEXT ][
430 PR I NT ETOILET

440 PRI N T ;;PRINT
450 END

VARIABLES

ETOILE$
I
N
T
P
S
FORM$

chaine de 5 espaces et de 19 etoiles servant ä souligner
com pteur
nom bre de valeurs
tableau des valeurs
tableau des pourcentages
som me
form at d 'a ffichage de l'instruction PRINT USING

C O M M E N TA IR E S

140-190 : entree des N valeurs du tableau T. Ces valeurs doivent etre 
com prises entre 0 (inclus) et 1000 (exclu).

230 : S est tou t d 'abord mis ä zero.
240-260 : pour calculer la som me des N valeurs du tableau T, il suffit

d 'increm enter le com pteur I depuis 1 jusqu'ä N et ä chaque 
passage d 'augm enter S de la valeur T(l).

280 : le pourcentage P(l) est donne par : 100 x T(l)/S.
410 : les valeurs et leurs pourcentages sont affiches en utilisant

le fo rm at d'affichage, qui est decrit ä la ligne 400.

EXERCICE 2.15  |

PROGRAMME

10 REM
20 REM Troncature d ’urt nombre ; 
3O REM conservat i on d ’un ch i f f re 
40 REEM significatif par ex ces
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50 REM *************************
60 CLS
70 INPUT "Entre?. u.n nombre positif ; " , NB

80 1F NB<=0 TUEN 70 
90 L N B = I N T (LOG 10(N B ) )
100 MNB=NB* ( 10 '"••-LNB)
1 10 TH0'-:: < I NT (MNB ) + 1 ) * ( 1 0 ""LNB)
120 PRINT
13 0 P RIN T 11N o in ta re : ", N B
14 0 P RIN T '1V . t r o n q . : ", T R 0
150 PRINT

160 END

VARIABLES

NB nom bre entre
LNB partie entiere du logarithm e de NB
MNB recadrage de NB entre 1 (inclus) et 10 (exclu)
TRO toncature de NB par exces et un Chiffre s ign ifica tif

COMMENTAIRES

90 : (LNB + 1) est egal au nom bre de chiffres avant la v irgu le  si
NB est superieur ä 1 et au nom bre de zeros (precede du 
signe - )  apres la virgu le si NB est in ferieur ä 1.

100 : MNB contient les memes chiffres que NB mais cadre entre
1 et 10.

110 : determ ination du nom bre le plus proche par exces de N
avec un seul chiffre s ignificatif.

I EXERCjCE 2.76j

PROGRAMME

10 REM
20 REM CALCUL DE VOLUME ET D'AIRE 
30 REM *************************** 
40 DEF FN S C O (X )=R O U N D (6*X * X ,3)
50 DEF FN V C U (X )“R O U N D (X * X *X ,3)
60 DEF FN S S P (R > = R O U N D (4*PI *R *R ,3)
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70 DEF FN V S P (X )- R O U N D <4 *PI * X * X * X/3,3)
SO DEF FM S C Y (H ,R )- R O U N D (2 * P I * P * (R + H ) , 3>
90 DEF FM VCY <H, R) -ROUND <PI * R * R * H 3)
100 FORM'*— " CUSF'CY "
110 REM

120 REIM Choi si ssez une forme 
130 REM * * * * * * * * * * * * * *  * * * * * *
140 CLS
150 PRINT "Choisissez une forme : "
160 PRINT
170 PR I NT TAB ( .1.0) " CU p our CU BE "
ISO PRINT T A B (10)"SP pour SPHERE"
19 0 P RIN T T A B ( 10) " 0 Y p o u r C Y LIN D R E ''
200 PRINT

210 INPUT "Quel est votre choi;-; : ", REPT
220 IF I.... E N (R E P $) > 2 0 R IN S T R (F 0 R M % , R E P * ) = 0 T H E N P
RIIMT SRC ( 10 > " ERREUR ( 1 1 ) " +CHR* ( 7 > : GOTO 210
230 OM IMSTR(FORM*,REP*)/2 GOSUB 250,320,390
240 END
250 REM
260 REM Sous-Programme du cu.be 
270 REM **********************

280 IMPUT "Quel est le cote du cu.be ; ", COT
290 PRINT "Sa surface est : ";FM SCO(COT)
300 PRINT "Bon volume est. : " ; FM VOLK COT)
310 RETURN 
320 REM
330 REM Sous-programme de la sphere 
340  REM % * * * * * *  * * * * * * * *  *% * * * * * * * * * *
350 INPUT "Quel est le rayon de la sphere : ",RA
Y
360 PF; INT "Sa surface est. s "; FN SSF'(RAY)
370 PRINT "Son volume est : ";FN VSP(RAY)
380 RETURN 
390 REM

400 REM Sous-programme du cylindre 
4.10 REM **************************

420 INPUT "Quelle est sa hauteur : ", ITT
4 3 0  INPUT "Quel est. le rayon de sa base ; ", RAY
440 PRINT "Sa surface est : ";FN SCY(HT,RAY)
450 PRINT "Son volume est : ";FN VCY(HT,RAY)
460 RETURN
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

V A R I A B L E S

FORM$ variable alphanum erique egale ä "CUSPCY"
REPS reponse
RAY rayon de la sphere ou du cylindre
HT hauteur du cylindre
COT cöte du cube

C O M M E N T A I R E S

40-90 : les 6 fonctions correspondant au vo lum e et ä la surface de
la sphere, du cylindre et du cube sont definies. Pour ob- 
ten ir par exemple, le volum e d 'une sphere de rayon 3,4 il 
faut executer l'instruction FN VSP(3.4) ; pour obtenir la 
surface d'un cylindre de rayon 3 et de hauteur 2,3, il faut 
executer FN SCY(3,2.3). Les resultats sont arrondis ä 3 
chiffres apres la virgule.

230 : INSTR(FORM$,REP$)/2 prend la valeur :
1, si REP$="CU" et le Programme reprend ä la ligne 250 ;
2, si REP$="SP" et le Program m e reprend ä la ligne 320 ;
3, si REP$="CY" et le P ro g ra m m e  re p re n d  ä la l ig n e  390 ; 
s in o n  FIN.

[E X E R C IC E 3 .1 |
PROGRAMME

10 CLS
20 LINE INPUT "TAPEZ UNE LIGNE ";A$
30 I = 1
40 IF MI DT (A* , I ,, 1 > - " " TUEN AT-LEFTT < Af ,, I - 1 ) +

1 NID T ( A $ , 1+1):GOTO 40
5 O I I. + 1 I F I < = L E N (A '$ ) T H E N 4 O 
60 PRINT "!";A$;")"
70 END
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SOLUTION DES EXERCICES

V A R I A B L E S

I com pteur
A$ ligne de texte ä tra ite r

C O M M E N T A I R E S

40 : tous les caracteres de la chaTne sont compares un par un
ä l'espace ; si le lerne caractere est un espace, il est sup- 
prim e de la chaTne et le Programme reprend en 40, sinon 
I est incremente. Le processus se poursuit jusqu'ä ce que 
I soit superieur ä la longueur de la chaTne A$.

R e m a r q u e  : il serait possible d 'u tilise r une boucle FOR-NEXT en ligne 
30 sous la form e :

30 FOR 1 = 1 TO LEN(A$)
4 0 ......
50 NEXT I

Toutefois cette methode presente un inconvenient puisque LEN(A$) 
est evalue ä l'entree dans la boucle et ne tient donc pas com pte de la 
suppression de caracteres "espace" qui reduit ensuite cette lon 
gueur.

E X E R C IC E  3~2 >
PROGRAMME

10 CLS
2 0 LIME INPIJT " TAF’EZ UN TEXTE u »•

30 IF LEN<A$><2 THEM 70

40 FOR I=LEM(A$>-1 TO 1 STEP - 1

50 A$=LEFT* I) +" "-i-M J[D T (A T ,I +1 >
60 NEXT I

70 PRINT AT
80 P R 1N T :PRI NT
90 END
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

VARIABLES

I com pteur
A$ chaine de caracteres ä tra iter 

COMMENTAIRES

30 : il est im possible d 'inserer des espaces si la longueur de la
chaine est 1 ou 0.

40 : LEN(A$) est evalue comme la longueur in itia le de A$.

Remarque : les espaces sont ajoutes ä partir de la fin  de la chaine. 
Pour com m encer par le debut, il faut ecrire :

40 FOR 1 = 1 TO LEN(A$)*2-2 STEP 2 
50 ....
60 NEXT I

EXERCICE3.3 i

PROGRAMME

10 CLS
20 LINE I NF'UT "TAPEZ UN NOT ; " s PT
30 PRINT 
40 PRINT 
50 PRINT PT 
60 PT:-~M I DT (PT , 2 >
70 IF L E N ( P T ) >0 TUEN 50 
SO END

VARIABLE

P$ chaine ä tra iter

COMMENTAIRES

60 : MID$(P$,2) contient tous les caracteres de P$ sauf le Pre
mier.

70 : s'il reste des caracteres dans P$, alors le Programme boucle
en 50.

150



SOLUTION DES EXERCICES

1 EXERCICE 3 .4 1

PROGRAMME

10 CL..S
20 LINE INPUT "TAPEZ UN NOT ; ";Lf
30 PRINT L_$
40 IF LEN < L f ) < 2 TUEN 90
5 0 F 0 R I = 1 T 0 |._ E N (L. b) / 2
6 0 I... b  -- NID b (L b  , 2, L E N (L. $) - 2)
70 PRINT T A B (I+1);L$
80 NEXT I 
90 END

VARIABLES

I com pteur
L$ chaine de caracteres ä tra iter 

COMMENTAIRES

60 : le prem ier et le dernier caractere sont supprimes de la
chaine L$.

70 : l'affichage ä la position I + 1 permet de realiser la tabula-
tion  demandee.

EXERCICE 3.5 \

PROGRAMME

10 CLS
20 LINE INPUT "TAPEZ UNE PHRASE i ";P*
30 REN
40 REN DEBÜT DE LA BOUCLE
50 GOSUB 200
60 FÜR 1=1 TO L E N (P $ )
70 IF NI Db <: Pb ,1,1) = " " TUEN Pf = N I Df < P f , I +1 ) ; G 
ÜTO 50
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

80 NE X T I 
90 PRINT 
100 END

200 REM SOUS-PROGRAMME D ’AFFICHABE 
210 IF MI DT ( PT , .1. , 1 ) = " " TUEN P$=M I D T (P T , 2) : GO 
TO 210
220 PRINT PT 
230 RETURN

V A R I A B L E S

I com pteur 
P$ phrase traitee

C O M M E N T A I R E S

70 : si le lerne caractere est un "espace", tous les caracteres
qui le precedent et lu i-mem e sont supprimes de P$. 

200-230 : sous-program m e d'affichage.
210 : si la nouvelle phrase ä afficher debute par un blanc, les

espaces qu 'il contient sont prealablement supprimes.

E X E R C IC E  3. n

PROGRAMME

10 CI....S
2 0 l..„ IN E IN P U T 11L. IG N E (M A X s 2 0 C A R „ > ;; " ; I.... T 
30 L=-LEN (LT)
40 IF L<2 OR L >20 TUEN 20 
bO R E:. M

; 60 REM De qauche a droite
70 REM ******************
SO FÜR 1=1 TO 40-L+l 
90 PRINT T A B (I)L T ;
110 NEXT I 
120 REM
130 REM De droite a qauche 
140 REM ******************

152



SOLUTION DES EXERCICES

150 FÜR I = 40—L. TO 2 STEP .1
160 PRINT TAB ( D L * ;
180 WEXT I 
190 6 0 TO 40

VARIABLES

I com pteur 
L lo ngueu rde L$
L$ ligne de texte

COMMENTAIRES

80-110 : la ligne de texte est affichee successivement, ä partir de la
colonne 1, puis 2,..., puis (40 -L+ 1 ).

150-180 : la ligne est affichee successivement, ä partir de la colonne
(4 0 -L ) puis ( 4 0 - L - 1 ).....2.

EXERCICE 3.7  |

PROGRAMME 

S o lu t io n  1 :

10 CLS
2 0  ON BREAK 60SU B  2 2 0  
3 0  SPEED IN K  5 , 2
4 O A *  = S T R IN  8 *  ( 4 O
5  0 L IN  E I  N P U T '' T A P E Z Ü N E L I 6  N E ( li A X : 3 9  C A R , ) 

: " j L *
60 L - L E N ( L * )
7 0  I F  L. > 3 9  TH EN 5 0  
8 0  REM
9 0  REM C r e a t i o n  d e  l a  l i g n e  
10 0 R E M *  *  *  % % *  % 4. *  *  *  *  % % * * * * * *
1 10 L $ = L $ + R 1 6 H T $ < A *  4 O -  L )
1 2 0  CLS  
1 3 0  REM
14 O R E M D e f  i  1 e  m e n t
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

150 REM **********
1 6 0 IN K 3, 0; P A P E R 3: C L... S 
170 INK 1,6,26 
180 LOGATE 1,10 
1V O P R I N 1 L. $
200 L RI ß (-1T * (!.... $ „ 3 9) + L. E F"! $ (|._ $,, 1 >
210 P010 180 
220 INK 1,24 
230 PAPER 0 
240 END

VARIABLES

I com pteur 
L$ texte ä faire defiler 
L longueur de L$
A$ ligne de points

C O M M E N TA IR E S

20 : deux appuis successifs sur la touche BREAK fon t passer ä
la ligne 220 (retour ä l'affichage in itia l : en jaune sur fond 
bleu).

30 : lors de l'u tiIisation d'une encre ä 2 couleurs (ligne 170), la
prem iere couleur s 'a llum e pendant 250 m illisecondes 
(1/4 seconde) et la deuxieme s'allum e pendant 100 m illi
secondes (1/10 seconde).

40 : STRINGS permet de construire une chaTne contenant 40
points.

110 : la ligne est completee par suffisam m ent de points pour
obtenir 40 caracteres.

170 : l'encre num ero 1 a deux couleurs (6 : rouge, 25 : blanc)
qui clignotent suivant un rythm e defin i par l'instruction 
SPEED INK (ligne 30).

200 : le prem ier caractere de la ligne est place en derniere Po
sition.

S o lu t io n  2  :

10 G LS
20 ON BREAK GOSUB 160 
30 SPEED INK. 10, 10
40 LIME INPUT "TAPEZ UNE EIGNE (MAX;39 C A R . )

: " ; LT
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SOLUTION DES EXERCICES

50 L T = L * + ” "
60 L-4...EN(L T )
70 IF L >39 THEN 40 
SO REM Defilernent 
90 REM #*#****##*
95 INK O ,0:CLS
100 INK 1,25,6
110 FÜR 1=40 TO 1 STEP -1
120 LOGATE 1,10
130 PR INT MI D T (L T ,41-1) ;T A B (I) ;L E F T T <L T ,40-1)
140 NEXT I 
150 GOTO SO 
160 INK 1,24 
170 END

VARIABLES

I com pteur 
L$ texte ä faire defiler

COMMENTAIRES

20 : deux appuis successifs sur la touche BREAK font passer ä
la ligne 220 (retour ä l'affichage in itia l : en jaune sur fond 
bleu).

30 :de fin ition  du rythm e de clignotem ent des couleurs de
l'ins truction  INK.

50 : le texte est com plete par un espace. Cet espace efface le
dernier caractere de la derniere ligne affichee.

130 : lorsque le texte est affiche ä partir de la lerne colonne, une
partie de ce texte peut deborder de l'ecran. Dans ce cas, la 
partie restante est affichee ä partir de la colonne 1.

EXERCICE 3. 8  |

PROGRAMME

10 CLS
20 PRINT "TAPEZ UNE PHRASE A LA FORME NEGATIV 

E"
30 LINE INPUT AT
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40 REM

SO REM DEBÜT DE LA BOUCLE DE RECHERCHE 
60 R EM * * * ******** ****** * ** ****** * * * * *
70 FÖR I-LEN (AI.) TO 1 STEP -1
SO IF MI Dt (AT,, I , 4) =" NE " TUEN A T - L E F T T <A T ,I)
+M I Di ( Ai „ I + 4 )
90 IF MI DT ( At ,, T , 3 ) - " N " TT!EM AT-LEFTT ( A T I  ) +
MI DT CAT, 1+3)

100 IF MI Dt(AT, 1,5)=" PAS " THEM A T - L E F T t (A T ,
I)+ M I D t (AT, 1+5)
110 HEXT I

12 0 IF RI (3 H T T (A t , 4) = 11 P A S 11 T H E N A * - L E F T $ (A t „ I...
EN C A t ).4)

1 3- 0 IF I... E F I T ( A t , 3 ) - 11 IM E 11 T H E N A t - MID t (A f , 4)
1 4 0 I F L. E F T T (A T ,, 2 ) - 1 ’ N 11 T H E N A T - !M ID t (A t 3 )
150 PRINT

160 PRINT "LA PHRASE A LA FORME AFFIRMATIVE E 
ST ; "
170 PRINT At 
ISO PRINT 
190 END

VARIABLES

I com pteur 
A$ chaine de caracteres

COMMENTAIRES

70-100 : Tun des mots NE, PAS, N' est compare ä la partie de A$,
de meme longueur. Si une correspondance esttrouvee, te 
mot est retire.

120 : teste le cas oü "PAS" serait en fin de phrase.
130 : teste le cas oü "N E" serait en debut de phrase.
140 : teste le cas oü "N " serait en debut de phrase.

Remarque : LEFT$(A$,I) donne les Premiers caracteres de A$, jus- 
qu'au lerne inclus. Cela permet ici de laisser un espace entre les 2 
mots entourant celui ä supprimer.
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SOLUTION DES EXERCICES

EXERCICE 3.9 \

PROGRAMME 

S o lu t io n  1 :

10 REM
20 REM RECHERCHE D'UNE SUITE DE LE TT RES 
30 REM * * * * * * * ¥ * * * * * * * * * ¥ * * * * ¥ ****** ¥ * ¥
40 CLS
50 INPUT "QUELLE EST LA CLE";C$
60 C=LEN(C$>
70 PRINT

80 REM RECHERCHE
90 F=0
100 READ A$
110 ON ERROR GOTO 200 
120 IF L.EN!A$XC TUEN 100 
125 PEN 2
130 FOR 1 = 1 TO LEN <A$> --C+1 
140 IF M I D $ <A $ , I,C )< >0$ TUEN 170 
15 0 P RIN T T A B '12 O - 1) A $
160 F = F + 1 
170 NEXT I 
175 PEN 1 
130 GOTO 100 
190 REM

200 REM AFFICI-IAGE DES RESULTATS 
210 REM ¥ **** **¥ ¥¥ ******¥ * * ¥*¥ ¥
220 PRINT
230 PRINT "LA OLE ’ ";C*;" n A ETE TROUVEE";F
;"FOIS."
240 END
250 DATA L A ,, VOI IURE, E S T ,, AR R I V E E , QU A N D , L E , TR A 
IN
260 DATA E T A I T ,E N ,G A R E ,L E ,B U R E A U ,D A N S ,L A ,VOIT 
IJRE
270 DATA S O U S ,L E ,T O I T ,A V A I T ,DEBORDE
280 DATA L A , RI V I E R E , A , D EBORDE, PE N D A N T , T O U T E ,, L.
A ,, NU 11"
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S o lu t io n  2  :

10 REM
2 0 REM R E CHE R C H E D U  M E S UIT E D E LEI T R E S 
30 REM ********************************
40 CLS
5 O IN P U T " Q U E L i E E S T L A t L E " ; C $
60 r:=LEN(C*.)
70 PRINT
80 REM RECHERCHE
90 F = 0
100 READ M
110 ON ERROR GOTO 210
120 IF L E N (A $ »<C .TUEN 100
125 PEN 2
130 F0R I = 1 TO L E N (A%)-C+1
140 IF MID$(A$ , 1,C )< >C$ TUEN 180
150 GOSUB 300
1 6 0 P R I N T T A B ( 2 O - I ) A F $
170 F=F+l 
180 NEXI I 
185 PEN 1 
190 GOTO 100 
200 REM
210 REM AFFICHAGE DES RESULTATS 
220 REM ***********************
230 PRINT
240 PRINT "LA CLE " ; C$ ; " " A ETE TROUVEE"; F 
; " FDIS. "
250 END 
300 REM
310 REM PASSAGE DE LA CLE EN MAJUSCULE 
320 REM ******************************
330 AF$=LÜWER$(A$)
340 AF$~L.EFT$ (OFT , I ■-1 ) +LEFT* (C$ , C ) +MI T>% (AF$, C 
+ 1 )
350 RETURN
500 DATA LA, VOIT1JRE, EST, ARRIVEE, ßUAND, L E , TRA 
IN
510 DATA ETA IT,EN,GARE,LE,BUREAU,DANS,L A ,VOIT 
URE
520 DATA SOUS,L E ,TOIT,AVA IT,DEBORDE
530 DATA L A , RIVIERE, A , DEBORDE , PENDANT, TOUTE, L.
A ,NUIT
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SOLUTION DES EXERCICES

VARIABLES

C$ cle ä rechercher
C longueur de C$
A$ m ot du texte ä etudier 
I com pteur
F nom bre de fo is oü la cle a ete trouvee
AF$ m ot ä afficher (solution 2)

COMMENTAIRES

110 : si une erreur in tervient lors de la lecture de la liste
DATA, la liste est consideree comme epuisee et le pro-

120

140

150 (sol. 1) 
160 (sol. 2)

300-350

gram m e se poursuit ä la ligne 210.
: si la longueur de A$ est in ferieur ä C, alors la cle ne 
peut pas se trouver dans ce m ot et l'on passe au m ot 
suivant (ligne 100).

: la cle est comparee ä toutes les chaines de longueur 
C, construites sur A$ ä partir de la gauche.

: affichage d'un m ot oü la cle se trouve. L'affichage de 
la chaine de caracteres, constituant la cle, commence 
tou jours en colonne 20.

: dans la solution 2, la cle est affichee en lettres majus- 
cules tandis que le reste du m ot est affiche en lettres 
m inuscules. A la ligne 330, un m ot qui contient la cle 
est transform e en lettres m inuscules dans AF$, puis 
en ligne 340, la cle est in troduite  dans AF$.

[EXERCICE  3 . 7 0 1

PROGRAMME

10 ÜL.S
2 0  PR I  N"I“ " E M IR E Z  UNE C H A IN E  DE CARAC TEREZS"
3 0  L I M E IN P U T  C$
.q. f ) | j  j

5 0  I  MF'LJ"
i
I  "CARACTERES A IN SERER r, " , I

6 0  INPU"1" " P O S I T I O N  D' INSERT ION , P
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70 J F PCO OR POLENCC$>+1 TUEN 60 
9 O C % ■■■■■■■ L E F T $ ( C $ „ p - 1 ) +• I $+N T D * < C * „ p )
90 PRINT
100 PRINT "RESULTAT "
110 PRINT C$
120 PRINT 
130 END

VARIABLES

P position d 'insertion
C$ chaTne in itia le et finale
I chaTne ä inserer

COMMENTAIRES

70 : test de la valid ite  de la position d 'insertion.
80 -.insertion.

IEXERCICE 3.11 \

PROGRAMME

10 CLS 
20 REM
30 REM ENTREE DU TEXTE 
40 REM % %%%%%*********
45 INK 2,, 6,9 
50 LQCATE 1,3
60 PRINT "TAPEZ UN TEXTE (MAX:128 CARACTERES)

1 11

7 O P R 1 IM T : L IN E I IM P U T L 'i
8 0 I F L % - " " 0 R L. E IM < L. $ ) > 12 8 T H E IM 6 O 

90 PRINT
10 0 LI IM E I IM P U T 11M o t. a r e m p 1 a c er ; " ,  R %
H O  LINE INPUT "Mot a met.tre a sa place : " , t

%
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SOLUTION DES EXERCICES

120 REM
130 REM DEBÜT DE LA RECHERCHE 
.1.40 REM *********************
150 I -1 : F--0: R=LEN (R T ) : M=LEN (MT >
160 REM
1 7 0 IF MID $ (L T , I , R ) < > R T T H E M 2 8 0 
180 F = 1
19 0 P RIN 7 : IF !... E N (L. T > - R +M > 12 8 T H E N P RI IM I '1C H A IM 
GEMENT IMPOSSI BL. E " : GOTO 340 
200 F = 1
210 REM DOIT.ON REMPLACER ?
220 PR I N T ; PR I N T LEFTT < L T , 1.1 ) ;
230 PEN 2: PR: I IM'T R$;:PEN 1 
240 PR 1 NT MI DT (L..T, 1+ R )
250 PRINT: PRINT " VOÜLEZ--VOÜS REMPLACER (0/N)

260 AT-INKEYT:IF A*=" ” OR < A T O " N "  AND AT<>"0 
"> I HEIM 260 ELSE IF AT="N" TUEN 280
270 LT=LEFTT (L..$ „ 1.1 ) +M$+M I DT (LT , I+R) : I = I + M - 1
280 I - I + 1:1 F I < = L E N ( L T ).R + 1 T H E IM 1 6 0
290 REM
300 REM AFFICHA6E DU RESULTAT 310 REM ****** * * * ****** * * * * * *
320 PRINT
330 IF F-o TUEN PRINT "Ce (not rv'est. pas darts 
le texte "
340 PRINT SPRINT LT 
350 END

VARIABLES

I com pteur
F drapeau (flag) : 0 si le m ot ä remplacer n'est pas dans la ligne 
L$ texte
R$ m ot ä remplacer 
R lo ngueu rdeR $
M$ m ot ä substituer 
M lo n g u e u rd e M $
A$ touche frappee au clavier
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CO M M  EN TA IR ES

80 : si la ligne ne contient aucun m ot ou contient plus de 128
caracteres, le tra item ent est impossible.

150 : In itia lisation du com pteur, du drapeau et des longueurs
de mots.

170 : si le m ot ä remplacer ne se trouve pas ä la position I, le
com pteur est incremente (ligne 280).

200 : si le m ot ä remplacer se trouve ä la position I, le drapeau
est mis ä 1, indiquant que le m ot existe dans le texte.

230 : le m ot ä remplacer est affiche dans la ligne en mode cli-
gnotant.

260 : test de la reponse de l'u tilisateur.
330 : si le drapeau est tou jours ä zero, cela indique que le mot

ä remplacer n'a pas ete trouve.

EXERCICE 3.12 \

PROGRAMME

10 Dili E ( 4 O )
20 REM
3 O E S P T S P A C E $ ( 4 O )
40 REM ENTREE DE LA LIGNE DE TEXTE 
5 O R E M * * * * * * * * t * % * * * * '!< * # * * * * * * * 'I *

' 60 CLS
7 o p R ! |\| r " I A P E Z U M E L 16 N E ( M A X : 4 O C A R A C T E R E S ) 

80 LINE IMPUT PT
9 O 1 F R !. 6 H T T ( P T „ 1 ) - " " f H E N P T::::: L E F 'I' T ( P T ,, !.... E M (P 

T).1)sGOTO 90
; 100 IF LEE TT (PT,, 1 ) " i HEN PT = M I DT (Pf ,2) : GUT

0 100
110 IF L EN(PT)>40 THEN 70 

120 REM
13 0 R E M r e •::: l' i e r c h e d e s e s p a c. e 
1 4 0 R E M * * % % % % % % % % % % % % % % % * * % %
150 N=0
160 F123-0
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SOLUTION DES EXERCICES

170 I=1
180 IF " TUEN FLG=0 ELSE IF F
LG™0 THEN N=N + 1 : E (N ) = I: FLG=: 1 ELSE Pf=LEFTf C Pf 
, I 1 ) + M 1 Df (P $,, I +1 ) : I = I •-1 
190 I:=I + 1
200 IF I< ;:=LEN (Pf ) THEN ISO
210 IF N--0 THEN PRINT "PAS ASSEZ DE MO T S ": Ei ND 
220 REM
2 3 0  R E M j  u s t  i  f i  c: a t  i  o n 
240 R E M * # * % % * * % % % * * *
250 B=40 .LEN (Pf.)
260 FOR I --N TO 1 STEP .1
270 Pf=LEFTf - P f ,, E (I ) ) + STR I NGf ( I NT ( B / I > , " " ) +T1 
I D f (P f ,E (I)+1>
280 B:“B .INT (B/I)
290 NEXI I 
300 REM
310 REM affichaqe 
320 REM *********
330 PRINTE; PRINT Pf 
340 END

VARIABLES

ESP$ chaine de 40 blancs 
I com pteur
N nom bre d'espaces de P$
B nom bre d'espaces ä ajouter ä P$ pour obtenir 40 caracteres
P$ ligne ä jus tifie r
E(40) tableau des positions des espaces contenus in itia lem ent dans 

P$
FLG drapeau ind iquant qu'un espace contient plusieurs blancs

COMMENTAIRES

90 : suppression des espaces eventuels mis en fin de P$.
100 ; suppression des espaces eventuels mis en debut de P$.
130-200 : les positions des fins de mots dans P$ sont rangees par

ordre croissant, dans le tableau E. Si plusieurs blancs ont 
ete m is entre mots, ils sont com prim es en un seul.

210 : si P$ ne contient aucun espace, il est im possible de ju s ti
fie r la ligne.
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260-290 : les espaces sont ajoutes ä partir de la fin  de P$. Ainsi les
valeurs precedentes de E contiennent les positions reelles 
des fins de m ots de P$.

E X E R C IC E  3 .1 3 |
PROGRAMME

10 CLS
2 0 P R IN l" " E N 1" R E Z U N E L 1G !'■•! E D E 1" E X1 I:::. ''

3 C) P R IN T : !.... IM E I M P U T L $
40 IF l..0P="" TUEN 20
50 REM
60 REM Creation de la chaine inverse 
70 R E M * * * * ** ** * * * # * * * * * * ****% * * * * **
80 I$~""
90 FÜR :i:~LEN(L$) TO .1. STEP -1 
10 0 I $ == I $ v MI D $ ( L $ , I , 1 >
110 IM EXT 1 

120 REM
130 REM Creation de la ohaine aieatoire 
14 0 R E M * * * * * % % % * * * * * * t * * % % % * % * * * % * % % * % 
150 T$=L$s "
160 FOR I=M TO LEIM (L $ )
1 7 0 A = .1 IM T (R IM D * L E M ( ! * > ) +1
1 8 0 A $ =• A $+M I D $ ( T f>, A , 1 )
19 0 T * •= L E F T •{> ( I t>, A ■-1 ) + MID i> ( T $, A +1 )
200 NE X T I 
210 REM
2 2 0 R E M A f f i c h a g e 
230 REM * 7 * •* * T * * *

1 240 PRINTE PRIIMT
250 P R IN I L $ ; P R IN I 3 $: P R I IM 7 A $

260 EIMD

VARIABLES

I com pteur
A position aieatoire d'un caractere de T$
L$ ligne de texte
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1$ ligne inverse 
A$ ligne aleatoire 
T$ variab le alphanum erique

COMMENTAIRES

150 : la ligne de texte est recopiee dans T$ pour pouvoir etre
m anipulee sans perdre l'orig ina l. A$ est initialisee.

170 : INT(RND*LEN(T$)) + 1 donne un nombre aleatoire entre 1
et la longueur de T$, qui est affecte ä A.

180-190 : le Aeme caractere de T$ est ajoute ä A$ puis supprim e de 
T$.

E X E R C IC E  3 .1 4 j
PROGRAMME

10 REM
2 O R E !i P o u. r <::: e n t a g e •::!: a p p a r j 1 1 o n d e s 

•io REM lettres dans u.n texte 
4 0 R E M * * * * * # *: * * * >K %* * * * * * * :(< * * * * * * * *
50 DIM L (26) „ TT ( 10)
60 CI...Ei

70 INPUT " IM o mb re de ph ras es (1 a 10) " „ N
80 1F N<1 OR N >10 TUEN 60 
.90 FÜR :)>:!. TD N

100 P R 1 N T ;PRINT T A B (12 > "PHRASE "; I ; "» - 
110 LIME IMPUT T $ (I )
1 20 T T ( I ) UPPERT < TT ( j. ) )
130 NEXT I 
140 REM

150 12EM Cal cu 1 des pourcentaqes 
160 REM * * %#**** % % * * % % % % % % % % % % %
170 FÜR J=i TD M
ISO FÜR K— 1 TO LEN (TT (J))

1 90 LSC—'ASC ( M I DT (TT (J ) , K , 1 ) )
200 IF E S C >64 AND LSC-: 9 1 T UEN !.... ( ESC.64) ̂ L (ESC
.64)+1
210 NEXT K 
220 NEXT J
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230 REM
240 S=Ö
250 FOR 1 = i TO 26: S--S+L ( I):NEXT
2.60 FOR J = 1 TG 26

270 L < J > — ROL.)NI) C L ( J > / S , 2 >
280 NE X I" 3
290 REM
300 REM Af -f :i. chage des res u 11 at. s

310 REM *# * * * * * # * * % * * * * * *K * * *: * *

320 CLS
3 2 2 PR I NT 11T e t e  etudie s

>)

325 FOR I = 1 TO N:PRINT TT (I):NE

328 PR I NT
330 FÜR 1 = 1 TO 13

340 PR I NT CFIRT (64+1 > ; " "

350 PR I NT USIMG "###.##"; L (I) ;

360 PR I NT T A B (20);C H R T (77 + 1) ; "

370 PR I NT USING "###.##” ;L (I +13

380 NEXT :i

390 END

VARIABLES

l,J,K com pteurs
N nom bre de phrases
S nom bre total de lettres dans T$ (10)
LSC code ASCII du caractere teste
L(26) tableau des pourcentages d 'apparition des lettres de l'al- 

phabet
T$( 10) tableau contenant les phrases du texte

COMMENTAIRES

120 : le texte entier est m is en lettres majuscules.
200 : si le caractere teste est une lettre majuscule, son code

ASCII est com pris entre 65 et 90. Dans ce cas l'e lem ent du 
tableau L d'indice egal ä (LSC-64) est incremente. Par 
exemple : si la lettre est H de code ASCII 72, l'e lem ent 
d 'indice 8 du tableau L est incremente.

250 : calcul du nom bre total de lettres contenues dans T$.
270 : calcul arrondi ä deux decimales (instruction ROUND) du

pourcentage d 'apparition de la Jieme lettre.
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330-380 : affichage sur deux colonnes des lettres de t'alphabet, sui-
vies de leur pourcentage de presence avec alignem ent sur 
le po in t decimal.

E X E R C IC E  3 .1 5  j

PROGRAMME

10 CLS
20 INPUT "JOUR (DE 1 A 31) ",J
30 INPUT "NUMERO DU MO IS (DE .1. A 12) " , M
40 INPUT "ANNEE ";A
50 IF J <1 OR J >31 OR M < 1 OR M >12 THEN 20 
60 FOR 1 = 1 TO M:READ :NE XT I

; 70 D$=STR$ (J ) + " " +M$+STR$ (A )
8 0 P RIN T ; P RIN T D $;; P RIN T 
90 END
.1.00 DAT A JANVI E R , FEVRI E R , M A R S „ AVRIL 
1 10 D A T A M A I , ü U I N , J U11... L E T , A 0 U 1 
12 0 D A !“ A S E P T E M B R E „ 0 C T 0 B R E , N 0 V E M B R E 
130 DATA DECEMBRE

VARIABLES

I com pteur 
J n u m e ro d u jo u r 
M num ero du mois 
A annee 
D$ date
M$ m ieme mois de l'annee

COMMENTAIRES

50 : verification de la valid ite  de la date d'entree.
60 : recherche du M ieme mois dans la liste de DATA.
70 : creation de la date avec le mois en toutes lettres.
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E X E R C IC E  3 .1 6 |
PROGRAMME

1O REM ********** ** *********** * * * ** * ***
20 Ci..5
30 ME$— “ERREUR <!!)"
40 I IMPUT "DATE (EX.; 11 JAMVIER 1963) : "„DAT
ET
50 DT=UPF'ERT(DATE*)
60 REM
70 REM Recher c:he du j d u r 
80 REM *****************
90 IF LEFTT ( DT ,1) = " O " THEN DT=M I DT (DT , 2)
100 FOR 1=1 TO LEN(DT)
110 IF MIDT(DT,I,1)=" " TUEN 140 
120 NEXT I
130 PRINT MET;GOTO 40 
14 0 J= V A L (L. E F T T (D T , I -1 ) )
150 IF J >31 DR J< —0 DR J O I N T ( J )  OR STRT(J)<> 
" "+LEFTT(DT,I-i) THEN PRINT MET;GOTO 40 
160 REM
170 REM Recherche de 1'annee 
180 REM ********************
190 DT~-MIDT (DT, I + 1 >
200 FOR 1=1 TO LEN(DT)
210 IF MI DT(DT, I„ 1)=" " THEN 230
220 NEXT I
230 B T = M I D T (D T „ I+1)
240 IF L. E F T T (B T , 1 ) = ’10 11 7 H E N B T=MID T (B T , 2)
250 A = V A L (B T )
260 IF A< =0 OR A O I N T ( A )  OR STRT (A ) < >" " +BT 7 

, HEN PRINT MET;GOTO 40 
270 REM
280 REM Recherche du rnois 
290 R E M * * * * * * * * * * * * * * * * *
300 MT=LEFTT (DT, I--1)
310 REM
320 REM Recherche du numero du moi s 
330 REM ***************************
340 RESTORE
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350 FÜR M=1 TO 12 
360 READ A$
370 IF A$=M* THEN 400 
380 NEXI M
390 PRINT M E T :GOTO 40 
400 REM
410 REM A-ffi chage du resul tat 
420 REM *********************
430 PRINT
440 PRINT T A B <10)J ; "/" ; M ; "/ " ; A 
450 PRINT 
460 END
470 DATA JA N V I E R ,FEV R I E R ,M A R S ,AVRIL 
480 DATA M A I , J U I N ,, JUI L..LET, AOOT 
490 DATA S E P TEMBER,OCT OBRE 
500 DATA NOVEMBER,DECEMBRE

VARIABLES

I
J
M
A
DATE$
A$,B$,D$
ME$
M$

com pteur 
num ero du jou r 
num ero du mois 
annee 
date
variables alphanum eriques 
message d 'erreur 
m ois en lettres

COMMENTAIRES

90

110
150
210
240

260
340-390

: si le num ero du jou r commence par un 0, celui-ci n 'est pas 
pris en compte.

: recherche du prem ier espace de D$.
: test de la va lid ite  du numero du jour.
: le 2eme espace dans D$ repere le mois.
: si le num ero de l'annee commence par un 0, celui-ci n'est 
pas pris en compte.

: test de la va lid ite  du numero de l'annee.
: recherche du num ero du mois.
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IE X E R C IC E 3.771
PROGRAMME

' 10 REM
2 0 R E M E C R I T ü R E D E C H I F F R E S 6 E A N T S
3 0 R E !i * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * **** * * *
40 IHM CT (9,5)
50 REM
60 REM Lecture du graphisme 
7 0 F: E M d e s c h :i ! f r e 5
80 REM ********************
90 FÜR 1=0 TO 9 
100 FOR J=0 10 5 
H O  READ CT ( I. ,, J )
120 NEXI J,I 
140 REM 
150 CLS
160 INPUT "ECRI RE UN NOMBRE ENTRE 0 ET 99999 
; " ,, MT
170 M=LEN(MT)
180 1F M<1 OR M >5 TUEN 160 
190 REM
2 0 O R E M A f f i c: h a g e 
210 REM *********
220 PRINT:PRINT
230 FOR 1=0 JO 5
240 FOR J = 1 TO M
250 D:=VAL (MI DT ( MT „ 3 , 1 > >
260 PRINT CT(D,I);" ";
270 IMF. X T d 
280 PRINT 

, 290 NEXT I
300 END 
310 REM
320 REM Graphi smes des 10 chiffres 
330 REM **************************
340 REM
350 REM Chiffre 0
360 DATA " *** ", "* *", "* *", "* * " , " *

* " , " * * * "
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370 REM
380 REM Chiffre 1 
390 DATA " ##

" , " * * * * t  "
400 REM

410 REM Chiffre 2 
420 DATA " #**

" , " * * * * # "
430 REM
440 REM Chiffre 3 
450 DATA " #*#

* " , " # *  * "
460 REM
470 R IE M c h i f f r e 4 
480 DATA "
« "  ,  " * "
490 REM
500 REM Chiffre 5 
510 DATA "**** " , "* 
* " , " * * * * "

520 REM
530 R E M c h i f f r e 6 
540 DATA " * % %

*  " ,, " * % % "
550 REM
560 REM chiffre 7 
570 DATA 

" , " *
580 REM
590 REM Chiffre 8 
600 DATA " ##* ", M % 
% " , " * % * "

610 REM
ö  2 O R E M c h i. f f r e 9 
630 DA TA " ** * ", " *

* " , " * * *  "
640 END

* ” *  " „ " * " " *

%% % " , " %

% " , " * * *

* * *  * " ,  " * " ,

" , " * * * *  * %

* *

* * * * " „ "  %" ,  "

V A R I A B L E S

l,J com pteurs
D chiffre ä afficher
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M nombre de chiffres ä afficher
M$ nombre ä afficher avec les graphismes geants
C$(9,5) tableau contenant les dessins des chiffres geants

C O M M E N TA IR ES

90-120 :le c tu re  des dessins geants. Le p rem ie r ind ice  de C$ 
(compris entre 0 et 9) designe le Chiffre ä dessiner, le se- 
cond (compris entre 0 et 5) la ligne du dessin.

230 : l'indice I repere les 6 lignes du graphisme.
260 : affichage de la lieme ligne correspondant au Jieme gra

phisme suivi de 2 espaces pour separer les differents 
chiffres.

280 : passage ä la ligne suivante apres M affichages.

EXERCICE 3 .W \

PROGRAMME

1.0 REM
20 REM Proqraiitme de DUMP memoire 
3 O R E M * * * * * * * * * * * % * * * % * * * * * * * % $
40 REM
50 IN PUT " Adresse de debut r. " , AD 
60 INEU! "Adresse de fin : " , AF 
70 FÜR ]>AD TO AP STEP 8 
80 PRINT H E X T (1,4) " : " ;
90 FÜR J 0 TO 7 
100 CMEM^PEEK(J+I)
1 10 P RIN T H E X $ (C M E M 5 2 ) " " ;;

120 NEXI J
130 FOR J=0 TO 7
140 C M E M = P E E K <J + I )
150 IF O M E N <33 OR CMEM7126 TUEN A T - " . " ELSE A 
T - C H R T (C M E M )
160 PRINT A'T;
170 NEXT J 
ISO PRINT 
190 NEXT I 

200 END
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VARIABLES

AD adresse de debut
AF adresse de fin
l,J com pteurs
CMEM contenu d'une case memoire
A$ caractere de code ASCII, CMEM

COMMENTAIRES

110 : conversion du contenu (octet) de la case m emoire en un
nom bre hexadecimal.

150 : si l'octe t CMEM est com pris entre 33 et 126, il correspond
au code ASCII d 'un caractere affichable.

EXERCICE 3 .19  |

PROGRAMME

10 REM
20 REM CRYPTAGE D ’UN TEXTE 
30 REM *******************
40 CLS 
50 REM
60 REM Alphabet et codage 
70 REM ******************
80 A L P H A $ = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Z "
90 G0DE$= " QWERTYUIOPASDFGHJ KL Z X CVBNM "

100 REM
110 PRINT "ENTRE! LE TEXTE A CÜDER ; "
120 LIME INPUT TEXT4»
130 TEXT$=UPPER$ < TEXT'* >

140 CT X T $ = " "
150 FOR 1 = 1 TO LEN(TEXT$)
16 0 A *=M ID $ ( T E X T t ,, I , 1 )
170 P= INSTR >: A L P H A * , Af>)
180 1F P=0 THEN CTXT$=CTXT$+-A* ELSE CTXT*=CTX 
T*+MID*(CODE*,P,1>

190 NEXT I
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2 .0 0 CLS
210 PRINT:: PRINT
220 PRINT "LE TEXTE CRYPTE EST 5 "
225 PRINT 
230 PRINT CT XTT 
240 PRINT 
250 END

VARIABLES

ALPHA$ alphabet naturel
CODES alphabet de codage
TEXTS texte en clair
CTXT$ texte crypte
P variable num erique
AS variable alphanum erique
I com pteur

COMMENTAIRES

90 : on affecte ä CODES la suite de l'a lphabet de cryptage.
130 : transform ation du texte en lettres majuscules.
170, 180 : P donne la position dans ALPHAS de la lettre ä coder. Si P 

est d ifferent de 0, on extra it alors la Pieme lettre de CODES.

[EXERCICE 3.20  |

PROGRAMME

10 REM
20 REM FICHE DE SAISIE DE DONNEES 
30 REM :p**:L******************:IU**
40 X INI (1 > =6; X INI < 2) =9; X I IM I (3 > = 10: X INI (4) = 12 
50 CLS 
60 REM
70 REM In it i a 1isat ion des fenetres 

SO REM **#*###*#*#***#*******##***
90 WINDOW #1,1,40,5,6 
100 WINDOW #2,1,40,7,8
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1 10 WINDOW # 3 ,  1 , 4 0 ,  9 ,  10
1 2 0  WINDOW # 4 ,  1 „ 4 0 , 1 1 , 1 2
1 3 0  PR I  NT' # 1 , " NOM" STR I  NGS ( 3 7 ,  " , " )
1 4 0  P R I N T  # 2 ,  " P r e n o m " S T R I N G S  ( 3 4 ,  11 . " )
1 5 0  P R I M T  # 3 ,  " A d r  e s s e " STR I N G S < 3 3 ,  " .  " )
1 6 0  P R I N T  # 4 , " T e l e p h o n e " STR I N G S ( 3 1 ,  " .  ">
1 7 0  REM
1 8 0  FÜR I  =  1 TO 4 s X <I ) = X I N I  ( I ) : NEX T I 
1 9 0  1=1
2 0 0  L.OCATE # I  ,, X < I ) , 1;  PR I N T # I  , OHRS ( 1 4 3 )  ;
2 1 0  REM
2 2 0  REM A c q u i s i t i o n  d ’ u n e  t o n e h e  
2 3 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
2 4 0  A S = I N K E Y S : I F  A S = " " THEN 2 4 0  
2 5 0  REM
2 6 0  REM C o m p a r a i s o n  a  u n e  v a l e u r
2 7 0  REM a l p h a n u m e r i q u e
2 8 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
2 9 0  I F  ( A S > = " A " AND AS< =  " Z ” ) OR < A S > = " a "  AND 
A$< = " z " )  OR <AS > = " O " AND AS< = ” 9 " )  OR A $ = C H R S ( 
3 2 )  THEN LOCATE # I , X <I ) ,  1 : P R I N T  # 1 , A S ; : GOTO 5 
5 0
3 0 0  REM
3 1 0  REM L a  t a u c h e  r r e s t  p a s  p r i s e  
3 2 0  REM en  c a m p t e
3 3 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * *  * * * * * * : * * *
3 4 0  I F  AS< > C H R S ( 1 3 )  AND A S < > C H R S ( 2 4 0 )  AND AS< 
> C H R S ( 2 4 1 )  AND AS< >CHRS < 1 2 7 )  THEN 2 4 0  
3 5 0  I F  A S = C H R S ( 2 4 0 ) ' AND 1=1 THEN 2 4 0  
3 6 0  I F  AS=CHRS ( 24 .1 )  AND 1=4  TUEN 2 4 0  
3 7 0  LOCATE # I , X ( I ) ,  1 : PR I N T  # I , " .  " ;
3 8 0  REM
3 9 0  REM T o u c h e  ENTER ?
4 0 0  REM * * * * * * * * * * * * * *
4 1 0  I F  A S = C H R S ( 1 3 )  THEN LOCATE 1 , 2 0 : END 
4 2 0  REM
4 3 0  REM T o u c h e s  d e  d e p  1 ac:einent  ?
4 4 0  REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
450 IF 
TO 200

AS-=CHRS(240) THEN IF I > 1 THEN J: = I -1 : 6

460 IF 
TO 200

AS-=CHRS(241) THEN IF I < 4 THEN ]: = I +1: G
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470 REM
480 REM Touche DEL ?
490 R E M * 4. * * * * * * * -4 * *
500 IF A$==CHR$ < 127) TUEN X d )  =X < I ) -2 
510 REM
520 R E M E m p 1 a c: e m e n t. d u p r o c h a. i n 
530 R E M c a r a c t e r e d e 1 a z o n e I 
540 R E M * * 4- * * * * * * * * * * ####*#*###
550 X <I)= X (I)+1
560 IF X (I) < = X INI •: I ) TUEN X d )  - X INI (I ) 
570 IF X d )  >39 TUEN X(I) =40 
580 GOTO 200

VARIABLES

XINI tableau contenant les positions in itia les dans une rubrique
I com pteur
X tableau contenant les positions courantes dans une rubrique
A$ touche frappee au clavier

COMMENTAIRES

40 : in itia lisation de la position du curseur dans chaque ru
brique.

90-120 : defin ition d 'une fenetre par rubrique.
200 : dans la lieme rubrique, on affiche le curseur (pave jaune),

ä la position donnee par X(l).
290 : les seuls caracteres acceptes sont les lettres (minuscules

ou majuscules) et les chiffres.
350, 360 : teste si le curseur reste dans les lim ites de la fiche. 
390-410 : tra item ent de la touche ENTER.
430-460 : tra item ent des touches de deplacement vertical.
480-580 : tra item ent de la touche DEL.
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EXERCjCE  4 . 7  \

PROGRAMME

10 REM
20 REM Histogramme en batons 
30 RE'.M *********************
40 DIM N (15)
50 CL.S
60 FOR 1=1 TO 15
70 PRINT "Nombre (0-100)";USINB " ##";!; 
SO INPUT " : ",N (I)
90 IF N (I.) < 0 DR N (I > > 100 TUEN 70 
100 NEXT I 
110 REM
120 REM Aff i chage de 1 Jhistogramme 
130 REM **************************

140 INK 2 , 8 : INK 3,0 
150 PAPER 3 
160 CI....5
170 L0 CATE 1 5 ,4 :  PRI.NT "H i s to g ra m m e "
180 PR INT C H R $ (22)+ C H R $ (1>
190 L0CATE 15 , 4: PR INT STR I Nß$ (11, " " )
200 PR INT C H R $ (22)+ C H R T (0)

210 LOGATE 1,1 
220 FOR 1=1 TO .15 
230 C= 1 --C: P= 1+ C : PEN P 
240 NBß = FIX (N (I > *30/ 100)
250 L_$=STR I NB$ (NB(3, CHR* (143 > )
260 L 0 C A T E 1,1 + 5: P RIN T U SIN B " # #'1 + L $; I 

270 NEXT I
280 IF INKEY$="" THEN 280 
290 PAPER 0 
300 PEN 1 
310 END

VARIABLES

P,C variables 
I com pteur
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N tableau des valeurs ä afficher
NBG nom bre de paves, proportionnel ä la valeur ä representer
L$ bande de longueur proportionnelle  ä la valeur ä representer

C O M M E N TA IR ES

180, 190 : passage en mode transparent, perm ettant de souligner les 
caracteres du m ot histogramme.

230 : le changement de couleur est obtenu en u tilisant la varia 
ble auxilia ire C, qui prend la valeur 0 et 1 successivement 
ä chaque execution de la ligne 230. En effet si C est egal ä 
0, (1 -  C) prend la valeur 1 et si C est egal ä 1, (1 -  C) 
prend la valeur 0. P prend donc les valeurs 1 et 2. Cette 
methode permet de com m uter l'encre du stylo.

240 : NBG represente la valeur entiere par defaut, du nombre
de positions de la Herne bande ä afficher. Chaque pave 
represente ainsi une Variation de 3,33 (100/30).

250 : L$ est constituee de paves pleins (caractere CHR$(143)) en
nom bre proportionnel ä la valeur ä afficher.

260 : PRINT USING permet d 'a fficher la valeur de I devant la
bande.

' EXERCICE 4.2 \

PROGRAMME

10 REM
2 O R E M H i 31 o q r a m m e e n b a t o n s 
30 REM * ****** * * t* * * * * * * * * * *
40 DIM IM (20)
50 CLS
6 0 IN P ü T " N o m b r e d e v a 1 e u r s (2 -- 20) : " , N 
65 PRINT
70 IF IM<2 OR N >20 THEM 60 
SO FÜR ]>1 T0 IM
90 PRINT "Nombre (O - 1000)";USINB " #tt";I; 
100 I. IM PUT " : " , N (I)
110 IF N (I)<0 OR N (I)>— 1000 THEN 90 
120 NEXT I
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130 REN
140 REN Recherche de 1a p 1 us
150 REN grande valeur
160 REN % %%%%%%%%%%%%%%%%%%
170 G=N (1 )

ISO FÜR I =2 TO N
190 G=NAX (G ,, N CI))
200 NEXT I
210 REN
220 REN Cälcul du pas
230 REN %%*%%%*%%%%%%
240 PAS= G/30
250 REN
260 REN Af -f :i. chage de l'hi stagramme
270 REN ^ M * * * * * * * * * * *  ******:*
280 INK 2 , 8 : INK 3,0
290 PAPER 3
300 GL 8

310 LOCATE 15,4:PRI NT "Histogramme"
320 PR I NT CHR$ (22) +CHR$ ( 1 )
330 LDCATE 15,4:: PRINT STRING* (11, )
340 PR I NT CHR* (22) +CHR* < 0)
350 LOC ATE 1 1
360 FÜR 1=1 TO N
370 C = 1- C :P = 1+ C :PEN P

380 N B G = N (I)/PAS
390 L*=STRINB* < N B 8 , CHR* (143) >
400 LOCATE 1,1+5:PRINT USING " ##"+L.*+" ###„# 

" ; I ; N < I  > ;
410 NEXT I
420 IF INKEY* = " “ THEN 420 
430 PAPER 0 
440 PEN 1 
450 END

VARIABLES

P,C variables 
I com pteur
N nom bre de valeurs ä etudier
N (20) tableau des valeurs ä afficher

1 7 9



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

PAS plus petite Variation contenue dans un pave
G plus grande valeur du tableau N
NBG nom bre de paves, proportionnel ä la valeur ä afficher
L$ bande form ee de paves pleins (CHR${ 143))

COMMENTAIRES

240 : la valeur correspondant ä un pave sur l'h is togram m e est
egale au rapport de la plus grande valeur par le nom bre 
maximal de paves.

390 : l'instruction STRINGS convertit NBG en entier, si neces-
saire.

400 : affichage de la ligne de couleurs correspondant ä la lieme
valeur et de la valeur N(l). Le fo rm at USING affiche le rang 
I sur 2 positions, puis L$ et enfin N(I) sur 5 positions (3 
pour la partie entiere, 1 pour le point, 1 pour la partie de- 
cimale).

EXERCICE 4.3  I

PROGRAMME

10 REM
20 REM HISTOGRAMME COMPARATIF 
30 REM **********************

40 CLS
50 DIM NC 1,9!
60 PRINT 11Va 1 eu.rs (P re m ie re ,  se co n d e )  "
70 PRINT 
80 FÜR 1=0 TO ?
90 PRINT SPC (5) " Pour" +STR$ ( 197 4 + 1! ;; s INPU1" 11 
" , N < 0, I) , N ( 1, I)

100 IF IM ( 0 , 1 X 0  OR N C l . I X O  THEN 90 
110 NEXT I 
120 REM
130 F;EM Recherche de 1 a p 1 u.s grande

140 REM valeur
150 REM #####.******#*###*#*#*##***#
160 FÜR 1=0 TO 9 
170 G = M A X (G ,N (0,I),N (1,I!)
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SOLUTION DES EXERCICES

180 NEXT I 
190 PAS=6/30 
200 REM
210 EEM initia1 i sati on des 
220 R E M p a. r a m e t r e s d ’ a f f i c h a q e 
230 R E M ************* * * * * * * .* * *

240 INK 0,1 
250 INK 1,24 
260 INK 2,8 
270 INK 3,0 
280 PAPER 3 
290 CI...E!
300 PRINT T A B (9)"HISTOGRAMME COMPARATIF"
310 PRIIMT TAB (9) "Produi t A : 1' + CHR$ < 143)
320 PRINT TAB (9 > "Produ.it. B : " ; : PEN 2: PR INT C 
H R $ (143):PEN 1
330 PR I.NT TAB (9 > "OMAX :: "ROUND (6,2)
340 PRINT
350 C=1
360 FÜR 1=0 TO 9
370 FOR 3=0 TO 1
380 NBB--N (J, I ) /PAS
390 L $ = S T R I N G $ (N B G ,O H R * (143> )
400 C = 1 -C:P = C + 1:PEN P
410 PRINT US ING "####" + " "+L..$; 1974+1
420 NEXT J 
430 NEXT I
440 IF INKEY$="" THEN 440 
450 REM
460 REM Parametres de retour 
470 REM ********************
480 PAPER 0 
490 PEN 1 
500 PRINT 
510 END

VARIABLES

l,J com pteurs
G plus grande valeur du tableau N
NBG nom bre de paves correspondant ä la lieme valeur
L$ chaine form ee de paves (CHR$(143)) en nombre egal ä NBG
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

PAS valeur correspondant ä un pave (pas de quantification)
N(1,9) tableau des valeurs des 2 articles sur dix annees
P,C variables

C O M M E N TA IR E S

80-110 : entree des deux series de valeurs, annee par annee.
330, 390 : affichage d 'un bäton horizontal de longueur proportion- 

nelle ä la valeur ä representer. On utilise la couleur ma- 
genta pour un article et la couleur jaune pour l'autre. 
Chaque bäton de l'h istogram m e est precede de l'annee 
plus 2 espaces et est suivi de la valeur correspondante, 
arrondie ä un chiffre apres la virgule.

I EXERCICE 4.4  |

PROGRAMME

10 REM
20 REM GRAPHIQUE EM SECTEURS 
30 REM ****:T****:tn* ******* *>!<:*
40 CLS

50 INPUT "V0LJLEZ-V0US UM TRAGE S0I6NE (0/N) : 
",REPT

60 IF R E P $ = "0" OR REP$="o" THEM AGPAS=0„001 E 
L..SE AGP AS =0. 1 
70 READ NVAL
SO FÜR 1 = 1 TD NVAL
SO READ M (I)
100 NEX.T I 
110 REM

120 RE.M Initialisation des 
130 REM parametres d ’affichage 
140 REM ** ** * * * * * * * * * * ** *.* * .* * *
150 INK 0,1
160 INK 1,24
170 INK 2,8
ISO INK 3,0
190 P A P E R ’3
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SOLUTION DES EXERCICES

200 PAPER #1,3 
210 RAD 
220 REM
230 REM Valeurs initiales 

240 REM *****************
250 DRIGIN 200,200;RA Y 0 N = 150 
260 WINDOW #1,30,40,1,25 
270 REM
280 REM Calcu1 du total 
290 REM # # # # * # # # * * * * * # *
300 8-0
310 FOR 1=1 TD MVAL 
320 G=B+N(I)
330 NEXT I 
340 REM

350 REM Calcul des angl es 
360 REM #################

370 A B (0)=0
380 FOR 1=1 TO MVAL
390 A G (I) = A 6 ( I -1) + 2 * PI * N ( I) / B
400 NEXT I

410 REM
420 REM Trace du graphique en secteure 
430 REM ******************************
440 CI...S
450 PRINT T A B (5)"Graph!que en secteurs" 
460 PR IMT #1, "V a l e u r (s )"

470 FOR 1 = 1 TO NVA!....
480 0=1-0; P=H-C
490 FOR J =A B (I-1) TO A G (I) STEP AGPAS 
500 PLOT 0,0,P
510 DRAM R A Y O N # C O S (J ),R A Y O N # S I N (J )
520 NEXT J 
530 NEXT I 
540 REM
550 REM A f f i t h age des v a 1eur s 
560 REM *********************
570 PRINT #1
580 FOR 1 = 1 TO NVA!....
590 PR I NT # 1, ROUND (N ( I.) , 3)
600 NEXT I
610 IF INKEY$="" THEN 610
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

620 PAPER 0 
630 LOG ATE 1, 23 
640 END 
650 DATA 10
660 DATA 12.5,12.5,25,25,45.3,23.89,56,34,12. 
9,12.8

VARIABLES

AG PAS
REP$
NVAL
U
N
G
AG
P,C
RAYON

pas angulaire 
reponse
nom bre de valeurs traitees
com pteurs
tableau des valeurs
valeur m axim ale de N
tableau des angles des secteurs
variables
rayon du cercle

COMMENTAIRES

60
80-100
250
260
300-330
350-400

490-520

560-600

: suivant la valeur de REP$, on affecte 0.001 ou 0.1 ä AGPAS.
: lecture des valeurs passees par une liste de DATA.
: l'o rig ine graphique est placee au m ilieu de l'ecran.
: une fenetre est defin ie pour l'affichage du tableau N.
: calcul de la somme G des valeurs de N.
:calcul des angles : ä la valeur de rang I, on fa it corres- 
pondre un angle AG(I) egal au pourcentage de N(l) par 
rapport ä G, m ultip lie  par 2 x PI (cercle com plet) et aug- 
mente de AG(I-1).

: trace du secteur de rang I : on affiche des segments, de 
longueur donnee (RAYON), depuis l'o rig ine  par pas de 
AGPAS en partant de AG(I-1) jusqu'ä AG(I).

: affichage des valeurs dans la fenetre 1.

Remarque : le trace soigne necessite quelques m inutes. Ne soyez pas 
trop  im patient !
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SOLUTION DES EXERCICES

EXERCICE 4 .5 1

PROGRAMME

10 REM
20 REM GRAPHIQUE EN BANDES 

REM *******************
DIM L G (30),N (30)

30 
40
50 READ IMVAI- 
60 FOR 1=1 TO NOAL 

READ N (I)
NE XI I 
REM
REM Initialisatian des 
REM p arametres d 'af f i chag e 
REM 
INK

70 
80 
90 
100 

1 10 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220

* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
0 ,  1
1,24

8
0

INK 
I NK 
INK 
PAPER 3 
PAPER # i,: 
WINDOW #1, 
ORIGIN 10, 
L 100=400 
REM

30,40,
200

230 REM Calcul du. total 
240 REM ***************
250 B=0
260 FOR 1 = 1 TO IM VAL 
270 G--G+IM (I)
280 NEXT I 
290 REM
300 REM Ca 1 cu 1 des 1 on gu.eu.r s 
310 REM ********************
320 L G (0)=0
330 FOR 1=1 TO NVAL
340 L G (I)= L G (I-1)+ L 10 0 * N (I)/G
350 NEXT I
360 REM
370 REM T ra c e  du. g r a p h iq u e  en Landes
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

380 REM ****************************
390 CLS
400 PRINT T A B (5)"Sraphique en bandes"
410 PR I NT #1,"Val eu.r (s ) "
420 FOR ,1=1 TO 20 
430 C=0
440 FOR 1=1 TO NOAL 
450 0=1 —C ;F - 1+ C ;PEN P 
460 PLOT L G (I~1),J,P 
470 DRAN L G ( I) ,J 
480 NEXT I 
490 NEXT J 
500 REM
510 REM Affichage des v a 1eurs 
520 REM *********************
530 PRINT #1
540 FOR 1=1 TO NVAL
550 PRINT #1,R O U N D (N (I),3)
560 NEXT I
570 IF INKEY$="" THEN 570
580 PAPER 0
590 REN 1
600 LOLA I E 1 , 23
610 END
620 DATA 7

630 DATA 12.5,12.5,25, 25, 4 5 3 , 2 3 . 8 9 , 7 6  
9, 2.8,6.7, 32. 9,23 „ 5

34, i:

VARIABLES

LG tableau des longueurs des segments de la bande
N tableau des valeurs
NVAL nom bre de valeurs
l,J compteurs
L100 nom bre de points de la bande complete 
G tota l des valeurs de N
P,C variables

COMMENTAIRES

70-90 : lecture du tableau N ä partir de la liste de DATA.
190 : defin ition de la fenetre d'affichage 1.
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SOLUTION DES EXERCICES

200 : l'o rig ine  est mise en 10,200.
210 : L100 est pris egal ä 400.
230-280 : ca l cu l deG.
300-350 : calcul de LG(I), distance du point term inal du lieme Seg

m ent ä partir du debut de la bande.
420-490 : trace de la bande LG(I) constituee de 20 lignes horizon

tales.

E X E R C IC E  4 .6  \

PROGRAMME

10 REM
20 REM GRAPHIDDE EN COLONNES 
30 REIM *# % % % %
40 DIM LG ( 3 0 ) , M(30)
50 READ NVAL 
60 FÜR 1=1 TO NVAL 
70 READ N ( I )
80 NEXT I 
90 REM
10 0 R EI M I n i  t  i  a 1 i  s a t. i  o n d e 3
110 REM p a ra m e t re s  d ’ a f f i c h a g e
120 REM % % * * * * * % * * * t
130 INK 0 ,1
140 INK 1 ,2 4
150 INK 2 , B
160 INK 3 ,0
170 PAPER 3
ISO PAPER # 1 ,3
190 WINDDW # 1 , 3 0 , 4 0 , 1 , 2 5
200 ORIGIN 2 0 0 ,2 0
210 L I 00=300
220 REM
230 Fi EM C a lc u l  du. t o t a l  
240 REM S K * * * * * * * * * * * * *
250 6=0
260 FOR 1=1 TO NVAL 
270 G=G+N( I )
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

200 NEXT :i:
290 REM
300 REM Cij 1 c u. 1 d e 5 1 o n g u e u. r s
3 1 0 REM ********* ********** *
3 2 (I) LG (0 > =" 0
330 F-OR j; == 1 'T O N'v'AL
340 LG ( I ) =4...G ( ]..1 ) +L 1 0o*M ( I ) /G
350 NEXT 1
360 REM
370 REM Tr■ ac:e du qraph :i. que en coI onnes
380 REM * * ** * ************************ *
390 CLS
400 PR I NT T AB (4 ) " Gr ap h i que en c: o I on n e s 1
41.0 PR I NT # 1 , "Valeur(s)"
420 FOR J =' 1 T0 20
430 C=0
440 FÜR I ~: 1 T0 MVAL
450 (> 1 — C :P=l+C; REIM P
460 PLOT J,L G ( I) ,P
470 DRAW J „LGCI-1)
480 NEXT I
490 NEXT J
500 REM
5 1 0 REM Af •f ich a qe de s v a 1 e u. r s
520 REM *********************
530 F'R I NT #1
540 FOR 1----NVAL TO 1 STEP -1
550 F'R I NT # .1. , ROUND (N < I ) , 3)
560 NEXT I
570 IF INK EY$="" TUEN 570
580 PAPER o

590 PEN 1
600 LOGATE 1,23
6 1 0 END
620 DATA 10
630 DATA 12 - 5,, 12.5, 25,25, 4 5 3 ,  23.89, 76,
9, 2.. 8,6. 7, 32.. 9, 23 u 5

VARIABLES

LG tableau des longueurs des segments
N tableau des valeurs
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SOLUTION DES EXERCICES

NVAL nom bre de valeurs
l,J com pteurs
L100 longueur de la colonne complete
G tota l des valeurs de N
P,C variables

COMMENTAIRES

470 : affichage d 'une colonne verticale de hauteur proportion-
nelle ä la valeur representee.

EXERCICE 4.7  j

PROGRAMME

10 REM
20 REM STATISTIQUES DE LANDERS DE DES 
30 REM * * * * * * ******** * % * % % * * % * * * * % * * %
40 DIM V (36),N (36)
50 CLS
60 LÜGATE 1,10
70 INPUT "Ghoisir un nombre de des (1 a 6) :
" , N
80 IF N< 1 OR N>6 OR N O I N T ( N )  TUEN 50 
90 RANDOMIZE(TIME)

100 CLS 
110 REM
120 REM Lancer des des 
130 REM **************
140 PRINT "SOMME DES FACE5 SORTIES
150 PRINT "Pour arreter, Trapper une tonche"
160 PRINT
170 FÜR 1=1 TO 600
180 IF INKEY*< >"" TUEN 310
190 S=0
200 FOR J=1 TO N 
210 S = S + 1 N T (6 * R N D )+1 
220 NEXT J 
230 V<S)=V(S)+1
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

24 0 PR IN7 üS 'i NG " ####" ; S 
250 6 = 0
260 FÜR J =N TO 6*N
270 N (J )—V (J )/I
28 0 IF G < N (J ) T Fl E N (3=N (J )
290 NEXI J 
300 IM EXT I 
310 REM 
315 NI...“ I - 1 
318 REM
320 R El M A {■ f i c I"i a g e d e 1 h i s t o g r a rn m e
330 REM **************************
340 INK 1,25
350 INK 0,0
360 ORIG IN 25,60
380 PAPER 0 
390 PEN 1
3 95 WIN D 0 W # 1,28, 40,3,8
396 PAPER #1,0
397 PEN #1,1 
400 CI...S
405 REM
406 REM Trace
410 REM *****
420 FOR 3 N TO 6*N
430 FOR I = 0 TO 14
440 PI....OT 15* ( J—N ) +8+ I , O
450 IF 1=0 TUEN DRAWR 0, 4: F'LOTR 0,-4
460 D R A W R 0,20 0 * N (J ) / G
470 IMEX 1 I
480 NE X T J
490 PI.... 0 I 7 5 * N ■+• 2 3, 0 • D19 A W R 0 „ 4 
500 L. 0 C AI" E 2,2 3 P RI IM T N 
520 F' RIN T # 1 , " Fl i s t. o g r a rn m e ''
530 PR I NT #1,"d e ";N L ; "1 ancers"
540 PRINT # 1, " VMAX = " ROUND (G, 4)
550 IF I NKEY$ = 1"' THEIM 550
560 INK 1,24
565 INK 0,1
570 PEN 1
580 PAPER 0
590 END
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SOLUTION DES EXERCICES

VARIABLES

R variab le d 'in itia lisa tion  
l,J com pteurs 
N nom bre de des 
S som m e des des pour un lancer 
G va leur m axim ale du tableau N 
V tableau des sommes
N tableau des pourcentages d'apparition des sommes 
NL nom bre de lancers

COMMENTAIRES

90 : In itia lisation de la sequence de nombres aleatoires par
l'instruction RANDOMIZE(TIME).

170-300 : boucle de calcul et affichage des sommes successives ob-
tenues. La boucle s'arrete au bout de 600 lancers.

180 : possib ilite  de sortie avant la fin  des 600 lancers par appui
sur une touche quelconque.

230 : calcul de la som me des faces sorties. V(S) contient le nom 
bre de fo is oü la som me S est sortie.

270 : N(J) contient le pourcentage d 'apparition de la som me J,
parm i le nom bre total I de lancers.

410-480 : affichage de l'h istogram m e.
450 : affichage des graduations horizontales.
500 : affichage de la somme minimale possible avec N des, c'est-

ä-dire N.

EXERCICE 4.8  I

PROGRAMME

10 REM % % * * * % %% * * * * ;** :* t * >!< K * * * * * %* * .* *
15 REM $ En rnod e 1 o n a 4 Hi t. y 1O S  *

20 REM * et 4 types de p a p ie r . *

3 0 REM % * * % * * * * * * * * H >K :+ i: % :t: * t * M * t: *t % * *
40 REM % Lea styl oa s ’ appel 1. en t p a r  %

50 REM * PEN 0 , PEN 1 ,, PEN 2, PE N 3*

60 REM * * * $ :f;:« * .* * $ X * • * % % f t * t * * * * # K * # *
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

70 !REM
80 1REM
90 REM
1 OO REM
1 1 0 REM
120 REM
130 REM
140 REM

150 REM
160 REM
170 REM
180 SYMBOL.
190 SYMBOL

* Les papi er s s o b t  i ennent *
* par PAPIER 0 PAPER 1 *
* PAPER 2 et PAPER 3 *
* * * :f; * * .1* * * * * * * * * % * * * * %1 * % * * *1
* F'our obtenir la coul eu.r *
% rose pou.r l ’encre du. styl o* 
t 3 il fau.t ex ec ut er t
* 1 Instruction INK 3,16 t

* Mais on change aussi en %
% rose 1 e papier nu.mero 3. %
%%%%%%**%%%**%*%%%%%%%%%%%%%%
AFTER 145
1 4 6 ,  KFF' , A F F , K F F , K F F , K F D , K F D ,

D
KFD KF

200 SYMBOL 147 
210 SYMBOL 148 
C

K F D , K F D , K F D , K F D ,, KFD 
KFC,KFC,KFC,KFC,KFC

K F D ,K F D ,0 
K F C ,K F C ,KF

220 SYMBOL. 149,K F C ,K F C ,KFC ,K F C ,K F C ,K F C ,K F C ,K

O
230 SYMBOL. 150,K 7 8,KFC,KFC ,K 7 8 ,K 7 8 ,K 3 0 ,K 3 0 ,0
240 CI... 8
250 FOR :i>i TO 3
260 PEN I
27Q FOR J=1 TO 5
280 LOCATE 1 7 + 3 * 1 J: PRINT C H R $ (145+ J)
290 NE XI J
300 LOCATE 17+3* I, 5: PRINT C H R * (150)
310 NEXT I
320 REM
330 REM Changeons la coul eu.r de 1 ’ encre 
340 REM %%%%%*%%%%%%%%%%%%*%%%**%%%%%%%
350 INK 0,0;PAPER 0

360 INK 1, 24

370 PEN 1
380 LOCATE 1, 15
390 FOR 1 = 1 TO 3
400 PEN I
410 PRINT "CODE COULEUR DE L ’ENCRE DU STYLO";

I; :INPUT "; " , N
420 INK I, N
430 NEXT I
440 REM
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SOLUTION DES EXERCICES

450 P R I N T : PRINT "Pou.r arreter taper une tauch 
e "
460 IF 1NKEY$="" THEN 460 
470 PEN IsLOCATE 37,15:PRINT 24 
480 INK 0,1:PAPER 0 

490 INK 1,24:PEN 1
500 L. 0 C A T E 1,2 0: E N D

VARIABLES

l,J com pteurs 
N code de couleur (0-26)

COMMENTAIRES

190-230 : de fin ition des 5 caracteres graphiques, utilises pour des-
siner un stylo.

390-430 : on demande successivement les tro is codes de couleur.

EXERCICE 4.9 \

PROGRAMME

10 REM
20 REM SECTEUR TOURNANT 
30 REM * * * * * * * * * * * * * * * *
40 OM BREAK.GÜSUB 390 
50 CLS
6 0 IN P U T '' N i  v e a u de d e f  i  n i  t  i  o n (1 -■ 10) " ,  N V 
70 NV=INT(NV)

, 80 IF  NV<1 DR NV>20 THEN 60
90 DIM XVAL. (20 *N V ) , YVAL ( 20*N V)
100 APAS=PI/ ( NV* 10 >
110 REM
120 REM Cal cu 1 des p o i r t t s  du c e r c l e  
130 REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
140 MODE 0
150 LOGATE 1 0 , 1 5 : PRINT "PATIENCE ! ! "
160 FDR 1=0 TO 2 0 * N V - 1
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

170 X V A L (I ) -V 00*COS(APAS*I)
18 0 Y V AI.... ( I) = 10 0 * S I IM (A P A S * I)
190 IMEX !" I 
200 REH
210 REM V a 1eurs i n i t ia1es 
220 REM *****************
230 MODE 1
240 INK 0,1 SINK 1,26: INK 2,6: INK 3,13
250 ORIG IN 300,200
260 PAPER 3

270 CL..S
280 REM
290 REM Sect g u t  tournant 
300 REM ****************
310 FÜR J=0 TO 20*NV— 1 
320 XN= X V A L (J ) :YN=YVAL(J)
330 ,10-J .NV: IF J0<0 TUEN J0=JQ+20*NV
340 XO” XVAL(JO):YO-YVAL(JO)
350 PLOT 0,0, 1:DEAW XN, YN
360 P1...0T 0,0, 2: DRAW X D , Y0

370 NE XI" J
380 GOTO 310
390 INK 0 , 1 ; INK 1,24
400 PAPER 0:PEN 1
410 END

V A R I A B L E S

NV niveau de defin ition
l,J compteurs
XVAL,YVAL tableau des valeurs des points sur le cercle 
APAS angle entre 2 rayons voisins
XN, YN extrem ite du prochain rayon
XO, YO extrem ite du rayon ä effacer
JO rang de XO,YO dans XVAL/YVAL

C O M M E N T A I R E S

100 : APAS represente l'angle entre 2 rayons. Si NV augmente
APAS dim inue et la de fin ition  devient plus grande. Tou- 
tefo is cela ralentit l'execution du Programme et donc aussi 
la vitesse de rotation apparente du secteur sur le disque.
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SOLUTION DES EXERCICES

120-190 :c a lc u l p rea lab le  des coordonnees des e x tre m ites  des 
rayons sur le cercle.

330 : si JO est negatif, il faut effacer un rayon du secteur qui se
trouve en fa it dans le tableau ä l'indice (JO + 20NV), soit 
1 tou r com ple t en plus.

350 : on a llum e le rayon d'extrem ite (XN,YN) en blanc.
360 : on a llum e le rayon d'extrem ite (XO,YO) en rouge.

E X E R C IC E  4 J 0 \

PROGRAMME

10 REM 
20 DEFINT M
30 SYMBOL 250,0 18, L 3 C , & 3 C , & 7 E , & 7 E , & 7 E , & F F ., &FF 
40 SYMBOL 251 , & F F , ?/FF, ?<FF, ?<7E, ?<7E, ?<3C, ?/3C, 18
50 CLS
60 REM Entree de l ’age 
70 REM

80 INPUT "Quel est votre age (Interieur a 20) 
" ; N

90 IF N < 1 OR N >20 TUEN 80 
10 0 R E M I n i t i a 1 i s a. t i o n 
110 REM sfr***.*:##*******
120 PX=5:PY=5 
130 REM
140 REM Boucle d ’atfichage 
150 REM »#****3K5K*****)|c**)|!
160 FOR K = 1 TO N 
170 6OS)ÜB 250 

, 180 P X =PX +3
190 IF PX >33 TUEN PX=5:PY=PY+8 
200 ME X T K 
210 REM
220 LOCATE 1,23 
230 PEN 1 
240 END 
250 REM
260 REM Dessin d ’une bougie dont la
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

270 RE M f 1 amme c 1 i g n o1o en Position
280 REM PxjPY
290 REM fc*####**#******#******#*###

300 SPEED INK 2,2
3 1 0
3'? O

INK 2,24,15
PPM o

330 LOGATE P X ,P Y ;PR I MT C H R 4 (250)
340 LÜG ATE PX , P Y + 1;; PR I NT CHR* (251 )
350 INK 3,26
360 PEN 3
370 FÜR 1=1 70 4
380 LÜGATE P X ,PY+l + I : PFCINT C H R $ (143
390 IMEXT I
400 RETLJRN

V A R I A B L E S

N äge ou nom bre de bougies
l,K com pteurs
PX,PY Position des bougies

C O M M E N T A I R E S

190 : si PX est superieur ä 33, 10 bougies ont ete dessinees sur
une meme ligne et on passe ä la ligne suivante.

300 : l'instruction  SPEED INK permet de donner la duree de cli-
gnotem ent des 2 couleurs definies par l'instruction INK 
(ligne 310). Cette duree est calculee en cinquantiemes de 
seconde.

310 : l'instruction INK permet ici de defin ir 2 couleurs qui cli-
gnotent (jaune/orange).

EXERCICE 4. fT l

PROGRAMME

10 REM
20 REM TRAGE DMJNE GRILLE 
30 REM *****:*:**:**.********
40 ORIGIM 0,0

1 9 6



SOLUTION DES EXERCICES

50 INK 0 , 1 : INK 1,24:INK 2 , 0 : INK 3,8 
60 WINDOW #1,29„40,1,25 
70 PAPER #1,2 
80 CI LS
90 INPUT " L ARG EU Fi: DE L..A NA ILLE : " , ES
3.00 IF ESC 1 OR ES >399 TUEN 90 
110 CLS:CLS #1 
120 N= I.NT (399/E S )
130 REN
14 0 R E M D r o i t e s h o r :i. o n t a 1 e s 
150 REN * * * ** *** * * *** * * * * * * *
160 FOR 1=0 TO N
170 F:'I...0T 0, I *E S , 3: DRAW NI-ES, I *ES 
180 MEXT I 
190 REN
2 00 R E N D r o i t e s v e r t i c a I & s 
210 R E N * * * * * * * * % % % * % % % * * *
220 FÜR 1=0 TO N
230 PLOT I *E S ,0,3:DRAN I * E S „N * ES 
240 MEXT I 
250 REM
260 REM Retour 
270 REN ******
280 P RIN T # 1 , " P o u r a r r e t e r " ; ; P RIN T # 1, " t a p 
e 2 " : P R I IT T #1," u n e t. o u. c h e "
290 IF INKEY$::=" " THEN 290 
300 PAPER OnPEN 1 
310 END

V A R I A B L E S

I com pteur
N nom bre de m ailles par ligne et par colonne 
ES largeur de la m aille

C O M M E N T A I R E S

60 : defin ition d'une fenetre d'affichage.
140-180 : traces des lignes horizontales.
200-240 : traces des lignes verticales.
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EXERCICE 4J2J

PROGRAMME

10 REM 
20 REM
30 REM TRAGE DE FONCT ION 
4 0 R E M * * * 4 4 * * 4 4 * * * 4 * * 4 4 
50 MODE 2 
60 INK 0,13 
70 INK 1,26 
80 OLG 0
90 PRINT TAB (32) "GRAPHE D :'UNE S INUSO IDE" 
1 00 0R IGI IM 30,200, 0,639,0, 380 
110 REM
120 REM Va 1 eur s i n i t i a 1 es 
130 REM *****************

140 UNX“:60: UNY==150 
1 5 O X M I IM=0 ;; X M A X = 3 4 P I. : P A S=0 . 0 5 
160 REM
1770 REM Trace des axes
1 8 0 R E M 4 4 4 * 4 4 4 4 * 4 4 4 4 4
19 0 F L 0 1" - 15, 0, J.; D R A W 580,0 
200 PLOT 0 , --1 30 , 1 ; DRAW 0,180 
210 P L 0 T - 3,1J IM Y : D R A W 3, ü N Y
220 PLOT .3 ,.UNY ; DRAW 3,-UIMY

230 PLOT 0,0 
240 REM
250 REM Trace de la fonction
2 6 0 R E M 4 4 4 4 4 4 4 4 * 4 * 4 4 4 4 4 * 4 44 
270 FOR I -■ XM T N TO XMAX STEP PAS
2 80 A B X == U IM X * I : A B Y == U IM Y 4 S I IM ( I )
290 DRAW A B X ,ABY
300 MEXT I 
310 REM
320 REM Trace des graduations 
330 REM de l ’axe horizontal
3 40' R E M * 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
350 TAG
360 FOR E~0 TO FIX(XMAX)
370 P L 0 T LJ N X. 4 E ,.5; D R A W U IM X 4 E , 5
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380 MOVE E*UNX-24,-8:REIMT E; 
390 NEXT E 
400 REM
410 REIM Retour au mode 1 
420 REIM ****************
430 IF INKEY$="" THEM 430 
440 MODE 1

450 INK 0 , 1 : INK 1,24 
460 PAPER Os PEN 1 
470 END

VARIABLES

XM IN,XM AX 
UNX,UNY 
X,Y 
E,l 
PAS
ABX,ABY

plage de Variation de X
nom bres de points graphiques pour l'unite
coordonnees du point ä afficher
com pteurs
pas de quantification
coordonnees du point de la courbe ä afficher

COMMENTAIRES

80

140

210-220
350

360-390
370
380

: CLG 0 efface l'ecran dans la couleur graphique 0, de code 
couleur 13 (gris). Cette instruction est im portante car si la 
derniere u tilisa tion de CLG etait CLG 1, alors ä la ligne 380, 
on ob tiendra it des caracteres en blanc sur fond blanc lors- 
qu 'on utilise PEN 1.

: la quantite 1 s'affiche sur 60 points graphiques en horizon
tal et sur 150 points graphiques en vertical.

: trace des graduations sur Taxe vertical.
: l'instruction  TAG permet de positionner le curseur d 'a ffi- 
chage des caracteres par une instruction MOVE.

: trace des graduations sur Taxe horizontal.
: dessin de la graduation.
: fa ible decalage du curseur graphique par rapport ä la gra
duation de fagon ä inscrire la valeur de cette graduation.
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EXERCtCE 4 .7 3 J

PROGRAMME

10 REM
20 REM CRIBLE D E R A T O S T H E N E  
30 REM % * * * * % % * % **** *******
4 0 S Y M B 0 L.. 2 4 0, & 81 , & 4 2, 3:2 4, ?< 18 
50 REM
60 REM Trace de la grille 
70 REM JtoK****************

75 CLS

18, S-:24, &42,2-:81

80 INPÜT "Ent re- un norabre (1-9) : " , C
90 IF C< 1 0R 0 9  OR C O I N T ( C )  TUEN 80
100 CLS:PRINT
110 FÜR I=i JO C

120 FÜR J==l TO C
130 N ”N + 1
1.40 PR INT US I NG "## " ; N ;
150 NEXT J 

160 PRINT;PRINT 
170 NEXT I 
180 REM
190 REM Recherche des nombres premiers 
200 REM * * * * * * * * ** * * * * * * * * * ** % * * * * * * * *
210 FOR N =1 TO C "2 
220 FOR D=-2 TO C
230 IF (N MOD D)<>0 OR D-N THEM 290 
2 4 0 C 0 L = N M 0 D C :: LI G = IN T ( N / C )
250 IF COL—0 TUEN C O L - C ; LIG=L.18-1
260 IF N >9 TUEN Mt = C H R T (240)+ C H R T (240) ELSE M
T==CHR$ (32) +CHRT (240)
270 LOCATE 4* COL-3, 2*L IG+2: PR IIMT MT
280 GOTO 300
290 NEXT D
300 NEXT N
310 LOCATE 1,22:END
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SOLUTION DES EXERCICES

VARIABLES

l,J com pteurs
C nom bre de lignes et de colonnes du carre
N nom bre ä tester
D d iv iseur
COL colonne d'affichage
LIG ligne d'affichage
M$ caractere d 'effacem ent

COMMENTAIRES

40 : defin ition de la croix servant ä effacer.
110-170 : affichage du carre de nombres.
210-300 : test des nombres.
260 : le caractere d 'effacem ent contient 1 ou 2 croix selon que

le nom bre ä effacer est in ferieur ou superieur ä 10.

E X E R C jC E 4.74 |
PROGRAMME

10 REM
20 REM ETÜDE MÜSICALE 
30 REM **************
40 CHA I N E $ = "A B B C "
50  NBQ ( 1 ) = 4 :  NBQ (2 )  =4:: NBQ (4 )  =4
60 ENV 1,6,2,2,1,0,80 „ 7 .2,2
70 REM
80 REM Parametre de canal 
9 0 R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * *
100 CLS
110 INPUT "Choix du. canal (A, B ou C) ; " , CAN
%
120 IF CAN$< >"A" AND CAIM3K >"B " AND CAN$<>"C" 
TUEN 1 10
130 C A N = I N S T R (CH A I N E $ ,C A M $ )
14 0 IF IM B Q (C A N ) = 0 T H E N P RIN I : P RIN T 1 ’ L a q u. e u e 
"CAN$ " est satu.ree": P R I N T ; GOTü 1 10 
150 OM CAN GOSUB 530,620,620,710
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160 P A R 1=64+RV+CAN 
170 REM
ISO REM Entree de la periode 
1.90 REM ********************
200 INPUT "Chol:-: d ’une periode (16 a 3822) :
",NOTE
210 IF NO T E C 17 OR N O T E >3821 THEN 200 
220 REM Enregi st rement 
230 REM **************

240 SOUND P A R I ,NO T E , 100,14,1
250 REM
260 REM Analyse de 1 ’attenta 
270 REM ********************
280 GQSUB 800 
290 REM
300 REM Choi : con t. i nu.er /ecout.er 
310 REM *************************

320 PRINT:PRINT
330 PR INT sPRIMT "F'our conti nuer, tapez ENTER" 
340 P RIN T : P R INT " P o u r e c: o n t e r , t a p e z u n e a u t. r 
e? touche"
350 AT= INKEYT: IF A T = "" THEN 350 
360 IF A T = C H R T (13) THEN 70 
370 REM
380 R E M A u. d i t. i o n 390 REM ****** * *
400 PRINT:PRINT
410 PRINT "Queue A","Queue B " ,"Queue C"
420 PRINT
430 WH I L.E SQ ( 1) < >4 OR SQ (2) < >4 OR SQ (4) < >4 
440 IF S Q (1)=4 AND <MID$(BIN$(S Q (2),8),5,1)=" 
1 " OR MI DT (B I N T ( S Q (4),8),5, 1)="1") THEN END 
450 IF S Q (2)=4 AMD (MI D T (B I N T (S Q (1),8),4,1)=" 
1 " OR MI DT (BI NT (SQ (4 > , 8 > , 4,, 1 > = " 1 " ) THEN END 
460 IF S Q (4)=4 AND (MI D T (B I N T (S Q (1),8) ,3, 1)= " 
1 " OR MI DT (BI NT (SQ (2 > 8) , 3, 1) = " 1 " ) THEN END 
470 PRINT B I N T (S Q (1),8),B I N T (S Q (2) ,8),B I N T (SQ 
(4) , 8)
480 RELEASE 7 
490 WEND 
500 END 
510 END
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520 
530 
540 
550 
5 6 O 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
66 U 
670 
680 
690 
700 
710 

720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
310 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930

REM * * * **** * SOUS.PROBE AMMEEi 4 **#* .* * *
REM
IR EM Canal A 
REM *******
RV=0
IIMPUT "Rendez - von5 avec B (0/N) " , REP$
IF REP*="0" TUEN RV = 16
IN P U T "Re n d e z - v o u. s a v e c: C (0 / N ) " , R E P $
I F R E P $• ̂- " 0'1 T H E M R V =R V •+• 3 2
RETURN
REM
REM Canal B 
REM *******
RV=Ü

INPLJT "Rendez.vous avec A (0/N) ",REPT
IF REP$="0" TUEN RV=8
INPUT "Rendez-vous avec C (0/N) " RE PT-
IF REF'$="0" TUEN RV==RV + 32
RETURN
REM

REM Canal C 
REM *******
R'v'-O
IMPUT "Rendez -vous avec: A (0/N) ", REP$
IF REF'f — "0" TUEN RV=8
INF'LH" "Rendez.vous avec B (0/N) " , REP$
IF REP$="0" THEIN RV=RV+32
RETURN
REM
REM Sous-programme d ’etude 
REM des flies d "atteste 
RE M * ** ** * ** * ** * ********* *
PEN 2
N B Q (1)—S O (1) MOD 8 
N B Q (2)= S Q (2) MOD 8 
N B Q (4)= S Q (4) MOD 8 
PRINT
PR I NT " Fi I e d at t er, t e A : "BI NT < SQ ( 1 ) , 8) 
PRINT T A B (10)"PIaces restantes : " N B Q (1)
PR I NT
P RIN T " F i 1 e d ’ a 11 e n t e E< : "BI N $ (S 0 (2) ,
F‘ RIN T T A B (10) " F‘ 1 a c e s r e s t a n t e s :: " N B Q (
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940 PRINT
950 PRINT "File d'attente C ; "BI N$ (SQ ( 4) ,, 8)
9 6 0 F' R ]; N T T A B < 10) 1' F' I a c e s r e s t a. n t e s : '' N B Q ( 4 )
970 REIM 1 
980 RETURN

VARIABLES

CHAINES chaine de caracteres contenant les reponses possibles
CAN$
CAN
A$
PARI
RV
NOTE
REPS
NBQ

canal choisi
numero du canal choisi (1,2 ou 4)
touche frappee au clavier
prem ier parametre de l'instruction SOUND
valeur precisant le type de Rendez-vous entre canaux
periode de la note ä jouer
reponse
tableau des places libres dans les 3 files A, B et C

C O M M E N TA IR E S

40 : la chaine "ABBC" contient les noms des 3 canaux. La lettre

50 :

B est repetee deux fois : ainsi par utilisation de l'instruc
tion INSTR, on peut determ iner les 3 valeurs numeriques 
1,2 et 4 associees aux 3 canaux.
au debut toutes les files d 'attente sont vides et NBQ(I) vaut

140
150 :

4.
teste si la file  d 'attente du canal choisi est pleine. 
la valeur 620 est repetee deux fois, ainsi quand CAN vaut 
4, provenant de la lettre C dans CHAINES, le Programme 
se poursuit ä la ligne 710 (on notera que CAN ne peut

160
jamais prendre la valeur 3).
calcul du prem ier parametre de l'instruction  SOUND. L'ad- 
d ition du nombre 64 permet de m aintenir la note sans la 
jouer (mode HOLD).

380-490
430-490

audition.
boucle WHILE/WEND : tant qu 'il y a des notes ä jouer, on 
execute l'instruction RELEASE (ligne 480) qui libere suc- 
cessivement les d ifferents canaux.

440-460
470
520-790
810-980

testent si les Rendez-vous sont encore possibles. 
affichage du m ot SQ en binaire sur 8 bits. 
sous-program mes calculant la valeur de RV. 
etude des files d'attente.
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850-870 : seuls les tro is  derniers bits de SQ sont conserves : ils re- 
presentent le nom bre de places libres dans la file  d 'attente 
d 'un canal. Pour isoler ces tro is bits, il suffit de calculer le 
reste de la d ivis ion de SQ par 8.

EXERCICE 4.151

PROGRAMME

10 REM
20 Fi Eli Programme de? chrononietre 
3 0 R E !i **************** * * * * * * * *
40 REM 
50 CL.8
60 PRINT "Pour demarrer taper su.r C "
70 PRINT "Pour arroter taper sur S"
8 0 P RIN'!" ’' F' o u r c: o n t :i. n u. e r t a p e r s u r C ''
90 PRINT "Pour reprendre taper sur L."
100 PRINT "Pour remettre a zero taper sur Z" 

110 REM
120 LOGATE 1,10:PRINT "CHRONDMETRE";

130 CLEAR
140 LOCATE 13,10:PRINT "00"
150 A $ = IIMKEYTs IF A = " " 0 R ( A $< >"C" AIMD A $< >'' c 

") TUEN 150

160 EVERY 5,1 BOSLJB 240

170 A1>— I NKEY* : IF A$="" TUEN 170

180 A$-UPPER$ (A'T)
190 IF A*="Z" 7 HEIM 130
200 IF A$="S" AMD F'L=0 TUEN FL. - 1 : SEC I - SET

0 170
210 IF A $ = "C " AMD F L = 1 THEN SEC—SEC I :: FL=C

220 IF AT“'"L " AND F: 1...1 TUEN Fl. =0

230 GOTO 170
240 REM
250 REM Sous.Programme d ' i n c. r e m e n t a t :i. o n

260 REM ******* des secondes * * * * * * * * * *

270 R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

280 REM
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290 SEC--SEC+1 
300 IF F’L.= 1 TUEN RETURN 
31.0 IF S E C >59 TH EN 3E D O  
320 LOCI ATE. 1.3, 1.0
33 0 IF 3 E C < 1 0 T H E IM P RIN T U 3 I N G '10 # '' S E C E L... 3 E 
PRINT US ING "##";SEC 
340 PRINT C H R $ (7)
350 RETURN

VARIABLES

A$ touche frappee au clavier
FL drapeau indiquant que la touche S a ete frappee
SECI,SEC valeurs des secondes

COMMENTAIRES

180
190

200-220

250-350
330

340

: transform e la reponse A$ en lettre majuscule.
: si A$ egale " Z " , on retourne ä la ligne 130. L'instruction 
CLEAR remet les variables ä 0 et arrete les interruptions.

: si la touche S a ete frappee (arret du chronom etre), FL est 
m is ä 1. T ou te fo is , le sou s -p ro g ra m m e  d 'in te rru p tio n  
continue de fonctionner. Aussi le Programme conserve 
dans SECI la valeur du chronom etre au m om ent de l'arret. 
Si alors la lettre C est frappee, le sous-program m e d 'in te r
ruption reprend avec cette valeur. Si la lettre L est frappee, 
le sous-program m e d 'in te rrup tion  continue avec la valeur 
courante SEC.

: sous-program m e d 'increm entation des secondes.
: si le nom bre des secondes est in ferieur ä 10, l'affichage de 
la valeur est precede d 'un 0.

: chaque seconde passee est ponctuee d'un son.

EXERCICE  4 . 7 6 l

PROGRAMME

10 REM VALEURS DEC I MALES DE 
20 REM LTINSTRUCTION SYMBOL 
30 REM ******************** 
40 INK 0,0
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50 REM
6 0 R E M S y m b o 1 e s d ? a f f i c h a g e 
70 REM ********************
80 SYMBOL. 248, & F F , &e81 , & 8 1, & 8 1, & 8 1 , & 8 1, 1 , ?cFF

90 SYMBOL 250, & F F , & F F , ?<FF, & F F , & F F , & F F , & F F , &FF 
100 CLS
110 PRINT T A B (11)"Valeurs decimal e s " :PRINT TA 
B (8)"de 1 ’instruction SYMBOL"
120 PRINT
130 PEN 2: PRINT 11Pour a. 11 umer ou et. ein dr e u.n 
Pave " ,, " ut i 1 i ser 1 a touche COPY "
140 PRINT "Pour changer de case, u t iIiser","1 
es touches de d e p 1ac e m e n t ":PEN 1
150 REM
160 REM I n i  t  i  a 1 :i. s a t i o n  des ca se s
170 REM * * * ****** * 11 Y * * * t * **** *
180 F0R 1=1 TO 8
190 FOR J=1 TO 8
200 GASE( I „ J )= -1
210 NE XIr J , i
220 REM
230 REM P r e s e n t a t i  on de I a  g r i l l e
240 REM * * * * * * * * > K *  * * * * * * * *
250 LOCATE 1 ,1 0
260 FOR C_

j i! —! o CO

270 PRINT T A B (16)STRINB$(8,C H R f (248))
280 NEX.T J
290 XG“ 16:Y H = 10
300 REM
310 REM Acqu.:i. si t i on d ’une tonche 
320 REM ************************
330 L.0CATE XB, YH 
340 AT“ INKEYT
350 IF A$=" " THEN 340
3 6 0 A= ASC(AT
370 IF A = 13 'THEN 450
380
330
390
330
400

IF A=240 THEN IF YH > 10 THEN YH=YH- 1:GOTO

IF A=241 THEN IF YH< 17 THEN YH=YH+ 1:GOTO

IF A=242 THEN IF X (3 > 1.6 THEN XB=X0- 1:GOTO
330
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410
.»j. ..

i p  a =:Z43 THEN IF XG <23 THE:n X G = X S + 1 G O T O
. ji t...1

420 i f  a =:224 TUEN CASE (XG.15, YH .9)= ..CASE(XG
15, YI4-9)
430 PR I NT C H R T (249+CASE ( XG— 15, YH - Q l  \ ..
440 GOTO :3 30
450 REM
4 60 R E M D e t e r in i n a t i o n d e s v a 1 e u r s 
470 REM 4 4 4 ******* * >K 5H 4 4 4 ******* 4 4 
480 FÜR 1 = 1 TO 8
490 L. ( I ) =0
500 FÜR J=1 TO 8
5 1 0 GASE (J ,, I ) = (1+CASE (J , I. > > /2
520 !.... (I )=L(I) +CASE (J , I ) 4 (2"" (8.J ) )
530 NE X T J
540 NETT I 
550 REM
560 REM Affichage de la suite 
570 R E M 44444444444444 4 * 4 4 4 4 4 
580 LOGATE 1,20
590 PRINT "SYMBOL XXX";
600 FOR 1>1 TO 8
610 PR I NT " , " MIDT (ST RT (1... ( I >) 'P " l u• H •»— • H
620 NEXT I
630 REM
640 R E M A f f :i. c h a g e d u s y rn b o 10
650 R EM * * * 4 * * $ % 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 44
660 SYMBOL 249,L (1),L (2),L (3) „ L. (4) , L.
L ( 7:' , L (8)
670 L.OGATE 26, 14: PR I N T CHRT (249)
680 LOGATE 1,22:END

VARIABLES

I, J com pteurs
XG,YH coordonnees d'une case de la grille 
A$ touche frappee au clavier
A valeur ASCII de A$
CASE tableau contenant l'etat d'une case ( -1  : eteint, 1 : allume) 
L tableau des valeurs decimales de l'instruction  SYMBOL
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COMMENTAIRES

80, 90

160-210
230-280
290
380-410
420

430

520
610

670

: de fin itions des caracteres graphiques "CASE VIDE" et 
"CASE PLEINE".

: In itia lisa tion du tableau CASE ä -1 .
: dessin de la grille.
: positionnem ent sur la case en haut ä gauche.
: deplacem ent dans les lim ites de la grille.
: l'appui sur la touche COPY change alternativem ent l'etat 
de la case designee. En effet l'e lem ent CASE(I,J) vaut al
ternativem ent -1  et 1.

: affichage de l'etat de la case : si CASE(I,J) vaut -1 ,1a  case 
est allumee (pleine) et si CASE(I,J) vaut 1, la case est eteinte 
(vide).

: determ ination de L(l).
: Suppression du caractere "ESPACE" qui precede la chaTne 
de caracteres STR$(L(I)).

: affichage du caractere graphique en vraie grandeur.

EXERCICE 4.771
PROGRAMME

10 REM
20 REM ORGLJE ELECTRON IQUE 
30 REM ******************
40 DIM N O T E (30)
50 ON BREAK GOSUB 400 
60 SPEED KEY 1, 1
70 T C $ = "1234567QWERTYUASDFGHJZXCVBNM"
80 CLS
90 LOCATE 10, 8: PRINT "ORGLJE ELECTRONIQUE" 
100 PRINT:PRINT "QUATRE GAMMES : "
110 LOCATE 17,12:PRINT "1234567"
120 LOCATE 17, 13:PR INT "DWERTYD"
130 LOCATE 17,14:PRINT “A SDFGHJ"
14 0 L Ü C A 7' E 17, 15: P RIN T " Z X C V B N M ' ’

150 REM
160 REM L.ecture des peri odes
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170 REM ********************
ISO FDR 1 = 1 TO 23 
190 READ N O T E (I)
200 NEX T I 
210 REH
220 R E M A c q u. i s i t i o n d ’ u n e t: o u. c l"i e 
230 REH ************************
240 AS>=INKEY$: IF A$="" THEN 240 
250 A $ = U P P E E $ (A T )
260 I= I N S T R (T O T „A T )
270 IT 1=0 THEN 240 
280 SOUND 1,N O T E (I > ,3 
290 GOTO 240 
300 REH
310 REH Valeurs des periödes 
320 REH ********************
330 DATA 956, 851,758,716,, 638,568,506 
340 DATA 478,426,379,358,319,284,253 
350 DATA 239,213,190,179,159,142,127 
360 DATA 119„106,95,89,80,71,63 
370 REH
380 REH Retour apres BREAK 
390 REH ****** ****** ******
400 SPEED KEY 10,3 
410 END

VARIABLES

NOTES tableau des 28 periodes des notes choisies 
TC$ chaine de caracteres contenant les lettres des touches choi

sies
I indice d 'une note
A$ touche frappee

COMMENTAIRES

50 : le P ro g ra m m e  est in te r ro m p u  par 2 a p p u is  su r la to u ch e
BREAK et se p o u rs u it en lig n e  400.

70 :TC$ est constituee des 28 lettres des touches situees ä
gauche dans les 4 rangees du clavier.

60 : la vitesse de repetition des touches est mise ä sa valeur
m axim ale (1 cinquantieme de seconde).
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260 : 1 represente le rang de la lettre de la touche frappee dans
TC$.

400 : il est im portan t avant de sortir du Programme de remettre
la vitesse de repetition du clavier ä une valeur plus pra- 
tique (essayer par curiosite d 'u tilise r le clavier, apres avoir 
executer l'instruction de la ligne 60).

EXERCICE 4 . 7 8 1

PROGRAMME

10 REM
20 REM PROGRAMME D ’ADDITION 
30 REM JitiKJitilt****#**#*#*#*##*
40 INK 0 , 1 3 : INK 1,26:INK 2 , 6 ; INK 3,18,13 
50 O R G = 13 
60 MODE 1 
70 PAPER 0:PEN 1 
80 LOCATE 1,10
90 PRINT "Entrer deux nombres, compris entre 
0 et."
100 PRINT "1000, separes par une virgule et a 
ppuyer"
110 INPUT "sur la touche ENTER ; ",N<1>,N<2>
120 IF IM (1) < 0 OR N (1) > 1000 OR N (2) < 0 OR N (2) > 
1000 THEN 60 
130 REM
140 REM Passage en MODE 0 
150 REM * % *
160 MODE O
170 PRINT;PRINT "PROGRAMME D ’ADDITION"
180 WINDOW #1,1,20,20,25 
190 PAPER #1,2:PEN #1,1 
200 CLS #1
210 PRINT #1:PRINT # 1 , "Pour affieher le 

result.at"," d ’une colonne"," taper sur 1 
a barre"
220 LN 1 =L.EN (STR$ (N (1) ) ) -1 
2 3 0  L...N2=!....EN ( STRT> ( N ( 2 )  ) ) — 1
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240 LNMAX=MAX (L..N1 , LN2)
250 ROS I1 =ORB—LN 1
260 POS I2 =0RG-LN2
270 POS I3 =MIN (PDSI ]. , POS 12) —2
280 T RA I7 $~STRIN6$ (MAX (L..N1 , LN2:) +3,
290 LÜGATE P O E 3. 1. , 10: PRINT N ( 1 )
300 LOGATE POS 13, 12;PRINT
3 1 0 LOGATE PDS ] 2 1 2 PR I NT N C 2!
320 LÜGATE POS 13, 13:PRINT TRAITT
330 LÜGATE POS 13., 15: PRINT 11 11

340
350

REM
R E M D e t e r m :i. n a t i o n d e s c.:h i f f res

360 REM qu.i c o n s t i t u e n t N 1 e t N 2
370 KEIM * * * >K * # % t * t * * t % t * *$*.*** ## #
380 FÜR 3 -■ 1 Tü 2 
390 FÜR 1=1 TO LNMAX
400 Ü(J,I)=N(J) MOD 10 
410 N ( J ) = (N(J)—C ( J , I > >/ 10 
420 NEXT I 
430 NEXT J
4 4 0 R E M A d d i t i a n e n c o 1 o n n e s 
■'450 REM M M * * * * * * * * * * * * * * * *
460 RE TENUE=0
470 FÜR 1=1 TÜ LNMAX+1 
480 AT = INKEYT
490 IF A $ < > C H R $ ( 3 2) T H E N 4 8 0 
500 A U X = C (1,I)+ C (2,I )+RETENUE 
510 RES = AL.JX MOD 10 
520 R E "I E N U E = (A !.) X - R E S ) / 10
5 3 0 L. O G A T E 0 R (3 ~ I , 15: P RIN T S T R $ ( R E S > ;
540 IF R E T E N ü E < > 0 T H E N L 0 C A T E 0 R G - 1 - I „ 8 ;; P E N 3
: P R IN T S T R * (R ET E NIJ E ) ; P E N 1
550 IF I = LNMAX. AMD RETENUE=0 TUEN 570
560 IMEXT I

570 L. OG ATE 1 , 20
580 CI... B #1
590 P R [NT #1
600 PRINT #1, 1 ‘ENTER pour a r r e t e r “
610 PRINT #1
6 20 P RIN T # 1, " C p o u r <::: a n t i n u e r 11 
630 A$=INKEY$
640 IF A$ = "" TUEN 630
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650 IF A$="C" TUEN 60
660 IF m < > C H R $ (13) TUEN 630
670 INK 0 , 1 : INK 1,24
680 MODE 1
690 PAPER 0:PEN 1
700 END

VARIABLES

ORG
N(1 ),N(2)
LN1,LN2
LNMAX
P0SI1
P0SI2
P0SI3
TRAIT$
U
C(J,I)
RETENUE
RES,AUX
A$

variable
nombres ä add itionner 
longueurs de N(1) et N(2) 
m axim um  entre LN1 et LN2 
Position de N(1)
Position de N(2)
Position des signes operatoires ( + , = , trait) 
chame de caracteres utilisee pour tirer un tra it 
com pteurs
tableau contenant le Jieme Chiffre du lieme nombre
retenue sur une colonne
variables
touche frappee au clavier

COMMENTAIRES

40
220, 230

380-430
400,410

460

470

550

: l'encre 3 clignote (vert/gris).
: calcul du nom bre de chiffres de N(1) et N(2). On remarque 
que STR$ fa it preceder la chaine d'un "espace".

: calcul des elements de C(J,I).
: l'operation N(J) MOD 10 calcule le reste de la d ivis ion de 

N(J) par 10. On reitere l'operation par decalage sur le chiffre 
des dizaines puis celui des centaines.

: In itia lisation de la retenue pour les deux Premiers chiffres 
ä additionner.

: le com pteur va de 1 ä LNMAX+1 car le resultat de l'addi- 
tion  peut com porter un chiffre de plus que le plus grand 
des deux nom bres ä additionner.

: si l'add ition  dans la derniere colonne est effectuee et que 
la retenue est nulle, on sort de la boucle.
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[  EXERCICE 5. T j
PROGRAMME

10 RIEM
20 REM TIE A LEA TO I RE: SUR 
30 REM UWE 0 1 LUE GRADUEE 
40 REM * * * * * * * * * * * * * *  *  *  *
50 CL..S
60 REli VaI eu.rs i ni t i a 1 es 
70 REM *****************
SO COUP-.1
90 INK 0, 13: I MIC 1,25 ; INK 2,8:1 NK 3, 0
100 WIN D0W #0,1,40,4,24
110 PAPER 3
120 CLS
130 REM
140 RIEM Dessins des cases 
150 REM Milde la cible***
160 REM *****************
170 FÜR 1=0 TD 6 
180 WINDOW # 1,6* I-3,6*1+2, 1,3 
190 B— 1- B :C = 1+ B :PAPER # I,C :CLS # I 
200 PEN #1,3:LQCATE # I,3,2:PRIMT #1,1;
210 NEXI I
2 20 W I N D 0 W #7,1,40, 25,25 
230 PAPER #7,0 
240 PEN #7,3 
250 REM
260 REM Entree d ’une tonehe 
270 REM *******************
280 CLS
290 ÜOUP-COLJP+l
300 IF CDl.JP=20 TUEN 470

1 310 PRINT #7, "Jeu:-; COUP ;"**** * Score : " ; SC
ORE
320 A$-INKEY$: IF A$=" " TUEN 320
330 IF A*=CHR$(13> TUEN 510
340 IF A $ O C H R * < 3 2 >  TUEN 320
350 X = I N T (640 * R N D ) :PLOT X,26, 1
360 FÜR J=0 TO 31: DX = I NT (90*R N D ) - 4 4 X=X+DX : PL
DTR 0 , 0 , 3: DRAWR 0, -10: PL DTR DX , 10,, 1: DRAWR 0, 1
0:NEXT J
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SOLUTION DES EXERCICES

370 PRINT CHR*<7)
380 REM
390 REM Calcu.l du nombre de points 
400 REM **************************
410 IF X < 32 OR X >603 TUEN P0IN=0 ELSE P0IN=IN
T ((X-32)/96>+1
420 SC0RE=SC0RE+P0IN
430 GOTO 250
440 REM

450 R EI M A -f i i c h a g e d u r e s u 11 a t 
460 REM *********************
470 WINDOW #7,1,40,24,25 
480 CLS #7

490 PRINT #7,"***Nombre de coups :";C O U P ,"**# 
Nombre de points ; ";SCORE
500 IF INKEY*="" TUEN 500 
51.0 REM
520 REIM Valeurs de retour 
530 REM JK#*##***#****#*##
540 INK 0 , 1 : INK 1,24 
550 WINDOW 1,40,1,25 
560 PAPER 0:PEN 1 
570 CLS 
580 END

VARIABLES

I com pteur
B,C variables
POIN valeur de la case touchee
SCORE score
COUP nom bre de coups joues
X position horizontale du projectile
DX ecart horizontal
A$ touche frappee au clavier

COMMENTAIRES

140-210 : affichage de la cible. CLS^I efface la fenetre de rang I dans 
la couleur C de PAPER # l. C prend alternativem ent les 
valeurs 1 et 2.

215



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

310 : affichage du score et du nom bre de coups joues dans la
fenetre 7.

350 : affichage de la Position de depart du projectile par l'ins-
truction PLOT.

360 : l'e ffe t de m ouvem ent est obtenu par effacement et a ffi
chage successifs du projectile. Ainsi PLOTR 0,0,3 et DRAWR 
0,-10 effacent la derniere Position du projectile (couleur 
noire) et PLOTR DX, 10,1 et DRAWR 0,10 dessinent le pro
jectile dans sa nouvelle Position.

410 : calcul du nom bre de points marques. POIN est determ ine
en fonction de la Position horizontale du projectile au mo- 
ment de son im pact avec la cible. Si X est in ferieur ä 32 ou 
superieur ä 608, le projectile sort de la cible, sinon INT((X- 
32)/96) + 1 donne la valeur de POIN.

f  EXERCfCE~5.2~\

PROGRAMME

10 REM
20 REM JEU DU GLQUTON 
30 REM **************
40 REM
5 0 R E M V a 1 e u r s :i. n i t i a 1 e s 
6 O REM * * * * * *  * * * * * * * * * * * 
70 OM BREAK GOSLJB 580
80 !-j i y-1
90 3PEED KE Y 1 , 1
100 SYMBOL 250, «' 18, &3E fr 7 p fr flF„ S-:FF, &7F K3E, &18
1 10 SYMBOL 251 „ 1F , 53E ,&7C,&F 0,K F O ,57C ,5 3 E ,51F
120 INK 0, 13: INK 1,25: INK 2,0 : INK 3,8
130 WINDOW #1,1„40,1„4
140 WINDOW 1,40,5,21
150 WINDOW #2,1,40,22, 25
160 PAPER 2 s PAPER # 1 0 :PAPER #2, 0
170 PEN 3 5 FEN 41,1: REIM #2, 1
180 CL..S #1: CLS #2
190 REM
200 REM Aff ichage de 1a piste
210 REM *** * * * * * * * * * * ** * * * * * *
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SOLUTION DES EXERCICES

2 2 0  LÜGATE # 1 ,  1 7 , 2 : PR I N T  t t1 ,  " GLOUTON"
2 3 0  P R I N T  tt 1 , " Z. v e r s  l e  h a u t  " SPG ( 1 3 )  " \  v e r s  l e  b 
a s " ;
2 4 0  LOGATE # 2 ,  1 5 , 2 : PR I N T  # 2 ,  "SCORE ; SCORE
2 5 0  PEN 3 ; CLS
2 6 0  N I V = N I V — 1
2 7 0  I F  N I V < 1 THEN N I V = 1
2 3 0  I F  IM IV >5 THEN N I  9 = 5
2 9 0  FOR 1=1 TO 1 5 + 5 t N I V
3 0 0  X = I N  T (3  0  *  R N D ) -i- 7 :  Y = I N  T ( 1.7 *  R IM D ) h- 1
3 1 0  LOG ATE X , Y P R  I  NT GURT- ( 1 4 3 )  ;
3 2 0  NEXT I
3 3 0  I F  I N K E Y $ = " "  THEN 3 3 0  
3 4 0  REM
3 5 0  REM Debüt,  du  j e u  
3 6 0  REM * * * * * * * * * * * *
3 7 0  PEN 1
3 8 0  X = 1 : Y = I N T ( 6 * RND) + 1 0
3 9 0  L.OCATE X , Y : PR IIMT CH R *  ( 2 5 0 )  ;
4 0 0  DY= 0
4 1 0  A $ = U P P E R $ ( IN K E Y S O  : I F  A * = "  " TUEN 4 4 0
4 2 0  I F  A $ = " \ "  AND Y < 17  THEN Y = Y + 1 : D Y = 1 : GOTO 4 4 0
4 3 0  I F  A * = " Z "  AND Y > 1 TUEN Y = Y - 1:  D Y = — 1
4 4 0  X = X +1
4 5 0  REM
4 6 0  REM T e s t  d e  c o 1 1 i  s i  o n 
4 7 0  REM * * : * * * * * * * * * * * * * * *
4 8 0  Y G = 3 9 1 -  ( Y + 3 )  *  16:: X G = 1 6 * X - 8
4 9 0  I F  T E S T ( XG, Y G ) = 3  THEN SOUND 1,  1 2 0 , 5 0 , 1 3 : GOTO 

2 4 0
5 0 0  LOGATE X - l , Y - D Y : P R I N T  " “ ;
5 1 0  L OC A T E X , Y : C = 1 - C : P R I N  T C H R '$ ( 2 5 0 + C ) ;
5 2 0  I F  0 = 0  THEN P R I N T  C H R T ( 7 )
5 3 0  I F  X < 4 0  GOTO 4 0 0  
5 4 0  SCORE=SCQRE+NIV  
5 5 0  N I V = N I V + 2  
5 6 0  GOTO 2 4 0  
5 7 0  END 
5 8 0  REM
5 9  0 R E'. M R e t. o u r  
6 0 0  REM * * * * * *
6 1 0  SPEED KEY 1 0 , 3
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620 INK O,
630 WI NDOIa
640 PAPER
650 END

: INK 
1 , 4 0 .

24
'~ i  i:.t

VARIABLES

I com pteur
A$ touche frappee au clavier
NIV niveau de difficu lte
X,Y coordonnees d'affichage
DY deplacement vertical re latif du glouton
NC nombre de coups joues
SCORE score
C variable
XG,YG coordonnees du point graphique

COMMENTAIRES

70 : l'instruction ON BREAK permet de continuer le Pro
gram m e ä la ligne 580, apres deux appuis successifs sur 
la touche BREAK.

100-110 : le caractere 250 represente le g louton la bouche fermee, 
et le caractere 251 represente le g louton la bouche ou- 
verte.

270 : le niveau de d ifficu lte  est defin i par la variable NIV qui
prend ses valeurs entre 1 et 5.

290-320 : positionnem ent des obstacles dans la zone de jeu en nom 
bre proportionnel ä NIV.

400-430 : analyse de la touche frappee au clavier. Si la chaine est
vide DY=0, si la chaine est Z DY= —1 et si la chaine est \ 
DY=1.

480 : calcul des coordonnees en mode graphique du point situe
en avant du glouton.

490 : si le point de coordonnees XG et YG est de couleur ma-
genta, cela signifie  que le g louton touche un obstacle. 

500-510 : deplacement du glouton. L'effet de m ouvem ent est obte-
nu en affichant en position (X-1) un espace (glouton eteint) 
et en affichant en position X alternativem ent les caracteres 
graphiques 250 ou 251.

550 : le niveau de difficu lte  est augmente ä chaque traversee
reussie et d im inue en cas d'echec.
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SOLUTION DES EXERCICES

590-650 : II est im portant de retablir les valeurs 10 et 3 dans l'ins- 
truction  SPEED KEY, avant de sortir du Programme (Es- 
sayez d 'u tilise r le clavier avec les valeurs 1 et 1 !!).

EXERCICE5.3  j

PROGRAMME

10 REH 
20 REM L..DTO 
30 REM ####
4 0 R E M V a 1. e u r s i n i 1 1 a 1 e s 
50 REM $ * * * * * * :* :**.** :* * :* * *
60 3YMBOL. 250, ?•:81 „ L42, ?<24, 18 „ 13, ?<24, L 42, &81
65 CLS
70 INK 0,24: INK 1,6: INK 2, 13: INK 3,19
80 WINDOW # 1,25, 40,, 1,25
90 PAPER 2:PAPER #1,2:PAPER #2,0
100 WINDOW #2,5,19,3,23
110 PEN #1,3:PEN #2,1
120 CLS:CLS #1
130 LOCATE #1,1,10
140 PRINT #1 , "Pour obtenir un"
15 0 P RIN T # 1, " a u. t r e t :i. r a. g e 11 
160 PRI IMT # 1, " taper u.ne touche"
170 PRINT #1:PRINT #1, "Pour arret e r "
180 PRINT # 1 , "taper ENTER"
190 REM

200 REM Trace de la grille 
210 REM *****************t 
220 CLS #2
230 PEN #2,2:PR INT #2,C H R $ (143)+ C H R $ (143 > s PEN #2 
, 1
240 FOR J=0 TO 9 
250 FOR 1=0 TO 4
260 IF 1=0 AND J=0 TUEN PEN #2,2:PRINT #2,CHR$C1 
43) h-CH Fi 4 ( 143) ; : PEN #2, 1 : GOTO 280 
270 PR I NT #2,S T R * (10*I KJ);
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280 NEXT I

290 PRINT #2;PRINT #2
300 NEXT ,7
310 REM

R E M C h o :i. d e 6 n o m b r e s a 1 e a t o i r e s 
REM ************* 4 ************ 4 * *

340 N U C 1)=I N T (49 * R N D )+1
350 FOR 1=2 TO 6
360 NU ( I ) = I NT < 49#R N D ) +• 1
370 FÜR J = 1 TO I--1
380 IF NU ( I) =NU (J ) THEIM 350
390 NEXT J
400 NEXT I
410 REM
4 2 0 R E M A f f i c h a g e d u t i r a q e 
430 REM 4**##*4 *4.44 44 4 4 4 4 4 4 
440 FOR 1=1 TO 6
450 U N I - N U (I> MOD 10:DIZ=(N U (I)- U N I )/10
460 IF D I 2=0 TUEN SUP$=" " + C H R $ (250) ELSE 3UR$=C
HRT (250) +C::HR$ (250)
470 LOCATE #2,34 DI Z +:! , 24 (UN I +1 ) ; PR I NT #2,31JP«; 
480 NEXT I
4 9 O A f- = IN K E Y % : I F A $ = " " T H E IM 4 9 0 
500 IF A$< ( 13) TH EN 200
510 REM
520 REM Retour 
530 REM 444444 
540 INK 0,1:: INK 1,24 
550 PAPER'0:PEN 1

60 END

VARIABLES

l,J com pteurs
PT pointeur de Position d'affichage
NU tableau des tirages dim ensionne im plic item ent
DIZ chiffre des dizaines
UNI chiffre des unites
SUP$ chaine de caracteres, utilisee pour cocher 
A$ touche frappee
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COMMENTAIRES

200-300
260
320-400
370-390
420-480

450

470

: affichage de la grille  du loto.
: le coin en haut et ä gauche est omis.
: tirage des 6 numeros.
: comparaison du numero tire avec les precedents dejä tires.
: les num eros tires sont coches sur la grille  avec une ou 
deux croix suivant qu 'ils  sont com pris entre 1 et 9 ou entre 
10 et 49.

: le chiffre des unites de NU(I) est obtenu par le reste de la 
d ivis ion de NU(I) par 10 ; c'est le calcul qui est effectue par 
l'instruction  MOD. Le chiffre des unites est ensuite utilise 
pour calculer celui des dizaines.

: la position horizontale sur la grille  du numero tire est cal- 
culee ä partir de DIZ. Sa position verticale est calculee ä 
partir de UNI.

EXERCICE 5.4 \

PROGRAMME

10 REM
20 REM CALCUL MENTAL.
30 REM *************
40 CLS
50 EI:SPEED KEY 100,100
60 SIGNOR*
70 MESS 1 "Vous calculez vite et bien"
80 MESS2*= "Vous calculez vite mais mal"
90 MESSE*-- '1V o u s c a 1 c u 1 e z t r o p 1 e n t e m e n t 1'
100 MESST* ” "l....e resu 1 tat est : "
110 MESS5* ■-CHR* (10) + SPA CE * ( 1.2) +"CALCUL MENTAL

120 MESS6* ="Pour arreter. t a p ez sur ENTER"
130 MESS7*="Pour continuer tapez sur C" 
140 REM
15 0 R E M V a 1 e u r s :i. n i t :i. a 1 e s 
160 REM *****************

170 INK 0 , 0 : INK 1,25:INK 2, 1 3 : INK 3,26 
ISO WINDOW #1,1,40,1,15
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190 W I ND□ W #2, 1,40, 16, 25 
200 PAPER #1,0:PEN #1,1 
210 P A P E E # 2,2: P E N # 2,3 
220 CI..S # 1 : CLS #2 
230 PRINT #l,MESS5f 
240 BORGER 4 
250 REM
260 REM Tirage a 1 eatoi re de 1 operat. :i. on 
270 REM *******************************
280 A 1 = I N T (1000*R N D )+1 
290 A 2= IN T (1000 * R N D ) +1 
300 0P E = IN 7 (3 * R N D ) +1 
310 0PE*~M I Df- (SI G N O P f , 0 P E , 1>
320 0N OPE GOSUB 560,610,660
330 LOGATE #1, 10,8:PR INT #1,A 1;O P E * ;A 2 ; “ = "
340 FL=0
350 AFTER 500 GOSUB 710
360 G 0 S U B 760 ’ S a i s i e d e 1 a r e p o n s e
370 IF REPf=" - " OR REP*="+" THEN REP0NSE=0 E
SE REPÜN5E=VAL (REPf)
380 IF FL=1 THEN MAf=MESS3f:GOTO 410
390 IF REPONSE=RES TUEN PRINT #2,MESS 1f :GOTO
420
400 MAf=MESS2f
410 P RIN T # 2, M A f ; P RIN T # 2, M E S S 4 f ; R E S 
420 PRINT #2;PRINT #2
430 PR I NT #2,MESS6f :PRINT #2,MESS7*
440 Af = INl<EYf: IF Af =" " 7 HEIM 440 
450 IF A f = C H R f (13) THEN 480 
460 IF Af="C" OR Af— "c" THEN 220 
470 GOTO 440 
480 REM
490 REM Retour 
500 REM ******
510 INK 0 , 1 : INK 1,24
520 PAPER 0:PEN 1:BOEDER 1
530 CLS
540 SPEED KEY 10,3 
550 END 
560 REM
570 REM Addition 
580 REM ********
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590 RES=ft1+A2 
600 RETURN 
610 REN
620 R E M 3 o u s t r a c: t i o n 
630 REN * * * * * * * * * * *
640 R E S = A 1—A2 
650 RETURN 
660 REM
6 70 R E M M u 1t :i. p 1 i c a t i o n 
680 RE N ****% * ****% * **
690 RES=A1*A2 
700 RETURN 
710 REM
720 REM Temps ecou1e 
730 REM ************
740 FL=1 
750 RETURN 
760 REM
770 REM Saisie de la reponse 
780 REM m « p a r  I NKEY4* * * * *
790 REM ********************
800 REP 4 = " "
810 IE FL= 1 THEN RETURN ELSE A4=INKEY4: IF A4- 
"" THEN 810
820 IF A *■C H R 4 ( 13) T H E N R E T U R N
830 IF <A*<"0" 0R A4 >"9"> AMD A4< >" + " AND A4< 

THEN 810
840 R E P 4=R E P 4+A 4 
850 PRINT #1,A4;
860 IF F L = 1 THEN RETURN ELSE A*=INKEY*:IF A*= 
"" THEN 860
870 IF A4--CHR4 ( 13) THEN RETURN
880 IF (A 4 < "0" OR A4>"9") AND A 4 < > C H R 4 (127) T 
MEN 860

890 IF A 4 = C H R 4 (127) AMD LEN(REP*)=0 THEN 310 
900 IF A4“CHR4 (127) THEN REP4=LEFT4 (REP4,, LEN ( 
REP*> -1) : LOCATE # 1, POS (# 1) -1,, VF'OS (# 1) : PR INT tt 
1 , " " ; : LOCATE # 1, POS (# 1 ) -1,9POS (# 1 ) ;; IF LEN (RE 
P * )=0 THEN 810 ELSE 860 
910 REP*=REP*+A*
920 PRINT #1,A4;
930 GOTO 860
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VARIABLES

S IG N O P $

M E 1 $ , M E 2 $ , M E 3 $ ,  
M E 4 $ , M E 5 $ , M E 6 $  
A 1 , A 2  
OPE

O PE$
RES
REPS, R EP O N SE
M A S
FL

A $

v a r ia b le  a lp h a n u m e r i q u e  c o n t e n a n t  les 3 
signes opera to ires

d if fe rents  m essag es  possibles  
o p eran d es
code de l 'o pera tion  (1 :add ition , 2 :sous-
traction, 3 :m u lt ip l ica t io n )
contient le Sym bole  de l 'o pera tion
resultat de l 'opera tion
reponses  du jo u e u r
variab le
d rapeau  in d iq u a n t  que  les 10 secondes  sont
ecoulees
touche  f rap p e e

C O M M E N TA IR E S

50

320

340

350

360

370

3 80 -430

740

7 60 -9 30
8 1 0 -8 3 0

8 6 0 -9 0 0

:ac t iva t io n  des in terrup tions . SPEED KEY p e rm e t  ici d 'evi-  
te r  les repetit ions  lors de l 'appu i sur les touches.

: suivant la va leurde OPE (1 ,2  ou 3), le Programme poursuit 
ä la ligne 560 (addition), 610  (soustraction) ou 660 (multi- 
plication).

: in it ia lisation  du d rapeau . Si F L = 0 ,  le te m p s  ecoule  pour  
d o n n e r  le resultat est in fer ieur ä 10 secondes.

: au bout de 10 secondes  (500 c in q u a n tie m e s  de seconde),  
le s o u s -p ro g ra m m e  (lignes 710 -750 )  est execute.

: l 'ap o s tro p h e  ( fo rm e  a b reg ee  de R E M ) est utilisee ici pour  
in tro d u ire  un c o m m e n ta ire  dans  la ligne.

: si REPS se reduit  ä Tun des d e u x  caracteres  " +  ou 
l 'execution  de VAL(REPS) p ro vo q u e  une  erreur.

: la reponse  d 'A M S T R A D  d ep e n d  du resultat de la c o m p a -  
raison de FL ä 0 et 1, et de RES et R EPO N SE.

: le d ra p e au  FL est mis ä 1 lorsque le te m p s  ecoule  depasse  
10 secondes.

: saisie de REPS.
: en tree  du p re m ie r  caractere  de REP$. Ce caractere  peut  

etre un chiffre  (0 ,1 ,2 , ...,9) ou un caractere  de s igne  ( +  , - ) .
: e n tree  des autres  caracteres  de REP$. Ce caractere  peut  

etre un chiffre  ou celui de la to u ch e  DEL. Si la to u ch e  f ra p 
pee est DEL, le d ern ie r  caractere  entre  au c lav ie r est efface  
et la chaTne REPS est reduite.
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SOLUTION DES EXERCICES

E X E R Q C E 5.5~1
PROGRAMME

10 REM
2 0  REM M ACHIN E A SOUS 
3 0  REM * * * * * $ * * * * * * * *
4 0  SYMBOL 
5 0  SYMBOL.
6 0  SYMBOL 
7 0 R E M V a I  e  u r  s  i  n i  t  i  a  I  e  s 
8 0  REM S K # * # # # # # * # * * * * * » #  

9 0  MODE 0

2 5 0 , 0 1 8 ,  S:3C, &7E 
251  , SF7E, &3C 
2 5 2 , K 6 6 , &FF

0 3  C 
OFF

100 IN K  0 , 2 4 : I N K  1, 2 :  IN K

: INK: 5 , 1 3 : IN K 6 1 8

110 BORDER 13
120 PAPER 4 ; CL S ; PEN o

130 WINDOW #1 h > ? 1 •-} n5 ,  18
140 PAPER # 1 , 5 :  PEN tt 1 , 0

1 5 0 CLS #1
160 WINDOW # 2 , 8 , 8 , 7 , 8

170 F'AiF'l-F'; # 2 , 4 :  CLS #2

180 WINDOW # 3 , 1 0 , 1 0 , 7 , 8

190 PAPER # 3 , 4 :  CLS # 3

200 WINDOW # 4 , 1 2 ,  12 , 7 , 8

210 PAPER # 4 , 4 :  CLS # 4

220 WINDOW # 5 , 1 , 4 0 , 2 0 , 2 5
2 3 0 PAPER # 5 , 4 :  PEN # 5 , 2

2 4 0 WINDOW #6 , 1 5 , 2 0 1, 1 0 ,  1:
2 5 0 PAPER # 6 , 4 :  CLS # 6 :  PE!

2 6 0 SC0RE=O
2 7 0 REM
2 8 0 REM D e s s l n d e 1 a ffiac:

,O F F ,OFF 
, O F F ,, OFF 
,OFF,0 7 E

36:: IN K

0 7  E 
OFF 

, 03C

, 03C , 
, 0 1 Ei, 
, 018,

I.

1.8

, 6 : IN K  4 , 0

F?0 REM * * *  üoü *  *  * * * * * *  $ * * * *  *
RR I  NT : PR I  NT TAB ( 7)  " 3 ACKF'QT "

#5, " Pour ar r et er " : PF' IN1"
3 0 0
3 1 0  P R I N I  
NT ER"
3 2 0  P R I N T  # 5  
3 3 0  P R I N T  # 5 ,  

u n e  t a u c h e "  
3 4 0  L.QCATE #1

#5,, " ta p e z  E

' P o u r c o  n t. :i. n u e r '' ; F' IN ! 4 5, '11. a. p e: 

3 „ 1 0 :  PRINT # 1 ,  "$$■$" ;

2 2 5

n
 c
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

350 FÜR 1=1 TO 3
360 FOR J = 1 TO 2
370 PEN #1+1,1
380 P R 1N 7 # I +1 , C H R $ (249+1) ;
390 METT J 
400 METT I 
410 REM
420 REM La mach!ne tourne 
430 REM *****************
440 A$=INKEY$:IF A$=" " THEO 440 
450 IF A $=CHR$ ( 13 ) THEN 790 
460 FOR 1=1 TO 10 
470 RANDOMIZE(TIME)
480 FOR J=1 TO 3
4 9 0 F f G ( J ) = 1N T ( R N D * 9 )
500 00!....=F IG (J ) M 0 D 3: 0 A R = I. N T (FIG ( J ) / 3)
510 P E N # J + 1 , C Ü!.... +1 ; P RIN T # J +1 , C H R 3 (250+ C A R )
520 SOUND 1,223,2,15
530 NETT J
540 NE X T I
550 FOR J=1 TO 3
5 6 0 0 0L = F IG C J > M 0 D 3 : C A R = I. N T (F IG ( J ) / 3 >
5 7 0 P E N # J + 1 , C 0 L... + 1 ; P R I N T # J +1 , C H R 3 i 250 + C A R ) 
580 NETT J
590 REM
6 00 R E M D e t e r rn :i. n a t i o n d u y a i n 
610 REM ou des psrt.es
6 2 0 R E !v! * * * * * * >!< * * * * * * * * * * * * * *
6 3 0 R E S = F [ ß C 3 ) + 10 * F IG (2 > +10 0 * F16 < 1 )
640 i:r r e s = b '̂ 6 T HEM PO INT = 1000:; GOTO! 7 4 (

650 IF RES=B67 TH EN PO INT =500:GOTO 740

6 6: O 11 RE8 = 68 7 TUEN PO I NT = 5 0 0 G O T O 740

6 / 0 1! RES = 67F^ TUEN PO I MT = 5 0 0 GOTO 740

680 II“ RES +786 TUEN POINT=500;GOTO 740

690 ! F IRE5 = 768 TUEN PO INT =500:: GOTO 740

700 PO | MT=--20
7 1 0 REM
720 REM Affichage dut score

730 R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * *
740 5CQEE=SC0RE+P0INT

750 PRINT #6,USING "tttttttt#";SCORE

760 PR INI" #6
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SOLUTION DES EXERCICES

"770 P,R I IMT #6, US I IM6 '1 #####" P0 I NT 
780 GOTO 410 
780 REIM
8 0 0 R E IM R e t. o u. r 
810 REIM M « * *

820 INK 0 , 1 : INK 1,24 
830 PAPER 0:PEN 1 
840 BORDER 1 
850 IMODE 1 
860 END

VARIABLES

l,J com pteurs
FIG tableau des tro is  chiffres representant la com binaison tiree
POINT g a in d 'u n c o u p
SCORE gain d 'une partie
COL couleur de la figure ä dessiner
CAR num ero de la figure ä dessiner
A$ touche frappee au clavier
RES nom bre representant la com binaison tiree

COMMENTAIRES

280-400 : dessin de la machine ä sous.
350-400 : dessin des tro is  fenetres.
460-540 : avant l'affichage final, la machine effectue dix rotations.
550-580 : le dernier affichage est repete car les fenetres contiennent 

des sym boles doubles.
630 : RES se calcule par la form ule :

FIG(3)+ 10xFIG(2)+ IOOx FIG(I)
640-700 : etude du gain d'un coup. Par exemple, la configuration qui

donne 1000 points, est representee par le nombre 876. 
720-780 : affichage du resultat.

Remarque : pour les mauvais joueurs, il est possible de gagner plus 
souvent en reduisant le nom bre de couleurs.
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EXERCICES EN BASIC AM STR AD

r EXERCICE'5.61

PROGRAMME

:!. 0 REM
2 O R E M * * % % * * * * * * * *. * # * # * * * %
30 REM * JEU DU F'IENDU %
4 0 R E M # % * * * * * * * * * * * * * * * # * *
50 REM
60 SYMBOL 250 „ 5* F F ,, 51:81 , 5*8:!. ,, Mi 1 ,, 681 , 581 , 58 1. , EFF 
70 I=-l
80 1=1+1:READ A$:IF A$<>"FT.N" ! HEN 80
90 NBMOT-- I 

100 REST DRE!
1 10 I NIC 0, 1 INK :!., 24: 1NK 226;; I NK 3, 13 
120 PAPER 3

1 30 w :i: n d o w  # 1.,, i ,, i. 9  , 2 0 ,, 2 2

140 WINDOW #2,20,40,20,20
15 o w :i: n  d o w # 3, 19,, 2 5 ,2  2,, 2 2
3.60 PAPER tt 1 ,, 3 : PEN tt 3. ,, 2 
:! 7 0 P A P E R # 2,3:P E N # 2, 2 
3.8 0 P A P E. R tt 3,3 : P E IM tt 3,2
190 Ul S
200 PRINT "Vou.5 avez 10 secondes pour 1 i re" 
210 PRIN T "ces " ; NBMÜT; "mots s" SPRINT 
220 FÜR 1 = 1 TU NBMOT 
230 R E A 0 A : P RIN T A 6,
240 NE X T I 
250 RESTURE 
260 TT-TIME
2 7 O 11 I 3. M E  1 I < 300O T H E. M 2 7 O
280 CLS
290 PR I MT : PR I M T TAB 1 4 ) “ JEU DU PENDU "
300 PRINT: PRINT "Pour a r r e t e r t a p e z  FIN"
310 REM
320 REM Chol;-: du. mot. a decouvrir
3 3 O R E M * * * * * * * % * % * * * * * % % * % % % % * *
340 M 0 TIR = 1N T (N B M 0 T % R N D ) + 1 
350 EUR 1=1 TD MOTIR 
360 READ MOT IR$
370 NEXI I
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SOLUTION DES EXERCICES

3SO RESTORE
390 LMU....EN < MO T I Rt )
400 CI....S #1 
4 1 0 REM
420 REIM Dessin de 1 a grille 
430 REM 4 du mot rache 4 
44 0 R E M 4 :i< * * 4 4 * * * 4 4 4 4 4 4 4 4 4 *
450 FOR 1 = 1 TO Ui
460 LOG ATE 24 I , .1. 0 s PR I MI CHRt i 250 )
470 P C A R (I)=0 
480 NEXT I 
490 REM
■500 REM Sai sie du mot jene 
510 REM 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 44 4 4 4 4 4 4 
520 PRINT #:! ,, "Quel est 1 e mot "

530 PRINT #1
540 PRINT #1 , "Nornbre d ’essais :
550 NBC=0 
560 NB C = N B C + 1 
570 PRINT #3,NEC;
580 CI....S #2; INPUT #2, " " , I10'TP$
590 M 0 T P t= LJ P P E R t (M 0 T P t )
600 IF MO'T'Pf = " P IN ” TUEN 810 
610 IF LEN (MÜTPt) < >LM TUEN 560 
620 REM
630 REM Recherche des 1 ettres 
640 REM 4 bien placees 4
650 R E M 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
660 FOR 1=1 TO Ui 
670 IF P C A R (I)=1 TUEN 690
680 IF M I Dt (MOT P t ,, I , .1. ) =M I Dt (MOT I R t ,, I , 1 ) THEIN 
P C A R (I> = 1:LOGATE 241,10;PRINT M I D t (M O T P t „ I, 1 ) 
690 NEXT I.
700 IF MOTPtC >M0TIRt THEN 560 
710 REM
7 20 R E M F i n d r u n e p a r t :i. e
730 R EI M 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
7 4 0 C L S # 1 s C S  # 2: C L S # 3: P RIN T # 1 „ " V o u s a v e z
t rouve e n ";N B C ;"c o u p s 11
750 A t =INKEYt;IF A t = " " THEN 750
760 IF At<>CHR*(13) TUEN 190
770 INK 0,1:1NK 1,24

229



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

7SO PAPER 0 iPEN 1 
790 LL3 
800 END 
810 REM
820 PL S # 1 ; CL.S #2: PL3 #3 
830 W INDOW # 1 , 1 ,, 40,22,23
840 PRIIMT "Le mot cache est ; " ; MOT IR®;

850 GOTO 730 
860 REM
870 REM L i ste des rnots 
880 R E M t. e r rn i n e e p a r FIN 
890 R E M * * * * * * * * # * * * * * * #
900 DA T A CLAV I E R , MON T RE.,, CH E V A L , ATOME 
910 DATA P Ü S E E ,L I V R E ,ROS I E R ,MUSEE 
9 2 0 D A T A M A M A N , I C 0 N E ,, A Z O T E , V A IS S E A U 
930 DA T A PIERRE ,, MO U C H E , R O U T E , CLOWN 
940 DATA EIN

V A R I A B L E S

NBC nombre de coups joues
l,TT com pteurs
A$ variable alphanum erique
NBMOT nom bre de mots dans la liste DATA
MOTIR rang du m ot cache MOTIR$ dans la liste DATA
MOTIR$ m ot choisi au hasard dans la liste DATA
LM longueur de MOTIR$
PCAR tableau contenant les drapeaux indiquant les lettres trou-

vees
MOTP$ m ot propose par le joueur

C O M M E N T A I R E S

260-270 : boucle servant ä obtenir une duree d'affichage ä l'ecran
de dix secondes. TIME est une horloge interne de l'AMS- 
TRAD qui s'increm ente tous les 3 centiemes de seconde. 
Pour com pter 10 secondes, il faut donc tester si 3 000 in- 
crem entations ont ete faites (ligne 270).

320-370 : tirage aleatoire de MOTIR$ dans la liste.
420-480 : zone d'affichage du m ot ä decouvrir. Des qu'une lettre est

decouverte, eile est affichee ä la Position qu'elle occupe 
dans le m ot ä decouvrir.
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SOLUTION DES EXERCICES

580 : acquisition du m ot MOTP$.
630-690 : com paraison du m ot MOTP$ et du mot MOTIR$.
680 : si la lettre en position I est bien placee et qu'elle n'a pas

ete dejä decouverte (PCAR(l)=0), eile est affichee et PCAR(I) 
est m is ä 1.

700 : si toutes les lettres sont decouvertes, le joueur a gagne.
870-940 : liste des mots sous form e de DATA, term inee par le m ot

reserve FIN.

EXERCICE 5.7 \

PROGRAMME

10 REIM
20 REM TELECRAN 
30 REM ********
40 INK 0,0s INK 1,26s INK 2, 11s INK 3,6
5 0 WINDOW #0, 1,40,2,24
60 PAPER Os ORIGIN 0,0
70 WINDOW #1,1,40,1,1
80 PAPER # 1 ,1s PEN #1,0
90 CLS #1
100 PRINT #1,"TELECRAN s S o r t i e (EN T E R ) * Ef f a
cer:BARRE";
110 WINDOW #2,1,40,25,25 
120 PAPER # 2 , 1 sPEN #2,0 
130 CLS #2
140 PRINT #2,S P C (3)"0 s NOIR*** 1sBLANC* * *2 sBLEU 
***3s R O U G E " ;
150 CLS
160 SPEED KEY 1,1 
170 F = 1 s X=30Os V=200 
ISO PLOT X ,Y ,F 
190 REM
200 REIM Entree d ’u.ne touche 
210 REM *******************
220 A$ ■ INKEY$ s IF A $ ~ "" THEN 220 
230 IF A$>="0" AND A$<="3" TUEN F = V A L (A * )sBOT 
0 180
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EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

240 AS —ASC (A $ )
250 IF AS- 242 TH EM T

.i. F X-- THEN X ~ 1: GOTC 180 E

LSE X = X-1: GOTO 180

260 IF AS- 243 THEN IF x:■6’T8 THEN X=639: GOTO 1

80 ELSE X = X +1 :GOTO 180

270 IF AS—241 THEN IF Y-: i~7 THEN Y= 16: GO TO 180

El....SE Y= Y~ 1:GOTO 180
280 IF AS —240 THEN IF \/ • 1 .

;. “T3 1 THEN Y -382: GOTO 1

80 ELSE Y =Y + l :GOTO 180

290 IF AS= 32 THEN 15 0
300 IF ASC > 13 THEN i90
310 UJINDOW #0, 1,40, in er 

•.J
320 SPEED KEY 10,3
;30 END

V A R I A B L E S

F code de l'encre utilisee (0, 1, 2 ou 3) 
X,Y coordonnees du point ä afficher 
A$ touche tapee par le joueur 
AS code ASCII de la touche tapee

C O M M E N T A I R E S

170 : In itia lisation au centre de la zone de dessin, avec point
d'affichage allume.

250-280 : les m ouvem ents du point lum ineux ne sont possibles que
dans la lim ite  de la zone d'affichage.

290, 300 : une pression de la barre d'espacement efface l'ecran et 
repositionne le point au m ilieu de l'ecran. Une pression 
sur la touche ENTER arrete le jeu.

EXERCICE 5.8  |

PROGRAMME

10 REN
20 REN GEOGRAPHIE DE LA FRANCE 

30 REN *********************** 
40 REM ***********************
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SOLUTION DES EXERCICES

50 INK 0, 6
60 INK 1, 26
70 INK 2, 13
80 INK 3, 24,0
90 SPEED INK 5 , 5
100 PAPER
1 10 WINDOW #1, 1,40, 24, 25

120 PAPER # 1, 1: PEN # 1,0

130 CLSsCLS #1 
140 S C A = 1» 4
150 ORIGIN .90*SCA, 420*SCA
1 6 O R E M
170 REM Trace de la carte de FRANCE 
ISO REM fc####################**#*##
190 READ X , Y :PLOT X * S C A ,-Y *S C A , 1
200 FÜR 1=2 TO 43
210 READ X., Y : DR AW X * SC A , ~Y * SCA
220 NEXT I
230 READ NVIL
240 REM
250 REM Choix d ’une ville au hasard 
260 REM Jtt**************************

270 NVC-RND* NV11....+1 
280 RESTORE 740 
290 FOR 1 = 1 TO IM VC 
300 READ V P T ,XVC,YVC 
310 NEXT I
320 PLOT XVC#SCA,-YVC#SCA,3
330 DRAWR 2, 0:DRAWR 0, 2: DRAWR --2, 0: DRAWR 0,-2 
340 INPUT # 1 , "Quelle est cette ville : ",VILT
350 VI LT-UPF'ERT (V I L T )
360 REM
370 REM Af t i chage du r esu 1tat 
380 REM ######**##*##**##*###
390 IF VIL$=VP$ THEN MET ~“BRAVO 1 Vous etes ta 
on en GEOGRAPH IE " +-CHRT (7) ELSE MET- "FAUX „ Cet 
te ville est : "+VPT+CHRT(7)
400 PRINT #1„MET 
410 AT-INKEYT:IF A T = "" TUEN 410 
420 I F A T ~ C H R T ( 1 3) T H E N 4 7 O 
430 PLOT XVC#SCA,-YVC#SCA,2
440 DRAWR 2,0:DRAWR 0,2;DRAWR -2,0:DRAWR 0,-2
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450 CLS #1 
460 GOTO 270
470 INK 0 , 1 : INK 1,24:PAPER 0:PEN 1 

480 CLS 
490 END 
500 REN
510 REN Contiour de 1 a carte

520 REN *******************

530 DATA 308,165,346, 180

540 DATA 394,190,392, 220,365,265

550 DATA 390,260,391, 280,395,310

560 DATA 395,322,400, 332,390,340

570 DATA 362,345,360, 342,330,335

580 DATA 314,358,314, 363,290,362

590 DATA 260,360

600 DATA 250,365,218, 350,226,314

6 1 0 DATA 226,296,226, 280

620 DATA 210,254,180, 236,175,234

630 DATA 170,228
640 DATA 160,225,160, 218,178,210

650 DATA 186,210,198, 212,218,218

660 DATA 226,212,218, 198,218,185

670 DATA 227,188
680 DATA 234,193,250, 198,260,180

690 DATA 264,162,280, 150,308,165
~7 O 0 REN

710 REN Nombre et posiition des v
720 REN * ** * * ** * * ******* ************ *

730 DATA OLj
740 DATA PARI8,290,210

750 DATA BORDEAUX„240,312

760 DATA STRASBOURG,339,210

770 DATA NARSEI LI. E , 360,340

780 DATA GRENOBLE,370,294

790 DATA L Y O N ,345,280

wuu DATA B R E S T ,165,222

810 DATA PAL)220,343

V A R I A B L E S

SCA facteur d'echelle
X,Y coordonnees graphiques d'un point ä l'ecran
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SOLUTION DES EXERCICES

NVIL
VP$
NVC
XVC,YVC 
VI L$
ME$
A$

com pteur
nom bre de villes dans la liste de DATA
nom de la v ille  ä trouver
rang de VP$ dans la liste de DATA
coordonnees graphiques de VP$
reponse
message
touche frappee au clavier

C O M M E N T A I R E S

140

170-220

250-310
320-330
370-400
430-440

500-690

700-810

: le facteur d'echelle SCA permet avec les memes donnees 
num eriques de dilater ou de reduire le dessin.

: dessin de la carte. Le choix de l'o rig ine (ligne 150) est tel 
que l'axe horizontal est situe en haut de l'ecran et donc 
tous les points de la carte ont des ordonnees negatives.

: tirage aleatoire du nom de la v ille  ä decouvrir.
: positionnem ent d'un petit carre clignotant.
: affichage du resultat ä la reponse donnee.
: on efface le point lum ineux clignotant en coloriant en gris 
(couleur du fond) le rectangle precedemment dessine 
(ligne 330).

: coordonnees des 46 points defin issant le contour de la 
carte.

: liste des villes suivies des coordonnees de leur position.

EXERCICE 5 . 9 1

PROGRAMME

10 REM * ,̂c )K ?)< ****** * *
20 REM * LOTO SPORTIF *
30 REM *#*:k*;|<>|c!|c*!|c#)k*;K>k)K#:fc 

40 OIM BREAK BDSUB 590

50 SYMBOL 250, & 13, & D , & E , & 18, ?, 1E , 8,24,8,48, 8,80 
60 INK 0,13 
70 INK 1,26 
80 INK 2,9 
90 PAPER 0:PEN 1
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100 GLS
1 10 P R IN T T A ß ( 1 4) "L 0 T 0 5 P 0 R "!" IF1'
120 REM
13 0 R E M A f f i c h a q e d e 1 a p i s t e
14 0 REM * * * * * * * * * *  * * * * * * *  * * * *
150 WINDOW #0, 1 ,, 40, 3,6
160 FÜR 1=1 TO 7
170 W 1NDOW # I , 1 40,2 * 1 +8,2*1 +8 
180 PAPER #1,2;PEN #1,1 
190 CLS #1
200 PR I MT # I, US I NB " #?■•:" I; CHR$ (250) ;
210 NE X T I 
220 CLS #0
230 INPLIT "Donnez un pronostic: (ex: 1,3,6) : "
, IM ( 1) , N ( 2) , N (3)
240 IF N ( 1) = N ( 2) DR N (2) = N (3) DR IM C 1 ) =N (3) TH 
EN 220

250 FÜR 1=1 TO 3
260 IF N C I X l  DR IM ( I ) >7 DR N ( I ) < >INT (N < I ) > TH 
EM 220 
270 NE XI" I
280 PRINT "Arrivee qaqnante :
290 REM
300 R: E M D e b u t d e 1 a c o u. r s e 
310 REM ******************

320 NC=0
330 FÜR 1=1 TO 7:P (I)=1;NEXT I 
340 l<= I NT (RND*7 ) +1 
350 IF P < K ) = 3 9 T H E N 3 4 0 
360 P (IO =P (K) +1
370 LOGATE # K ,P O S <# K ).1,1:PR INT # K , " "+ C H R S (2
50) ;
380 1F P (K ) < >39 TPIEN 340
390 NC=NC+1
400 IF NC=7 TUEN 460
410 IF NC<4 TUEN PRINT K;
420 GOTO 340 
430 REM
440 REM Fin de 1a course 
450 REM ****************
460 PRINT "Pour continuer tapez une touche" 
470 PRINT "Pour arreter tapez ENTER"
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480 A :!>•-"IIMKEY$: T.F A'P™" " TUEN 480
490 I F ÄTSCHETCt3) TUEN 590
500 01. S #0
5 1 0 FÜR 1=1 TO 7
520 LÜG ATE. tt 1,40, 1;PRIMT #1," " ;;
530 LOGATE ttl,2,1: PRINT #1 ,, CHRT (250) ;
540 NE XV I
550 GOTO 220
560 REM
570 REM Retour
580 REM * * * * * t
590 I NK 0,1:PAPER 0
600 I NK 1,24;PEN 1;WINDOW 1,40, 1,25
6 1 0 END

V A R I A B L E S

NC nom bre de coureurs ayant franchi la ligne d'arrivee
N tableau de dim ension im plic ite  contenant le tierce joue
I com pteur
P tableau contenant la position du coureur de rang I
K rang du coureur qui avance d'une case
A$ touche frappee au clavier

C O M M E N T A I R E S

160-210 : affichage des 7 coureurs dans les cases depart et inscrip- 
tion des sept numeros en debut de couloir.

190 : le fo rm at utilise " # & "  permet l'affichage d'un chiffre {# )
et d'un caractere (&).

230-260 : test de va lid ite  du pronostic d'arrivee.
330-360 : un des sept coureurs, tire au hasard, avance d'une Posi

tion sauf s 'il a atte int l'arrivee.
380-410 : si un coureur franchit la ligne d'arrivee dans les tro is Pre

m iers, son numero est affiche.
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[E X E R C  IC E  5.7 Öl
PROGRAMME

10 REM
2 0 R E M # .# * # 3jc * # .1 # :* * * .* $ # ## * # * * * # *
30 REM * FI CHIER/REPERTOIRE *
40 REM * * * * * :* * * ** * ** * #* ** :* * * * * *

50 REM
60 DIM E L E M * (500)
70 ME$( 1 )="L.ecture du f ichier : 11
8O ME* (. 2) ~ " A-f -f :i. c h ag e d u + ich :i. er : "
9 0  M E $ (3)="Insertion d ’une fiche r. "
100 ME$ ( 4 ) "  Supp r ession d ’ une f :i. che : "
1 10 M E $ (5) = "Enregis t rem e n t d u f i. c h i e r :
120 M E * (6)="Fin : "
130 INK 0 , 0 : INK 1,24:INK 2 , 6 : INK 3,13
140 CLS
150 WINDOW #1,1,40,1,8 
160 PAPER #1,0:PEN #1, 1:CLS #1 
17 0 WIND0W #2, 1,40 ,9,23 
180 PAPER #2,3; PEN #2,1: CLS #2 
190 WINDQW #3,1,40,24,25
2 O 0 P A P E R # 3, 0: P E N # 3, 2: C L S # 3 
210 REM
220 REM Affichage du menu 
230 REM * * # * * * * ¥ * * * * * * t * *

240 PRINT #1,S T R I N G * (40, "#") ;
250 FOR 1=1 TO 6
260 PR I NT #1, "* "M E * <I)T A B (32) ;I;SPACE
11 B <%
270 NEXT I

, 280 PRI NT #1,S T R I N G * (40
290 CLS # 2 : INPUT # 2 , "Operation c hoi sie 
: ", R
300 IF R O I N T ( R )  OR R< 1 OR R >6 TUEN 290
310 IF R=6 THEN END
320 OM R 80SUB 350,480,610,730,940
330 GOTO 290
340 END
350 REM

$ (5 )  " *

( 1 - 6  >
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SOLUTION DES EXERCICES

360 REM Sous Programme de lecture
370 REM sur cassette
380 REM SK**#*##*******##***#**#**
390 INPUT #2,, "Nom du. fichier : " , NF I CT
400 N F I C $ = " 1"+NFIC*
410 OPEN IN NF I Cf-
420 WHILE E0F=0
430 NBEL.-NBEL+1
440 LIME INPUT #9, E L E M * (N B E L >
450 WEND 
460 CLOSEIN 
470 RETURN 
480 REM
490 REM Sous p r ogr amme d ’ af f i <::: h ag e 
500 REM d u fi c hier
510 R E M * * * * * * * * # * * * * * ******** * * * *
520 CLS #3
530 P RIN T # 3: P RIN T # 3, '' P o u r r e v e n i r a u m e n u , 
t. ap ez un e touche" CI~IR$ (7)
540 IF NBEL=0 TUEN 580 
550 FÜR 1=1 TO NBEL
560 PR INT #2, USING "tttt# ; &" ; I EL.EM* ( I >
570 NEXT I
580 IF INKEY$="" TUEN 580 
590 CLS #3 
600 RETURN 
610 REM
620 REM S o u s progr amme d ’i n sertion 
630 REM **************************

640 CLS #3
650 LOGATE #3, 1 , 1 5 SPRINT # 3 , "Pour sortir du m 
ode i nserti o n ":PRINT # 3 , "reponder ; * * *"CHR$<
7)
660 PRINT #2 
670 MBEL=NBEL+1
680 PRINT #2, "Fi che a :i. nserer : " ; :!.... INE INPUT 
#2, EI....EM* (NBEL)

690 IF ELEMT> (NBEL) <>"***" AND EL EM 4 (NBEL > < > " " 
TUEN 670 

700 NBEL=NBEL.~ 1 
710 CLS #3 
720 RETURN

239



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

730 REIM
740 REM Sous Programme de suppression 
750 REM *****************************
760 CL..S #3
770 PRINT #2 , "Numero de 1 ’enregistrement"
780 IN P U T # 2, " a s u p p r i m e r : ", K 
790 IF K < > IN T (l<) ü R K < = 0 0 R |< > |s| ß E L T H E N 8 9 0 
800 PR INT #2: PFi INT tt 2, " Enr * '1'; K ; " ; "EL.EMT (K > ; 
PRINT #2
810 IMPUT #2, "Pour confirnier, tapez OUI : " , R
E. P' T
820 IF REP$< > " DU I " AND REF'TC >"oui " THEN 920 
830 NBEL-NBEL-1 
840 FÜR I =K TD NBEL.
850 ELEM$ ( I ) “EILEMT ( I +1)
860 NEXT I 
870 CL.S #3 
880 RETURN
890 PR I NT #3, " SDP PRESS IDN 1MPDSSI BL.E “ +CHR* (7) 
900 PR INT #3, "Pour reveni r au m e n u , t.apez u.ne 
touche"

910 IF INKEY$="" THEN 910 
920 CLS #3 
930 RETURN 
940 REM
950 REM Sous programme d ’enregistrement
960 REM sur casset.t.e
970 REM *******************************

980 INPUT #2, "Nom du. fichier ; " ? NFI.CT
990 NF IC$== " 1 "+NFIC*
1000 OPENOUT NF ICT 
1010 FÜR 1=1 TO NBEL 
1020 PRINT #9,ELEM$(I)
1030 NEXT I 
1040 CLOSED! IT 
1050 RETURN

VARIABLES

ME$ tableau des messages
R reponse au menu
K num ero de l'e lem ent ä supprim er
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SOLUTION DES EXERCICES

REP$
NFIC$

reponse de l'u tilisa teur
nom du fich ier ä lire ou ä enregistrer

1
ELEM$
NBEL

com pteur
tableau contenant la liste des elements 
nom bre tota l d 'e lem ents du fichier traite

COMMENTAIRES

10-330 : Programme principal, com prenant l'affichage du menu et

360-470
410

le branchement (ligne 320) sur les differents sous-pro- 
grammes.

: sous-program m e de lecture du fich ier sur cassette.
: l'ins truction  OPENIN ouvre le fich ier NFIC$ sur le canal 9 
en lecture (IN) et precise ainsi que l'echange des donnees 
se fa it du lecteur de cassettes vers l'ord inateur. D'autre 
part, le po int d'exclam ation en debut de la chaine NFICS 
empeche l'apparition des messages usuels lors de l'u tili-  
sation du lecteur de cassettes.

420-450 : boucle WHILE/WEND. L 'instruction EOF (End Of File : fin 
de fichier) indique la fin  du fich ier sur le canal 9 et permet 
de determ iner le nom bre NBEL d'elem ents contenus dans

460

le fichier. En effet ä chaque lecture d'un enregistrem ent et 
tant que la valeur de EOF est differente de -1  (instruction 
WHILE), la variable NBEL est incrementee (ligne 430).

: l'instruction CLOSEIN ferm e le fich ier sur le canal 9 en 
lecture.

490-600
620-720
740-930
830-860

: sous-program m e d'affichage du fichier ä l'ecran.
: sous-program m e d 'insertion d'elements.
: sous-program m e de Suppression d'un element.
: apres suppression d'un element, tous les elements sui- 
vants so nt decales d'un rang, sauf si l'e lem ent ä supprim er 
est le dernier du fichier.

950-1050 : sous-program m e d 'enregistrem ent du fich ier sur le lec-

, 1000
teur de cassettes.

: l'instruction  OPENOUT ouvre le fich ier NFIC$ sur le canal 
9 en ecriture (OUT) et precise ainsi que l'echange des don
nees se fa it de l'o rd inateur vers le lecteur de cassettes.

1040 : l'instruction  CLOSEOUT ferme le canal 9.

Remarque : pour que ce Programme tourne sur un ordinateur de la 
fam ille  AMSTRAD, equipe d'un lecteur de disquettes, supprim er les 
lignes 400 et 990. En effet, il n'est plus necessaire de faire preceder le 
nom du fich ie r d 'un " I " ,  aucun message n'apparaissant lors de l'u ti- 
lisation du lecteur de disquettes.
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EXERCICE 5 . 7 7 1

PROGRAMME

10 REM *******************
20 REM * MATEEMIMD *
30 REM *******************
40 ON BREAK GOSUB 700 
50 REM
60 REM Donnees initiales 
70 REM *****************
80 SYMBOL. 250, KC3 , K 9 9 , KF9 , KE3, KE7, K F F , KE7 , KFF 
90 B$="BWRVJGMQ"
100 DATA N O I R , O , B L E U , 2, B L A N C , 26,, R O U G E , 6, V E R T ,
18,J A U N E ,24,GR IS, 13,MA G E N T A ,8,O R A N G E , 15
110 FOR 1=0 TO 8
120 READ C O L f (I>,C O L ;INK I,COL
130 NEXT I
140 REM
15 0 R E M A f f i c h a g e d e s r e g 1 e s d u. j e u
16 0 R FL M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
170 PAPER O:BOEDER OsCLS
180 LOCATE 14,2 
190 FOR 1=1 TO 10
200 PEN ( I MOD 3) +1:: PR INT MI Df ( " MASTERNIND" , I 
, 1 ) ;
210 NEXT I
220 LOCATE 1,5
230 PRINT 11Pour obtenir : " : PRINT
240 FOR 1=1 TO 8
250 P RIN 7 T A B ( 10 > C 0 L f ( I > T A B < 2 0) ‘' t a p e z ";MIDf <
Bf , I, 1 )

260 NEXT I
270 PR I NT
280 PRINT "Pour se deplacer a gauche ";CHRfC
242)
290 P RIN T '' P o u r s e d e p I a c: e r a d r o i t e ";C H R f (
243)
300 PR I NT
310 P RIN T '1P o u r v a 1 :i. d e r 1 e s s a i , t a p e z E N T E R "
320 PR I. NT
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SOLUTION DES EXERCICES

330 PRINT "B signifie BIEN PLACE."
340 PRINT "M signifie MAL PLACE"
350 PRINT
360 PRINT "Pour com mene: er tapez une tone he" 
370 IF INKEY$="" THEN 370 
380 REM
390 REM Choix aleatoire de la 
400 R E" M c o n f i g u r a t i o n a d e c o u. v r i. r 
4 10 R E M ##**#.**# * * X * :* t * * T :* * * :* * * * *
420 RANDOMIZ E (T I M E )
430 FÜR 1=1 T0 5 
440 P (1)=I N T (END *8)+1 
450 IMEXT I 
460 REM
470 REM A f f i chage de 1 ’ecran de j eu.
480 REM ***************************
490 MODE 0
500 PRINT '1E s s a i s 11S P C (5)"Reponses"
510 PRINT
520 FÜR 1=1 TO 7
530 REM
540 GOSUB 740 ’Saisie de 1 ’essai 
550 GOSUB 960 ’Reponse d ’AMSTRAD 
560 REM
570 IF NBIEN=5 THEN PRINT "G A G N E "sGOTO 660
580 MEXT I
590 PEN 2:PRINT
600 PRINT "Vons ave 2 perdu "
610 PRINT "il fallait denner 
620 P R I N T :PR INT S R C (8);
630 FÜR 1=1 TO 5
640 PEN P (I > : PR IIMT CHR$ ( 143) ,
650 NEXT I 
660 REM

670 REM Retour en mode 1 
680 REM ****************
690 IF INKEY$< > C H R $ (13) TUEN 690
700 INK 0,0s INK 1,24
710 PAPER Os PEN 1
720 MODE 1
730 END
740 REM ********* * * * * * * # * :* * t T * * # X X
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750 RE. 11 * Sous Programme *
760 REIH üfd’acquisition de 1 ’ essai 
7 7 0 R E: 11 * * * * * * X * X * XXX* X X ******** * *
7SO ZONE 2
790 FOE J=1 TO 5
800 Q(J)= 2
810 PEN 2 sPRINT O H R T (143),
820 NEXT J 
830 J=1
840 IF J>5 TUEN J=5 
850 IF J <1 TUEN J = 1
860 PEN Q (J > :: LOG ATE 2 * J - 1 ,V P O S (#0) : PRINT CHRT 
(250);
870 REN
880 A $ = U P P E R $ (INKEY*)
890 IF A*="" TUEN 880
900 IF A $=C H R $ ( 13) T H E IM L 0 C A T E 2 * J -1, V P 0 3 (# 0)
: PR I NT CI-IRf (143) ; : RETURN
9 1 0 IF A *-C H R * ( 2 4 2 ) T H E N L O C A T E 2 * J -1 , V P O S ( # O
) :: PRINT OHR* ( 143) ; : J==J-1: GOTO 840
920 IF A$=CHR$ (243) TUEN LOCATE 2*J - 1, VF'OS (#0
) s PR I NT CHE* (143) ; ; J=J + 1. : GOTO 840
930 CC=INSTR(B$,A$):IF CC=0 THEN 880
940 Q(J)=CC
950 GOTO 840
960 REM *******************
970 REM ISous Programme de*
980 REM * c omp ar a i. son *
990 R E M * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
1000 ZONE 1 
1010 N BIE N =0: N M A L =0 
1020 FOR H = 1 TO 5
J. 030 IF P (H ) ~D. (H ) THEN NB I EN-NB IEM+1: Q < H ) =•-1
1040 NEXT H
1050 FOR I-I--1 TO 5
1060 IF Q (H )— -1 THEN 1100
1070 FOR IO 1 TO 5
1080 IF Q (l<) --P (H ) THEN NMAL.=NMAL.+1; Q (K ) ~~2: (30
TO 1100
1090 NEXT K
1100 NEXT H
1110 REM
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SOLUTION DES EXERCICES

.1.120 REM A-f f ichage 
1 130 REM f l « . * * * * * *
1 1.40 PEN 2
1150 LOCATE 12, VF'OS (#0)
1160 IF NB I EN=0 TUEN 1200 
1170 FOE H = 1 TO NBIEN 
1180 PRINT "B",
1190 NEXT H
1200 IF NMAL--0 THEN 1240 
1210 FÜR H ~ 1 TO NMAL 
1220 PRINT "M",
1230 NEXT H 
1240 PRINT;PRINT 
1250 RETURN

VARIABLES

B$ chaines de caracteres representant les in itiales des 8 cou-
leurs utilisees. Comme B a ete choisi pour designer le bleu, 
W (W hite) a ete utilise pour designer le blanc 

NBIEN nom bre de pions decouverts en bonne position 
NMAL nom bre de pions decouverts en mauvaise position 
l,J,K,H com pteurs
Q tableau contenant le rang des initiales des couleurs des pions

de l'essai joue
A$ caractere frappe au clavier
CC position de A$ dans B$
P tableau contenant le rang des initiales des couleurs des pions

de la configuration ä decouvrir 
COL$ tableau des couleurs utilisees
COL code de la couleur COL$

COMMENTAIRES

100 : les couleurs utilisees et leurs codes associes sont passes
par une liste DATA.

110-130 : lecture des DATA et affectation des couleurs d'encre.
150-360 : affichage des regles du jeu.
380-450 : choix de la configuration ä decouvrir.
570 : si en m oins de 7 coups, les cinq pions sont bien places,

le joueur a trouve la configuration ä decouvrir et le mes- 
sage GAGNE s'affiche.
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630-650

740-950
790-820
860

900
910-920
930

940

960-1250
1010-1040

1050-1100
1060

1170-1190
1210-1230

: affichage de la configuration ä decouvrir apres 7 essais 
infructueux.

: sous-program m e de saisie d'un essai.
: l'essai est in itia lise (5 pions blancs).
: la position du pion dont la couleur peut etre choisie est 
reperee par un point d 'in terrogation.

: si le joueur tape sur la touche ENTER, l'essai est valide.
: tra item ent des touches de deplacement gauche et droit. 
: determ ination de la couleur ä partir de l'in itia le  entree 
au clavier par INSTR(B$,A$) qui donne la position de A$ 
dans B$ et donc le rang de la couleur choisie dans le 
tableau COL$.

: le code de la couleur choisie pour le pion de la Jieme 
position est affecte ä l'e lem ent de rang J du tableau Q.

: sous-program m e de com paraison des tableaux P et Q. 
:calcul du nom bre de pions decouverts et bien places. 
On compare pour cela position par position les tableaux 
P et Q. Si le resultat est vrai, on met ä ( -1 )  l'e lem ent de 
Q.

: calcul du nom bre de pions decouverts et mal places.
: les pions decouverts bien places ne sont pas pris en 
compte.

: affichage d 'autant de lettres B que de pions bien places. 
: affichage d 'autant de lettres M que de pions mal places.

\E X E R C IC E  5 .1 2 |
PROGRAMME

10 REM
20 REM TOURS D ’HANOI 
30 REM *************
40 REM
5 O R E M V a 1 e u r s i n i t i a 1 e s 
6O R EM ******* ******** * *
7 O S Y M B O L 243, O , O , O , O , & F F , S: F F , F F , & F F 
30 NBANN=5
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90 TRf (0) - " 13.3.13. " ; TRf (3. > = " 00000 " : TRf (2) = " 0000 
0 "
100 INK 0,1:1 NK 1,24:1 NIC 2,0; INK 3,33 
3.10 PAPER 2
3.20 WI NDOl'J tt 1 , 3.,, 40, 22, 25 
130 PAPER #1,0 
140 ZONE 3.3
150 PR I MT CHRf (22) +CHRf ( 3.)
3.60 REIM
3.7 (J R E M Dessin d e s t o u r s 
3.80 REM ****************
190 BQSIJB 510
200 REM
2 3.0 REM Reponse du .j ou.eur 
220 REM *****************
230 FOR T= 1 T0 1000: NEXT T:CLS #3.
240 L.0 C A 7 E # 1,5, 2: PRI IMT tt 3., " Dep 3. ac emen t d ep u. i 
s la. tour
250 A*= I IMKEYf: IF Af-"" TUEN 250
260 IF A f — " " TUEN 490
270
er f l

IF Af < >" 3. " AND Af< I>"2" AND Af< II **T II TUEN 2
U U 
280 PRINT #3., A f :LOCATE #1., 10,3: PRINT #:1., " jusq
u. ’ a la tour
290 Bf-1 IMKEYf; IF Bf-"" TUEN 290
300 IF BfC >"1" AND B f C >"2" AND BfC II “ f  II OR Bf=
Af TUEN 290
3 3.0 PRINT #1,B f
320 REM
330 REM Trai tement. de 1 a reponse 
340 REM ************************
350 REM
360 ND=VAL <A f) -1: NA=VAL (Bf-) -1
370 P N D = I N S T R (T R f (M D ) , " 1 " ) :PN A = I M S T R (T R f (N A ) , 
" 3.11)
380 IF PND=0 OR (PND >PNA AND P N A O O )  TUEN PRI 
NT # 1 , " IMP05SIBLE !I"CHRf(7):GOTO 230 
3 9 0  PIM= PND: L .f = " 0 " :  R f <*T R f ( ND)
400 GOSIJB 730 ’calcul de TRf(ND)
410 TRf(ND)=Rf
420 PN = P N D :Lf="1":R f = T R f (N A )
430 GOSUB 730 ’calcul de TRf(NA)
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440 TR*(NA)=R*
450 GQSUB 790 'deplacement de l ’anneau
4- 6 0 IF T R * (2) < > "11111" T H E N 2 3 0
470 LOCATE 17,18:PRI NT "B A B N E " + C H R * (7)
480 PRINT:PRINT
490 PR INT C H E * (22)+ C H R * (0 >
500 END 
5:1.0 REM
520 REM Sous“Programme de dessin 
530 REM des 3 tours et des 5 anneaux 
540 REM * * * * * ¥ * * * * :* * % 4 4 :* * * * * * % %¥%% * *
550 REM
560 CL..5
570 PEN 3
580 PRINT:PRINT
590 FÜR 1=1 TO 6

600 FÜR J = 1 TO 3: PR I NT SPACE* (6~ I > +STRI NB* C 2*
I,O H R * (143)),:NEXT J
610 NEXT I
620 LOCATE 1,3
630 FOR 1=1 TO NBANN
640 PEN 1
650 PRINT S P A C E * (5-1>+ S T R I N B * (2*I+2,O H R * (243) 
)

660 NEXT I 
670 LOCATE 1,11 
680 FOR ,J=1 TO 3 
690 PRINT S R C (4)J ,
700 NEXT J
71O LOCATE 12,15:PRINT "TOURS D 'H A N D I ";
720 RETURN
730 REM
740 REM Calcu1 de R*
750 REM Jfc#**#**####*

760 IF P N >1 AND PNC5 TUEN R*=LEFT*CR*,PN-1)+L 
* + M I D * < R * ,P N + 1) :RETURN
770 IF PN=1 OR PN=Ö TUEN R * = L * + M I D * (R * „2)sRET 
URN
780 IF PN=5 TUEN R$=LEFT$(R*,4)+L*:RETURN 
790 REM

800 REM Deplacement de 1 rarmeau joue 
8 1 0 REM * * * * ¥ ¥ * ¥ ¥¥¥¥■¥¥ ¥¥■¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥
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320 PR I MT OHRT C 22) i-CHRf (0)
830 LOG ATE 1 +13 *N D , 2 + P N D : PEN 3: PR I NT SPACE* (5 
-P N D >+" “S T R I N G * (2* P N D ,C H R * (143) ) " "
840 PR INT O H R T (22 > + C H R * (1)
850 LOGATE 1+13#N A ,P N D + 2 :PEN 1:PRINT S P A C E * (5
.PND) + S T RIN 6 $ (2 % P N D + 2., C H R $ (243) )
860 RETURN

V A R I A B L E S

NBANN
TR$
A$,B$
U ,T
ND
NA
PND
PNA
PN
R$
L$

nom bre d'anneaux
tableau donnant l'etat d'occupation d'une tour
touches frappees
com pteurs
num ero designant la tour de depart 
num ero designant la tour d'arrivee 
Position de l'anneau superieur de la tour ND 
Position de l'anneau superieur de la tour NA 
variable de position 
variable designant un element de TR$ 
variable alphanumerique

C O M M E N T A I R E S

90

150

210-320
380

390-440

460
510-720

: In it ia lis a tio n  de TR$. TR$(0) = 11111, TR$(1 > = 00000 et 
TR$(2) = 00000.

: passage en mode transparent de fagon ä superposer le 
dessin des anneaux sur les tours.

: saisie de la reponse du joueur dans la fenetre 1.
: si PND est superieur ä PNA, le joueur essaie de superposer 
un anneau sur un anneau plus petit. Si PND est nul, le 
joueur essaie de deplacer u n a nneau depu isune tou rv id e . 

: le sous-program m e (ligne 730-790) effectue le change
m ent dans R$ de l'e lem ent de rang PN et le remplace par 
L$ : L $ = "0 " si l'anneau est ä enlever et L $ = "1 " si l'anneau 
est ä mettre. Ce sous-program me est execute la premiere 
fo is pour la tour ND et la seconde fois pour la tour NA.

: test pour savoir si le joueur a gagne.
: sous-program m e de dessin de l'ecran initial de jeu.
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CONSEILS 
DELECTURE

Pour m aitriser le Basic Am strad, connaitre toutes les finesses de 
la program m ation et decouvrir le Systeme des CPC 464, 664 et 6128, 
P.S.I. vous propose une palette d 'ouvrages utiles.

POUR MAITRISER LE BASIC AMSTRAD

□  Decouverte de l'Amstrad -  Daniel-Jean David (Editions du P.S.I.) 
Une decouverte exhaustive et claire des CPC 464, 664 et 6128, un 
app ren tissage  p ro g re ss if du Basic A m strad  pou r debu tan ts  
complets.

□  Basic Amstrad, CPC 464, 664 et 6128 -  1. Methodes pratiques -
Jacques Boisgontier et Bruno Cesard (Editions du P.S.I.)
Pour ceux qui on t dejä p ra tique  un Basic, un ouvrage  de 
perfectionnem ent du Basic Am strad illustre par de nom breux 
program mes-exem ples.

□  BASIC Amstrad, CPC 464, 664 et 6128 -  2. Programmes, par Jacques 
Boisgontier (Editions du P.S.I.)
Un excellent com plem ent du « Methodes pratiques » perm ettant 
de m ettre en pratique vos connaissances en BASIC Amstrad.



EXERCICES EN BASIC POUR AMSTRAD

POUR MIEUX PROGRAMMER VOTRE AMSTRAD

□  102 programmes pour Amstrad -  Jacques Deconchat (Editions du 
P.S.I.)
Les bases de la program m ation en cinq niveaux de difficuIte pour 
apprendre le Basic Am strad en jouant.

□  Super jeux Amstrad -  Jean-Frangois Sehan (Editions du P.S.I.)
50 program m es com mentes pour vous permettre de creer vos 
propres applications ludiques.

□  Amstrad en famille -  Jean-Frangois Sehan (Editions du P.S.I.)
40 u tilita ires de gestion, de jeu, etc. pour vous aider ä organiser 
efficacem ent vos activites ä la maison.

□  Basic+ ,8 0 routinessur Amstrad-M ich e l Martin (Editionsdu P.S.I.) 
Pour pousser votre Am strad au m axim um  de ses capacites : 80 
routines de Simulation d 'instructions qui n'existent pas en Basic 
Am strad.

POUR PROGRAMMER EN LANGAGE MACHINE

□  Assembleur de l'Amstrad -  Marcel Henrot (Editions du P.S.I.)
Une in it ia t io n  ä l'a sse m b le u r du Z80 avec de nom breux  
program m es en langage machine.

□  Clefs pour Amstrad -  1. Systeme de base -  Daniel M artin (Editions 
du P.S.I.)
M emento presentant synthetiquem ent le jeu d 'instructions du Z80, 
les po in ts  d 'e n tre e  des ro u tines  Systeme, les connecteu rs  et 
brochage, etc. Le livre de chevet du program m eur sur Amstrad.

□  Clefs pour Amstrad -  2. Systeme disque -  par Daniel Martin 
(Editions du P.S.I.)
Les principales adresses des 16K de ROM disque, agrementees de 
com m entaires indispensables au program m eur sur Amstrad.
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POUR ETRE INFORME REGULIEREMENT DE L'ACTUALITE DES 
MICROS AMSTRAD

□  MICROSTRAD revue bim estrie lle du Groupe Tests.
Pour exploiter au mieux les capacites de votre micro, vous trouverez 
au sommaire de chaque numero un rendez-vous avec les rubriques 
des :

-  DECOUVREZ... LA FACE CACHEE DE VOTRE CPC : astuces, idees, 
conseils, tou t pour com prendre votre m icro, son anatom ie, son 
fonctionnem ent, sa program m ation et explo iter ses capacites 
graphiques et sonores.

-  DOMPTEZ... VOTRE CPC 464, 664 OU 6128 : passionnes, petits 
ou grands, specialistes ou debutants, une Inform ation pratique 
et la competence d'experts au Service de votre m icro.

-  PROGRAMMEZ... VOTRE MICRO AM STRAD : dans chaque 
num ero de MICROSTRAD, un Cocktail de program m es (dessins, 
jeux, u tilita ires, gestion, etc.) et des trucs de program m ation.
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EN CAS D'E

Tous les listings de cet ouvrage sont des orig inaux sortis 
directem ent de l'im prim ante. Toutes les Solutions des exercices 
proposes ici on t ete testees attentivem ent sur Amstrad. Toute 
erreur serait donc exceptionnelle.

Si, m algre tout, l'un des program m es ne fonctionnait pas, 
assurez-vous d 'avo ir correctem ent recopie le listing en Basic.

Voici quelques conseils qui vous aideront ä deceler l'er- 
re u r :

-  ne confondez pas 0 (zero) et O ( le ttre );
-  assurez-vous d 'avo ir place correctement les " et " neces- 

sa ire s ;
-  comptez les lignes du Programme ä recopier et faites atten

tion ä ne pas en o u b l ie r ;
-  donnez toujours le meme nom ä vos variables d 'un bout ä 

l'autre du Programme.

Et surtout... Armez-vous de courage I
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V o tre  avis nous interesse
- P o u r nous p e rm e t t re  de fa ire  de m e ille u rs  liv re s , ad ressez-nous  vos c r it iq u e s  su r le p re s e n t liv re .
- Si vous so u h a ite z  des e c la irc is s e m e n ts  te c h n iq u e s , e c r iv e z -n o u s , nous a d resse rons  v o t r e  de m an de  

ä l ’a u te u r qu i ne m a n q u e ra  pas de vous re p o n d re  d ire c te m e n t.

- C e  livre vous donne-t-il toute satisfaction ?

Y a-t-il urt aspect du Probleme que vous auriez aime voir aborde?

Comment avez-vous eu connaissance de ce  livre?
□  p u b lic ite  □  cadeau

□  ca ta log ue  □  lib ra ir ie

□  b o u tiq u e  m ic ro  □  e x p o s it io n

□  au tre s

A v e z -v o u s  dejd acquis des livres PSI?
le sque ls?_________________________________

q u ’en pe n se z -vo u s? '

N o m ________ _______________________ ____ P re n o m  _  A g e

A d r e s s e ______________ _____________ __  _  __ _  _  __

P ro fess ion  _______ ____ _______________________ _ _

C e n tre  d ’ in t e r e t ________________________________________________________________________________



C A T A L O G U E  G R A T U IT

V ous p o u v e z  o b te n ir  un ca ta lo g u e  c o m p le t  des ou v ra g e s  PSI, s u r s im p le  dem an de , ou  en re to u rn a n t 

c e t te  page re m p lie  a v o t r e  lib ra ire , a v o t r e  b o u tiq u e  m ic ro  o u  aux

Editions du PSI 

BP 86

77402 L ag n y -su r-M arn e  C e d e x
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EXERCICES EN BASIC 
POUR AMSTRAD

Q u o  de  m ieux qu 'un  exerc ice  p o u r se g ra v e r en m em oire  les m u lti

ples instructions et com m andes BASIC A m strad  ?

" fx e rc ic e s  en BASIC p o u r A m s trad " loin d e tre  un recueil fastid ieux 

de  questions et de  reponses, a d o p te  une d em arche  p rogressive  et p e d a - 

g og iq ue . L o u v ra g e  presente  ch aq ue  m o t BASIC p a r n iveau, selon un 

p lan  c la ir e t c o m p le t:

E n  p re m ie re  p a r t ie : enonce  du p ro b lem e ,

donnees en en tree  et en sortie, 

ana lyse.

E n  deux iem e  p a r t ie : so lu tion  du p ro b lem e , 

va ria b le s  utilisees, 

com m enta ires.

Tous les p ro g ra m m e s  de cet o u v ra g e  fo n c tio n n e n t p a rfa ite m e n t sur 

A m strad  CPC 464, 664  et 6128.

»xercez -vous ä m a itrise r v o tre  A m s trad  !
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