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A V A N T P R O P O S

De tous les jeux d 'a rgent auxquels s 'adonnent les Français, ce sont 
certa inem ent les courses qu i laissent la plus petite part au hasard pur 

ou, si l'o n  veut, à ce que l'o n  appelle  la chance.
Nous n 'irons certes pas jusqu 'à  prétendre que l'é tude d 'une  course 

relève d 'u n e  que lconque  science exacte (les paramètres sont nom 
breux, parfois aléatoires, les hommes et les bêtes changent avec le 
temps, etc.). Il n 'en reste pas m oins que l'a rt du pronostic est bel et 
bien une réalité et que les perspectives de réussite d 'un  parieur dépen
dent très largement des in form ations don t il dispose à p rio ri et surtout 

de la m anière don t il les utilise. Les statistiques sont d 'a illeu rs  à cet 

égard significatives, pu isqu 'on  a pu observer que les connaisseurs 

gagnaient en m oyenne quatre fois plus que les autres. Bien sûr, les 
rapports d 'u n  tiercé ou d 'u n  quarté sont sans com m une mesure avec 
ceux que l'on  peut espérer du Loto, par exem ple, mais ils sont en 
con trepartie  ém inem m ent plus accessibles.

Lorsqu 'il rem p lit une g rille  de six numéros, le jo u e u r de Loto se 

donne très exactem ent une chance sur 13 983 816 de gagner au pre

m ier rang. De plus, et sauf à m anipu ler des calculs de p robab ilité  fo rt 
com plexes d o n t la valeur reste purem ent abstraite, il ne peut s'en 
rem ettre qu 'à  la chance (aucune raison de cocher tel num éro p lu tô t 
que tel autre, puisque tous on t en fa it la même p robab ilité  de sortie).

Le parieur aux courses est nettem ent m ieux lo ti : pour un départ 

de v ingt partants, il existe 6 840 com binaisons possibles dans l'o rd re  

et 1 140 dans le désordre. D 'ores et déjà, les chiffres parlent d 'eux- 
mêmes. Mais la d iffé rence fondam enta le  est que le turfis te  peut, lui, 
sous réserve d 'u n  m in im um  d'analyse, é lim ine r bon nom bre de 
concurrents to u t en conservant une p robab ilité  de réussite raison
nable. Et nous en arrivons là d irectem ent à l'o b je t de ce livre qu i se 
propose de fo u rn ir  aux joueurs, sous la fo rm e du program m e pré

senté plus lo in , un ou til perm ettant l'analyse rapide et ra tionne lle  

d 'u n e  course.
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Q ue ceci soit bien c la ir : nous ne prétendons en aucun cas faire 

de vous un gagnant à répé tition . D 'abo rd  parce que vous ne seriez 

pas assez naïf pou r le cro ire , ensuite parce que, si c 'é ta it le cas, vous 
pensez bien que nous garderions ce program m e pour nous et, enfin, 
parce qu 'en  to u t état de cause aucun program m e, aussi gigantesque 
soit-il, ne sera jamais capable d 'u n e  te lle  perform ance (ce qu i est 
heureux, car les courses aura ient tô t fa it de disparaître...).

Il n 'en est pas moins vrai que l'in fo rm atique  constitue un outil irrem 

plaçable pou r to u t ce qu i concerne  le tra item en t et la synthèse d 'u n  
nom bre  im portan t de données.

Le prob lèm e des pronostics illustre parfa item ent ce propos : pour 
une seule course, en effet, un jo u e u r se re trouve couram m ent 
con fron té  à qu inze  ou v ingt pronostics différents (presse, télé, radio). 
Paradoxalement, c 'est cette abondance m êm e qu i rend leur e xp lo i
ta tion  d iffic ile , vo ire  im possible, à m oins de posséder un esprit de 

synthèse to u t à fa it hors du com m un ou de passer une heure labo
rieuse avec sa m achine à ca lcu ler.

L 'o rd ina teur, lu i, se fera un plaisir de d igérer to u t cela en quelques 
secondes et d 'en  sortir une synthèse d irec tem ent exp lo itab le  par 

l'u tilisa teu r.

Il n 'y  a donc, à notre avis, aucun dou te  possible : l'in fo rm a tiq u e  

constitue  un plus, susceptib le d 'a m é lio re r de m anière sensible les 
pourcentages de réussite, m ême s'il faut adm ettre  q u 'e lle  ne rem 
placera jamais le feeling du vrai joueur.

Pour en fin ir  avec cet avant-propos, signalons encore que le p ro 
gram m e que nous vous proposons a été constru it — et pour cause — 

à partir de nos propres jugem ents de va leur et que, si nous avons 

au m axim um  essayé de ne re tenir que les critères globalem ent recon
nus par les spécialistes com m e im portants, sa "p h ilo s o p h ie ”  reste 
ob liga to irem ent subjective, tant il est vrai que chaque jo ueu r a sa sen
sibilité, son in tu ition  et sa manière propre de raisonner sur une course. 
Ce program m e est, bien entendu, to u t à fa it utilisab le  tel que l, mais 
vous pourrez aussi le m odifie r facilem ent pour l'adapter à vos critères 

personnels, s'ils sont différents des nôtres. Nous ne saurions que vous 

y encourager...

*
* *
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En 1984, que lque huit m illions de parieurs on t investi plus de trente 
m illions de francs aux courses. Sur ces hu it m illions, quelques-uns, 
très rares, sont des professionnels et ne v iven t que de cela (ce n'est 
pas un m ythe, nous en avons rencontré).

A l'opposé se situent ceux qu i jo uen t aux courses com m e ils jo u e 

raient à la rou le tte  : leur date de naissance ou le num éro d 'im m a tr i

culation de leur voiture constituent les bases essentielles de leurs paris. 
Sauf exceptions rarissimes, ceux-là paient pour les autres.

Il y a enfin ceux qu i, sans fo rcém ent être de grands spécialistes, 
prennent le temps de ré fléch ir un peu avant de jouer, de peser les 
chances de chaque concurren t et s 'e fforcent d 'investir à bon escient. 

Tous ne gagnent pas et, quand cela arrive, il s'agit rarem ent d 'u ne  

fortune . Soyez certa in, pourtant, que bon nom bre d 'en tre  eux n 'o n t 
pas à regretter leurs efforts lorsqu'ils font leurs comptes de fin d'année. 
A lors pou rquo i pas vous ?...
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C O U R S E S , C H E V A U X  E T  P R O N O S T IC S



LES COURSES

Q uel que soit le m ode de pari que puisse cho is ir un joueur, tiercé 
ou coup lé, quarté ou derby, le prob lèm e fondam enta l qu i se pose 
à lui est, bien évidem m ent, tou jours le même : chois ir, parm i tous 
les concurrents, les deux, trois ou quatre chevaux q u 'il estime devo ir 

se trouver à l'arrivée.
Si le cho ix  du m ode de pari a certa inem ent son im portance dans 

la gestion d 'u n  budget consacré aux courses, il s'écarte de notre 
propos qu i reste bien l'é tude  techn ique  d 'u ne  épreuve, c'est-à-dire 
des d ifférents paramètres à prendre en considération pour l'é tab lis 
sement du pronostic.

Q ue la course s'appelle tiercé ou quarté, le cheval s'en moque éper

dum ent. Sa prestation, par contre, risque d 'ê tre  bien différente selon 
q u 'il s'agira d 'u ne  course d 'obstacles ou de plat, que le terra in sera 
dur ou co llan t, etc. C'est pou rquo i nous ne tiendrons pas com pte, 
dans notre travail sur le pronostic, des différentes catégories de jeu ; 
nous nous intéresserons p lu tô t au type de la course et aux cond itions 
dans lesquelles elle va se dérou ler. Voyons d 'abord  ce que recouvre 
exactem ent la notion  de type de course.

Un certa in nom bre de classifications sont en réalité possibles, 
aucune n 'é tan t parfaite et chacune ayant ses avantages. Pour ne pas 
trop  com p lique r les choses, et pour des problèm es pratiques de p ro 
gram m ation don t nous reparlerons plus lo in, nous avons choisi pour 
notre part de ne faire la d is tinc tion  qu 'en tre  les courses avec hand i
cap au poids et les courses avec handicap à la distance. Ceux qu i 

n 'aura ien t que de maigres connaissances h ipp iques do iven t savoir 
que le handicap est une sorte de pénalité frappant les concurrents 
p ropo rtionne llem en t à leur valeur, le système ayant pour ob jec tif 
d 'égaliser les chances au m axim um  (faute de quo i le pronostic serait 
tro p  simple, les parieurs gagnants tro p  nom breux, et, par voie de 
conséquence, les gains dérisoires).

Avec un handicap au poids, par exem ple, le cheval réputé être le 

m e illeur portera une d iza ine ou une qu inza ine  de kilos de plus que 
le cheval réputé être le m oins bon. Avec un handicap à la distance, 
les m eilleurs chevaux partent de plus lo in  que les autres et do iven t 
donc co u rir v ingt-c inq ou c inquante  mètres de plus (ces distances 
ne sont que des exemples).
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Le m onde des courses possède na ture llem ent son jargon : on d it 
que les chevaux rendent, selon le cas, du plomb ou de la distance. 
Il im porte  de préciser tou t de suite que le program m e qui va être p ro 
posé est plus spécifiquem ent destiné aux courses avec handicap au 
poids, qu i sont de lo in les plus fréquentes. L 'Annexe 2 ind ique  néan
m oins com m ent l'adapter à d 'autres types de courses.

Les deux grandes catégories que nous venons de dé fin ir devra ient 
elles-mêmes dans l'idéa l, être divisées en sous-catégories. Prenons 
l'exem ple  du plat m onté et de l'obstacle  : ces deux types de courses 
fonc tionn en t avec le système du handicap au poids et le program m e 
peut être utilisé ind iffé rem m ent pou r les deux. Cependant, et vous 
le verrez plus lo in, il trava ille , entre autres, à partir de fichiers où sont 

enregistrés les données techniques et les résultats d 'un  certain nombre 

de courses passées don t il tire  des statistiques. De ce strict po in t de 
vue, il est bien év ident que, si l'o n  souhaite é tud ie r par exem ple une 
course sur le plat, il serait fo rt peu ju d ic ieux  d 'u tilise r un fich ie r 
con tenant égalem ent des données de courses d'obstacles. La solu
tion pourrait donc consister à avoir deux versions du programme (han

dicap au poids et handicap à la distance), ainsi qu 'une  série de fichiers 

correspondant à chaque sous-catégorie. Les vrais “ m ordus '' pourron t 
d 'a illeu rs  en envisager un certa in nom bre (trot, galop, attelé, m onté, 
etc.). A eux de chois ir celles qui leur sem bleront les plus pertinentes.

Pour vous perm ettre d 'u tilise r dès le départ un fich ie r statistique 
relativem ent étoffé, nous avons répertorié, en Annexe 3, les données 
et résultats d 'u n e  centaine de courses sur plat (avec handicap au 

poids). Pour ce qu i concerne les autres courses, deux so lutions s 'o f
frent à vous : soit vous armer de patience et vous contenter de rem plir 

les fich iers au fu r et à fnesure que des courses on t lieu, soit, com m e 
nous l'avons fait, consu lter les archives des jou rnaux pour y relever 
les résultats sur un ou deux ans (et même plus si vous êtes coura 
geux). En tou t état de cause, le program me peut également être utilisé 
sans la partie statistique.

LES CHEVAUX_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Ils constituen t na ture llem ent l'é lém ent essentiel de la course, mais 
posent aussi, lors de l'é tude, le prob lèm e le plus com plexe. Une 

connaissance appro fond ie  des capacités, perform ances et form e
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actuelle de tous les chevaux, qui seule perm ettra it peut-être l'é tab lis
sement de pronostics à risque nul, est en effet p ra tiquem ent im pos
sible à acquérir, sans même parler de la réactualisation perpétue lle  
qu 'e lle  nécessiterait.

Les chevaux susceptibles d 'apparaître  un jo u r sur les champs de 
courses se com pten t par centaines et une classification précise des 

données concernant chacun d 'eux  aurait de quo i occuper la RAM 
d 'u n  bon nom bre de CPC. Nous vous laissons im aginer, en outre, 
les problèm es que poserait la gestion et la m aintenance de ce fich ie r 
m onstrueux.

Q uo i q u 'il en soit, les parieurs somme tou te  amateurs que nous 
sommes devron t généralem ent se contenter des renseignements que 
fournissent les jou rnaux, don t certains sont d 'a illeu rs  extrêm em ent 

intéressants. C'est le cas par exem ple de cette rub rique  un peu parti

culière, in titu lée “ Dernières perform ances", que l'on  trouve très sou
vent dans le tableau de présentation de la course ; e lle ind ique  les 
dernières perform ances des concurrents ; on appelle  cela, dans le 
jargon h ipp ique, la musique d 'u n  cheval.

S'il faut admettre que ces renseignements, obligatoirement tronqués, 

on t une va leur relative, il n'est malgré to u t pas inu tile  d 'y  je te r un 
coup  d 'œ il pour se faire une idée de la régularité d 'u n  concu rren t 
et de l'é vo lu tion  de sa form e.

Voic i donc com m ent décrypter ces musiques qui sont codées, natu
re llem ent, d 'u n e  m anière parfa item ent ésotérique pour le profane ; 
les lettres en m inuscule ind iquen t le type de course (p pour le plat, 
o pour l'obstacle, a pour l'a tte lé , et m pour le tro t m onté). Le ch iffre  

situé devant chaque lettre ind ique  la place d 'a rrivée , un 0 signifiant 
que le cheval ne se trouva it pas parm i les dix premiers (0 = non placé).

Des dates entre parenthèses peuvent séparer la musique en plusieurs 
parties. Elles ind iquen t s im plem ent l'année où on t eu lieu les perfo r
mances (il faut noter que celles-ci sont situées à d ro ite  de l'année, 
les plus récentes tentatives étant situées à gauche). Par exem ple :

1 p ,0p(84)l p,3o

En 1984, le cheval s'est classé une fois tro is ièm e en obstacles et une 
fois prem ier en plat. En 1985, une fois prem ier et une fois non placé 

en plat.
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Certains jou rnaux, enfin , donnen t des précisions supplém entaires 
don t les codes cependant ne sont pas tou jou rs  standard. En vo ic i 
quelques exem ples :

T Cheval tom bé en cours de course.

D Cheval pénalisé pour faute ou ayant dérobé devant l'obstacle.

R Cheval ayant été rétrogradé.

Pour en revenir à notre program m e, vous pourrez constater q u 'il 
perm et la gestion d 'u n  petit fich ie r de suivi personnalisé d 'u n e  tren 
taine de chevaux. Rien à voir, évidem ment, avec le fich ier gigantesque 

évoqué plus haut ; il a fa llu  fa ire des cho ix  parm i les renseignements 

susceptibles d 'y  être enregistrés. Il conv ien t d 'a jo u te r q u 'il n 'est pas 

utilisé pou r les synthèses et q u 'il n 'a donc, en l'é ta t du program m e 
tel q u 'il est proposé, q u 'u n e  fonc tion  consu lta tive ; son in te rp ré ta 
tion  nous semblait en effet reposer sur trop  de critères subjectifs. Rien 
ne vous em pêche, cependant, d 'e xp lo ite r ce fich ie r de la manière 
que vous jugerez être la m eilleure.

LES ÉLÉMENTS DU PRONOSTIC_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Nous avons retenu, pour l'é tablissem ent du pronostic, cinq para
mètres parm i ceux qu i nous sem bla ient les plus im portants.

Les deux prem iers concernent la course et seront donc les mêmes 

pour tous les concurrents (ce qui ne signifie pas que leur in fluence 

sera identique pour tous). Il s'agit de la distance et de l'é ta t du terrain.
Les trois autres sont propres à chaque cheval ; ce sont : le jockey, 

le poids porté et la situation à la corde.
C'est là encore, en reconnaissant bien vo lontie rs q u 'il s'agit d 'o p i

nions personnelles, que nous vous livrons ci-après quelques réflexions 
sur chacun de ces paramètres.

LE JOCKEY

En deçà de toute considération sur les qualités ou sur la valeur d 'un  
cheval, il faut bien songer q u 'il n'est, en fait, que le sim ple exécutant 
des ordres de son jockey. C 'est à ce dern ie r et à lui seul, en effet,
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que revient la responsabilité de mener la course, d 'app liquer une tac
tique  gagnante et qui corresponde aux possibilités et aux lim ites de 
l'an im a l q u 'il m onte. Le cheval fo u rn it les jambes, le jockey la tête, 
et il serait absurde de ne pas considérer l'ensem ble.

Dans l'absolu, il faudra it même ten ir com pte de quatre éléments 
é tro item ent im briqués : la valeur propre du jockey, celle du cheval, 

l'hab itude  qu 'ils  ont l'un  de l'au tre  et leur entente, qui peut être plus 
ou m oins bonne. Cela est bien sûr hors de la portée du parieur o rd i
naire, qu i devra généra lem ent se con tenter d 'u n  jugem ent basé sur 
la réputation du jockey. Ce système, s 'il n'est pas parfait, conserve 
malgré tou t une certa ine valeur et a l'indé n iab le  m érite de rester à 
la portée du plus grand nom bre.

Sans aller jusqu 'à  l'ex trêm e consistant à ne jo ue r que les chevaux 
montés par des Yves Saint-Martin ou des Freddy Head, il peut quand 
même sem bler légitim e d 'accorder une chance supp lém entaire à un 
cheval condu it par un jockey confirm é. L 'expérience a son m ot à dire 
et, si un jockey con firm é ne fera jamais gagner un cheval nettem ent 
surclassé, il pourra fo rt bien, par contre , faire ''é c la te r '' un outsider.

Vous aurez la possibilité, en utilisant le program m e, de pondérer 

l'im po rtance  respective de chacun des paramètres en leur affectant 
une note de 1 à 5. A titre  de sim ple in fo rm ation , et pour ceux qui 
n 'aura ient pas une op in ion  bien tranchée sur la question, nous accor
derions, quant à nous, la note 3 au param ètre jockey.

LA DISTANCE

O n peut adm ettre, d 'u ne  m anière générale, que de par son héré
d ité  et, dans une certa ine mesure, son entraînem ent, un cheval est 
soit p lu tô t un coureur de fond (ou de tenue), soit p lu tô t un coureur 
de vitesse. Toutes les nuances se retrouvent entre les deux extrêmes, 
mais la règle des limites individuelles joue presque systématiquement : 
tel cheval s 'effondrera parce que l'épreuve a 300 mètres de tro p  et 
tel autre, p lu tô t lent au départ, ne pourra faire va lo ir son endurance 

qu 'à  partir de 3 000 ou 3 500 mètres. Négliger le paramètre distance 
serait donc, à notre avis, une grave erreur.

S'il est re la tivem ent facile  de dé te rm iner la catégorie dans laquelle 
se range un cheval, il conv ien t pourtant de rester prudent. Les entraî
neurs, en effet, pour d 'obscures raisons de stratégie à long term e, 

b rou ille n t parfois les cartes (le truc  qui consiste, par exem ple, à faire
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co u rir un cheval sur une distance tro p  longue pour lu i, de m anière 

que l'échec qu i en résulte p rovoque une baisse du handicap pour 
la course suivante, est fréquem m ent em ployé. Cela explique que l'on 
vo it parfois d'étranges choses sur les champs de courses...). Ce constat 
ne d o it cependant pas nous em pêcher de conserver ce paramètre.

Nous avons choisi de d iviser l'ensem ble des distances possibles en 

quatre catégories logiques (que vous pourrez na ture llem ent m o d i

fie r si elles ne vous apparaissent pas com m e telles) :

Catégorie 1 : courses de m oins de 1 800 mètres.

Catégorie 2 : courses de 1 800 à 2 100 mètres.

Catégorie 3 : courses de 2 200 à 3 000 mètres.

Catégorie 4 : courses de plus de 3 000 mètres.

Pour le tra item ent par le program m e, les distances sont nature lle 
m ent codées par le num éro de leur catégorie (il faut noter que ce 
sont ces codes qu i do iven t être utilisés lors des saisies).

Ce système représente, il est vrai, une s im plifica tion  entraînant une 

certa ine marge d 'e rreu r. Mais, là encore, le cho ix  d 'u n  com prom is 
était indispensable pour éviter une surconsom m ation de RAM et une 

augm entation exponentie lle  de la durée d 'exécu tion .
Pour fin ir, s'il nous fa lla it donner une note d 'im portance  à ce para

mètre, précisons que nous chois irions la note 4.

LE POIDS

Le poids considéré ici (et ind iqué  par les journaux) est l'ensem ble 
jockey/harnachem ent/hand icap . L 'im portance  de ce param ètre 
semble si évidente  que nous ne ferons qu 'e ffle u re r le sujet.

Com m e il a été d it plus haut, le handicap a pour but d 'égaliser les 
chances au m axim um , ce système étant géré par un personnage dont 

c'est le m étier : le handicapeur. M é tie r d iffic ile  s'il en est, pu isqu 'il 

ne s'agit pas moins que de juger les chevaux, d 'a vo ir une vision d 'e n 
semble de leurs dernières perform ances et de leur évo lu tion  ; sans 
com pte r les astuces des entraîneurs, précédem m ent évoquées, q u 'il 
faut dé jouer.

Tâche ô com bien délicate ! Un cheval de race est une m écanique 
extrêm em ent fragile, susceptible de réagir très sensiblem ent à une

-  17 -



variation de poids d 'un  ou deux kilos. Cela est d 'autant plus vrai quand 
le terra in est lourd  ou co llant.

Le program m e peut tra ite r une échelle de poids a llant de moins 
de 45 kilos à plus de 64 kilos, ce qui est très largem ent suffisant, ces 
deux extrêmes n 'é tan t p ra tiquem ent jamais dépassés en plat. Lors 
des saisies, il suffira d 'e n tre r les poids réels qu i seront, avant range

ment, codés par le program m e de la m anière suivante :

Code 1 : m oins de 45 kilos.

Code 2 : 45 kilos.

Code 3 : 46 kilos.

etc. jusqu 'au code 22, plus de 64 kilos.

Précisons que les nombres non entiers sont admis, mais ils sont systé
m atiquem ent arrondis au ch iffre  supérieur. Il est donc inu tile  d 'in d i
quer les dem i-kilos.

C oncernant l'ind ice  d 'im portance  de ce paramètre, il nous semble 
justifiab le  de la note 5.

LE TERRAIN

Il existe un instrum ent don t se servent les spécialistes, appelé péné- 
tromètre, et qu i sert à dé te rm iner l'é ta t du terra in avec une préc i
sion chiffrée (par le biais d 'une  tige que l'on  enfonce dans le sol avec 
plus ou moins de facilité). La presse et les pronostiqueurs se contentent 

de termes plus génériques : sec, dur, bon, lourd , p ro fond, etc. Les 
qua lifica tifs sont légion et leur p lausib ilité  pas tou jours  évidente.

C'est pou rquo i le program m e ne reconnaît que trois types de 
terra in : sec, normal et lourd, q u 'il code respectivem ent par 1, 2 et 
3 (ces codes devant être utilisés lors des saisies). Il vous faudra bien 
sûr ranger dans la catégorie “ no rm a l" tous les termes n'ayant aucune 
conno ta tion  particu liè re  dans un sens ou dans l'au tre  (bon, léger, 

souple, etc.).
Concernant ce paramètre, il vaut certainem ent m ieux se garder d 'a t

titudes trop  tranchées. Les pronostiqueurs s'en donnent souvent à 
cœ ur jo ie  en affirm ant que tel cheval déteste le terra in  lourd  ou que 
tel autre ne vaut rien sur terra in sec. En pratique, ces cas extrêmes 
se rencontren t rarem ent et la réalité est beaucoup m oins contrastée.
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D'autres éléments peuvent en outre être pris en considération, pour 
nuancer l'équa tion  te rra in /concurren t. En obstacles, par exem ple, la 
p lupart des chevaux préfèrent le terra in lourd , alors que c'est p lu tô t 
l'inverse sur le plat.

La corré la tion  do it être faite, enfin , entre le param ètre terra in  et 
le paramètre poids : il ne faut pas s'appeler Newton pour com prendre 

que les poids légers seront favorisés sur terra in  lourd et que la classe 

des concurrents, dans ce cas, verra son rôle sensiblement am oindri.
Com pte tenu de ces différentes réserves, il ne nous semble pas que 

l'in d ice  d 'im p o rtance  de ce param ètre puisse être déterm iné d 'une  
m anière théorique  et une fois pour toutes, mais bien au coup par 
coup et en fonc tion  de la course considérée.

LA CORDE

Tout le m onde s 'accorde à reconnaître q u 'il existe, concernant la 

situation à la corde, de bonnes et de mauvaises places. Curieusement, 
d 'a illeurs, les bonnes ne sont pas un iquem ent celles qu i sont situées 
le plus près de la lice, puisque les situations à l'ex té rieu r o ffren t éga
lem ent d'intéressantes perspectives de réussite. Schém atiquem ent, 
les mauvaises places sont celles du m ilieu , là où il risque d 'y  avoir 

encom brem ent, gêne et autres déboires.
Pour une course de v ingt partants, par exem ple, on pourra sans 

gros risques d 'e rreu rs 'donne r un bonus aux places 1 à 8 et 16 à 20, 
ce bonus a llant en décroissant puisque la situation priv ilég iée entre 
toutes reste bien sûr la place n° 1.

En tou te  bonne logique, cette apprécia tion du param ètre corde 
devra it égalem ent ten ir com pte du lieu de la course, puisque les h ip 
podrom es n 'o n t pas tous le même tracé. Mais c'est là une autre paire 

de manches !

L 'ind ice  d 'im p o rtance  à accorder à ce param ètre est donc d iffic ile  
à dé fin ir d 'u n e  m anière absolue. Disons s im plem ent que l'on  aurait 
probablem ent tort de le faire descendre en dessous de 3. Dans certains 
cas (par exem ple à Maisons-Laffitte s'il ne s'agit pas de la ligne droite), 
on peut m ême sans conteste lui accorder la valeur m axim ale.
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LE SEXE ET L'ÂGE

Ces deux éléments on t une s ituation et un rô le un peu particu liers 
dans le program m e. O n ne saurait prétendre, en effet, qu 'ils  puissent 

représenter des critères ob jectifs  de sélection, mais il nous a semblé 
q u 'il pouvait être intéressant d 'en  faire une étude statistique, sans pré

juger des résultats ; c 'est pou rqu o i ils on t leur place dans le fich ie r 
correspondant. Lorsque ce de rn ie r con tiendra  suffisam m ent de 
données, on peut fo rt bien im aginer q u 'il sera possible d 'en  tire r des 
conclusions significatives concernant, par exem ple, l'âge type d 'u n  

cheval gagnant. Les possibilités d 'in te rroga tion  d 'u n  tel fich ie r sont 

de tou te  évidence in fin ies...

Il faut savoir en to u t cas que si vous décidez, lors de l'u tilisa tion  
du programme, d 'in tégrer les résultats statistiques aux synthèses finales 
(ce qu i n 'est pas ob liga to ire ), le sexe et l'âge seront fo rcém en t pris 
en com pte.

Pour les saisies, le sexe devra être codé de la m anière suivante :

Code 1 : mâle.

Code 2 : fem elle .

Code 3 : hongre (mâle castré).

Les âges de 1 à 8 devron t être entrés tels quels et les âges supé
rieurs être codés par le ch iffre  9 (si tan t est que l'o n  puisse vo ir appa

raître un jo u r, sur un cham p de courses, un concu rren t de 10 ou 
11 ans !).

Il est d iffic ile  d 'im aginer, lorsque l'on  n'est pas com plè tem ent "dans 
le c o u p " , la com p lex ité  et la richesse du m onde des courses et des 
paris. Pour ce qui nous concerne, nous avons, hélas ! bien conscience 
de n 'a vo ir fa it, to u t au long de ce chap itre , qu 'e ffle u re r un sujet aux 

m u ltip les facettes, laissant peut-être un certa in nom bre  de lecteurs 

sur leur fa im . Il ne faut pas perdre de vue, cependant, q u 'u n e  étude 

exhaustive des courses n 'é ta it pas le propos prem ier de ce livre ; la 
vedette deva it na tu re llem ent rester au program m e, qu i va être pré
senté au chap itre  suivant. Nous ne pouvons donc que signaler à ceux 
qu i souhaitera ient en apprendre plus q u 'il existe que lques ouvrages 
fo rt intéressants sur le sujet (même si on les vo it rarem ent en devan

ture), et leur conse ille r de s'adresser à leur lib ra ire  hab itue l...
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2
LE P R O G R A M M E



GÉNÉRALITÉS_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Com m e nous l'avons d it dans l'avant-p ropos, l'o b je c tif que nous 
nous sommes fixé lors de la concep tion  de ce program m e est extrê 
m em ent précis : fo u rn ir  à l'u tilisa teu r un m oyen sim ple, rapide et 

ra tionne l d 'ana lyser une course.

N o tre  prem ier souci a donc été d 'é v ite r l'en lisem ent dans des 
considérations m athém atiques de haut niveau, hors de p ropo rtion  
avec le sujet tra ité, et de lim ite r au m axim um  les durées d 'exécu tion . 
Tout cela pour que son utilisation ne se transforme pas en une épreuve 
pén ib le  et laborieuse à subir chaque d im anche m atin.

Ce program m e n'est d 'a u tre  part, com m e il se do it, q u 'u n  sim ple 

exécutant et il va de soi q u 'il ne possède aucune science infuse, fût- 
elle h ippique. A chacun son rôle : le parieur fourn ira  les données dont 
il jugera qu 'e lles  sont les m eilleures, à charge pou r la m achine d 'en  
tire r des conclusions. En pratique, ce travail sera tradu it par l'affichage 
sur l'écran d 'u n e  série de classements théoriques.

En guise de présentation générale, vo ic i une brève descrip tion  des 

p rinc ipaux blocs qu i constituen t le program m e :

LES APPRÉCIATIONS PERSONNELLES

Ce b loc est chargé de tra ite r les appréciations (traduites sous form e 
de notes) que lu i fo u rn it le jo u e u r pour chaque cheval et concernant 
les c inq paramètres évoqués au chap itre  précédent (poids, jockey, 
terra in, situation à la corde, distance). Les données ainsi entrées sont 

synthétisées et le classement consécutif s 'affiche sous la fo rm e 
suivante :
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SYNTHESES DES A P P R E C IA T IO N S  

P E R S O N N E LLE S

VAL D ' AJOL 
NEW TARGET 
MAGIC CRŸSTAL  
P R IN C E  DU BOURG 
FORBEV
DAUV CROCKETT  
TORERO 
BELLE BURV 
CURADERO 
SOUTHERN BAV 
LES LONGRAIS  
PINGASSO  
PHARAKO 
TUDO LAD 
UENT VERT

No 7 9 5  X
No 4 9 0  X
No 1 78 X
No S 64 X
No 10 63 X
No 14 56 X
No 12 54 X
No 2 41 X
No 15 32 X
No 6 25 X
No 11 17 X
No 8 12 X
No 9 7 X
No 3 5 X
No 13 5 X

Les pourcentages, qu i ind iquen t les chances théoriques de chaque 
concurren t, peuvent varier de 5 à 95 % (par p rinc ipe, les valeurs 
extrêmes ont été exclues : un favori peut tou jours  s 'e ffondrer ou un 

tocard faire la course de sa vie...).
Il im porte  de bien souligner que ces pourcentages n 'o n t aucune 

sign ification in trinsèque. Seule com pte  la va leur relative de chacun 
par rapport aux autres.

LES PRONOSTICS

Peu de choses à d ire  sur cette partie du program m e, don t le rôle 

est évident : effectuer un amalgame des différents pronostics fourn is 
par la presse, la té lé ou la radio. V ingt pronostics de six chevaux 
chacun peuvent être traités ainsi et, là encore, un classement en est 
tiré. Il va sans d ire  que le rang des chevaux dans le pronostic  est pris 
en considération.
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LES STATISTIQUES

Il s'agit de rechercher, dans un fich ie r contenant les données 
techniques et les résultats d 'u n  certain nom bre de courses passées, 
toutes celles don t les paramètres sont identiques à ceux de la course 

étudiée ; de ca lcu ler ensuite les taux de fréquence de l'âge, du sexe, 
du poids et de la situation à la corde des gagnants, pour fina lem ent 
en tire r des histogrammes (précisons que sont considérés com m e 
gagnants, sans d is tinc tion , les trois prem iers chevaux).

Cela a tout d 'abord une fonction consultative et peut vous permettre 
de con firm er ou d 'in firm e r une op in ion  sur tel ou tel concurren t 

douteux. Un classement de la course du jo u r est égalem ent dédu it 
de cette étude statistique.

Une rem arque concernant le fich ie r : com m e pour n 'im p o rte  quel 
calcul statistique, les conclusions qu i en sont tirées seront d 'au tan t 
plus plausibles qu 'e lles auront eu pour base un nom bre im portant 
de données. Il est donc nécessaire que le fich ie r soit rem pli au fur 
et à mesure que le temps passe et que des courses se dérou lent, ce 

qu i im p lique  évidem m ent un m in im um  de constance, mais repré
sente égalem ent un investissement pouvant, à long term e, se révéler 
payant. Tel que nous l'avons constru it, ce fich ie r peut con ten ir 250 
courses, mais nous verrons plus lo in que ce nom bre peut être facile 
m ent augmenté.

LES SYNTHÈSES FINALES

Lorsque les tro is opérations précédem m ent décrites on t été réali
sées, et que donc trois classements ont été obtenus, cette partie du 
programme est chargée de fusionner ceux-ci pour en tirer des résultats 
défin itifs. L 'u tilisa teur peut nature llem ent cho is ir entre les différents 

cas de figure possibles (pronostics + statistiques, appréciations per

sonnelles + pronostics, appréciations personnelles + statistiques, ou 
enfin les trois ensemble).

LE SUIVI DES CHEVAUX

Ce b loc trava ille  à partir d 'u n  fich ie r un peu particu lie r qui n'est 
pas utilisé pour les synthèses et n'a donc qu 'une fonction consultative.
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Il peut perm ettre  de suivre d 'u n e  m anière très précise une tren ta ine 

de chevaux que le jo u e u r choisira parm i ceux auxquels il s'intéresse 
le plus. Pour chacun d 'en tre  eux seront enregistrées les performances 

et contre-perform ances, ainsi que les cond itions techniques dans les
quelles elles on t eu lieu.

Cela n'est certainement pas sans vous rappeler la notion de musique 
d 'un  cheval évoquée au Chapitre 1. Il s'agit en effet de la même chose, 

mais en un peu plus sophistiqué.

LES TABLEAUX_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Certains d 'en tre  vous souhaiteront peut-être m odifie r le programme 
ou l'u tilise r com m e m odèle pour en créer un autre ; c 'est pou rquo i 

il nous a paru intéressant de ne pas nous con ten te r de la présenta

tion  pure et sim ple du listing, mais de l'assortir d 'u n  m in im um  d 'e x 

p lica tions (rien de plus d iffic ile , en effet, que de trava ille r sur un p ro 
gram m e don t on ignore la structure).

Vous imaginez bien que décrire le fonctionnem ent d 'un  programme 
de cette ta ille  n'est pas sim ple, si l'o n  veut éviter d 'en  m ettre 200 
pages. L 'é tude que nous vous présentons plus lo in  ne pourra être 

lue avec avantage qu 'en  se référant sans cesse au listing, et surtout 

en ayant une vision parfaitem ent cla ire de l'organisation des tableaux 

qu i sont sans cesse utilisés. Vous savez sans doute, en effet, que 
l'Am strad n 'o ffre  pas la possib ilité  d'accès d irec t aux fich iers. Nous 
allons donc être obligés de trava ille r par l'in te rm éd ia ire  de tableaux 
bidim ensionnés, dans lesquels seront stockées les données avant tra i
tem ent (c'est d 'a illeu rs  la raison pou r laquelle  il ne reste, en cours 

d 'exécu tion  du program m e, qu 'env iron  4 600 octets libres, alors que 

le program me lui-mêm e tien t sur 21 600 octets : les tableaux prennent 

de la place).
Avant de passer à la descrip tion  de ces tableaux, précisons que, 

pou r s im p lifie r le propos, nous parlerons de lignes et de colonnes, 
ces dernières étant tou jou rs  représentées par le prem ier ch iffre . Par 

exem ple, l'ins truc tion

D IM  S T A % (2 0 ,2 5 0 )

dim ensionnera un tableau de variables entières appelé STA% et 
com prenan t 250 lignes de 20 co lonnes chacune.
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Il faut savoir en ou tre  que certains tableaux von t par paire et sont 
utilisés en parallè le (l'un  d 'e n tre  eux con tenant des données alpha
numériques, c'est-à-dire les noms des chevaux, et l'autre  les données 

num ériques correspondantes).

LES TABLEAUX DE LA COURSE DU JOUR (CJ $  et CJ %)

Dans ces deux tableaux seront rangées les données de la course 
du jo u r, c 'est-à-d ire celle que l'on  souhaite é tud ier. CJ $ con tiendra  
les noms des chevaux et CJ % les codes et les résultats num ériques 

des données et des synthèses. Leur organisation est la suivante :

NC est une variab le qu i sera souvent rencontrée au cours du p ro 
gram m e ; e lle ind ique  le nom bre de concurrents de la course (m axi
m um  25). Il y a donc une ligne par cheval, chacune d 'en tre  elles 

com prenant onze colonnes. Les cinq prem ières sont réservées aux 

données connues au départ :
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C olonne 1 : num éro (N).

C o lonne 2 : poids (P).

C o lonne 3 : âge (A).

C o lonne 4 : sexe (S).

C o lonne 5 : s ituation à la corde (C).

Dans les c inq  suivantes seront rangés les résultats des synthèses au 

fu r et à mesure qu 'e lles  seront effectuées :

C o lonne 6 : apprécia tions personnelles (APP).

C o lonne 7 : pronostics (PRO).

C o lonne 8 : statistiques (STA).

C o lonne 10 : synthèses finales (SFI).

La co lonne  9 (appelée SDC pour “ suivi des chevaux") n'est pas 

utilisée. Nous l'avons cependant créée pour le cas où vous souhaite 
riez ajouter au programme une synthèse de votre cru à partir du fichier 
de suivi des chevaux.

La co lonne  11, enfin , est une sim ple co lonne  de trava il perm ettant 

des rangements provisoires lors des calculs.

LE TABLEAU DES PRONOSTICS (PRO %)

Il com porte  v ing t lignes de six co lonnes :
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Chaque pronostic devra donc com prendre un m axim um  de six 

chevaux, don t les numéros seront rangés sur une ligne, dans l'o rd re .

LE TABLEAU DES APPRÉCIATIONS PERSONNELLES (AP %)

Ses dim ensions sont de NC + 1 lignes (nom bre de concurrents + 1) 
et sept colonnes :
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C'est dans ce tableau que seront rangées les notes attribuées par 

vous à chaque cheval et concernant les c inq paramètres don t nous 
avons déjà longuem ent parlé :

C o lonne 1 : poids (PO).

C o lonne 2 : co rde  (CO).

C o lonne 3 : distance (DI).

C o lonne 4 : te rra in  (TE).

C o lonne 5 : jo ckey  (JO).

Les co lonnes 6 et 7 vous sont réservées si vous estim ez nécessaire 
de prendre d 'autres paramètres en considéra tion .

La ligne N C +  1 contiendra les indices d 'im portance  (si par exem ple 

vous accordez l'in d ice  5 au param ètre "d is tan ce ” , cette va leur sera 

rangée en AP % (3 ,N C +1).
Ce tableau est bien entendu utilisé en parallè le avec les tableaux 

CJ $ et CJ % (les notes du prem ier cheval de CJ $ seront rangées dans 
la prem ière ligne de AP %, et ainsi de suite).
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LE TABLEAU DES STATISTIQUES (STA %)

Composé de 250 lignes et 20 colonnes, il sera, au début du p ro 
gramme, chargé à partir du fich ier enregistré sur cassette ou disquette. 

Inversement, lorsque de nouvelles saisies statistiques auront lieu, elles 
seront d 'abord  rangées dans le tableau STA % à la suite de celles qui 
s'y trouven t déjà, puis un enregistrem ent tableau —►  fich ie r sera 
fa it sur cassette, en lieu et place de l'ancien.

Les co lonnes 1 à 13 con tiennen t les caractéristiques des trois che
vaux gagnants (num éro du prem ier, puis du deuxièm e, puis du tro i
sième ; poids du prem ier, puis du deuxièm e, puis du troisièm e ; etc.). 
Les co lonnes 16 à 20 con tiennen t les caractéristiques de la course 
correspondante :

C o lonne 16 : distance. 

C o lonne 17 : terra in.
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C olonne 18 : nom bre de concurrents.

C o lonne 19 : plus petit poids.

C o lonne 20 : plus grand poids.

Il faut noter que les abréviations situées au-dessus de chaque 
co lonne ne sont destinées qu 'à  leur donner un nom sur la figure. Elles 
n 'o n t strictem ent rien à vo ir avec les variables du program m e. Nous 
avons d 'au tre  part ind iqué  la co lonne  0, qu i existe tou jou rs  lorsque 

l'on  d im ensionne un tableau mais qu i est rarem ent utilisée. Elle le 
sera, pour une fois, lors des synthèses statistiques. Il ne s'agit donc 
que d 'u ne  co lonne  de travail.

LE TABLEAU DES CALCULS STATISTIQUES (CS %)

Ce tableau perm ettra  le rangem ent proviso ire  des calculs statisti

ques au fu r et à mesure qu 'ils  s'effectueront. Son organisation mérite 
q u 'il soit présenté d 'u n e  m anière un peu particu liè re  :
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Voyons d 'abo rd  la ligne 1, réservée aux poids (qui sont, com m e 
nous l'avons d it, codés par des chiffres allant de 1 pour les poids in fé
rieurs à 45 kg à 22 pour les poids supérieurs à 64 kg). La co lonne 1 
correspond donc à un poids in férieur à 45 kg, la co lonne 2 à un poids 

de 45 kg, la co lonne  3 à un poids de 46 kg, etc. Dans cette ligne, 
les co lonnes 23, 24 et 25 ne seront év idem m ent pas utilisées.

La ligne 2 est plus évidente, les num éros de situation à la corde 
et les num éros de co lonne  correspondant d irectem ent (la lecture ou 
l'écritu re  d 'u ne  donnée concernant la corde 23, par exem ple, se fera 
en ligne 2, co lonne  23). M êm e chose pour ce qu i concerne l'âge et 

le sexe (mâle : code 1, co lonne 1 ; fem elle  : code 2, co lonne  2 ; 

hongre : code 3, co lonne 3).

LES TABLEAUX DE SUIVI DES CHEVAUX (SDC $  et SDC %)

Cette fois encore, deux tableaux sont utilisés en parallè le : SDC $ 
(30 lignes), et SDC % (58 colonnes, 30 lignes). Le prem ier con tien t 

les noms et le second les données num ériques correspondantes. 
Com m e pou r STA %, ces deux tableaux sont rem plis en début de 
program m e à partir d 'u n  fich ie r sur cassette ou disquette.
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Pour chaque catégorie de distance, de terrain et de poids, sont réser

vées deux co lonnes : une perdante (P) et une gagnante (G).

Exemple

Un cheval nom m é A rthur est rangé dans CJ $, à la ligne 3 (CJ $ (3) = 
“ A rth u r '') -  Si ce cheval gagne une course de 3 600 mètres (code dis
tance = 4) sur un terra in  norm al (code terra in  = 2) et avec un poids 
de 64 kg (code poids = 21), nous a jouterons 1 à SDC%(7,3), à 

SDC% (11,3) et à SDC%(55,3).
Si, par contre , cette course avait été perdue, il aurait fa llu a jouter 

1 à SDC%(8,3), à SDC% (12,3) et à SDC%(56,3).

Dans ce contexte, la no tion  de gagner ou perdre une course est 
très largement subjective. Pour notre part, nous estimons qu 'un  cheval 
perd une course s 'il n'est pas au m oins dans les quatre prem iers 

lo rsqu 'il s'agit d 'u n  petit lo t (entre 10 et 15 partants), et dans les c in t| 

prem iers si le nom bre de partants est supérieur à 15.
En tou t état de cause, c'est à vous de rem p lir ce tableau com m e 

vous le vou lez, en y m ettant vos chevaux préférés et en y a joutant 
au fu r et à mesure leurs victo ires et leurs échecs.

V o ic i m ain tenant le listing du program m e. Avant de le lancer pour 

la prem ière fois, ne m anquez pas de vous reporte r au paragraphe 

in titu lé  "P rocédu re  de prem ière u tilisa tio n ", situé en fin  de listing.
Signalons enfin que vous pouvez ignorer, lors de la saisie, toutes 

les lignes de REM.
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1—C
/D

__
i N G

Attention ! Les possesseurs de 664  ou 6128 devront remplacer les 

780, 1930, 2040, 3720 , 7270, 7390) par des "GOSUB 8000".
"CALL &BB06" (lignes

La ligne suivante devra bien sûr être rajoutée :

8000 A T $ -IN K E Y $  : IF A T $ - " "  THEN 8000  ELSE RETURN



1 0 0  D E F  I N T  a - b  ,  d - z  :  D I M  S T A ' / .  ( 2 0 , 2 5 0 )  :  
D I M  S D C * / .  ( 5 8 , 3 0 )  :  D I M  S D C $  ( 3 0 )  :  D I M  C S -/ .  ( 2 5 ,  
4 ) :  D I M  P R O V .  ( 6 , 2 0 )
1 1 0  G O S U B  6 6 2 0  
120  '

1 3 0  '
1 4 0  '  • * * • *  M E N U  P R I M A I R E  * * *
1 5 0  '
160  '

1 7 0  M O D E  1 : L O C A T E  1 2 , 5 : P E N  3 : P R I N T " F A I T E  
S  V O T R E  C H O I X " : P E N  1
1 8 0  L O C A T E  2 , 1 0 : P R I N T " - E T U D I E R  U N E  C O U R S  
E . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . < 1  > "
1 9 0  L O C A T E  2 , 1 2 : P R I  N T " - E N R I C H I R  F I C H I E R  

S T A T I S T I Q U E S . . . ( 2 ) "
2 0 0  L O C A T E  2 , 1 4 : P R  I  N T " - L I S T E R / M O D I F I E R  F  
I C H 1 E R  C H E V A U X .  ( 3 )  "

2 1 0  L O C A T E  2 , 1 6 : P R I N T " - F I N  D U  P R O G R A M M E .  
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 4 )  "

2 2 0  L O C A T E  1 5 , 2 0 :  P R I N T  C H R * ( 2 4 3 ) ;  :  I N P U T ;  
r e p
2 3 0  I F  r e p < i  O R  r e p  > 4  T H E N  G O S I J B  7 3 5 0 :  L O  
G A T E  1 5 , 2 0 : P R I N T  S P A C E * ( 1 0 ) : G O T O  2 2 0  
2 4 0  I F  r e p = 4  T H E N  S R E S D  W R I T E .  O : E N D  
2 5 0  I F  r e p  =  l  T H E N  G O S I J B  3 3 0 :  G O T t T 2 1 0 0  
2 6 0  I F  r e p = 2  T H E N  G O S I J B  5 4 0 :  G O T O  1 7 0  
2 7 0  G O S I J B  1 0 7 0 :  G O T O  1 7 0  
2 8 0  '
2 9 0  '
3 0 0  '  * * *  S A I S I E  C O U S E  D U  J O U R  • * * ■ *
3 1 0  '
3 2 0  '
3 3 0  G O S U B  8 5 0  :  n  c : = n  p  :  d  i  s = d  :  t  e r = t
3 4 0  D I M  C J 7 .  (  1 1  , n c )  :  D I M  C J $  < n c  )  :  D I M  A P -/ .  ( 7
, n c + l )

3 5 0  F O R  i - 1  T O  n e
3 6 0  C L S : L O C A T E  1 4 , 4 : P E N  3 : P R I N T " C H E V A L  N  
o " ; i : P E N  1
3 7 0  L O C A T E  2 , 8 :  I N P U T " - N O M . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . " ; n * : I F  n $ = "  "  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : G O T O  3 7 0  

3 8 0  C J $  < i )  “ U P F - ' E R T  (  nî )
3 9 0  G O S U B  9 3 0
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4 0 0  C J 7 .  (  1  ,  i  )  = i  :  C J 7 .  < 2 ,  i  )  = p ~ 4 3 :  C J 7 .  ( 3 , i  ) = a :  
C J 7 .  ( 4 ,  i  )  « s :  C J 7 .  ( 5  ,  i  )  = c  
4 1 0  N E X T  i
4 2 0  ' c a l c u l  p p p  e t  p g p  
4 3 0  p  p  p  =  1 0 0 : p  g p — 0
4 4 0  F O R  i  =  1  T O  n e :  I F  C J 7 .  (  2 ,  i  )  > p g p  T H E N  p  
g p = C J 7 .  (  2  ,  i  )
4 5 0  N E X T  i
4 6 0  F O R  i  =  1  T O  n e :  I F  C J 7 .  <  2 ,  i  )  C p p p  T H E N  p  
p p = C J 7 .  ( 2  ,  i  )
4 7 0  N E X T  i  
4 8 0  R E T U R N
4 9 0  '

5 0 0  '
5 1 0  '  * * *  S A I S I E S  S T A T I S T I Q U E S  * * *
5 2 0  '
5 3 0  '
5 4 0  m o d i f  s t a = 0 :  F O R  i  =  l  T O  2 5 0 :  I F  S T A 7 .  (  1  ,
i ) < > 0  T H E N  8 0 0
5 5 0  m o d i  f  s t . a - 1  :  G O S U B  8 5 0
5 6 0  S T A 7 .  (  1 6  ,  i  )  = d  :  S T A 7 .  (  1 7  ,  i  )  « t  :  S T A 7 .  (  1 8  ,  i  )
= n p
5 7 0  C L S  :  L O C A T E  4 , 1 2  :  I  N F ' U T  "  P L U S  
D S  ( D E  4 4  A  6 5 ) " ; p  
5 8 0  I F  p < 4 4  O R  p > 6 5  T H E N  G O S U B  

5 7 0
5 9 0  S T A 7 .  (  1 9  ,  i  )  = p - 4 3  
6 0 0  C L S  :  L O C A T E  4 , 1 2 :  I N P U T " F ' L U S  
D S  ( D E  4 4  A  6 5 ) p  
6 1 0  I F  p < 4 4  O R  p > 6 5  T H E N  G O S U B  

6 0 0

P E T I T  R O I

7 3 5 0 : G O T O

G R A N D  R O I  

7 3 5 0 : G O T O

6 2 0  S T A 7 .  ( 2 0 ,  i  )  = p - 4 3  
6 3 0  F O R  j = l  T O  3
6 4 0  C L S : L O C A T E  1 4 , 4 :  P R I N T " C H E V A L  C L A S S E "
; J
6 5 0  G O S U B  9 3 0
6 6 0  S T A 7 .  (  j  + 3 ,  i  )  = p ~ 4 3  :  S T A 7 .  (  j  + 6  ,  i  )  = a  :  S T A 7 .  (
j + 9  ,  i  )  = s :  S T A 7 .  <  j  + 1 2 ,  i  )  = c
6 7 0  L O C A T E  2 , 1 6 : I N R U T " - N U M E R O " ; n
6 8 0  I F  n < 1  O R  n > n p  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : G O T O
6 7 0
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6 9 0  S T  A " / .  (  j  ,  i  )  = n  
7 0 0  N E X T  j
7 1 0  C L S  :  L . Q C A T E  8 , 1 2 :  P E I N T  " A U T R E  S T A T  I  S T I  
D U E  ?  ( 0 / N )  11
7 2 0  r e p $ = I I M K E Y $ :  I F  r e p $ = "  "  T H E N  7 2 0  
7 3 0  I F  r e p $ = " 0 "  Ü R  r e p $ = " o "  T H E N  8 0 0  
7 4 0  I F  r e p $ < > " N "  A N D  r e p f < > " n "  T H E N  G O S U  
B  7 3 5 0 : G O T O  7 2 0
7 5 0  C L S  :  L O C A T E  7 , 1 0 :  P R  I  N T  "  R E A C T U A L .  I S A T I G  
N  D E S  F I C H I E R S "
7 6 0  L O C A T E  9 , 1 2 : P R I N T " S U R  C A S S E T T E  G B L I G  
A T O I R E " : 6 G S U B  7 3 5 0
7 7 0  L O C A T E  1 3 , 1 8 : P R I N T " T A P E Z  U N E  T O U C H E "  
7 8 0  C A L L  & B B 0 6 : G O S U B  6 9 3 0  
7 9 0  R E T U R N  
8 0 0  N E X T  i
8 1 0  C L S :  L O C A T E  6 , 1 2 :  F ' R  I N T  " P L U S  D E  P L A C E  
D A N S  L E  F I C H I E R " : G O S U B  7 3 5 0  
8 1 5  I F  m o d i f s t a = l  T H E N  7 5 0  E L S E  R E T U R N  
8 2 0  *
8 3 0  '  s a i s i e s  ( s p  c o m m u n )
8 4 0
8 5 0  M O D E  1 : L O C A T E  5 , 1 2 : I N P U T " N O M B R E  D E  P  
A R T A N T S  ( D E  1  A  2 5 ) " ; n p
8 6 0  I F  n p < 1  O R  n p > 2 5  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : G O T  
0  8 5 0
8 7 0  C L S :  L O C A T E  8 , 1 2 :  I N F ' U T " D I S T A N C E  ( D E  1  

A  4  > "  ;  d
8 8 0  I F  d < 1  O R  d  > 4  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : G O T O  8  
7 0
8 9 0  C L S : L O C A T E  8 , 1 2 : I N P U T " T E R R A I N  ( D E  1  
A  3 )  t
9 0 0  I F  t < l  O R  t > 3  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : G O T O  8  
9 0
9 1 0  R E T U R N
9 2 0  '
9 3 0  L O C A T E  2 , 1 0 :  I N P U T " - P O I D S  ( D E  4 4  A  6 5
) . . " ; p

9 4 0  I F  p < 4 4  O R  p > 6 5  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : L O C A
T E  2 , 1 0 : P R I N T  S P A C E * ( 3 8 ) :  G O T O  9 3 0
9 5 0  L O C A T E  2 , 1 2 : I N P U T " - A G E  ( D E  1  A  9 ) . . .
■  ■  ■  11 j  (H
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9 6 0  I F  a < 1  G R  a > 9  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 s L D C A T E  
2 , 1 2 : P R I  N T  S P A C E # ( 3 8 ) : G O T O  9 5 0  

9 7 0  L O C A T E  2 , 1 4  :  I  N F ' U T "  - S E X E  < M = 1 / F = 2 : H = 3  
)  .  .  "  ; s

9 8 0  I F  s < 1  O R  s > 3  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : L O C A T E  
2 , 1 4 : P R I N T  S P A C E # ( 3 8 ) :  G O T O  9 7 0

9 9 0  L O C A T E  2 , 1 6 : I N P U T " - C O R D E . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
•  ■  ■  11 "  c
1 0 0 0  I F  c < 1  O R  c  > n p  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : L O C A  

T E  2 , 1 6 : P R  I N T  S P A C E # ( 3 8 ) : G O T O  9 9 0  
1 0 1 0  R E T U R N  
1 0 2 0  *
1 0 3 0  *
1 0 4 0  '  * * *  S A I S I E  S D C 7 .  E T  S D G #  * * *
1 0 5 0  '
1 0 6 0  '
1 0 7 0  M O D E  1 : L O C A T E  1 2 , 5 : P R I N T " F A I T E S  V O T  
R E  C H O I X "
1 0 8 0  L O C A T E  3 , 1 0 : P R I N T " - F I C H E R  U N  N Q U V E A  
U  C H E V A L . . . . . . . . . . . . . . (  1  )  "
1 0 9 0  L O C A T E  3 , 1 2 : P R I N T " - R A J O U T  P O U R  C H E V  

A L  F I C H E . . . . . . . . . . . . . . ( 2 )  "
1  1 0 0  L O C A T E  3 , 1 4 :  P R  I  N T  "  - L I B E R E R  U N  E M P L . A  

C E M E N T . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 3 )  "
1 1 1 0  L O C A T E  3 , 1 6 : P R I N T " - L I S T E  D E S  C H E V A U  
X  F I C H E S . . . . . . . . . . . . . . ( 4 )  "
1 1 2 0  L O C A T E  3 , 1 8 : P R I N T " - R E T O U R  A U  M E N U  G  

E N E R A L . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 5 )  "
1  1 3 0  L O C A T E  1 9 , 2 1  :  P R  I  N T  C H R #  (  2 4 3  )  ;  :  I N P L J T  
;  r e p
1 1 4 0  I F  r e p < l  O R  r e p > 5  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : L  

O C A T E  1 9 , 2 1 : P R I N T "  " :  G O T O  1 1 3 0
1 1 5 0  O N  r e p  G O T O  1 1 9 0 , 1 5 4 0 , 1 8 2 0 , 1 9 2 0 , 2 0 0

0
1 1 6 0  '
1 1 7 0  '  1 )  f i c h e r  n o u v e a u  c h e v a l
1  1 8 0  '
1 1 9 0  C L . S  :  F O R  i  =  l  T Q  3 0
1 2 0 0  I F  S D C #  (  i  )  <  > "  "  T H E N  N E X T  i : C L S : L . . O C A  

T E  6 , 1 2 : P R I N T " P L U S  D E  P L A C E  D A N S  L E  F I C H  
I E R " : G O S U B  7 3 5 0 : G O T O  1 9 3 0
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1 2 1 0  m o d i  f  s d c  =  1  : L O C A T E  3 , 1 2 : 1 N P U T " N O M  D U  
C H E V A L " ;  c h e v a l  $  : S D C # ( i ) - U P P E R * ( c h e v a l  * )  

1 2 2 0  C L S : L O C A T E  1 5 , 6 : F R I N T  S D C * ( i )
1 2 3 0  '
1 2 4 0  '  d i s t a n c e
1 2 5 0  '
1 2 6 0  F O R  J = 1  T O  4
1 2 7 0  L O C A T E  4 , 1 1  :  P R I N T " - D I S T A N C E " ; : P E N  3  
:  P R  I N T  j ;  : P E N  1 : P R  I N T  C H R $ ( 2 4 3 ) ;  : I N P U T "  

1 )  G A G N E E S " ; g
1 2 8 0  L O C A T E  2 0 , 1 3 : 1  N P L J T  "  2  )  P E R D U E S  "  ;  p  
1 2 9 0  S D C 7 .  < 2 * j - l  ,  i  )  = g  :  S D C ' / .  < 2 *  j  ,  i  )  = p  
1 3 0 0  L O C A T E  4 , 1 1 : P R  I N T  S P A C E *  < 3 5 )  : L O C A T E  

2 0 , 1 3 :  P R  I  N T  S P A C E S ( 1 5 )
1 3 1 0  N E X T  j  
1 3 2 0  '
1 3 3 0  '  t e r r a i n
1 3 4 0  '
1 3 5 0  F O R  j = l  T O  3
1 3 6 0  L O C A T E  4 , 1 1 : P R I N T " - T E R R A I N " ; :  P E N  3  :  

P R  I N T  j ;  : P E N  1  :  P R  I  N T  C H R * ( 2 4 3 )  ;  :  I N P U T "
1 )  G A G N E E S " ; g

1 3 7 0  L O C A T E  i 9 , 1 3 : I N P U T " 2 )  P E R D U E S " ; p  
1 3 8 0  S D C 7 .  ( 2 *  j + 7  ,  i  )  = g  :  S D C " / .  ( 2 *  j + 8  ,  i  > = p  
1 3 9 0  L O C A T E  4 , 1 1 : P R I N T  S P A C E Æ ( 3 5 ) : L O C A T E  

1 9 , 1 3 : P R  I N T  S P A C E * < 1 5 )
1 4 0 0  N E X T  j  
1 4 1 0  '
1 4 2 0  '  p o i d s
1 4 3 0  '
1 4 4 0  F O R  j = l  T O  2 2

1 4 5 0  L O C A T E  4 , 1 1  :  P R I N T " - P 0 1 D S " ;  : P E N  3 : P R  
I N T  j  + 4 3 ;  : P E N  1  :  P R I N T  C H R * ( 2 4 3 )  ;  :  I N P U T "  

1 )  G A G N E E S " ;  g
1 4 6 0  L O C A T E  1 B , 1 3 : I N P U T " 2 )  P E R D U E S " ; p  
1 4 7 0  S D C " / .  < 2 * j  +  1 3 ,  i  )  - g :  S D C " / .  (  2 *  j  +  1 4  ,  i  )  = p  
1 4 8 0  L O C A T E  4 , 1 1 : P R I  N T  S P A C E f ( 3 5 )  : L O C A T E  

1 8 , 1 3 :  P R I N T  S P A C E * ( 1 5 >
1 4 9 0  N E X T  j  
1 5 0 0  G O T O  1 0 7 0  
1 5 1 0  '
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1 5 2 0  '  2 )  r a j o u t
1 5 3 0  '
1 5 4 0  C L S : L O C A T E  3 , 1 2 : 1 N P U T " N O M  D U  C H E V A L  
"  ;  c h e v a l  #
1 5 5 0  F O R  i  =  1  T C )  3 0
1 5 6 0  I F  S D C #  < i  X  > U P P E R #  ( c h e v a l  #  )  T H E M  N E  
X T  i :  C L S : L O C A T E  3 , 1 2 : P R I N T " C E  C H E V A L  N ' E  
S T  P A S  D A N S  L E  F I C H I  E R " : G O S U B  7 3 5 0 : G O T O
1 9 3 0
1 5 7 0  m o d i - f  s d c  =  l
1 5 8 0  C L S : L O C A T E  1 5 , 6 : P R  I  N T  S D C # ( i )
1 5 9 0  L O C A T E  3 , 1 0 : I N P U T " - C O U R S E  G A G N E E  ( 1  
> O U  P E R D U E  ( 2 ) " ; r e p
1 6 0 0  I F  r e p < l  O R  r e p > 2  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : G  

O T O  1 5 8 0
1 6 1 0  L O C A T E  3 , 1 2 : I N P U T " - D I S T A N C E  ( D E  1  A  

4 )  "  ;  d
1 6 2 0  I F  d < 1  O R  d  > 4  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : L Q C A T  
E  3 , 1 2 :  P R  I N T  S P  A C E # - ( 3 5 )  :  G O T O  1 6 1 0  
1 6 3 0  L O C A T E  3 , 1 4 : I N P U T " - T E R R A I N  ( D E  1  A  

3  )  "  ;  t
1 6 4 0  I F  t < l  O R  t  > 3  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : L 0 C A T  

E  3 , 1 4 : P R I N T  S P A C E # ( 3 5 )  :  G O T O  1 A 3 U  
1 6 5 0  L O C A T E  3 , 1 6 : I N P U T " - P O I D S  ( D E  4 4  A  6  
5  > "  ;  p
1 6 6 0  I F  p < 4 4  O R  p > 6 5  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : L O C  
A T E  3 , 1 6 :  P R I N T  S P A C E # ( 3 5 ) :  G O T O  1 6 5 0  
1 6 7 0  p - p - 4 3
1 6 8 0  I F  r e p = l .  T H E N  1 7 7 0  
1 6 9 0  '
1 7 0 0  '  p e r d u e s
1 7 1 0  '
1 7 2 0  S D C 7 .  (  2 * d  ,  i  )  = S D C 7 .  (  2 * d  ,  i  )  + 1  :  S D C 7 .  (  2 * t  +  

8 ,  i  )  = S D C 7 .  (  2 * t + 8  ,  i  )  + 1  :  S D C 7 .  (  2 * p  + 1 4  ,  i  )  = S D C 7 .  
( 2 * p + 1 4 , i ) + 1  

1 7 3 0  G O T O  1 0 7 0  
1 7 4 0  '
1 7 5 0  '  g a g n é e s
1 7 6 0  '
1 7 7 0  S D C 7 .  (  2 * d - 1  ,  i  )  = S D C 7 .  (  2 * d - 1  ,  i  )  + 1  :  S D C 7 .  (  

2 * t + 7  ,  i  )  = S D C 7 .  < 2 * t + 7 ,  i  )  + 1  :  S D C 7 .  < 2 * p  +  1 3 ,  i  )  = =
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S D C " / .  (  2 * p  + 1 3 ,  i  )  + 1  
1 7 8 0  G O T O  1 0 7 0  
1 7 9 0  '
1 8 0 0  '  3  )  1  i  b  e  r  e  r  u  n  e  m  p  1  a  c  e  m  e  n  t
1 8 1 0  '
1 8 2 0  C L S : G O S U B  1 9 4 0
1 8 3 0  L O C A T E  6 , 2 0 : P R I N T " N o  D E  L ' E M P L A C E M E  

N T  A  L I B E R E R "
1 8 4 0  L O C A T E  6 , 2 2 : I N P U T  " ( P O U R  L A I S S E R  E N  

L  ' E T A T : 0 ) " ; r e p
1 8 5 0  I F "  r e p < 0  O R  r e p > 3 0  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 :  
L O C A T E  6 , 2 2 :  P R  I  N T  S P A C E f -  < 3 3  )  :  G O T O  1 8 4 0  
1 8 6 0  I F  r  e p = 0  T H E N  1 0 7 0
1 8 7 0  S D C $  ( r e p )  =  "  "  :  F O R  i  =  l  T O  5 8 : S D C 7 .  ( i , r  

e p ) - 0 : N E X T  i
1 8 8 0  m o d i f s d c  =  l :  G O T O  1 0 7 0  
1 8 9 0  '
1 9 0 0  '  4 )  l i s t e r  - f i c h i e r
1 9 1 0  '
1 9 2 0  C L S : G O S U B  1 9 4 0
1 9 3 0  L O C A T E  7 , 2 1  :  P R I N T " P O U R  S U I T E ,  T A P E Z  

U N E  T O U C H E "  :  C A L L  Ï - / . B B 0 6 :  G O T O  1 0 7 0  
1 9 4 0  F O R  i  =  1  T O  1 5 : L O C A T E  l , i : P R I N T  i :  L O  

C A T E  5 , i :  P R I N T  C H R * ( 2 4 3 ) + C H R S ( 3 2 ) ;  : P E N  3  
:  P R I N T  L E F T $ ( S D C t ( i )  , 1 3 ) : P E N  1 : N E X T  
1 9 5 0  F O R  i  = 1 6  T O  3 0 : L O C A T E  2 0 , i - 1 5 :  P R I  N T  

i ; C H R * ( 2 4 3 ) + C H R * ( 3 2 )  ;  : P E N  3 :  P R I N T  L E F T *  
( S D C # -  (  i  > ,  1 3 )  :  P E N  1  :  N E X T  i  

1 9 6 0  R E T U R N  
1 9 7 0  '
1 9 8 0  '  5 )  r e t o u r  m e n u  p r i m a i r e
1 9 9 0  '
2 0 0 0  I F  m o d i  f s d c = 0  T H E N  R E T U R N
2 0 1 0  C L S :  L O C A T E !  7 , 1 0 :  P R I N T " R E A C T U A L I S A T I
O N  D E S  F I C H I E R S "
2 0 2 0  L O C A T E  9 , 1 2 : P R I N T " S U R  C A S S E T T E  O B L I  
G A T O I R E " : G O S U B  7 3 5 0
2 0 3 0  L O C A T E  1 3 , 1 8 : P R I N T " T A P E  Z  U N E  T O U C H E
II

2 0 4 0  C A L L  8 / . B B 0 6  :  G O S U B  6 9 3 0  :  m o d  i  f  s d c = 0  :  R E  
T U R N
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2 0 5 0  '
2 0 6 0  '
2 0 7 0  '  ■ * * *  M E N U  S E C O N D A I R E  * * *
2 0 8 0  '
2 0 9 0  '
2 1 0 0  M 0 D E  1  : L 0 C A  T E  1 1 , 5 :  P E N  3 :  P E I N  T " F  A I T  
E S  V O T R E  C H O I X " : P E N  1
2 1 1 0  L 0 C A T E  5 , 8  s P E I N T " - A P P R E  C I A T  I O N S  P E R  
S O N N E L L . E S .  .  (  1  )  "
2 1 2 0  L O C A T E  5 , 1 0 :  P R I N T " - P R O N O S T I C S . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . < 2 >  "
2 1 3 0  L O C A T E  5 , 1 2 : P R I  N T " - S T A T  I  S T  I Q U E S . . . .  
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 3 )  "

2 1 4 0  L O C A T E  5 , 1 4 :  P R I N T " - S U I V I  D E S  C H E V A L )  
X . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 4 )  "
2 1 5 0  L O C A T E  5 , 1 6 : P R I N T " - S Y N T H E S E S  G E N E R A  
L E S . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 5 )  "
2 1 6 0  L O C A T E  5 , 1 8 :  F ' R  I N T  " - R E T O U R  M E N U  D E  D  
E P A R T . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 6 )  "
2 1 7 0  L O C A T E  1 8 , 2 1 : P R  I N T  C H R $ ( 2 4 3 )  ;  :  I N P U T  
;  r e p

2 1 8 0  I F  R E P C L  O R  R E P  > 6  T H E N  G  O S  L J  B  7 3 5 0 :  L  
Q C A T E  1 8 , 2 1  :  P R  I N T "  " :  G O T O  2 1 7 0
2 1 9 0  I F  r e p 0 6  T H E N  2 2 6 0
2 2 0 0  C L .  S  :  L O C A T E  1 0 , 1 2 :  P R  I  N T  "  C O N F I  R M  A T  I  O N  

?  ( 0 / N ) "
2 2 1 0  r e p * = I N K E Y $ : I F  r e p $ = " “  T H E N  2 2 1 0  
2 2 2 0  I F  U P F ' E R f -  ( r e p $ )  = " 0 " _ T H E N  C L S :  E R A S E  
C J T  :  E R A S E  C  J  % :  E R A S E  A P 7 . : G 0 T 0  1 7 0  
2 2 3 0  I F  U P P E R # ( r e p $ ) =  " N "  T H E N  2 1 0 0 .
2 2 4 0  G Ü S U B  7 3 5 0 : G O T O  2 2 0 0
2 2 5 0  I F  U F ' P E R *  ( r e p $ )  = " N "  T H E N  2 1 0 0
2 2 6 0  O N  r e p  G O T O  2 5 7 0 , 3 2 0 0 , 3 8 2 0 , 2 3 2 0 , 5 9 0
0 , 1 7 0
2 2 7 0  '
2 2 8 0  '
2 2 9 0  '  * * *  C O N S U L T A T I O N  S D C  * * • *
2 3 0 0  '
2 3 1 0  '
2 3 2 0  t r o u v e = 0 : G O S U B  7 4 3 0 : L O C A T E t t l , 1 1 , 3 : P  
R I N T # 1 , " S U I V I  D E S  C H E V A U X "
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2 3 3 0  F O R  i  =  1  T O  n e  
2 3 4 0  j = l
2 3 5 0  I F  C J * < i > = S D C * ( j )  T H E N  2 4 4 0  
2 3 6 0  j  =  j  +  1 :  I F  j < 3 0  T H E N  2 3 5 0  
2 3 7 0  N E X T  i  
2 3 8 0  '
2 3 9 0  I F  t r o u v e = 0  T H E N  2 4 1 0  
2 4 0 0  C L S : L O C A T E  3 , 1 4 : P R I N T " P A S  D ' A U T R E  C  
H E V A L  D A N S  L E  F I C H I  E R " : C L S # 1  : G O S U B  7 3 9 0 :  
G O T O  2 1 0 0
2 4 1 0  L O C A T E  6 , 9 :  P R I N T " A U C U N  D E S  C H E V A U X  
D E  L A  C O U R S E " : L O C A T E  6 , 1 2 : F R I N T " N E  S E  T R  
O L J V E  D A N S  L E  F I C H I E R "
2 4 2 0  G O S U B  7 3 5 0 : G O T O  2 1 0 0  
2 4 3 0  '
2 4 4 0  p o i  d s = C J 7 .  ( 2 ,  i  )  :  C L S :  L O C A T E  1 5 , 4 :  P R  I N  
T  C J $  (  i  )  :  t r o u v e : = l
2 4 5 0  L O C A T E  3 , 8 :  P R I N T " - D I  S T A N C E . .  G A G N E E  
S  :  "  ;  S D C ’/ .  (  d  i  s * 2 - 1  ,  j  )  ;  "  P E R D U E S  :  "  ;  S D C ’/ .  ( d i s  
* 2 ,  j )
2 4 6 0  L O C A T E  3 , 1 0 : P R I N T " - T E R R A I N . . .  G A G N E  
E S :  "  ; S D C 7 .  < t e r * 2 + 7 ,  j )  ;  "  P E R D U E S :  S D C * / .  ( t e
r * 2 + B , j )
2 4 7 0  L O C A T E  3 , 1 2 : P R I N T " - P O I D S . . . . . . . . . . . .  G A G N E
E S :  "  ;  S D C ’/ .  ( p o i  d s * 2 + 1 3  ,  j  )  ;  "  P E R D U E S :  "  ;  S D C ’/ .  

( p o i  d s * 2 + 1  4  ,  j  )
2 4 8 0  L O C A T E  1 0 , 1 5 : P R I N T " T O T A L  D E S  P O I N T S  
: " ;  : P E N  3

2 4 8 5  P R  I N T  S D C 7 .  ( d i  s * 2 - l  ,  j  )  + S D C 7 .  (  t e r  * 2 + 7  ,  
j  )  + S D C 7 .  ( p o i  d s * 2 + 1 3  ,  j  )  - S D C ’/ .  ( d i  s * 2  ,  j  )  - S D C * / .  
( t e r  * 2 + 8 ,  j  ) - S D C " / .  < p o i d s * 2 + 1 4 ,  j )  :  P E N  1  

2 4 9 0  L O C A T E  6 * 2 0 j l P R I N T " P O U R  S U I T E ,  T A P E Z  
U N E  T O U C H E  "  :  C A L L  8 < B B 0 6 : G 0 T 0  2 3 7 0  

2 5 0 0  '
2 5 1 0  '
2 5 2 0  ' * *  A P P R E C I A T I O N S  P E R S O N N E L L E S  * *  
2 5 3 0  '
2 5 4 0  '
2 5 5 0  '  1 )  s a i s i e s
2 5 6 0  '
2 5 7 0  G O S U B  7 4 3 0 : L O C A T E # 1 , 7 , 3 : P R I N T # 1 , " A P
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F ' R E C  I  A T  I O N S  P E R S O N N E L L E S  "
2 5 8 0  L . . O C A T E  1 , 5 s  P R  I  N T  "  S O U H A I  T E  Z  -  V O U S  D E F  
I N I R  L ' I N D I C E  D ' I M - " :  P R I  N T " P O R T A N C E  D E S  

P A R A M E T R E S  ?  ( 0 / N ) "
2 5 9 0  r e p $ = I N K E Y $ : I F  r e p * = " "  T H E N  2 5 9 0  
2 6 0 0  I F  U F ' P E R ÿ  ( r e p $ )  = , , 0 "  T H E N  2 6 3 0  
2 6 1 0  I F  U P P E R * < r e p * > - " N "  T H E N  2 7 4 0  
2 6 2 0  G O S U B  7 3 5 0 : C L S :  G O T O  2 5 8 0  
2 6 3 0  C L S : L O C A T E  1 , 5 : P R I  N T " V A L E U R S  P O S S I B  
L E S  D E S  I N D I C E S :  D E  1  A " : P R I N T " 5  ( I M P O R T  
A N C E  F A I B L E  A  F O R T E ) " :  P R I N T " F A I T E S  V O S  C  
H Q I X :  "
2 6 4 0  R E S T O R E  2 9 8 0  
2 6 5 0  F O R  i  =  1  T O  5  
2 6 6 0  P R I N T  C H R * ( 7 ) : R E A D  p a r t  
2 6 7 0  L O C A T E  1  ,  1 0 :  P R  I N T "  I N D I C E  D U  P A R A M E T 
R E :  "  ;  :  F ' E N  3 : F ' R I N T  p a r * ; :  F ' E N  1
2 6 8 0  L O C A T E  3 3 , 1 0 : P R I N T  C H R * ( 2 4 3 ) ;  : I N P U T  
;  i  n d

2 6 9 0  I F  i n d < l  O R  i n d > 5  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : L  
Ü C A T E  3 3 , 1 0 : P R  I N T  S T R I N G * ( 5 , "  " ) :  G O T O  2 6  
8 0
2 7 0 0  A F ' " / .  (  i  ,  n c  + 1  )  = i  n d
2 7 1 0  L O C A T E  2 2 , 1 0 :  P R I N T  S T R I N G * ( 1 5 , C H R * (  
3 2 )  )
2 7 2 0  N E X T  i  
2 7 3 0  G O T O  2 7 6 0
2 7 4 0  F O R  i  =  1  T O  5 :  A P 7 .  (  i  ,  n c  +  1  )  = 1  :  N E X T  i  
2 7 5 0  '
2 7 6 0  R E S T O R E  2 9 8 0  
2 7 7 0  F O R  i  =  1  T O  n e  
2 7 8 0  C L S : P R I N T  C H R * ( 7 )
2 7 9 0  F ' E N  3 :  L O C A T E  1 1 , 2 :  P R  I N T  C J * ( i ) ; : P E N  

1  :  P R  I N T "  -  N o "  ;  C J ’/ .  (  1  ,  i  )
2 8 0 0  F O R  j = l  T O  5  
2 8 1 0  R E A D  p a r T
2 8 2 0  L O C A T E  1 , 7  :  F ' R  I  N T  "  C O N C E R N A N T  C E  C H E V  
A L ,  P E N S E Z - V O U S  Q U E "  :  F ' R I N T " L E  P A R A M E T R E  
"  ;  :  P E N  3 :  F ' R I N T  p a r t ;  :  F ' E N  1  :  F ' R I N T "  S O I T  F '  
L U T Ü T :
2 8 3 0  L O C A T E  1 , 1 1
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2 8 4 0  P R I N T " - T R E S  D E F A V O R A B L E _ _ _ _ ( 1 ) '
2 8 5 0  P R  I N T  " - D E F A V O R A B L E . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 2 ) '
2 8 6 0  P R I N T " - P L U T O T  D E F A V O R A B L E . . ( 3 ) '
2 8 7 , 0  P R  I N T  " - N E U T R E . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 4 ) '
2 8 8 0  P R I N T " - P L U T O T  F A V O R A B L E . . . . ( 5 ) ’
2 8 9 0  P R  I N T  " - F A V O R A B L E . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 6 ) '
2 9 0 0  P R I N T " - T R E S  F A V O R A B L E . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 7 ) '
2 9 1 0  L O C A T E  3 0 , 1 4 s  P R I  N T  C H R T ( 2 4 3 ) ;  :  I N P U T  
;  n o t e s  I F  n o t e < l  O R  n o t e > 7  T H E N  G O S U B  7 3 5  
0  s L O C A T E  3 0 , 1 4  s P R  I .  N T  S T R  I N  G  T  (  5  ,  "  "  >  :  G O T O  

2 9 1 0
2 9 2 0  A P ”/ .  (  j  ,  i  )  = n o t e
2 9 3 0  L O C A T E  3 0  ,  .1 4  s P R  I  N T  S T R  I N G *  (  5  ,  "  "  >

2 9 4 0  N E X T  j  
2 9 5 0  R E S T O R E  2 9 8 0  
2 9 6 0  N E X T  i  
2 9 7 0  '
2 9 8 0  D A T A  P O I D S , C O R D E , D I S T A N C E , T E R R A I N , J
Q C K E Y
2 9 9 0  '
3 0 0 0  '  2 )  c a l c u l s
3 0  1 0  '
3 0 2 0  t  i  n d - 0  s F O R  1  =  1  T O  5 :  t  i  n d = t  i  n d + A F ' 7 .  (  i  

, n c + 1 ) : N E X T  i

F O R  i = l  T O  n e  
n o t e = 0
F O R  j = l  T O  5
n o t e = n o t e +  ( A P ”/ .  (  j  ,  i  )  * A P ' / .  (  j  ,  n c + 1  )  )  
N E X T  j
n  o  t  e = n  o  t  e  / 1  i  n  c l  s C  J  7 .  (  6  ,  i  )  - -  n  a t  e  
N E X T  i
X X = 6 s G O S U B  3 5 1 0
G O S U B  3 6 5 0 : G O S U B  7 3 9 0 : G O T O  2 1 0 0

* * *  P R O N O S T I C S  ■ * * • *

1  )  s a i s i e

3 0 3 0  
3 0 4 0  
3 0 5 0  
3 0 6 0  
3 0 7 0  
3 0 8 0  
3 0 9 0  
3 1 0 0  
3 1 1 0  
3 1 2 0  
3 1 3 0  
3 1 4 0  
3 1 5 0  
3 1 6 0  
3 1 7 0  
3 1 8 0  
3 1 9 0
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3 2 0 0  G O S U B  7 4 3 0 : L O C A T E # 1 , 1 2 , 3 : P R I  N T # 1 , " *  
*  P R O N O S T I C S  * * "
3 2 1 0  n p r o = 1
3 2 2 0  P E N  3 : L O C A T E  5 , 5 : P R I N T " E N T R E Z  L E S  C  
R E V A U X  D A N S  L ' O R D R E  : " : P E N  1  : L O C A T E  1 3 , 9 :  
P R I  N T " P R O N O S T I C  N o "5 n p r o
3 2 3 0  F O R  i  =  l > 0  6
3 2 4 0  L O C A T E  1 5 , 1 1 :  P R I  N T  i  ;  C H R T -  (  2 4 3  )  ;  :  I N P  
U T
3 2 5 0  P R  0 7 .  (  i  ,  n p r o )  - x  :  L O C A T E  1 5 , 1 1 :  P R I N T  S  
R A C E * ( 1 0 )
3 2 6 0  N E X T  i
3 2 7 0  I F  n p r o - 2 0  T H E N  3 3 6 0
3 2 8 0  C L S :  P R I N T  C H R T ( 7 )  : L O C A T E  1 0 , 1 0  :  P R  I N
T " U N  A U T R E  ?  ( 0 / N ) "
3 2 9 0  r e p $ = I N K E Y $ : I F  r e p $ = " "  T H E N  3 2 9 0  
3 3 0 0  I F  U P P E R * ( r e p $ ) - " N "  T H E N  3 3 6 0  
3 3 1 0  I F  U P F ' E R ï  ( r e p $ )  <  > " 0 "  T H E N  G O S L J B  7 3 5  
0 :  G O T O  3 2 8 0

n p r o = n p r o + 1  : C L S : G O T O  3 2 2 0  

2 )  c a l c u l s

G O S U B  7 5 1 0
F O R  i  = 1  T O  n e  :  C J 7 .  ( 7  ,  i  )  = 0 :  N E X T  i  
F O R  h = 1  T O  n e  
F O R  i  = 1  T O  6 
F O R  j = l  T O  n p r o
I F  P  R O  7 .  (  i  ,  j  )  <  > C J 7 .  (  1  ,  h  )  T H E N  3 4 3 0  

C J 7 .  < 7 , h )  = * C J 7 .  ( 7 , h )  + 7 - i  
N E X T  j , i  , h  
x x = 7 : G O S U B  3 5 1 0

P R I N T  C H R ' T  (  7  )  :  C L S #  1  :  L O C A T E  # 1 , 9 , 3 :  P  
R I N T # 1 , " S Y N T H E S E  P R O N O S T I C S "
3 4 7 0  G O S U B  3 6 5 0 : G O S U B  7 3 9 0 : G O T O  2 1 0 0  
3 4 8 0  '
3 4 9 0  '  ■ * *  S S P  E Q U A T I O N  * *
3 5 0 0  '
3 5 1 0  p g = 0 : p p = 1 0 0  
3 5 2 0  F O R  i  =  1  T O  n e
3 5 3 0  I F  c  j  V .  ( x x  ,  i  )  > p g  T H E N  p g = c  j 7 .  ( x x  ,  i  )

3 3 4 0
3 3 5 0
3 3 6 0
3 3 7 0
3 3 8 0
3 3 9 0
3 4 0 0
3 4 1 0
3 4 2 0
3 4 3 0
3 4 4 0
3 4 5 0
3 4 6 0
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3 5 4 0  I F  c  j 7. ( x x  ,  i  )  < p p  T H E N  p p = c  j 7 .  ( x x  ,  i  )  
3 5 5 0  N E X T  i  
3 5 6 0  '
3 5 7 0  c 1 = 9 0 / (  p g - p p ) : c 2 = 9 5 - ( c 1 * p g )
3 5 8 0  F O R  i  =  1  T O  n e
3 5 9 0  c  j  7 .  (  x  x  ,  i  )  =  (  c  j  7 .  (  x  x  ,  i  ) * c l ) + c 2
3 6 0 0  N E X T  i
3 6 1 0  R E T U R N
3 6 2 0  '
3 6 3 0  '  * *  S S P  T R I  E T  A F F I C H A G E  * *
3 6 4 0  '
3 6 5 0  F O R  :L = 1  T O  n e  s C J 7 .  < 1 1  ,  i  )  = 0 :  N E X T  i
3 6 6 0  C L . S  :  1  i  g  =  l  :  c o l  = 3
3 6 7 0  F O R  i = l  T O  n e
3 6 8 0  p o u r = 0
3 6 9 0  F O R  j = l  T O  n e
3 7 0 0  I F  C  J  7 .  (  1 1  ,  j  )  <  >  1  A N D  C J 7 .  (  x  x  ,  j  )  > p o u r  
T H E N  p o u r = C J 7 .  ( x x  ,  j  )  :  n u m = C J 7 .  (  1  ,  j  )  :  s i  t = j  
3 7 1 0  N E X T  j
3 7 2 0  C  J  7 .  (  1 1  ,  s i  t  )  =  1 :  1  i  g  =  1  i  g  + 1  :  I F  l i g > 1 7  T  
H E N  1  i  g = 2  :  L O C A T E  5 , 1 9 :  P R  I N T "  P O U R  S U I T E ,  
T A P E Z  U N E  T O U C H E " : C A L L  & B B 0 6 : C L S  
3 7 3 0  L O C A T E  c o l , l i g
3 7 4 0  P R I N T  C J * ( s i t > : L O C A T E  2 0 , 1 i g  :  P R I N T "  
N o " ;  : P E N  3 : P R I N T  n u m ; : P E N  1  : L O C A T E  2 8 ,  l i  
g  :  P R  I  N T  p  o u r  ;  "  7 .  "
3 7 5 0  N E X T  i  
3 7 6 0  R E T U R N  
3 7 7 0  '
3 7 8 0  '
3 7 9 0  '  * * *  S T A T I S T I Q U E S : P R O F I L - T Y P E  * * *  
3 8 0 0  '
3 8 1 0  '
3 8 2 0  G O S U B  7 4 7 0
3 8 3 0  L O C A T E # 1 , 3 , 3 :  P R I N T # 1 , " C O N S U L T A T I O N S  
/ S Y N T H E S E S  S T A T I S T I Q U E S "
3 8 4 0  L O C A T E  1 2 , 1 0 : P R I N T " P R I S E  E N  C O M P T E "  
: L O C A T E  1 1 , 1 2 : P R I N T " D U  T E R R A I N  ?  ( 0 / N ) "  

3 8 5 0  r e p $ = I N K E Y * :  I F  r e p $ = " "  T H E N  3 8 5 0  
3 8 6 0  I F  U P P E R * ( r e p t ) = " 0 "  T H E N  p c t e r = l : G Ü  
T O  3 8 8 0
3 8 7 0  I F  U P P E R $ < r e p $ ) = " N "  T H E N  p c t e r = 0  E L
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S E  G O S U B  7 3 5 0 : G O T O  3 8 5 0
3 8 8 0  C L . S  :  L O C A T E  1 2 , 1 0 :  P R  I N T  " P R I S E  E M  C O M  
R T E " : L O C A T E  1 0 , 1 2 : P R I N T " D E  L A  D I S T A N C E  ?  

( G / N ) "
3 8 9 0  r e p $ = I N K E Y * : I F  r e p $ = " "  T H E N  3 8 9 0  
3 9 0 0  I F  U P F ' E R f  ( r e p $ )  =  " 0 "  T H E N  p c d i s = l : G O  
T O  3 9 4 0
3 9 1 0  I F  U F ' F ' E R #  ( r e p $ )  =  " N "  T H E N  p c d i s = 0  E L  
S E  G O S U B  7 3 5 0 : G O T O  3 8 9 0  
3 9 2 0  '
3 9 3 0  '
3 9 4 0  G O S U B  7 5 1 0 : G O S U B  4 9 8 0
3 9 5 0  I F  n s t a O O  T H E N  4 0 1 0
3 9 6 0  C L S : L O C A T E  7 , 9 : P R I N T " P A S  D E  C O U R S E
C O R R E S P O N D A N T E " : L O C A T E  1 3 , 1 1  :  P R I N T " D A N S
L E  F I  C H 1 E R " : G O S U B  7 3 5 0 : C L S # 1  : G O S U B  7 3 9 0
3 9 7 0  G O T O  2 1 0 0
3 9 8 0  '
3 9 9 0  '  1 )  h i s t o g r a m m e  â g e
4 0 0 0  '
4 0 1 0  C L S : z 2 = 1 5 : G O S U B  4 7 4 0
4 0 2 0  L O C A T E  7 , 1 8 :  P R  I N T " 1 2 3 4 5 6 7 8 + " : L O C A T E  

1 8 , 1 7 : P R I N T " A G E "
4 0 3 0  c o u 1 = 2  
4 0 4 0  F O R  i  =  1  T O  9  
4 0 5 0  p o u r = C S 7 .  < i  ,  3  )
4 0 6 0  F O R  j = l  T O  p o u r * 2  S T E P  2
4 0 7 0  P L O T  i *  1 6 , j , c o u l :  D R A W  i # 1 6 + 1 4 , j
4 0 8 0  N E X T  j  •
4 0 9 0  c o u l = c o u l  +  1  :  I F  c o u l > 3  T H E N  c o u l = 2  
4 1 0 0  N E X T  i
4 1 1 0  G O S U B  7 5 5 0 : G O S U B  7 3 9 0 : C L S # 1  
4 1 2 0  '
4 1 3 0  '  2 )  h i s t o g r a m m e  s e x e
4 1 4 0  '
4 1 5 0  C L S :  2 z  =  1 0 : G O S U B  4 7 4 0
4 1 6 0  L O C A T E  7 , 1 8 : P R I N T " F M H " : L O C A T E  1 2 , 1 7  
:  P R I N T " S E X E "
4 1 7 0  F O R  i  = 1  T O  3  
4 1 8 0  p o u r = C S 7 .  (  i  ,  4 )
4 1 9 0  F O R  j = l  T O  p o u r * 2  S T E P  2
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4 2 0 0  P L O T  i  * 1 6 , j , c o u l :  D R A W  i  *  1 6 + 1 4 , j  
4 2 1 0  N E X T  j
4 2 2 0  c o u l =  c  o  l i  1  + 1  s I F  c  o  u  1  >  3  T  H  E ü  N  c  o  u  1  = -  2  
4 2 3 0  N E X T  i
4 2 4 0  G O S U D  7 5 5 0 : G 0 S U B  7 3 9 0 : C L S # 1  : G O S U B  7
5 1 0
4 2 5 0  '
4 2 6 0  '
4 2 7 0  G O S U B  5 2 7 0
4 2 8 0  I F  n s t a O  0  T H E N  4 3 5 0
4 2 9 0  C L S : L O C A T E  4 , 9 : P R I N T " P A S  D E  C O U R S E
D A N S  L E  F I  C H I  E R  D O N T " : L O C A T E  4 , 1 1 : P R I N T "
L E  N O M B R E  D E  P A R T A N T S  C O R R E S P O N D E "
4 2 9 5  L O C A T E  4 , 1 3 : P R I  N T " S T A T I S T  I Q U E S  S U R
C O R D E  I M P O S S I B L E S " : G O S U B  7 3 5 0
4 3 0 0  C L S t t l : G O S U B  7 3 9 0
4 3 1 0  G O T O  4 4 9 0
4 3 2 0  '
4 3 3 0  '  3 )  h i s t o g r a m m e  c o r d e
4 3 4 0  '
4 3 5 0  C L S : z  z  = 3 2 : G O S U B  4 7 4 0
4 3 6 0  L O C A T E  7 , 1 8 : P R I N T " 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7
8 9 0 1 2 3 4 5 "
4 3 7 0  L O C A T E  1 6 , 1 9 : P R I N T  C H R # ( 2 4 2 ) ; " - - + 1 0
- - - - - - " ; C H R * ( 2 4 3 ) ; "  + 2 0 "
4 3 8 0  L O C A T E  3 4 , 1 7 :  P R I N T " C O R D E "
4 3 9 0  c o u l = 3
4 4 0 0  F O R  i  = 1  T Q  2 5
4 4 1 0  p o u r = C S 7 .  ( i  , 2 )
4 4 2 0  F O R  j = l  T O  p o u r * 2  S T E P  2  
4 4 3 0  P L O T  i *  1 6 , j , c o u l :  D R A W  i * 1 6 + 1 4 ,  i  
4 4 4 0  N E X T  j
4 4 5 0  c o u l « c o u l + 1  :  I F  c o u l > 3  T H E N  c o u l = 2  
4 4 6 0  N E X T  i
4 4 7 0  G O S U B  7 5 5 0 : G O S U B  7 3 9 0 : C L S # 1  : G O S U B  7
5 1 0
4 4 8 0  '

4 4 9 0  G O S U B  5 4 5 0
4 5 0 0  I F  n s t a O O  T H E N  4 5 6 0
4 5 1 0  C L S : L O C A T E  6 , 9 :  P R I N T " P A S  D E  C O U R S E
D A N S  L E  F I C H I E R " : L O C A T E  4 , 1 1  :  P R  I N T " D O N T
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L A  F O U R C H E T T E  D E  P O I D S  C O R R E S P O N D E "
4 5 1 5  L O C A T E  4 , 1 5 : P R I N T " S T A T I S T I Q U E S  S U R  
P O I D S  I M P O S S I B L E S " i G O S U B  7 3 5 0  
4 5 2 0  C L S # 1  : S O S U B  7 3 9 0 : G O T O  4 8 6 0  
4 5 3 0  '
4 5 4 0  '  4 )  h i s t o g r a m m e  p o i d s
4 5 5 0  '
4 5 6 0  C L S :  2 z  = 2 9 : G O S U B  4 7 4 0
4 5 7 0  L O C A T E  7 , 1 8 :  P R  I N T " - 4  4  4  5  5  5  5  5
6 6 + "
4 5 8 0  L O C A T E  8 , 1 9 : P R I N T " 5  7  9  1  3  5  7  9  1

~r *i

4 5 9 0  L O C A T E  3 1 , 1 7 : P R I N T " P O  I  D S "
4 6 0 0  c o u 1 = 2
4 6 1 0  F O R  i  =  1  T O  2 2
4 6 2 0  p o u r = C S 7 .  (  i  ,  1  )
4 6 3 0  F O R  j = l  T O  p o u r * 2  S T E P  2
4 6 4 0  P L O T  i *  1 6 , j , c o u l :  D R A W  i *  1 6 + 1 4 , j , c o u
I
4 6 5 0  N E X T  j
4 6 6 0  c  o  u 1 = e  o u 1  + 1  :  I F  c  o u 1 >  3  T H E N  c  o u i  = 2  
4 6 7 0  N E X T  i
4 6 8 0  G O S U B  7 5 5 0 : G O S U B  7 3 9 0 : G O T O  4 8 6 0 : R E M  

( S Y N T H E S E )
4 6 9 0  '
4 7 0 0  '
4 7 1 0  '  * * *  R O U T I N E  T R A C E  D E S  A X E S  * * *  
4 7 2 0  '
4 7 3 0  '
4 7 4 0  S Y M B O L  2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 1 2 8 , 1 2 8 , 0 , 0 , 0 , 0  
4 7 5 0  S Y M B O L  2 5 4 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 1 5  
4 7 6 0  z = 9 6
4 7 7 0  F O R  i  = 4  T O  1 6 : L O C A T E  2 , i : P R I N T  z :  L O
C A T E  5 , i :  P R  I  N T  C H R $ ( 2 5 4 ) : z = z - 8 :  N E X T
4 7 8 0  F O R  i  = 6  T O  z z : L O C A T E  i , 1 7 : P R  I N T  C H R
■$ ( 2 5 5 ) :  N E X T  i
4 7 9 0  O R I G I N  8 0 , 1 4 4
4 8 0 0  R E T U R N
4 8 1 0  '
4 8 2 0  '
4 8 3 0  '  * * *  S Y N T H E S E S  S T A T I S T I Q U E S  * * *
4 8 4 0  '
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4 8 5 0  '
4 8 6 0  C L  B  :  L O C A T E  8 , 7 :  F ' R  I N T  " S Y N T H E S E  D E S  S  
T  A T  I  S T  I  D U E S  "  :  L O C A T E  9 , 9  :  F ' R  I  N T  "  A Y A N T  P U  E  
T R E  R E A L .  I  B E E S  "  :  C L S #  1 :  8 0  S U  B  7 3 9 0  :  G O S U B  7 4
3 0
4 8 7 0  L O C A T E # 1 , 9 , 2 : P R  I N T # 1 , " S Y N T H E S E  S T A T  
I S T I Q U E S "

4 8 8 0  G O S U B  5 6 2 0  
4 8 9 0  x x = 8 : G O S U B  3 6 5 0  
4 9 0 0  C I . . .  S  #  1  :  G  0  S  U  B  7 3 9 0  :  G  0  T  0  2 1 0  0  
4 9 1 0  *
4 9 2 0  '
4 9 3 0  '  * * * *  C A L C U L S  S T A T I S T I Q U E S  * • *
4 9 4 0  '
4 9 5 0  '
4 9 6 0  '  1 )  a g e / s e x e
4 9 7 0  '
4 9 8 0  E R A S E  C S T . :  D I M  C S 7 .  < 2 5 , 4 )  :  F O R  i = l  T O
2 5 0  :  S T A 7 .  < 0  ,  i  )  = 0  :  N E  X  T  i
4 9 9 0  n s t a = 0 : i = l
5 0 0 0  I F  S T  A -/ .  <  1  ,  i  )  = 0  T H E N  5 1 5 0
5 0 1 0  I F  p c t e r = 0  T H E N  5 0 3 0
5 0 2 0  I F  S T  A " / .  < 1 7  ,  i  )  <  > t  e r  T H E N  5 1 4 0
5 0 3 0  I F  p c d i  s = 0  T H E N  5 0 6 0
5 0 4 0  I F  S T A 7 .  < 1 6  ,  i  )  <  > d i  s  T H E N  5 1 4 0
5 0 5 0  '
5 0 6 0  S T A 7 .  < 0  ,  i  )  = 1  
5 0 7 0  F O R  j  = 7  T O  9
5 0 8 0  C S 7 .  ( S T A 7 .  (  j  ,  i  )  , 3 )  = C S 7 .  (  S T A 7 .  < j  ,  i  )  ,  3  )  + 1
5 0 9 0  N E X T  j
5 1 0 0  F O R  j  = 1 0  T O  1 2
5 1 1 0  C S  7 .  < S T  A  7 .  < j  ,  i  )  ,  4  )  = C S 7 .  <  S T A 7 .  <  j  ,  i  )  ,  4  )  +  1
5 1 2 0  N E X T  j
5 1 3 0  n s t a - n s t a + 1
5 1 4 0  i  =  i  +  1  :  I F  i  0 2 5 0  T H E N  5 0 0 0
5 1 5 0  I F  n s t a = 0  T H E N  R E T U R N
5 1 6 0  c o e O l O O /  ( n s t a * 3 )
5 1 7 0  F O R  i  =  1  T O  9
5 1 8 0  C S 7 .  < i  , 3 )  ~ C S 7 .  (  i  , 3 )  * c o e - f  :  I F  C S 7 .  < i  ,  3 )  =  
0  T H E N  C S 7 .  (  i  ,  4  >  =  1  
5 1 9 0  N E X T  i
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5 2 0 0  F O R  i  =  1  T O  3
5 2 1 0  C S " / ,  ( i  , 4 ) = C S " / .  ( i  , 4 ) * c o e - f  :  I F  C S " / .  < i , 4 )  =
0  T H E N  C S " / .  ( i , 4 ) = l
5 2 2 0  N E X T  i
5 2 3 0  R E T I J R N
5 2 4 0  '
5 2 5 0  '  2 )  c o r d e
5 2 6 0  '
5 2 7 0  n s t a = 0
5 2 8 0  F O R  i “ 1  T O  2 5 0
5 2 9 0  I F  S T  A " / .  ( 0  ,  i  )  = 0  O R  S T  A " / .  (  1 8  ,  i  )  <  > n c  T H  
E N  5 3 4 0
5 3 0 0  F O R  j  =  1 3  T O  1 5
5 3 1 0  C S " / .  ( S T A 7 .  < j  , i  )  ,  2 )  = C S 7 .  ( S T A 7 .  (  j  ,  i  )  , 2 ) + l  
5 3 2 0  N E X T  j  
5 3 3 0  n s t a = n s t a + l  
5 3 4 0  N E X T  i
5 3 5 0  I F  n s t a = 0  T H E N  R E T I J R N  
5 3 6 0  c o e - f  =  1 0 0 /  ( n s t a * 3 )
5 3 7 0  F O R  i  =  1  T O  2 5
5 3 8 0  C S " / .  (  i  ,  2  )  = C S " / .  (  i  ,  2  )  * c o e  f  :  I F  C S " / .  (  i  ,  2  )  =
0  T H E N  C S " / .  < i , 2 ) = l
5 3 9 0  N E X T  i
5 4 0 0  R E T I J R N
5 4 1 0  -
5 4 2 0  '
5 4 3 0  '  3 )  p o i d s
5 4 4 0  '
5 4 5 0  n s t a = 0
5 4 6 0  F O R  i  = 1  + 0  2 5 0
5 4 7 0  I F  S T A " / .  ( 0  ,  i  )  = 0  O R  S T A " / .  (  1 9  ,  i  )  <  > p p p  0  
R  S T A " / .  (  2 0  ,  i  )  <  > p g p  T H E N  5 5 2 0  
5 4 8 0  F O R  j  = 4  T O  6
5 4 9 0  C S " / .  (  S T A " / .  (  j  ,  i  )  ,  1  )  = C S " / .  (  B T A 7 .  (  j  ,  i  )  ,  1  )  + 1  
5 5 0 0  N E X T  j  
5 5 1 0  n s t a = n s t a + l  
5 5 2 0  N E X T  i
5 5 3 0  I F  n s t a = 0  T H E N  R E T U R N  
5 5 4 0  c o e t = 1 0 0 / < n s t a * 3 )
5 5 5 0  F O R  i  =  1  T O  2 2
5 5 6 0  C S " / .  (  i  ,  1  )  = C S 7 .  < i  ,  1  )  * c o e - f  :  I F  C S " / .  <  i  ,  1  )  =
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0  T H E N  C S X < i , l ) = l  
5 5 7 0  N E X T  i
5 5 8 0  R E T U E N  
5 5 9 0  '
5 6 0 0  '  4 )  s y n t h è s e
5 6 1 0 '
5 6 2 0  n s t a = 2
5 6 3 0  F O R  i  =  1  T O  n e
5 6 4 0  C  J  X  < 8  ,  i  ) = C S X ( C J X ( 3 , i )  , 3 ) + C S X ( C J X ( 4 ,
1  )  , 4 )
5 6 5 0  N E X T  i  
5 6 6 0  '

5 6 7 0  I F  C S X ( 1 , 1 ) = 0  T H E N  5 7 3 0
5 6 8 0  n s t a = 3
5 6 9 0  F O R  i  = 1  T O  n e
5 7 0 0  C J X ( 8 , i ) = C J X ( 8 , i ) + C S X ( C J X ( 2 , i ) , 1 )  
5 7 1 0  N E X T  i  
5 7 2 0  '
5 7 3 0  I F  C S X ( 1 , 2 ) = 0  T H E N  5 7 9 0  
5 7 4 0  n s t a = n s t a + l  
5 7 5 0  F O R  i  = 1  T O  n e
5 7 6 0  C J X ( 8 , i ) - C J X  < 8 , i ) + C S X ( C J X ( 5 , i )  , 1 )  
5 7 7 0  N E X T  i  
5 7 8 0  '
5 7 9 0  F O R  i  =  1  T O  n e  
5 8 0 0  C J X ( 8 , i ) - C J X ( 8 , i ) / n s t a  
5 8 1 0  N E X T  i  
5 8 2 0  '
5 8 3 0  x  x  = 8  :  G Q S L J B  3 5 1 0  
5 8 4 0  R E T U E N  
5 8 5 0  '
5 8 6 0  '
5 8 7 0  '  * * *  S Y N T H E S E S  G E N E R A L E S  * * *
5 8 8 0  '
5 8 9 0  '
5 9 0 0  M O D E  1  :  G O S U B  7 4 3 0  :  L O C A T E  # 1 , 1 0 , 2 :  F ' R  
I N T # 1 , " S Y N T H E S E S  G N E R A L E S L O C A T E  1 2 , 3 : P  

R I N T " F A I T E S  V O T R E  C H O I X : "
5 9 1 0  F O R  i  =  1  T O  n e  : C J X ( 1 0 , i ) - 0 : N E X T  i  
5 9 2 0  L O C A T E  2 , 8 :  P R  I  N T  "  - S T A T  I  S T  I  Q U E S + F ' R O N  
O S T I C S . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . (  1  )  "
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5 9 3 0  L O C A T E  2 , 1 0 : P R I  N T  
T  I O N S  F E R S . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 2 )  "
5 9 4 0  L O C A T E  2 12:  PRI NT
C I  A T I O N S  F E R S .  .  -  .  ( 3 ) "  
5 9 5 0  L O C A T E  2 , 1 4 : F R I N T  
L E S . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ( 4 )  "

" - S T A T  I S T . + A P B E C  I A

' 1 -  F  R  0  N  0  S  T I C  S  • +■  A  P  F  R  E

" - L E S  T R O I S  E N S E M B

5 9 6 0  L O C A T E  . 1 9 , 1 6 : 1  I M P O T  ;  r  e p  :  I F  r  e p  <  1  O R  
r e p  > 4  T H E N  G O S U B  7 3 5 0 : L O C A T E  1 8 , 1 6 : P E I N T  
"  " :  G O T O  5 9 6 0
5 9 7 0  O N  r e p  G O T O  6 0 1 0 , 6 1 4 0 , 6 2 7 0 , 6 3 6 0  
5 9 8 0  '
5 9 9 0  '  1 )  s t a t . + p r o n o s t i c s
6 0 0 0  '
6010 IF C J  y. ( 7,1 ) =0 THEN CLS : LOCATE 12,4:
P R I N T " L E S  P R O N O S T I C S " :  G O T O  6 5 2 0
6 0 2 0  G O S U B  7 5 1 0 : p c t e r - 1 : p c d i s = l
6 0 3 0  I F  C  J  7 .  ( 8 , 1 ) 0 0  T H E N  6 0 7 0
6 0 4 0  G O S U B  4 9 8 0 : I F  n s t a = 0  T H E N  G O T O  6 5 6 0
6 0 5 0  G O S U B  5 2 7 0 : G O S U B  5 4 5 0 : G O S U B  5 6 2 0
6 0 6 0
6 0 7 0  F O R  i  = 1  T ü  n e
6 0 8 0  CJ7. < 1 0 , i  )  =  (CJy. ( 7 , i  >+C J’/. < 8 , i  )  )  / 2  
6 0 9 0  N E X T  i
6 1 0 0  x x  =  1 0 : G O S U B  3 5 1 0 : G O S U B  3 6 5 0 : C L S # 1  :  G  
O S U B  7 3 9 0 : G O T O  2 1 0 0  
6 1 1 0  \
6 1 2 0  '  2 )  s t a t . + a p p r e c ■  p e r s .
6 1 3 0  '
6 1 4 0  I F  C  J  y .  (  6 „  1  )  = 0  T H E N  C L S  :  L O C A T E  8 , 4 :  P  
R I  N T " L E S  A P P R E C I  A T  I O N S  P E R S O N .  " :  G O T O  6 5 2  
0
6 1 5 0  G O S U B  7 5 1 0 : p c t e r  =  1  : p c d i s - 1  
6160 I F  CJy.(8,l)<>0 T H E N  6200 
6170 G O S U B  4980: I F  n s t a = 0  T H E N  G O T O  6560 
6180 G O S U B  5270:G O S U B  5450:G O S U B  5620 
6190 '
6 2 0 0  F O R  i - 1  T O  n e
6 2 1 0  C J 7 .  (  1 0 ,  i  )  =  (CJy. ( 6 ,  i  )  + - C J 7 .  ( 8 ,  i  )  )  / 2  
6 2 2 0  N E X T  i
6 2 3 0  x x * 1 0 : G O S U B  3 5 1 0 : G O S U B  3 6 5 0 : C L S # 1 : G  
O S U B  7 3 9 0 : G O T O  2 1 0 0
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6 2 4 0  '
6 2 5 0  '  3 )  p r o n o s t i c s  +  a p p r e c .  p e r s ,
6 2 6 0  '
6 2 7 0  I F  C J 7 .  ( 7 , 1 )  = 0  T H E N  6 0 1 0  
6 2 8 0  I F  C J 7 ( 6 , 1 ) = 0  T H E N  6 1 4 0
6 2 9 0  '
6 3 0 0  G O S U B  7 5 1 0  
6 3 1 0  F O R  i  =  1  T O  n e
6 3 2 0  C J 7 ( 1 0 , i ) = ( C J 7 ( 6 , i ) + C J 7 ( 7 , i ) ) / 2  
6 3 3 0  N E X T  i
6 3 4 0  x  =  1 0  :  G O S U B  3 5 1 0 :  G G S L J B  3 6 5 0  :  C L S #  1  :  G  
O S U B  7 3 9 0 : G O T O  2 1 0 0  
6 3 5 0  '
6 3 6 0  '  4 )  l e s  3  e n s e m b l e s
6 3 7 0  '
6 3 8 0  I F  C J 7 ( 7 , i ) = 0  T H E N  6 0 1 0
6 3 9 0  I F  C J 7 ( 6 , 1 ) = 0  T H E N  6 1 4 0
6 4 0 0  G O S U B  7 5 1 0 :  p c t . e r  =  l  :  p c : d i  s = l
6  4 1 0  I F  C J  7 ( 8 , 1 ) <  > 0  T H E N  6 4 5 0
6 4 2 0  G O S U B  4 9 8 0 : I F  n s t a = 0  T H E N  G O T O  6 5 6 0
6 4 3 0  G O S U B  5 2 7 0 : G O S U B  5 4 5 0 : G O S U B  5 6 2 0
6 4 4 0  '
6 4 5 0  F O R  i ” 1  T O  n e
6 4 6 0  C J 7 ( 1 0 , i )  =  ( C J 7 ( 6 , i ) + C J 7 ( 7 , i ) + C J 7 ( 8 ,  
i  )  )  / 3
6 4 7 0  N E X T  i
6  4  B  0  x  x - 1 0  :  G 0 S U  B  3 5 1 0 : G  0  S U B  3 6 5 0  : C L S # 1  :  G  
O S U B  7 3 9 0 : G O T O  2 1 0 0  
6 4 9 0  '
6 5 0 0  '  s p  c o m m u n  s y n t h è s e s  
6 5 1 0  '
6 5 2 0  L O C A T E  9 , 6 :  F R I N T " N ' O N T  P A S  E T E  E N T E  
E S "
6 5 3 0  L O C A T E  5 , B : P E I N T " L A  S Y N T H E S E  D E M A N D  
E E  N ' E S T  P A S "
6 5 4 0  L O C A T E  8 , 1 0 : P R I N T " R E A L I S A B L E  P O U R  L  

' I N S T A N T "
6 5 5 0  G O S U B  7 3 5 0 : C L S # 1  : G O S U B  7 3 9 0 : G O T O  2 1  
0 0
6 5 6 0  C L S : L O C A T E  1 4 , 4 :  P R I N T " P A S  D E  C O U R S E  
" : L O C A T E  8 , 6 :  P R I N T " C O R R E S P O N D A N T E  E N  F I C  

H I E R " :  G O T O  6 5 3 0
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6 5 7 0  '
6 5 8 0
6 5 9 0  '  • * *  C H A R G E M E N T  D E S  T A B L E A U X  • * *
6 6 0 0  '
6 6 1 0
6 6 2 0  G Ü S U B  7 2 3 0
6 6 3 0  G G S L J B  7 3 5 0  s L . 0 C A T E  6 , 1 6 :  P R  I  N T  "  E I M S I J I T  
E  ' P L A Y '  P U I S  U N E  T O U C H E "
6 6 4 0  G O S I . J B  7 2 7 0  
6 6 5 0  '
6 6 6 0
6 6 7 0  O P E N I N  " ! S T A "
6 6 8 0  F O R  i  =  1  T ü  2 0  
6 6 9 0  F O R  j  =  l  T Q  2 5 0  
6 7 0 0  I N P U T  # 9  ,  S  T  A ”/ .  (  i  ,  j  )
6 7 1 0  N E X T  j , i  
6 7 2 0  C L O S E I N  
6 7 3 0  '
6  7  4  0
6 7 5 0  O P E N I N " ! S D C 1 "
6 7 6 0  F O R  1 = 1  T O  5 8  
6 7 7 0  F O R  J = 1  T O  3 0  
6 7 8 0  I  N P U T # 9  ,  S D C “/ .  (  i  ,  j  )
6 7 9 0  N E X T  j , i  
6 8 0 0  C L O S E  I N  
6 8 1 0  '
6 8 2 0  '
6 8 3 0  O P E N I N  " ! B D C 2 "

6 8 4 0  F O R  i  =  1  T . O  3 0  
6 8 5 0  I N P U T  # 9 , S D C $ ( i )
6 8 6 0  N E X T  i  
6 8 7 0  C L O S E I N : R E T U R N  
6880 
6 8 9 0  '
6 9 0 0  '  * *  C H A R G E M E N T  D E S  F I C H I E R S  * *
6 9 1 0  '
6 9 2 0  '
6 9 3 0  G O S U B  7 2 3 0
6 9 4 0  G O S U B  7 3 5 0 :  L . . O C A T E  3 , 1 6 :  P R I N T " E N S U I T  
E  '  R E C + F ' L A Y  '  P U I S  U N E  T O U C H E "
6 9 5 0  G O S U B  7 2 7 0
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6 9 6 0  '
6 9 7 0
6 9 8 0  S P E E D  W R I T E  1  
6 9 9 0  D P E N O U T "  ! S T  A "
7 0 0 0  F C ) R  i  =  1  T O  2 0  
7 0 1 0  F O R  j = l  T O  2 5 0  
7 0 2 0  W R  I  T E # 9  ,  S T A “/ .  (  i  ,  j  )
7 0 3 0  N E X T  j , : L  
7 0 4 0  C L Ü S E O U T  
7 0 5 0  '
7 0 6 0
7 0 7 0  O P E N O U T " ! S D C 1 "
7 0 8 0  F O R  i  ~ 1  T O  5 8  
7 0 9 0  F O R  j  =  l  T O  3 0  
7 1 0 0  W R  I  T E # 9  ,  S D C 7 .  (  i  ,  j  )
7 1 1 0  N E X T  j , i  
7 1 2 0  C L . O S E O U T  
7 1 3 0  '
7 1  4 0  '
7 1 5 0  O P E N O L J T "  ! 8 D C 2 "
7 1 6 0  F O R  i  =  1  T O  3 0  
7 1 7 0  W R I T E # 9 , S D C f ( i )
7 1 8 0  N E X T  i  
7 1 9 0  C L Ü S E O U T : R E T U R N  
7 2 0 0  '
7 2 1 0  '  s p  c o m m u n  c h a r g e m e n t s
7 2 2 0  '
7 2 3 0  M O D E  1  : L O C A T E  1 6 , 7 s  P R I  N T " A T T E N T I  O N "  
7 2 4 0  L O C A T E  9 , 1 0 :  F ' R I N T " P O S I T I O N N E Z  L A  C A  
S S E T T Ë "
7 2 5 0  L O C A T E  1 0 , 1 3 : P R I N T " A U  D E B U T  D E S  F I C  
H I E R S "
7 2 6 0  R E T U R N
7 2 7 0  P A L L  8 < R B 0 6 c  C L S  :  L O C A T E  9 , 1 2  :  P R  I  N T  "  O K  

- •  C H A R G E M E N T  E N  C O U R S  "  :  R E T U R N  
7 2 8 0  '
7 2 9 0  '
7 3 0 0  '  ■ * * *  U T I L I T A I R E S  * * *
7 3 1 0  '
7 3 2 0  '
7 3 3 0  '  a l a r m e
7 3 4 0  '
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7 3 5 0  F O R  t e = l  T O  3 : P R I N T  C H R $ ( 7 ) ;  :  F O R  t e  
1  =  1  T O  2 0 0 : N E X T  t e l  :  P R I N T  C H R * < 7 j ;  :  F O R  t  

e l = l  T O  6 0 0 : N E X T  t e l : N E X T  t e : R E T U R N  
7 3 6 0  '
7 3 7 0  '  m e s s a g e  a t t e n t e
7 3 8 0  '
7 3 9 0  L 0 C A T E # 1 , 6 , 4 : P R I N T # 1 , " P O U R  S U I T E ,  T  
A P E Z  U N E  T O U C H E " : C A L L  & B B 0 6 : R E T U R N  
7 4 0 0  '
7 4 1 0  '  - f e n e t r e  h a u t e
7 4 2 0  '
7 4 3 0  M O D E  1  :  : W I N D D W # 1 , 1 , 4 0 , 1 , 5 : P A P E R # 1 , 3  
:  P E N #  1 , 0 :  C L S #  1  :  W I N D O W  1 , 4 0 , 6 , 2 5 :  R E T U R N  
7 4 4 0  '
7 4 5 0  '  - f e n e t r e  b a s s e

7 4 6 0  '
7470 MODE 1 :WINDOW#1,1,40,21,25: PAPER#1, 
3:PEN#1,0:CLS#1 :WINDOW 1,40,1,20:RETURN 
7480 '
7 4 9 0  ' " o k -  c a l c u l s  e n  c o u r s "
7 5 0 0  '
7 5 1 0  C L S : L Ü C A T E  9 , 1 2 :  P R I N T " O K  -  C A L C U L S  
E N  C O U R S " : R E T U R N
7 5 2 0  '
7 5 3 0  '  s t a t .  s u r  n s t . a  c o u r s e s
7 5 4 0  '
7 5 5 0  C L S # 1  : L O C A T E # 1 , 2 , 2 : P R I  N T # 1 , " S T A T  I  S T  
I Q U E S  R E A L I S E E S  S U R " ; n s t a ;  " C O U R S E S "  :  R E T L J  

R  N
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PROCÉDURE DE PREMIÈRE UTILISATION

Une fois entré, le program m e ne peut être utilisé im m édia tem ent, 

puisque les fichiers sur cassette à partir desquels do ivent être chargés 

les tableaux (ligne 110) n 'existent pas encore. Il va donc être néces
saire de les créer une fois et une seule. La procédure est la suivante :

1. A joutez la ligne :

105 GOSUB 6930 : END

2. Lancez le program m e ; le message suivant d o it s 'a fficher :

"ATTENTION, POSITIONNEZ LA CASSETTE AU DEBUT DES FICHIERS 

ENSUITE REC + PLAY' PUIS UNE TOUCHE"

Vous devez donc choisir, sur la cassette, l'em placem ent où seront 
dorénavant enregistrés les fichiers. Il devra être repéré grâce au 
com pteur et noté, car vous aurez à y revenir en utilisant le p ro 
gramme. Pour éviter les accidents, il est certa inem ent souhaita

ble de réserver une cassette un iquem ent pour les fichiers.

3. Une fois la cassette positionnée correctem ent et les touches 
enfoncées, tapez-en une autre. Le message "O K  - CHARGEMENT 
EN COURS" va s'afficher, et la cassette va se m ettre à tourner, 
avec des arrêts de temps à autre.

4. Lorsque les chargements sont term inés et que s'affiche le message 

"R E A D Y ", vous pouvez supprim er la ligne 105.

Les fichiers étant créés (ils sont pour l'instant vierges, c'est-à-dire 
remplis avec des 0 ou des espaces blancs, cela va de soi), le p ro 
gramme peut être utilisé norm alem ent. Il suffit de suivre les directives 

qu i s'affichent.
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ADAPTATION AU LECTEUR DE DISQUETTE_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Le program me pourra it fonctionner tel quel, même avec un lecteur 
de disquette, mais il est préférable de supprim er tous les messages 
de positionnem ent cassette qui deviennent bien sûr inutiles. Les lignes 
suivantes peuvent être enlevées : 760, 770, 780, 2020, 2030, 2Q40, 

6620, 6630, 6640, 6940, 6950, ainsi que les lignes 7210 à 7280 incluse.

D 'autres devron t être m odifiées :

110 CLS : LOCATE 4 ,12 : PRINT "CHARGEMENT DES TABLEAUX EN COURS" : GOSUB 6670  

750 GOSUB 6930

2010 GOSUB 6930 : modifsdc-0 : RETURN

6930 CLS : LOCATE 1,12 : PRINT "REACTUALISATION DES FICHIERS EN COURS"

La procédure de prem ière utilisation est plus sim ple : a joutez la 
même ligne que précédem m ent, lancez le program m e et supprim ez 
la ligne après l'affichage du message "R E A D Y ".

ÉTUDE DU PROGRAMME_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

LE MENU PRIMAIRE (LIGNES 100 A 270)

Ligne 100

Elle défin it toutes les variables qui seront utilisées dans le programme 
com m e entières (d 'où  gain de place en m ém oire  et rap id ité  d 'exé 
cu tion  accrue), à l'excep tion  de celles com m ençant par C (certaines 
opérations nécessiteront, en effet, l'u tilisa tion  de variables réelles, et 
cette lettre leur sera réservée). Le reste de la ligne in itia lise c inq des 
hu it tableaux.

Ligne 110

Elle appelle un sous-program me qu i charge les tableaux STA %, 
SDC % et SDC $ à partir des fich iers sur cassette ou disquette. Ce 
sous-program me sera vu plus lo in.
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Lignes 2 4 0  à 2 7 0

Elles branchent sur la partie correspondante au num éro choisi. Nous 
com m encerons par le n° 1.

ÉTUDE D'UNE COURSE

Sous-programme de saisie (lignes 330  à 480 )

Ligne 3 3 0

Elle renvoie d 'abord  à un autre sous-program me (lignes 830 à 910), 
au cours duque l l'u tilisa teu r est in terrogé sur le nom bre  de partants, 
la d istance et l'é ta t du te rra in . Au re tour, les variables “ n e ", “ d is " 
et “ te r "  sont affectées avec ces tro is valeurs.

Ligne 3 4 0

Le nom bre de concurrents étant maintenant connu, les trois derniers 
tab leaux peuvent être d im ensionnés à leur tour.

Lignes 3 5 0  à 4 1 0

Elles e ffectuent alors "n e ' boucles, c'est-à-d ire autant de boucles 
que de concurrents, et in te rrogent à chaque passe sur le nom du 
concu rren t de rang " i " .  Ce nom  est rangé dans le tableau CJ$, en 
ligne 370.

Ligne 3 9 0

A ppe l du sous-program m e 930 -  1010, qu i perm et d 'e n tre r 
successivem ent le poids, l'âge, le sexe et la s ituation à la corde  du 
cheval concerné.

Ligne 4 0 0

Elle range ces valeurs dans les colonnes correspondantes du tableau 
CJ % (notons que le poids est d im inué  de 43 et se retrouve donc codé 
com m e prévu).

-  62



Lignes 4 4 0  à 4 5 0

Elles cherchen t la va leur du poids le plus im po rtan t et en affectent 

la variab le  "p g p ” . Les lignes 4 6 0  e t 4 7 0  procèdent de m ême avec 
le poids le plus fa ib le  (=  " p p p ” ).

Ligne 4 8 0

Elle p rovoque  le re tour, une fois les saisies term inées, et le p ro 
gramme reprend à la suite de la ligne 250. Là, le "G O T O  2100" envoie 
au m enu secondaire.

Le menu secondaire (lignes 2 1 0 0  à 2260 )

Il s'agit là d 'u n e  in te rroga tion  classique avec b ranchem ent corres
pondant. Il faut pou rtan t noter que la réponse 6 p rovoque  une 
dem ande de con firm a tion . La raison en est que le re tour au menu 

p rim a ire  est précédé d 'u n e  destruction  de tous les tab leaux suscep
tib les d 'a vo ir  été utilisés. Bien entendu, toutes les données conce r
nant la course qu i v ien t d 'ê tre  é tud iée seront perdues.

Cette option permet d 'é tud ie r plusieurs courses l'une derrière l'autre 
sans être ob ligé  de recharger à chaque fois les fich iers. Le branche
m ent re la tif à ce m enu secondaire se fa it à la ligne 2260. Voyons 
d 'a bo rd  la partie "A p p ré c ia tion s  personne lles" qu i com m ence à la 
ligne 2570.

Les appréciations personnelles (lignes 2 5 7 0  à 312 0 )

Ligne 2 5 8 0

Interrogation de l'u tilisateur qui peut, s'il le souhaite, défin ir l'ind ice  

d 'im p o rta n ce  des d ifférents paramètres. En cas de réponse négative, 
le program m e saute à la ligne 2740 qu i donne, par défaut, la valeur 
1 à tous les indices. Les cinq valeurs sont rangées dans la ligne "n e "  +1 
du tableau AP %. Si la réponse est positive, la boucle 2650/2720 saisit 
les c inq  indices ( = " in d " )  et les range dans le tableau AP %. Dans 
ce cas, bien sûr, la ligne 2740 est évitée.

Lignes 2 7 7 0 /2 9 6 0  e t 2 8 0 0 /2 9 4 0

Elles représentent deux boucles im briquées : une boucle principa le  
de “ n e " passes (rappelons que “ n e " = nom bre de concurrents) et
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une boucle secondaire de cinq passes (cinq paramètres). Pour chaque 
cheval de la course, l'u tilisa te u r d o it donc  a ttr ibue r une note de 1 
à 7 à chacun des c inq paramètres. La ligne 2920 range ces notes dans 
le tableau AP %, aux lignes et co lonnes correspondantes.

Ligne 3 0 2 0

La saisie des apprécia tions te rm inée, e lle entam e les calculs de 
synthèse en effectuant la som me des c inq  indices (=  " t in d " ) .

Lignes 3 0 4 0 /3 1 0 0  e t 3 0 6 0 /3 0 8 0

Ces deux boucles im briquées von t se charger de transform er en 
pourcentages toutes les notes rangées dans le tableau AP %. Le même 
procédé étant plusieurs fois utilisé au cours du program m e, il est in té 
ressant de le vo ir en déta il.

La boucle  centra le  (ou secondaire) fa it la som me, pour le cheval 
de rang “ j "  (c'est-à-dire situé à la ligne " j "  du tableau), des cinq notes 
qu i lu i on t été attribuées, en m u ltip lia n t chacune d 'e n tre  elles par 
l'in d ice  correspondant, cet ind ice  valant, bien sûr, AP % (i, nc + 1). 
La va leur ob tenue est affectée à la variab le  “ no te ” , qu i est ensuite 
divisée par “ t in d "  (somme des indices). Une m oyenne est donc ob te 
nue, qu i est rangée dans le tableau CJ %, dans la co lonne  6 (réservée 
aux apprécia tions personnelles) et à la ligne “ i" ,  correspondant au 
cheval concerné. Bref, lorsque to u t cela est te rm iné, la m oyenne des 

notes de chaque cheval est rangée à l'in te rsec tion  de la co lonne  6 
et de la ligne correspondante  du tableau CJ %.

Ligne 3 1 1 0

Elle appelle  alors au sous-program m e d'adresse 3510 après avoir 

affecté la va leur 6 à la variab le  " x x " .
Les lignes 3510 à 3550 cherchent, dans la co lonne  xx (c'est-à-dire 

6) du tableau CJ % la plus grande va leur d 'u n e  part (=  pg) et la plus 
petite  d 'a u tre  part (=  pp). Le ra isonnem ent sous-jacent est ensuite 
le suivant : nous souhaitons que les pourcentages défin itifs  s 'éche
lonnent de 5 à 95 pour cent, sachant que la plus petite m oyenne vaut 
" p p "  et la plus forte  “ p g ". Cela revient à poser un sim ple système 
d 'é q u a tio n  du prem ier degré à deux inconnues (que nous appe lle 

rons C1 et C2) :
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(C l * pp) + C2 = 5 (1) 

(C l * pg) + C2 = 95 (2)

De (1), on déd u it que :

C2 = -  (C * pp) + 5 

et l'o n  rem place dans (2) :

(C l * pg) -  (C l * pp) + 5 = 95

Une mise en facteur, et nous obtenons :

C l * (pg -  pp) = 90 

et enfin

C l = 90/(pg -  pp)

C l étant m a in tenant connu , il sera fac ile  de ca lcu le r C2, pu isque de 
(2) on tire  :

C2 = 95 -  (C l * pg)

Ces calculs sont effectués par la ligne 3570, après quo i la boucle  
3580/3600 tra ite  toutes les m oyennes de la co lonne  6 avec les para
mètres C l et C2 ainsi déterm inés. Ce sous-program m e se te rm in e  là 
et le re tour s 'e ffectue vers la ligne 3120.

Ligne 3 1 2 0

A ppe l du sous-program m e 3650 -  3760 (qui, notons-le , utilise lui 
aussi la variab le  " x x " ) ,  chargé de tr ie r les pourcentages et de les 
afficher, avec le nom du cheval et le num éro correspondant, par ordre 
décroissant.

La ligne 3650 v ide  d 'a b o rd  la co lonne  11 (réservée à des range

ments provisoires pendant les tris), de manière qu 'aucune interférence 
ne puisse avo ir lieu avec des valeurs qu i aura ien t été mises lors de 
tris précédents.
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La boucle  secondaire 3690/3710 teste les co lonnes 11 et 6. Si la 
co lonne  11 de la ligne concernée vaut 0 et si la co lonne  6 est supé
rieure à une variab le appelée "p o u r ”  (et qu i vaut 0 au départ de la 
boucle), alors cette m êm e variab le  prend prov iso irem ent la valeur 

du pourcentage correspondant (pour = CJ % (xx,j)). Le num éro du 
cheval est affecté à la variab le  " n u m "  (CJ % (1, j)), et son rang dans 
le tableau à la variab le  " s it " .  La va leur de "p o u r "  va donc, le cas 
échéant, augm enter à chaque passe, ju squ 'à  a tte indre  la va leur du 
pourcentage le plus élevé de la co lonne  6, " n u m "  et " s it "  représen
tan t respectivem ent le num éro du cheval et son rang.

La ligne 3720 met alors à 1 la co lonne  11 de te lle  m anière que, 
lorsque la boucle reprendra, il n 'en soit plus tenu com pte. L'affichage 
est ensuite réalisé par les lignes 3730 et 3740 (notons que la variab le 
" l ig " ,  qu i ind ique la ligne d 'écran et qu i est incrém entée chaque fois, 
ne peut pas dépasser 17, et cela un iquem ent pour des raisons annexes 
de présentation à l'écran).

Pour résumer, la boucle p rinc ipa le  3670/3750 tou rne  "n e "  fois et, 
à chaque tou r, la boucle secondaire recherche et affiche le cheval 
ayant le plus fo rt pourcentage, puis elle le met hors c ircu it en m ettant 
à 1 sa co lonne  11. Le "R E TU R N " de la ligne 3760 renvoie ensuite 
à la deuxièm e instruction de la ligne 3120 ; après un sous-programme 
qui affiche un message d 'a ttente , le "G O T O  2100" ramène au menu 
secondaire.

Les pronostics (lignes 320 0  à 347 0 )

Ligne 3 2 1 0

Elle in itia lise à 1 la variab le  " n p ro "  (nom bre de pronostics). 

Lignes 3 2 3 0 /3 2 6 0

Un pronostic  étant constitué  de six chevaux, cette boucle  effectue 
six in terrogations. Les num éros des chevaux do iven t donc être in d i
qués successivement et dans l'o rd re  du pronostic. Les six valeurs sont 
rangées sur les co lonnes successives d 'u n e  m êm e ligne (un p ronos
tic  par ligne) et dans l'o rd re  correspondant.
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Ligne 3 2 7 0

Elle vérifie  que le nom bre  m axim al de pronostics (20) n 'est pas 
atte in t ; les lignes 3280 à 3310 in terrogent l'u tilisa teu r pou r savoir s'il 
souhaite ou non entrer un autre pronostic et renvoient, le cas échéant, 
à la ligne 3220 où le processus est repris. Lorsque les saisies sont te r
minées, la ligne 3360 appelle un sous-programme qui affiche un mes
sage d 'a tten te , puis les calculs com m encent.

Ligne 3 3 7 0

Nettoyage de la co lonne  7 du tableau CJ % (celle qu i est réservée 
aux pronostics).

Lignes 3 4 7 0 /3 4 3 0

Elles représentent trois boucles im briquées don t le fonc tionnem en t 
est le suivant : les boucles com m ençan t en 3380 et 3390 perm ettent 
de parcou rir les unes après les autres toutes les “ cases" du tableau 
PRO % (nom bre de cases = 6 * nom bre  de pronostics, c 'est-à-d ire 
6 * npro).

La variab le  “ h "  de la boucle  p rinc ipa le  (com m ençant en 3380) 
dé te rm ine  la s ituation du cheval (en term e de ligne) dans le tableau 
CJ %. La valeur CJ % (1,h) de la ligne 3410 représente donc le num éro 
du cheval situé au rang “ h "  et la va leur PRO % (i,j) représente un 
num éro des pronostics.

Si aucune correspondance n'est constatée, les boucles se pou rsu i
vent no rm a lem ent (THEN 3430). Par contre , chaque fois que le 
num éro du cheval situé à la ligne “ h "  du tableau CJ % est trouvé  
parm i les pronostics, la ligne 3420 sera exécutée. Il faut no ter qu 'au 
début de cette ligne la variable " i "  représente le num éro de la colonne 
de PRO % actue llem ent lue. Pour te n ir com pte  du p lacem ent du 
cheval dans le pronostic , il nous suffira d 'u tilise r cette variab le  “ \ " . 
(La co lonne  1 con tie n t tous les chevaux cités en prem ière  position, 
la co lonne  2 les chevaux cités en deux ièm e position , etc.)

Le nom bre de po ints accordé étant 7 - i ,  il d im inue  au fu r et à 
mesure que " i "  augm ente. Le p ronostic  suivant, par exem ple :

7 - 1 2 - 5 - 1  - 8 - 2 0 -
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aura it pou r résultat de fa ire “ gagner”  six po in ts au cheval num éro  
7, c inq  po in ts au num éro  12, quatre po in ts au num éro  5, etc. Ces 
po ints sont ajoutés à CJ % (7 ,h), c 'est-à-d ire  dans la co lonne  7 du 
cheval correspondant. Nous avons bien d it ajoutés. Il ne faut pas 
oub lie r, en effet, q u 'u n  m ême cheval peut se re trouver dans plusieurs 
pronostics d ifférents. Chaque fois, les po in ts s 'accum ulen t.

Ligne 3 4 4 0

Lorsque ces boucles sont term inées, e lle  affecte le num éro  de 
co lonne  où se tro u ve n t les résultats (7) à la variab le  “ x x "  et appe lle  
le sous-program me 3510 déjà étudié, chargé de transform er ces notes 
en des pourcentages a llant de 5 à 95 pou r cent.

Ligne 3 4 7 0

Elle appe lle  le sous-program m e 3650 déjà é tud ié , qu i a ffiche les 
résultats par o rd re  décroissant. Un saut au m enu secondaire (2100) 
est ensuite effectué.
U n e  r e m a r q u e  a v a n t  d e  p a s s e r  à  l ' é t u d e  d e  la  p a r t i e  “ S t a t i s t i q u e s "  : c e  t r a i t e m e n t  

d e s  p r o n o s t i c s  n e  p e r m e t  p a s  à  l ' u t i l i s a t e u r  d e  d o n n e r  u n e  n o t e  d e  c o n f i a n c e  a u x  

d i f f é r e n t s  p r o n o s t i c s  e t  d o n c  d e  p o n d é r e r  l e u r  i m p o r t a n c e  r e l a t i v e .  S i g n a l o n s  q u ' i l  

e s t  n é a n m o i n s  p o s s i b l e  d ' a u g m e n t e r  l ' i n f l u e n c e  d e  l ' u n  o u  d e  p l u s i e u r s  d ' e n t r e  e u x  

s u r  l e  r é s u l t a t  f i n a l ,  e n  le s  e n t r a n t  p l u s i e u r s  f o i s  l o r s  d e s  s a i s i e s .

Les statistiques

Il s'agit p robab lem en t de la partie la plus com p lexe  de to u t le p ro 
gram m e, d 'a b o rd  parce que le trava il avec le tableau STA % (statisti
ques) va nécessiter pas mal d 'accrobaties, ensuite parce que les résul
tats obtenus par les ca lcu ls seront affichés sur l'écran sous fo rm e 

d 'h istogram m es.

Lignes 3 8 2 0  à 3 9 2 0

L 'u tilisa teu r est in terrogé pou r savoir s 'il souhaite, lors de l'é tab lis 
sem ent des statistiques, que le program m e tienne  com pte  ou non de 
la d istance et de l'é ta t du te rra in . Le p rinc ipe  est sim ple : si la dis
tance, par exem ple, d o it être prise en com pte, le program m e ignorera, 
dans le fich ie r statistiques, toutes les courses d o n t les distances sont 
d ifférentes de celles de la course étud iée. Dans le cas con tra ire , ce 
critè re  de sélection ne jouera  plus.
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Selon les réponses fournies, les variables "p c d is "  et "p c te r "  valent 
1 ou 0. (pcdis = 1 signifie "p rise  en com pte du terra in : o u i”  ; même 
chose pou r pcter).

Ligne 3 9 4 0

Le sous-programme 7510 affiche un message d 'a ttente, puis le sous- 
program m e 4980 -  5230 est appelé, qu i effectue les calculs ; ligne 
4980, nous découvrons une manière aussi simple que radicale de vider 
un tableau : le dé tru ire  et le ré in itia liser. Il se peut, en effet, que le 
tableau CS % (calculs statistiques) ait déjà été utilisé pour é tud ie r une 

autre course. Dans ce cas, il est rem pli de données et il y a risque 
d 'in te rfé rence . La boucle  qu i suit netto ie  la co lonne  0 du tableau 
STA % (cette co lonne  servira à m arquer les courses retenues pour 
les statistiques).

La ligne 4990 in itia lise  à 0 la variab le "n s ta "  (=  nom bre statisti
que). A la fin  du sous-program m e, "n s ta "  représentera le nom bre 
de courses retenues. La variable " i "  servira de com pteur à une pseudo
boucle  a llant des lignes 5000 à 5140. La ligne 5140 vérifie  d 'a illeu rs  
que " i "  ne dépasse pas 250, c'est-à-d ire le nom bre to ta l de lignes 
du tableau STA %. La ligne 5000 teste la valeur de la prem ière colonne 
de la ligne " i "  du tableau STA %. Si la valeur trouvée est 0, c'est q u 'il 
n 'y  a plus rien dans le fich ie r à partir de cette ligne, et l'o n  sort de 
la boucle.

Ligne 5010 : si " p c te r "  = 0 (donc si le terra in  ne d o it pas être pris 
en com pte), la ligne 5020 est évitée. Dans le cas contra ire , la co lonne 
17 de la ligne " i "  du tableau STA % est com parée à la variab le  " te r "  
(=  terra in  de la course que l'o n  étud ie). Si les deux valeurs sont d if
férentes, cette course d o it être écartée et le saut en 5040 poursu it 
la boucle.

Lignes 5020 et 5030 : m ême processus en ce qu i concerne  la 

distance.
Ligne 5060 : si les deux tests on t été franchis, la course de la ligne 

" i "  d o it être retenue. Elle est donc m arquée par la mise à 1 de sa 
co lonne  0.

Le p rinc ipe  de fonc tionn em e n t de la boucle  qu i suit (5070/5090) 
est re la tivem ent abstrait et nécessite une exp lica tion  déta illée. Pre

nons un exem ple concre t et supposons que " i "  vaut à ce m om ent-là  
12 (c'est-à-dire que la course de la douz ièm e ligne du tableau STA % 
v ien t d 'ê tre  retenue pou r les statistiques). La va leur " j " ,  qu i va gérer
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cette boucle , va successivem ent passer de 7 à 9 ; ces chiffres corres
pondent, et ce n 'est pas un hasard, aux co lonnes “ âge”  du tableau 
STA %. STA % (j,i) vaudra donc successivement les âges des trois che
vaux ayant gagné cette course de la ligne 12 (=  STA % (j,12)).

Im aginons m a in tenant que ces tro is chevaux a ient respectivem ent 
3, 6 et 2 ans.

•  Au p rem ie r passage de la boucle , la ligne 5080 pou rra it s 'écrire  :

CS% (3,3) -  CS % (3,3) + 1

Le résultat est que la case du tableau CS % correspondan t à l'âge 
de 3 ans va être augm entée de 1.

•  Au deuxièm e passage :

CS % (6,3) -  CS % (6,3) + 1

La case du tableau CS % correspondant à l'âge de 6 ans est augmentée 
de 1.

•  Et au tro is ièm e passage :

CS % (2,3) = CS % (2,3) + 1.

En conc lus ion , chaque fois q u 'u n e  course du tableau STA % est 
retenue, les tro is âges sont lus et les cases correspondantes du tableau 
CS % augmentées de 1. A la fin , le tableau CS % con tiend ra  donc 
les fréquences d 'a p p a ritio n  de chacun des âges possibles.

La bouc le  5100/5120 effectue le m ême genre de trava il, mais cette 
fois en considéran t le sexe.

Enfin, la ligne 5130 augm ente de 1 la variab le  “ nsta" et la boucle  
est bouclée.

Lorsque toutes les courses du fich ie r on t été lues, le program m e 
se poursu it en 5150. Cette ligne teste la va leur de “ nsta" et e ffectue 
un re tour im m éd ia t si aucune course du tableau STA % n'a été 

retenue. Dans le cas con tra ire , une variab le  appelée “ c o e f"  est ca l
cu lée en ligne 5160. Un exem ple  sim ple fera m ieux com prend re  le 
p rinc ipe  de ca lcu l et l'u tilisa tio n  de cette variab le.

Supposons que quatre  courses a ient été retenues dans le fich ie r
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(nsta = 4). Chacune d 'e n tre  elles fo u rn it l'âge de trois chevaux. Le 
nom bre d'âges ayant pu être lu est donc :

nsta * 3  = 4 * 3  = 12

Im aginons m ain tenant que, sur ces douze âges, ce lu i de 5 ans se 
retrouve trois fois, celui de 6 ans quatre fois, et celui de 7 ans cinq fois. 
Ces fréquences pou rra ien t s 'exp rim er com m e ceci :

Age de 5 ans : 3 pou r 12.

Age de 6 ans : 4 pou r 12.

Age de 7 ans : 5 pou r 12.

A partir de ces valeurs, il nous faut m ain tenant ob te n ir des pou r
centages. Pour ob ten ir 100 à partir de 12, il faut m u ltip lie r ce nom bre 
par 100/12, ou si l'o n  veut par 100/(nsta * 3). Les fréquences n 'é tan t 
pas m odifiées si les deux term es qu i les com posen t sont m u ltip liés 
par le m êm e nom bre, on peut d ire  que 3 pour 12 équ ivau t à

3 * (100/(nsta * 3)) pou r 12 * (100/(nsta * 3))

et nous obtenons ainsi une fréquence de 25 pou r cent.
La variable "c o e f"  calculée à la ligne 5160 représente donc le coef

fic ien t par lequel il faudra m u ltip lie r toutes les valeurs rangées dans 
le tableau CS % pour qu 'e lles  exprim en t une fréquence d'apparition 
en pourcentage.

Les boucles 51 70/5190 et 5200/5220 réalisent cette opéra tion . Par 
la m ême occasion, toutes les cases étant restées à 0 (si par exem ple 
l'âge de 5 ans n 'a jamais été rencontré, CS % (5,4) vaudra 0) sont 

mises à 1, et cela pou r év ite r des problèm es de Division by zéro- 
overflow dans la suite du program m e. Cette valeur factice de 1 ne 
change pra tiquem en t rien aux résultats finals.

La ligne 5230, enfin , p rovoque  le re tour en 3950.

Ligne 3 9 5 0

Si nsta <  >  0, donc si au m oins une course a été retenue, le p ro 
gram m e passe en ligne 4010, à partir de laquelle  les histogrammes 
vont être sortis. Dans le cas contra ire, la ligne 3960 affiche le message 
correspondant puis renvoie au m enu secondaire.
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Ligne 4 0 1 0

Appel du sous-programme 4740/4800, chargé de dessiner sur l'écran 
le repère o rth o n o rm é  dans lequel von t s 'inscrire  les histogrammes. 
Ce sous-program m e est d iffic ilem en t exp licab le  d 'u n e  m anière abs
tra ite , et le m ieux serait encore d 'e n tre r les lignes 4740 à 4780 sur 
vo tre  m ach ine et de les fa ire exécuter. Pour l'essai, n 'o u b lie z  pas 
d 'a jo u te r une ligne 4741, par exem ple, pour affecter une va leur 
com prise entre 2 et 30 à la variab le  " z z " .

Com m e vous pourrez alors le constater, deux axes sont tracés, don t 
le vertical représente les pourcentages de 1 à 100 (pour des problèmes 
de place, seules les valeurs de 8 en 8 sont indiquées). D 'un  po in t 
de vue graph ique, l'u n ité  est le po in t, et com m e la nouve lle  o rig ine  
graphique défin ie à la ligne 4790 correspond à l'o rig ine  des deux axes, 
la co rré la tion  pourra être faite entre la va leur du pourcentage et la 
situation graphique (une ordonnée de 17 correspondra, par exem ple, 
à un pourcentage de 17 %). Une fois ce sous-program m e exécuté, 
le re tour se fa it à la ligne 4020.

Ligne 4 0 2 0

Affichage, le long de l'axe horizonta l, des différentes valeurs de l'âge 
(de 1 à "  +  " ,  le "  +  "  représentant les âges supérieurs à 8).

Lignes 4 0 4 0 /4 1 0 0  e t 4 0 6 0 /4 0 8 0

Ces deux boucles im briquées réalisent l'affichage de l'h istogram me. 
Pour vous aider à suivre les explications, la figure ci-après vous m ontre 
ce que vous ob tiend rez  sur l'écran. Les pourcentages représentés 
n 'o n t, bien sûr, que va leur d 'exem p le .
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Les valeurs successives de la boucle  p rim a ire  (de 1 à 9), s ignifien t 
c la irem ent que les d ifférents âges von t tous être traités une fois par 
la boucle  secondaire.

La ligne 4050 affecte d 'abord  à la variable "p o u r”  la valeur du pour
centage de l'âge " i "  (=  CS % (i,3)). Sur notre repère, il s'agit donc 
m aintenant de dessiner une co lonne d'abscisse " i ” , haute de "p o u r ”  
points et large de 16 points (soit l'équ iva len t d 'u n  caractère).

La boucle secondaire va dessiner, les uns au-dessus des autres, 
autant de petits segments que nécessaire pour que la co lonne atteigne 
une hauteur "p o u r ” . Il faut na tu re llem ent te n ir com pte  du système 
graph ique pa rticu lie r de l'Am strad, où les 400 points de hauteur de 
l'écran ne soit en réalité que 200 (vo ir page A4.5 du Guide de l'u tili
sateur) ; la variab le "p o u r ”  est m u ltip liée  par 2 et le pas de la boucle 
défin i com m e étant de 2. (Il y aura donc bien en to u t "p o u r ”  petits 
segments de 16 points de large em pilés les uns sur les autres, chacun 
d 'e u x  ayant une épaisseur de 2 points théoriques, soit un p o in t réel.)

Les différentes m anipu lations de la variable "c o u l”  dans les boucles 
perm ettent d 'a lte rne r la cou leu r des neuf co lonnes qu i von t être des
sinées les unes à côté des autres.
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Ligne 4 1 1 0

Le sous-program m e 7550 ind ique  sur l'écran le nom bre de courses 

utilisées p o u r ces statistiques. Cela perm et à l'u tilisa te u r de se faire 
une idée sur la va leur s ign ifica tive  des résultats (il est bien év iden t 
q u 'u n e  statistique é tab lie  sur c inq  courses, par exem ple , n 'a p ra ti
quem en t aucune valeur).

Lignes 4 1 5 0  à 4 2 4 0

Elles suivent, en ce qu i concerne le sexe, une dém arche exactem ent 
analogue à ce lle  des lignes 4010 à 4110 et nous n 'y  reviendrons donc 
pas.

Les h istogram m es sur l'âge et le sexe ayant été réalisés, le p ro 
gram m e se pou rsu it en ligne 4270.

Ligne 4 2 7 0

A ppe l du sous-program m e 5270/5400 qu i va s 'occu pe r du para
m ètre ''c o rd e ''.  Le p rin c ip e  est sem blable à ce lu i utilisé pou r l'âge 
et le sexe : la bouc le  5280/5340 recherche les courses qu i peuvent 
ê tre retenues (ligne 5290) et, le cas échéant, les po in ts co rrespon 

dants sont ajoutés dans le tableau CS % (dans la ligne correspondan t 
aux s ituations à la corde , c 'est-à-d ire  la ligne 2). Une d iffé rence  d o it 
cependan t ê tre notée : la ligne 5290 effectue deux tests. Le p rem ie r 
vé rifie  d 'a b o rd  que  la course lue a b ien été re tenue lors des calculs 
concernant l'âge et le sexe (sa co lonne 0 do it être mise à 1). Le second 
sert à é lim in e r toutes les courses d o n t le nom bre  de partants ne co r
respond pas à celui de la course étudiée. Si l'on  travaille sur une course 

de 15 partants, par exem ple , la fréquence  d 'a p p a ritio n  du num éro  
de co rde  16 (ou supérieur) n 'a év idem m en t aucun in térêt.

La partie  suivante (lignes 5360/5390) transform e les points en pou r
centages après ca lcu l du coe ffic ien t adéquat. Le re tour se fa it ensuite 
vers la ligne 4280.

Ligne 4 2 8 0

Si aucune course don t les données conv iennent n'a pu être trouvée, 
le message correspondant est affiché (ligne 4290), puis le program m e 
saute en 4490 où le param ètre ''p o id s '' va à son to u r être tra ité .
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Si “ nsta“ , par con tre , est d iffé ren t de 0, le program m e passe en 
4350 et l'h is togram m e des cordes est affiché.

La partie  tra itan t le param ètre “ p o id s '' reprend le m êm e procédé 
et nous vous laisserons le soin de l'é tu d ie r en déta il. Cette partie  se 
te rm ine  à la ligne 4680 et plus exactem ent à la dern iè re  instruction  
de cette ligne qu i envo ie en 4860, vers les synthèses statistiques.

Lignes 4 8 6 0  et 4 8 7 0

Après leur affichage, le sous-program m e 5620/5840 est appelé, qui 
va réaliser la synthèse entre les résultats statistiques obtenus précé
dem m ent et la course que l'o n  souhaite é tud ier.

Ligne 5620 : la variab le  "n s ta "  est in itia lisée à 2. Il faut savoir que 
cette variab le ne représentera plus dorénavant le nom bre de courses 
retenues, mais le nom bre de paramètres qu i on t pu être traités par 
les statistiques. Si, par exem ple, l'âge et le sexe on t pu l'ê tre , mais 
pas le poids ni la corde , “ nsta" vaudra 2. Si les quatre on t pu l'ê tre , 
"n s ta "  vaudra 4. Si le program m e parv ient à cette ligne, c 'est donc 

qu 'au  m oins l'âge et le sexe on t été traités et “ nsta" vaut 2, to u t au 
m oins p rov iso irem ent.

La boucle  5630/5650 trava ille  d 'u n e  m anière qu i d o it m ain tenant 
vous être fam iliè re  :

1. L'âge et le sexe de chaque cheval sont lus dans le tableau CJ % ; 
ils va lent respectivem ent CJ % (3,i) et CJ % (4,i).

2. Les pourcentages d 'a p p a ritio n  de cet âge et de ce sexe sont lus 
dans CS %.

3. Les deux valeurs sont add itionnées et mises dans la co lonne  8 du 
tableau CJ %, c'est-à-dire celle réservée aux synthèses statistiques.

Les boucles 5690/5710 et 5750/5770 procèdent de même, le cas 
échéant, pou r le poids et le sexe (les lignes 5670 et 5730 perm ettent 
d 'é v ite r ces boucles si une co lonne  de la ligne “ p o id s " ou “ c o rd e " 
du tableau CS % vaut 0. En effet, cela s ign ifie ra it que ces paramètres 
n 'o n t pas été traités).

Pour résumer la situation après la ligne 5770, la co lonne 8 du tableau 

CJ % contient, pour chaque cheval, la somme des pourcentages d 'a p 
parition  dans le fich ie r Statistiques de son âge, de son sexe et, éven
tue llem en t, de son poids et de sa place à la corde.
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La boucle  fina le  (5790/5810) se passe presque de com m enta ires : 
tou te  la co lonne  8 est tra itée de m anière que chacune des sommes 
de "n s ta ”  pourcentages q u 'e lle  con tie n t soit transform ée en une 
m oyenne.

Après l'appel du sous-program me 3510 (déjà étudié), ces pou rcen 
tages s 'éche lonneron t de 5 à 95 pou r cent. Le re tour est ensuite 
e ffectué vers la ligne 4^90.

Ligne 4 8 9 0

Appel du sous-programme 3650, qui effectue le tri des pourcentages 
et réalise l'a ffichage correspondant. Le program m e re tourne ensuite 
au m enu secondaire. Nous allons m ain tenant passer à l'o p tio n  5 de 
ce m enu, c 'est-à-d ire aux synthèses générales.

Les synthèses générales (lignes 5 90 0  à 698 0 )

Le rôle de ce b loc est de réaliser les agrégations des différents résul
tats obtenus grâce aux parties du program m e étudiées plus haut et 
qu i sont, en principe, à ce m om ent là tous rangés sous form e de pour
centages dans les co lonnes 6, 7 et 8 du tableau CJ %. Nous disons 
bien : en principe, puisque l'exécu tion  effective des tro is  synthèses 
de base n'est pas une co n d itio n  sine qua non d 'accès aux synthèses 
générales (les d ifférents cas de figure  étant néam oins prévus, cela va 
sans dire).

Lignes 5 9 0 0  à 5 9 6 0

Affichage d 'u n  m enu proposant les quatre op tions possibles. Le 
cho ix n'est évidem m ent pas inéluctable, pu isqu 'il est possible de reve
n ir autant de fois que l'o n  veut aux synthèses générales et de cho is ir 
successivem ent les quatre. (Nous ne saurions tro p  conse ille r la 
prudence vis-à-vis des statistiques, leur p laus ib ilité  dépendant d ire c 
tem ent du nom bre  de courses sur lesquelles elles sont fondées. Ce 
sera à vous de juger...) Le branchem ent re la tif aux cho ix  est réalisé 
par la ligne 5970.

Lignes 6 0 1 0  à 6 1 0 0

Synthèse des statistiques et des pronostics. Le test de la ligne 6010 
vérifie  d 'a b o rd  si la partie  "p ro n o s tics ”  a bien été réalisée (dans ce
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cas, la co lonne  7 de CJ % d o it être rem plie  de valeurs com prises entre 
5 et 95. Il suffit d on c  d 'e n  tester une au hasard, en l'o ccu rre n ce  la 
prem ière).

Si les pronostics sont portés m anquants, le message correspondant 

s 'a ffiche et le re tou r au m enu secondaire  est e ffectué en fin  de ligne 

6550.
Si, par con tre , ce p rem ie r test est franch i, il fau t éga lem ent vérifie r, 

de la m êm e m anière, la co lonne  Statistiques (ligne 6030). Si ces de r
nières o n t été faites, le program m e passe d irec tem en t en 6070. Dans 
le cas con tra ire , le test négatif ne p rovoqu e  pas, cette fois, de re tou r 
au m enu. Aucune entrée de données par l'u tilisa teu r n 'é tant, en effet, 

nécessaire pou r les statistiques, le program m e va réaliser les calculs 
de son propre  chef en appelant successivement les sous-programmes 
4980, 5270, 5450 et 5620. Il faut noter que, dans ce cas, la ligne 6020 
met préventivem ent à 1 les variables "p c te r"  et "p c d is " , ce qui signifie 
que  le te rra in  et la d istance seront pris en com pte . D 'au tre  part, le 
" IF ...T H E N ... '' de la ligne 6040 a ffiche le message co rrespondan t et 
renvo ie  pou r f in ir  au m enu secondaire  si, après exécu tion  du sous- 

program m e 4980, aucune course n 'a  pu être retenue p o u r les 
statistiques.

La synthèse e lle -m êm e est réalisée très s im p lem ent par la bouc le  
6070/6090 : les co lonnes 7 et 8 de CJ % sont add itionnées, cette 
som m e est d ivisée par 2 p o u r o b te n ir  une m oyenne et le résultat est 
rangé dans la co lonne  10, réservée aux synthèses finales.

Selon le processus hab itue l, la ligne 6100 transform e ensuite les 

résultats pou r q u 'ils  s 'éche lonnen t de 5 à 95 pou r cent (sous- 
program m e 3510), trie  et a ffiche les résultats (sous-program m e 3650) 
et renvo ie  enfin  au m enu secondaire.

Les trois autres synthèses (6140/6230, 6270/6340, 6380/6480), fonc 
tio n n e n t de la m êm e m anière et il serait sans grand in té rê t de les 
é tud ie r toutes en déta il.

Il nous reste donc  m a in tenant à vo ir  l'o p tio n  n° 4 du m enu secon
daire , in titu lée  "s u iv i des ch e va u x ".

Le suivi des chevaux (lignes 2 3 2 0  à 2 4 9 0 )

C om m e il a déjà été d it plus haut, les fich ie rs  SDC$ et SDC% ne 
sont pas utilisés pou r les synthèses et n 'o n t q u 'u n e  fo n c tio n  consu l
ta tive. Le système d 'é d it io n  des données sur l'écran  est re la tivem ent 
sim ple.
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Ligne 2 3 2 0

La variab le  " tro u v e ” , qu i sera mise à 1 si au m oins un cheval de 
la course é tud iée se re trouve dans le fich ie r SDC$, est in itia lisée à 0.

Lignes 2 3 3 0 /2 3 7 0

Cette boucle et la pseudo-boucle 2350/2360 com parent les tableaux 
CJ $ et SDC $. S'il y a correspondance, donc si un cheval com m un 
est trouvé , le program m e passe en 2440. La tâche à réaliser est alors 
la suivante : lire  dans le tableau SDC %, puis a fficher le nom bre  de 
courses perdues et le nom bre de courses gagnées par ce cheval 
lo rsqu 'il a couru  en portan t un poids id en tique  à ce lu i q u 'il porte 
pou r la course que l'o n  étud ie . La m ême 'opéra tion est exécutée 
ensuite pou r le te rra in , puis pou r la distance.

Ligne 2 4 4 0

La variab le  " t ro u v e "  est mise à 1, pu isqu 'un  cheval au m oins a été 
trouvé . Le poids porté  par ce cheval est affecté à la variab le  "p o id s " .

Ligne 2 4 5 0

La distance de la course que l'on  étud ie  étant tou jou rs , rappelons- 
le, dé fin ie  sous fo rm e de code par la variab le "d is " ,  cette ligne lit 
et affiche les valeurs correspondantes du tableau SDC %. Un exemple 
concre t sera sans dou te  plus c la ir, sous réserve que vous ayez bien 
en tête (ou m ieux, sous les yeux) l'o rgan isa tion  des tableaux SDC $ 
et SDC %, qu i sont à considérer com m e un ensemble, ne l'oub lions  

pas.
Supposons que " i "  va ille  à ce m om ent-là  13, et que " j "  va ille  5. 

C 'est donc que le tre iz ièm e cheval du tableau CJ $ a été trouvé, en 
c inqu ièm e  position , dans le tableau SDC $.

Supposons encore que la course que l'on  étudie se déroule sur une 
distance de 2600, qu i sera donc codée par le ch iffre  3 (dis = 3). Il 
est facile de vérifier que, dans le tableau SDC %, la co lonne contenant 
les courses gagnées sur une distance don t le code est "d is "  a bien 

pou r num éro  : d is * 2 -  1 (=  5 dans notre exem ple). Parallè lem ent, la 
co lonne  des courses perdues pour cette m ême distance aura pour 
num éro : d is*2 (=  6 dans notre exemple). A partir de là, la ligne 2450 
s 'exp lique  d 'e lle -m êm e.
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Ligne 2 4 6 0

Le m êm e procédé est u tilisé pou r l'é ta t du te rra in . Cette fois, la 
co lonne  des courses gagnées sur un te rra in  codé par " te r ”  a pour 
num éro  : te r*2  + 7 ; la co lonne  des courses perdues a pou r num éro : 
te r*2  + 8.

Ligne 2 4 7 0

Là encore, le p rocédé est iden tique . Si par exem ple  un cheval 
concerné  porte  64 kilos, le code sera 21 (poids = 21). La co lonne  
gagnante pour ce code a pour num éro 55, c'est-à-dire (poids *2 + 13) ; 
la co lonne  perdante a pou r num éro  56, c 'est-à-d ire  (poids *2 + 14).

Lignes 2 4 8 0  e t 2 4 8 5

Le nom bre  to ta l des courses perdues est soustrait du nom bre  to ta l 
de courses gagnées et le résultat affiché sous l'appe lla tion  : "n o m b re  
to ta l de p o in ts "  (tous paramètres confondus).

Pour résumer, cette consu lta tion  d o it perm ettre  d 'a vo ir  une vue 
d 'ensem b le  du co m po rte m en t d 'u n  cheval, d 'a b o rd  lo rsq u 'il porte  
tel poids, puis lo rsqu 'il co u rt sur te l te rra in . La note fina le  pourra 
don ne r une idée des chances probables de ce m êm e cheval lorsque 
les trois paramètres sont réunis. Com m e pour les statistiques, la valeur 
e ffective de ces résultats est é tro item e n t liée au nom bre  de données 
contenues dans le tableau SDC %.

Il conviendra  donc, tan t que ce tableau n 'aura pas été rem pli d 'u ne  
m anière s ign ificative, de cons idérer les résultats d 'u n  œ il p ruden t. 
Il serait absurde, par exem ple, de conc lu re  q u 'u n  cheval est mauvais 
sur un terra in  lou rd  parce q u 'u n e  course a été enregistrée dans la 
co lonne  perdante de cette catégorie de te rra in , et aucune dans la 
co lonne  gagnante... En revanche, un tel fich ie r peut deven ir un ins
tru m e n t d 'analyse ex trao rd ina irem en t p récieux si l'o n  se donne  la 
pe ine de le " n o u r r ir "  au fil du temps.

Nous en avons ainsi te rm iné  avec cette partie  du program m e, qu i 
en constitue  vé ritab lem ent le cœ ur et que nous avons rangée sous 
le te rm e générique d '"É tu d e  d 'u n e  cou rse ".

Restent donc, m aintenant, les parties satellites plus classiques, telles 
que les saisies, les chargem ents des tab leaux à pa rtir des fich iers et 

inversem ent, les utilita ires, etc., parties indispensables au fonc tion -
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nem ent du program m e, na tu re llem ent, mais ne ttem ent m oins 

com plexes, donc m oins intéressantes du strict po in t de vue de la p ro 
g ram m ation . Nous nous con ten te rons donc  de les vo ir  rap idem ent, 
en signalant les po in ts particu liers.

LES SAISIES-STATISTIQUES (LIGNES 540  A 810)

Rappelons que le tableau STA % est ob liga to ire m en t chargé, au 

début du program m e, à partir du fich ie r statistique "STA” . Il en repré
sente donc, en que lque  sorte, un d ou b le  sur lequel nous pourrons 
trava ille r.

Il va de soi que toutes les nouvelles saisies enregistrées dans le 
tableau STA % devron t ensuite être retranscrites sur le fich ie r, et cela 
par l'opéra tion  inverse : changement de STA à partir de STA % (l'accès 

d ire c t aux fich ie rs  é tant exc lu , cela rev ien t à réenregistrer 

com p lè tem en t STA).
La prem ière  co lo n n e  du tableau STA % est lue, ligne après ligne 

(bouc le  540/800), ju squ 'à  la rencontre  de la va leur 0 s ign ifian t que 
cette ligne est lib re  (on aura it bien sûr pu cho is ir n 'im p o rte  que lle  
co lonne ). S'il n 'y  a plus aucune ligne lib re , le message co rrespon 
dant s 'affiche et le re tour est effectué (ligne 810). Dans le cas contraire, 

l'appe l du sous-program me 850/900 perm et les saisies successives du 
nom bre  de partants, de la distance et du te rra in .

Les lignes 570 à 620 enreg istrent ensuite le plus petit, puis le plus 
grand poids.

La bouc le  630/700 perm et en fin  d 'e n tre r, pou r chacun des trois 
chevaux gagnants, son poids, son âge, son sexe, sa situation à la corde 

et son num éro.
La variable "m o d ifs ta " sert d 'ind ica teu r (elle est mise à 1 si au moins 

une saisie a été faite) et ne jo ue  de rô le q u 'à  la ligne 815, c 'est-à-d ire  
au cas où la fin  du tableau est a tte in te  en cours de saisie.

Lorsque l'u tilisa te u r en a te rm iné  avec les saisies, les lignes 750 à 
770 l'avertissent que les fich iers sur cassette vo n t devo ir être 

réenregistrés.
Cette de rn iè re  opé ra tion  est réalisée par le sous-program m e 

6930/7190, don t le fonc tionnem en t est extrêm em ent sim ple pu isqu 'il 
se con ten te , après l'a ffichage du message correspondant (lignes 6930 
et 6940), d 'en reg is tre r tro is nouveaux fich iers à pa rtir de l'é ta t actuel 
des tab leaux (fich ie r STA à partir de STA %, SDC1 à partir de SDC %
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et SDC2 à pa rtir de SDC $). Ces nouveaux enregistrem ents s 'e ffec
tu e n t sur les anciens, qu i sont donc  effacés. N o tons que les enregis
trem ents se fon t co lonne  après co lonne  et que l'in tég ra lité  de chaque 
tableau, y com pris les 0 ou les espaces blancs s'ils ne sont pas remplis, 
est recop iée dans chaque fich ie r. Cette p rocédu re  am ène év idem 

m ent la question  su ivante : p o u rq u o i réenregistrer les tro is  fich ie rs  
alors que, dans ce cas précis, seul le tab leau STA % a été m od ifié  ?

Il est vrai que  l'o n  aura it pu im ag iner tro is  sous-program m es (un 
par fich ie r) q u 'il soit possible d 'a p p e le r in dépen dam m en t l'u n  de 
l'au tre  et selon les besoins. O n  y aura it e ffec tivem en t gagné un peu 
de tem ps pu isque pou r les saisies statistiques, par exem ple , seul le 

fich ie r STA aura it été réenregistré. En y réfléchissant un peu, on se 

rend com pte  qu 'en  réalité l'am é lio ra tion  ne serait pas si évidente  que 
cela.

D 'une  part, parce que l'enregistrem ent des trois fichiers est de toute 
façon re la tivem ent rapide (utilisation de l'ins truc tion  SPEED WRITE 1) 
et que le gain de tem ps serait donc  peu im portan t. Cela d 'a u ta n t plus 
que les saisies peuven t être regroupées (vous pouvez, par exem ple, 

a ttendre  d 'a v o ir  les données d 'u n e  d iza ine  de courses avant de les 
en tre r toutes en une seule fois). Pour l'u tilis a tio n  couran te  du p ro 
gram m e, le p rob lèm e  ne se pose pas.

D 'au tre  part, et surtou t, il résu ltera it de cette  "a m é lio ra tio n "  une 
m an ipu la tion  accrue de la cassette, avec les risques d 'e rreurs que cela 
co m p o rte  à long te rm e (vous pouvez être sûr q u 'u n  jo u r  ou l'au tre  
vous pos itionnez, lors d 'u n  enreg istrem ent tab leau —►  fich ie r, la 

cassette sur le mauvais fich ie r. Vous pourrez alors d ire  dé fin itivem ent 
adieu à ce de rn ie r...)

N o tons au passage que le sous-program m e 6620/6870, utilisé au 
début du program me, réalise l'opéra tion  inverse et charge les tableaux 
à pa rtir des fich iers. Il ne présente aucune pa rticu la rité  et nous n 'y  
rev iendrons donc  pas.

LISTING/MODIFICATION DU FICHIER DE SUIVI DES CHEVAUX 
(LIGNES 117 0  A 2 04 0 )

Là encore , le trava il s 'e ffectue en réa lité  sur les tab leaux SDC % 
et SDC $ chargés au dé b u t du p rogram m e.

Si des m od ifica tions  sont effectuées dans les tab leaux, le sous-

-  81



program m e évoqué au paragraphe précédent sera appelé et réenre

gistrera les fich iers à pa rtir des tab leaux. Cela ne sera év idem m en t 
pas nécessaire s 'il s 'agit d 'u n  sim ple listing sur écran de ce tableau.

Les lignes 1070 à 1150 proposent le m enu des opérations possibles 
et e ffec tuen t le renvoi correspondant.

Le fichage d 'u n  nouveau cheval est e ffectué par les lignes 1190 à 

1500.
Si un em p lacem ent est encore  d ispon ib le , la variab le  "m o d ifs d c '' 

est mise à 1 (elle signalera, plus lo in, que les tableaux SDC $ et SDC % 
o n t été m odifiés et que les fich iers d o ive n t être réenregistrés).

La saisie du nom  est e ffectuée par ligne 1210 (notons l'u tilisa tio n  
de la fo n c tio n  UPPERS $, qu i m et systém atiquem ent les lettres en 
m ajuscule).

Les boucles 1260/1310, 1350/1400 et 1440/1490 perm etten t, pour 

chaque distance, te rra in  et poids, d 'e n tre r le nom bre  de courses 

gagnées et perdues par le cheval qu i v ie n t d 'ê tre  fiché. Il y a donc 
hu it valeurs à en tre r pou r la distance, six pou r le te rra in  et 44 pour 
le poids. Ces valeurs peuvent b ien sûr ê tre 0 et rappelons, à toutes 
fins utiles, q u 'il suffit dans ce cas d 'a p p u ye r sur ENTER (il est peu p ro 
bable, par exem ple , q u 'u n  cheval a it couru  au m oins une fois avec 

chacun des 22 poids possibles).

La deux ièm e o p tio n  perm et d 'a jo u te r de nouvelles données 
conce rnan t un cheval déjà fiché  (lignes 1540 à 1780). Si par exem ple 
le d ix ièm e  cheva l du tab leau v ien t de gagner une course de 2200 m 
sur te rra in  lou rd  et avec un poids de 45 kg, il faudra a jou te r 1 aux 
co lonnes 5, 13 et 17 de la ligne 10 du tableau SDC %. Si cette m ême 
course avait été perdue, il aura it fa llu  a jou te r 1 aux co lonnes 6, 14 

et 18.
En fo n c tio n  de la réponse " r e p "  fou rn ie  en 1590, seront donc aug

mentées de 1 les co lonnes gagnantes (ligne 1770) ou perdantes (ligne 
1720), les localisations exactes de ces colonnes dans le tableau SDC % 
étant défin ies grâce aux codes de la distance (d), du te rra in  (t) et du 
poids (p). Le procédé a déjà été é tud ié  au cours de ce chap itre .

Il peut a rrive r que l'o n  désire en lever un cheval du fich ie r, pour 

éven tue llem en t le rem placer par un autre. L 'o p tion  n° 3, qu i renvoie 

aux lignes 1820 à 1880, perm et cette opé ra tion .
Le sous-program m e 1940 édite  d 'a b o rd  la liste com p lè te  des noms 

des chevaux fichés (pour des raisons de place à l'écran , seuls sont 
affichées les tre ize  prem ières lettres de ces noms, grâce à la fonc tion
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LEFT $), ainsi que leur situation dans le fich ie r (=  num éro  de ligne). 
Il suffit alors de taper le num éro du cheval que l'o n  souhaite en lever 
et la ligne correspondante  de SDC $ et SDC % est nettoyée en 1870. 
Elle sera donc lib re  pour un procha in  fichage.

La sortie de cette partie  du program m e se fa it par l'o p tio n  n° 5 qu i 
renvoie aux lignes 2000 à 2040. Si aucune m od ifica tion  n 'a été 
apportée aux tab leaux SDC $ et SDC %, le re tour est e ffectué im m é
d ia tem ent. Dans le cas con tra ire , les fich iers sont réenregistrés (voir 
le paragraphe précédent) après affichage des avertissements adéquats.
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ANNEXE 1

CODES ET VARIABLES

Ce récap itu la tif des principa les variables et des codes utilisés dans 

le program m e peut vous être fo rt u tile , aussi bien pour suivre les 
exp lica tions que lors de l'u tilisa tion  p roprem ent dite.

LES CODES 

Distances

M oins de 1 800 mètres : 1

De 1 800 à 2 100 mètres : 2 

De 2 200 à 3 000 mètres : 3 

Plus de 3 000 mètres : 4

Terrains

Sec : 1
N orm al 2
Lourd : 3

Poids

M oins de 45 kilos : 1 55 : 12

45 : 2 56 : 13

46 : 3 57 : 14

47 : 4 58 : 15

48 : 5 59 : 16

49 : 6 60 : 17

50 : 7 61 : 18

51 : 8 62 : 19

52 : 9 63 : 20

53 : 10 64 : 21

54 : 11 Plus de 64 : 22
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Ages

1 an : 1
2 ans : 2
3 ans : 3
4 ans : 4

5 ans : 5
6 ans : 6
7 ans : 7
8 ans : 8
Plus de 8 ans : 9

Sexes

M âle : 1
Femelle : 2 
H ongre : 3

LES VARIABLES

coef Seule variab le  non entiè re , e lle sert à d ifférents 
endroits du program m e pour des calculs de moyennes 
ou pourcentages.

cou l C ou leu r du stylo.

dis Code de la distance.

ind Ind ice  d 'im p o rta n ce  des c inq  param ètres lors de la 
saisie des appréc ia tions personnelles.

m odifsdc Ind ica teu r (signale que  les tab leaux SDC$ et SDC% 
on t été m odifiés par des nouvelles saisies et q u 'il va 
fa llo ir  réenregistrer les fich iers SDC1 et SDC2.

m odifsta Idem , mais conce rnan t STA% et STA.

npro N o m bre  de pronostics.

nsta N o m bre  de courses de STA% retenues pou r les 
statistiques.

pcdis Ind ica teu r (vaut 1 si la distance d o it être prise en 

com pte lors des synthèses statistiques, et 0 autrement).
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pcter

ne

PPP

PgP

pour

rep et

ter

tind

Idem, mais concernant le terra in .

N om bre  de chevaux. La variab le  np (nom bre de 
partants) est égalem ent utilisée.

Plus petit poids.

Plus grand poids.

Représente généra lem ent un pourcentage. 

rep$ Utilisées lors des in terrogations (INPUT ou INKEY$). 

Code de l'é ta t du terra in .

Somme des cinq indices d 'im p ortance .
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ANNEXE 2

A D A PTA TIO N  DU PROGRAM M E  
À D 'A UTRES COURSES

Si l'o n  s'en tien t aux deux catégories essentielles défin ies dans le 
Chapitre 1, l'adaptation du programme ne présente guère de difficulté.

La différence entre ces deux types de courses, rappelons-le, est que 
les concurrents do iven t co u rir  une certa ine d istance en plus au lieu 

de porter un poids supp lém enta ire . Des reculs gradués sont donc 
imposés aux m eilleurs chevaux, généra lem ent de 25 en 25 mètres 
(cette distance pouvant varier selon l'épreuve).

Du seul po in t de vue de l'appe lla tion , il faudra donc d 'o res et déjà 
remplacer le m ot poids. Nous pourrions mettre par exem ple handicap 
(cela pour ne pas le confondre avec le paramètre "d is tance", qui existe 
tou jou rs  en tant que  te l et ind ique  la distance o ffic ie lle  de la course, 

indépendam m en t des handicaps).
Pour ce qu i concerne  le codage, il est to u t à fa it possible de ré u tili

ser le m ême que pour le poids, étant bien entendu que sa significa
tion  sera d iffé rente  (une unité  de code représentant par exem ple un 
handicap ou un recul de 5 mètres par rapport à la distance o ffic ie lle  

de la course) :

Code 1 : handicap de 0 mètre.

Code 2 : handicap de 5 mètres.

Code 3 : handicap de 10 mètres.

Code 4 : handicap de 15 mètres.

etc., jusqu 'au  code 22 : handicap de 105 mètres et plus.

Q u o iq u 'il ne soit pas indispensable de changer leur nom, il est bien 
évident que les variables "p p p "  et "p g p "  n 'auron t plus la même signi
fica tion  ( " p p p "  représentera le code du plus petit handicap de la 
course, et "p g p "  ce lu i du plus grand).

Il reste enfin  à apporte r quelques m od ifica tions dans les saisies.
V o ic i les lignes du program m e qui devron t être réécrites :
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400 C J% (1 ,i)-i : C J% |2,i)-(0 .2  •  p)+1 : C J% (3,i)-a  : C J% (4,i)-s  : C J% (5,i)-c

L 'opéra tion  (0.2 * p) +1 cod ifie  les handicaps qu i au ron t été entrés 
tels quels par l'u tilisa teu r.

Exemple

Si p = 20 mètres, le code correspondant est 5, c 'est-à-d ire 
(20 x  0 .2 )+  1

570 CLS : L0CATE 2,12 : INPUT"PLUS PETIT HANDICAP (DE 0 à 105) ";p 

580 IF p <  0 OR p >  105 THEN G0SUB 7350 : GOTO 570  

590 STA% (19,i)—(0.2 * p)+1

600 CLS : L0CATE 2,12 : INPUT "PLUS GRAND HANDICAP (DE 0 à 105)";p 

610 IF p <  0 OR p >  105 THEN G0SUB 7350 : GOTO 600  

620 S TA % (20 ,i)-(0 .2  * p)+1

930 L0CATE 2 ,10 : INPUT'"-HANDICAP (DE 0 à 105)";p

940 IF p <  0 OR p >  105 THEN G0SUB 7350 : LOCATE 2,10 : PRINT SPACE$(38) : GOTO 930 

1450 LOCATE 4,11 : PRINT HANDICAP";:PEN 3: PRINT j(j/0 .2 )-5 ;: PEN 1: PRINT CHR$|243);: 
INPUT"1) GAGNEES";g

1460 LOCATE 22,13 : INPUT"2) PERDUES";p

1650 LOCATE 3 ,16 : INPUT"-HANDICAP (DE 0 à 105)";p

1660 IF p <  0 OR p >  105 THEN GOSUB 7350 : LOCATE 3,16 : PRINT SPACE$(35) : GOTO 1650 

1670 p — (0.2 * p) + 1

2470 LOCATE 3,12 : PRINT" -  HANDICAP.GAGNEES:";SOC%(poids * 2 + 13,j);"PERDUES:";SDC% 
(poids * 2 -r14 ,j)

Notons que la variable "p o id s " des lignes 2440, 2470 et 2485 devrait 
p lu tô t s 'appeler "h a n d " ,  par exem ple ; mais cela ne change rien aux 
calculs.

2980 : remplacer simplement le mot "POIDS" par le mot "HANDICAP"

4510  et 4515  : idem.

4570  LOCATE 7,18 : PRINT"05 1 2 3 4 5 6 7 8 9 + "

4580  LOCATE 10,19 : PRINT"5 5 5 5 5 5 5 5 5"

4590  LOCATE 33,17 : PRINT"HANDICAP"
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AN NEXE 3

LISTING

Le lis ting suivant présente les données techn iques et les résultats
d 'u n e  centa ine de courses sur plat. Elles se sont déroulées en 1983
et 1984 et o n t toutes servi de support à des tiercés ou à des quartés.

Les sym boles utilisés sont les mêmes que dansi le program m e

(ne = nom bre de concurrents ; dis = distance ; ter = terrain ; ppp = plus

petit poids et pgp = plus grand poids).

C O U R S E  : .  .  . . N C  : 1 9  D I  S  : 2 T E R :  3 P P P  : 4 4 P G P : 5 5

P O I D S  A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . . 1 )  4 6  3 1 1 3 1 7

2 )  4 5  3 1 6 1 8

3 )  5 0  3 2 1 6 1 2

C O U R S E : ______ N C  : 2 0  D I  S  :  2 T E R :  2 P P P : 4 4 P G P : 6 0

P O I D S  A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : .  . 1 )  5 9  4 1 1 2

2 )  5 5  5 1 5 6

3 )  5 5  4 1 8 1 0

C O U R S E  : .  . . . N C  : 1 9  D I  S  : 2 T E R :  2 P P P  : 4 4 P G P : 5 5

P O I D S  A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . . 1 ) 5 2  3 2 1 6 9

2 )  4 6  3 2 7 1 8

3 )  5 0  3 2 1 1 1 2

C O U R S E  : . . . . N C : : 1 6 D I  S  : 4 T E R  : 2 P P P : 4 4 P G P : 5 9

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . . 1 ) 5 4 4 1 1 8

2 ) 4 9 6 2 2 1 3

3 ) 5 5 4 1 7 3
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C O U R S E  : .  .  . .  N C : : 1 8 D I  S  : 1 T E R  : 2 P P P : 4 4 P G P : 5 9

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . .  1 ) 4 7 3 1 3 1 6

2 ) 5 7 3 2 9 3

3 ) 5 1 3 2 1 0 1 4

C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S : .

.  N C :

. 1 )

2 )

3 )

: 1 4

P O I D S

5 6

5 3

5 6

D I  S  : 1 

A G E

4

7

5

T E R :  3  

S E X E  

1 

1 

1

P P P : 4 9  

C O R D E  N o

1 2  4  

8  1 0

1 3  3

P G P : 5 9

C O U R S E : . . . . N C : : 2 5 D I  S  : 4 T E R :  3 P P P : 4 4 P G P : 6 2

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . .  1 ) 4 7 8 1 1 8 2 1

2 ) 5 0 6 2 2 1 5

3 ) 5 5 4 1 2 4 9

C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S : .

. N C

. 1 )  

2 )  

3 )

: 1 6  

P O I D S  

5 6  

5 1  

4 6

D I  S  :  2  

A G E  

3  

3  

3

T E R :  3  

S E X E  

1

2

2

P P P : 4 6  

C O R D E  N o  

1 6  1 

5  1 0  

1  1 6

P G P : 5 6

C O U R S E : . . . . N C : 1 5 D I  S  : 1 T E R  : 3 P P P : 4 8 P G P : 5 9

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . . 1 ) 5 0 5 1 6 1 1

2 ) 5 0 5 3 4 5

3 ) 5 0 5 1 1 9

C O U R S E : . . . . N C : 1 3 D I  S  : 2 T E R :  2 P P P : 5 0 P G P : 5 6

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . .  1 ) 5 6 3 2 7 1

2 ) 5 1 3 2 8 9

3 ) 5 3 3 2 1 3 6

C O U R S E : . . . . N C :  2 2 D I  S  : 3 T E R :  2 P P P : 4 4 P G P  : 6 3

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . . 1 ) 5 4 4 2 5 8

2 ) 5 7 4 1 7 5

3 ) 5 0 6 2 1 9 1 4
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C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S  : .

. N C :

. 1 )

2 )

3 )

1 2  D I  S  : 2  

P O I D S  A G E  

5 4  4  

4 9  4  

5 6  6

T E R :  2  

S E X E  

1 

1  

1

P P P : 4 9  

C O R D E  N o  

1 0  4  

1 2  1 2

3  2

P G P : 5 9

C O U R S E : . . . . N C : 2 3 D I  S  : 2 T E R :  2 P P P : ' 4 4 P G P : 5 7

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . . 1 ) 5 4 5 2 2 1 8

2 ) 5 2 7 1 1 1 1 2

3 ) 5 1 4 3 1 5 1 4

C O U R S E : . . . . N C : : 2 4 D I  S  : 1 T E R  : 2 P P P : 4 4 P G P  : 5 9

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . .  1 ) 5 2 5 1 1 8 8

2 ) 5 5 5 1 2 2 3

3 ) 5 4 4 3 3 4

C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S : .

. N C :

. 1 )

2 )

3 )

: 2 0

P O I D S

5 4

5 1

4 7

D I  S  : 1 

A G E

3

3

3

T E R :  3  

S E X E  

2  

2  

2

P P P : 4 7  

C O R D E  N o  

2  9  

1 5  1 1  

1 1  1 8

P G P  : 5 8

C O U R S E :  . .  . . N C : 2 2 D I  S  : 3 T E R  : 1 P P P : 4 4 P G P : 6 2

P O I D S A G E S E X E C O R D E  N o

G A G N A N T S : . . 1 ) 1 6 2 5 2  9

2 ) 5 4 6 3 1 0  7

3 ) 5 4 3 1 2 2  8

C O U R S E  : .  . . .  N C : : 2 0 D I  S  : 2 T E R :  2 P P P : 4 9  P G P : 5 9

P O I D S A G E S E X E C O R D E  N o

G A G N A N T S : . .  1 ) 5 1 4 2 8  1 7

2 ) 5 3 4 2 1  8

3 ) 5 6 5 1 1 7  2
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C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S : .

.  N C :

. 1 )

2 )

3 )

: 2 0

P O I D S

5 4

5 5  

5 5

D I  S  : 2  

A G E

4

5  

4

T E R :  2  

S E X E  

2  

1 

1

P P P : 4 8  

C O R D E  N o  

4  1 1  

2  5  

8  6

P G P : 6 0

C O U R S E  : . . . . N C : : 2 6 D I  S : 3 T E R :  2 P P P : 5 5 P G P : 5 9

P O I  D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . . 1 ) 5 8 4 2 2 4 1 4

2 ) 5 5 3 2 5 2 6

3 ) 5 5 3 2 1 3 2 4

C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S : .

. N C :

. 1 )

2 )

3 )

2 4

P O I D S

4 6  

5 2

4 7

D I  S  : 1 

A G E  

5  

3  

5

T E R :  2  

S E X E  

1  

1  

1

P P P : 4 4  

C O R D E  N o  

5  1 9

1 5  1 2

1 6  1 7

P G P : 5 9

C O U R S E  : . .  . 1 6 D I  S  : 3 T E R :  2 P P P : 4 6 P G P  : 6 1

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . .  1 ) 5 2 3 1 1 0 6

2 ) 4 8 3 3 1 3 1 1

3 ) 4 8 3 1 7 1 4

C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S : .

. N C :

. 1 )

2 )

3 )

: 2 3  

P O I D S  

5 6  

4 4  

5 0

D I  S  : 2  

A G E

3

4

5

T E R :  2  

S E X E  

2  

2  

2

P P P : 4 4  

C O R D E  N o  

1  2  

4  2 2  

1 3  1 1

P G P  : 6 0

C O U R S E  : . . . . N C : : 2 1 D I  S  : 1 T E R :  2 P P P : 4 4 P G P  : 5 9

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . . 1 ) 5 5 7 3 1 5 4

2 ) 5 3 3 1 1 0 1 0

3 ) 4 8 5 1 1 6 1 6
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C O U R S E  : .  . . . N C : : 2 1 D I  S  :  3 T E R :  2 P P P : 4 4 P G P : 6 2

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . .  1 ) 5 2 3 1 1 3 8

2 ) 5 9 3 1 4 2

3 ) 5 2 4 2 2 0 ?

C O U R S E :  . . . 

G A G N A N T S : .

.  N C :

.  1 )

2 )

3 )

2 5  D I  

P O I D S  

6 0  

5 6  

5 2

S  : 2  

A G E  

4

3

3

T E R :  2  

S E X E  

3  

1  

1

P P P : 4 4  

C O R D E  N o  

3  1 

1 4  3  

1  1 0

P G P : 6 0

C O U R S E  : . . . . N C : 2 4  D I  S  :  2 T E R :  2 P P P : 4 5 P G P : 5 7

P O I D S A G E S E X E C O R D E  N o

G A G N A N T S  : . . 1 ) 5 5 4 1 1 8  5

2 ) 5 6 3 1 1 7  4

3 ) 5 6 3 1 2 0  3

C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S : .

. N C

. 1 )

2 )

3 )

: 2 2  

P O I D S  

4 8  

4 6  

5 3

D I  S  : 3  

A G E  

3  

3  

6

T E R :  2  

S E X E  

1

3

3

P P P  :  ‘ 

C O R D E  

2 0  

2 1  

9

4 4

N o

1 6

2 0

8

P G P : 6 4

C O U R S E  : .  . . . N C : : 2 4 D I  S  : 3 T E R :  3 P P P : 4 4 P G P : 5 9

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . . 1 ) 5 7 3 2 4 3

2 ) 4 6 3 2 6 2 3

3 ) 5 1 3 2 3 7

C O U R S E : . . . . N C : : 2 1 D I  S  :  1 T E R :  3 P P P : 5 0 P G P : 6 2

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . . 1 ) 5 7 3 1 2 0 9

2 ) 5 7 5 1 1 7 1 0

3 ) 6 2 5 1 8 1
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C O U R S E  : . . .  

G A G N A N T S  : .

. N C :

. 1 )

2 )

3 )

: 1 9  

P O I D S  

5 4  

4 8  

5 0

D I  S  : 3  

A G E  

6  

3  

3

T E R  : 2  

S E X E  

1 

1 

1

P P P  : 

C O R D E  

1 7  

1 

5

: 4 4

N o

5

1 6

1 0

P G P : 5 7

C O U R S E  : . .  . . N C : : 2 4 D I  S  : 3 T E R  : 1 P P P ; ! 4 4 P G P : 5 8

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . . 1 ) 4 4 7 3 7 2 2

2 ) 4 5 3 1 2 0 1 9

3 ) 4 8 3 2 1 5 1 5

C O U R S E :  . .  . 

G A G N A N T S : .

.  N C :

. 1 )

2 )

3 )

: 1 9

P O I D S

5 6

5 5

5 8

D I  S  : 1 

A G E  

4

3

4

T E R  : 1 

S E X E  

2  

2  

2

P P P :

C O R D E

7

1 3

1 1

: 4 4

N o

3

5

6

P G P : 5 8

C O U R S E  : . . . . N C : : 2 0 D I  S  : 2 T E R  : 2 P P P : : 4 4 P G P : 6 0

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . . 1 ) 5 3 4 1 2 1 0

2 ) 5 4 4 1 4 7

3 ) 4 4 4 3 1 8 2 0

C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S  : .

. N C

. 1 )  

2 )  

3 )

:  2 0  

P O I D S  

6 0  

4 9  

5 8

D I  S  : 2  

A G E  

7  

3  

5

T E R  : 1  

S E X E  

3  

1 

1

P P P : 4 9  

C O R D E  N o  

1 5  1 

1 0  1 8  

2 0  4

P G P : 6 0

C O U R S E : . . . . N C : 1 7 D I  S  : 1 T E R  :  1 P P P : 4 4 P G P : 6 0

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . .  1 ) 4 4 8 1 8 1 6

2 ) 5 6 3 2 9 5

3 ) 5 9 3 2 1 1 3

C O U R S E  : .  . . . N C : : 2 0 D I  S  : 2 T E R  : 1 P P P : 4 5 P G P : 5 9

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . . 1 ) 5 7 3 2 4 3

2 ) 4 9 5 2 8 1 2

3 ) 5 9 4 2 1 1
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C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S : .

. N C :

. 1 )

2 )

3 )

: 1 2  

P O I D S  

5 8  

5 8  

5 8

D I  S  : 3  

A G E  

3  

3  

3

T E R  : 2  

S E X E  

1 

1 

1

P P P : 5 8  

C O R D E  N o  

4  1 0  

1 0  6  

6  1 1

P G P : 5 8

C O U R S E  : . . . . N C : : 1 9 D I  S  : 2 T E R  : 2 P P P : 4 4 P G P : 5 5

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . . 1 ) 5 4 3 2 9 3

2 ) 5 5 4 2 1 1

3 ) 5 1 3 2 1 1 5

C O U R S E  : . . . . N C : : 1 7 D I  S  : 2 T E R :  2 P P P : 5 8 P G P  : 5 8

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . . 1 ) 5 8 3 2 8 4

2 ) 5 8 3 2 2 1 3

3 ) 5 8 3 2 1 5 2

C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S : .

.  N C :

. 1 )

2 )

3 )

2 1

P O I D S

5 1

5 4

5 0

D I  S  : 1 

A G E

3

4  

4

T E R  : 1  

S E X E  

1 

1 

1

P P P : 4 4  

C O R D E  N o  

1 6  S  

1 4  4  

1 3  1 0

P G P : 5 7

C O U R S E :  . .  . . N C : 1 7 D I  S  :  3 T E R  : 2 P P P : 4 4 P G P : 5 9

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . .  1 ) 4 7 5 3 1 0 1 1

2 ) 4 7 3 1 6 1 2

3 ) 5 3 3 1 1 2 6

C O U R S E : . . . . N C : : 1 5 D I  S  : 2 T E R  : 2 P P P : 4 5 P G P : 5 6

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . . 1 ) 5 5 3 1 3 5

2 ) 5 0 3 1 2 9

3 ) 5 0 3 1 1 8
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C O U R S E  : . .  . .  N C : : 2 2 D I  S  : 3 T E R :  2 P P P : 4 4  P G P : 6 2

P O I D S A G E S E X E C O R D E  N o

G A G N A N T S : . .  1 ) 6 2 6 3 5  1

2 ) 5 7 6 i 3  6

3 ) 5 6 5 2 9  7

C O U R S E : . . . 

G A G N A N T S : .

. N C :

. 1 )  

2 )  

3 )

: 1 S

P O I D S

5 2

5 0

5 4

D I  S  : 2  

A G E

3

3

3

T E R  : 1 

S E X E  

1  

1 

1

P P P  : 

C O R D E  

1 8  

1 6  

1 4

: 4 6

N o

1 0

1 2

4

P G P : 5 5

C O U R S E  : .  . . . N C : : 1 6 D I  S  : 3 T E R  : 1 P P P : : 4 4 P G P : 6 1

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . .  1 ) 5 1 5 3 6 1 2

2 ) 4 9 3 1 9 1 3

3 ) 4 6 3 2 1 4 1 4

C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S  : .

. N C :

.  1 )

2 )

3 )

: 2 1

P O I D S

5 8

5 6

5 5

D I  S  :  2  

A G E  

4

4

5

T E R :  2  

S E X E  

1

1

3

P P P : 4 4  

C O R D E  N o

1 3  2

1 4  3

7  7

P G P : 6 0

C O U R S E : . . . . N C : : 1 9 D I  S  : 1 T E R  : 2 P P P : 4 4 P G P : 5 9

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . . 1 ) 5 6 3 2 1 5

2 ) 5 9 4 1 2 1

3 ) 5 1 ~7 1 1 5 8

C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S  : .

. N C

. 1 )

2 )

3 )

: 1 3  

P O I D S  

5 2  

5 1  

5 5

D I  S  : 3  

A G E  

3  

3  

3

T E R  : 1 

S E X E  

1  

1 

1

P P P : 4 4  

C O R D E  N o  

5  5  

2  6  

1  2

P G P : 5 6

C O U R S E : . . . .  N C : 1 6 D I  S  : 2 T E R :  2 P P P : 4 4 P G P : 5 8

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . .  1 ) 4 9 3 2 1 2 9

2 ) 4 9 5 2 8 6

3 ) 5 1 3 2 1 5 5
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C O U R S E : . . .  

G A G N A N T S : .

. N C :

. 1 )

2 )

3 )

1 7

P O I D S

5 5

5 6  

5 4

D I  S  : 3  

A G E

5

6  

5

T E R :  2  

S E X E  

2  

1 

1

P P P : 5 0  

C O R D E  N o

9  9  

1 3  8

1 0  1 1

P G P : 6 0

C O U R S E : . . . . N C : 2 0 D I  S  : 1 T E R :  3 P P P : 4 5 P G P : 5 6

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T  S  : . . 1 ) 4 5 3 1 1 4 2 0

2 ) 5 6 3 1 1 9 1

3 ) 5 2 3 1 9 1 2

C O U R S E : . . . .  N C : : 1 3 D I  S  : 3 T E R  : 3 P P P : 4 7  P G P  : 5 7

P O I D S A G E S E X E C O R D E  N o

G A G N A N T S  : . .  1 ) 4 7 3 2 2  1 2

2 ) 5 4 3 1 1 1  5

3 ) 5 7 3 1 3  1

C O U R S E :  . .  . 

G A G N A N T S : . .  1 )  

2 )  

3 )

: 1 7

P O I D S

5 3

4 4

5 0

D I  S  : 1  

A G E  

4  

6  

4

T E R :  3  

S E X E  

1 

1  

1

P P P : 4 4  

C O R D E  N o  

5  7  

1  1 6  

1 4  8

P G P : 5 9

C O U R S E : . . . . N C : : 1 7 D I  S  :  2 T E R  : 3 P P P : 4 4 P G P : 5 6

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . .  1 ) 5 5 3 2 1 6 3

2 ) 5 0 3 2 1 0 1 2

3 ) 5 4 3 2 4 5

C O U R S E : . .  . . N C :  1 6 D I  S  : 4 T E R  : 3 P P P : 4 4 P G P  : 6 2

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . .  1 ) 4 9 5 2 1 5 1 0

2 ) 4 8 5 1 1 6 1 1

3 ) 5 5 6 1 9 5
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C O U R S E :  . .  . 

G A G N A N T S : .

.  N C :

. 1 )

2 )

3 )

2 2

P O I D S

5 9

5 5

5 1

D I  S  : 1 

A G E  

4  

4  

3

T E R  : 3  

S E X E  

1 

1 

2

P P P : 4 5  

C O R D E  N o  

1 6  3  

4  4  

8  1 6

P G P : 6 2

C O U R S E  : .  . . . N C : 1 5 D I  S  : 3 T E R :  2 P P P : ' 4 6 P G P : 5 5

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S  : . . 1) 5 1 3 1 2 8

2 ) 5 1 3 1 9 1 1

3 ) 5 2 3 1 5 4

C O U R S E  : .  .  . . N C : : 1 8 D I  S  : 4 T E R :  2 P P P : 4 4 P G P : 6 2

P O I D S A G E S E X E C O R D E N o

G A G N A N T S : . . 1 ) 5 3 6 3 1 7

2 ) 6 2 5 1 9 1

3 ) 5 0 5 2 4 1 1

C O U R S E : . .  . 

G A G N A N T S : .

. N C :

.  1 )

2 )

3 )

: 1 9  

P O I D S  

5 2  

5 6  

5 2

D I  S  : 3  

A G E

3

3

3

T E R :  3  

S E X E  

1

2

1

P P P : 4 4  

C O R D E  N o  

4  7  

1 4  1

7  6

P G P : 5 6
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GUIDE DE PC DOS p a r  R ichard A . K ing,
240 pages, R é f. 0013

LASER
LASER JEUX D'ACTION p a r  P ierre M onsadt.
96 pages, R é f. 371

MO 5
MO 5 JEUX D'ACTION p a r  P ierre M onsaut,
96 pages, R é f. 0067

MO 5, PREMIERS PROGRAMMES p a r  Roûnay Z aks. 
248 pages, R éf. 370

MO 5, 56 PROGRAMMES p a r  S tanley R . Trost,
160 pages, R éf. 375

MO 5, PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR
p a r  Georges FagotB arraly,
192 pages, R é f. 384

MO 5, DYNAMIQUE CINÉMATIQUE, MÉTHODE POUR LA 
PROGRAMMATION DES JEUX p a r  Daniel Lebigre,
272 pages, R é f. 0118

MO 5, STATIQUE, DYNAMIQUE, ELECTRONIQUE, 
PROGRAMMES DE PHYSIQUE EN BASIC
p a r  B eaufils. L amarche et M uggianu,
240 pages, R éf. 0148

MO 5, PROGRAMMES D'ELECTRONIQUE EN BASIC
p a r  B eaufils, D elusurieux, D û, R omanacce,
312 pages, R éf. 0143

MO 5, OPTIQUE, THERMODYNAMIQUE, CHIMIE
p a r  P. B eaufils. M . Lamarche, Y.  M uggianu,
224 pages, R éf. 0161 

MSX
MSX, JEUX D'ACTION p a r  P ierre M onsaut.
96 pages, R é f. 411

MSX, INITIATION AU BASIC p a r  R odnay Z aks,
248 pages, R éf. 410

MSX, 56 PROGRAMMES p a r  S tanley R . Trost,
160 pages, R éf. 0109

MSX, GUIDE DU GRAPHISME p a r  M ike Shah ,
192 pages, R éf. 0132

MSX, PROGRAMMES EN LANGAGE MACHINE
p a r  S teeve Webb,
112 pages, R éf. 0153

MSX, PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR
p a r  Georges FagotB arraly,
216 pages, R éf. 0144

MSX, GUIDE DU BASIC p a r  M ichel Laurent,
264 pages, R éf. 0155

MSX, JEUX EN ASSEMBLEUR p a r  Eric Ravis 
112 pages, R é f. 0170

MSX, ROUTINES GRAPHIQUES EN ASSEMBLEUR
p a r  S teeve Webb 
88 pages, R éf. 0154

MSX, TECHNIQUES DE PROGRAMMATION 
DES JEUX EN ASSEMBLEUR
p a r  Georges FagotB arraly,
176 pages, R éf. 0178

MSX ASTROLOGIE/NUMEROLOGIE/BIORYTHMES
p a r  P ierrick B ourgault,
157 pages, R éf. 0168

ORIC
JEUX EN BASIC SUR ORIC p a r  Peter S haw,
96  pages, R éf. 278

ORIC PREMIERS PROGRAMMES p a r  R odnay Z aks,
248  pages, R éf. 344

SHARP
DÉCOUVREZ LE SHARP PC-1500 ET LE TRS-8D PC-2
p a r  M ichel Lhoir.
2 to m e s , R éf. 261-262

SPECTRAVIDEO
SPECTRAVIDEO, JEUX D'ACTION p a r  P ierre M onsaut,
96 pages, R é f. 377

SPECTRUM
PROGRAMMEZ EN BASIC SUR SPECTRUM 
p a r  S .M . Gee,
208 pages, R éf. 252

JEUX EN BASIC SUR SPECTRUM p a r  Peter S haw,
96 pages , R é f. 276

SPECTRUM, PREMIERS PROGRAMMES p a r  R oonayZ aks, 
248 pages, R éf. 381

SPECTRUM JEUX D'ACTION p a r  P ierre M onsaut,
96 pages, R é f. 368

Tl 99/4
PROGRAMMEZ VOS JEUX SUR Tl 99/4
p a r  François A sella,
160 pages, R éf. 303

TO 7
JEUX EN BASIC SUR TO 7 p a r  P ierre M onsaut,
96 pages, R é f. 0026

TO 7, PREMIERS PROGRAMMES p a r  R oonayZ aks,
248 pages, R éf. 328

TO 7, PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR
p a r  Georges Fag o tB arraly,
192 pages, R éf. 350

JEUX SUR TO 7 et MO 5 p a r  Georges FagotB arraly, 
168 pages, R éf. 0134

GESTION DE FICHIERS SUR TO 7 ET MO 5
p a r  J ean P ierre Lhoir,
136 pages, R éf. 0127
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TO 7, 56 PROGRAMMES p a r  S tanley R . Trost.
160 pa g es , R é f. 374

TO 7 / MO 5, GUIDE DU BASIC
p a r  J ean Louis Greco et M ichel L aurent,
288  pages, R é f. 0158

TO 7 / MO 5, GUIDE DU GRAPHISME
p a r  M ichel Lamarche et Yves M ubgianu,
240  pages, R éf. 0172

TO 7 / MO 5 ASTROLOGIE/NUMEROLOGIE/BIORYTHMES
p a r  P ierrick B durgault,
160 pages, R éf. 0169

TRS-80
PROGRAMMEZ EN BASIC SUR TRS-80
p a r  Léopold Laurent,
2 to m e s , R é f. 366-251

JEUX EN BASIC SUR TRS-80 MC-10 p a r  P ierreM onsaut, 
96  pages, R é f. 323

JEUX EN BASIC SUR TRS-80 p a r  C hris P almer,
96  pa g es , R é f. 302

JEUX EN BASIC SUR TRS-80 COULEUR 
p a r  P ierre M onsaut,
96  pa g es , R éf. 325

TRS-80 MODÈLE 100, GUIDE DE L'UTILISATEUR
p a r  Orson K ellog,
112 pages, R é f. 300

TRS 80 COULEUR, PREMIERS PROGRAMMES
p a r  R o d n ayZ aks,
248  pages , R é f. 414

TRS-80 COULEUR, 56 PROGRAMMES
p a r  S tanley R. Trost,
160 pages , R é f. 413 

VIC 20
PROGRAMMEZ EN BASIC SUR VIC 20
p a r  G . 0 . H amann,
2  to m e s , R éf. 329-337

JEUX EN BASIC SUR VIC 20 p a r  A lastair Gourlay,
96  p a g es , R é f. 277

VIC 20, PREMIERS PROGRAMMES p a r  R o d n ayZ aks, 
248  pa g es , R é f. 341

VIC 20 JEUX D'ACTION p a r  P ierre M onsaut,
96 pages , R é f. 345 

VG 5000
VG 5000 , JEUX D'ACTION p a r  P ierre M onsaut,
96 pages , R é f. 422

VG 5000 , 56 PROGRAMMES p a r  S tanley R . Trost, 
160 pages, R é f. 0128

ZX 81
ZX 81 GUIDE DE L'UTILISATEUR p a r D ouglas Herbert, 
208 pages, R éf. 351

ZX 81 56 PROGRAMMES BASIC p a r  S tanley R . Trost, 
192 pages, R éf. 304

GUIDE DU BASIC ZX 81 p a r  D ouglas H ergert,
204 pages , R é f. 285

JEUX EN BASIC SUR ZX 81 p a r  M ark Charlton,
96 pages, R éf. 275

ZX 81 PREMIERS PROGRAMMES p a r  R o dnayZ aks, 
248 pages , R é f. 343

MICROPROCESSEURS
PROGRAMMATION DU Z80 p a r  R o d n ayZ aks,
618 pages , R é f. 0058

APPLICATIONS DU Z80 p a r  J ames YY. Coeeron.
304 pages, R é f. 0181

PROGRAMMATION OU 6502 p a r  R o dnayZ aks.
376 pages , R é f. 0031, 2è m e  é d it io n

APPLICATIONS DU 6502  p a r  R o dnayZ aks.
288 pa g es , R é f. 332

PROGRAMMATION DU 6800
p a r  D aniel J ean Da vio et R odna y Z aks,
374 pa g es , R é f. 327 

PROGRAMMATION DU 6809  
p a r  R odnay Z aks et W illiam  Labiak,
392 pages, R é f. 0139 

PROGRAMMATION DU 8086 /8088  
p a r  J ames W . C oferon,
304 pages, R éf. 0016

MISE EN OEUVRE OU 68000  p a r  C . Vieillefond.
352 pages, R é f. 0133

ASSEMBLEUR DU 8 08 6 /8088  p a r  François R etoreau, 
616 pages, R é f. 0093

SYSTÈMES D'EXPLOITATION
GUIDE DU CP/M AVEC MP/M p a r  R o dnayZ aks,
354 pages, R é f. 336

CP/M APPROFONDI p a r  A lan R . M iller.
380 pages , R é f. 334 

INTRODUCTION AU p-SYSTEM UCSD 

p a r  C harles W . Grant et J on B ut  ah.
308 pages , R é f. 365

GUIDE DE MS-DOS p a r  R ichard A . K m .
360 pages , R é f. 0117

INTRODUCTION A UNIX p a r  J ohn D . H alamka.
240 pages , R é f. 0098 

GUIDE DE PRODOS
p a r  P ierre B eaufils et Wolfram L uther,
248 pages, Réf. 0146

APPLICATIONS ET LOGICIELS
INTRODUCTION AU TRAITEMENT DE TEXTE
p a r  H  al Glatzer,
228 pa g es , R é f. 243

INTRODUCTION A WORDSTAR p a r  A rthur N aiman . 
200 pages, R é f. 0062
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WORDSTAR APPLICATIONS p a r  J ulie A nne A rca. 
320 pages, R é f. 0005

VISICALC APPLICATIONS p a r  S tanley R . Trust,
304 pages, R é f. 258

VISICALC POUR L’ENTREPRISE p a r  D ominique H elle, 
304 pages, R é f. 309

INTRODUCTION A dBASE II p a r  A lan S impson,
280 pages, R é f. 0064

DE VISICALC A VISI ON p a r  J acques B ourdeu,
256 pages, R é f. 321

MULTIPLAN POUR L'ENTREPRISE
p a r  D . H elle et G . B oussano,
304 pages , R éf. 0079

dBASE II APPLICATIONS p a r  Christophe S tehly,
248 pages, R é f. 416

INTRODUCTION A LOTUS 1 2  3
p a r  Chris Gilbert et Laurie W illiams,
212 pages, R éf. 0106

INTRODUCTION A dBASE III p a r  A lan S impson,
272 pages, R éf. 0131

LOTUS 1-2-3 POUR L'ENTREPRISE
p a r  D ominique H eue et Guy B oussano,
256 pages, R éf. 0147

LOTUS 1 2  3 PROGRAMMATION DES MACRO
COMMANDES p a r  Goulven H abasoue,
144 pages, R é f. 0150 F

L O G IS m , ANALYSE STATISTIQUE DES DONNÉES
p a r  Fredj Tekala et M ichèle BlDEL,
352 pages , R éf. 0115

ALGORITHMES p a r  P . B eaufils, et W . Luther,
296 pages, R éf. 0149

-  109 -



POUR UN CATALOGUE COMPLET 
DE NOS PUBLICATIONS

FRANCE 
6-8, Impasse du Curé 

75881 PARIS CEDEX 18 
Tél. : (1) 42.03.95.95 

Télex : 211801

U.S.A. 
2344 Sixth Street 

Berkeley, CA 94710 
Tel. : (415) 848.8233 

Telex : 336311

ALLEMAGNE 
Vogelsanger. WEG 111 

4000 Düsseldorf 30 
Postfach N° 30.09.61 

Tel. : (0211) 61 80 2-0 
Telex : 08588163

S Y B E X

Paris • Berkeley • Düsseldorf





A c h e v é  d 'im p r im e r  le 10 fé v rie r  1986 su r les presses de l'Im p r im e r ie  «La S o u rce  d 'O r»  

63200 M a rsa t - D é p ô t léga l : 1er tr im e s tre  1986 - Im p r im e u r  n °  1956





Ce livre se propose d'expliquer comment il est 
possible d'utiliser un ordinateur pour étudier une 
course d'une manière rationnelle et rapide.
Il est composé d'un programme d'environ 700 lignes 
dont l'objet est simple : pour une course donnée 
sortir un ou des classements théoriques d'arrivée en 
fonction de différents critères. Il est composé de 
plusieurs parties distinctes :

• les appréciations personnelles,
• les pronostics,
• les statistiques,
• les synthèses générales,
• le fichier de suivi des chevaux.
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