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AVANT-PROPOS

LE DOS

CP/M est un DOS, c’est-a-dire un Disk Operating System, systeme de gestion de 
disquettes,

II a pour mission de soulager l'utilisateur des operations fastidieuses, mais 
necessaires, pour utiliser au mieux l’espace disponible sur la disquette afin d'y stacker 
des informations,

II doit, en outre, assurer l'harmome de fonctionnement entre 1'ordmateur 
proprement dit et ses penpheriques (ecran, clavier, memoire...); c'est pour cela que 
Ton parle de "systeme d'exploitation", terme plus general que DOS, et qui reflete 
mieux la realite.

C'est le DOS qui tiendra a jour la liste des fichiers avec leur taille et la place 
physique qu’ils occupent et c'est egalement a lui que le microprocesseur deleguera la 
tache d’ecrire ou de lire sur le disque.

En cas d’msuffisance de place, c’est toujours lui qui ddcoupera un fichier en 
morceaux pour utiliser les petits espaces dispombles et la taille de la disquette au 
mieux,

Bref, un serviteur fidele au service de l'utilisateur

CP/M

Le systeme d'exploitation est constitue en fait de plusieurs parties, en ce qui 
concerne la position dans la memoire mais aussi en termes de fonctions,

Voici ces zones classees dans l'ordre de leur apparition sur la carte memoire:

-  la zone du systeme (ou P AC E  0); elle n’appartient pas exactement a CP/M, 
elle caractense l’ordinateur hote. Elle contient notamment les utilitaires de depart 
avant le chargement de CP/M;

-  la zone TPA (pour Transian Program A rea , zone de program m es transitoire); 
c’est la zone laissee accessible a l’utilisateur. Ici seront ecrits les programmes, les 
utilitaires, les donnees qui n'appartiennent pas explicitement a CP/M;
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-  la zone CCP (pour Console Com mand Processor, contro le des commandes de  
l'opera teur): elle est chargee de gerer les commandes qui sont envoyees par 
l'operateur au moyen de la console (ecran-clavier, en l’occurrence du clavier); les 
commandes reconnues par CCP sont les "commandes rbsidentes” de CP/M que nous 
verrons plus loin.

Cette zone est immediatement placee apres la zone utilisateur, ll peut done 
arriver qu’elle soit detruite si la place est insuffisante. Dans ce cas, les ordres CP/M ne 
seront pas reconnus lors du retour au systeme et un demarrage a chaud sera 
necessaire ;

-  la zone BDOS (pour Basic D isk O perating S ystem ): elle contient les pro
grammes propres de gestion de la lecture et de l’ecriture des fichiers sur disque ; elle 
est indispensable au systeme et ne peut done pas etre detruite’ meme en cas de 
manque de place en memoire centrale;

-  la zone BIOS (pour Basic Input Output System) : Cest celle qui permet a tel ou 
tel systeme ou a telle ou telle configuration de tourner sous CP/M; elle est adaptee 
par le constructeur en fonction des caracteristiques propres de sa machine (type 
d’ecran, de clavier, de peripheriques specifiques...).

C'est cette zone que vous devrez modifier si vous achetez un CP/M standard et 
que vous desirez le faire tourner... Je vous souhaite alors bien du plaisir si vous 
connaissez mal les caracteristiques des peripheriques que vous aurez a utiliser ou si 
vous n'etes pas ne avec un couple d'ordmateurs comme parents.

Les deux dernieres zones (BDOS et BIOS) sont appelees FDOS (Functional D isk  
O perating  System), e’est-a-dire lensemble des ordres de gestion du systeme.

Les trois dernieres zones (CCP, BDOS, BIOS) forment le CP/M proprement dit.

Ordres venant 
du clavier

Unite centrale

n

Peripheriques 
ecran, clavier, 
imprimante...

BDOS

Unites de disquettes
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LA FAMILLE CP/M

CP/M est le nom d'une grande famille de systemes d'exploitation de disquettes et 
sigmfie (traduit en frangais) controle de processus pour microprocesseurs.

CP/M est ne en 1974. A cette epoque, Gary Kildall, employb par Intel (importante 
societe fabriquant des circuits integres), travaillait a la mise au point d'un utilitaire 
aidant a gdrer le fonctionnement des disquettes des ordinateurs qu'il utilisait.

Le fonctionnement tout a fait satisfaisant du CP/M, sa place unique sur le marche, 
mais surtout la progression du nombre des micro-ordinateurs firent rapidement son 
succes.

Pour commercialiser son produit, Kildall fonda une socibte: Digital Research, 
chargee de la commercialisation et de la recherche operationnelle autour du produit.

LES VERSIONS DE CP/M

CP/M, d'abord cree pour fonctionner sur le microprocesseur 8080 d'Intel, puis sur 
le Z80, processeur 8 bits de grande diffusion, a subi de nombreux remaniements qui se 
concretisent par des numeros de versions, voire des noms differents.

□  CP/M 80

□  MP/M

□  CP/M 86

: version 8 bits du DOS, a de nombreuses versions notees par 
un nombre decimal
-  la version 1.3 est la premiere version commercialisee en 
1985, elle a pratiquement disparu;
-  la version 2 et 2.2 est la version actuelle de nombreux 
micro-ordinateurs de gestion tournant sous des microproces
seurs de 8 bits; lls sont de plus en plus rares;
-  la version 3.0, communement appelee CP/M Plus, est la 
derniere version de CP/M pour microprocesseur Z80; c'est 
la version qui equipe les machines semi-professionnelles de 
derniere generation (Amstrad, Commodore, etc.).

: version multi-utilisateur de CP/M, c'est-a-dire qu'un ordina- 
teur central fonctionne avec MP/M, cependant que des 
consoles (ecran/clavier) peuvent travailler en meme temps, 
MP/M se chargeant de gerer faeces des utilisateurs, les uns 
apres les autres.

: version 16 bits, done plus puissante de CP/M. Elle a eu moms 
de succes que CP/M 80, peut-etre parce que moms moderne 
que ses concurrentes ; elle est disponible sur option sur les 
IBM-PC et compatibles. Cette version de CP/M a ete ecrite 
pour fonctionner avec des microprocesseurs heritiers du 
8080, c’est-a-dire les 8088 ou 8086 qui equipent la quasi- 
totalite des micro-ordmateurs modernes de petite gestion.

□  Concurrent CP/M
(ou CCP/M) : version reseau de CP/M 86, creee a l origine pour les reseaux

locaux d’entreprise, elle devait permettre de faire travailler 
en meme temps plusieurs micro-ordinateurs, chacun acce- 
dant aux ressources des autres lmpnmantes, disquettes, 
disque durs...).

D'une version a fautre sont apparus des changements, souvent mineurs pour 
l'utilisateur, de nouvelles fonctionnalites; surtout Ton a vu apparaitre les resultats d'une 
recherche de meilleure fiabilite et des possibilites accrues.
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UNE AIDE PRECIEUSE

CP/M Plus (ainsi que CP/M 86) offre une aide en ligne. Cette aide est obtenue 
par la frappe de l'ordre HELP (ou AIDE dans le cas de certains constructeurs franqais). 

Le systeme passe en mode HELP; ll donne alors en debut de ligne le signe:

HELP

indiquant qu’il attend la frappe du mot sur lequel on ddsire des explications.
Lfecran affiche alors un texte explicatif (le plus souvent en anglais) sur le mot 

spdciffe.
L'aide est arborescente; on peut done demander l'explication d'une option d'un 

ordre.
Par exemple,

HELP PIP OPTIONS

donnera la liste commenfee des options de l’ordre PIP.

Pour sortir du mode HELP, ll suffit de frapper la touche RETURN sans argument au 
symbole HELP>.

LES FICHIERS DE CP/M

La partie DOS de CP/M est done chargee de gerer l’espace dispomble dans les 
disquettes. L’organisation des informations s'opere de manfere semblable a la gestion 
d'une bibliotheque. Le sysfeme a des donnees contenues dans des fichiers compara
bles aux volumes d’une bibliotheque ; les references (nom, place, taille...) sont placdes 
dans un directory ou catalogue, comme dans le catalogue d'une bibliotheque. Comme 
pour les livres, toute modification d'un fichier est consignee dans le directory.

Un fichier est done un terme generique pour le systeme; ll designe l’ensemble 
coherent dinformations regroupdes sous un seul nom. Prenons l'exemple d'un 
programme de traitement de texte avec lequel on dcrit un rapport; le programme 
s'appelle par exemple TEXTUS, le rapport RAPPi. Pour le DOS, il y a deux fichiers, 
TEXTUS et RAPPI, et il n'y a pas, au moms dans la gestion de l’espace, de difference 
entre les deux.

LE NOM DES FICHIERS

LE NOM

Tableau 1

Ca r -a c t  A r e s  A A v i t e r -  ou i n t e r d i t s  d a n s  l e s  noms de f i c h i e r s :  

< > $ , ! L 1 T a b u l a t e u r  :

; * ?  + - ( )  / =
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Pour CP/M, comme pour la plupart des DOS, le nom d’un fichier est constitub de 
trois parties:

- le nom du lecteur oil il se trouve: Exem ple B . signifie lecteur de disquette B. 
Le nom du disque est superflu si le fichier se trouve sur le disque actif;

-  le nom du fichier proprement dit. II s'agit d’un mot de huit lettres ou chiffres au 
maximum; certains autres signes sont autorises;
-  l’extension du fichier est separee par un point du nom. Elle aura trois signes au 
maximum, lettres ou chiffres. Certaines extensions sont reservees au systeme ; il 
les met automatiquement.

Tableau 2

IMoms d ’ e x t e n s i o n s  r-AservAes au sys t ems:

.BAS Programme Acr i t  en BASIC

.COM Programme d i r ec t e men t  e xe c u t a b l e  A l ' a p p e l  de son nom
s e u 1 , en gAnAra1 Acr i t  en assemb1e u r .

.ASM Programme source  Acr i t  en assembl eur

.SUB F i c h i e r  con t ena n t  une l i s t e  d ' i n s t  r-uct i ons qui  se r on t
exAcutAes aut omat iquement  avec l ’ o r dre  SUBMIT

,$$$ F i c h i e r  t e mpor a i r e  crAA par  le sys t eme.  ne do i t
t h Aor- i quement pas s u b s i s t e r  sur  1e d i sque  , s auf  en 
cas  d ' i n c i d e n t

.BAK Double d ' un  f i c h i e r  crAA automat iquement  par  c e r t a i n s
t r a i t e m e n t s  de t e x t s  ( i n i t i a l e  de BAcKup = sauve-  
g a r d e 1

D ' a u t r e  e x t e n s i o n s  sont  spAci f i ques  A une machine ou A un 
u t i l i t a i r e  p a r t i c u 1i e r , c o n s u l t s z  v o t r e  documenta t ion pour l es  
r e t ro u ve r .

Le mot de passe eventuel du fichier est separe de l’extension par le signe; . Il 
permet de faire les operations sur des fichiers declares proteges. Si le mot de passe 
n’est pas specifie et le fichier protege, le systeme demandera le mot de passe avant 
de continuer. Si le fichier protege est un fichier de commande (extension COM), le 
mot de passe est indispensable pour l’executer.

Par exemple:

- A: PROGR.TXT est le programme de nom PROGR, d’extension TXT sur le 
disque A (si le lecteur A est actif);

- B:PROGRAM.TXT;PASS est le programme sur le lecteur B, de nom PROGRAM, 
d'extension TXT et de mot de passe PASS;

- A:PROG.AB.TXT est invalide (deux fois un point);

-  A: PROG-AB. TXT est invalide (signe - interdit);

- B;MONPROGRAMME.TXT;PASS est valide. mais le nom trop long sera tronque 
par le systeme aux huit premiers caracteres; il sera archive B: MONPROG. 
TXT; PASS.

LES CARACTERES AMBIGUS DANS LE NOM DES FICHIERS 
(OU CARACTERES JOKER OU WILD CARDS)

Il est possible de donner des noms de fichiers comportant des ambigu'ites, 
notamment pour faire porter un ordre sur plusieurs fichiers.

Le signe ? remplace une lettre; par exemple, le nom de fichier FICH?AB sera 
valide pour FICH1AB. FICH9AB, FICHAAB, mais pas pour FICH1.
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Deux signes ?? donnent l'ambiguite pour deux lettres.
11 est possible de combiner le signe ? pour le nom et l'extension: PROG??AB. 00? 

sera valable pour PROGWSAB.OOl par exemple, mais pas pour PROGWS.OOl ni pour 
PROGWSAB.OIO.

Le signe * remplace la chaine de lettres qui le suit; par exemple, PROG* est 
valide pour PROG, pour PROGRAM, pour PROGOOl ou tout mot commengant par 
PROG, quelle que soit sa longueur (dans la limite de la longueur autorisee, c’est-a-dire 
8 signes pour le nom, 3 signes pour l'extension).

’.* sera done valide pour tous les noms de fichiers.
PROGRAM * sera valide pour tout fichier de nom PROGRAM, quelle que soit son 

extension.
PROG*.BAS sera valide pour tout fichier dont le nom commence par PROG, 

d'extension BAS. done PROGOOl BAS, PROGRAM.BAS, PROG.BAS... mais pas 
PROG.TXT m PROTO BAS.

LES ATTRIBUTS DES FICHIERS

Les noms des fichiers designent done une unite d’mformation pour le systbme 
d'exploitation. Ces fichiers sont, en outre, affectes d’attnbuts qui modifient la fagon 
dont lls seront geres par le systeme.

Les attributs de protection

Une protection peut etre mise aux fichiers. Selon la hierarchie de cette protection, 
les fichiers seront ineffagables (attribut RO = Read Only), effagables (RW = Read or 
Write) ou proteges par un mot de passe (Password: voir l'ordre SET).

Les attributs de directory

Les fichiers peuvent etre rendus opaques a l'ordre DIR si on les affecte de 
1’attribut SYS. Dans ce cas, lls n'apparaissent pas dans la liste correspondant a la 
commande DIR; on dit que les fichiers sont Systeme; lls sont alors utilisables de 
n'importe quelle zone USER. L’attnbut DIR est l’attribut par defaut, les fichiers sont 
apparents au directory et appartiennent a une seule zone USER.

LE NOM DES LECTEURS DE DISQUETTES

Le lecteur actif

Les lecteurs sont nommes par une lettre (A, B, C...); le lecteur actif est celui sur 
lequel sont lues les informations, sauf indication contraire.

Le nom du lecteur actif est celui qui apparait en debut de ligne de commande 
CP/M.

Exem ple  / A> _ sigmfie que CP/M attend des ordres et que le lecteur A est actif.
Pour rendre un lecteur actif, ll suffit de taper son nom suivi de deux points (:).

E xem p le : on frappe B: suivi de la touche RETURN; le message devient B>_, 
sous reserve, bien sur, que Ion dispose de deux lecteurs de disquettes.

Dans le cas de l'Amstrad avec un seul lecteur, le systeme demande un echange 
de disquette.
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LA SYNTAXE DES ORDRES

Les ordres de CP/M Plus sont des mots cles, reconnus par le systeme, et qui 
dbclenchent une action ou une suite d'actions.

Les ordres sont compris du systeme en majuscules seulement. Par securite, les 
lettres frappees en minuscules seront automatiquement traduites en majuscules avant 
d'etre executes. Cette particularity est a retenir, notamment dans le cas d'ordre 
portant sur des fichiers crees sous un autre outil qui accepte les minuscules; (ex. -  un 
fichier sauve sous BASIC en minuscules ne sera plus exploitable sous CP/M).

LA SYNTAXE GENERALE 
DES ORDRES

La syntaxe genbrale des ordres est la suivante:

ORDRE ARGUMENT [OPTION]

L'ordre, l'argument et l'option sont separes par un espace.
L'argument peut comprendre plusieurs elements, parfois separes par un signe 

(ex. _PIP FICHIER 1 = FICHIER2 qui recopie le fichier2 sous le nom fichier 1).
L’option peut aussi comprendre plusieurs elements ; dans CP/M Plus, l'option est, 

en general, placee entre crochets [ et ].
Argument et option peuvent etre facultatifs / dans ce cas, ce sont les arguments et 

les options par defaut qui seront pris (ex. DIR donne le directory du disque actif en 
version condensee).

DES ABREVIATIONS

Certains ordres ont des abreviations; nous en avons vu certaines. En outre, de 
tres nombreux arguments ont aussi des abreviations qu'il est interessant de connaitre, 
surtout pour des arguments longs (PASSWORD peut s’abreger en PA !).

Experimentalement, vous decouvrirez ces abreviations; certaines vous sont 
donnees dans les Trues des ordres.

ORDRE NON RECONNU

Si le systeme regoit un ordre qu'il ne comprend pas, soit parce que l’orthographe 
de l'ordre est incorrecte, soit parce que le fichier executable n’est pas sur le disque 
actif, CP/M repond en repetant l'ordre, suivi d'un point d'interrogation ; par exemple, 
tapez DAR au lieu de DIR : le systeme repond DAR? et vous rend la main.

LES CONSTITUANTS DE CP/M

CP/M est constitue d’un certain nombre de fichiers. Certains ferment le systeme 
lui-meme: ce sont ceux qui se placent en memoire a la mise en activite du systeme 
d'exploitation. D’autres constituent des commandes externes; ll s’agit de petits 
programmes utilitaires qui permettent d'effectuer des actions plus complexes que 
celles possibles sous le systeme seul.
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LE SYSTEME EST CONSTITUE 
DE TROIS ENSEMBLES

Le CCP (pour Console Command Processor) est le programme qui regie les 
echanges entre l'ordinateur (l'umte centrale) et ses peripheriques. C'est lui, notam- 
ment, qui prendra en compte les touches que vous frapperez au clavier pour les coder 
et les transmettre a l'unit6 centrale. Le CCP contient les utilitaires necessaires pour 
reconnaitre et executer les commandes residentes que nous verrons plus loin.

Le BIOS (pour Basic Input/O utput System) est le programme qui gere les 
entrees/sorties de base, c'est-a-dire les fonctions qui permettent a CP/M, programme 
general, independant de toute machine, de reconnaitre la machine precise que vous 
utilisez: les codes d'ecran, de clavier, etc. II s’agit done d'un programme different 
d’une machine a l'autre, un pea comme un interprete entre CP/M, sorte de langage 
universel, et votre machine, avec toutes ses specificites.

Le BDOS (pour Basic D isk  O perating System) contient quant a lui les programmes 
de base de gestion des disquettes : le contenu de la disquette active, comment classer 
ses fichiers, les creer, y lire ou ecrire des informations... c'est une des zones 
prioritaires du systeme lorsque CP/M est implante en memoire.

Ces trois ensembles constituent le CP/M proprement dit, lorsque vous le chargez 
dans votre ordinateur

LES COMMANDES DE CP/M

CP/M comporte trois types de commandes qu'il est susceptible d’executer: ll 
s'agit des commandes residentes, des commandes transitoires systeme et des 
commandes transitoires constructed.

LES COMMANDES RESIDENTES

Les Anglo-Saxons parlent de BUILT IN commandes, done commandes residentes 
dans le DOS lui-meme.

II s’agit de commandes reconnues par le CCP, elles sont done executables 
directement par le systeme :

- DIR

- DIRSYS

- ERASE

- RENAME

- TYPE

donne la liste des fichiers;

donne la liste des fichiers systeme (classes ainsi par l’utilisateur, 
a p r io r i fichiers sensibles);

efface un ou plusieurs fichiers;

change le nom d’un fichier;
liste le contenu d'un fichier;

-  USER : permet de changer la zone utilisateur de la disquette.

Les abreviations usuelles sont les suivantes:

DYRSYS = DIRS 
ERASE = ERA 
RENAME = REN 
TYPE = TYP 
USER = USE
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LES COMMANDES TRANSITOIRES 
SYSTEME OU COMMANDES NON RESIDENTES

II s'agit en fait de fichiers contenus sur la disquette et qui contiennent des 
programmes qui realisent une ou plusieurs taches utiles ou indispensables pour 
l’utilisateur de CP/M. Ces fichiers doivent avoir l'extension COM pour etre 
directement executables.

Ces commandes sont communes a la presque totalite des machines fonctionnant 
sous CP/M Plus. Elies sont l’oeuvre de Digital Research; on peut done considerer 
qu’elles font partie du systeme CP/M.

□  DATE : permet de mettre a jour ou de restituer la date et l'heure connues du 
systeme

□  DEVICE : permet de visualiser ou de changer les parametres d'affectation des 
entrees/sorties (type d'imprimante, Vitesse et type de transfert 
serie...);

□  DIR : extension a l’ordre DIR resident; permet de donner des parametres de 
tri, de type d’mformation, etc. ;

□  DUMP permet de lister un fichier sous forme hexadecimale;

□  ED : editeur ligne par ligne; permet d'intervenir a l'interieur d'un fichier 
texte sur disque;

□  ERASE extension de fordre ERA pour securire; demande confirmation pour 
1'effacement;

G GET (et son contraire PUT); modifie provisoirement le periphenque de 
sortie ou d'entree (de la console vers un fichier, par exemple, pour 
garder la trace d'une manoeuvre);

□  HELP : aide arborescente sur les ordres et les commandes de CP/M;

□  INITDIR :: initialisation du directory d'une disquette pour y eenre la date et l'heure 
de manipulation des fichiers qu'elle contient;

□  PATCH : permet de modifier certains parametres de programmes du CP/M 
grace a des options chiffrees;

□  PIP programme de gestion d'echanges entre peripheriques (disquettes, 
imprimante);

□  RENAME :: extension de l’ordre resident REN ; permet de confirmer les change- 
ments ou de faire des changements de nom avec caracteres ambigus;

□  SAVE
□  SET

: sauvegarde le contenu de la memoire dans un fichier;
: puissant utilitaire de modification des parametres de fichiers (protec

tion, mots de passe);

□  SHOW
□  STAT

: donne l'etat d'occupation d’une disquette;
: permet de connaitre l’encombrement d'un disque et la taille des 

fichiers, ainsi que de modifier certains parametres des fichiers. Ancien 
utilitaire de CP/M 2.2, il a perdu beaucoup d'intbret avec les nouvelles 
fonctionnalites de SHOW, de DIR et de SET. 11 n’existe pas dans les 
versions de CP/M Plus;

□  SUBMIT : utilitaire permettant d'enchainer les ordres CP/M contenus dans un 
fichier d’extension ,SUB

□  SID : outil de mise au point de programmes machine; e'est un utilitaire 
delicat a utiliser, puisqu'il travaille directement sur le contenu de la 
disquette.
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LES COMMANDES TRANSITOIRES 
CONSTRUCTED

Ces commandes, tres utiles sinon mdispensables, sont specifiques d'un ordina- 
teur. Elies sont, en general, liees a l'aspect materiel de la machine comme le 
formatage dune disquette ou la copie piste a piste d'une disquette.

II arrive que certains constructeurs donnent avec leurs machines des commandes 
transitoires particulierement performantes, qui pallient la pauvrete de certames 
commandes standard (comme les editeurs de texte par exemple). Certains utilitaires 
apportent un "plus" tres net a la machine en permettant de tirer parti, au maximum, de 
ses possibilites (comme la creation de disques virtuels, par exemple sur les machines 
8 bits ayant une taiile memoire de plus de 64 Ko).

LES COMMANDES SPECIFIQUES DE LAMSTRAD

AMSDOS

C'est un ordre compris par CP/M et qui permet de revenir sous le controle du 
systeme d’exploitation specifique de l'Amstrad: l’AMSDOS.

LAMSDOS comporte des ordres de gestion des disquettes mais aussi les ordres 
du BASIC, c’est done un systeme d’exploitation plus complexe que CP/M mais moms 
sophistique dans la gestion specifique de l’environnement du systeme physique 
(periphenques, fichiers...).

DISKIT3
C P/M  Plus

II s’agit d’un utilitaire de formatage et de copie de disquette.

DISKIT fonctionne par dialogue simple a utiliser, n’oubliez pas que dans le 
systeme de gestion de l’Amstrad reconnait un disque B meme si vous ne possedez pas 
de second lecteur, ll vous demandera simplement de changer le disque dans le 
lecteur lorsqu'il aura besom du second disque,

Dans le cas de l'utilisation d'un seul lecteur de disque, attention a ne pas melanger 
les deux disques (source et destination), Cette erreur est irreparable d'ou la necessite 
de marquer clairement les deux disques,

Dans le cas d’une copie de disquettes sur une disquette vierge, le systeme 
lancera d’abord l'operation de formatage,

Le true

Pour copier une disquette, lancez uniquement l'operation de copie, la combmai- 
son formatage + copie est plus rapide que le formatage sur ordre suivi de la copie sur 
ordre.

DISKIT2
C P/M  2.2

Utilitaire de fonctionnement identique a DISKIT3 mais specifique au format du 
CP/M 2,2.

LANGUAGE

Cet ordre permet de reconfigurer le systeme en fonction de specificites de 
certames langues (accents, signes financiers,,,).
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II est a utiliser avec prudence et de toutes fagons, une machine achetee en France 
a ete configuree avec les caracteres nationaux ; cependant, ll peut etre indispensable 
de faire des modifications grace a cet ordre, dans ce cas, ll faut penser a configurer en 
consequence fimprimante.

FILECOPY
C P/M  2 umquement

Cet utilitaire vous permet de copier des fichiers d une disquette sur une autre si 
vous ne disposez que d’un seul lecteur.

Le programme vous demande de changer les disquettes si necessaire.

Cet utilitaire est inutile avec les nouvelles configurations qui avec l’ordre PIP 
referencie a deux noms de lecteurs fera exactement le meme travail de mamere bien 
plus simple,

PALETTE

Si vous disposez, avec votre Amstrad, dun moniteur couleur, vous pouvez sous 
CP/M modifier les couleurs du texte et du fond.

Par defaut, le texte est en blanc sur fond bleu.
Les couleurs sont definies par l'ordre PALETTE suivi de deux nombres de 0 a 63, 

le premier definit le fond, le second defimt le texte.
Par exemple, PALETTE 32,8 debute une periode d’ecriture en rouge (8) sur fond 

vert (32),

SETKEYS

Vous avez la possibility de redefimr le contenu des touches si vous ecrivez dans 
un fichier texte et pour chaque ligne le code de la touche suivi du contenu de ce qu ll 
doit generer place entre parentheses.

La redefinition des touches se fait par l'ordre

SETKEYS fich
ou fich est le nom du fichier contenant les codes des touches

Les fichiers livres avec votre systeme sont KEYS CCP pour la configuration 
standard CP/M, KEYS.DRL pour la configuration LOGO, KEYS WP pour la configura
tion de certains traitements de texte.

SETLST

Vous avez la possibility, sous CP/M, d'envoyer une chaine d initialisation a 
1'impnmante ; la chaine est contenue dans un fichier texte, elle est envoyee par 1 ordre

SETLST fich
oil fich est le nom du fichier contenant la chaine.

Par exemple, fimprimante, ecrivant en caracteres elargis avec 1 envoi du code 
decimal 14, ecnra dans ce format a partir du moment oil l'ordre SETLST LARGE aura 
ete lance, si le fichier “LARGE" contient la chaine 14 ( pour control, ou 1ESC de 
fimprimante).

SETSIO

Si votre Amstrad est dote de finterface RS 232, vous pouvez la reprogrammer 
avec l'ordre SETSIO (en plus de l’ordre DEVICE) sous la forme

SETSIO (qui donne la configuration).
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SETSIO, RX 2400, TX 300. PARITY NONE, STOP 1, BITS 8, 
HANDSHAKE ON, XOFF OFF (qui donne une nouvelle configuration).

SETSIO, XOFF ON (qui modifie un des elements).

LES TOUCHES DE COMMANDES

Certaines combinaisons de touches ont une action particuliere sous CP/M Plus. 
En general, ll s'agit des touches dites “controlees", c'est-a-dire frappees pendant que 
la touche CONTROL ou CTRL est appuyee.

Dans ce chapitre, nous figurerons la touche CONTROL par le signe “ : pour la 
commande CONTROL + C, qui sigmfie “appuyez sur la touche CONTROL puis, sans la 
relacher, sur la touche C11 ; on ecnra "C.

LES COMMANDES 
DE DEPLACEMENT DE CURSEUR

□  A : deplacement d’un caractere a gauche ;

□  B : deplacement en debut de ligne ou en fin de ligne (passage successif en
debut et en fin de ligne);

□  F : deplacement d’un caractere a droite;
□  J : deplacement ligne suivante;

□  I : deplacement d'une unite de tabulation (identique a la touche TAB si elle
existe).

LES COMMANDES 
DE MODIFICATION D’EXECUTION

□  S : suspend momentanement /execution d'un programme (STOP);

□  0 : reprend /execution d’un programme, suspendue par “S;
□  C : stoppe definitivement /execution d’un programme (BREAK);

□  P : cree une double sortie des informations, une a l’ecran, un double a
l'imprimante. "P est un bistable, c'est-a-dire qu’une nouvelle frappe libere 
la double sortie, etc.

LES COMMANDES D’EDITION 
EN COURS DE FRAPPE

□  U : annule la ligne en cours de frappe; un signe £ se met en bout de ligne,
signalant qu’elle est annulee, et le curseur revient en debut de ligne pour 
une nouvelle frappe ;

□  ' X : efface le contenu de la ligne depuis le debut jusqu’au curseur;

□  “ K : inverse de " X, efface le contenu de la ligne depuis le curseur jusqu'a la fin
de la ligne;
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□  R refrappe la ligne en cours de frappe (etait autrefois utile lorsque Ton ne
disposait que d'une imprimante comme penpherique de sortie ; on avait 
amsi la ligne de commande "propre", sans rature):

□  G : efface le caractere place sous le curseur (identique a la touche CLR si elle
existe);

□  H : efface le caractere place a gauche du curseur (identique a la touche DEL si
elle existe).

COMMANDES DE L’EDITEUR 
DE COMMANDES

Cet editeur permet de renouveler la dermere commande frappee.

□  " W : refrappe la ligne de commande entree en dernier (identique a la touche 
COPY de l'Amstrad).

Les commandes dedition en cours de frappe sont actives, ainsi que les 
commandes de deplacement du curseur a gauche et a droite.

La pratique de cet editeur se revele particulierement efficace en gagnant un 
temps precieux, non seulement en cas d’erreur de frappe, mais aussi dans le cas de 
commandes multiples successives.

L’EDITEUR MINIMAL

Un petit utilitaire (associe a 1'ordre PIP que nous verrons plus tard) permet de 
frapper un petit texte et de le stocker sur disque, Cet utilitaire est precieux dans le cas 
de frappe de petits textes, comme par exemple un fichier d'enchamement d’ordres 
(SUBMIT).

□  " H : recule le curseur d’un caractere ;

□  " M : passe en debut de ligne ;

□  " J : passe ligne suivante ;

□  Z : marque la fin du texte.
Nous reviendrons sur l'utilisation de ces commandes dans le chapitre sur 1'ordre 

PIP,

^ORGANISATION DE LA DISQUETTE

LA FORME DES DISQUETTES

II existe plusieurs types de disquettes caracterisees par leur diametre et leur type 
de construction.

-  Les disquettes a jaquettes souples ; les plus anciennes etaient de simples 
jaquettes souples contenant un disque magnetisable Deux standards de ce type :

• le 8 pouces (environ 20 cm de diametre, pratiquement abandonne 
aujourd’hui bien qu'il ait represente le standard de stockage du CP/M 80);

• le 5 pouces 1/4 (environ 13 cm de diametre, reste le standard des 
disquettes d'ordinateurs semi-professionnels).
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- Les disquettes a jaquettes ngides ; de conception plus recente, elles cherchent 
a augmenter la securite du stockage en protegeant la disquette magnetisable sous une 
jaquette rigide et un volet occulteur qui la decouvre uniquement dans le lecteur:

• le 3 pouces 1/2, le plus repandu;

• le 3 pouces, nouveau venu sur le marche grand public avec la gamme 
Amstrad,

^ORGANISATION DES INFORMATIONS

Une disquette geree par GP/M devra etre organisee de fagon ngoureuse, 
Les informations sont ecrites sous forme de signaux magnetiques digitaux (une 

suite de signaux elementaires qui, selon leur niveau, representeront la valeur 0 ou la 
valeur 1),

Ces signaux sont groupes en octets (ensemble de huit signaux elementaires), 
Les octets sont groupes sur la disquette en secteurs.
Les secteurs sont groupes par pistes concentnques,
Les pistes sont groupees sur une face de disquette.

Les donnees sont systematiquement organisees pour que CP/M puisse y acceder a 
partir d'un schema de classement.
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Certains lecteurs possedent deux tetes de lecture, face a face, qui lisent les deux 
faces a la fois; d'autres ont une seule tete; pour acceder aux deux faces de la 
disquette, ll est done necessaire de la retourner.

La largeur de la tete de lecture/ecriture, associee a la qualite de l’electromque, 
caracterise la largeur des pistes et done la densite radiale des informations, L’unite de 
mesure de cette densite est en « pistes par pcuce » (Track Per Inch ou TPI); on parle 
de simple piste (48 TPI) ou de double piste (96 TPI), ou plus dans des lecteurs plus 
modernes.

Chaque bloc d'informations devra etre identifie: au niveau de la disquette, des 
informations de structure precise devront signaler au systeme le debut du secteur et 
son numero, ainsi que le debut et le numero d'une piste.

LE FORMATAGE

L’ecriture de ces informations elementaires mais indispensables pour le fonction- 
nement du systeme est l'operation de formatage, Cette operation, indispensable avant 
d’ecrire sur une disquette, est effectuee par un utilitaire fourni par le constructed de 
l'ordinateur.

LES ZONES USER

CP/M permet de definir 10 zones de la disquette appelees zones USER, 
caractensees par leur numero (de 0 a 9). Chaque zone est impermeable aux autres; 
seuls les fichiers de la zone rendue active par l'ordre USER seront affectes par un 
ordre destructif. Les ordres de copie de fichiers seront actifs dans cette zone seule, 
sauf utilisation explicite d’une option de copie interzone (option G de l’ordre PIP).

Les fichiers affectes de l’attribut SYS resident physiquement dans une zone ou lls 
peuvent etre modifies ou detruits. Cependant, lls sont utilisables de toute zone (cette 
facilite est utile pour les fichiers d’utilisation courante sous CP/M, en general tous les 
fichiers d’extension .COM).

UNITES LOGIQUES, UNITES PHYSIQUES

CP/M utilise comme penpheriques d’entree/sortie des unites logiques. II s’agit 
de penpheriques fictifs qui ne peuvent pas changer pour le systeme.

Les unites physiques sont par contre des penpheriques de type bien defim: un 
ordre (DEVICE) permet done d’attnbuer et de changer 1’attnbution d’une unite 
physique a une unite logique.

En somme, CP/M adesse ses messages toujours a la meme unite logique; ll 
appartient a l’utilisateur (ou au constructed) d’indiquer au systeme quelles seront les 
unites reelles qui recevront le message adresse a telle ou telle unite logique.

LES UNITES LOGIQUES

□  CONIN : entree console. Clavier, le plus souvent;

□  CONOUT : sortie console, Ecran, le plus souvent;
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□  AUXIN : entree auxiliaire. Voie serie, le plus souvent, si elle existe;

□  AUXOUT sortie auxiliaire. Voie sene, egalement;

□  LST : imprimante parallele, le plus souvent.

LES UNITES PHYSIQUES

□  CRT : ecran cathodique+clavier ; c'est le classique terminal des gros ordina-
teurs, l’ecran/clavier des micros;

□  LPT : imprimante rapide;

□  SIO : interface serie.

D'autres noms d'unites sont possibles, dans 1'ordre PIP en particulier; nous les 
verrons a ce moment.

FONCTIONNEMENT AVEC UNE SEULE
UNITE DE DISQUETTE

CP/M Plus sur l’Amstrad permet de travailler avec un seul disque comme avec 
plusieurs. Si Ton donne un ordre concernant un lecteur inexistant, CP/M conclut que 
Ton veut travailler sur une autre disquette : ll demande, par un message defilant, de 
placer la nouvelle disquette.

Un ordre de copie dun fichier du disque A vers B se fera done sur le meme 
lecteur, en changeant les disquettes a la demande du systeme.



LES ORDRES PRINCIPAUX
EN DETAIL

INTRODUCTION

QUELQUES POINTS AVANT D’ENTRER 
DANS LE VIF DU SUJET

La syntaxe

Dans les questions simples que nous allons traiter, nous aborderons l’ordre 
necessaire, la question qui se pose, la syntaxe pour la resoudre Nous prbciserons si 
l'ordre est resident ou s’il est vain d’essayer de faire fonctionner un ordre transitoire. 
Venfiez l'existence du fichier necessaire sur le disque:

Par exemple, pour lancer l'ordre DATE, assurez-vous de l'existence du fichier 
DATE.COM sur le disque, sinon la machine vous repondra DATE? ... Elle n'aura pas 
compris votre question, ne possedant pas les elements pour y repondre.

Les types de questions

Nous avons essaye de traiter les questions les plus courantes qui se posent a 
l'utilisateur moyen de CP/M Plus. Certains ordres sont plus evolues, d'autres nous ont 
semble trop complexes et trop exceptionnels d’utilisation pour les aborder ici. C’est 
notamment le cas des ordres lies a la programmation en Assembleur.

L'editeur, ED, et l’outil de programmation avancee, SID, ne seront pas traites 
comme questions, mais comme deux petits chapitres a part.

Le true

A la fin de certains chapitres, un petit paragraphe Le true vous donnera certains 
conseils ou astuces sur l'utilisation particuliere de l'ordre
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CP/M PLUS ET CP/M 2

Certames machines sont livrees avec CP/M Plus (CP/M 3) et CP/M 2 ; les deux 
systemes sont incompatibles entre eux a certains niveaux, mais vous aurez peut-etre 
besom d'utiliser Tun et l'autre. Nous notons done en debut de page CP/M Plus ou 
CP/M 2, selon l'appartenance exclusive de certains ordres a certains systemes. Si 
aucune mention ne figure, cela signifie que 1'ordre est commun aux deux systemes.

INITIALISER LE SYSTEME

_____________________________________________________ COPYS YS
C P/M  Plus

Copier le systeme CP/M sur un disque.

Syntaxe

COPYSYS 

Ordre transitoire.
Dans le cas dun disque nouvellement formate ou ne comportant pas le systeme 

CP/M, 1'ordre le copie sur le disque specifie.

Exemple

A> COPYSYS

COPYSYS VER 3 .0

SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN FOR DEFAULT) ?A 

SOURCE ON A THEN TYPE RETURN 

FUNCTION COMPLETE

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)?B

DESTINATION ON B THEN TYPE RETURN

FONCTION COMPLETE

DO YOU UHISH TO COPY CPM.SYS? NO

A> _

L'ordre COPYSYS lance l'utilitaire qui fonctionne ensuite par dialogue; il 
demande le disque source, le disque destination puis copie le systeme de base; il 
demande ensuite s'il doit copier CPM.SYS (fichier des commandes) et l'effectue 
bventuellement en renouant le dialogue (source, destination...).
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Le true

Ordre indispensable dans le cas heureusement peu frbquent oil le systeme est 
abime sur une disquette que Ton souhaite cependant reutiliser, ll suffit parfois de 
regenerer le systeme pour que tout rentre dans l'ordre.

L’ordre COPYSYS ne formate pas la disquette, il ne joue que sur la piste systeme 
et n'affecte pas les autres.

SUBMIT

Lancer une suite d’ordres,

Syntaxe

SUBMIT fich

oil fich est le fichier contenant la liste des ordres a effectuer. 
Ordre transitoire.

Exemple

A>TYPE DEBUT.SUB
DATE SET
DATE
d i r
DIRS

A>SUBMIT DEBUT 

A>DATE SET

E n t e r  t o d a y ' s  d a t e  (MM/DD/YY): 1 1 / 1 7 / 8 5  
E n t e r  t h e  t i m e  (HH:MM:SS) :  2 0 : 1 5 : 0 0
P r e s s  a ny  key  t o  s e t  t i m e

A>DATE
Sun 1 1 / 1 7 / 8 5  2 0 : 1 5 : 0 2  
A>d i r
A: C10CPM3 EMS : DEBUT SUB : SHOU COM : SUBMIT COM
A: SYSIN59 $ $ $  : DIR COM : DATE COM : P IP  COM
A>DIRS
NON-SYSTEM F I L E ( S )  EXIST 
A>

Le fichier DEBUT, SUB contient une suite d’ordres CP/M.
L'ordre SUBMIT DEBUT lance de fagon automatique l'exdcution de tous ces 

ordres.

Attention. -  Pour etre executable en procedure SUBMIT, le fichier appele doit avoir 
l’extension .SUB.

Le true

Preparez-vous pour chaque application un fichier SUBMIT (ou mieux, un fichier 
PROFILE. SUB (voir le chapitre Astuces) qui comprendra tous les ordres d’mitialisation 
correspondent a votre application.
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SUBMIT

Lancer une suite d’ordres avec des parametres.

Syntaxe

SUBMIT fich pari par2

oil fich est le fichier SUBMIT ; pari et par2 sont des parametres utilises par les ordres 
(on peut avoir 9 parametres).

Ordre transitoire.

Exemple

A>TYPE LIST.SUB 
d ir  *.$ 1 
d i r  * . $ 2

A>SUBM1T LIST COM SUB 

A>d i r  *.C0M
A: SHOW con ;: SUBMIT COM :: DIR COM : DATE COM
A: P IP COM
A> d i r  * . SUB
A: DEBUT SUB :; LIST SUB
A>

Le fichier LIST.SUB contient des ordres CP,M ( ic i  des DIR); ils sont suivis 
d'arguments et de numeros precedes du signe $.

Les signes $1 et $2 seront consideres comme la premiere variable et la seconde 
variable de l’ordre.

Les variables prennent les valeurs des mots places apres le nom du fichier dans 
Tordre SUBMIT: le premier mot (COM, dans l’exemple, devient la premiere variable ; 
ll remplace $1); le second mot (ici SUB) prend la place de la variable $2.

L'execution se fait avec les variables remplacdes.

-D A T E
C P/M  Plus

Comment obtenir la date et l'heure.

Syntaxe

DATE

Ordre transitoire.
Les deux parametres sont issus de l'horloge interne du systeme. Cette horloge 

n'est pas entretenue dans la plupart des machines grand public, ce qui signifie que les 
parametres sont mis a zero a la coupure de courant. De ce fait, ll est necessaire de 
faire la mise a l'heure a l’aide de l'ordre approprie en debut de sequence de travail.

Exemple

A>DATE
Ued 1 2 / 1 5 / 8 2  0 0 : 2 0 : 0 3  
A>
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Le systeme repond a 1'ordre DATE en donnant la date et l'heure.
La machine a calcule le jour de la semaine et l'affiche (en anglais, ici WED pour 

mercredi).
Si le systeme n'a pas ete mis a l'heure et a la date, ll affiche une date quelconque 

et le temps ecoule depuis la mise sous tension.

Afficher en permanence la date et l’heure

_  DATE
C P/M  Plus

Syntaxe

DATE C 

Ordre transitoire,
II est possible de laisser afficher la date et l’heure, celle-ci etant en permanence 

actualisee, pour garder une horloge sous les yeux, cela a l’aide de l’option C de 1’ordre 
DATE.

Cet affichage est provisoire ; une nouvelle frappe au clavier le fait disparaitre.

Exemple

A>DATE C
U«d 1 2 /1 5 /8 2  0 0 : 2 0 : B i

On remarque le caractere gras de la ligne d'affichage, 1'imprimante reproduisant 
l’affichage de l'ecran qui reecnt sa ligne toutes les secondes. Les quatre derniers 
caracteres de l’heure sont difficilement lisibles, puisque se superposent des chiffres 
diffbrents.

--------------------------- ------------------------------------------------------------ DATE
C P/M  Plus

Mettre a l’heure en une seule operation.

Syntaxe

DATE MM/JJ/AA HH:MM:SS 

Ordre transitoire.
II est possible de mettre l'horloge interne a l'heure en faisant suivre 1’ordre DATE 

des parametres a initialiser.

Exemple

A>DATE 1 0 / 0 9 / 8 5  1 1 : 1 1
ERROR:  I l l e g a l  t i m e / d a t e  s p e c i f i c a t i o n .
A>
A>DATE 1 0 / 0 9 / 8 5  1 1 : 1 2 : 0 0  
S t r i k e  k e y  t o  s e t  t i m e  
A>

A>DATE
Ued 1 0 / 0 9 / 8 5  1 1 : 1 2 : 0 6  
A>
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Dans la premiere operation, on a omis de donner les secondes au systeme: ll 
repond en refusant de prendre l'mitialisation. Les parametres exhaustifs doivent suivre 
J'ordre DATE.

II est prudent de donner une heure ldgerement posterieure a l’heure precise 
dimtialisation, puisque le systeme demande de frapper une touche pour initialiser 
l’heure ; on peut done regarder sa montre et initialiser a la seconde pres si on le 
souhaite.

L’ordre DATE seul permet de verifier eventuellement que les nouveaux 
parametres ont bien ete pris en compte.

_________________________________________________________ DATE
C P/M  Plus

Initialiser la date et 1’heure par dialogue.

Syntaxe

DATE SET 

Ordre transitoire
Cet ordre est plus convivial et evite des erreurs de saisie, notamment en 

presentant la forme de la date et l’heure a saisir : cela limite les nsques d'erreurs dues 
a la notation anglo-saxonne necessaire au systeme et qui place le mois avant le jour.

Exemple 

A>DATE SET

E n t e r  t o d a y ’ s d a t e  (Mn/DD/YY): 1 0 / 0 9 / 8 5  
E n t e r  t h e  t i m e  ( H H : M M : S S ) :  1 1 : 1 2 : 3 0
P r e s s  a n y  k e y  t o  s e t  t i m e  
A>

L’exemple se passe de commentaire ; une fois les parametres saisis, on passe au 
dialogue de l'mitialisation directe

Le true

La date et l'heure sont loin d’etre des gadgets: si les options de datation 
automatique des fichiers ont ete initialisees, ll est souvent indispensable de connaitre 
la chronologie de sauvegarde des fichiers.

L’ordre peut se simplifier en DATE S.

UTILISER LES PERIPHERIQUES

__________________ ______________________________ ______________ __n:

Changer d'unite active de disquette.

Syntaxe

n: ou xn:

oil n est le nom de iunite que Ton veut rendre active ; ll s’agit d’une lettre de A a P, 
selon le nombre d’umtes connues du systeme.

x est le numero de la zone utilisateur que Ton veut atteindre dans le disque 
considere (chiffre de 0 a 9). Par defaut, e'est la zone 0 qui sera attemte.
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Exemple

A>DIR
A: C10CPM3 
A: TEXTE1 
A: IN1TDIR

EI1S : 
TXT :
con :

DIR
SHOO
SET

COM : 
COM : 
COM :

: ERASE 
: TEXTE2 
: SETDEF

COM : 
TXT : 
COM :

P IP
TEXTE3
TYPE

COM
TXT
COM

A>B:
B>d i r
B: C10CPM3 
B: DIR 
B: TYPE

EMS : 
COM : 
COM

SHOO
DATE

COM : 
COM :

: TEXTE 
: P IP

TXT :
COM :

INITDIR
SET

COM
COM

B > a : 
A>

A> d i r
A: C10CPM3 EMS 1: DIR COM : ERASE COM :: P IP COM
A: TEXTE1 TXT :; SHOU COM : TEXTE2 TXT ;: TEXTE3 TXT
A: INITDIR COM :: SET COM : SETDEF COM ;: TYPE COM
2 B :
2 B > d i r  
B: ESS 
2B>2A: 
2A> d i r  
A: TEXTE TXT
2A>USER 0 
A>

Le premier directory est celui du disque A
□  L’ordre B : rend le B actif; cela est confirme par le prompt (B>) et par le

contenu du directory.
□  L’ordre A : rend le lecteur A actif: I'ordre DIR confirme le retour.

□  L’ordre 2B . rend le lecteur B actif, dans la zone USER 2, c est ce que
confirment le prompt (2B>1 et le directory.

□  L’ordre 2A : rend le lecteur A actif dans la zone 2

□  L’ordre USER: 0 : replace la zone 0 du disque A active

DEVICE
C P/M  Plus

Lister les unites physiques connues de votre systeme.

Syntaxe

DEVICE NAME

Ce^ordre^ste1!  l'ecran les penpheriques connus du systeme et leur configura
tion.
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Exemple

A>DEVICE NAME 

P h y s i c a l  D e v i c e s :
1 = 1 n p u t , 0 = 0 u t  p u t , S = S e r  i a l , X  = X o n - X o f f  
CRT NONE 10  LPT NONE 0

A>

Nous voyons que seuls deux penpheriques sont operationnels: CRT (pour 
Cathode Ray Tube, par extension le terminal clavier/ecran), qui est affecte en 10, 
c'est-a-dire en Input/Output, done aussi bien en entree dinformations (clavier) qu’en 
sortie (ecran), et LPT (pour Line PrinTer), qui est affecte en sortie seulement, 
Linformation NONE mdique que les penpheriques sont en liaison parallele. (S'ils 
etaient en serie, ll y aurait lindication de leur Vitesse de transmission).

Si l'ordinateur etait equipe d'une interface sene, l'unite SIO figurerait. On aurait en 
outre ses options (S pour serie, eventuellement X si le protocole de dialogue de 
transmissions est active).

Le true

L’ordre abrege 

DEVICE N

DEVICE
C P/M  Plus

Lister les unites assignees.

Syntaxe

DEVICE VALUES 

Ordre transitoire.
Cet ordre sert a visualiser l’affectation des unites physiques aux unites logiques du 

systeme.

Exemple

A>DEVICE VALUES

C u r r e n t A s s  i g n m e n t  s :
CONIN: = CRT
CONOUT: = CRT
AUXIN: = N u l l D e v i c e
AUXOUT: = Nul  1 D e v i  c e
L S T : = LPT

A>



Les ordres principaux en detail 33

On voit que le terminal ecran/clavier est affecte aux entreestsorties console 
(CONINr-et CONOUT:); que les entrees/sorties auxiliaires ne sont pas affectees, ce 
qui est normal compte tenu de l'absence d'mterface serie dans le systeme utilise; 
enfin que la sortie de listage est, quant a elle, affectee a LPT, c'est-a-dire a 
1’imprimante parallele.

Le true

L’ordre abrege :
DEVICE V

DEVICE
C P/M  Plus

Obtenir la liste complete des peripheriques.

Syntaxe

DEVICE

Ordre transitoire.
L'ordre sans argument donne la liste et les affectations des peripheriques, ll 

permet en outre de reaffecter une unite physique.

Exemple

A> DEVICE

P h y s i c a l  D e v i c e s :
I  = I n p u t , 0 = 0 u t  p u t , S = S e r  i a l , X = X o n - X o f f  
CRT NONE 1 0  LPT NONE 0

C u r r e n t  A s s i g n m e n t s :
CONIN:  = CRT
CONOUT: = CRT
AUXIN:  = Nul  1 D e v i c e
AUXOUT: = Nul  1 D e v i c e
L S T : LPT

E n t e r  n e u a s s  i g n m e n t  o r  h i t  RETURN

A>

On voit la juxtaposition des reponses aux ordres DEVICE NAME et DEVICE 
VALUES et, en fin de reponse, une ligne de proposition _de reaffectation.

Le fait de presser la touche RETURN repasse le controle a CP/M sans changer 
l’affectation des peripheriques.

Le true

Possibility bien mteressante lorsque Ton a des anomalies de fonctionnement et 
qu'il faut d'abord verifier l’etat des affectations: un ordre frequemment utilise par les 
amateurs avertis et les specialistes de la communication.
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DEVICE
C P/M  Plus

Obtemr l’etat logique ou physique de l'bcran/clavier.

Syntaxe

DEVICE CON 
ou DEVICE CRT

Ordre transitoire.
Ces ordres servent a visualiser avec precision l'etat de l'ecran/clavier qui reste le 

penpherique de visualisation pnvilegie du micro-ordinateur.

Exemple

A>DEVICE CON 
CONIN:  = CRT
CONOUT: = CRT

A>

On volt que l'entree console (CONIN:) et la sortie (CONOUT.) sont affectees a 
l'unite physique CRT, done a l'ecran/clavier.

Exemple

A>DEVICE CRT

P h y s i c a l  D e v i c e :  CRT
B a u d  R a t e :  NONE
C h a r a c t e r i s t i c s : INPUT

OUTPUT
PARALLEL

A>

L'ecran/clavier a les caracteristiques suivantes: pas de Vitesse de transfert 
(reserve a la voie sene), ll travaille en entree, en sortie et sous un mode de 
transmission parallele.

DEVICE
C P/M  Plus

Reassigner une unite logique a une unite physique.

Syntaxe

DEVICE log: =phys 

Ordre transitoire.
II est possible de reassigner un penpherique a une unite logique. Cette operation 

s'avbrera necessaire pour utiliser une imprimante sene, par exemple.
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Exemple

A>DEVICE CONOUT: =LPT

P P h h y y s s i i c c a a l 1 D D e e v v i i c c e e s s : : 

I I = = I I n n p p u u t t , , 0 0 = = 0 0 u u t  t  p p u u t  t , , S S = = S S e e r  

CCRRTT NNOONNEE I I O O  LLP

i i g g n n m m e e n n t t s s :C C u u r r n r e e n n t  t  

C C O O N N I I N N : : 

CCOONNOOUUTT:: 

A A U U X X I I N N : : 

AAUUXXOOUUTT:: 

L L S S T T : :

A A s s s s  

== CCRRTT 

== LLPPTT 

== N N u u l l l l  

== N N u u i m  

== LLPPTT

D D e e v v i  i c c e e  

D D e e v v i  i c c e e

A A » D D E E W I I C C E E  C

P h y s i c a l D e v i c e s :
I = I n p u t , 0 = 0 u t p u t  , S='
CRT NONE 10

C u r r e n t A s s  i g n m e n t  s
CONIN: = CRT
CONOUT: = CRT
AUXIN: = N u l l  D e v i
AUXOUT: = N u 11 D e v i
L S T : = LPT

A>

LPT NONE 0

Des la prise en compte de la reassignation, la machine donne pour memoire l'etat 
des affectations. On remarque que toutes les lettres sont doublees puisque. le bistable 
"P etant actif, on a deja une premiere copie des lettres vers 1’imprimante. 

L'ordre DEVICE CONOUT; = CRT retablit l’etat initial.
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Le true

Cette possibility sera parfois utilisee en procedure automatique pour derouter 
une sortie ecran vers l'imprimante, dans le cas de la reception d'un dialogue entre 
ordmateurs par la voie serie, par exemple.

DEVICE
C P/M  Plus

Quelles sont les caracteristiques de l'affichage ecran ?

Syntaxe

DEVICE CONSOLE [PAGE]

Ordre transitoire
L'ordre DEVICE permet de savoir quelles sont les caracteristiques de l'affichage 

alphanumerique. e'est-a-dire le nombre de lignes et le nombre de colonnes.

Exemple

A>DEVICE CONSOLECPAGED

C o n s o l e  w i d t h  s e t  t o  7 9  c o l u m n s  
C o n s o l e  p a g e  s e t  t o  2 4  l i n e s

A>

La reponse est de 79 colonnes par 24 lignes ; cette valeur est la valeur prise par 
defaut par le systeme. faute de precision sur la taille.

Le true

Ordre abrege 

DEVICE C[P]

DEVICE
C P/M  Plus

Modifier les caracteristiques de l’affichage ecran.

Syntaxe

DEVICE CONSOLE [COLUMNS=xx LINES=yy]

Ordre transitoire.
II est possible de modifier les caracteristiques d'affichage pour visualiser selon 

des nombres de lignes et de colonnes differents.
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Exemple

A>DEVICE CONSOLE:COLUMNS=10 L I N E S = 1 0 H

C o n s o l e  u i d t h  s e t  t o  10 c o l u m n s  
C o n s o l e  p a g e  s e t  t o  10 l i n e s

A>DEVICE
c o n s o l e : C
0LUMNS=79

L I N E S = 2 4
1

C o n s o l e  u i d t h  s e t  t o  7 9  c o l u m n s  
C o n s o l e  p a g e  s e t  t o  2 4  l i n e s

L'ordre DEVICE CONSOLE [COLUMNS= 10 LINES=10] modifie les caractbristi- 
ques d'affichage.

Ces caractenstiques apparaissent nettement a la frappe de l’ordre de remise a 
l’etat initial de 79 x 24.

A chaque utilisation de cet ordre, la machine rbpond en signalant les nouvelles 
valeurs qu’elle a prises en compte.

Le true

Cette possibility est parfois utilisee pour visualiser a l’ecran la ebsure de lignes 
d’une imprimante de 132 colonnes ou l’btat d’une page de texte qui devra passer sur 
un autre type d’ecran (videotexte, par exemple).

Un ordre abrege (ouf!):

DEVICE C[C=xx L=yy]

LA LISTE DES FICHIERS

Afficher la liste simplifiee d'une disquette.

DIR

Syntaxe

DIR

Ordre resident.
Cet ordre elementaire permet d’obtemr la liste simple des fichiers.

Exemple

A>d i r
A: C10CPM3 EMS : PROFILE ENG : SUBMIT COM : DISCKIT3 COM
A: DEVICE COM : DIR COM : ERASE COM : GET COM
A: P IP COM : PUT COM : RENAME COM : SHOU COM
A: TYPE COM : SET COM
SYSTEM F I L E ( S )  EXIST 
A>
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La liste des fichiers est donn6e dans l'ordre du directory (sans classement 
alphabetique).

Cette liste sur quatre colonnes ne donne que le nom complet des fichiers (nom du 
disque, nom du fichier, nom de l’extension).

La mention “SYSTEM FILE(S) EXIST" signale que le directory renferme des 
fichiers d'attribut SYS qui n’apparaissent pas au directory simple, mais a l'ordre DIRS.

DIR

Afficher le directory dun autre disque.

Syntaxe

DIR c:

oil c est le nom du lecteur a explorer. 
Ordre resident.

Exemple

A>DIR B:
B: C10CPn3 EMS : P I P  COM : TEXTE2 TXT : TEXTE TXT
B: TEXTE1 TXT : COPYR 
A>

Le “prompt”, ou signal d’attente du systeme (A>), signale que le disque A est 
actif; l'ordre DIR B demande au systeme d'aller lire le lecteur B ; les noms des fichiers 
listes au directory sont bien precedes de la lettre B, signalant qu'ils se trouvent sur le 
lecteur B

En fin d'execution de l’ordre, le prompt (A>) signale que le lecteur A est toujours 
le lecteur actif

DIR

Afficher la liste des fichiers dune extension particuliere.

Syntaxe

DIR ‘.EXT 

Ordre resident.
Cet ordre permet de lister une partie du disque selon des similitudes au niveau 

de (extension; c’est une illustration de (utilisation des caracteres d’ambigu'ite.

Exemple

A > d i r  * . com
A: SUBMIT COM DISCKIT3 COM : DATE COM DEVICE COM
A: DIR COM ERASE COM : GET COM PIP COM
A: PUT COM RENAME COM : SHOD COM TYPE COM
A: SET COM AMSDOS COM
A>

Seuls les fichiers presentant (extension COM sont listes.
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Le true

Cette possibility est souvent utilisee sur des disquettes communes a plusieurs 
personnes; une extension portant les initiates de chaque programmeur permet de ne 
lister que ses propres fichiers.

------------------------------------------------------------------------------------------- DIR

Afficher la liste des fichiers ayant le meme debut de nom.

Syntaxe

DIR N* *

Ordre resident.

Cet ordre elementaire permet d'obtenir la liste simple des fichiers dont le debut 
du nom correspond a la demande.

Exemple

A>DIR D* . *
A: DISCKIT3 COM : DATE COM : DEVICE COM : DIR COM
A>

On trouve la liste des fichiers dont le nom commence par la lettre D.

Le true

On utilise parfois cette possibility pour sauvegarder des versions successives d’un 
meme programme que Ton developpe; par exemple, le programme de nom PROG 
aura les versions successives PROGOl, PR0G02, PR0G03 II suffira de demander la 
liste par l'ordre PROG*.* pour avoir la liste de tons les fichiers, de [’application et, 
eventuellement, (avec des options a l’ordre) leur date de creation, leur taille, etc.

___  DIR
C P/M  Plus

Afficher les attnbuts des fichiers.

Syntaxe

DIR [ATT]

Ordre transitoire.
Cet ordre donne la liste tnee par ordre alphabetique des fichiers, avec d'autres 

renseignements dont leur taille, le nombre de blocs et les attributs.

Cet ordre est identique, dans ses resultats, a l'ordre

DIR [FULL]
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Exemple

A>DIR catt:

Scanning D i r e c t o r y . . .

S o r t i n g  D i r e c t o r y . . .

D i r e c t o r y  For Dr ive A: User 0

Name By t es Rees A t t r i b u t e s Name Bytes Rees At t r i 1

AMSDOS con lk 8 Di r RU C10CPn3 E ns 25k 200 Di r RU
DATE - COM 3k 23 Dir RU DEVICE con 8k 58 Dir RU
dir con 15k 1 14 Di r RU DISCKIT3 con 6k 48 Dir RU
ERASE COn 4k 29 Dir RU GET con 7k 51 Dir RU
p i p  con 9 1. 68 Dir RU PROFILE ENG lk 1 Di r RU
put con 7k 55 Dir RU RENAnE con 3k 23 Dir RU
SET con 1 lk 81 D i r RU SHOU con 9k 66 Dir RU
s u o n iT  con 6k 42 D i r RU TYPE c o n 3k 24 Dir RU

To i. al Bytes = 118k Tot a 1 Records = 891 F i l t i  Found = 16
Tota l  lk Blocks ~ 118 Used/nax Dir E n t r i e s  1-or  Dr ive A: 18/ 64

A>

On voit le resultat de l’ordre qui delivre de nombreux renseignements. Les deux 
dernieres lignes donnent des informations generates sur les fichiers : leur nombre (ici 
16), leur taille totale (115 K octets), le nombre de secteurs, le nombre de blocs, 
d'entrbes directory...

Le true

L'abreviation DIR [A] est parfaitement operationnelle.

A la suite d'une option, ll est possible de placer des ambiguites de noms de 
fichiers (DIR [ATT] ‘.COM ‘.TXT donnera la liste avec attributs des fichiers 
d’extension COM et TXT).

Attention. - Cet ordre, ainsi que tous les ordres DIR qui vont suivre, sont des ordres de 
listage de directory avec option. Ils peuvent tous comporter un nom de fichier avant 
l'option ou un nom de fichier ambigu; dans ce cas, l'ordre s’appliquera a une liste 
partielle correspondant au nom de fichier exprime.

----- DIR
C P/M  Plus

Lister les fichiers avec date de creation.

Syntaxe

DIR [FULL]

Ordre transitoire.
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Exemple

d i r  C f u 113

Scanni ng D i r e c t o r y . . .

S o r t i n g  D i r e c t o r y . . .

D i r e c t o r y  For  Dr ive  A: User  0

Name Byt es Rees A t t r i b u t e s Pr ot  Update Access

C10CPM3 EflS 25k 200 Dir RU None
DIR con 15k 114 Dir RU None 12/ 15 / 82 01: 59
SHOU con 9k 66 Dir RU None 1 2 / 15 / 82 00 : 15
TEXTE1 TXT lk i Di r RU None 1 2 / 15 / 82 00 : 00
TEXTE2 TXT lk i Dir RU Read 1 2 / 15 / 82 00:21
TEXTE3 TXT lk i Dir RU Read 12 / 1 5 / 8 2 00: 17

Tota l  Byt es — 52k Tot ail Records  = 383 F i l e s Found = 6
To t a l  lk B1ocks = 52 Used/ nax Dir E n t r i e s  For Dr ive A: 19/  64

A>

L'affichage du directory etendu se fait automatiquement avec ce format si le 
disque a ete initialise pour la datation (ordre INITDIR).

DIR

Lister les fichiers selon leur attribut DIR ou SYS.

Syntaxe

DIR

ou DIRS

Ordres residents.
L'ordre DIR liste les fichiers d'attribut DIR, 1'ordre DIRS liste les fichiers d'attribut

SYS.
L’ordre SET permet de changer les attributs.

Exemple

A>DIR
C10CPM3 EMS : PROFILE ENG : SUBMIT COM
DEVICE COM : DIR COM : ERASE COM
P IP COM : PUT COM : RENAME COM

TYPE COM
SYSTEM F I L E ( S )  EXIST

DISCKIT3 COM 
GET COM 
SHOW COM

A>DIRS
A: SET COM : AMSDOS COM
NON-SYSTEM FILECS)  EXIST 
A>

La premiere liste fait apparaitre les fichiers d’attribut DIR, le systeme signale qu'il 
existe un ou des fichiers d’attribut SYS.

La seconde liste donne les fichiers d'attribut SYS en signalant l’existence de
fichiers d'attribut DIR.
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Attention. - L'ordre DIRS ne fonctionne pas avec CP/M 2, mais uniquement avec 
CP/M 86 et CP/M Plus.

Le true

Si vous voulez avoir les memes listes, mais triees par ordre alphabetique et 
renfermant plus de renseignements sur les fichiers, les ordres transitoires DIR [DIR] et 
DIR [SYS] vous rendront ce service.

----- DIR
C P/M  Plus

Lister les fichiers de tous les lecteurs actifs.

Syntaxe

DIR [DRIVE = ALL]

Ordre transitoire.
Cet ordre permet de connaitre, en une seule exploration, le contenu de tous les 

lecteurs actifs.

Exemple

A>DIRCdr ive = a 11 ] 

Scanning D i r e c t o r y . . .  

S o r t i n g  D i r e c t o r y . . .

Di r e c t  ory For Drive A: Use; r 0

Name Bytes Rees Att r i but es Name By t e s  Ret:s At 1: r  i I

C10CPM3 EMS 25k 200 Dir RU COPYR lk 1 Dir RU
DIR con  15k 114 Dir RU PIP con 9k 68 Dir RU
TEXTE TXT lk 1 Dir RU TEXTEl TXT lk 1 Dir RU
TEXTE2 TXT lk 2 Dir RU

Tota l  Byt es = 53k To t a 1 Records 387 Fi l es Found = 7
Tota l  lk B1ocks = 53 Used/nax Dir E n t r i e s For Dr i ve A: 9 / 64

Scann i ng D i r e c t o r y .  .

So r t  i ng D i r e c t o r y .  .

D i r e c t o r y  For Drive B: User 0

Name Bytes  Rees A t t r i b u t e s  Name Bytes  Rees A t t r i b u t e s

C10CPM3 EMS 25k 200 Dir RU ESS TXT lk 1 Dir RU
PIP CON 9k 68 Dir RU TEXTE TXT lk 1 Dir RU

Total  Bytes = 36k Total  Records = 270 F i l e s  Found = 4
Total  lk Blocks = 36 Used/Max Dir E n t r i e s  For Drive B: 9 /  64

A>

Deux lecteurs sont actifs ; le systeme repond en donnant, sous forme etendue, la 
liste de tous les fichiers des deux disques.

L'option DRIVE peut avoir un ou plusieurs noms en argument (exem p les : 
DRIVE=A, B ou DRIVE=A,B,D), pourvu que le systeme les reconnaisse.

L'option DRIVE peut se combiner avec l'option USER pour donner les contenus 
des zones utilisateur. Par defaut, les zones USER prises en compte sont les zones
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actives de chaque disque. L'ordre DIR [DRIVE=ALL USER=ALL] donnera le 
contenu total de tous les lecteurs connus du systeme.

DIR

Lister les fichiers avec tous leurs parametres.

Syntaxe

DIR [ALL]

Ordre transitoire.
Cet ordre, identique a DIR [FULL] et semblable a DIR [ATT] dans ses effets, 

permet une liste complete des fichiers, tries par ordre alphabetique des noms et 
donnant leur taille, le nombre d'enregistrements de 128 octets, et les attributs. 

Une totalisation d'encombrement des fichiers est faite en fin de liste.

Exemple

A>dir [ ful l :

Scanning D i r e c t o r y . . .

Sor t  ing D i r e c t o r y  . . .

D i r e c t o r y  For Drive A: User 0

Name Bytes Rees A t t r i b u t e s Name Bytes Rees At t r i 1

AMSDOS COM lk 8 Dir RU C10CPM3 EMS 25k 200 Dir RU
DATE con 3k 23 Dir RU DEVICE con 8k 58 Dir RU
DIR COM 15k 114 Dir RU DISCKIT3 COM 6k 48 Di r RU
ERASE COM 4k 29 Dir RU GET con 7k 51 Dir RU
PIP con 9k 68 Dir RU PROFILE ENG lk 1 Di r RU
PUT COM 7k 55 Dir RU RENAME COM 3k 23 Dir RU
SET con I lk 81 Dir RU SHOU con 9k 66 D i r RU
SUBMIT COM 6k 42 Dir RU TYPE COM 3k 24 Dir RU

Total  Bytes = 118k Total  Records 891 F i l e s  Found = 16
Total  lk Blocks = 118 Used/Max Dir E n t r i e s For Drive A: 18/ 64

A>

La liste est done bien identique a celle de l'ordre DIR [ATT] que nous avons vue 
precedemment.

Le true

La encore, DIR [A] aura le meme effet et sera plus rapide a frapper au clavier.

----- DIR
C P/M  Plus

Lister les fichiers a l'exclusion de certains.

Syntaxe

DIR fich?* [EXCLUDE]

Ordre transitoire.
La liste qui sera affichee sera celle des fichiers qui ne correspondent pas au nom 

de fichier specifie ou a l'ambiguite qui en tient lieu
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Exemple

A>DlR *.COM [EXCLUDE]

Scanning D i r e c t o r y . . .

S o r t i n g  D i r e c t o r y . . .

D i r e c t o r y  For Drive A: User 0

Name Bytes  Rees A t t r i b u t e s  Name B>+es Rees A t t r i b u t e s

C 1 0 C P n 3  EMS 25k 2 0 0  Dir RU PROFILE ENG lk 1 Dir  RU

Total  Bytes  = 26k Total  Records = 201 F i l e s  Found = 2
Total  lk Blocks = 26 Used/nax Dir  E n t r i e s  For Dr ive A: 18/  64

A>

Les fichiers listds sur le modele de tous les directory avec option (par ordre 
alphabdtique, avec encombrement et attributs) sont ceux qui n'ont pas l'extension 
.COM puisque le nom de fichier a exclure figurant dans l'ordre est *.COM.

Le true

L'option peut etre simplifiee par l'abreviation DIR [E] qui fonctionne de fagon 
identique.

----- DIR
C P/M  Plus

Lister les fichiers dans l'ordre du directory.

Syntaxe

DIR [NOSORT]

Ordre transitoire
Cet option permet d'obtemr une liste non triee dans l’ordre alphabetique, done 

dans l'ordre description au directory.

Exemple

A>DIR  CNOSORTD

Scanning Dire c t or y . .

D i r e c t o ry For Dr i ve A: Use*r 0

Name Bytes Rees Att r i bu<

C10CPM3 EMS 25k 200 Dir RU
SUBMIT COM 6k 42 Dir RU
DATE COM 3k 23 Dir RU
DIR COM 15k 114 Dir RU
GET COM 7k 51 Dir RU
PUT con 7k 55 Dir RU
SHOU con 9k 66 Di r RU
SET con I lk 81 Dir RU

Tota l  Byt es = 118k Tot ail Re i
Tota l  lk Bloc ks = 118 Used/nax

A>

Name Bytes Rees At t r i 1

PROFILE ENG lk 1 Dir RU
D1SCK1T3 COM 6k 48 Dir RU
DEVICE con 8k 58 Dir RU
ERASE COM 4k 29 Dir RU
PIP COM 9k 68 Dir RU
RENAME COM 3k 23 Dir RU
TYPE con 3k 24 Dir RU
AnSDOS con lk 8 Dir RU

» = 891 F i l e s F o u n d = 16
E n t r i e s For Dr ive A: 18/ 64
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Le true

L'ordre peut se simplifier en DIR [NOS],

___  DIR
C P/M  Plus

Lister les fichiers proteges (ou non proteges).

Syntaxe

DIR [RW] 
ou

DIR [RO]

Ordres transitoires.

Les fichiers listes seront ceux qui auront l'attribut correspondant: RO pour lecture 
seulement, RW pour lecture ou ecriture, Ces attnbuts de protection sont places par 
l’ordre SET.

Exemple

A>dir CruD

Scanning D i r e c t o r y . . .

Sor t  ing D i r e c t o r y . . .

D i r e c t o r y  For Dr ive A: User 0

Name Bytes Rees A t t r i b u t e s Name Bytes Rees At t r i bi

C10CPN3 ENS 25k 200 Dir RU DATE con 3k 23 Di r RU
DEVICE con 8k 58 Dir RU DIR con 15k 114 Dir RU
DISCKIT3 con 6k 48 Dir RU PIP con 9k 68 D i r RU
PROFILE ENG lk 1 Dir RU PUT con 7k 55 Dir RU

Total  Byl:es = 74k Total  Records 567 1F i l e s  Fo und = 8
Total  lk B1 oc:ks = 74 Used/Max Dir Ent r i es  For Drive A: 18/ 64

A>

La liste obtenue se fait, bien sur, selon le format de toutes les listes avec options.

___ DIR
C P/M  Plus

Obtenir la liste des fichiers avec leur taille.

Syntaxe

DIR [SIZE]

Ordre transitoire.
La forme de l'affichage sera modifiee par l'option; seuls figureront les noms de 

fichiers et leur taille ; l'extension et le nombre de blocs ne seront pas presents dans la 
liste.
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Exemple

A>dir [ s i z e ]

Scanning D i r e c t o r y . . .  

Sor t ing D i r e c t o r y . . .

Di rec tory For Drive A: User 0

A: AMSDOS COM lk : C10CPn3 Ens 25k : DATE COn 3k
A: DEVICE con 8k : DIR con 15k : DISCKIT3 COn 6k
A: ERASE con 4k : GET con 7k : PIP COn 9k
A: PROFILE ENG lk : PUT con 7k : RENAttE con 3kA: SET con Ilk : SHOU con 9k : SUBniT con 6k
A: TYPE con 3k

Total Bytes = 118k Total Records = 891 F i l e s  Found
Iota 1 lk Blocks = 118 Used/Max Dir Ent r i es For Drive A:

Le recapitulate en fin de ligne est identique aux autres options; seuls les 
renseignements pour chaque fichier sont reduits.

Le true

Ordre abrege 
DIR [SI]

-----DIR
C P/M  Plus

Lister les fichiers de toutes les zones utilisateurs.

Syntaxe

DIR [USER=ALL]

Ordre transitoire.
L'option USER=ALL permet d’obtemr le directory de la disquette complete, y 

compris le contenu des zones USER non actives.

Exemple

A>DIR CUSER=ALL3

Scanning D i r e c t o r y . . .

Sor t  ing D i r e c t o r y  . . .

D i r e c t o r y  For Drive A: User 0

Name Bytes  Rees A t t r i b u t e s  Name Bytes  Rees A t t r i b u t e s

C10CPM3 EMS 25k
SET CON I lk

200 Dir RU 
81 Dir  RU

DIR COM 15k 114 Dir  RU

Total  Bytes  = 51k Tota l  Records = 395 F i l e s  Found = 3
Total  lk Blocks = 51 Used/nax Dir E n t r i e s  For Dr ive A: 7 /  64

D i r e c t o r y  For Dr ive A: User 1

Name Byt es  Rees A t t r i b u t e s Name Byt es  Rees A t t r i b u t e s

PIP COn 9k 68 Dir RU TYPE COn 3k 24 Dir RO

Tota l  Bytes  = 12k Total  Records = 92 F i l e s  Found = 2
Total  lk Blocks = 12 Used/nax Dir  E n t r i e s  For Dr ive A: 7 /  64
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Deux zones USER sont utilisees, leur contenu est liste.

Le true

Ordre abrege ;

DIR [U=AL]
II est possible de n'obtemr le directory que dune seule zone USER en donnant 

son numero au lieu de l’option ALL.
E x e m p le ; DIR [USER=2] donnera le directory de la zone USER numero 2.

-----  DIR
C P/M  Plus

Combiner les options de l’ordre DIR.

Syntaxe

DIR [optl opt2...]

Ordre transitoire.
Les options sont combinables. Elies doivent etre separees par un espace et etre 

toutes comprises entre les deux crochets de contenu d'option.

Exemple

A>dir Cnosort  r o j  

Scanning D i r e c t o r y . . .

D i r e c t o r y  For Dr ive A: User 0

Name Bytea Rees A t t r i b u t e s

SUBniT con 6k 42 Dir RO
GET con 7k 51 Dir RO
SHOU con 9k 66 Dir RO
SET con I l k 81 Dir RO

Total Bytes = 44k To t a,1 R
Total lk Blocks = 44 Used/na

A>

Narrie Byte s Rees At •t r i 1

ERASE con 4k 29 Dir RO
RENAnE con 3k 23 Dir RO
TYPE con 3k 24 Di r RO
AnSDOS con lk 8 Dir RO

324 F i l e s Fo und = 8
E n t r i e s For Drive A: 18/ 64

On a combine 1’option de sortie non classee et celle de recherche des fichiers en 
lecture seule ; le directory en sortie est done non classe et ne contient que les fichiers 
d'option RO.

INITDIR
C P/M  Plus

Initialiser un disque pour dater les fichiers.

Syntaxe

INITDIR n;
ou. n est le nom du lecteur ou se trouve le disque a initialiser.

Cet ordre modifie la taille du directory pour permettre de dater les fichiers. II ne 
modifie pas les donnees de la disquette.

Ordre transitoire.
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Exemple

B>INITDIR
ERROR: Unr ecogn ized  d r i v e .
DRIVE:

E n te r  Dr i v e :  B

1NITDIR UILL ACTIVATE TIME STAMPS FOR SPECIFIED DRIVE.
Do you uan t  to  r e - f o r m a t  t he  d i r e c t o r y  on d r i v e :  B (Y/N)? Y

B>dir  [ f u l l ]

Scan ni ng  D i r e c t o r y . . .

S o r t i n g  D i r e c t o r y . . .

D i r e c t o r y  For Dr ive B: User 0

Name Bytes Rees A t t r i b u t e s Pr ot Update Cr e a t e

C10CPM3 EMS 25k 2 0 0 Dir RU None
DATE c on 3k 23 Di r RU None
DI R COM 15k 114 Dir RU None

L'ordre donne sans argument ne peut pas etre traite par le systeme ; ll demande 
alors de lui preciser le nom du lecteur a initialiser.

L’activation se fait en reformatant le directory pour laisser la place de datation. 
Un directory etendu confirme le nouveau format qui tient compte des dates de 

creation et de mise a jour.

Attention. - Cet ordre lance sur un disque deja formate pour la datation annule le 
format de datation (apres demande de confirmation).

Le true

Prevoyez de completer votre environnement avec l'ordre DATE SET au debut de 
chaque sequence, et avec l'ordre SET ACCESS, UPDATE ou CREATE pour preciser 
le type de mise a jour a effectuer.

OPERATIONS ELEMENT AIRES 
SUR LES FICHIERS

--------------------------------------------------- ---  TYPE

Lister le contenu dun fichier texte.

Syntaxe

TYPE fich 

Ordre resident.
L’ordre TYPE permet dafficher a 1’ecran le contenu d’un fichier. Seuls les 

caracteres affichables seront lisibles; les caracteres binaires (operateurs machine 
d’un programme) seront affiches de maniere incomprehensible,

Le nom du fichier ne doit pas contenir de caractere d’ambiguite.
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Exemple

A>TYPE CPM.COP
COPYRIGHT (C)  1 9 7 5 ,  1 9 7 6 ,  1 9 7 7 ,  1 9 7 8  
; DIGITAL RESEARCH
; BOX 5 7 9 ,  P A C I F I C  GROVE
; CALIFORNIA,  9 3 9 5 0

A>

Le petit fichier CPM.COP qui contient le texte du copyright de CP/M est affiche a 
l'ecran.

Le true

L'ordre TYPE est utilisable avec l’option PAGE. (CP/M Plus uniquement).
Par exemple,

TYPE fichier [PAGE]

affiche le contenu du fichier de nom “fichier" par blocs de 24 lignes, en invitant a 
appuyer sur une touche pour visualiser les 24 autres lignes. Cette option est bien utile 
dans le cas de fichiers tres longs.

DUMP

Lister le contenu dun fichier en hexadecimal.

Syntaxe

DUMP fich 

Ordre transitoire.
Cet ordre permet l’affichage d’un fichier en hexadecimal. Cela peut presenter un 

interet pour examiner certains programmes.

Exemple

A>DUMP CPM.COP

CP/M
0000:

3 DUMP 
43 50

-  Uers i on 
2F 4D 20

i 3. 
56

0
65 72 73 69 6F 6E 20 33 2E 30 CP/M Version 3.0

0010: 43 4F 50 59 52 49 47 48 54 20 31 39 38 32 2C 20 COPYRIGHT 1982,
0020: 44 49 47 49 54 41 4C 20 52 45 53 45 41 52 43 48 DIGITAL RESEARCH
0030: OD OA 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A
0040: 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1 A 1A 1A 1A 1A 1A
0050: 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A
0060: 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1 A 1A 1A 1A 1 A
0070: 1 A 1A 1A 1 A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A 1A
A>

On voit que DUMP ne se contente pas de lister en hexadecimal; ll donne les 
adresses hexa ou se trouve l'octet et affiche a droite la traduction ASCII de cet octet 
lorsqu'elle est possible. Ici, on voit que le C de Digital Research se trouve a 
l’adresse 2E et quil est represente par la valeur 43 hexa, e'est-a-dire C en code ASCII.
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ERASE

Effacer un fichier.

Syntaxe

ERA fich

ou ERASE fich 

Ordre resident.
L’effacement de fichier se fait sur un nom explicite ou sur un nom comportant des 

ambiguites; dans ce cas, plusieurs fichiers sont detruits.

Exemple 

i A>DIR
A: RENAME COM : P I P  COM : ERASE COM

A>ERASE RENAME.COM 

A>d i r
A: P I P  COM : ERASE COM

2. A>ERASE
E n t e r  f i l e n a m e :  P I P . COM 
A: P I P  .COM ( Y / N ) ?  y

A > d i r
A: ERASE COM 
A>

1 - Effacement sur o rd re  resident

L'ordre ERASE RENAME.COM (qui aurait pu s’ecrire ERA RENAME.COM) a 
efface le fichier nomme, comme on le voit dans le directory suivant.

2. - Effacement sur o rd re  transitoire (C P /M  Plus seulem ent)

Si le fichier ERASE.COM se trouve sur la disquette, l’ordre ERASE sans argument 
lance un dialogue d’effacement tel qu’il est lllustre dans l'exemple.

ERASE

Effacer certains fichiers sur ambiguite de nom.

Syntaxe

ERASE fich7
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Ordre resident.
L'ordre ERASE (ou ERA) accepte des ambiguites dans le nom argument; il est 

done possible d'effacer plusieurs fichiers ayant des similitudes dans leur nom.

Exemple

A>DIR
A: RENAME COM J TEXTE1 TXT : TXT2 TXT : P IP  COM
As TXT3 TXT : ERASE COM
A>

A > e r a  *.TXT
ERASE * . TXT (Y/N >?  Y

A>DIR
A: RENAME COM : P I P  COM : ERASE COM
A>

On voit que l'effacement se fait apres une demande de confirmation. Cette 
demande est systematique des qu'il y a possibility d'effacement de plusieurs fichiers a 
la fois.

On aurait pu effacer tous les fichiers par l'ordre 

ERASE *.*

Dans ce cas, il y aurait eu un message de confirmation du type.

ERASE *.* (Y/N)?

- ERASE
C P/M  Plus

Effacer des fichiers avec confirmation pour chacun.

Syntaxe

ERASE fich?*[C]

Ordre transitoire.
L’option C pour Confirmation lancera une question de secunte avant chaque 

effacement.

Exemple

A > d i r  
As LIST 1 
A>

A > e r a  * . * L c I  
As LIST  1 
As L IST 2  
A: P IP  .COM ( Y / N ) ?  n
As ERASE .COM ( Y / N ) ?  n

A > d i r  
As P IP  
A>

s L I S T 2  : P I P  COM : ERASE COM

( Y / N ) ?  y 
( Y / N ) ?  y

COM s ERASE COM
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Selon la reponse Y ou N. le fichier est conserve ou efface, ce que confirme le 
directory de fin d'exemple.

Le true

Cest cet ordre avec cette option que Ton utilisera pour “nettoyer" une disquette 
des fichiers parasites ou ayant servi au developpement d’une application.

REN

Renommer un fichier.

Syntaxe

REN fich2=fich 1 

Ordre resident.
Cet ordre permet de changer le nom d'un fichier; ll ne peut fonctionner qu’avec 

un nom de fichier sans ambiguite.

Exemple 

A>d i r
A: P I P  COM : ERASE COH
A>

A > r e n  c o p y . c o m = p i p . com

A> d i r
A:  COPY COn : ERASE COn 
A>

Renommer un fichier sur dialogue.

Syntaxe

RENAME

RENAME
C P/M  Plus

Ordre transitoire.
Cet ordre a le meme effet que REN; il est peut-etre plus facile d'utilisation.

Exemple

A> d i r
A: RENAME COM : TXT1 TXT : TXT2 TXT : P I P  COM
A: TXT3 TXT : ERASE COM

A>RENAME
E n t e r  Neu Name: TEXTE1.TXT 
E n t e r  Old  Name: TXT1.TXT
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A>DIR
A: RENAME COM : TEXTE1 TXT : TXT2 TXT : P IP  COM
A: TXT3 TXT : ERASE COM
A>

On voit que l'effet est un simple changement de nom; le dialogue lance par 
l'ordre est cependant plus convivial.

RENAME

Renommer globalement certains fichiers.

Syntaxe

RENAME fich?* = fich?*

Ordre transitoire.
Cet ordre permet de changer le nom d’une serie de fichiers en une autre serie de 

noms, sous certaines conditions.

Exemple

A>DIR
A: RENAME COM : F IC1  TXT : F IC 2  TXT : P I P  COM
A: F I C 3  TXT : ERASE COM

A>RENAME TXT*. TXT=FIC*.TXT

TXT 1 . TXT=FIC1 .TXT
TXT2 .TXT=FIC2  .TXT
TXT3 .TXT=FIC3 .TXT

A>di r
A: RENAME COM : TXT1 TXT : TXT2 TXT : P IP  COM
A: TXT3 TXT : ERASE COM

Le true

II est imperatif que les noms d'origme et les noms de fin aient le meme nombre de 
caracteres avant le caractere * d'ambigu'ite.

TRANSFERTS ENTRE PERIPHERIQUES

------------------------------------------------------------------------- GET
C P/M  Plus

Donner automatiquement des arguments a un ordre

Syntaxe

GET FILE fich

Ordre transitoire.
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Exemple

B>TYPE IN
TEXTEBIS
TEXTE3.TXT

B>DIR
B: C10CPM3 EMS : GET COM : SHOD COM :: TEXTE TXT
B i TEXTE3 TXT : INITDIR COM : RENAME COM !: IN
B: DIR COM : DATE COM : P IP COM 1: SET COM
SYSTEM F I L E ( S )  1EXIST
B>GET FILE IN
G e t t i n g  c o n s o l e i n p u t  f r o m f i l e : IN .
B>RENAME
E n t e r  Neu Name: TEXTEBIS
E n t e r  O ld  Nam e : TEXTE3.TXT

B>DIR
B: C10CPM3 EMS : GET COM : SHOD COM i! TEXTE TXT
B: TEXTEBIS : INITDIR COM : RENAME COM :: IN
B: DIR COM : DATE COM : P I P COM :: SET COM
SYSTEM F I L E ( S )  EXIST 

B>

Le fichier IN contient deux lignes de texte: le mot TEXTEBIS et le mot 
TEXTE3.TXT.

On verifie qu'au directory figure le fichier de nom TEXTE3.TXT.
L’ordre GET FILE IN demande a CP/M de prendre le fichier IN comme reponse 

aux questions produites par la prochaine commande.
L'ordre RENAME demande deux arguments: le nouveau nom du fichier et 

l’ancien.
L’ordre s'execute sans intervention ; les reponses aux questions sont donnees par 

le systeme.
Le dernier ordre DIR v6nfie que le nouveau nom de fichier figure.

Le true

Cette possibility est a utiliser lorsque Ton a des configurations a effectuer, comme 
notamment un dialogue d’initialisation avec un serveur de base de donnees. Le fichier, 
en entrde, mtroduira les numeros de code, les divers identificateurs, de maniere 
automatique et sans erreur.

Abreviation:

GET FI.

—  GET
C P/M  Plus

Lancer une suite d'ordres CP/M.

Syntaxe

GET FILE fich [SYSTEM]

Ordre transitoire.
Possibilites voismes de l’ordre SUBMIT.
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Exemple

B>TYPE LISTE 
DATE SET 
01 / 0 1 /8 6  
12 : 12 :00  
d a t  e 
DIR
B>GET FILE LISTE [S Y ST E M
G e t t i n g  c o n s o l e  i n p u t  f r o m  f i l e :  L IS T E .
B>DATE SET
E n t e r  t o d a y ’ s d a t e  (Mn/DD/YY): 01/01/85 
E n t e r  t h e  t i m e  (HH:MM:SS): 12:00:00
P r e s s  a n y  key  t o  s e t  t i m e  
B > da t  e
Tue 0 1 / 0 1 / 8 5  1 2 : 0 0 : 0 1  
B>d i r
B: C10CPn3 EUS : GET con : SHOD con : TEXTE TXT
B: LISTE : TEXTEBIS : INITDIR con : R E N A n E con
B: IN : DIR con : DATE con : P IP con
B: SET COM
B>

Le fichier LISTE contient une suite d’ordres et d'arguments (1’ordre DATE SET 
suivi des arguments de date et d'heure).

Le fichier est execute, les ordres sont effectuds, les arguments sont utilises, 
Cet ordre permet done, en plus de l'ordre SUBMIT, de passer des arguments ; ici 

la date et l'heure necessaires a l'ordre DATE SET.

—  PUT
C P/M  Plus

Conserver une sortie dcran sur disque.

Syntaxe

PUT CONSOLE FILE fich 

Ordre transitoire.
Cet ordre stocke sur disque tous les caractdres emis vers l’ecran lors de 

l'execution de l’ordre qui suit l'ordre PUT.
Le stockage s’arrete des l'envoi d’un autre ordre au clavier.

Exemple

A>PUT CONSOLE FILE LISTE
P u t t i n g  c o n s o l e  o u t p u t  t o f i l e : LISTE.
A>DIR
A: C 1 0 C P n 3 EnS : DIR con : RENAnE con : IN
A: TEXTE1 TXT : SHOU con : TEXTE2 TXT : TEXTE3
A: PUT
A>

COn : LISTE

A>TYPE LISTE
A: C10CPn3 EnS : DIR con : RENAnE con : IN
A: TEXTE1 TXT : SHOU con : TEXTE2 TXT : TEXTE3
A: PUT COn : LISTE

A>
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L'ordre PUT CONSOLE FILE LISTE envoie sur le fichier LISTE tout ce qui a etb 
emis a l’ecran.

L’ordre DIR provoque l’affichage du directory.
L'ordre TYPE LISTE permet de verifier que PUT a cree un fichier qui est le 

temoin de tout ce qui est sorti a l'ecran

Remarque. - L'ordre PUT PRINTER FILE fich stocke sur le fichier disque fich tous les 
caracteres emis vers rimprimante

Le true

Cet ordre est tres utile dans de nombreux cas ou Ton veut conserver une trace 
d'un travail sans faire de sortie imprimante, notamment lors de dialogues telematiques. 
II est toujours possible de reprendre le fichier temoin en traitement de texte sur 
rimprimante... ou de l’effacer.

-----  PIP
C P/M  Plus

Dupliquer un fichier sur le meme disque.

Syntaxe

PIP fich 1 = fich2 

Ordre transitoire.
Cet ordre permet de creer un double d’un fichier sous un autre nom.
II n'est evidemment pas possible de dupliquer un fichier sous son nom; le 

systeme est en effet incapable de gerer deux noms de fichier identiques.

Exemple

A>DIR
A: C10CPM3 EMS : TEXTE1 TXT : P I P  COM
A>
A> P IP  TEXTE2.TXT = TEXTE1 .TXT

A> DIR
A: C10CPM3 EMS : TEXTE1 TXT : P I P  COM : TEXTE2 TXT
A>

On voit que le fichier TEXTE2.TXT a ete cree ; ll est le double de TEXTE1.TXT.

PIP

Copier un fichier d'un disque sur un autre avec un seul lecteur.

Syntaxe

PIP B fich = A.fich

ou A et B sont le nom de deux unites de disques ; fich est le nom du fichier a copier du 
disque A vers le B.

Ordre transitoire.
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Exemple

A>DIR
A: C10CPn3 EMS : P I P  COM : TEXTE2 • TXT : TEXTE1 TXT

A>DIR B:
B: C10CPM3 EMS : P I P  COM

A>PIP B:TEX TE1.TXT=A :TEXTE1.TXT 

A>DIR
A: C10CPM3 EMS : P I P  COM : TEXTE2 TXT : TEXTE1 TXT

A>DIR B:
B: C10CPM3 EMS : P I P  COM : TEXTE1 TXT
A>

Les deux DIR donnent le contenu des disquettes A et B.
L'ordre PIP assure la copie entre les deux disques.
Les deux ordres DIR confirment que Techange de fichiers s’est bien effectue 

entre les deux disques.

Le true

La facilite de double nom offerte par TAmstrad permet une grande souplesse 
pour cet ordre, puisque la copie est possible d'une disquette a une autre avec un seul 
lecteur, sous reserve d’obeir aux messages deroulants donnes par le systeme et 
invitant a changer les disquettes.

Avec cet ordinateur, prenez simplement la precaution de marquer les disques de 
la lettre dont lls sont affectes (A ou B).

PIP

Copier un fichier dun disque a un autre en changeant son nom.

Syntaxe

PIP B;fichl = A:fich2 

Ordre transitoire.
II est possible de faire le transfert dun fichier dun disque a un autre en changeant 

son nom; ll faut se souvenir que le nom a gauche du signe = est le nom de la 
destination, et celui de droite le nom de la source.

Exemple

A>DIR
A: C10CPM3 
A>DIR B:

EMS : P IP COM :: TEXTE2 TXT :: TEXTE1 TXT

B: C10CPM3 EMS : P IP COM

A>PIP B:TEXTE.BIS=A:TEXTE1 .TXT

A>DIR
A: C10CPM3 EMS : P IP COM :: TEXTE2 TXT :: TEXTE1 TXT
A>D1R b :
B: C10CPM3 EMS : P I P COM i: TEXTE BIS
A>
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On voit que le fichier TEXTE1.TXT du disque A a ete copie sur B, sous le nom 
TEXTE.BIS.

Le true

Lorsque Ton veut copier un fichier d’un disque a un autre sans changer son nom, ll 
est possible de ne donner a gauche du signe (=) que le nom du lecteur destination : 
PIP B: = A: TEXTE1.TXT copie sur le disque B le fichier TEXTE1.TXT du disque A, sans 
changer son nom.

PIP

Regrouper plusieurs fichiers en un seul.

Syntaxe

PIP F1CH=fich 1, fich2, fich3...

Ordre transitoire.
Cette operation de concatenation permet de regrouper plusieurs fichiers que l'on 

aura, par exemple, developpes separement.

Exemple

A>DIR
A: C10CPn3 EMS : P I P  COM : ES2 : ESI
A: ES3 
A > t y p e  e s l  
C e c i  e s t  un t e x t e  
A > t y p e  e s 2  
c o m p o s e  de 
A > t y p e  e s 3  

t r o i  s p a r t  i e s  .

A > p i p  e s t o t = e s 1 , e s 2 , e s 3

A > t y p e  e s t o t
C e c i  e s t  un t e x t e  c o m p o s e  de t r o i s  p a r t i e s .
A>

L’exemple est assez explicite ; le premier directory montre trois fichiers ESI, 2 et 
3, l'ordre TYPE permet de voir le contenu de chacun.

L'ordre PIP les regroupe dans l'ordre 1, 2 et 3 dans le fichier ESTOT. 
L’ordre TYPE ESTOT permet de verifier le regroupement des trois fichiers 

elementaires.

Le true

Cette possibility de PIP est parfois utilisee par les developpeurs (en BASIC par 
exemple). Chaque groupe de developpement programme une partie en restant dans 
les limites defimes (plage de numeros de lignes en BASIC, respect des noms de 
variables...), les programmes sauves en format texte (option A du BASIC) sont -  a l’aide 
de PIP - regroupes en un seul qui est le programme operationnel.
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PIP

Order un fichier texte.

Syntaxe

PIP fich=CON:

Ordre transitoire.
Cet ordre place dans le fichier (fich) les caracteres issus de la console, done du 

clavier (CON:).

Exemple

A>DIR
A: C10CPM3 EhS : P I P  COM
A>PI P TEXTE=CON:

On f r a p p e  un t e x t e  a u  c l a v i e r ,  t e r m i n e  p a r  CTRL Z

A>DIR
A: C10CPM3 EhS : P I P  COM : TEXTE
A>TYPE TEXTE

On f r a p p e  un t e x t e  a u  c l a v i e r ,  t e r m i n e  p a r  CTRL Z 
A>

Le texte frappe doit etre termine par le code CTRL Z, qui est le code de fin de 
fichier; a ce moment-la, il est ecrit sur disque.

Attention. -  Aucune faute de frappe n'est permise; elle sera ecrite sur disque. Les 
corrections seront aussi memorisdes (CTRL H permet de reculer d un caractere) et 
nsquent d'apparaitre en sunmpression.

Le true

Cette possibility est interessante par sa facilite de mise en ceuvre pour des 
fichiers courts, comme les fichiers SUBMIT d'enchainement d’ordres.

PIP

Copier un fichier disque sur une unite physique

Syntaxe

PIP phys:=fich 

Ordre transitoire.
Le contenu du fichier de nom fich est affichd sur le periphdrique de nom phys:.

Exemple

A>PI P  LST:=TEXTE
On f r a p p e  un t e x t e  a u  c l a v i e r ,  t e r m i n e  p a r  CTRL Z 

A>
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L’ordre a ete frappe au clavier, l'affichage s'est fait umquement a 1’imprimante. 
Si CON, avail ete place au lieu de LST. l'affichage aurait ete fait sur l'ecran, effet 

identique a 1'ordre TYPE

Le true

Cet ordre est utile, si vous possedez un interface sen e  RS 232, pour envoyer un 
fichier vers un autre ordmateur, le peripherique s'appelant alors SIO:.

PIP

Derouter les caracteres emis par un peripherique vers un autre,

Syntaxe

PIP physl =phys2 

O rdre transitoire.
Les caracteres emis par phys2: sont achem m es vers physl:.

Exemple

A > P I P  L S T : = CON
L L i i g g n n e e 11
L L i  i g g n n e e 2 2
L L i i g g n n e e 3 3
A>
L i g n e  1
L i g n e  2
L i g n e  3

On voit que les caracteres emis par CON: (le clavier) s'affichent en double sur 
LST. (fimprimante) Ceci est du a la double sortie active (CTRL P) vers l'impnmante 
qui affiche un caractere, 1'ordre PIP affichant le second.

Le second exem ple montre l’affichage obtenu avec CTRL P m actif; dans ce cas, 
1’ordre n’apparait pas sur fimprimante. mais les caracteres frappes sur le clavier y sont 
affiches.

Le passage a la ligne se fait par CTRL M plus CTRL J, la fin de la sortie 
lmprimante par CTRL Z

PIP

Sequence de plusieurs transferts successes

Syntaxe

p ip

Ordre transitoire.
L’ordre PIP, sans argument, lance une succession de  transferts; les operations 

s'arreteront par un ordre vide.
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Exemple

A>DIR
A:  C10CPM3 ENS : P I P  COM : TEXTE
A > P I P
CP/n 3 PIP VERSION 3 .0  
* T E X T E l  = t  e x t  e 
* T E X T E 2 = t  e x t  e 
*

A>D IR
A: C 1 0 C P H 3  ENS : P I P  COM : TEXTE : T E X T E 1
A: TEX TE 2 
A>

L’ordre PIP lance d'abord un court message signalant que Ion se trouve sous 
l’utilitaire de transfert.

Chaque ligne de commande sera commencee par un asterisque, apres lequel ll 
suffira de frapper les arguments de l'ordre.

Au troisieme asterisque, on frappe un retour-chariot simple pour signaler la fin de 
la procedure,

Le dernier ordre DIR sert ici a verifier que les transferts se sont correctement 
effectues.

------ PIP
C P/M  Plus

Copier une sene de fichiers avec confirmation pour chacun,

Syntaxe

PIP fichl + fich2[C]

Ordre transitoire.
L’option C de l'ordre PIP demandera confirmation de copie pour chaque fichier.

Exemple

A>DIR
A: C10CPN3 EMS : TEXTE TXT : P I P  COM : TEXTE2 TXT
A: TEXTE1 TXT 
A>PIP B : = A : * .TXTCCI

COPYING -
TEXTE.TXT ( Y / N ) ?  y 
TEXTE2.TXT ( Y / N ) ?  n 
TEXTE1 . TXT ( Y / N ) ?  y

A > d i r  b :
B: C10CPN3 ENS : P I P  CON : TEXTE TXT : TEXTE1 TXT
A>
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L'operation lancee, le systeme demande pour chaque fichier de confirmer la 
copie par Y pour oui, ou N pour non.

On vbrifie par un directory que seuls les fichiers TEXTE.TXT et TEXTE1.TXT ont 
etb copies.

Le true

Cette option est utilisee pour donner le resultat d'un travail a une personne, ou 
pour se constituer des disques sauvegarde d'un travail; on fait l'ordre PIP B:=A:*.*[C], 
puis on selectionne les fichiers que Ton sauvegarde en frappant Y a leur nom.

PIP

Copier des fichiers entre deux zones USER.

Syntaxe

PIP fich 1 [Ga] = fich2[Gb]

Ordre transitoire.
Fichl est le fichier destination dans la zone USER numero a, fich2 est le fichier 

source dans la zone USER b. Si l'un des noms de fichiers n’a pas de numero de zone 
mentionne, la zone active du disque actif est prise par defaut.

En fabsence de specification de zone, la zone 0 est prise par defaut.

Exemple

A > P I P  TE XTE. TXTCG2D=TEXTE.TXT

A>USER 2 
2A>DIR
A: TEXTE TXT
2A>
2A>USER 0 
A>

Sur le disque actif, le fichier Texte.txt de la zone 0 (par defaut) est recopie sur la 
zone 2, sous le meme nom.

Le directory de la zone 2 donne confirmation du transfert.

-----  PIP
C P/M  Plus

Copier sans affichage a l'ecran.

Syntaxe

PIP fich?*l = fich?*2[K]

Ordre transitoire.
Lorsque l'on a un transfert d’un grand nombre de fichiers a effectuer, on peut 

demander de ne pas afficher les noms des fichiers copies.
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Exemple

A> d i r
A: C10CPM3 EMS : TEXTE TXT : P IP COM :: TEXTE2 TXT
A: TEXTE1 TXT
A > d i r  b :
B: C10CPM3 EMS : P IP COM
A >p ip  b : = * . T X T

COPYING -  
TEXTE.TXT 
TEXTE2.TXT 
TEXTE1.TXT

A>p i p b : = a : * .TXTCKI 

A > d i r  b :
B: C10CPM3 EMS : P I P  COM : TEXTE TXT : TEXTE2 TXT
B: TEXTE1 TXT 
A>

Dans l’exemple 1, on voit une operation normale de transfert generique des 
fichiers d’extension TXT: le systeme donne les noms des fichiers transferes.

Dans l'exemple 2, l’option K supprime la sortie a l'ecran des noms de fichiers 
copies; cependant, l’ordre DIR confirme qu’ils ont bien ete copies sur le disque B.

PIP

Copier un texte transforme en majuscules.

Syntaxe

PIP fich 1=fich2[U]

Ordre transitoire.
Certains fichiers, notamment des sources de programmes, gagnent a etre ecrits 

seulement en majuscules; l’option U de PIP permet cette transformation.

Exemple

A > t y p e  t e x t e . t x t
C e c i  e s t  un  t e x t e  d ' e s s a i .

A > P I P  T E X T E . B I S = T E X T E . T X T C U :  

A>
A>TYPE T E X T E . B I S
CECI EST UN TEXTE D ' E S S A I .
A>

On voit que le fichier TEXTE.BIS copie de TEXTE.TXT, est en majuscules 
seulement.
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PIP

Copier un fichier en numerotant les lignes.

Syntaxe

PIP fich 1 = fich2[ N]

Ordre transitoire.
Dans le fichier recopie, chaque ligne sera precedee d'un numero de ligne.

Exemple

A>TYPE TEXTE1.TXT 
L i g n e  n u m e r o  1 
L i g n e  n u m e r o  2 
L i g n e  n u m e r o  3 
L i g n e  n u m e r o  4

A > P I P  T E X T E 1 . B I S = T E X T E 1 . T X T C N H

A>TYPE TEXTE1■. B I S
1: L i g n e n u m e r o 1
2 : L i g n e n u m e r o 2
3 : L i g n e n u m e r o 3
4 : L i g n e n u m e r o 4

A>

On voit que le fichier a ete recopie dans TEXTE1.BIS en faisant preceder chaque 
ligne de son numero.

L'option N2 au lieu de N permet une numerotation a sixchiffres: 000001 au lieu 
de 1.

Le true

Cette option est utilisee pour le travail a plusieurs sur un texte long; ll est plus 
commode de dieter ses corrections en faisant reference a un numero de ligne.

PIP

Copier une partie seulement d’un fichier.

Syntaxe

PIP fichl=fich2[SchrZ Qch2"Z]

Ordre transitoire.
Le fichier fichl sera la copie de fich2, mais ne commencera qu'a la chaine de 

caracteres chi mcluse et se terminera a la chaine ch2 incluse.
Chaque chaine (de debut et de fin) doit etre terminee par le caractere Controle Z.
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Exemple

A>TYPE COPYR
CP/ f l  V e r s i o n  3 .  OCOPYRIGHT 1 9 8 2 ,  DIGITAL RESEARCH 
A > P I P  COPYR. BI S=COPYR[ SCOPY/NZ Q 8 2 ~ Z ]
A>TYPE C O P Y R . B I S  
COPYRIGHT 1 9 8 2  

A>

On voit que le fichier COPYR.BIS est la copie de COPYR commengant a COPY et 
se termmant a 82.

Le true

Attention, les commandes donnees sous CP/M Plus ne peuvent etre qu'en 
majuscules ; si elles sont donnees en minuscules, elles sont obligatoirement traduites 
en majuscules. II n’est done pas toujours possible de travailler avec cet ordre de copie 
partielle sur des fichiers oil les chaines de debut et de fin sont en minuscules.

PIP

Copier des fichiers avec verification de la copie.

Syntaxe

PIP fich? * 1=fich?* 2[ V]

Ordre transitoire.
Si les fichiers sont de grande importance, ll est possible de verifier la similitude 

de la copie avec l'original.

Exemple

A > d i r
A: C10CPM3 EMS : P I P  COM : TEXTE2 TXT : TEXTE TXT
A: TEXTE1 TXT : COPYR 
A > d i r  b :
B: C10CPM3 EMS : P I P  COM

A>PIP b s = t e x t e . t x t C V :

A > d i r  b :
B: C10CPM3 EMS : P I P  COM : TEXTE TXT
A>

Le systeme fait une verification bit par bit de la copie : s'il y a un probleme, ll le 
signale.

Le true

La fiabilite des supports actuels rend cette precaution statistiquement moms 
indispensable.
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DES INFORMATIONS SUR LE DISQUE

_____________________________________________  SHOW
C P/M  Plus

Quelle est la place dispomble sur les lecteurs ?

Syntaxe

SHOW

ou SHOW n:

Ordre transitoire.

Exemple

A>SH0W
A: RW, S p a c e : 57k
B: RW, 
A>show

S p a c e J  

b :
57k

B: RW, 
A>

S p a c e : 120 k

Le premier ordre, sans argument, donne les caracteristiques generates des deux 
lecteurs (qui contiennent les memes fichiers, d'ou la similitude de taille disponible).

Le systeme donne l’etat du disque (RW pour disque libre, RO si le disque etait 
mis en lecture seulement).

La taille donnee est l’espace disponible en kilo-octets,
Le second ordre est specifique a un lecteur particulier.

---------------------------------------------------------------------------------------SHOW
C P/M  Plus

Quel est le nom dune disquette ?

Syntaxe

SHOW [LABEL]
Ordre transitoire

Exemple

A>SH0W CLABELD 

L a b e l  - f o r  d r i v e  A :

Direc tory Passwds Stamp Stamp
Label Reqd Create Update Label Created Label Updated

CPU.PLUS. of t  of f of f 12/15/32 00:39 10/15/65 11=07
A>

Cet ordre permet de visualiser le nom donne a la disquette par l’ordre SET; ll 
donne en outre des renseignements sur l’etat de protection generate du disque, amsi 
que la date de creation du nom de la disquette et sa dermere modification.
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- SHOW
C P/M  Plus

Quelles sont les zones USER utilisees.

Syntaxe

SHOW [USER]

Ordre transitoire.

Exemple

A>SHOW CUSERD

A c t i v e  Us e r  : 0
Act  i v e  F i l e s : 0 1 2
# o f  f i l e s  : 7 2 1

Number o f  f r e e d i r e c  t o r  y e n t r i e s : c •”

A>

La premiere ligne indique que la zone active est la zone 0 (zone par defaut, la 
premiere dans laquelle on se trouve lorsqu'on lance un disque).

La seconde ligne indique qu'il existe des fichiers dans les zones 0, 1 et 2.
La troisieme ligne indique qu'il y a 7 fichiers dans la zone 0( 2 dans la zone 1 et 1 

dans la zone 2.
La derniere ligne nous donne le nombre d'entrees directory encore disponibles 

(done le nombre maximal de fichiers que l'on peut encore ecrire sur la disquette).

-  SHOW
C P/M  Plus

Quel est le nombre d'entrees directory disponibles 9

Syntaxe

SHOW [DIR]

Ordre transitoire,

Exemple

A>SH0W CDIRD

A: N u m b e r  o f  f r e e  d i r e c t o r y  e n t r i e s :

A>
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CP/M gere le directory d'un certain nombre de ftchiers. Le nombre de fichiers 
est un nombre fini, fonction de la taille de la aisquette et de la taille des blocs 
elementaires de transfert (en general 128 octets).

Dans notre cas, CP/M nous repond qu'il dispose encore de 52 entrees directory, 
done qu'il est capable de creer et de gerer encore 52 fichiers.

- SHOW
C P/M  Plus

Quelles sont les caractenstiques dune disquette ?

Syntaxe

SHOW [DRIVE] 

ou SHOW n; [DRIVE]

Ordre transitoire.

Exemple

A>SHOW c d r i v e :

A D r  l v  e C h a r a c t e r l s t i c s
1 , 368 128 By t e R e c o r d Ca p a c i t  y

171 K i 1 o b y t  e D r i v e Ca p a c i t y
6 4 32 Byt P Di r e c t o r - y E ri t r  i e s
64 Cheeke d D i r e  c t  o r y E n t r i e s

128 R e c o r d s /  D i r e c t o r y  E n t r y
8 Recor d 5 /  Bl oc k

36 S e c t o r S /  Tr ac k
Re s e r v e d T r a c k s

512 By t e s / P hi y s i c a 1 Record

A>SHOW b : CDRIVEH

B Dr i v e  Ch a r a c t  e r i  s t c s
368 128 By t e Recor d  Cai -■ a. c i t  y
171 K i 1 o b y t  e Dr i v e  Cap< a  c i t  y

64 32 Byt e Di r e  c t o r y E n t  r  i e
64 Che c k e d D i r e c t o r- y E n t  r  i e

128 Re c o r d 5 /  D i r e  c t o r i E n t  r y
QO R e c o r d s /  Bl oc k

36 Sec t o r s /  Tr a c k
Res e r v e d T r a c k s

512 Byt 0 S / P h y s i c a l  R e c o rd
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Le premier exemple nous apprend 

Ligne par ligne:

1: Le nom du drive.
2: Le nombre de blocs elementaires que contient la disquette (1386), et leur taille 

unitaire (128 octets).
3: La capacite totale du disque (171 kilo-octets).
4: Le nombre d'entrees directory possibles (64).
5: Le nombre d'entrees directory effectivement actives.
6: La taille d’un bloc d’informations.
7: Le nombre de blocs d’mformations par secteurs de la disquette (8).
8: Le nombre de secteurs par piste (36).
9: Le nombre de pistes reservees pour le systeme (2).

10: Le nombre d'octets dans un enregistrement physique (un fichier ne peut pas faire 
mo ins).
Le second exemple montre que Ton peut obtenir les renseignements d'un disque 

precis en le nommant avant l’option.

Le true

Les renseignements donnes par l’ordre SHOW [DRIVE] sont des renseignements 
physiques lies au support disquette precis de votre systeme et a son utilisation par 
CP/M Plus. On ne l'utilise done que rarement, pour retrouver, se rememorer ces 
caracteristiques.

STAT
CP/M2

Obtenir la place disponible d'un disque.

Syntaxe

STAT 
STATED:

Exemple

A>STAT
A: RU, F r e e  S p a c e :  1 6 4 k

A>

L'ordre STAT simple donne pour le disque actif:
-  sa situation en ecriture/lecture (R/W) ou en lecture seule (R/O);
-  la place en kilo-octets restant disponible.

Exemple

A > B :
B>STAT

A: RU, F r e e  S p a c e :  1 6 4 k
B:  RU, F r e e  S p a c e :  1 6 4 k

B>
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Si le disque A est actif et si Ton rend le disque B actif a son tour, l’ordre simple 
STAT donne les caracteristiques des deux disques,

Un ordre STAT sous A actif donnera le meme resultat si le B a ete rendu actif 
anterieurement (ordre DIR B: par exemple).

Exemple

A>STAT A:

A:  RU, F r e e  S p a c e :  1 6 4 k
A>

L'ordre STAT suivi de l'mdicatif du lecteur ( i c i  A:) donne une reponse differente 
seule la place disponible apparait.

STAT
CP/M2

Obtenir les caracteristiques physiques d'un disque,

Syntaxe

STAT D DSK:

Exemple

A>STAT AsDSK:

A Dr i ve  C h a r a c t e r i s t c s
2 , 5 2 8 1 2 8 B y t e R e c o r d C a p a c  i t  y

3 1 6 Ki  1 o b y  t  e Dr i v e C a p a c  i t  y
6 4 3 2 B y t e Di r e c t  o r  y E n t r i e s
6 4 Che e k e d Di r e c t  o r y E n t r i e s

2 5 6 1 2 8 B y t e R e c o r d s / D i r e c t o r y
16 128 B y t e R e c o r d s / B l o c k
3 2 1 2 8 B y t e R e c o r d s / T r a c k

1 R e s e r v e d T r a c k s

A>

□  A : est le nom du disque analyse,

□  1904 : est le nombre d'umtes elementaires de 128 octets disponibles sur le disque
(ce sont les Rees de la reponse a l'ordre STAT nom de fichier vu plus loin.

□  238 : e’est le nombre de kilo-octets accessibles sur le disque (disponibles ou non).

□  64 : e'est le nombre d’entrees directory, existantes et verifiees, best done aussi
le nombre maximal de fichiers que Ton pourra stacker sur le disque.
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□  128 : est le nombre d’enregistrements adressables par une seule entree direc
tory.

□  8 : nombre d'enregistrements par secteurs, ic i  8 x 128 so it 1024 octets par
secteur.

□  56 : est le nombre de secteurs par piste, on a done 57344 octets par piste soit
56 kilo-octets (un kilo-octet vaut 1024 octets).

□  1 : est le nombre de pistes reservees pour le systeme

STAT
CP/M2

Obtenir les caracteristiques physiques dun fichier

Syntaxe

STAT^FICHIER. EXT

Exemple

A>STAT ED.CMD

U s e r  : 0
Name

A : ED . CMD

T o t a l :  10k  1
A: RU, F r e e  S p a c e :  1 5 4 k

D r i v e  A:
R e e s  B y t e s  FCBs  A t t r i b u t e s  

7 2  10k  1 S y s  RO

Pour le fichier MBASIC.COM, on obtient les informations suivantes

□  Rees : 194 Le fichier occupe 194 secteurs elementaires comportant chacun
128 octets.

□  Bytes: 25K Le fichier occupe 25 kilo-octets.
□  Ext : 2 II utilise 2 blocs de gestion de 25 kilo-octets, ce qui ne veut pas dire

qu’il utilise 50 kilo-octets sur le disque, ces blocs n'occupant qu'une 
place fictive dans le systeme d'exploitation.

□  Acc : R/W Le fichier est en lecture/ecnture.
Le systeme, apres avoir rappele le nom du fichier A. MBASIC.COM, indique pour 

memoire la place disponible sur le disque.
Si le fichier avait ete rendu opaque au directory (ordre STAT $SYS), son nom 

apparaitrait entre parentheses.

STAT
CP/M2

Obtenir les caracteristiques physiques de tous les fichiers d'un disque.
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Syntaxe

STATED * *

Exemple

A>STAT * . *

D r i v e A: U s e r  s 0
R e e s B y t e s FCBs At t  r" i b u t e s Name

2 0 5 2 6 k 1 D i r RU A ASN86 . c n d

16 2k 1 D i r RU A ASSIGN . CND
19 4k 1 D i r RU A COPYDISK . c m

1 0 9 14k 1 D i r RU A DDT86 .CND
7 2 10k 1 S y s RO A ED .CND
14 2k 1 D i r RU A FUNCTION .CND
4 5 6k 1 Di r RU A GENCND .CND
5 2 8k 1 D i r RU A HELP .CND

1 9 5 2 6 k 1 Di r RU A HELP . HLP
5 0 8k 1 D i r RU A NEUDISK .CND
5 9 8k 1 D i r RU A P I P .CND
14 2k 1 D i r RU A PROTOCOL .CND
14 2k 1 D i r RU A SPEED .CND
7 3 10k 1 Di r RU A STAT .CND
31 4k 1 D i r RU A SUBNIT .CND
21 4k 1 D i r RU A TOD .CND

o t a l  : 1 3 6 k 16
As RU, F r e e  S p a c e :  1 5 4 k

Tous les fichiers du disque ont ete analyses, c’est le document-type que Ton 
classe dans la pochette du disque; il permet a tout moment, sans avoir a charger le 
disque, de connaitre en detail son contenu.

STAT
CP/M2

Obtemr les possibilites de l'ordre.

Syntaxe

STAT VAL

Exemple

l,e ligne Possibility d'ecriture sur le disque sous la forme d; = R/0 oil d est la 
lettre du lecteur (A ou B en general).
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2e ligne ; Possibilites d'affectation de parametres aux fichiers: le nom du
fichier suivi des quatre parametres possibles: $R/0, $R/W, $SYS, 
$DIR.

3e ligne : Syntaxes possibles pour obtenir l'etat du disque actif ou dun autre
disque.

4e ligne : Syntaxe pour l'obtention des zones utilisateurs.
Lignes suivantes: Elies donnent les syntaxes possibles pour l’affectation de peri- 

pheriques sur les quatre sorties logiques.

L'ordre STAT VAL : est done un aide-memoire des syntaxes de l'ordre STAT en
general.

A>STAT V A L : 
STAT 2.2

Read On ly Di. s k : d : =R0
Set iAtt r i but. e : d : f i 1 ein a m e .
Disk St at us • D S K : d : D S K :
User St at us •

• USR: d : U S R :
loby t e Ass i <jn:
CON: = TTY: CRT : BAT: UC1 :
A X 1 : = TTY: PTR : U R 1 : U R 2 :
AXO: = TTY: PTP : UP1: U P 2 :
L S T : = TTY: CRT : LPT: UL1 :

t y p  C r o ]  [ rull H s y s ]  or C d i r D

A>

STAT
CP/M2

Quelles sont les zones utilisateurs actives ?

Syntaxe

STAT 488USR

Exemple

A>STAT U S R :

A: A c t i v e  U s e r  : 0  
A: A c t i v e  F i l e s :  0  5  15

A>

Comme nous le verrons dans l'ordre USER de CP/M, le disque peut avoir 
plusieurs zones utilisateurs dans lesquelles l'operateur peut aller travailler.

Ici, nous voyons (premiere ligne) que la zone utilisateur actuellement active est la 
zone zero (celle qui est automatiquement active par defaut a la mise sous tension).

Nous voyons aussi que trois zones possedent des fichiers (done ont ete 
effectivement utilisees), ll s'agit des zones 0, 5 et 9.
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STAT
CP/M2

Connaitre les caracteristiques physiques des pdripheriques

Syntaxe

STATJ188DEV:

Exemple

A>STAT DEV: 
CON: i s  TTY:  
A X I :  i s  TTY:  
AXO: i s  TTY: 
L S T : i s  TTY:

Les quatre pdripheriques ont l'affectation standard que Ton retrouve a la mise 
sous tension de la plupart des machines.

Pour les quatre sorties logiques, les codes sont les suivants:

CON : pour console (terminal ecran/clavier).
RDR : pour lecteur de rubans perfores.
ou
AXI : pour entree auxiliaire.
PUN : pour perforateur de rubans.
ou
AXO . pour sortie auxiliaire.
LST : sortie de listes (imprimante).

Ces termes font partie de l'histoire de l’lnformatique, ll faut les considerer ici 
comme des aide-memoire caracterisant les quatre sorties.

Pour les peripheriques, les codes sont les suivants:

TTY
CTR
BAT
UC1
UR1 ou UR2 
PTR ou PTP 
UP1 ou UP2 
LPT 
UL1

teletype, faible vitesse. 
terminal ecran/clavier. 
lecteur par bloc (rubans ou cartes), 
console definie par l'utilisateur. 
lecteur a defmir par l'utilisateur. 
lecteur ou perforateur de bandes. 
perforateurs a defmir par l'utilisateur. 
lmprimante ligne.
imprimante a definir par l'utilisateur.

STAT
CP/M2

Protdger un disque contre la destruction.

Syntaxe

STATED: = R/0
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Exemple

(1) A>STAT A : = R / 0

D r i v e  A:  s e t  t o  R e a d  O n l y  (RO)

A>STAT

A: RO, F r e e  S p a c e :  1 5 6 k
B:  RU, F r e e  S p a c e :  1 6 4 k

(1) L'ordre protege le disque A contre l’ecriture ou l’effacement.
Un ordre STAT simple montre que le disque est effectivement protege (R/O).

Exemple

(2) A>~C 
A>STAT

A: RU, F r e e  S p a c e :  1 5 6 k

(2) Un depart a chaud (Controle C) remet le disque en position normale, la 
protection ne se situait done pas sur le disque mais en memoire vive de l’ordinateur. 

Cette protection n'est pas definitive!

Exemple

(3) A>STAT A : = R / 0

D r i v e  A:  s e t  t o  R e a d  O n l y  (RO)

On reprotdge le disque.

Exemple

(4) A>ERA * . *
ALL ( Y / N ) ? V
B d o s  E r r  On A:  R / 0

(5) A>STAT

A: RU, F r e e  S p a c e :  1 56 k

A>

(4) Une tentative de destruction d'un ou de tous les fichiers (comme i c i ) est 
refusee par la machine.

Toute tentative de ce genre replace le disque en autorisation d'dcriture comme le 
montre le (5).

Attention. -  Pour protdger ddfinitivement un disque, utilisez la possibility donnde par 
la fenetre de verrouillage du disque.
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STAT
CP/M2

Rendre un fichier opaque au directory.

Syntaxe

STAT, FICHIER EXT_$SYS

Exemple

( i )

H /  U1 K
A: ASM86 CMD : TOD CMD : COPYDISK CMD DDT86 CMD
A: ASSIGN CMD : NEUDISK CMD : FUNCTION CMD PROTOCOL CMD
A: ED CMD : SPEED CMD : P IP CMD SUBMIT CMD
A: HELP CMD : HELP HLP : STAT CMD GENCMD CMD

(2)

A>STAT ED CMD $SYS

A: ED .CMD s e t t o  S y s t e m  (Sy s )
A>

(3)

A>DIR
A: ASM86 CMD : TOD CMD : COPYDISK CMD DDT86 CMD
A: ASSIGN CMD : NEUDISK CMD : FUNCTION CMD PROTOCOL CMD
A: SPEED CMD : P IP CMD : SUBMIT CMD HELP CMD
A: HELP HLP : STAT CMD : GENCMD CMD

SYSTEM F I L E ( S) EXIST 
A>

(1) Un directory sur le disque A donne la liste des fichiers existants,
(2) On passe le fichier A. MBAS1C.COM en invisible,
(3) Un nouveau directory ne le laisse pas apparaitre.
Cette procedure est utilisee pour mettre des fichiers en secunte; nous verrons 

que cette securite nest pas absolue, notamment sous un langage evolue.

Rendre un fichier accessible au directory.

STAT
CP/M2

Syntaxe

STAT JICHIER.EXT  ̂ $D1R

Exemple
0)
A>
A>DIR 
A: ASM86 CMD TOD CMD
A: ASSIGN CMD NEUDISK CMD
A: SPEED CMD PIP CMD
A: HELP HLP STAT CMD

COPYDISK CMD : DDT86 CMD 
FUNCTION CMD : PROTOCOL CMD 
SUBMIT CMD : HELP CMD 
GENCMD CMD
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(2)
SYSTEM F I L E ( S )  EXIST 
A>STAT ED.CMD $DIR

(3)

A: ED • CMD s e t t o  D i r e c t o r y ( D i r )
A>DIR 
A: ASM86 CMD : TOD CMD COPYDISK CMD DDT 86 CMD
A: ASSIGN CMD : NEUDISK CMD FUNCTION CMD PROTOCOL CMD
A: ED CMD : SPEED CMD P IP CMD SUBMIT CMD
A: HELP CMD : HELP HLP STAT CMD GENCMD CMD
A>

(1) Un directory du disque A donne les fichiers accessibles.
(2) On place le fichier en visible, la reponse:

MBASIC.COM set to DIR

montre que le fichier existait, sinon on aurait obtenu la reponse: 

No file.

(3) Un nouveau directory laisse apparaitre le fichier.

STAT
CP/M2

Proteger un fichier contre la destruction

Syntaxe

STA_ FICHIER. EXT^$R/0

Exemple

(1) A>

STAT ED. CMD $ R / 0

A : ED .CMD s e t t o  R

(2) A>ERA ED .CMD
B d o s E r r On A: F i l e R / 0

(3) A>ERA ED .CMD
B d o s E r r On A: F i l e R / 0

(4) A>~C
A>ERA ED .CMD
B d o s E r r On A : F i l e R / 0
A>

(1) On place le fichier XSUB.COM en lecture seulement, ll ne pourra etre ni 
efface ni detruit.

(2) Une tentative d'effacement ne peut aboutir.
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(3) Une nouvelle tentative n'aboutit toujours pas, done contrairement a la 
protection du disque entier (STA A: = R/0), ll n’y a pas de retour automatique en 
ecriture.

(4) Un demarrage a chaud ne deverrouille pas davantage le fichier,

Contrairement a l’ordre de protection du disque entier qui etait memorise en 
memoire vive, l’ordre de protection dun fichier est memorise sur le disque, ll est 
defmitivement acquis sauf ordre de deverrouillage explicite.

STAT
CP/M2

Deverrouiller un fichier protege en ecriture

Syntaxe

STAT FICHIER EXT $R/W

Exemple

(i)

A>ERA ED.CMD
Bdos  E r r  On A: F i l e  R /0

(2)
A>STAT ED .CMD $R/U

A: ED . CMD s e t t o  Read Ur i t  e (RU)

(3)

A>DIR ,
A: ASM86 CMD : TOD CMD : COPYDISK CMD : DDT86 CMD

A: ASSIGN CMD : NEUDISK CMD : FUNCTION CMD : PROTOCOL CMD

A: ED CMD : SPEED CMD : P IP CMD : SUBMIT CMD

A: HELP CMD : HELP HLP : STAT CMD : GENCMD CMD

(4)

A>ERA ED. CMD

(5)

A> d i r
A: ASM86 CMD : TOD CMD : COPYDISK CMD : DDT86 CMD
A: ASSIGN CMD : NEUDISK CMD : FUNCTION CMD : PROTOCOL CMD
A: SPEED CMD : PIP CMD : SUBMIT CMD : HELP CMD
A: HELP HLP : STAT CMD : GENCMD CMD

(1) Une tentative de destruction de XSUB.COM n'aboutit pas, le fichier est
protege.

(2) On deverrouille le fichier.
(3) On venfie l’existence du fichier au directory.
(4) On tente de detruire le fichier, aucun message d’erreur n'apparait.
(5) Le directory ne fait pas apparaltre le fichier XSUB.COM qui a ete detruit.
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STAT
CP/M2

Cas particuliers des fichiers opaques et proteges - le BASIC.

Exemple

(i)

fi>
A > S T A T ft : MBftSIC.COM *SVs

(2)

MBftSIC.COM SET TO R/0 
AOSTAT ftCKSUB.COM T-R/O

(3)

XSUB. CUM SET 1 U R.'U 
ft.5‘MBftS IU
BRSIC-80 REV. 5.21

COPYRIGHT 1977-1981 <C> BY MICROSOFT 
30455 BYTES FREE
OK

(4)

FILES
DUMP
ED
DUMP
OK

RSM MBftSIC . COM PIP .COM XSUB . COM

COM ASM . COM DDT .COM STAT . COM

COM COP YD I Sf COM FORMAT . COM

Les fichiers opaques ou proteges apparaissent a l’ordre FILES du BASIC sous une 
syntaxe particuliere.

Les fichiers opaques au directory sont visibles sous BASIC mais la seconde lettre 
de l'extension est en inversion video ; ici, c'est le cas de MBASIC.COM qui a ete cache 
en (1) et qui apparait en (4).

Les fichiers proteges en ecnture sont visibles a l'ordre FILES du BASIC mais la 
premiere lettre de leur extension est en inversion video.

STAT
CP/M2

Modifier les caracteristiques physiques d'un peripherique

Syntaxe

STATJX>N: = CRT:
ou CON est un exemple de nom d'entree/sortie et CRT un exemple de caracteris- 
tique.
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Exemple

(1) A>STAT DEV:
CON: i s  TTY:
A X I : i s  TTY:
AXO: i s  TTY:
L S T : i s  TTY:

(2) A>
A>STAT RDR: = C R T : 

I n v a l i d  A s s i g n m e n t

(3) A>
A>STAT CON: = C R T :

(4) A>STAT DEV:
CON: i s C R T :

A X I : i s TTY:
AXO: i s TTY:
L S T : i s TTY:

A>

(1) On demande les caracteristiques actuelles pour les quatre peripheriques.
(2) On veut assigner CRT (Grande vitesse) a RDR, la machine le refuse (voir 

STAT VAL:), cette caracteristique n'est pas possible.
(3) On assigne CRT a CON (clavier/ecran), la machine l’accepte.
(4) L’ordre STAT DEV verifie la modification de caracteristiques de CON.

Remarque. - Reportez-vous a l'ordre STAT DEV; pour la description et la signification 
des codes ; ll faut remarquer que le plus souvent, les valeurs par defaut assignees par 
le constructeur donnent les meilleurs resultats en fonction des peripheriques 
standards de la marque

MANIPULATIONS 
DES ATTRIBUTS DE FICHIERS

-------------------------------------------------------- - SET
C P/M  PLUS

Nommer un disque.

Syntaxe

SET [NAME = xxx]

Ordre transitoire
Cet ordre permet d'affecter un nom (une etiquette) au disque ; ce nom est 

generique au support et lui sert en quelque sorte de titre.
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Exemple

A>SET HNAnE=CP/n:

ERROR: U n r e c o g n i z e d  o p t i o n .

O p t i o n :  h
L a b e l  f o r  d r i v e  A:

D i r e c t o r y
L a b e l

P a s s u d s  
Re q d

S t a m p
C r e a t e

S t a m p
A c c e s s

S t a m p  
U p d a t  e

A : CP • o f f o f f o f f o f f

A>SET tNAriE=CP_ HD

L a b e l f o r  d r i v e A:

D i r e c t o r y
L a b e l

P a s s u d s
Re q d

S t a m p
C r e a t e

S t a m p
A c c e s s

S t a m p
U p d a t e

A : CP M • o f f o f f o f f o f f

A>

Le premier exemple lllustre les problemes venant de l'utilisation de caracteres 
non alphanumeriques dans un nom qui doit etre gere par CP/M (nom de fichier ou, ici, 
mot de passe).

L'utilisation du trait de fraction dans le nom CP/M a deroute CP/M qui considere 
le trait de fraction comme le signe d'une option de l’ordre. Ne reconnaissant pas 
foption M, ll le signale par un message et place comme nom les caracteres places 
avant (ici CP).

Le tableau suivant delivre l'etat du titre de la disquette, le nom (CP), fetal de 
protection (pas de mot de passe requis), l'etat des dateurs de fichiers, tous mactifs.

Le second exemple utilise un des rares signes acceptes dans les noms: le 
souligne; tout marche correctement.

------ SET
C P/M  PLUS

Donner un mot de passe a un ou des fichiers.

Syntaxe

SET fich?* [PASSWORD=xxx]

Ordre transitoire.
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Exemple

A>SET TEXTE.TXT CPASSUORD=ABC PROTECT=READD 

AsTEXTE .TXT P r o t e c t i o n  = READ, P a s s w o r d  = ABC 

A>

A>t  y p e  t e x t e . t x t

P a s s w o r d :  ABC
C e c i  e s t  un t e x t e  d ’ e s s a i .
A>

A > t y p e  t e x t e . t x t

P a s s w o r d :  XXX

CP/M E r r o r  On A: P a s s w o r d  E r r o r
BDOS F u n c t i o n  = 15 F i l e  = TEXTE .TXT
A>

On voit que l’ordre SET renvoie les elements de protection attribues au fichier, 
Une tentative de lecture du fichier entraine la demande du mot de passe qui ne 

s'affiche pas a l'ecran durant la frappe. S'il est correct, ll y a execution de l'ordre, s'il est 
incorrect, ll y a affichage dun message d'erreur.

Le true

Souvenez-vous bien de vos mots de passe !

Attention. -  L'ordre de protection avec mot de passe doit etre precede par une mise 
en protection du disque a l'aide de l'ordre SET [PROTECT=ON], Sinon, le systeme 
repond que le disque ne peut pas recevoir de protection pour ses fichiers.

Le mot de passe doit preceder l'option de protection.
Si on ne donne pas de mot de passe pour modifier une protection, le systeme le 

demandera.

------  SET
C P/M  PLUS

Activer (ou desactiver) la protection d'un disque.

Syntaxe

SET [PROTECTION] 

ou SET [PROTECT= OFF]

Ordre transitoire.
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Exemple

A>SET CPR0TECT=0N3

L a b e l  f o r  d r i v e  A

D i r e c t o r y
L a b e l

P a s s u d s  S t a m p  S t a m p  S t a m p
Reqd  C r e a t e  A c c e s s  U p d a t e

A : CP_M on o f f o f f o f f

A>TYPE TEXTE.TXT

P a s s w o r d :
C e c i  e s t  un t e x t e  d ’ e s s a i .  
A>

A>SET CPROTECT=OFF]

L a b e l  f o r  d r i v e  A:

D i r e c t o r y  P a s s w d s  S t a m p  S t a m p  S t a m p
L a b e l  Reqd  C r e a t e  A c c e s s  U p d a t e

A:CP_M . o f f  o f f  o f f  o f f

A > t y p e  TEXTE.TXT
C e c i  e s t  un t e x t e  d ’ e s s a i .
A>

L'ordre SET [PROTECT=ON] active la protection du disque actif (on aurait pu 
dire SET B:[PROTECT=ON]); une tentative de lister un fichier de degrd de 
protection lecture (READ) entraine la demande de mot de passe. Ce mot de passe 
n'apparait pas a l'dcran lors de sa frappe.

L’ordre SET [PROTECT=OFF] desactive globalement la protection du disque.

L'ordre de protection/deprotection ne sert a nen si vous n'avez pas lance l'ordre 
SET [PASSWORD=xxx] au prealable: une protection du disque sans mot de passe 
suppose que n’importe qui puisse egalement deproteger sans mot de passe.

Si le disque est affecte d’un mot de passe, celui-ci sera reclamd avant toute 
operation de deprotection.

Le true
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Attention. -  Si la protection en lecture affecte un fichier executable (extension .COM), 
ll ne pourra etre lance que sur son nom complet (comportant son mot de passe).

E x e m p le . le fichier DATE. COM est protege par le mot de passe ABC; pour 
utiliser le fichier, ll faut taper

DATE ;ABC.

----------------------------------------------------------------------------------------- - SET
CP/M

Annuler le mot de passe d'un fichier.

Syntaxe

SET fich [PASSWORD=

Ordre transitoire.

Exemple

A>SET TEXTE.TXT [ PA=

A : TEXTE .TXT 
P a s s w o r d  ?

A : TEXTE .TXT P r o t e c t i o n  = NONE, P a s s w o r d  =

Pour annuler un mot de passe, ll suffit d'entrer un simple retour-chariot apres le 
signe egal du mot "PASSWORD”.

Pour replacer le mot de passe a blanc, le systeme demande evidemment l’ancien 
mot de passe.

On voit que le fait d’annuler le mot de passe annule aussi la hierarchie de 
protection qui repasse a NONE (pas de protection).

Cet ordre est egalement aussi utilisable pour annuler le mot de passe d’un 
disque; dans ce cas, on ecrit;

SET [PASSWORD=

Le true

Dans notre exemple, nous avons utilise l’abreviation PA pour PASSWORD,

SET

Modifier le niveau de protection des fichiers

Syntaxe

SET fich[PROTECTION=nn] 

ou nn=READ, WRITE ou DELETE.

Ordre transitoire.
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Exemple

A>SET TEXTE.TXT CPA=CBA 

A:TEXTE .TXT P r o t e c t i o n  

A>SET TEXTE.TXT CPR=URITE]

READ, P a s s w o r d CBA

A:TEXTE .TXT 
P a s s w o r d  ?

A:TEXTE .TXT P r o t e c t i o n  = WRITE

A>
A>ERASE TEXTE.TXT
A: TEXTE 
P a s s w o r d :

.TXT Not e r a s e d , P a s s w o r d E r r o r

A: TEXTE .TXT Not e r a s e d , P a s s w o r d E r r o r

A>

Placer un mot de passe, sans option, place le fichier en protection maximale 
(READ).

On peut modifier le niveau de protection par l'option PROTECT=.
L'option PROTECT= n'est active que si le fichier possede un mot de passe. 
On voit qu'une tentative d'effacement d'un fichier protege en ecnture est inutile si 

l'on ne dispose pas du mot de passe.

Le true

L'exemple utilise l'abreviation PA pour password et PR pour protect.

—  SET
C P/M  Plus

Placer (ou liberer) un disque en lecture seule.

Syntaxe

SET [RO] 

ou
SET [RW] 

Ordre transitoire
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Exemple

A>SET CROD

D r i v e  A: s e t  t o  R e a d  O n l y  (RO) 

A>ERASE P I P . C OM  

D r i v e  R e a d  O n l y  

A>ERASE P I P . COM

Dr i v e  R e a d  On 1 y 
A>SET CRUD

D r i v e  A: s e t  t o  R e a d  U r i t e  (RU)

A>ERASE E S S . T X T  
A>

La protection du disque est valable pour tous les fichiers; aucun ne peut etre
efface.

Cette protection est de hierarchie superieure a la protection des fichiers par mot 
de passe: une tentative d’effacement d un fichier protege sur un disque protege 
generera le message de disque protege.

La protection prend fin par l’ordre SET [RW], ou lors de la reinitialisation du 
disque (la protection n'est pas inscrite sur le disque).

SET

Modifier les attributs directory d'un fichier.

Syntaxe

SET fich?* [SYS] 

ou SET fich?* [DIR]

Ordre transitoire.

Exemple

A>SET *.C0M [SYS 3

A: P IP • COM s e t t □ s y s t e m (SYS) , Read U r i t e (RU)
A:SHOO .COM s e t t 0 s y s t e m (SYS) , Read U r i t e (RU)
A: SET .COM s e t t 0 s y s t e m (SYS) , Read U r i t e (RU)
A:DATE .COM s e t t □ s y s t e m (SYS) , Read U r i t e (RU)
A: TYPE .COM s e t t 0 s y s t e m (SYS) , Read U r i t e (RU)
A:ERASE .COM s e t t 0 s y s t e m (SYS) , Read U r i t e (RU)

A > d i r
A: C10CPM3 EMS : TEXTE TXT
SYSTEM F I L E ( S )  EXIST
A>DIRS
A: P I P  COM : SHOW COM : SET COM : DATE COM
A: TYPE COM : ERASE COM
NON-SYSTEM F I L E ( S )  EXIST 
A>
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L'ordre de mise en systeme (SYS) peut porter sur un seul fichier, ou sur une serie, 
comme c'est le cas ici. Les fichiers sont listes, un a un, avec les etats qui leur sont 
attnbues.

Pour repasser des fichiers en directory (DIR), l’argument de l'option devient DIR 
au lieu de SYS.

Le true

L'attribut SYS place les fichiers en ressource commune de toutes les zones USER.

_  SET
C P/M  Plus

Activer (ou desactiver) la fonction ARCHIVE.

Syntaxe

SET fich?* [ARCHIVE=ON] 
ou

SET fich?* [ARCHIVE=OFF]

Ordre transitoire.
La fonction ARCHIVE est une facilite de CP/M Plus permettant de copier 

seulement des fichiers qui ont et6 modifies (sauvegarde de securite). L'utilisation de 
cette fonction est reprise dans le chapitre Tours de main.

Exemple

A>
SET * . TXT CARCHIVE=ONJ

A: TEXTE2 .TXT 
Password.  ?

A: TEXTE2 .TXT s e t t o  d i r e c t o r y  ( DI R) , Read Ur i t e (RU) A
Aj TEXTE .TXT s e t to d i r e c t o r y  (DIR), Read Ur i t e (RU) A
A: TEXTE1 • TXT s e t to d i r e c t o r y  ( DI R) , Read Ur i t e (RU) A

A>D1R CFULL I

Scann i ng D i r e c t o r y . .■ •

So r t  ing D i r e c t o r y .  .

D i r e c t o r : Y For Dr ive A: User  0

Name Byt es Rees A t t r i b u t e s Pr ot Update Access

C10CPM3 EMS 25k 200 Dir  RU None
DIR co n 15k 114 Dir RU None 12 / 1 5 / 82  00:21
ERASE co n 4k 29 Dir RU None 1 2 / 1 5 / 8 2  00 : 00
INITD1R co n 32k 250 Dir RU None
PIP co n 9k 68 Dir RU None
SET co n I lk 81 Dir  RU None 12 / 1 5 / 82  00:21
SETDEF con 4k 32 Dir RU None
SHOU co n 9k 66 Dir RU None
TEXTE TXT lk 1 Dir  RU Arcv Read
TEXTE1 TXT lk 1 Dir RU Arcv Read
TEXTE2 TXT lk 2 Dir RU Arcv Read
TYPE co n 3k 24 Dir RU None

Tota l  Bytes = 115k Tota l  Records  = 868 F i l e s  Found = 12
Tota l  lk Blocks = 115 Used/Max Dir E n t r i e s  For Drive A: 2 7 /  64

A>
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On voit qu'un fichier protege par mot de passe ne peut etre modifie au niveau du 
directory que sur fourniture de ce mot de passe.

La modification d'attribut se fait avec annonce a l’ecran. La lettre A en fin de ligne 
signale le passage en attribut ARCHIVE.

L'ordre DIR [FULL] montre les trois fichiers avec lattribut Arcv (ARCHIVE).

Le true

Lattribut ARCHIVE est a rapprocher de l'ordre PIP avec option [A],

SET

Donner un niveau de datation aux fichiers.

Syntaxe

SET [Option=ON]

Ordre non resident.
Les options peuvent etre CREATE, UPDATE ou ACCESS ; l'argument peut etre 

ON ou OFF

Exemple

A>SET ICREATE=ONI

D i r e c t o r y  Label  
Password ?

Label  f o r  d r i v e  A:

D i r e c t o r y Pass uds Stamp Stamp Stamp
Label Reqd Cr ea t  e Access Update

A:LABEL on on o f f o f f

A>PIP ESS=CON:
j Hgj hgf
A>d i r  [FULL!

Scanni ng  D i r e c t o r y . . .

S o r t i n g  D i r e c t o r y . . .

D i r e c t o r y  For Dr ive A: User 0

Name Byt es Rees A t t r i b u t e s Prot Update Cr e a t e

C10CPM3 E n s 25k 200 Dir RU Arcv None 1 2 / 15 / 82 00: 53
DIR con 15k 114 Dir RU None 12/ 15 / 82 00: 03
ED con 10k 73 Dir RU Arcv None 12/ 15 / 82 00: 57
ESS lk 1 Dir  RU None 10/ 18 / 85 12:12
p i p con 9k 68 Dir RU Arcv None 12/ 15 / 82 00: 48
SET con I lk 81 Dir RU Arcv None 12/ 15 / 82 00:04
TEXTE2 BAK lk 1 Dir RU Arcv None 11/ 17 / 85 21: 29
TEXTE3 lk i Dir RU Arcv None 12/ 15 / 82 00: 09

Tota l  Byt es = 73k Tota l  Records  = 539 F i l e s Found = 8
Tota l  lk B1ocks = 73 Used/Max Dir E n t r i e s For  Dr ive A: 15/  64

A>

La modification d'un directory protege entraine la demande de mot de passe. 
L'ordre SET renvoie l'etat des options ; ici, on voit que le mot de passe et le dateur 

de creation sont actifs.
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L'ordre DIR [FULL] donne les dates de creation; on voit que notre fichier ESS, 
cree sous PIP, est date en creation a la date et a l'heure du jour.

Le true

Les options ACCESS et CREATE sont exclusives l'une de l'autre. Le plus efficace 
est done d'activer UPDATE et ACCESS; on visualise les dates d'mtervention en 
denture sur le fichier, ainsi que les dates de lecture.

DES VALEURS PAR DEFAUT

____________________________________________________________ SET
C P/M  Plus

Donner un mot de passe par defaut.

Syntaxe

SET [DEFAULT=xxx]
oil xxx est le mot de passe par defaut; ce mot de passe sera utilise automatiquement si 
un fichier est protege par le meme mot.

Ordre transitoire.

Exemple

A>SET TEXTE2.TXT CPASSU0RD=TXT2 PROTECT=READ]

A:TEXTE2 .TXT P r o t e c t i o n  = READ, P a s s w o r d  = TXT2

A>TYPE TEXTE2.TXT

P a s s w o r d : T X T 2  
F i c h i e r  TEXTE2

A>SET C DEFAULT=TXT2D

D e f a u l t  p a s s w o r d  = TXT2

A>TYPE TEXTE2.TXT 
F i c h i e r  TEXTE2

A>SET CDEFAULT=TST]

D e f a u l t  p a s s w o r d  = TST

A>TYPE TEXTE2.TXT

P a s s w o r d : TXT2 
F i c h i e r  TEXTE2 
A>
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Le fichier TEXTE2.TXT est protege par le mot de passe TXT2 dans le premier 
ordre. On voit dans l'ordre TYPE que le mot de passe est demande.

On place (ordre SET [DEFAULT) le mot TXT2 comme mot de passe par dbfaut. 
L’ordre de listage du fichier prot6g6 par le meme mot se fait sans demande du 

mot de passe.
Si le mot de passe par defaut est different (ordre SET [DEFAULT = TST]), la 

machine redemande le mot de passe.

Le true

Si Ton a l’habitude de travailler sur des fichiers prot^gbs, on utilise en general le 
meme mot; ll est plus pratique (et plus sur) de donner ce mot en dbbut de sequence. 
Des que Ton bteindra l’ordinateur, tous les fichiers seront a nouveau proteges.

SETDEF

Nommer un lecteur de disquette par defaut.

Syntaxe

SETDEF n: 

Ordre non resident

Exemple

A>SETDEF B:

D r i v e  S e a r c h  P a t h :
1 s t  D r i v e  -  B:

A>DATE
F r i  1 0 / 1 8 / 8 5  1 2 : 1 8 : 5 4  
A > d i r
A: C10CPM3 EMS : ESS BAK : ESS • TEXTE3
A: SET COM : TEXTE2 BAK : SETDEF COM J DIR COM
A: P I P COM : ED COM
A > d i r  b :
B: SET COM : P IP COM : DEBUT SUB •• SHOW COM
B: SUBMIT COM : C10CPM3 EMS : LIST BAK : ED COM
B: ERASE COM : DIR COM : LIST SUB TEXTE2
B: DATE COM
A>

Le lecteur B est pns comme lecteur par defaut.
L’ordre DATE est execute immediatement, alors que les ordres DIR vbrifient que 

le fichier DATE.COM se trouve sur le lecteur B.
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LES ZONES USER

La disquette peut etre separee en zones USER ; dix zones portant le numero 0 a 9 
sont disponibles.

Passer d'une zone a l ’autre

L'ordre USER suivi du numero de la zone permet de rendre la zone active. 
E x e m p le : USER 3 permet de passer en zone USER 3 sur le disque actif. 
L'ordre xn: ou x est le numbro d'une zone et n la lettre dun lecteur permet de 

changer de lecteur et de se retrouver dans la zone x du nouveau lecteur. 
E x e m p le : A> 2B: permet de passer du lecteur A au lecteur B zone 2.

Dans quelle zone est-on ?

Le prompt (signal de debut de ligne) indique le lecteur actif et la zone USER 
active.

E x e m p le . A> lecteur A actif, zone 0 active;
3A> lecteur A actif, zone 3 active.

La zone 0 est la zone active par defaut; dans ce cas, le numbro de zone ne s'mscrit 
pas dans le prompt.

Pourquoi des zones ?

Le travail en zones permet a chaque utilisateur de travailler sur ses seuls fichiers ; 
ll ne peut detruire ou endommager que ceux-la.

Le directory de sa propre zone est bien plus clair; ll comporte moms de fichiers, 
et uniquement les siens.

Comment travailler dans les zones ?

Une fois le changement fait vers sa zone, on travaille comme dans la zone 0, les 
sauvegardes et creations se faisant dans son propre espace de travail.
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Des fichiers communs a toutes les zones

Les fichiers marques de l’attribut SYS sont utilisables depuis toutes les zones 
USER; lls ne sont modifiables et effagables que de la zone dans laquelle lls resident.

Effacei des fichiers

On ne peut effacer des fichiers que dans la zone active. Le nettoyage d'une 
disquette est done assez long; ll suppose de passer dans chaque zone.

Quelles sont les fichiers d ’un disque, zone par zone ?

L'ordre SHOW [USERS] permet de connaitre l'btat d'encombrement des zones 
USER d'un disque.

L'ordre DIR [USER=ALL] permet d'obtenir la liste des fichiers d'une disquette, 
zone par zone.

Un true

On a l'habitude de erber des zones USER sur les disques d’application; le 
programme se trouve dans la zone 0, il est place en attribut SYS. Les autres zones sont 
rbservbes aux utilisateurs qui travaillent tous sur le meme programme, mais sur leurs 
propres donnbes.

E x e m p le : en traitement de textes, le programme sera utilise par tous, les textes 
frappbs seront dans la zone de chaque redacteur.

ENCHAINER DES PROCEDURES -  
DEMARRER AUTOMATIQUEMENT

DES PROCEDURES

Tout d’abord, CP/M Plus permet de donner plusieurs ordres a la fois, pourvu 
qu'ils soient separes par un signe!

Par exemple :

DATE SET!DATE!DIR

enchainera les trois ordres les uns derriere les autres.

CP/M Plus permet en outre d'automatiser des procedures de trois manieres:

-  les fichiers SUBMIT qui permettent de lancer des procedures en donnant des 
arguments, soit dans l'ordre lui-meme (notion de variables), soit dans le fichier de 
commandes (notion de constantes);

-  l'ordre GET permet de donner des ordres residents dans un fichier; les possibilites 
sont trbs voismes de celles des fichiers SUBMIT;

-  le fichier PROFILE. SUB est un fichier trbs particulier. Cr66 par l'utilisateur, il 
contient une suite d'ordres CP/M Au dbmarrage, le systbme teste la presence de 
ce fichier ; s'll existe, il est execute automatiquement. Il se comporte un peu comme 
une "cie eiectronique" qui dbmarre le systbme et lance les ordres el6mentaires.

Par exemple, onavu que la date est un element important, surtout si le directory 
est initialise en datation (ordre INITDIR).



Tours de main 93

II est done important que reside dans la disquette un fichier PROFILE.SUB qui, 
cree a l'aide de l’editeur ED ou de l’ordre PIP PROFILE.SUB=CON:, contiendra au 
moms l’ordre DATE SET. De ce fait, toute mise sous tension obligera l'utilisateur a 
entrer la date et l’heure.

Dans les procedures de communications, que ce soil pour 1’utilisation dune 
lmprimante serie ou pour les communications par modem, ll est important qu’un fichier 
PROFILE. SUB lance la configuration du port s6ne: ordre DEVICE determinant la 
vitesse de transmission et le protocole eventuel.

UTILISER LA FONCTION D’ARCHIVAGE

La fonction d'archivage permet de n’effectuer des sauvegardes que pour les 
fichiers qui ont ete modifies depuis la derniere sauvegarde

Cette fonction est la combmaison de deux ordres:

-  SET fich?* [ARCHIVE=ON] qui initialise le marqueur d'archive pour le ou les 
fichiers nommes; le nom de fichier admettant des ambigu'ites, tous les fichiers d’un 
disque peuvent done etre marques si fich vaut *.*;

-  PIP n:=p.fich?*[A] l'option A pour archive ne sauvegardera sur le disque n que les 
fichiers correspondant au nom ou a l’ambiguite donnee qui ont bte modifies depuis 
la derniere operation de sauvegarde.

Exemple

a >s e t  t e x t e * . * [ a r c h i v e = o n :

A:TEXTE1 . s e t  t o  d i r e c t o r y  ( D I R ) ,  R e a d  U r i t e  (RU) A
A:TEXTE3 . s e t  t o  d i r e c t o r y  ( D I R ) ,  R e a d  U r i t e  (RU) A
A : TEXTE2 . s e t  t o  d i r e c t o r y  ( D I R ) ,  R e a d  U r i t e  (RU) A

A > P IP  B : = T E X T E * . * : a :

ERROR: F I L E  NOT FOUND -  A : T E X T E ? ? ? . ? ? ?

A>ED TEXTE2 
: * i

1 :  On a j o u t e  u n e  l i g n e
: * e

A > P IP  b : = t e x t e * . * c a :

COPYING -  
TEXTE2

A>

On suit les operations de marquage (ordre SET); la premiere tentative de 
sauvegarde se solde par un echec, le systeme ne reconnaissant pas les fichiers 
puisqu’ils n'ont pas ete modifies.

On modifie avec l’editeur ED le contenu du fichier TEXTE2; la tentative de 
sauvegarde archive ne sauvera que ce dernier fichier.
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Le true

Cette possibility est a utiliser systematiquement avec les fichiers de donnees 
importants comme les fichiers d’adresses.

A PROPOS DE PROTECTIONS

La protection des fichiers offerte par CP/M Plus est tres sophistiquee; sa
puissance suppose certaines precautions ;

-  Utilisez un nombre minimum de mots de passe, sinon vous nsquez de les oublier et 
vous serez dans 1'impossibilite d'acceder a vos fichiers.

-  Si vos fichiers sont confidentiels, evitez de laisser la liste ecrite de vos mots de passe 
a proximite ou meme sur un fichier texte de la disquette.

-  Lorsque vous frappez votre code, il ne s'affiche pas a l'ecran ; ll est cependant facile 
de lire ce que vous frappez sur le clavier, par-dessus votre epaule.

-  Lorsque vous protegez vos fichiers avec le meme code (au moins pour une gamme 
homogene duplications), utilisez la fonction SET DEFAULT=mot de passe, ce qui 
vous fera gagner du temps et vous evitera d’avoir a refrapper frequemment votre 
mot de passe.

-  L'ordre de protection maximum d'un fichier:

SET fich?* [RO,SYS, PASSWORD= mot de passe, PROTECT= READ]

- L'ordre de deprotection maximum:

SET fich?* [RW,DIR,PROTECT= NONE]

-  Utilisez un mot de passe correspondant a une mnemonique qui vous est personnelle, 
choisissez-le d une longueur maximale, dans la limite de la longueur acceptee, soit 8 
caracteres.

L’EDITEUR ED.

L editeur de lignes ED est certes un peu archaique par rapport aux editeurs 
pleme page des machines actuelles; il a cependant le merite d'etre fiable et d'etre 
livrb avec CP/M. 11 est done mteressant de savoir l’utiliser.

Deux modes de fonctionnement:

-  Le mode commande est caractense par un asterisque (*) en debut de 
ligne;

-  Le mode insertion est caractense par un num6ro, seul, en debut de ligne.

On passe du mode commande au mode insertion en frappant la lettre "i” ou la 
lettre "I" (dans ce dernier cas, seules des majuscules serons acceptees),

On passe du mode insertion au mode commande en frappant CTRL-Z.
Une seule ligne est active -  c'est le prmcipe de l’editeur de lignes -. Son numero 

figure en debut de ligne. Si on est en insertion dans le texte, le numero de la ligne 
active est celui marque par un asterisque.

Le plus simple pour faire connaissance avec ED est encore de le manipuler et de 
faire ses propres experiences.
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TABLEAU RECAPITULATIF/EDITEUR ED 
ORDRES PRINCIPAUX

□  nA

□  B

□  nT

□  I

□  CTRL Z

(Append, Apporte) Place dans la memoire de l'editeur n lignes du 
fichier edite.

(Begin) Place le pointeur de l’editeur sur la premiere ligne de la 
memoire d'edition.

Affiche n lignes de la memoire d’edition, le pointeur restant en place 
(Texte). -nT affiche les lignes en remontant a partir du pointeur.

Debut dlnsertion de texte au niveau du pointeur.

Fin d'insertion.

□  nL Avance de n Lignes dans la memoire d'edition. -nL recule de n
Lignes dans la memoire d’edition a partir du pointeur.

□  Ftexte (Find) Recherche le texte et place le pointeur immediatement
apres.

□  StextelCTRLZ Texte 2. Recherche texte 1 et lui substitue texte 2 (Substitue).
□  nK

□  nC

□  nD

□  0
□  E

□  O

□  o v

(Kill) Detruit n Lignes a partir du pointeur. -nK detruit n Lignes en 
remontant, a partir du curseur.

Deplacement de n Caracteres. -nC deplace en reculant.

Detruit n caracteres. -nD detruit en reculant.

Quitter l'editeur sans mise a jour.

Quitter l'editeur avec sauvegarde de la version mise a jour (Exit).

Revient en mode edition au fichier Original en ignorant les 
modifications que Ton vient de faire.

Donne la place restant disponible en edition par rapport a la place 
initialement disponible dans la memoire de l’editeur.

Remarque. -  Seules les commandes essentielles sont decrites i c i . Ces commandes 
sont regues par l’editeur a la suite du message de dispombilite: *

INTRODUIRE UN PREMIER TEXTE 
DANS UN FICHIER ED

FD'EO TEXTE

NEW FILE 
: f  I

1: CECI EST UN TEXTE INTRODUIT DONS VOTRE ORDINfiTEUR
2 ; PfiR L'EDITEUR ED.

= *B 
1 : if T
1 ■ CECI EST UN TEXTE INTRODUIT DfiNS VOTRE ORDINfiTEUR 
1 = f  #T
1: CECI EST UN TEXTE INTRODUIT DfiNS VOTRE ORDINfiTEUR

PfiR L'EDITEUR ED.
#E1
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La rbponse NEW FILE signale que le fichier nomme n’existe pas encore et qu'il 
est done cree.

□  Les commandes I 
i

Z
B

T

□  L’ordre CTRL

□  La commande

□  La commande

□  La commande #T

□  La commande E

mdique une insertion de texte en majuscules, 
permet l’mtroduction minuscules et majuscules.

mdique la fin dmsertion.

place le pointeur de travail au debut de la memoire d'edition.

affiche une ligne de texte.

affiche tout le contenu de la memoire d'editeur.

mdique la fin de la sequence de travail avec sauvegarde du 
travail dans le fichier de nom TEXTE.

La fin de chaque ligne mtroduite est marquee par la touche ENVOI (RETURN, 
ENTER, LE...).

La commande E a pour effet de sauver le travail sur disque ; ll est done necessaire 
de verifier avant de la lancer, la fermeture du lecteur et la presence de la disquette.

Les touches control sous ED

Certaines touches controlees ont un effet particulier sous le programme editeur
ED:

□  CTRL C . abandon de 1'editeur et retour sous CP/M.

□  CTRL E retour-chariot sans fin de ligne editeur. La ligne editeur peut compren-
dre plusieurs lignes physiques decran ou drmprimante.

□  CTRL H detruit le dernier caractere frappe (equivaut a la touche RUB de
certaines machines)

□  CTRL U detruit la ligne entiere en cours de frappe.

INSERTION DE LIGNES 
DANS UN TEXTE

A>EO TEXTE
: *#AB#T

1: CECI EST UN TEXTE INTRODUIT
2: PAR L"EDITEUR ED.
1 *1 ECRITURE D'UN TEXTE

*E:#T
1: ECRITURE DUN TEXTE
2 ; CECI EST UN TEXTE INTRODUIT 
3 : FOR L"EDITEUR ED.
1 : *
2: CECI EST UN TEXTE IHTRODUIT
2 : * I ---------------------------------

DANS VOTRE

RVEU ED

AVEC ED
DANS VOTRE

DANS VOTRE

ORDI NATEUR

ORDINATEUR

ORDIHATEUR

+B#T
1 ECRITURE D' UN TEXTE AVEC ED

4
1

CECI EST UN TEXTE INTRODUIT DANS VOTRE ORDINATEUR 
FAR L EDITEUR ED.

*E

Ah DIR:
A  ̂ TEXTE
A>

BAK : TEXTE ED COM
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La commande #A charge dans la memoire d'edition toutes les lignes du fichier 
disque TEXTE (la commande 2A aurait charge les deux premieres lignes).

La commande B place le pointeur au debut de la memoire.

La commande #T liste a l’ecran la totalite de la memoire (la commande 2T aurait 
liste deux lignes a partir du pointeur ; la commande -2T aurait liste deux lignes a partir 
du pointeur, en remontant; ici, le pointeur etant au debut, cette commande n'aurait eu 
aucun effet).

La commande I permet d’mserer une ligne, l'envoi (R) indique la fin d'msertion.
B#T permet de verifier 1'insertion.
Une seconde ligne est mseree, le listage venfie l'existence de quatre lignes de 

texte.

E termine l'edition et sauve sous le nom TEXTE le fichier modifie.

L’ordre CP/M DIR permet de voir que l'ancien fichier est conserve sous 
l'extension BAK (BACKUP).

INSERTION D’UN TEXTE 
AU DEBUT D’UNE LIGNE

fi>ED TEXTE
■ ##AB#T

1 ■ ECRITURE D-'IJN TEXTE RVEC ED

3= CEOI EST UN TEXTE INTRODUIT DRNS VOTRE ORDINRTEUR 
4 : PAR L'EDITEUR ED.
1 = *3L
4 : *IPREFERE TZ

•*B#T

1 = ECRITURE D-'IJN TEXTE RVEC ED

3= CECI EST UN TEXTE INTRODUIT DRNS VOTRE ORDINRTEUR 
4 >- PREFERE PRR L ' EDITEUR ED.
1 : *E

R.-:

La sequence #AB#T charge le fichier edite dans la memoire, place le pointeur 
au debut et liste la totalite du texte.

Les ordres d’edition peuvent etre groupes:
- La commande 3L place le pointeur trois lignes plus loin.

-  La commande IPREFERE CTRLZ insere le texte PREFERE a partir de la position du 
curseur (I=debut d’insertion, CTRLZ=fin).

-  La commande B#T permet de lister toute la memoire depuis le debut.

E termine la sequence en sauvant sur disque la nouvelle version.
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AJOUTER DU TEXTE A LA FIN

R>ED TEXTE
: *#AB#T

1: ECRITURE D UN TEXTE fiVEC ED

3• CEOI EST UN TEXTE INTRODUIT DANS VOTRE ORDINATEUR 
4 : PREFERE PAR LEDITEUR ED.
1: *-BI
CL L ' EDITEUR PERMET DE SUPPRIMER FACILEMENT UHE LI ONE 
6; DE TEXTE 
7 ’ tZ

: +--2L
5 : *K 
5  ̂ +B#T
1: ECRITURE D-'UN TEXTE AVEC ED

4

1

CECI EST UN TEXTE INTRODUIT DANS VOTRE ORDINATEUR 
PREFERE PAR LEDITEUR ED.
DE TEXTE 

*4LK 
*Q

, 'N >'

L’ordre -BI cumule le passage du pomteur en fin de memoire (-B) et l’ordre 
d'msertion debut (I). A la fin du texte msere, on termine par CTRL Z.

L'ordre -2L fait remonter le curseur de deux lignes (7-2=5).
L'ordre K detruit la ligne ce qui est verifie par la sequence B#T qui liste toute la 

memoire.
La sequence 4LK fait avancer le pomteur de quatre lignes (14-4=5) et dbtruit la 

ligne (done la 5).
L'ordre O permet de quitter l'edition sans sauver la version de travail (ici, le texte 

de fin etait le meme que celui de debut, done inutile de le sauver).

FOTVF'E TEXTE
ECRITURE D-'IJH TEXTE AVEC ED

CECI EST UN TEXTE INTRODUIT DANS VOTRE ORDINATEUR 
PREFERE PAR L "EDITEUR: ED.

A>

Sous CP/M l'ordre TYPE permet de lister en clair un fichier cree sous bditeur ED.
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INSERER DU TEXTE 
A L’INTERIEUR D’UNE LIGNE

A>ED TEXTE
= *#RE#T

1 • ECRITIJRE D'UN TEXTE RVEC ED

4
1
4
4

*B#T
1

CEOI EST UN TEXTE INTRODUIT DANS VOTRE ORDINRTEUR 
PREFERE PRR L'EDITEUR ED.

*3L
•+FEDITEUR 
*1 DE TEXTETZ

ECRITIJRE D UN TEXTE RVEC ED

4
1

CECI EST UN TEXTE INTRODUIT DRNS VOTRE ORDINRTEUR 
PREFERE PRR L'EDITEUR DE TEXTE ED.

*E

Passons une dermere fois sur la sequence #AB#T qui est une sequence 
systematique au debut de tout travail sous ED.

L’ordre 3L place le pointeur trois lignes plus loin done ligne 4.
L’ordre FEDITEUR (pour Find EDITEUR CaD Cherche le mot ED1TEUR) place le 

pointeur immediatement apres le mot. Sans l’ordre 3L, le pointeur se serait place au 
meme endroit puisque le mot ne se trouve pas dans les lignes precedentes.

L'ordre I DE TEXTECTRLZ permet d'inserer le texte qui est entre les marques de 
debut et de fin d'insertion (I et CTRLZ) done les mots DE TEXTE.

L'ordre B#T permet de verifier a l'ecran le contenu de la memoire de travail et 
done si l'insertion a bien ete faite.

REMPLACER UN TEXTE PAR UN AUTRE

fl>EO TEXTE
= *#AB#T

1: ECRITIJRE D'lJN TEXTE RVEC ED

3= CECI EST UN TEXTE INTRODUIT DANS VOTRE ORDINRTEUR 
4 : PREFERE PRR L 'EDITEUR DE TEXTE ED.
1 = *SL-' EDITEUR T2LE PROGRAMME D'ED IT ION 
4 = *E#T
1: ECRITIJRE D'lJN TEXTE RVEC ED

3= CECI EST UN TEXTE INTRODUIT DANS VOTRE ORDINRTEUR 
4 : PREFERE PRR LE PROGRAMME D 'EDITION DE TEXTE ED.
1 : *E
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L'ordre SL'EDITEURCTRLZLE _ PROGRAMME D'EDITION signifie echanger 
(Substitute) a la suite de mots "L'EDITEUR" la suite de mots "LE PROGRAMME 
D'EDITION”.

L'ordre B#T permet de lister toute la memoire depuis le debut et done de verifier 
que la substitution s’est correctement effectuee.

On remarque qu'une recherche ou une substitution peut se faire quelle que soit la 
position du pointeur pourvu qu'il soit place en avant du mot a rechercher ou a 
substituer.

La substitution faite, le pointeur se trouve sur la ligne et a la fin de la chaine 
substitute.

L'ordre E sauve la version modifiee du texte.

DEPLACER LE CURSEUR SUR UNE LIGNE -  
DETRUIRE DES CARACTERES

R>ED TEXTE
*#AB#T

1 ECRITURE D'UN TEXTE RVEC ED

CECI EST UN TEXTE IHTRODUIT DRNS VOTRE ORDINRTEUR 
4: PREFERE PRR LE PROGRAMME D'EDITION DE TEXTE ED.
1 = *2L 

*5C 
*T

EST UN TEXTE INTRODUIT DRHS VOTRE ORDINRTEUR 
#4C 
*T

UN TEXTE INTRODUIT DRNS VOTRE ORDINRTEUR 
*9D 
*B#T

1 : ECRITURE D'UN TEXTE RVEC ED

4; 
1 >

CECI EST UN TEXTE IHTRODUIT DRNS VOTRE ORDINRTEUR 
PREFERE PRR LE PROGRAMME D"EDITION DE TEXTE ED.

*E

L'ordre 2L pousse le pointeur de 2 lignes.
L'ordre 5C pousse le pointeur de 5 caracteres (ll etait en debut de ligne : il passe 

done au 5e caractere, l’espace entre CECI et EST:

CECI EST (SC) CECI EST (4C) CECI EST UN

avant Te operation 2e operation

L'ordre I liste la memoire a partir de la position du pointeur.
L’ordre 9D dttruit 9 caracteres a partir du pointeur.
La sequence B#T permet de lister la totality de la memoire modifiee. 
E sauve sur disque la version modifiee.
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PRATIQUE DE L’EDITEUR

Courrier automatique

Ce petit tour de mam vous permet de creer une lettre personnalisee a partir 
d'une lettre standard.

Le procede fait appel aux possibilites de l'editeur ED livre en serie avec le 
systeme d’exploitation CP/M.

Nous utiliserons les possibilites de creation dun texte, puis eventuellement celles 
de correction mais surtout la substitution d'une chaine par une autre que permet 
l’editeur grace a sa commande S.

Le pnncipe sera done de creer une lettre dont les valeurs susceptibles de 
changement seront precisees a leur place dans le texte, la personnalisation du 
courrier n’etant que la substitution de ces chaines de caracteres par celles souhaitees.

Nous utiliserons pour finir la particularity de ED de conserver la version originate 
du texte sur disque pour la renommer apres le travail et de ne conserver que la 
version de base reutilisable pour un autre courrier.

Creer le texte de la lettre

A>ED B:LETTRE

NEW FILE 
: *;

1:

4
5
6
7
8 
9

lO 
1 1 
12
13
14
15
16
17
18
19
20 
21

24
25
26 
., ~r
28
29
30
31

Parls le 10/10/85

Soci £t£ Dupont 
17, rue des Roses 
75025 Paris

A 1’attention de
NOM1
ADR 1
COVI 1

Monsieur,

Nous avons bien reSu votre recent courrier,  et nous 
accusons reception de votre commande.

Atin de r^duire votre at tente ,  nous vous serions 
reconnaissant de bien vouloir nous adresser la somme 
de 50111, correspondant au« f ra i s  de port et au montant de 
votre commande.

Dans cet te  at tente ,  nous vous prions de croire,  N0M1, 
en nos s inctres  salutations.

tz
*E

Le service commandes
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Remarque. -  Le signe d'insertion est un 1 minuscule, ce qui permet d'ecrire en 
minuscules ou majuscules. Si on met le I majuscule, toutes les minuscules frappees 
seront changees en majuscules.

La ligne 32 est le control Z de fin de fichier.
L’ordre E de la ligne 33 sauve le fichier et clot 1'introduction.

Modifier automatiquement les parametres

FODIR B 
B = LETTRE 
E D  EB B = LETTRE 

= *#A
1: * SDRT1TZ10/10/82 
5 = *#SH0M1TZMONSIEUR DUMUR

BREAK ■-#••• HT R 
HB
«SADR1TZ25, RUE BLEUE 
tSCOV I 1 TZ 17216 LA PLAI HE 
*3SOM 1 TZ 165.50 F

H.

L'ordre #A charge la lettre en memoire.

La ligne 1 remplace DAT1 par 10/10/82 (notez la place de Control Z qui finit la 
premiere chaine).

En ligne 5, le signe #  avant SNOM1 generalise la substitution qui suit a toutes les 
chaines NOM1 rencontrees de ce fait, une fois la 3e substitution faite, la machine 
indique qu’elle est arretee en ligne 27.

L'ordre B remonte le pomteur au debut du fichier pour la suite des substitutions.
La ligne 23 termine cette sequence.

On se trouve maintenant avec une lettre personnalisee qui est rangee dans le 
secteur B sous le nom de "LETTRE"

L'editeur a conserve la version precedente (non personnalisee) sous le nom 
"LETTRE. BAK".

Les numeros de ligne sont les temoins de la substitution, par exemple, la 
substitution de la ligne 1 place en debut de seconde ligne le nombre 5 indiquant que 
la derniere substitution s'est faite ligne 5.
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Taper la lettre

TYPE B: LETTRE

paris le 10/10/85

Soci £t£ Dupont 
17, rue dES Roses 
75025 Paris

A 1’attention de 
Monsieur Dumur 
25, rue Bleue 
17216 La Plaine

Monsi eur,
Nous avons bien reSu votre recent courrier, et nous 

accusons reception de votre commande.

Atin de rsduire votre attente, nous vous serions 
r econnai ssant. de bien vouloir nous adresser la somme de 165,50 
h, corrEspondant aux frais de port et au montant de votre 
commande.

Dans cette attente, nous vous prions de croire, Monsieur 
Dumur, en nos sinc£res salutations.

Le service commandes

Notre ordmateur permettant la double sortie (vers l'imprimante en meme temps 
que l'ecran), l'ordre TYPE suffit, smon ll faut auparavant taper l'ordre Control P qui fera 
le meme effet.

Pour finir

fi>
FD ERfl B : LETTRE
fl>REH B :L E T T R E = B :L E T T R E .BRK

R>

Cette sequence permet de detruire la lettre personnalisee et de renommer la 
version standard (nominee avec l'extension .BAK par ED) du nom d'origme (LETTRE). 

Ceci permet done une autre utilisation pour une nouvelle lettre.

R>ED B-LETTRE 
: *1 

1 : TZ 
: *B

Vous avez remarque que tous les mots remplaces sont en majuscules. ED se met 
en effet en insertion majuscules si rien ne lui a etb precise.

La sequence proposee ici, placbe apres la ligne #A met done en insertion 
minuscules ou majuscules.





Annexe 1 
Fonctions d es ordres CP/M 

correspondent a la 
programmation 

avancee

Ces ordres complexes sont, en fait, des outils de programmation destines aux 
developpeurs pratiquant la programmation en assembleur Z80. I Is ne sont done pas 
mdispensables a la majorite des utilisateurs. Nous ne les developperons pas, mvitant 
le lecteur a consulter des ouvrages specialises dans la programmation du Z80.

□  DUMP Affiche le contenu dun fichier en hexadecimal, en precisant les 
adresses de chaque octet et en donnant en fin de ligne la traduction 
ASCII de ces octets.

□  HEXCOM Genere un fichier de commande (de type COM), a partir d un fichier
hexa (de type .HEX) cree par un autre utilitaire

□  LINK Utilise des modules objets crees par un macro-assembleur, pour en
faire des fichiers commandes en utilisant des fichiers bibliotheques. 
De nombreuses options a l’ordre en font un outil indispensable dans la 
chaine de creation dun fichier commande.

□  LIB

□  MAC

□  PATCH

□  RMAC

□  SID

□  XREF

Sert a la gestion des librairies de programme source.

Macro-assembleur utilisant un fichier ASM en entree, et generant 
trois fichiers (.HEX, .PRN et .SYM) de meme nom, en sortie.

Permet de modifier le programme systeme CP/M.

Macro-assembleur translatable, creant un fichier REL en place du 
fichier HEX de MAC permettant d'editer des liens.

Utilitaire de mise au point des programmes, proche de DDT de CP/ 
M2, ll permet d’intervenir directement, au niveau des octets d'un 
programme, sur le fichier disquette.

Permet de lister les references croisees des variables dun pro
gramme issu de MAC ou de RMAC.





A nnexe 2 
Tableaux recapitulatifs 
d es ordres CP/M Plus

Les ordres entre parentheses sont des ordres transitoires; le fichier de type 
COM correspondant doit exister sur 1’unite active pour qu'ils soient operationnels.

Par exemple, l'ordre DIR [FULL] ne sera fonctionnel que si le fichier DIR.COM se 
trouve sur l'umte active.

Certains ordres dispombles sous CP/M Plus ne figurent pas dans cette liste; il 
s'agit d'ordres tres particuliers qui feraient l'objet a eux seuls d'un ouvrage (le BASIC 
GSX par exemple). En regie generate, nous avons retenu les ordres qui font l'utilisation 
courante de CP/M Plus et qui couvrent en moyenne plus de 95 % des besoins.

Les abreviations suivantes sont utilisees:

□  fich

□  fich*?

□  log:

□  phys

□  physpip

: Nom de fichier sans caractere ambigu dans son nom.

: Nom de fichier acceptant les caractdres ambigus.

: Nom d'unite logique;
CONOUT: Sortie console (le plus souvent un ecran);
CONIN; Entree console, (le plus souvent un clavier);
AUXIN: Entree auxiliaire;
AUXOUT ; Sortie auxiliaire ;
LST: Imprimante.
Nom d'unite physique (en general);

; 10 Interface serie ;
CRT Ecran/clavier;
LPT Imprimante;
NULL Annule la sortie physique.

: Nom d'unite physique (en general);
CON: L'ecrarVclavier;
AUX: Sortie auxiliaire;
LST: Imprimante;
PRN: Simulation d’imprimante teletype (avec numeros en

debut de ligne).
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ĝ

0
 

1
3

 
G

 
0

cn 0 -
G

k
 J a0aoo0<

00T
J0E0aOGOao

X
X

±
o

xcx

N
)

icoO

que PIP ait trouve la chaine de caractere ch 
La chaine qui figure dans l’ordre doit se 
terminer par le caractere "Z (Quit).



L[Sch,'Z]___ Commence la copie des la chaine ch; la

no
C

P/M
 Plus sur A

m
strad

0
 
'0

 
G

.S£ '0 T3
S 8 ®

coco 
>-• 

0
) 

ca 
CO

co ^ 
a

£
 S 

0)

"H § §
P

 o _
COc0

T3

(D'CD
a

 co 
o g 

<D N
 

2
'(U , 

—■
C » 3
■p

a
 

§ 8, 
s a

1
U

c P
 .2 p

'tO >h Q
,^

-G 0 0 0

;o

b co 
G '<D
<dI

 o
P

 c 0) 
CO >-<
C ‘
CO£

§
 

« p
c
 
3

2 -Q 
b

 
0

§•8

CD 'CD 
co ~
CD 

co
^

 
>-H

Q
. 

co 
O 0
° <0 
co 0 
J

 T5 CD 
co 
CD

GCDCD
'CDGOOG0b0CObc00) CO
B P
p

 3
S I

 
2 «?

c<D
P

 7

a) <d
2 a;

' cr g-
CO O
to 

u 
0 iS
T5

0
 

0 b
ao 

0
u 

9> 
S

 
0

t5
.g

^
 >

£
 

CO 
*“* 

0 Qh 'CO
0-, 

0) 
0

 
G

0'0 C 
0 O

0 ^
SZ 0
u v

 

=s g
 O

73 2 dS
E er 
S co '0
C TJ O'
0

0
3Oa

E 
Q

 
d- u

'g §
m

2.®
0 '0 _
U TS q
0 0> “

1 
1 

co 
0

 
co 

x
 

E
c 

0 <
0

 
0 - G 
p

 g e 
_̂r -g 0' 
0 g b 
E B

 2
co -b 

0 0 '0 
a. T3 T5

boa0a0T
300coCOG00 0

.ST8
9< G o 0
6



CONSOLE FILE fich_____________________________ __ ______Le fichier fich se remplit de toutes les informations
envoyees a l'ecran par l’ordre suivant.

PRINTER FILE fich_______________________________________ Le fichier fich se remplit de toutes les informations
envoyees a l’imprimante par l'ordre suivant.

A
nnexe 2

0'CD
p>g7

3G03CD>GOccoCO0G03£Q,£CD>
03G0360a

CD . 
XI :

G03U'CDCD>co0'0O)
7

33030>GOGO'00XI

x:u7
3G0a0
3

X3O0

7
3

x:u0XI

0
GO

X
CO

0 G 
6

-2
0To

6 
g

B
'S

><0
0 8*

G
m
 
o

03
'CO

£
0

M z3
a

.92 £
CO

os§ 
^

 
CD

0

0
 

G G
$

 ^
7

3§
3'0

3

O 
£

 
G 03
0

 
£

£ B
0o 73 
o* GO0

'0 
3̂ 

CO 
G
 

>, 0 
CO >G
0 O 
XI G

02 g §
x: 73
uiG w 
„ '0

3 g
£

 I

DJ
ex;DJ

oCO
E-

2
g

O
5

o
CD

w
<x

OZ
x:

j
o

DJ
o

E-*
CO

V
g

2
2

O
£o

CD
o

<xu2c2DJ
CD

DJ



Donne date et heure en permanence.

112
C

P/M
 Plus sur A

m
strad

0)BGGGO03GGtr

G

G0)xgGG1
3

GO'03g

'03CD

o
E-*
DJ00

uE-«
<Q

CD
1

303GGGOOCDGGtrooK*''
xaoa(D1

3GG
 _

c
 3!

O CL,
Q

 O

a

a.

G03CD
ID0)Gtr03

xag1
35:CDd)1
3GOGG0
3

GGCD
1

3d)Gtr5od)1
3G:d3d)1
3 

G
 

G
 

G
 

m
O O 
X

 'd)GGtr
g cr 
>

 °

03GGGOCDG>GGGcr5o'GGxa-<i)GG8 2 
5

 &

GGCrGG>-»o'GGtrGXCDG1
3GGtrCDGGCD03 

•
G

 'w
 

G
 

G
 

G

g §
a

 8

GCrG
XCDGT

5

GG'3
 

!

-G
 -Jj*

G
 >

- 
G

^
°

'G
03

^G
 

G03
G

 
G

 
X

 G
!

-
§

2
 8

o>wQ



Annexe 2
113

oG0Gcrg73CD
B3oCD
73CDa,gco(D(DGGoQ

CQa)GcrCO73G73co>-ia)
iHco03oaCQ

OocoCOG0X073o073

<0jDCOy*COa0ug066ou6oGGO730B073

oO

g
:u073GrQ0GGa

0) 
g
 

G
CO 

CO
73

CO 
G

y* o
.2 a
x:0

0o
CO 

0
 

0
 

r

0 m
 

G
 

2
 

^
7
3

X
h 
>-(
_o

0 TZCO
0 ^

 
0
 
^
 

7
3
 '073
' 
O
 

! 6 
! -
0
 

! <[)

03QGX0T30B0

0S'0G73G0000730B0

'066oGG0T300T3

£
 '0 

Q
 
X

0 0
0
 

G
 

GO
_
_
_
_

Q
 73 KD

0
 

<D

0g
0g.3

GO0

'0a(0aG073GOQ.
7

Dy*0GGcr00

<-Gco 0 
0 '0 
—
• 
co 

0 0
j
 a

c0 0
£

 B
0
 
CO 

G
 

~
• S' CO
S g
G

 X
} 

0 ‘ C03
CO
2> 0 G

3 K
O

 -CD 
~
 X

 
0
 

c
 x:

CO 
Q. 

G
 ^

 
C
 
<0

o73
73 

G
 

£
 

0 o
co 

G
 

0 Q. co
0 '0 
iG 

CO 
^
 
CO

8} T3
~
’ 
CO

® E
CO 

O
 

’ 'n . ̂ 0

■0G00COy-<O00'CG730

'Sg
 
&

■
g
^

°
 X

I 
co 

co
>-< 

r-
.a> a
-G ' 

'
0

^
 0 

CO ±3

0) ° m
j
 a G

Gcr00GO0G0CO0G00C00
 
2

-C B
0 73 
«

 0 
co X

 
0
 
0

0 B
to 

0

0ooBG000>G

C
O
>-C

OGGG>>G

-G0

033
QS5
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A nnexe 3 
Index d es questions 

que vous vous posez

Operations d\initialisation

Comment obtenir la date et l'heure ? 28
Afficher en permanence la date et l'heure 29
Mettre a jour la date et l'heure

-  Directement 29
-  Par dialogue avec la machine 30

Enchainer automatiquement des ordres 27
Enchalner des ordres avec parametres 28

Operations sur les peripheriques

Liste des unites physiques de votre systeme 31
Liste des unites assignees 32

-  Avec CP/M2 66
Liste complete des unites 33
Lister l’etat physique ou logique de l'ecran/clavier 34
Affecter une unite logique a une unite physique 34

-  Avec CP/M2 79
Afficher les caracteristiques de l’affichage ecran 36
Modifier les caracteristiques de l'affichage ecran 36
Changer d'unite de disquettes 30

Operations sur la liste 
des fichiers (directory)

Afficher la liste simplifiee des fichiers 37
-  D'un autre disque 38
-  Avec une extension particuliere 38
-  Avec un debut de nom particulier 39

Afficher les attributs d’un fichier 39
-  Avec CP/M2 71
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Preparer un disque pour dater les fichiers 47
Afficher la liste des fichiers avec leur date et heure de creation 40
Lister les fichiers d'attribut DIR ou SYS 41
Lister tous les fichiers de tous les lecteurs actifs ou de certains lecteurs 42 
Lister les fichiers avec tous leurs parametres 43
Lister les fichiers a 1'exclusion de certains 43
lister les fichiers dans l'ordre du directory
(non classes par ordre alphabetique) 44
Lister les fichiers proteges ou non proteges 45
Lister les fichiers avec leur taille 45
Lister les fichiers

- De toutes les zones utilisateurs 46
-  De certaines zones utilisateurs 47

Combiner des options 47

Operations de base sur les fichiers

Lister un fichier de textes 48
Lister un fichier en hexadecimal 49
Effacer un fichier 50

- Certains fichiers 50
-  Certains fichiers avec demande unitaire de confirmation 51

Renommer un fichier 52
Renommer un fichier sur question 52
Renommer globalement certains fichiers 53

Operations de transfert 
entre unites peripheriques

Utiliser un fichier pour donner des parametres a un ordre 53
Utiliser un fichier texte pour enchainer des commandes 54
Mettre les sorties ecran ou lmprimante dans un fichier 55
Dupliquer un fichier sur le meme disque 56
Copier certains fichiers dun disque sur un autre 56
Copier un fichier d’un disque a un autre en changeant son nom 57
Copier plusieurs fichiers en un seul fichier 58
Creer un fichier de textes 59
Copier d'un fichier disque sur une unite physique , . , . 69
Derouter les caracteres emis par un peripherique vers un autre peripherique 60 
Faire plusieurs operations de transfert 60

Les options

Copier une liste de fichiers sur confirmation 61
Copier entre deux zones USER 62
Copier une liste de fichiers sans afficher leur nom 62
Copier un fichier en majuscules 63
Copier un fichier en numerotant les lignes 64
Copier une partie seulement d'un fichier 64
Copier avec verification de la copie 65

Des informations sur le disque

Quelle est la place dispomble sur les lecteurs 66
- Avec CP/M2 ? 69

Quel est le nom de la disquette ? 66
Quelles sont les zones USER utilisees 67

-  Avec CP/M2 ? 73
Quel est le nombre d entrees directory disponibles? 67
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Quelles sont les caracteristiques de la disquette 68
-  Avec CP/M2 ? 70

Quelles sont les caracteristiques physiques d'un fichier? 71
Caracteristiques physiques de tous les fichiers (CP/M2) 71
Quelles sont les possibilites de l'ordre STAT (CP/M2) ? 72

Utiliserles attributs des fichiers

Nommer un disque 80
Donner un mot de passe a un ou des fichier(s) 81
Donner un mot de passe a un disque 82
Supprimer un mot de passe 84
Activer (ou desactiver) la protection par mot de passe 82
Modifier le niveau de protection 84

-  Avec CP/M2 77-78
Placer (ou liberer) un disque >en lecture (seule 85

-  Avec CP/M2 74
Modifier les attributs directory d’un fichier 86

-  Avec CP/M2 76
Activer (ou desactiver) la fonction Archive 87
Preparer le disque a la datation des fichiers 88

Donner des valeurs p ar defaut

Le lecteur de disquettes 90
Le mot de passe 8 9
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Index

ACCESS (Option) 48
ALL (Option) 43
ARCHIVE (Option) 87
ATT (Option) 39
AUXIN. (Option) 24
AUXOUT: (Option) 24
C (Option) 51- 61
CON: (Option) 34 - 59
CONIN: (Option) 23
CONOUT (Option) 23
CONSOLE (Option) 36 55
DATE (Commande) 28 -  29 -  30
DEFAULT (Option) 89
DEVICE (Option) 31 a 34-36
DIR (Commande) 37 a 47
DIRS (Commande) 41
DISPLAY (Option) 114
DRIVE (Option) 42 -68
DUMP (Commande) 49
ED (Commande) 94 a )03
ERASE (Commande) 50 -  51
EXCLUDE (Option) 43
FILE (Option) 53- 54 -  55
FULL (Option) 39 -  40 -  88 — 89
GET (Commande) 53-54
HELP (Commande) 12 -  112
INITDIR (Commande) 47
LABEL (Option) 66
LINK (Commande) 104
LST: (Option) 24
MAC (Option) 104
NAME (Option) 30 -  80
NOSORT (Option) 44
PAGE (Option) 36-47
PASSWORD (Option) 81- 83-84
PIP (Commande) 56 65
PROTECT (Option) 82 a 85
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PUT (Commande) 55
RENAME (Commande) 52 -  53
RMAC (Commande) 104
RO (Option) 45-85
RW (Option) 45 -85
SET (Commande) 80 h 89
SHOW (Commande) 66- 67- 68
SID (Commande) 104
SIZE (Option) 45
STAT (Commande) 6S A 80
SUBMIT (Commande) 27-28
SYS (Option) 86
SYSTEM (Option) 54
TYPE (Commande) 48
USER (Commande) 91-92
USER (Option) 46
VALUES (Option) 32





CONSEILS DE LECTURE

Pour approfondir vos connaissances en BASIC Amstrad et mieux connaitre le 
systeme des CPC et du PCW 8256, P.S.I. vous propose une palette d'ouvrages utiles.

POUR MAITRISER LE BASIC AMSTRAD

□  BASIC Amstrad 1: Methodes pratiques - Jacques Boisgontier et Bruno Cesard 
(Editions du P.S.I.)

Pour ceux qui ont deja pratique un BASIC, voici un ouvrage de perfectionnement 
au BASIC Amstrad. Un chapitre sur le CP/M 2.2 et le CP/M Plus donne les principales 
commandes systemes.

□  BASIC Amstrad 2: Programmes -  Jacques Boisgontier (Editions du P.S.I.)

Pour pratiquer le BASIC Amstrad, cet ouvrage donne de nombreux programmes 
de gestion, d’education et de jeu ou le role des fichiers est explique et largement 
commente.

□  BASIC plus 80 routines sur Amstrad -  Michel Martin (Editions du P.S.I.)

Pour pousser votre Amstrad au maximum de ses capacitbs: 80 routines de 
simulation d’instructions qui n’existent pas en BASIC Amstrad.

POUR MIEUX CONNAITRE LE SYSTEME 
DES CPC ET DU PCW 8256

□  Clefs pour Amstrad 1: Systeme de base - Daniel Martin (Editions du P.S.I.)

Memento presentant synthetiquement le jeu destructions du Z80, les points 
d’entree des routines systeme, les connecteurs et brochages, etc. Le livre de chevet 
du programmeur sur Amstrad.
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□  Clefs pour Amstrad 2 : Systeme disque -  Daniel Martin et Philippe Jadoul (Editions 
du P.S.I.)

Ce deuxieme tome consacre au systeme disque presente les points d'entree des 
routines disque, les blocs de controle, la programmation et les brochages des circuits 
specialises... La deuxieme partie du livre est aussi destinee aux possesseurs 
d'Amstrad 8256.

□  Le livre de l’Amstrad, tome 2 -  Daniel Martin et Philippe Jadoul (Editions du P.S.I.)

Ce livre, destine aux programmeurs des CPC 464 et 664, donne une etude 
complete de tous les circuits internes et analyse la structure interne du BASIC. Vous y 
trouverez, en outre, une etude complete des RSX et des programmes de scrolling, de 
tragage de rectangles, de coloriage de surface et de manipulation vectorielle.

CONSEILS DE L’AUTEUR 
POUR PROGRAMMER SOUS CP/M PLUS

□  CP/M Plus Operating System Programmer’s Guide (Digital Research)

□  Programmer's utilities guide for the CP/M Plus family of operating system (Digital
Research).

POUR ETRE INFORME REGULIEREMENT 
DE L’ACTUALITE DES MICROS AMSTRAD

□  MICROSTRAD, revue bimestrielle du Groupe Tests.

Pour exploiter au mieux les capacites de votre micro, vous trouverez au sommaire 
de chaque numero, un rendez-vous avec les rubriques cles:

- Decouvrez la face cachee de votre CPC: astuces, idees, conseils, tout pour 
comprendre votre micro, son anatomie, son fonctionnement, sa programmation et 
exploiter ses capacites graphiques et sonores.

- Domptez votre CPC 464, 664 ou 6128 : passionnes, petits ou grands, specialistes 
ou debutants, une information pratique et la competence d'experts au service de votre 
micro.

- Programmez votre micro Amstrad : dans chaque numero de MICROSTRAD, un 
cocktail de programmes (dessins, jeux, utilitaires, gestion, etc.) et des trues de 
programmation.

A c h e v d  d ’ i m p r i m e r  e n  j a n v i e r  1 9 8 6  

s u r  l e s  p r e s s e s  d e  I ' i m p r i m e r i e  L a b a l l e r y  e t  C *  

5 8 5 0 0  C l a m e c y  

D d p O t  I 6 g a l : j a n v i e r  1 9 8 6

N °  d ' i m p r e s s i o n  : 6 0 1 0 4 4  

N °  d ' d d i t i o n  : 8 6 5 9 5 - 3 0 1 - 1  

I S B N  : 2 - 8 6 5 9 5 - 3 0 1 - 7
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Votre avis nous interesse
- Pour nous permettre de faire de meilleurs livres, adressez-nous vos critiques sur le present livre.
- Si vous souhaitez des eclaircissements techniques, ecrivez-nous, nous adresserons votre demande 
a I’auteur qui ne manquera pas de vous repondre directement.

- Ce livre vous donne-t-il toute satisfaction?

Y a-t-il un aspect du probleme que vous auriez aime voir aborde?

Comment avez-vous eu connaissance de ce livre?
□ publicite □  cadeau
□ catalogue □  librairie
□ boutique micro □  exposition
□ autres

Avez-vous deja acquis des livres PSI?
lesquels?____________________

qu'en pensez-vous?

Nom __ __ __ _______ ___ Prenom_____________________  Age
Adresse_________________ __ _ __
Profession____________________________________________________
Centre d'interet_____________ ___ ___ ____ _  _
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CATALOGUE GRATUIT

Vous pouvez obtenir un catalogue complet des ouvrages PSI, sur simple demande, ou en retournant 
cette page remplie a votre libraire, a votre boutique micro ou aux

Editions du PSI 
BP 86

77402 Lagny-sur-Marne Cedex





CP/M PLUS 
SUR AMSTRAD 
6128 IT  8256

Pour vous faire profiler a fond du "plus" de CP/M 3, cet ouvrage 
vous apprend a vous servir au mieux de lediteur, a copier, a proteger ou 
a lister un fichier, a enchalner plusieurs commandes CP/M, a formater ou 
a dupliquer un disque...

fxjssesseurs d’Amstrad 6128 et 8256, vous apprecierez les comman
des supplementaires de CP/M Plus par rapport a CP/M 2. Elies vous per- 
mettront de mettre a jour la date, I'heure de votre micro, de modifier les 
caracteristiques de I’affichage ecran, ou encore de lister les fichiers prote
ges ou non...

Operations de base sur les fichiers, transfert entre unites peri- 
pheriques, attributs des fichiers n’auront plus de secret pour vous qui 
saurez piloter le systeme d'exploitation de votre drole de machine.

tomoNS du p.s.i.
BP 86 ■ 77402 LAGMY S/MARNE CEDEX ■ FRANCE
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