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P R É F A C E

Q u a n d , à l'a u to m n e  1984, A m s tra d  lança  sur le m arché  son pre 
m ie r o rd in a te u r  pe rsonne l, le CPC 464, personne n 'im a g in a it le suc
cès fo u d ro y a n t q u i a l la i t  su iv re  : p lus ieu rs  d iza ines  de m illie rs  de 
m ach ines  vendues en six m ois. Ce succès é ta it  dû à tro is  raisons 
m a jeures : son prix , ses c a ra c té r is tiq u e s  te ch n iq u e s  e t sa d is p o n ib i
lité  im m é d ia te . Le CPC 464 o f f r a i t  en e ffe t, p o u r m o ins de 3 000 
francs , en ve rs ion  m o n o ch ro m e , un m ic rop rocesseu r pu issan t e t 
ra p id e  (Z80 à 4 M H z), 64 K de m é m o ire  v ive , un BASIC e xc e p tio n 
nel, un g raph ism e  é to n n a n t (640 x  200), un c la v ie r  p ro fess ionne l, 
un le c te u r/e n re g is tre u r de  cassettes au fo n c tio n n e m e n t irré p ro c h a 
b le  e t un m o n ite u r  in té g ra n t l 'a lim e n ta t io n  du systèm e. De plus, 
une gam m e très d iv e rs if ié e  de lo g ic ie ls  é ta it  d is p o n ib le  en m êm e 
tem ps que  la  m ach ine . H o rm is  le le c te u r de cassettes, ce tte  c o n f i
g u ra tio n  é ta it  id e n tiq u e  aux m a té rie ls  p ro fess ionne ls  de h a u t de 
gam m e d isp o n ib le s  se u le m e n t deux années aupa ravan t.

C ependan t, m a lg ré  l'e x is te n ce  de n om breux  lo g ic ie ls  p ro fe ss io n 
nels de h a u t n iveau , les ache teu rs  se c a n to n n a ie n t p lu tô t  à l 'u t i l is a 
t io n  des n o m b re u x  je u x  de très hau te  q u a lité  ou à la p ro g ra m m a tio n  
en BASIC. L 'usage du  le c te u r de cassettes c o n s t itu a it  un o b s ta c le  
réel à une u t il is a t io n  p ro fe ss io n n e lle . C et o b s ta c le  to m b a it  au p r in 
tem ps  1985 avec la so rtie  de l'A m s tra d  CPC 664 e t l'a n n o n ce  du 
CPC 6128, re p re n a n t la  m a je u re  p a rtie  des ca ra c té ris tiq u e s  qu i 
a v a ie n t fa i t  le succès du  m o d è le  p récéden t, m ais in té g ra n t ce tte  
fo is  un le c te u r/e n re g is tre u r de d isq u e tte s  tro is  pouces. C e tte  fo is , 
p o u r m o ins de 4 500 francs , les u tilis a te u rs  a va ie n t à leu r d isp o s i
t io n  une c o n fig u ra t io n  ré e lle m e n t p ro fe ss io n n e lle  qu i, deux ans 
p lus tô t,  a u ra it c o û té  d ix  fo is  p lus cher. De p lus é ta it  liv ré  avec la 
m a ch in e  le sys tèm e d 'e x p lo ita t io n  CP/M , v é r ita b le  s tanda rd  m o n 
d ia l de la m ic ro - in fo rm a tiq u e  p ro fe ss io n n e lle , p e rm e tta n t à l'A m s 
tra d  d 'u t i l is e r  p lu s ie u rs  m illie rs  de lo g ic ie ls . C ependan t, si CP/M  est 
un systèm e d 'e x p lo ita t io n  un ive rse l e x trê m e m e n t puissant, son u t i l i 
sa tion  par des personnes ne conna issan t rien  à l 'in fo rm a t iq u e  p e u t 
se ré vé le r au d é b u t assez d é c o n c e rta n te . E lle est en fa i t  très s im p le  
une fo is  les p rin c ip e s  de base b ien  assim ilés. Le b u t de ce t ouvrage
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est d 'o f f r i r  au le c te u r un g u id e  de ré fé re n ce  c o m p le t du systèm e 
CP/M  ve rs ion  2.2 a fin  de lu i p e rm e ttre  de t ire r  le m e ille u r p a rti des 
p o s s ib ilité s  p resque in fin ie s  de son o rd in a te u r.

Le C h a p itre  1 p résen te  le m a té r ie l e t les d iffé re n te s  p ré ca u tio n s  à 
p rend re  a v a n t la p re m iè re  u tilis a tio n .

Le C h a p itre  2 c o n s titu e  une b rève  in tro d u c t io n  à CP/M  e t à l 'u t i l i 
sa tion  des com m andes  de base : dém arrage , m a n ip u la tio n  de 
fic h ie rs  e t co p ie  de d isque ttes .

Le C h a p itre  3 est un ré p e rto ire  c o m p le t des com m andes  CP/M  
présentées par o rd re  a lp h a b é tiq u e  avec leurs c o n d itio n s  d 'u t i l is a 
t io n  e t leurs param ètres.

Le C h a p itre  4 p résen te  l 'u t i l i ta ir e  de m a n ip u la tio n  de f ic h ie r  PIP. 
Les n o tio n s  d 'u n ité s  log iques e t phys iques son t é g a le m e n t é tud iées 
dans ce ch a p itre .

L 'é d ite u r de te x te  ED est é tu d ié  au C h a p itre  5, l'asse m b le u r ASM  
au C h a p itre  6 e t le p ro g ra m m e  de m ise au p o in t D D T  au C hap itre  7.

D o u ze  annexes re g ro u p e n t en f in  d 'o u v ra g e  to u te s  les in fo rm a 
tio n s  nécessaires p o u r une u t il is a t io n  aisée de CP/M.
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LE MATÉRIEL



L 'A m s tra d  est liv ré  en deux c o n fig u ra tio n s  : avec écran  c o u le u r ou 
avec éc ran  m o n o ch ro m e . L 'u t il is a t io n  des deux vers ions est id e n ti
que. La p re m iè re  chose à fa ire  après a v o ir  d é b a llé  le m a té rie l est de 
c o n trô le r  son bon fo n c t io n n e m e n t e t de v é r if ie r  la présence de tous 
les fic h ie rs  sur la d is q u e tte  systèm e liv ré e  avec l'o rd in a te u r.

BRANCHEMENT DU MATÉRIEL_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Un des avantages de l'A m s tra d  est la n e tte té  du systèm e lu i d o n 
nan t un aspect q u i c o n firm e  sans é q u iv o q u e  le c ô té  p ro fess ionne l 
de ses ca ra c té ris tiq u e s . En e ffe t, f in i  le tem ps  des o rd in a te u rs  "  spa
g h e ttis ''.  Le m o n ite u r de l'A m s tra d  in tèg re  l 'a lim e n ta t io n  nécessaire 
à l 'u n ité  ce n tra le  e t à l 'u n ité  de d isque ttes . L 'in s ta lla t io n  se résum e 
à la co n n e x io n  des fich e s  d 'a lim e n ta t io n  12 v o lts  (CPC 664 e t CPC 
6128) e t 5 v o lts  (tou tes  vers ions) e t à ce lle  de la prise v id é o . A ucune  
c o n fu s io n  possib le , la f ic h e  12 v o lts  se c o n n e c ta n t sur le m o n ite u r 
e t la f ic h e  5 v o lts  sur l 'u n ité  ce n tra le . La prise v id é o  se co n n e c ta n t 
sur l 'u n ité  c e n tra le  est de ty p e  D IN  e t ne p e u t ê tre  co n fo n d u e  avec 
aucu n e  des deux autres. Les lec teu rs  de d isque ttes  externes se 
c o n n e c te n t é g a le m e n t à l'a rr iè re  de l 'u n ité  cen tra le . Le CPC 464 
p e u t en re ce vo ir d e u x : une u n ité  de ty p e  D D 1, vendue  avec un 
c o n trô le u r, e t une u n ité  s u p p lé m e n ta ire  de ty p e  FD1, liv rée  sans 
c o n trô le u r  (le  c o n trô le u r  é ta n t c a p a b le  de gérer deux unités). Le 
CPC 664 e t le CPC 6128 ne p e u ve n t re ce vo ir q u 'u n e  seule u n ité  de 
ty p e  FD1 (sans c o n trô le u r), l 'u n ité  c e n tra le  in té g ra n t un c o n trô le u r 
c a p a b le  de gérer une u n ité  su p p lé m e n ta ire . Dans les deux cas, la 
c o n fig u ra t io n  m a x im a le  est de deux u n ités  de d isquettes.

Q u e lq u e s  p ré c a u tio n s  d o iv e n t ê tre  prises lors de l'in s ta lla t io n  du 
m a té r ie l. La d is p o s itio n  des d iffé re n ts  é lém en ts  d o it  en généra l 
ré p o n d re  aux c ritè re s  de c o n fo r t  de l 'u t i l is a te u r  : c la v ie r su ffisa m 
m e n t bas p o u r ré d u ire  la fa t ig u e  des bras lors de la frappe , m o n ite u r 
aussi é lo ig n é  de l 'u n ité  c e n tra le  que  le p e rm e t la lo n g u e u r des 
câb les de lia iso n  p o u r la sé cu rité  des yeux (aux éc la irages de face  
ou de dos, p ré fé re z  un é c la ira g e  la té ra l a fin  d 'é v ite r  les re fle ts  sur 
l'éc ran ). U ne p ré c a u tio n  s u p p lé m e n ta ire  est ce p e n d a n t à obser
ve r : les u n ités  de d isque ttes , c o m m e  d 'a ille u rs  les lec teu rs  de cas
settes, d o iv e n t ê tre  aussi é lo ignées que  possib le  de to u te  source  de 
ra y o n n e m e n t é le c tro m a g n é tiq u e . O n  p la ce ra  d onc  l 'u n ité  ce n tra le  
p lu tô t  d é ca lé e  vers la d ro ite  par ra p p o rt au m o n ite u r, c e lu i-c i cons
t i tu a n t  une source  de ra y o n n e m e n t in tense. O n  é v ite ra  é g a lem en t 
la p ro x im ité  des câb les d 'a lim e n ta t io n , des lignes é le c triq u e s , du 
té lé p h o n e , de to u t  a p p a re il c o m p o rta n t un h a u t-p a rle u r et, b ien sûr,
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d 'u n  a im a n t ou  d 'u n  é le c tro -a im a n t. Les m êm es p ré ca u tio n s  s 'a p p li
q u e n t à l 'in s ta lla t io n  d 'u n e  u n ité  de d isque ttes  su p p lé m e n ta ire  e t à 
la m a n ip u la t io n  des d isque ttes . En e ffe t, les in fo rm a tio n s  y son t 
enreg istrées sous fo rm e  de m inuscu les  cham ps m agné tique s  qu i ris
q u e n t d 'ê tre  pe rtu rb é s  pa r to u te  in flu e n c e  m a g n é tiq u e  ex té rieu re . 
Les risques de d é té r io ra t io n  des d isque ttes  ne se l im ite n t m a lh e u 
reusem en t pas aux in flu e n ce s  m agné tiques. Les d isque ttes  c ra i
g n en t les chocs, la  poussière , les liqu ides , la cha leu r, le fro id , le 
c o n ta c t des d o ig ts  ou  de to u t  o b je t sur leu r su rface  m a g n é tiq u e  e t 
b ien  d 'a u tre s  choses encore . D eux sortes de p ré ca u tio n s  p e u ve n t 
ê tre  prises p o u r la s é c u rité  des d isq u e tte s  e t des in fo rm a tio n s  
q u 'e lle s  c o n tie n n e n t. (N 'o u b lie z  ja m a is  que  ce q u i fa i t  la v a le u r 
d 'u n e  d is q u e tte , ce so n t les in fo rm a tio n s  q u 'e lle  c o n tie n t. Im ag inez  
la pe rte  q u i ré s u lte ra it de la d e s tru c tio n  d 'u n e  d is q u e tte  c o n te n a n t 
le ré s u lta t d 'u n  m o is  de tra v a il !) Un p re m ie r ty p e  de p ré c a u tio n  
cons is te  à é v ite r  to u t  risque  de d é té r io ra tio n  en respec tan t les 
consignes d 'u t i l is a t io n  e t de s tockage  (en p a rt ic u lie r , re m e tte z  to u 
jou rs  les d isq u e tte s  dans le u r b o îte  en p la s tiq u e  après usage e t ne 
laissez ja m a is  une d is q u e tte  dans le le c te u r lo rsque  l'o rd in a te u r  
n 'es t pas en fo n c tio n n e m e n t) . Le second ty p e  de p ré c a u tio n  à p ren 
d re  o b l ig a t o i r e m e n t  cons is te  à to u t  fa ire  p o u r ré d u ire  au m a x im u m  
les conséquences d 'u n  a c c id e n t. Pour ce la , une seule s o lu tio n  : fa ire  
des cop ies  de  sauvegarde . La règ le  à respecte r im p é ra tiv e m e n t est 
q u 'i l d o it  to u jo u rs  ex is te r une co p ie  de to u te  d is q u e tte  m a n ipu lée . 

Les o p é ra tio n s  de c o p ie  de  d isq u e tte s  nécess itan t la m a n ip u la tio n  
s im u lta n é e  de d eux  d isq u e tte s  ( l 'o r ig in a l e t la c o p ie  en cours  de réa
lisa tion ), il d o it  to u jo u rs  ex is te r t r o is  cop ies  au m oins de chaque  d is 
q u e tte . A ins i, si un a c c id e n t a rrive  p e n d a n t une o p é ra tio n  de co p ie  
e t si l 'o r ig in a l e t la c o p ie  en cours son t d é tru its , to u t  n 'es t pas 
perdu. U ne a u tre  règ le  v e u t que  to u te  co p ie  d é tru ite  so it im m é d ia 

te m e n t  re co n s titu é e . Les cop ies  so n t destinées u n iq u e m e n t à la 
sé cu rité  e t ne d o iv e n t ja m a is  ê tre  u tilisées . De p lus, si les d isque ttes  
c o n tie n n e n t des in fo rm a tio n s  de grande  va leu r, il fa u t  im p é ra tiv e 
m e n t ranger les cop ies  dans des e n d ro its  d iffé re n ts .

La p re m iè re  o p é ra tio n  ind ispensab le  va d o n c  ê tre  d 'e ffe c tu e r  une 
c o p ie  de la d is q u e tte  systèm e liv ré e  avec l'o rd in a te u r. En e ffe t, 
ce tte  d is q u e tte  c o n t ie n t to u s  les p rog ram m es nécessaires à l 'u t i l is a 
t io n  de v o tre  o rd in a te u r  (d o n t CP/M). En cas de d e s tru c tio n  de ce tte  
d isq u e tte , v o tre  o rd in a te u r  ne p o u rra it  d o n c  p lus fo n c tio n n e r. Il 
fa u d ra it  a lo rs  c o m m a n d e r au c o n s tru c te u r de l'a p p a re il une au tre  
d is q u e tte  systèm e, ce q u i r is q u e ra it d 'im m o b ilis e r  l'a p p a re il à un 
m o m e n t où  vous  p o u rr ie z  en a v o ir  besoin.
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MISE EN ROUTE DE L'ORDINATEUR_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

A v a n t de  m e ttre  en ro u te  l'A m s tra d , v é r if ie z  to u jo u rs  que le lec
te u r ne c o n t ie n t pas de d isq u e tte . A llu m e r  ou é te in d re  l'o rd in a te u r  
avec  une d is q u e tte  dans le le c te u r r is q u e ra it d 'e n tra în e r un e ffa c e 
m e n t des in fo rm a tio n s  q u i s 'y  t ro u v e n t enreg istrées. Vous devrez 
d o n c  é g a le m e n t to u jo u rs  re tire r la d is q u e tte  du le c te u r a va n t 
d 'é te in d re  l'o rd in a te u r.

A près a v o ir  v é r if ié  q u 'a u c u n e  d is q u e tte  ne se tro u v e  dans le lec 
teu r, a c tio n n e z  l 'in te rru p te u r  à pousso ir se tro u v a n t en bas à d ro ite  
de la fa c e  a v a n t du  m o n ite u r, ce q u i a p o u r e f fe t  de m e ttre  ce lu i-c i 
sous tens ion . P lacez e n su ite  l 'in te rru p te u r  se tro u v a n t sur la fa ce  
la té ra le  d ro ite  de l'o rd in a te u r  (c ô té  le c te u r de d isque ttes ) sur la 
p o s itio n  O N  (sur le CPC 6128, l 'in te rru p te u r  se tro u v e  sur la  face  
arriè re). L 'é c ra n  a ff ic h e  :

Amstrad 64K Microcomputer (v2)
(c) 1984 Amstrad Consumer Electronics pic 

and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.1 

Ready

Ce message in d iq u e  que  l'o rd in a te u r  se tro u v e  sous BASIC e t est 
p rê t à t ra v a il le r  (sur le 6128, le message in d iq u e  128 K de m ém o ire  
e t un c o p y r ig h t 1985). Le re c ta n g le  de c o u le u r  se tro u v a n t sous le 
m essage R eady est le curseur. Il in d iq u e  à qu e l e n d ro it sera a ffic h é  
le p ro c h a in  ca ra c tè re  tapé .

Insérez m a in te n a n t la d is q u e tte  systèm e dans le lec teur, é t i
q u e tte  vers vous e t fa c e  1 (CP/M ) vers le h a u t (fa ce  3 sur le 6128). La 
d is q u e tte  d o it  s 'e n c le n ch e r en fa is a n t resso rtir le pousso ir d 'é je c 
t io n  en bas à d ro ite  du  lec teu r. Tapez :

jcpm <  ENTER >

Le signe | s 'o b tie n t en m a in te n a n t la to u c h e  SHIFT (m a juscu le ) 
e n fo n c é e  e t en ta p a n t la to u c h e  @ /j, à d ro ite  de la  to u c h e  P. 
< E N T E R >  s ig n ifie  que  vous devez presser la to u c h e  ENTER. Sur le 
CPC 6128, la to u c h e  ENTER p e u t ê tre  re m p la cé e  par la touche  
RETURN, q u i a la m êm e fo n c t io n  e t une p o s itio n  p lus p ra tique .

Le le c te u r de d isq u e tte s  se m e t en m arche . Le fo n c t io n n e m e n t du 
le c te u r est in d iq u é  pa r l'a llu m a g e  du v o y a n t rouge, sur sa face
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avan t. V ous  ne devez ja m a is  to u c h e r à la d is q u e tte  se tro u v a n t dans 
le le c te u r lo rsque  c e lu i-c i est en fo n c tio n n e m e n t (v o y a n t rouge 
a llu m é ). L 'éc ran  a ff ic h e  m a in te n a n t :

CP/M 2.2 - Amstrad Consumer Electronics pic
A >  I

Le fo n d  de l'é c ra n  est devenu  b leu  c la ir  e t les ca rac tè res  noirs. 
N o te z  que  ceux-c i so n t p lus é tro its  que  p ré cé d e m m e n t. L 'o rd in a 
te u r passe en e f fe t  a u to m a tiq u e m e n t en m ode d 'a ff ic h a g e  80 c o lo n 
nes lo rs de l'a p p e l de CP/M .

La d e u x iè m e  lig n e  a ff ic h é e  sur l'é c ra n  in d iq u e  deux choses :

A  in d iq u e  q ue  l 'u n ité  de d isq u e tte s  A  est a c tive . C 'est l 'u n ité  par 
d é fa u t. C 'est à e lle  que  s 'a p p liq u e ro n t to u te s  les com m andes 
ne c o m p o r ta n t pas d 'in d ic a t io n  d 'u n ité  de d isque ttes.

>  est l ' in d ic a t i f  de CP/M . Il est su iv i du cu rseur q u i in d iq u e  to u 
jo u rs  l 'e m p la c e m e n t du  p ro c h a in  ca ra c tè re  tapé.

V ous a lle z  m a in te n a n t v é r if ie r  que  v o tre  d is q u e tte  systèm e co n 
t ie n t b ien  to u s  les fic h ie rs  nécessaires. Tapez :

A >  DIR <  ENTER >

V ous ne devez ja m a is  ta p e r le A  e t le signe >  qu i son t a ffic h é s  
par l 'o rd in a te u r . < E N T E R >  in d iq u e  q u 'i l fa u t ta p e r la to u c h e  p o r
ta n t l 'in s c r ip t io n  ENTER e t non les touches  E, N, T, E e t R. La c o m 
m ande  D IR , a b ré v ia tio n  de D IR e c to ry  (qu i v e u t d ire  ré p e rto ire  en 
anglais), a f f ic h e  la  lis te  des fic h ie rs  con tenus  sur la d isq u e tte . Les 
com m andes  p e u v e n t ê tre  tapées in d if fé re m m e n t en m a juscu les  ou 
en m inuscu les , ou  dans un m é lange  des deux. T o u te  co m m a n d e  est 
en e f fe t  t ra d u ite  en m a juscu les  a v a n t d 'ê tre  in te rp ré té e  pa r CP/M. 
L 'écran  d o it  a ff ic h e r  :

A >  DIR
A: MOVCPM COM : PIP COM : SUBMIT COM :XSUB COM

A: ED COM : ASM COM : DDT COM : LOAD COM

A: STAT COM : DUMP COM :DUMP ASM : AMSDOS COM

A: FILECOPY COM :SYSGEN COM .BOOTGEN COM : COPYDISK COM
A: CHKDISC COM . DISCCOPY COM : DISCCHK COM : SETUP COM

A: FORMAT COM : CSAVE COM : CLOAD COM : EX1 BAS

A: EX2 

A >  I

BAS : ROINTIME OEM :RITDEM0 BIN : DISC BAS
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La d is q u e tte  du CPC 6128 c o n tie n t en p lus  les fich ie rs  
L O G 0 2 .C O M , L 0 G 0 2 .S U B , D RLKEYS.CO M , FW RESET.CO M  et 
D IS C K IT 2 .C O M .

Si, au lieu  d 'a f f ic h e r  la lis te  des fic h ie rs  con tenus sur la d isque tte , 
l'é c ra n  ré a ff ic h e  v o tre  c o m m a n d e  su iv ie  d 'u n  p o in t d 'in te rro g a tio n , 
vous avez fa i t  une fa u te  de fra p p e . R ecom m encez en v é r if ia n t  que 
vous ne c o m m e tte z  pas d 'e rre u r.

La seconde  fa c e  de la d is q u e tte  systèm e des CPC 464 e t 664 
c o n tie n t DR LO G O , un langage de p ro g ra m m a tio n . Pour v é r if ie r  le 
co n te n u  de la fa c e  2, p ro cé d e z  de la fa ç o n  su ivan te . E jec tez  la d is 
q u e tte  du le c te u r en a p p u y a n t sur le pousso ir d 'é je c t io n  q u i se 
tro u v e  sur la fa ce  avan t. Si le v o y a n t rouge est a llu m é , a tte n d e z  
q u 'i l s 'é te igne  a va n t d 'é je c te r  la d isq u e tte . Sortez la d is q u e tte  du 
le c te u r, re to u rn e z -la  (face  2 vers le hau t) e t in tro d u ise z -la  de n ou 
veau en te n a n t to u jo u rs  l 'é t iq u e tte  vers vous. Une fo is  la  d isq u e tte  
e n c lenchée , ta p e z  :

A >  DIR <  ENTER >

L 'éc ran  d o it  a ff ic h e r  :

A: LOGO COM : SETUP COM : AMSDOS COM
A >  I

E jec tez  la d is q u e tte  e t insérez-la  de n o uveau  avec la fa ce  1 vers 
le haut.

COPIE DE LA DISQUETTE SYSTÈME_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Pour e ffe c tu e r  la c o p ie  de la d is q u e tte  systèm e, nous a llo n s  u t i l i 
ser la co m m a n d e  D ISCCOPY. C e tte  co m m a n d e  p e rm e t d 'e ffe c tu e r  
une co p ie  de d is q u e tte  sur un systèm e à un seul le c teu r. La co m 
m ande  C O PYD ISC  p e rm e t de gagner du  tem ps en e ffe c tu a n t la 
co p ie  à l'a id e  de deux lec teu rs  de d isque ttes  si l'o n  d ispose d 'u n  lec
te u r su p p lé m e n ta ire . C e tte  c o m m a n d e  sera d é c rite  au C h a p itre  3.

La d is q u e tte  systèm e se tro u v a n t dans le lec teu r, fa c e  1 vers le 
h a u t (fa ce  3 sur le 6128), e t l'é c ra n  a f f ic h a n t l ' in d ic a t if  A > ,  tapez  :

A >  DISCCOPY <  ENTER >
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L 'écran  a ff ic h e  :

DISCCOPY V2.0

Please insert source dise into drive A then press any key:_ I

Ce message vous d e m a n d e  de p la c e r la d is q u e tte  à co p ie r (que 
l'o n  a p p e lle  d is q u e t te  s o u rc e )  dans le le c te u r A  pu is de ta p e r une 
to u c h e  q u e lc o n q u e . (Sur le CPC 664 e t le CPC 6128, le le c te u r A est 
le le c te u r in té g ré  à l'o rd in a te u r . Sur le CPC 464, le le c te u r A  est 
c e lu i q u i est le p lus  é lo ig n é  de l'o rd in a te u r.)  Si vous n 'o b te n e z  pas 
ce message, deux causes so n t possib les. V ous avez fa i t  une e rreu r 
de fra p p e  (re co m m e n ce z) ou vous avez o u b lié  de re to u rn e r la d is 
q u e tte  fa c e  1 vers le h a u t (re to u rn e z -la  e t recom m encez).

La d is q u e tte  à c o p ie r se tro u v a n t d é jà  dans le le c te u r A, appuyez  
s im p le m e n t sur une to u c h e  q u e lc o n q u e  (la  barre  d 'e sp a ce m e n t par 
exem ple). Le le c te u r de d isq u e tte s  se m e t en m arche  p e n d a n t que 

l'é c ra n  a ff ic h e  d ive rs  messages puis :

Copying started

Please insert destination dise into drive A then press any key:_ I

L 'o rd in a te u r in d iq u e  que  la co p ie  a co m m e n cé  e t vous dem ande  
d 'in tro d u ire  la  d is q u e tte  q u i c o n tie n d ra  la co p ie  (appe lée  d is q u e t te  

d e s t in a t io n )  dans le le c te u r. R e tirez  la d is q u e tte  systèm e du le c te u r 
e t p la ce z -y  une d is q u e tte  v ie rge . U ne fo is  ce tte  o p é ra tio n  e ffe c 
tuée , ta p e z  une to u c h e  q u e lc o n q u e  : le le c te u r se rem e t en m arche  
e t c o p ie  les h u it  p rem iè res  p istes de la d is q u e tte  a v a n t de dem ande r 
à nouveau  l 'in t ro d u c t io n  de la  d is q u e tte  source. C e tte  o p é ra tio n  est 
répé tée  c in q  fo is  p o u r c o p ie r e n tiè re m e n t la d isq u e tte , pu is l 'o rd i
n a te u r a ff ic h e  le message :

Copying complété
Do you want to copy another dise (Y/N):

La co p ie  de la  p re m iè re  fa c e  est te rm in é e . Pour co p ie r la seconde 
face , ré p o n d e z  Y à c e tte  q u es tion . Lorsque l'o rd in a te u r  dem ande  de 
p la ce r la d is q u e tte  sou rce  ou  la  d is q u e tte  d e s tin a tio n  dans le lec 
teu r, insérez-les avec la fa c e  2 vers le haut. Lorsque la co p ie  de la 
seconde fa c e  est te rm in é e , ré pondez  N à la que s tio n  p récéden te . 
L 'écran  a ff ic h e  :

Please insert a CP/M System dise into drive A then press any key:
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Tapez une to u c h e  q u e lc o n q u e  p o u r re to u rn e r sous CP/M . Si la 
co p ie  ne s 'est pas e ffe c tu é e  c o rre c te m e n t, l'é c ra n  aura  a ff ic h é  le 
message s u iva n t :

WARNING: Failed to copy dise correctly
The destination dise should not be used until it is successfully copied on to
Please insert a CP/M System dise into drive A then press any key:_ I

Ce message vous in fo rm e  que  la co p ie  a éch o u é  e t que  la d is 
q u e tte  d e s tin a tio n  ne d o it  pas ê tre  u tilisé e . P lacez la  d is q u e tte  
systèm e dans le le c te u r e t ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . D eux ra i
sons p r in c ip a le s  p e u ve n t e n tra în e r un échec de la  p ro cé d u re  de 
co p ie  : la d is q u e tte  u tilis é e  est d é té rio ré e , ou e lle  est "p ro té g é e  en 
é c r itu re " . Si la d is q u e tte  est d é té rio ré e , il fa u t  to u t  s im p le m e n t en 
u tilis e r  une au tre . Si e lle  est p ro tégée  en é c r itu re , l'é c ra n  aura  a f f i 
ché  p ré a la b le m e n t le message :

The destination dise in drive A must be write-enabled
Please insert destination dise into drive A then press any key:_ I

vous la issan t l 'o p p o r tu n ité  de s o rtir  la  d is q u e tte  du  le c te u r e t d 'ô te r  
la p ro te c t io n  en é c r itu re  co m m e  in d iq u é  sur la F igure 1.1.

Disquette protégée

Trou de protection ouvert

Disquette non protégée

j- Trou de protection fermé

O
O

Figure 1.1 : Protection et déprotection d'une disquette.

U ne fo is  les deux faces cop iées, nous a llo n s  v é r if ie r  que  la cop ie  
a é té  e ffe c tu é e  c o rre c te m e n t. N ous u tilise ro n s  p o u r ce la  la com -
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m ande  D ISC C H K. P lacez la d is q u e tte  systèm e dans le lec teu r, fa ce  
'1 vers le hau t, e t ta p e z  :

A >  DISCCHK <  ENTER >

L 'écran  a ff ic h e  le m essage s u iv a n t :

DISCCHK V2.0

Please insert source dise into drive A then press any key

P lacez la d is q u e tte  o r ig in a le  (d isq u e tte  source) dans le le c te u r A 
e t ta p e z  une to u c h e  q u e lc o n q u e . L 'o rd in a te u r l i t  les h u it p rem ières 
pistes de la d is q u e tte  e t a ff ic h e  un nouveau  message :

Please insert destination dise into drive A then press any key

Insérez la c o p ie  (d is q u e tte  d e s tin a tio n ) dans le le c te u r A  e t tapez  
une to u c h e  q u e lc o n q u e . La m êm e o p é ra tio n  est répé tée  c in q  fo is  
p o u r c o m p a re r les q u a ra n te  p istes des deux d isque ttes . Si les deux 
d isq u e tte s  so n t id e n tiq u e s , la co m p a ra iso n  se te rm in e  avec le 
message :

Copy checking complété

Do you want to check another dise (Y/N):

R épondez Y e t p ro cé d e z  ensu ite  de la m êm e fa ç o n  p o u r v é r if ie r  
la c o n fo rm ité  de  la  fa c e  2.

U ne fo is  la  v é r if ic a t io n  te rm in é e , p lacez  sur la n o u v e lle  co p ie  
une é t iq u e tte  in d iq u a n t son co n te n u . Rangez so igneusem en t l 'o r ig i
na l dans un e n d ro it  sûr. V ous ne devrez  y  re c o u rir  q u 'e n  de rn iè re  
e x tré m ité . Il est d o n c  p ru d e n t de réa lise r im m é d ia te m e n t une 
seconde  co p ie  de  la d is q u e tte  systèm e (à p a rt ir  de la p re m iè re  
cop ie ) a fin  d 'é v ite r  d 'a v o ir  à re c o u rir  à l'o r ig in a l en cas de 
p ro b lè m e .

L'APPEL DE CP/M ET LE RETOUR À AMSDOS_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

C om m e nous l'a vo n s  vu p ré cé d e m m e n t, le passage à CP/M  se fa it  
en ta p a n t :

|CPM <  ENTER >
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En fa it ,  l 'A m s tra d  est liv ré  avec deux systèm es d 'e x p lo ita t io n  d i f 
fé ren ts . A M S D O S  est un systèm e c o n s tru it a u to u r de l'e x c e lle n t 
BASIC de L o c o m o tiv e  S o ftw a re  e t p e rm e t à c e lu i-c i d 'e x p lo ite r  les 
un ités  de d isque ttes . CP /M  est le s tanda rd  des systèm es d 'e x p lo ita 
t io n  p o u r o rd in a te u rs  personne ls 8 b its  e t p e rm e t d 'u t i l is e r  les cen 
ta ines  de lo g ic ie ls  e x is ta n t p o u r ce systèm e. C om m e nous le verrons 
au C h a p itre  2, une des c a ra c té ris tiq u e s  de CP/M  est son e x tens ib i
lité . C haque  p ro g ra m m e  é c r it  sous CP/M  d e v ie n t une c o m m a n d e  

n o n  ré s id e n te  de CP/M . Les com m andes  non rés identes son t ce lles 
q u i appa ra issen t sur l'é c ra n  avec l'e x te n s io n  .C O M  lo rsque  l'o n  u t i
lise la co m m a n d e  D IR . C om m e nous l'a vo n s  vu p lus haut, il existe 
sur la d is q u e tte  systèm e une co m m a n d e  nom m ée  A M S D O S .C O M . 
C e tte  c o m m a n d e  p e rm e t de passer de CP/M  à A M S D O S . Pour l 'u t i l i 
ser, ta p e z  :

A >  AMSDOS <  ENTER >

L 'écran  a ff ic h e  a lo rs  :

Amstrad 64K Microcomputer (v2)

(c)1984 Amstrad Consumer Electronics pic 

and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.1 

Ready
I

e t l 'o rd in a te u r  est p rê t à a cce p te r une c o m m a n d e  BASIC.
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2
INTRODUCTION A CP/M



Y o u r t ire r  le m e ille u r  p a rt i de  l 'u t i l is a t io n  de CP/M , il fa u t  co m p re n 
d re  les p rin c ip e s  de son fo n c tio n n e m e n t. C P /M  est com posé  de p lu 
sieurs m odu les  d is tin c ts .

•  La zone  des p a ram è tres  se tro u v a n t en bas de  la m é m o ire  (adres
ses 0000H  à 0100H ) c o n t ie n t d iverses in fo rm a tio n s  nécessaires au 
fo n c t io n n e m e n t du  systèm e (le  H après une adresse in d iq u e  que 
ce lle -c i est exp rim é e  en hexadéc im a l).

•  La TPA ( T ra n s ie n t  P ro g ra m  A r e a  : zone  des program m es non rési
dents) est la p a rtie  u tilis é e  par to u s  les p rogram m es to u rn a n t 
sous CP/M.

•  Le CCP (C o n s o le  C o m m a n d  P ro c e s s o r  : p rocesseur des c o m m a n 
des conso le ) est la zone  q u i c o n t ie n t les p rogram m es co rrespon 
d a n t aux com m andes  rés identes de  CP/M  : D IR , ERA, REN, SAVE, 
TYPE e t USER.

•  Le BDO S (B a s ic  D is k  O p e r a t in g  S y s te m  : systèm e de base de ges
t io n  de d isques) c o n tie n t les p ro g ram m es se rvan t à la gestion des 
un ités  log iques (lec teu rs  de d isq u e tte s , im p rim a n te , etc.). C e tte  
p a rtie  de CP/M , co m m e  les p récéden te s , est co m m u n e  à tou tes  
les m ach ines  u t il is a n t ce systèm e.

•  Le B IO S ( B a s ic  I n p u t / O u t p u t  S y s te m )  est la  p a rtie  p rop re  à cha
qu e  o rd in a te u r q u i p e rm e t d 'a d a p te r  C P/M  à des m ach ines d if fé 
rentes en fo n c t io n  de leurs c a ra c té r is tiq u e s .

LE DÉMARRAGE A FROID_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

A  l'a p p e l de CP/M  (u t ilis a t io n  de  la  c o m m a n d e  ]CPM de l'A M S - 
DOS), les é lé m e n ts  c ités  p ré c é d e m m e n t so n t chargés en m ém oire . 
C e tte  o p é ra tio n  est a p p e lée  “ d é m a rra g e  à f ro id " .  Après charge
m e n t de CP/M , le c o n trô le  est passé au B IO S q u i re m p lit  les adres
ses 0000H  à 0007H  de la zone  de pa ram è tres . Le message :

A >

est a ff ic h é  sur l'é c ra n  e t CP /M  est p rê t à a c c e p te r une com m ande.
CP/M  p e u t n o rm a le m e n t gé re r se ize u n ité s  de d isque ttes . Cepen

dan t, l'A m s tra d  ne p e u t u til is e r  que  d eux  u n ité s  de d isq u e tte s  : so it 
une u n ité  in tég rée  e t une u n ité  ex te rne  (cas des CPC 664 e t CPC 
6128), so it deux un ités  externes (cas du CPC 464). Les un ités  de dis-
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que ttes  son t désignées par des le ttre s  (A e t B dans un systèm e à 
deux unités). La le ttre  A  a ff ic h é e  sur l'é c ra n  in d iq u e  que  l 'u n ité  A 
est l 'u n ité  a c tiv e  ou  u n ité  pa r d é fa u t. C e la  s ig n ifie  que  to u te  c o m 
m ande im p liq u a n t l'usage  d 'u n e  u n ité  de d isq u e tte s  e t ne c o m p o r
ta n t pas d 'in d ic a t io n  d 'u n ité  u tilis e ra  l 'u n ité  A. A ins i, sur un systèm e 
à deux d isque ttes , si le m essage A >  est a ff ic h é  sur l'é c ra n , la 
co m m a n d e  :

A >  DIR

sera é q u iv a le n te  de :

A >  DIR A:

e t a ff ic h e ra  sur l'é c ra n  la lis te  des f ic h ie rs  co n te n u s  sur la d is q u e tte  
se tro u v a n t dans l 'u n ité  A. La c o m m a n d e  :

A >  DIR B:

a ff ic h e ra  sur l'é c ra n  la lis te  des fic h ie rs  con tenus  sur la d is q u e tte  se 
tro u v a n t dans le le c te u r B.

L 'in d ic a tio n  d 'u n e  u n ité  de d is q u e tte s  dans une c o m m a n d e  d o it  
ê tre  su iv ie  de d e u x -p o in ts  (:) a f in  d 'ê tre  d if fé re n c ié e  d 'u n  nom  de 
f ic h ie r.

C hanger le nom  de l 'u n ité  de d isq u e tte s  pa r d é fa u t se fa i t  très 
s im p le m e n t en ta p a n t, après l ' in d ic a t i f  de CP/M , le nom  de l 'u n ité  
su iv i de de u x -p o in ts  (:) e t de la to u c h e  ENTER. A ins i, si l 'u n ité  par 
d é fa u t est A, il s u ff it ,  p o u r passer sur l 'u n ité  B, de ta p e r :

A > B :  <  ENTER >

L 'écran  a ff ic h e  a lo rs  :

B >

e t to u te  co m m a n d e  ne c o m p o r ta n t pas d 'in d ic a t io n  d 'u n ité  co n c e r
nera déso rm a is  l 'u n ité  B. A ins i,

B >  DIR

sera é q u iv a le n t de :

B >  DIR B:
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e t a ff ic h e ra  sur l'é c ra n  la  lis te  des f ic h ie rs  co n te n u s  sur la d is q u e tte  
se tro u v a n t dans l 'u n ité  B. Pour repasser sur l 'u n ité  A, tapez :

B >  A: <  ENTER >

LES COMMANDES RÉSIDENTES.

Six com m andes  de CP/M  so n t d ite s  r é s id e n te s  ca r e lles sont p a rtie  
in té g ra n te  du CCP. Il s 'a g it des co m m a n d e s  su ivan tes  :

C o m m a n d e  F o nc tion

D IR

ERA

REN

SAVE

TYPE

USER

Liste des fic h ie rs  se tro u v a n t sur la d isque tte . 

E ffa c e m e n t d 'u n  f ic h ie r .

C hangem en t du  nom  d 'u n  f ic h ie r.

C op ie  d 'u n e  zone  m é m o ire  sur un fich ie r. 

A ff ic h a g e  d 'u n  f ic h ie r  te x te  sur l'écran . 

C hangem en t du  n u m é ro  de zone  u tilisa teu r.

Ces com m andes, à l'in ve rse  des co m m a n d e s  non résidentes q u i 
se ron t é tu d ié e s  dans la su ite  de ce c h a p itre , ne d o iv e n t jam ais  ê tre  
p récédées de l ' in d ic a t io n  d 'u n e  u n ité  de  d isque ttes . Certa ines, par 
con tre , c o m m e  la co m m a n d e  D IR  d é jà  c ité e , p e u ve n t ê tre  su ivies 
de  l 'in d ic a t io n  d 'u n e  u n ité  si c e lle -c i est d if fé re n te  de l'u n ité  par 
d é fa u t. T ou tes ces com m andes  se ro n t é tu d ié e s  au C hap itre  3.

LES COMMANDES NON RÉSIDENTES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

C om m e nous l'a vo n s  d it, une des p a r t ic u la r ité s  de CP/M  est d 'ê tre  
ex tens ib le  à l ' in f in i.  Tous les p rog ram m es to u rn a n t sous CP/M son t 
en e ffe t  cons idérés  c o m m e  des co m m a n d e s  d 'u n  ty p e  p a rtic u lie r : 
les com m andes  non rés identes. Ces c o m m a n d e s  f ig u re n t sur d is 
q u e tte  avec l'e x te n s io n  .C O M . Elles so n t appe lées  co m m e  les co m 
m andes rés iden tes pa r leu r nom , é v e n tu e lle m e n t p ré cé d é  de l 'in d i
c a tio n  d 'u n e  u n ité  de d isq u e tte s  si e lles  se tro u v e n t dans une au tre  
u n ité  que  ce lle  pa r d é fa u t. Lo rsqu 'un  nom  est ta p é  après l ' in d ic a t if  
de CP/M , l'o rd in a te u r  che rche  s 'il s 'a g it d 'u n e  co m m a n d e  résidente. 
Si ce n 'es t pas le cas, CP /M  che rche  sur l 'u n ité  pa r d é fa u t, ou sur 
une a u tre  u n ité  si la c o m m a n d e  en c o m p o rte  l 'in d ic a t io n , un p ro 
g ram m e e x é c u ta b le  c o rre s p o n d a n t au nom  ta p é . Si un te l p ro 
g ram m e existe, son e xé c u tio n  est lancée . D ans le cas co n tra ire ,
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CP/M  ré a ff ic h e  la  c o m m a n d e  ta p é e  su iv ie  d 'u n  p o in t d 'in te rro g a 
t io n  in d iq u a n t q u 'a u c u n  p ro g ra m m e  de ce nom  n 'a  é té  tro u vé . 
L 'a van tage  p r in c ip a l des c o m m a n d e s  non rés identes est que  leu r 
nom bre  p e u t ê tre  a u g m e n té  e t leurs p o s s ib ilité s  déve lo p p é e s  sans 
a u g m e n te r la  ta i l le  de  CP/M . En c o n tre p a rtie , e lles  d o iv e n t, p o u r 
ê tre  d isp o n ib le s , se tro u v e r  sur une d is q u e tte  dans l'u n e  des un ités. 
Par co n tre , les co m m a n d e s  rés identes, m o ins  nom breuses e t aux 
p o ss ib ilité s  restre in tes, so n t access ib les à to u t  m o m e n t, ca r e lles  se 
tro u v e n t en p e rm a n e n ce  en m é m o ire  ce n tra le .

LE DÉMARRAGE A CHAUD------------------------------------------------------

Un dém a rra g e  à ch a u d  est e ffe c tu é  cha q u e  fo is  q u 'u n  ÎC  est ta p é  
e t que  le cu rse u r se tro u v e  en d é b u t de ligne. (Pour ta p e r un tC , 
m a in te n e z  la to u c h e  CTRL e n fo n c é e  e t ta p e z  la to u c h e  C. Dans la 
su ite  de  ce liv re , e t c o n fo rm é m e n t à l'usage  de CP/M , les ca rac tè res  
de c o n trô le  se ro n t no tés  p récédés d 'u n e  f lè c h e  v e rtic a le . Par exem 
ple, co n trô le -C  sera n o té  ÎC .) C om m e lors d 'u n  dém arrage  à fro id , le 
CCP e t le BD O S so n t a lo rs  cop iés  en m é m o ire  à p a r t ir  de la  d is 
q u e tte  se t ro u v a n t dans l 'u n ité  A. La zone  de pa ram è tres  est éga le 
m e n t ré in it ia lis é e , m ais le B IO S n 'e s t pas m o d if ié . Lorsque CP/M  
accède  à une d is q u e tte  p o u r la  p re m iè re  fo is  (e t n o ta m m e n t lors 
d 'u n  dém a rra g e  à f ro id  ou  à chaud), une le c tu re  du  ré p e rto ire  de 
ce tte  d is q u e tte  est e ffe c tu é e . (Le ré p e rto ire  d 'u n e  d is q u e tte  est la 
zone  c o m p o r ta n t la  lis te  des f ic h ie rs  se tro u v a n t sur ce tte  d is q u e tte  
a insi que  to u te s  les in fo rm a tio n s  p e rm e tta n t d 'a c c é d e r à ces 
fich ie rs .) C e la  p e u t ê tre  obse rvé  sur un systèm e à deux d isque ttes . 
A près un d é m a rra g e  à fro id  (passage à C P/M  à p a r t ir  de A M S D O S  
par exem ple), in tro d u is e z  une d is q u e tte  c o n te n a n t des fic h ie rs  dans 
l 'u n ité  B. Passez sur l 'u n ité  B en ta p a n t :

A > B :  <  ENTER >

L 'u n ité  de d isq u e tte s  B se m e t en m a rch e  e t le té m o in  de fo n c 
t io n n e m e n t s 'a llu m e . Le ré p e rto ire  de la  d is q u e tte  se tro u v a n t dans 
c e tte  u n ité  est cha rgé  en m é m o ire . L 'écran  a ff ic h e  m a in te n a n t :

B >

Revenez sur l 'u n ité  A  en ta p a n t :

B > A :  <  ENTER >
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L 'écran  a ff ic h e  m a in te n a n t :

A >

C ependan t, le té m o in  de fo n c t io n n e m e n t de l 'u n ité  de d isq u e tte s  
A  ne s'est pas a llu m é  ca r la d is q u e tte  se tro u v a n t dans ce tte  u n ité  
é ta it  d é jà  co n n u e  de CP/M  (son ré p e rto ire  a v a it é té  lu lors du 
dém arrage  à fro id ). A  to u te s  les m o d if ic a t io n s  e ffec tuée s  sur une 
d is q u e tte  d o iv e n t co rre sp o n d re  des m o d if ic a t io n s  du ré p e rto ire . 
C 'est à p a r t ir  des données lues en m é m o ire  que  le ré p e rto ire  est m is 
à jo u r  sur la d isq u e tte . O n  im a g in e  a isé m e n t ce q u i se p ro d u ira it  si 
l'o n  ch a n g e a it de d is q u e tte  sans en a v e r t ir  CP/M . Le ré p e rto ire  de la 
d is q u e tte  ne c o rre s p o n d ra it p lus aux données q u i s 'y tro u v e n t, ren 
d a n t to u te  u t ilis a t io n  im poss ib le . Les in fo rm a tio n s  contenues dans 
le ré p e rto ire  son t en e ffe t  ind ispensab les  p o u r accéder aux fic h ie rs  
(les ra isons en se ron t e xp liquées  à la f in  de  ce ch a p itre  lo rsque  
se ron t exposées les d iffé re n c e s  e n tre  c o p ie  lo g iq u e  e t cop ie  phys i
que  de d isque ttes). Pour é v ite r  ces désagrém ents , CP/M  v é r if ie  
a va n t d 'é c r ire  sur une d is q u e tte  q u 'i l  s 'a g it b ien  de ce lle  d o n t le 
ré p e rto ire  a é té  lu p ré cé d e m m e n t. Si ce n 'e s t pas le cas, CP/M  
re fuse d 'é c r ire  sur la d is q u e tte  e t a f f ic h e  le message :

BDOS ERROR ON A:R/0

in d iq u a n t que  la  d is q u e tte  se t ro u v a n t dans l 'u n ité  (ic i A) ne p e u t 
ê tre  u tilis é e  q u 'e n  lec tu re . C ependan t, il en ré su lte  un in c o n v é n ie n t 
q u i p e u t ê tre  assez ennuyeux. Supposez que, sur un systèm e à une 
seule d isq u e tte , après un dém a rra g e  à fro id ,  vous chang iez de d is 
q u e tte  p o u r u tilis e r  un p ro g ra m m e  de tra ite m e n t de tex te  se t ro u 
v a n t sur une a u tre  d isq u e tte . A u  m o m e n t de sauvegarder v o tre  
texte , CP/M , ne reconna issan t pas la  d is q u e tte  se tro u v a n t dans 
l'u n ité , re fusera  d 'é c r ire  e t v o tre  tra v a il sera perdu. Aussi la  règ le  
su iva n te  d o it-e lle  im p é ra tiv e m e n t ê tre  respectée  : e ffe c tu e z  to u 
jou rs  un dém arrage  à chaud  (tC ) après un ch a n g e m e n t de d isque tte . 
Pour e ffe c tu e r  un ÎC , m a in te n e z  la  to u c h e  CTRL e n fo n c é e  e t pres
sez la to u c h e  C.

LES CARACTÈRES DE CONTRÔLE_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

O u tre  le c a ra c tè re  ÎC  vu p ré c é d e m m e n t, CP /M  re c o n n a ît p lu 
sieurs au tres ca rac tè res  de c o n trô le .
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C a rac tè re F o n c tio n

IC D é m arrage  à chaud.

tE Passage à la  ligne  su ivan te .

tH D é p la c e m e n t du  cu rseu r vers la gauche  avec 
e ffa c e m e n t d 'u n  ca ra c tè re  (é q u iv a le n t de la  to u 
che  DEL).

t l T a b u la t io n  (é q u iv a le n t de la to u c h e  TAB).

ÎJ S aut à la ligne. E n tra îne  l'e x é c u tio n  de la ligne  
(é q u iv a le n t de la to u c h e  ENTER).

ÎM R e to u r c h a rio t. E n tra îne  l'e x é c u tio n  de la ligne  
(é q u iv a le n t de la to u c h e  ENTER).

tP D é b u t ou  f in  de l'é c h o  sur l'im p r im a n te .

tR R é im press ion  de la ligne  en cours.

ts A rrê t te m p o ra ire  de l'a ff ic h a g e .

tu A b a n d o n  de la  ligne  en cours. D é b u t d 'u n e  n ou 
v e lle  ligne.

tx A b a n d o n  de la ligne  en cours  sans c o m m e n ce r 
une n o u v e lle  ligne.

tC  est le ca ra c tè re  de c o n trô le  le p lus im p o rta n t. Sa p r in c ip a le  
u t i l is a t io n  a é té  d é c r ite  p ré cé d e m m e n t. Un a u tre  usage de 
tC  est l 'in te r ru p t io n  d 'u n e  co m m a n d e  en cours.

tE p e rm e t de passer à la  lig n e  sans e xé cu te r la co m m a n d e  en 
cours  lo rsq u e  la  lo n g u e u r de ce lle -c i dépasse la la rgeu r de 
l'é c ra n . Ce ca ra c tè re  est in u t ile  sur l'A m s tra d , ca r le cu rseu r 
passe a u to m a tiq u e m e n t à la ligne  su iva n te  en cas de dépas
sem en t de  la  la rg e u r de l'é c ran .

tH  est é q u iv a le n t de  la to u c h e  DEL e t p e rm e t de c o rr ig e r une 
e rre u r de fra p p e  en e ffa ç a n t le  c a ra c tè re  s itu é  im m é d ia te 
m e n t à gauche  du  curseur.

11 sert à e x é cu te r une ta b u la t io n  ; il est é q u iv a le n t de la to u c h e  
TAB . Les ta b u la t io n s  son t p lacées tous  les h u it  caractères.

t j  e t ÎM  o n t sous C P /M  le m êm e e ffe t,  q u i est d 'e x é c u te r la 
ligne  de c o m m a n d e  en cours. Ces deux ca rac tè res  son t é q u i
va le n ts  de la  to u c h e  ENTER (e t de la  to u c h e  RETURN sur le 
CPC 6128).
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tP  sert à la n ce r ou  à s to p p e r l'é c h o  sur l 'im p r im a n te . A près la 
fra p p e  d 'u n  p re m ie r ÎP, e t si l 'im p r im a n te  est co rre c te m e n t 
c o n n e c té e  e t p rê te  à fo n c tio n n e r, to u t  ce qu i est a ff ic h é  sur 
l'é c ra n  est en m êm e tem ps transm is  à l'im p r im a n te . L 'écho  
est su p p rim é  par la fra p p e  d 'u n  second tP.

ÎS p e rm e t de s to p p e r m o m e n ta n é m e n t l 'a f f ic h a g e  sur l'éc ran . 
La fra p p e  d 'u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e  (y co m p ris  IS) re lance  
l 'a ff ic h a g e . ÎS sera u tilis é  p o u r lire  les in fo rm a tio n s  a f f i 
chées lo rsque  ce lles-c i dépassen t la h a u te u r d 'u n  écran.

ÎR , Î U e t î X  son t tro is  ca rac tè res  de c o n trô le  u tilisé s  p o u r fa c i
lite r  la  fra p p e  d 'u n e  ligne  de com m ande .

ÎR  p e rm e t de ré a ff ic h e r  la ligne  en cours. C e tte  co m m a n d e  est 
in u t ile  sur l'A m s tra d  du  fa i t  de la  p o s s ib ilité  de c o rr ig e r une 
fa u te  de  fra p p e  en u t il is a n t la to u c h e  DEL.

ÎU  a n n u le  la ligne  en cours  (un #  est a ff ic h é  en f in  de ligne) e t 
co m m e n ce  une n o u v e lle  ligne.

IX  a n n u le  la ligne  en cours  e t re n vo ie  le cu rseu r en d é b u t de 
ligne  sans en co m m e n ce r une no u ve lle .

LES NOMS DE FICHIERS_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

CP/M  m a n ip u le  les in fo rm a tio n s  sur d isq u e tte s  sous fo rm e  de 
fich ie rs . Ces fic h ie rs  so n t ré p e rto rié s  dans une zone  réservée de 
ch a q u e  d is q u e tte  appe lée  ré p e rto ire . Le ré p e rto ire  d 'u n e  d isq u e tte  
c o n tie n t de très nom breuses in fo rm a tio n s  nécessaires po u r p o u v o ir  
re tro u v e r les fich ie rs . L 'in fo rm a tio n  p r in c ip a le  est le nom  du fic h ie r. 
Les nom s de fic h ie rs  CP /M  o b é issen t à des règles très s tric tes. Un 
nom  de f ic h ie r  co m p re n d  le nom  p ro p re m e n t d it, q u i p e u t a vo ir 
ju sq u 'à  h u it  ca rac tè res , e t une é v e n tu e lle  ex tens ion  de un à tro is  
ca ractè res, séparée du  nom  par un p o in t  e t se rva n t g é n é ra le m e n t à 
in d iq u e r le ty p e  du fic h ie r . Les nom s de f ic h ie rs  p e u v e n t ê tre  co m 
posés de le ttres, de c h iffre s  e t de ca ra c tè re s  spéc iaux . Les ca ra c tè 
res su ivan ts  son t c e p e n d a n t in te rd its  :

Les fic h ie rs  d o iv e n t g é n é ra le m e n t ê tre  désignés par leu r nom  
c o m p le t (nom  p ro p re m e n t d it  p lus extens ion). U ne e xce p tio n  est 
l 'u t i l is a t io n  des com m a n d e s  non rés identes. Pour u tilis e r  une te lle
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com m ande, l'e x te n s io n  .C O M  ne d o it  pas ê tre  tapée . Un ce rta in  
nom bre  d 'e x tens ions  o n t une s ig n if ic a t io n  p a r t ic u liè re  :

Extension S ig n if ic a tio n

ASM

BAK

P rog ram m e source  en langage assem bleur. 

C op ie  de s é cu rité  d 'u n  f ic h ie r  p o r ta n t le m êm e 
nom , c réée  pa r ED ou c e rta in s  au tres  
p rogram m es.

BAS

BIN

P rog ram m e BASIC.

F ich ie r c o n te n a n t un p rog ram m e ou l'im a g e  
d 'u n e  zone  de m é m o ire  sauvegardés sous 
A M S D O S .

C O M C o m m a n d e  non rés iden te  ( to u t p rog ram m e 
exécu tab le ).

HEX F ich ie r h e xa d é c im a l p ro d u it  par l'assem b lage  
d 'u n  p ro g ra m m e  e t des tiné  à ê tre  u tilis é  avec la 
co m m a n d e  LO A D .

PRN F ich ie r d 'im p re ss io n  p ro d u it  par l'assem b lage  
d 'u n  p rog ram m e.

SUB F ich ie r te x te  c o n te n a n t une lis te  de com m andes 
destinées à ê tre  exécutées par la co m m a n d e  
S U B M IT .

$$$ F ich ie r te m p o ra ire  créé  par ce rta ins  p rogram m es 
(ED par exem ple). Ces fic h ie rs  son t n o rm a le m e n t 
d é tru its  pa r le p ro g ra m m e  qu i les crée. La p ré 
sence d 'u n  f ic h ie r  $$$ dans un ré p e rto ire  té m o i
g n e  d 'u n e  in t e r r u p t io n  a n o rm a le  d 'u n  
p rog ram m e.

Un nom  de f ic h ie r  p e u t ê tre  c o m p lé té  par l 'in d ic a t io n  de l 'u n ité  
de d isque ttes  dans la q u e lle  il se tro u v e , si ce lle -c i est d if fé re n te  de 
l'u n ité  pa r d é fa u t. La s p é c if ic a t io n  c o m p lè te  d 'u n  f ic h ie r  est d onc  
de la fo rm e  :

UNITE : NOM.EXTENSION

so it pa r exem p le  :

B : STAT.COM
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LES CARACTÈRES GÉNÉRIQUES.

Il est so u ve n t u t i le  de p o u v o ir  dés igne r p lus ieu rs  f ic h ie rs  à la  fo is . 
O n  u tilis e  p o u r ce la  les ca rac tè res  géné riques. Ces ca rac tè res  son t 
le p o in t d 'in te rro g a tio n  (?) e t l'a s té risq u e  (*).

Le p o in t d 'in te rro g a tio n  re m p la c e  n 'im p o rte  que l ca rac tè re . 
A ins i, si l'o n  a sur une d is q u e tte  les f ic h ie rs  su ivan ts  :

A:STAT .COM : LOAD .COM : ED .COM : ASM .COM
A:PIP
A1ETTRE2

.COM

.BAK
: LETTRE1 .TXT : LETTRE1 .BAK : LETTRE2 .TXT

la co m m a n d e

A >  DIR LETTRE7.TXT 

a ff ic h e ra  :

A: LETTRE 1 .TXT : LETTRE2 .TXT

La co m m a n d e  

A >  DIR LETTRE?.??? 

a ff ic h e ra  :

A: LETTRE 1 .TXT : LETTRE 1 .BAK : LETTRE2 .TXT : LETTRE2 .BAK

L 'as té risque  sert à re m p la c e r un g ro u p e  de  caractères. A ins i, la 
d e rn iè re  c o m m a n d e  u tilis é e  est é q u iv a le n te  de :

A >  DIR LETTRE?.»

Dans le cas présent, c e tte  c o m m a n d e  a u ra it le m êm e e ffe t que : 

A >  DIR LE -.*

Par co n tre  

A >  DIR L - . -
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p ro d u ira it l 'a f f ic h a g e  s u iv a n t :

A: LOAD .COM: LETTRE! .TXT: LETTRE1 .BAK: LETTRE2 .TXT
A: LETTRE2 .BAK:

Le f ic h ie r  L O A D .C O M  se tro u v e  dés igné  par L * .*  q u i s ig n ifie  en 
fa it  "T o u s  les f ic h ie rs  d o n t le nom  co m m e n c e  pa r L e t q u i o n t une 
extension  q u e lc o n q u e  ou  pas d 'e x te n s io n  du  to u t" .

Il fa u t  to u jo u rs  ê tre  très p ru d e n t en u t il is a n t les ca rac tè res  g é n é ri
ques, ca r dés igne r to u s  les f ic h ie rs  co n te n u s  sur une d is q u e tte  p e u t 
ê tre  dangereux, en p a r t ic u lie r  avec la c o m m a n d e  ERA. A ins i :

A > E R A  * . *

e ffa ce  to u s  les f ic h ie rs  co n te n u s  sur la d is q u e tte  se tro u v a n t dans 
l 'u n ité  A, ce q u i p e u t a v o ir  des conséquences fâcheuses en cas 
d 'e r re u r .  C P /M  a f f ic h e r a  c e p e n d a n t -  u n e  d e m a n d e  de 
c o n firm a tio n  :

ALL?(Y/N)

Le co n te n u  de la  d is q u e tte  ne sera e ffa c é  que  si l 'u t i l is a te u r  tape  
Y su iv i de la to u c h e  ENTER.

CRÉATION D'UN FICHIER_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Il ex is te  p lus ieu rs  fa ç o n s  de  c rée r un f ic h ie r . Presque tous  les p ro 
gram m es d 'a p p lic a t io n  c ré e n t des fic h ie rs . N ous a llo n s  u tilis e r  l 'é d i
te u r de te x te  ED p o u r c rée r un p e t it  f ic h ie r  tex te .

In tro d u is e z  une c o p ie  de la  d is q u e tte  systèm e non p ro tégée  dans 
l'u n ité  de d isque  A e t ta p e z  tC . S ouvenez-vous que  vous devez to u 
jou rs  ta p e r tC  après a v o ir  in t ro d u it  dans une u n ité  une d is q u e tte  sur 
la q u e lle  vous dés irez  p o u v o ir  éc rire . T apez :

A > E D  FICHIER.TXT <  ENTER >

(L 'in d ic a t if  A >  n 'e s t pas à ta p e r m a is  est a ff ic h é  par l'o rd in a te u r. 
< E N T E R >  rep résen te  la fra p p e  de la to u c h e  ENTER.)

Le p ro g ra m m e  ED est cha rgé  en m é m o ire  et, après que lques 
secondes, l'é c ra n  a ff ic h e  :
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NEW FILE

Tapez :

I < ENTER>

p o u r passer en m ode  in se rtio n  de tex te . L 'éc ran  a ff ic h e  a lo rs  :

1 *:

V ous a lle z  m a in te n a n t ta p e r un te x te  de  q u e lques  lignes. Tapez 
la to u c h e  ENTER ch a q u e  fo is  qu e  vous vo u d re z  a lle r  à la ligne . Pour 
c o rr ig e r une fa u te  de fra p p e , u til is e z  la  to u c h e  ÎH . V é r if ie z  b ien 
chaque  ligne  a v a n t de passer à la  su iva n te , car nous n 'é tu d ie ro n s  la 
m an iè re  de m o d if ie r  une ligne  d é jà  ta p é e  q u 'a u  C h a p itre  5.

Tapez pa r exem p le  le p e t it  te x te  su iva n t, e x tra it de la n o tic e  de 
l'A m s tra d  :

1 : L'informatique a parcouru un grand chemin en un temps très
2 : court. De toutes les inventions du 20e siècle, l'ordinateur
3 : est certainement la plus extraordinaire.
4 :

5 : Les capacités des machines et des logiciels ont progressé si

6 : rapidement que même les utilisateurs habituels ont du mal à
7 : suivre, et pour montrer aux possesseurs d'un Amstrad tout le
8 : potentiel et la subtilité de son BASIC, de son système

9 : d'exploitation et de son architecture il faudrait des milliers
10 : de pages.
11 :

Après la d e rn iè re  ligne  de texte , ta p e z  <  ENTER >  pu is ÎZ , E e t à 
nouveau  < E N TE R > .  La d is q u e tte  se m e t à to u rn e r  p e n d a n t q u e l
ques secondes e t l ' in d ic a t i f  de CP/M  a p p a ra ît sur l'é c ra n . V é r if ie z  
q u 'u n  f ic h ie r  de nom  F IC H IER .TXT a b ien  é té  créé  sur la d isq u e tte  
en u t ilis a n t la c o m m a n d e  D IR . V ous c o n s ta te z  en fa i t  que deux 
fic h ie rs  o n t é té  créés. Un f ic h ie r  n o m m é  FIC H IER .TXT, q u i est v o tre  
f ic h ie r  tex te , e t un f ic h ie r  n o m m é  F IC H IE R .B A K , q u i est la cop ie  de 
sé cu rité  de v o tre  fic h ie r . L 'u t il is a t io n  des fic h ie rs  BAK sera d é ta il
lée au C h a p itre  5.

N ous a llo n s  v é r if ie r  le co n te n u  de ces deux fic h ie rs . Nous u tilise -
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rons p o u r ce la  la c o m m a n d e  rés iden te  TYPE su iv ie  du nom  du 
fic h ie r  à v isua lise r. C e tte  c o m m a n d e  a p o u r e f fe t  d 'e n v o y e r sur 
l'éc ran  le co n te n u  d 'u n  f ic h ie r . E lle  ne d o it  ê tre  e m p lo y é e  q u 'a ve c  
des f ic h ie rs  d o n t le co n te n u  est a ff ic h a b le , c 'es t-à -d ire  des fic h ie rs  
texte, des lis tin g s  d 'a sse m b la g e  ou  des fic h ie rs  hexa d é c im a u x  par 
exem ple. U tilis e r  c e tte  c o m m a n d e  avec des fic h ie rs  .C O M  p e u t p ro 
du ire  des ré su lta ts  im p ré v is ib le s .

Tapez :

A >  TYPE FICHIER.TXT <  ENTER >

(N 'o u b lie z  pas l'e x te n s io n .) Le co n te n u  du  f ic h ie r  s 'a ff ic h e  sur 
l'écran . V ous p o u ve z  a rrê te r te m p o ra ire m e n t l 'a f f ic h a g e  en ta p a n t 
tS ou d é f in it iv e m e n t en ta p a n t une to u c h e  q u e lco n q u e . Pour re la n 
cer un a ff ic h a g e  in te rro m p u  pa r ÎS, ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . 
Tapez m a in te n a n t :

A >  TYPE FICHIER.BAK <  ENTER >

Le te x te  a f f ic h é  sur l'é c ra n  est id e n tiq u e  au te x te  p récéden t.

CHANGEMENT DU NOM D'UN FICHIER_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

N ous a llo n s  m a in te n a n t change r le nom  de ce f ic h ie r  en u t ilis a n t 
la c o m m a n d e  ré s id e n te  REN. La syn taxe  de c e tte  c o m m a n d e  est de 
la fo rm e  :

REN < n o uveau  n o m >  =  < a n c ie n  n o m >

Tapez :

A > R E N  TEXTE.TXT= FICHIER.TXT <  ENTER >

La d is q u e tte  se m e t à to u rn e r  p e n d a n t q u e lques  secondes e t 
l ' in d ic a t if  de C P /M  ré a p p a ra ît. V é r if ie z  que  le nom  du f ic h ie r  
FICHIER.TXT a b ien  é té  changé  en TEXTE.TXT en u t il is a n t la c o m 
m ande DIR.

O n p e u t u t il is e r  des ca ra c tè re s  géné riques avec la c o m m a n d e  
REN. C o m m e n ce z  par ré ta b lir  le nom  o r ig in a l de v o tre  f ic h ie r  en 
ta p a n t :

A > R E N  FICHIER.TXT=TEXTE.TXT
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(N ous n 'in d iq u e ro n s  p lus déso rm a is  la  to u c h e  < E N T E R > , qu i 
d o it  ê tre  ta p é e  p o u r la n ce r to u te  co m m a n d e .)

Nous avons d o n c  m a in te n a n t à nouveau  les deux fich ie rs  
F ICHIER.TXT e t F IC H IE R .B A K . T apez :

A > R E N  TEXTE.‘ -F ICH IER .*

V é rif ie z  à l'a id e  de la  co m m a n d e  D IR  qu e  les nom s des deux 
fic h ie rs  o n t b ien  é té  changés en TEXTE.TXT e t TEXTE.BAK. Vous 
pouvez  é g a le m e n t u tilis e r  la c o m m a n d e  TYPE p o u r v é r if ie r  que leur 
co n te n u  n 'a  pas é té  m o d if ié .

COPIE D'UN FICHIER_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

N ous a llo n s  m a in te n a n t e ffe c tu e r  une co p ie  du f ic h ie r  
TEXTE.TXT. N ous u tilise ro n s  p o u r ce la  la c o m m a n d e  non rés idente  
PI P d o n t la syn taxe  est :

PIP < n o m  de la copie >  = < n o m  du fichier à copier >

Tapez :

A >  PIP LETTRE.TXT -  TEXTE.TXT

(N 'o u b lie z  pas de ta p e r la to u c h e  ENTER.) .
V é r if ie z  e n su ite  à l'a id e  de la  c o m m a n d e  D IR  que  le f ic h ie r  

LETTRE.TXT a b ien  é té  créé sur la  d is q u e tte . A ff ic h e z  son co n te n u  
sur l'é c ra n  à l'a id e  de la c o m m a n d e  TYPE.

La c o m m a n d e  PIP p e rm e t é ga lem en t, sur un systèm e à deux u n i
tés de d isque ttes , de c o p ie r un f ic h ie r  d 'u n e  d is q u e tte  sur une au tre . 
(La c o m m a n d e  FILECOPY, q u i p e rm e t d 'a rr iv e r  au m ê m e  ré s u lta t 
sur un systèm e à une seule d isq u e tte , est d é c r ite  au C h a p itre  3.) 
Pour ce la , nous aurons beso in  d 'u n e  seconde d is q u e tte . Les d is q u e t
tes vendues dans le co m m e rce  ne so n t pas prê tes à l'e m p lo i. Elles 
d o iv e n t ê tre  fo rm a té e s  à l'a id e  de  la c o m m a n d e  F O R M A T  (ce tte  
co m m a n d e  est d é c r ite  en d é ta il au C h a p itre  3). P lacez une d is 
q u e tte  fo rm a té e  dans l 'u n ité  de  d isq u e tte s  B, la d is q u e tte  systèm e 
se tro u v a n t dans l 'u n ité  A. T apez :

A >  PIP B:-A 1E TTR E .TX T
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O n re c o n n a ît la syn taxe  :

PIP < n o m  de la copie >  -  < n o m  du fichier à copier >

C ependan t, seu le  l 'u n ité  de d isq u e tte s  a é té  m e n tio n n é e  dans le 
nom  de la cop ie . De c e tte  fa ç o n , la co p ie  p o rte ra  le m êm e nom  que 
l'o r ig in a l. C e tte  c o m m a n d e  est en fa i t  é q u iv a le n te  de la 
com m ande  :

PIP B:LETTRE.TXT= A1ETTRE.TXT

O n v é r if ie ra  fa c ile m e n t, en a f f ic h a n t  le co n te n u  du f ic h ie r  à 
cop ie r, que l 'o p é ra t io n  de  c o p ie  ne m o d if ie  en rien l'o r ig in a l.

IMPRESSION D'UN FICHIER_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

La co m m a n d e  PIP p e rm e t é g a le m e n t de c o p ie r le co n te n u  d 'u n  
f ic h ie r  sur l 'im p r im a n te . V é r if ie z  qu e  v o tre  im p r im a n te  est c o rre c te 
m en t c o n n e c té e  e t p rê te  à im p rim e r, e t ta p e z  :

A >  PIP LST:-TE X TE .TX T

L 'im p r im a n te  se m e t en ro u te  e t v o tre  f ic h ie r  est im p rim é . Vous 
rem arque rez  que  la  syn taxe  de c e tte  c o m m a n d e  est id e n tiq u e  à 
ce lle  q u i est u t ilis é e  p o u r c o p ie r  un f ic h ie r  sur une a u tre  d isq u e tte , 
le nom  de l 'u n ité  de d isq u e tte s  é ta n t s im p le m e n t re m p la cé  par 
LST : qu i dés igne l 'u n ité  d 'im p re s s io n  de CP/M .

EFFACEMENT D'UN FICHIER_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Il est so u ve n t nécessa ire  d 'e ffa c e r  les fic h ie rs  q u i ne son t p lus u t i 
les p o u r fa ire  de la p la c e  sur une d isq u e tte . O n  u tilis e  p o u r ce la  la 
co m m a n d e  ré s id e n te  ERA. E ffa ço n s  le f ic h ie r  TEXTE.TXT en 
ta p a n t :

A > E R A  TEXTE.TXT

V é rif ie z  à l'a id e  de la  c o m m a n d e  D IR  que le f ic h ie r  a b ien  d is 
paru du ré p e rto ire  de  la d is q u e tte . Il est poss ib le  d 'u t i l is e r  des
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ca rac tè res  géné riques  avec la  c o m m a n d e  ERA. A ins i 

A > E R A  *.TX T

e ffa c e ra  to u s  les f ic h ie rs  a y a n t l'e x te n s io n  .TXT e t se tro u v a n t sur la 
d is q u e tte  pa r d é fa u t, c 'es t-à -d ire  ic i c e lle  q u i se tro u v e  dans l 'u n ité  
A, co m m e  l'in d iq u e  le message A > .  Il est in d ispensab le  de fa ire  
très a tte n tio n  en u til is a n t c e tte  co m m a n d e , q u i p e u t s 'avé re r très 
dangereuse avec des ca rac tè res  géné riques. Il sera so u ve n t p ré fé ra 
b le  d 'e ffa c e r  les fic h ie rs  un pa r un.

COPIE D'UNE DISQUETTE_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

N ous avons vu au C h a p itre  1 une m é th o d e  p e rm e tta n t de co p ie r 
une d is q u e tte  sur un systèm e à une seu le  u n ité  de d isque ttes . Il 
existe une m é th o d e  p lus ra p id e  p o u r c o p ie r  des d isq u e tte s  sur un 
systèm e à deux un ités  en u t il is a n t la  co m m a n d e  C O PYDISC, qu i 
sera d é c r ite  au C h a p itre  3. La c o p ie  e xé cu té e  à l'a id e  de la co m 
m ande  D ISCCO PY ou de la c o m m a n d e  C O PYD ISC  est e xa c te m e n t 
id e n tiq u e  à l'o r ig in a l. C e tte  m é th o d e  a l'a v a n ta g e  d 'ê tre  rap ide . E lle 
p résente  c e p e n d a n t un in c o n v é n ie n t m a je u r, lié  à la  fa ç o n  d o n t les 
fic h ie rs  so n t o rgan isés sur une d is q u e tte  CP/M . Les d isq u e tte s  sont 
d iv isées en p istes c irc u la ire s  e t en secteurs.

ROTATION

SECTEUR n
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Lo rsqu 'un  f ic h ie r  est c réé  sur une d is q u e tte , il a rr ive  que  l'espace  
lib re  ne s o it pas d 'u n  seul te n a n t. Le f ic h ie r  c réé  o ccu p e ra  a lo rs  les 
p rem iers  secteurs lib res  et, si ce la  est in s u ffis a n t, la  su ite  du f ic h ie r  
se tro u v e ra  à un a u tre  e n d ro it  de la d isq u e tte . A  fo rc e  de m a n ip u la 
tions  (co p ie  de  fic h ie rs , e ffa c e m e n t, m o d if ic a tio n ) , on p e u t se t ro u 
ver avec des f ic h ie rs  é c la té s  en p lus ieu rs  m orceaux, ce q u i a po u r 
e ffe t de ra le n t ir  les o p é ra tio n s  de le c tu re . (Le ré p e rto ire  c o n tie n t 
tou tes  les in fo rm a tio n s  nécessaires p o u r gé rer ces fic h ie rs  éc la tés.) 
Il est a lors s o u h a ita b le  de  re m e ttre  un peu d 'o rd re . Pour ce la , il su f
f i t  d 'e ffe c tu e r  une co p ie  f ic h ie r  pa r f ic h ie r  de la d is q u e tte  en a p p li
q u a n t la m é th o d e  su ivan te .

P lacez la d is q u e tte  à c o p ie r  dans l 'u n ité  A  e t une d is q u e tte  v ie rge  
fo rm a té e  dans l 'u n ité  B. (C o n tra ire m e n t à la m é th o d e  p récéden te , 
la d is q u e tte  d e v a n t re c e v o ir  la c o p ie  d o it  im p é ra tiv e m e n t ê tre  
v ie rge  e t fo rm a té e .)  T apez tC  p o u r q ue  l'é c r itu re  sur la d is q u e tte  B 
so it possib le , pu is  :

A >  PIP B := A :* .*

C ette  c o m m a n d e  e ffe c tu e  une co p ie  de chaque  f ic h ie r  se tro u 
v a n t sur la  d is q u e tte  de l 'u n ité  A  e t la p la ce  sur la d is q u e tte  B. Les 
fich ie rs  é ta n t co p iés  un par un sur une d is q u e tte  v ie rge , ils o c c u p e 
ro n t des secteurs  co n tig u s . Pour q ue  c e tte  m é th o d e  s o it u tilis a b le , il 
fa u t que le p ro g ra m m e  P IP .C O M  se tro u v e  sur la d is q u e tte  à cop ie r. 
Si ce n 'e s t pas le cas, il fa u d ra  p ro c é d e r en deux é tapes : d 'a b o rd  
charger la co m m a n d e  PIP en m é m o ire , pu is change r de d is q u e tte  e t 
e xécu te r la co m m a n d e .

Placez la  d is q u e tte  systèm e ou une d is q u e tte  c o n te n a n t le p ro 
g ram m e P IP .C O M  dans l 'u n ité  A  e t la d is q u e tte  d e v a n t re ce vo ir la 
co p ie  dans l 'u n ité  B. T apez tC  p o u r rendre  l'é c r itu re  possib le , 
puis :

A >  PIP

La c o m m a n d e  PIP est cha rgée  en m é m o ire  e t l'é c ra n  a ff ic h e  :

qu i est l ' in d ic a t i f  de PIP. S ortez la d is q u e tte  de l 'u n ité  A  e t p lacez-y  
la d is q u e tte  à co p ie r. N e  ta p e z  p a s  îC, ce q u i a u ra it p o u r e f fe t  de 
te rm in e r la c o m m a n d e  PIP e t de re to u rn e r à CP/M . ( tC  n 'es t pas
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nécessaire m a lg ré  le c h a n g e m e n t de d is q u e tte  dans l 'u n ité  A, car 
ce lle -c i ne sera u tilis é e  q u 'e n  le c tu re .) T apez :

La co p ie  est e ffe c tu é e  co m m e  p ré cé d e m m e n t.

Ce c h a p itre  a in t ro d u it  les p rin c ip a le s  co m m a n d e s  de CP/M. Le 
C h a p itre  3 les p résen te ra  p lus  en d é ta il sous fo rm e  de ré p e rto ire  
a lp h a b é tiq u e .
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LES COMMANDES DE CP/M



D a n s  ce c h a p itre , to u te s  les com m andes  de CP/M  d isp o n ib le s  sur 
l'A m s tra d  se ron t présentées pa r o rd re  a lp h a b é tiq u e  e t d écrites  en 
d é ta il,  à l'e x c e p tio n  des com m andes  PIP, ED, A S M  e t D D T  à cha 
cune  desque lles  un c h a p itre  séparé sera consacré.

La p ré s e n ta tio n  su iva n te  a é té  a d o p té e  :

•  Les m o ts  en M AJUSCULES re p résen ten t des m o ts  c lés q u i d o iv e n t 
ê tre  tapés te ls  quels. Ils p e u v e n t c e p e n d a n t ê tre  tapés en 
m inuscu les .

•  Les m o ts  en <  m inuscu les  en tre  c ro ch e ts  p o in tu s  >  rep résen ten t 
des p a ram è tres  q u i d o iv e n t ê tre  fo u rn is  pa r l 'u t il is a te u r . A ins i 
< n o m  de f ic h ie r >  in d iq u e  q u 'u n  nom  de f ic h ie r  d o it  ê tre  tapé.

•  Tous les signes spéc iaux  au tres  que  les c roche ts  < e t >  d o iv e n t 
ê tre  tapés.
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Passage de CP/M à AMSDOS AMSDOS

Fonction

Perm et de q u it te r  C P/M  p o u r re to u rn e r sous A M S D O S  (c 'est 
l'in ve rse  de la  c o m m a n d e  A M S D O S  jCPM).

Type

N on rés idente .

Syntaxe

A M S D O S

Utilisation

Pour re to u rn e r à A M S D O S  e t au BASIC, ta p e z  :

A > AMSDOS

L 'écran  a ff ic h e  le message s u iv a n t :

Amstrad 64K Microcomputer (V2)
(c) 1984 Amstrad Consumer Electronics pic 

and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.1 

Ready

L 'o rd in a te u r est p rê t à a c c e p te r une co m m a n d e  BASIC ou 
AM SD O S.
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ASM Assemblage d'un programme source 
écrit en langage assembleur

C ette  c o m m a n d e  est d é c r ite  au C h a p itre  6.
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Copie du chargeur et du secteur de configuration BOOTGEN

Fonction

C ette  c o m m a n d e  p e rm e t d 'e ffe c tu e r  une c o p ie  du sec teu r de 
ch a rg e m e n t d 'u n e  d is q u e tte  (p is te  O sec teur 41 ; les p istes son t 
num éro tées  de O à 39 e t les secteurs de 41 à 49) e t du sec teu r de 
c o n fig u ra tio n  (p is te  0 sec teu r 42).

Type

N on rés idente .

Syntaxe

B O O TG E N

Utilisation

La c o m m a n d e  B O O T G E N  ne nécessite  pas de param ètres. La 
co p ie  est e ffe c tu é e  d 'u n e  d is q u e tte  sur une a u tre  e t des messages 
son t a ff ic h é s  d e m a n d a n t l ' in tro d u c t io n  de la d isq u e tte  source  e t de 
la d is q u e tte  d e s tin a tio n . A près la fra p p e  de la com m ande , l'é c ra n  
a ff ic h e  :

BOOTGEN V2.0

Please insert SOURCE dise into drive A then press any key:

Placez la  d is q u e tte  c o n te n a n t la c o n fig u ra tio n  à co p ie r dans le 
le c te u r A  e t ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . L 'écran  a ff ic h e  a lo rs :

Please insert DESTINATION dise into drive A then press any key:

Placez la d is q u e tte  d e v a n t re ce vo ir la co p ie  dans l 'u n ité  A  e t 
tapez  une to u c h e  q u e lc o n q u e . A près la cop ie , la p o ss ib ilité  vous est 
o ffe r te  de c o n fig u re r  d 'a u tre s  d isq u e tte s  :

Do you wish to reconfigure another dise (Y/N):

Si vous ré p o n d e z  o u i (Y), le cy c le  recom m ence . Dans le cas

-  4 5  -



c o n tra ire , l'o rd in a te u r  vous d e m ande  d 'in tro d u ire  dans le le c te u r A 
une d is q u e tte  systèm e e t de fra p p e r une to u c h e  q u e lc o n q u e  :

Please insert a CP/M System dise into drive A then press any key:

Le p ro g ra m m e  se te rm in e  a lo rs  e t un dém arrage  à chaud  est 
e ffe c tu é .

N o te  :

C e tte  co m m a n d e  est nécessa ire  p o u r co p ie r sur p lus ieu rs  d isq u e t
tes une c o n fig u ra t io n  m ise au p o in t à l'a id e  de la c o m m a n d e  SETUP 
(v o ir  c e tte  com m ande).
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Comparaison de deux disquettes 
sur un système à deux lecteurs CHKDISC

Fonction

V é r if ie r  que  deux d isq u e tte s  son t p h ys iq u e m e n t iden tiques.

Type

Non rés iden te .

Syntaxe

C H KD ISC .

Utilisation

C ette  c o m m a n d e  ne nécessite  pas de param ètres. Le message :

Please insert source dise into drive A and destination dise into drive B then press any key:

dem ande  l 'in t ro d u c t io n  des d isq u e tte s  à co m p a re r dans les lec 
teurs. En cas de d iffé re n c e s , le message :

WARNING: Failed to compare dise correctly

est a ff ic h é . Si les d isq u e tte s  so n t iden tiques , l'o rd in a te u r  a ff ic h e  le 
message s u iv a n t :

Copy checking complété

puis p ropose  une n o u v e lle  co m p a ra iso n  :

Do you want to check another dise (YIN):

R épondez Y s 'il y  a d 'a u tre s  d isq u e tte s  à com pa re r, N dans le cas 
co n tra ire .
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CLOAD Chargement d'un fichier sur cassette

Fonction

T ra n s fé re r un f ic h ie r  d 'u n e  cassette  vers une d isque tte .

Type

N on rés idente .

Syntaxe

C L O A D  " < n o m  de f ic h ie r > "  < n o m  de f ic h ie r >

C L O A D  " < n o m  de f ic h ie r > "

C L O A D  < n o m  de f ic h ie r >

C LO A D

Utilisation

La co m m a n d e  C LO A D  prend  p o u r p a ram è tres  éven tue ls  deux 
nom s de fic h ie rs . Le p re m ie r nom  de  f ic h ie r  est le nom  u tilis é  sur la 
cassette , il p e u t ê tre  p récédé  d 'u n  p o in t  d 'e x c la m a tio n . Le second 
nom  de f ic h ie r  est le nom  u tilis é  sur la  d is q u e tte . Si le p re m ie r nom  
est om is, le p re m ie r f ic h ie r  re n c o n tré  sur la  bande  est chargé. Si le 
second nom  est om is , le f ic h ie r  cha rgé  sera sauvegardé sur la d is
q u e tte  sous le nom  q u 'i l p o r ta it  sur la cassette . Ce nom  d o it  b ien sûr 
ê tre  c o rre c t s y n ta x iq u e m e n t p o u r CP/M . P our cha rge r par exem ple  
le f ic h ie r  PROC D E M O  de la cassette  sur la d isq u e tte , ta p e z  :

A >  CLOAD "PROG DEMO" PROG.DEM

Le p ro g ra m m e  a ff ic h e  a lo rs  :

CLOAD V2.0

Press PLAY then any key

E n foncez  la to u c h e  PLAY du m agn é to p h o n e  après a v o ir  rem bo 
b in é  la bande. Le d é b u t du  ch a rg e m e n t est s igna lé  pa r le message :

Loading PROG DEMO block 1
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Si le p re m ie r ca ra c tè re  du  nom  du f ic h ie r  cassette  est un p o in t 
d 'e x c la m a tio n , les messages se ron t supp rim és  e t le ch a rg e m e n t 
co m m e n ce ra  dès q ue  vous aurez  fra p p é  la to u c h e  ENTER. Dans ce 
cas, assurez-vous p ré a la b le m e n t que  la bande  est co rre c te m e n t 
p o s itio n n é e  e t q ue  la to u c h e  PLAY est en foncée .

N o te  :

La le c tu re  des f ic h ie rs  sur cassettes p e u t se fa ire  à 1 000 bps ou à 
2 000 bps. L 'o rd in a te u r  c h o is it la v itesse en fo n c t io n  de l 'o p t io n  u t i 
lisée lors de la sauvegarde  du  f ic h ie r  (v o ir  la co m m a n d e  CSAVE).
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COPYDISC Copie d'une disquette

Fonction

C op ie  d 'u n e  d is q u e tte  sur un systèm e à deux un ités.

Syntaxe

CO PYDISC

Utilisation

P lacez une d is q u e tte  c o n te n a n t le p ro g ra m m e  C O PY D IS C .C O M  
dans l 'u n ité  A  e t ta p e z  :

A >  COPYDISC

L 'o rd in a te u r a ff ic h e  :

Please insert source dise into drive A and destination dise into drive B then press any key:

P lacez la d is q u e tte  à c o p ie r dans l 'u n ité  A  e t la d is q u e tte  d e va n t 
re c e v o ir la co p ie  dans l 'u n ité  B e t ta p e z  une to u c h e  qu e lco n q u e . 
U ne fo is  la  co p ie  te rm in é e , le message :

Do you want to copy another dise (Y/N):

est a ff ic h é . R épondez Y si vous vo u le z  c o p ie r  d 'a u tre s  d isque ttes  ou 
N dans le cas c o n tra ire . L 'o rd in a te u r a ff ic h e  a lo rs  un nouveau  
message :

Please insert a CP/M System dise into drive A then press any key:

Placez une d is q u e tte  systèm e CP/M  dans l 'u n ité  A  e t ta p e z  une 
to u c h e  q u e lco n q u e .

N o te  :

La d is q u e tte  re ce va n t la co p ie  n 'a  pas beso in  d 'ê tre  fo rm a té e . Si 
c e tte  d is q u e tte  c o n tie n t d é jà  des in fo rm a tio n s , ce lles-c i se ron t e ffa -
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cées dans l 'o p é ra tio n . Si une e rre u r se p ro d u it  p e n d a n t la  cop ie , 
l 'o rd in a te u r  a f f ic h e  un des messages su ivan ts  :

Failed to read source dise correctly: track x sector y 

Failed to write destination dise correctly: track x sector y 

Failed to read destination dise correctly: track x sector y 

Failed to verify destination dise correctly: track x sector y 

Failed to format destination dise correctly: track x sector y

Dans le p re m ie r cas, la d is q u e tte  o r ig in a le  n 'a  pu ê tre  lue. E lle  est 
p ro b a b le m e n t endom m agée . Les q u a tre  messages su ivan ts  in d i
q u e n t q u 'u n e  e rre u r s 'est p ro d u ite  sur la d is q u e tte  d e s tin a tio n . 
R ecom m encez l 'o p é ra t io n  avec une a u tre  d isque tte .
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CSAVE Sauvegarde d'un fichier sur cassette

Fonction

T ra n s fé re r un f ic h ie r  d 'u n e  d is q u e tte  vers une cassette.

Type

N on résidente .

Syntaxe

CSAVE < n o m  de f ic h ie r >  " < n o m  de f ic h ie r > ^ n

CSAVE < n o m  de f ic h ie r >

Utilisation

La c o m m a n d e  CSAVE prend  p o u r pa ram è tres  éven tue ls  deux 
nom s de fich ie rs . Le p re m ie r nom  de f ic h ie r  est le nom  u tilis é  sur la 
d isq u e tte . Le second nom  de f ic h ie r  est le nom  u tilis é  sur la cas
sette . Il p e u t ê tre  p récédé  d 'u n  p o in t d 'e x c la m a tio n . Si le second 
nom  est om is, le f ic h ie r  sera sauvegardé  sur la  cassette  sous le nom  
q u 'i l  p o r ta it  sur la d isq u e tte . Pour sauvegarde r pa r exem p le  le 
f ic h ie r  P R O C .D E M  sur une cassette , ta p e z  :

A >  CSAVE PROG.DEM

L 'écran  a ff ic h e  a lo rs :

CSAVE V2.0

Press REC and PLAY then any key

E n foncez  la to u c h e  PLAY e t la to u c h e  REC du m a g n é to p h o n e  
s im u lta n é m e n t. Le d é b u t de la sauvegarde  est s igna lé  par le 
message :

Saving PROG.DEM block 1

Si un nom  de f ic h ie r  cassette  est u tilis é  e t si le p re m ie r ca rac tè re  
en est un p o in t d 'e x c la m a tio n  (!), les messages se ron t supp rim és e t
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la sauvegarde co m m e n ce ra  dès que vous aurez fra p p é  la to u c h e  
ENTER. Dans ce cas, assurez-vous p ré a la b le m e n t que la bande  est 
co rre c te m e n t p o s itio n n é e  e t que  les touches  PLAY e t REC du 
m a g n é to p h o n e  so n t en foncées. L 'o p tio n  ! p e rm e t de s p é c ifie r la 
v itesse d 'e n re g is tre m e n t des données sur la bande  grâce au p a ra m è 
tre  n. Ce p a ra m è tre  p e u t p rend re  la  v a le u r 0 q u i co rrespond  à une 
vitesse de 1 000 bps ou la v a le u r 1 q u i co rrespond  à 2 000 bps. 
Exem ple :

A >C S A V E  PROG.DEM "!PR0G DEMO" 1

C e tte  c o m m a n d e  e n tra în e  la sauvegarde du f ic h ie r  PR O G .D EM  
situé  sur la d is q u e tte  se tro u v a n t dans l 'u n ité  par d é fa u t (ic i l 'u n ité  
A). Ce f ic h ie r  est sauvegardé  sur la cassette  à la v itesse de 2 000 bps 
e t sous le nom  PROC D E M O . Le p rog ram m e n 'a ff ic h e  aucun  mes
sage e t la  sauvegarde  co m m e n c e  dès la fra p p e  de la to u ch e  ENTER.

N o te  :

La vitesse de  sauvegarde  pa r d é fa u t est 1 000 bps. Lors du charge 
m ent d 'u n  f ic h ie r  avec  la co m m a n d e  C LO A D , la v itesse de charge 
m en t est a u to m a tiq u e m e n t a d a p té e  à la v itesse u tilis é e  p o u r la 
sauvegarde.
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DDT Mise au point d'un programme ou d'un fichier

C e tte  co m m a n d e  est tra ité e  au C h a p itre  7.
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Affichage du répertoire d'une disquette DIR

Fonction
A ff ic h e r  sur l'é c ra n  le ré p e rto ire  ou  une p a rtie  du  ré p e rto ire  

d 'une  d isq u e tte .

Type

R ésidente.

Syntaxe

D IR

D IR  <  nom  d 'u n ité  : >

D IR  < n o m  de f ic h ie r >

Utilisation
En l'ab sence  de to u t  pa ra m è tre , la co m m a n d e  D IR  a ff ic h e  sur 

l'é c ran  la  lis te  des f ic h ie rs  présents dans la zone  u tilis a te u r  a c tiv e  
de la d is q u e tte  se tro u v a n t dans l 'u n ité  pa r d é fa u t (p o u r to u t  rensei
gnem en t c o n c e rn a n t les zones u tilis a te u r, v o ir  la co m m a n d e  USER). 
Seuls les fiq h ie rs  possédan t l 'a t t r ib u t  $D IR  se ron t a ffich é s . Les 
f ic h ie rs  possédan t l 'a t t r ib u t  $SYS n 'a p p a ra îtro n t pas (v o ir la c o m 
m ande STAT). Si un nom  d 'u n ité  de d isq u e tte s  est fo u rn i co m m e  
pa ram ètre , le ré p e rto ire  de la d is q u e tte  se tro u v a n t dans l 'u n ité  spé
c if ié e  sera a ff ic h é . Si un nom  de f ic h ie r  est fo u rn i, seul ce f ic h ie r  
sera a ff ic h é  s 'il es t sur la  d is q u e tte  se tro u v a n t dans l 'u n ité  a c tiv e  e t 
dans la zone  u til is a te u r  co u ra n te . Dans le cas c o n tra ire , le 

message :

NO FILE

sera a ff ic h é . Le nom  de  f ic h ie r  p e u t é g a le m e n t ê tre  p récédé  de 
l 'in d ic a t io n  d 'u n e  u n ité  de  d isq u e tte s  si ce lle -c i est d if fé re n te  de 
l 'u n ité  pa r d é fa u t. A in s i, la  c o m m a n d e  :

A >  DIR B iETTRE. TXT
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a ff ic h e ra  :

BiETTRE .TXT

si le f ic h ie r  LETTRE.TXT est sur la d is q u e tte  se tro u v a n t dans l'u n ité  
B e t dans la zone  u t ilis a te u r  co u ra n te , e t :

NO FILE

dans le cas c o n tra ire .
Des ca rac tè res  géné riques p e u v e n t é g a le m e n t ê tre  u tilisé s  avec 

la co m m a n d e  D IR  (p o u r p lus d 'in fo rm a t io n  sur l 'u t i l is a t io n  des 
ca rac tè res  génériques, v o ir  le C h a p itre  2). Exem ple  :

A >  DIR *.C 0M

a ff ic h e ra  la lis te  des fic h ie rs  a y a n t l'e x te n s io n  .C O M  e t se tro u v a n t 
sur la d is q u e tte  p résente  dans l 'u n ité  pa r d é fa u t (ic i, l 'u n ité  A) et 
dans la zone  u tilis a te u r  co u ra n te . La c o m m a n d e  :

A >  DIR BIETTRE.?XT

a ff ic h e ra  la lis te  de tous  les f ic h ie rs  se tro u v a n t sur la  d isq u e tte  pré
sente dans l 'u n ité  B e t dans la  zone  u t ilis a te u r  co u ra n te , e t ayan t le 
nom  LETTRE e t une ex tens ion  se te rm in a n t pa r XT.

N o te  :

Pour o b te n ir  une co p ie  im p r im é e  du ré p e rto ire  d 'u n e  d isque tte , 
ta p e z  ÎP  a v a n t de lance r la c o m m a n d e . Le ré p e rto ire  sera a ffic h é  
en m êm e te m p s  sur l'é c ra n  e t sur l 'im p r im a n te . N 'o u b lie z  pas de 
ta p e r de nouveau  tP  après l'im p re ss io n  du  ré p e rto ire  p o u r supp ri
m e r l'é c h o  sur l 'im p r im a n te .
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Copie d'une disquette DISCCOPY

Fonction

La co m m a n d e  D ISC C O PY p e rm e t de c o p ie r une d is q u e tte  sur un 
systèm e à un seul le c te u r.

Type

N on rés idente .

Syntaxe

DISCCO PY

Utilisation

Pour c o p ie r une d is q u e tte  sur un systèm e à un seul lec teu r, p ro c é 
dez de la fa ç o n  su ivan te . P lacez dans le le c te u r une d is q u e tte  
c o n te n a n t le p ro g ra m m e  D IS C C O P Y .C O M  e t ta p e z  :

A >  DISCCOPY

L 'o rd in a te u r a ff ic h e  :

DISCCOPY V2.0

Please insert source dise into drive A then press any key :_

Ce message vous d e m a n d e  d 'in tro d u ire  dans le le c te u r A la d is 
q u e tte  à c o p ie r  (d is q u e tte  source) pu is de ta p e r une to u c h e  q u e l
conque . Un n o uveau  message s 'a f f ic h e  p o u r in d iq u e r le d é b u t de la 
co p ie  e t l 'o rd in a te u r  l i t  les h u it  p rem iè res  pistes de la d is q u e tte  e t 
a ff ic h e  un nouveau  message :

Please insert destination dise into drive A then press any key:_

Ce message vous d e m a n d e  d 'in tro d u ire  la d isq u e tte  d e v a n t rece
v o ir  la c o p ie  (d is q u e tte  d e s tin a tio n ) dans le le c te u r A e t de ta p e r 
une to u c h e  q u e lc o n q u e . L 'o rd in a te u r é c r it  a lors les h u it  p rem ières 
pistes e t l'o p é ra t io n  est répé tée  c in q  fo is  p o u r co p ie r la d is q u e tte
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e n tiè re . Si la d is q u e tte  d e s tin a tio n  n 'es t pas fo rm a té e , le p ro 
g ram m e lu i d o n n e  le m êm e fo rm a t que  la d is q u e tte  source  to u t  en 
a f f ic h a n t le message :

Formatting whilst copying

U ne fo is  la co p ie  te rm in é e , le message s u iv a n t est a ff ic h é  :

Copying complété
Do you want to copy another dise (Y/N):_

R épondez Y si vous v o u le z  c o p ie r une a u tre  d is q u e tte  ou  N dans 
le cas c o n tra ire .

Si, lors de la cop ie , vous vous tro m p e z  de d isq u e tte , un message 
d 'e rre u r du  ty p e  :

You must insert the destination dise into drive A

Please insert the destination dise into drive A then press any key:_

sera a ff ic h é , vous p e rm e tta n t de c o rr ig e r v o tre  e rreur. De m êm e, si 
la d is q u e tte  d e v a n t re ce vo ir la co p ie  (d isq u e tte  d e s tin a tio n ) est p ro 
tégée, le message :

The destination dise in drive A must be write-enabled

Please insert destination dise into drive A then press any key:_

sera a ff ic h é  e t vous pou rrez  c o rr ig e r l'e rre u r. Si par co n tre  vous 
dés irez in te rro m p re  l'o p é ra tio n , ta p e z  tC . L 'écran  a ff ic h e  :

WARNING: Failed to copy dise correctly

The destination dise should not be used until it is successfully copied on to

Please insert a CP/M System dise into drive A then press any key:_

Ce message vous in fo rm e  que la co p ie  a éch o u é  e t q ue  le d isque 
d e s tin a tio n  ne d o it  pas ê tre  u tilis é . B ien sûr, dans le cas présent, le 
d isque  p e u t ê tre  u tilisé , p u is q u 'il n 'a  pas é té  m o d if ié . Si par con tre  
la d is q u e tte  d e s tin a tio n  c o m p o rte  un d é fa u t e m p ê c h a n t l'é c ritu re , 
l 'o rd in a te u r  a ff ic h e  le message :

Drive A: read fail

Retry, Ignore or Cancel?
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V ous avez a lo rs  la  p o s s ib ilité  d 'essayer à nouveau  (R), d 'ig n o re r 
l'e rre u r (I) ou  d 'in te r ro m p re  la  co p ie  (C). L 'o p tio n  R p ro d u ira  géné ra 
le m e n t un nouveau  message d 'e rre u r. L 'o p tio n  I p e rm e t p a rfo is  de 
te rm in e r la  co p ie , m ais ce lle -c i risque  d 'ê tre  in u tilis a b le . L 'o rd in a 
te u r a ff ic h e ra  a lo rs  le n u m é ro  de la p is te  e t le n u m é ro  du sec teur 
d é fe c tu e u x , pa r exe m p le  :

Failed to verify the destination dise correctly: track 4  sector 71

A la f in  de la  cop ie , le message vu p ré cé d e m m e n t sera a ff ic h é  :

WARNING: Failed to copy dise correctly

The destination dise should not be used until it is successfully copied on to 

Please insert a CP/M System dise into drive A then press any key:_

in d iq u a n t q ue  la  c o p ie  ne d o it  pas ê tre  u tilisé e . Si par co n tre  vous 
chois issez l 'o p t io n  C, la c o p ie  sera im m é d ia te m e n t s toppée  avec le 
m êm e message d 'e rre u r.

Dans to u s  les cas, l 'o rd in a te u r  vous dem ande  d 'in tro d u ire  dans le 
le c te u r une d is q u e tte  systèm e C P/M  e t de ta p e r une to u c h e  
q u e lco n q u e .

N o te  :

La co m m a n d e  D ISC C O PY ne c o p ie  q u 'u n e  seule fa c e  de la 
d isque tte .
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DISCCHK Vérification d'une copie de disquette

Fonction

La c o m m a n d e  D ISC C H K pe rm e t, sur un systèm e à un seul lec
teu r, de v é r if ie r  si la c o p ie  d 'u n e  d is q u e tte  est b ien co n fo rm e  à 
l'o r ig in a l.

Type
N on résidente .

Syntaxe
D ISC C H K

Utilisation
A près a v o ir  c o p ié  une d isq u e tte , il est nécessaire de v é r if ie r  que 

la c o p ie  est b ien  c o n fo rm e  à l 'o r ig in a l.  Pour ce la , p la ce z  dans le lec
te u r une d is q u e tte  c o n te n a n t le p ro g ra m m e  D IS C C H K .C O M  et 
ta p e z  :

A >  DISCCHK

L 'é c ra n  a ff ic h e  :

DISCCHK V2.0

Please insert source dise into drive A then press any key:_

Placez la d is q u e tte  o r ig in a le  (d is q u e tte  source) dans le le c te u r A 
e t ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . L 'o rd in a te u r l i t  les h u it  p rem ières 
p istes de la d is q u e tte  e t a ff ic h e  un nouveau  message :

Please insert destination dise into drive A then press any key:_

Insérez la co p ie  (d isq u e tte  d e s tin a tio n ) dans le le c te u r A  e t tapez 
une to u c h e  q u e lco n q u e . La m êm e o p é ra tio n  est répé tée  c in q  fo is  
p o u r co m p a re r les q u a ra n te  pistes des deux d isque ttes . Si les deux
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d isque ttes  so n t id e n tiq u e s , la co m p a ra iso n  se te rm in e  par l 'a f f i 
chage du message s u iv a n t :

Copy checking complété

Do you want to check another dise (Y/N):_

R épondez Y si vous avez d 'a u tre s  d isq u e tte s  à co m p a re r ou N 
dans le cas co n tra ire . Si les deux d isq u e tte s  ne son t pas iden tiques , 
l 'o rd in a te u r  a f f ic h e  (par exem p le ) :

Failed to verify the destination dise correctly: track 2 sector 66

in d iq u a n t le n u m é ro  de la p is te  e t du  sec teur où une d iffé re n c e  a 
é té  rencon trée . Dans ce cas, la co m p a ra iso n  se te rm in e  par le 
message :

Copy checking complété
WARNING: Failed to compare dises correctly
Do you want to check another dise (Y/N):_

in d iq u a n t que  la  c o m p a ra iso n  a échoué . A  to u t  m o m e n t, vous p o u 
vez a b a n d o n n e r la c o m p a ra iso n  en ta p a n t ÎC . L 'o rd in a te u r vous 
dem ande  a lo rs  d 'in tro d u ire  dans le le c te u r une d is q u e tte  systèm e 
CP/M  en a f f ic h a n t  le message :

t C...aborted

Please insert a CP/M dise into drive A then press any key:_

Tapez une to u c h e  q u e lc o n q u e  p o u r re ve n ir à CP/M. L 'in te rru p 
t io n  du  p ro g ra m m e  fa i t  gagner du tem ps lo rsq u 'u n e  e rreu r est 
d é tec tée , ca r de to u te  fa ç o n  la c o p ie  d o it  ê tre  recom m encée .

N o te  :

La co m m a n d e  D IS C C H K  ne co m p a re  q u 'u n e  seule fa ce  des 
d isque ttes .
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DISCKIT2
(CPC 6128 uniquement)

Copie, formatage et vérification de disquette

Fonction

C e tte  co m m a n d e , p a r t ic u liè re  à la ve rs ion  de CP/M  2.2 liv rée  
avec l'A m s tra d  CPC 6128, p e rm e t de co p ie r, fo rm a te r  e t v é r if ie r  des 
d isq u e tte s  sur un systèm e à une ou  deux un ités. E lle  est id e n tiq u e  à 
la co m m a n d e  D IS C K IT 3  de CP/M  plus.

Type

N on rés idente .

Syntaxe

D IS C K IT2

Utilisation

U ne fo is  la c o m m a n d e  D IS C K IT2  lancée , l'é c ra n  a f f ic h e :

DISC KIT 1.0 

CPC6128 & CP/M 2.2 

(cl 1985 Amstrad Consumer Electronic pic 

and Locomotive Software Ltd.
One drive found

Copy 7
Format 4
Verify 1

Exit from program 0

Si une u n ité  de d isq u e tte s  externe  est co n n e c té e , le message 
"O n e  d r iv e  fo u n d "  est re m p la cé  par "T w o  d rives  fo u n d " .

1. U tilis a t io n  sur un systèm e à une seule u n ité

C o p ie  d e  d is q u e t te s

T apez la to u c h e  f7. L 'écran  a ff ic h e  m a in te n a n t:
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Y Copy
Any other key to exit to menu

Placez la d is q u e tte  à c o p ie r dans l 'u n ité  e t tapez  Y p o u r co m m e n 
cer la co p ie  ( to u te  a u tre  to u c h e  vous ram ène au m enu p récéden t). 
Un message est a f f ic h é  in d iq u a n t le fo rm a t de la d isq u e tte . Pour 
accé lé re r la cop ie , une p a rtie  de la m é m o ire  écran  est u tilisé e , ce 
qu i p ro d u it  un a ff ic h a g e  a lé a to ire  dans la p a rtie  basse de l'é c ran . 
Un nouveau  m essage d e m a n d e  l 'in tro d u c t io n  dans l'u n ité  de la d is 
que tte  d e v a n t re c e v o ir  la  c o p ie  (il est im p o rta n t de n o te r que  to u te s  
les in fo rm a tio n s  se tro u v a n t sur la d is q u e tte  re ce va n t la co p ie  
seront e ffacées) :

Insert dise to WRITE 

Press any key to continue

In tro d u is e z  la d is q u e tte  d e v a n t re ce vo ir la co p ie  puis ta p e z  une 
to u ch e  q u e lc o n q u e . Si c e tte  d is q u e tte  n 'es t pas fo rm a té e , l'é c ra n  
a ff ic h e  :

Disc isn't formatted (or faulty)

Going to format while copying 

Disc will be XXXXX format

où XXXXX in d iq u e  le fo rm a t de la d is q u e tte  à cop ie r.
L 'o rd in a te u r a ff ic h e  un nouveau  message :

Insert dise to READ

Press any key to continue

Placez dans l 'u n ité  la d is q u e tte  à c o p ie r e t tapez  une to u c h e  
qu e lco n q u e . L 'o p é ra tio n  est répé tée  p lus ieu rs  fo is  ju sq u 'à  ce que  la 
cop ie  s o it te rm in é e , pu is  le message s u iva n t est a ff ic h é  :

Copy completed

Remove dise

Press any key to continue

R etirez la  co p ie  de l 'u n ité  de d isque ttes  e t tapez  une to u c h e  q u e l
conque. V ous p o u ve z  a lo rs  c o p ie r une a u tre  d is q u e tte  en ta p a n t Y, 
ou re to u rn e r au m enu géné ra l en ta p a n t une au tre  touche .
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F o r m a ta g e

Pour fo rm a te r  une d isq u e tte , ta p e z  la to u c h e  f4. L 'écran 

a ff ic h e  :

T apez f9  p o u r fo rm a te r  une d is q u e tte  au fo rm a t SYSTÈME, f6 
p o u r le fo rm a t D O N N ÉES ou f3  p o u r le fo rm a t V E N D E U R  (les d if fé 
rents fo rm a ts  son t d é c rits  à l'A n n e xe  3). Tapez un p o in t (.) sur le c la 
v ie r n u m é riq u e  p o u r re to u rn e r au m enu p r in c ip a l. Si vous choisissez 
le fo rm a t SYSTÈME, l'é c ra n  a ff ic h e  le message :

About to read reserved tracks

Insert a System dise
Press any key to continue

L 'o rd in a te u r d o it  lire  les p istes systèm e sur une d is q u e tte  pour 
p o u v o ir  les re p ro d u ire  sur la d is q u e tte  à fo rm a te r. P lacez une dis
q u e tte  systèm e dans l 'u n ité  e t ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . L 'o rd i
n a te u r l i t  les p istes 1 e t 2 e t a ff ic h e  :

Remove dise
Press any key to continue

R etirez  la d is q u e tte  de l 'u n ité  e t ta p e z  une to u ch e . Dans tous les 
au tres cas, l'o rd in a te u r  a ff ic h e  d ire c te m e n t le message su iv a n t:

Y Format as XXXXX

Tapez Y p o u r fo rm a te r  au fo rm a t in d iq u é  par XXXXX. Un nouveau 
message est a ff ic h é  :

Insert dise to format 
Press any key to continue

In tro d u is e z  la d is q u e tte  à fo rm a te r  e t ta p e z  une to u c h e  q u e lc o n 
que. U ne fo is  le fo rm a ta g e  te rm in é , l'é c ra n  a ff ic h e  :

System format 
□a ta  format 

Vendor format 

Exit menu

9
6
3

Any other key to exit menu
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Format complété 

Remove dise

Press any key to continue

R etirez la d is q u e tte  de  l 'u n ité  e t ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . 
Vous p o u ve z  a lo rs  fo rm a te r  une a u tre  d is q u e tte  en ta p a n t Y ou 
re to u rn e r au m enu p r in c ip a l en ta p a n t une a u tre  to u ch e . Si un p ro 
b lèm e  est re n c o n tré  lors du fo rm a ta g e , le message su iva n t est 
a ff ic h é  :

Disc error track Z, sector # Y  

_  XXXXX  

R-etry or C-ancel?

où Z  est le n u m é ro  de  la  p is te  e t Y le n u m é ro  du sec teur où l'e rre u r 
s'est p ro d u ite , e t XXXXX un message d é p e n d a n t du ty p e  d 'e rre u r. 
Vous p o u ve z  a lo rs  ressayer de fo rm a te r  la d is q u e tte  en ta p a n t R, ou 
a n n u le r l 'o p é ra t io n  en ta p a n t C. Dans ce cas, l'o rd in a te u r  a ff ic h e  :

Disc not formatted - DO NOT USE 
Remove dise

Press any key to continue

R etirez la  d is q u e tte  de l 'u n ité  e t ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . 
La d is q u e tte  ne d o it  pas ê tre  u tilisé e , ca r e lle  est dé fec tueuse . Si la 
d isq u e tte  à fo rm a te r  est p ro tégée , le message :

Disc write-protected 

Insert dise to format 
R-etry or C-ancel

est a ff ic h é . V ous p o u ve z  a lo rs  d é p ro té g e r la d is q u e tte  (v o ir C h a p i
tre  1) e t ta p e r R p o u r recom m ence r, ou ta p e r C p o u r a n n u le r 
l 'o p é ra tio n .

V é r i f ic a t io n  d 'u n e  d is q u e t te

Pour v é r if ie r  une d isq u e tte , insérez-la  dans l 'u n ité  e t tapez  f1 puis 
Y. Le fo rm a t de la d is q u e tte  est a ff ic h é , su iv i du message :

Verify completed 

Remove dise

Press any key to continue
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R etirez la d is q u e tte  v é r if ié e  e t ta p e z  une to u c h e  qu e lco n q u e . Si 
une e rre u r est re n co n tré e  p e n d a n t la v é r if ic a t io n , les num éros de 
p is te  e t de sec teu r où l'e rre u r s 'est p ro d u ite  son t a ffich é s , ainsi 
q u 'u n  message in d iq u a n t la na tu re  de l'e rreu r. V ous avez a lors tro is  
p o ss ib ilité s  :

•  ta p e r R p o u r ressayer de lire  la  d is q u e tte  ;

•  ta p e r I p o u r c o n tin u e r la v é r if ic a t io n  ;

•  ta p e r C p o u r a n n u le r la com m ande .

Dans to u s  les cas, l'o rd in a te u r  a ff ic h e  en f in  de v é r if ic a t io n  le
message :

Disc not completely verified 
Remove dise

Press any key to continue

R etirez  la d is q u e tte  e t ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . Pour re tou r
ner sous CP/M , ta p e z  la to u c h e  fO lo rsque  le m enu p rin c ip a l est 
a ff ic h é .

2. U t ilis a t io n  sur un systèm e à deux un ités  

C o p ie  d e  d is q u e t te s

Si v o tre  systèm e c o m p o rte  deux un ités  de d isque ttes , le menu de 
co p ie  est le s u iva n t :

Read from A: 8
Read from B: 5

Exit menu 2

Tapez f8  p o u r c o p ie r à p a rt ir  de l 'u n ité  A, f5  po u r co p ie r à p a rtir  
de l 'u n ité  B ou f2 p o u r re to u rn e r au m enu p r in c ip a l. Si vous tapez f8  
ou f 5, l'é c ra n  a ff ic h e  :

Write to A: 9

Write to B: 6

Exit to menu 3

Tapez f9  si la d is q u e tte  re ce va n t la co p ie  d o it  se tro u v e r dans 
l 'u n ité  A  e t f6  si e lle  d o it  se tro u v e r  dans l 'u n ité  B. Tapez ensu ite  Y 
p o u r la n ce r la c o p ie  ou une a u tre  to u c h e  p o u r annu le r. La cop ie
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fo n c tio n n e  de  la  m êm e fa ç o n  q u 'a v e c  un systèm e à une seule un ité , 
excep té  le f a i t  q ue  si l 'u n ité  c o n te n a n t la d is q u e tte  à c o p ie r e t ce lle  
re cevan t la  co p ie  so n t d iffé re n te s , la c o p ie  est exécu tée  en une 
seule o p é ra tio n , é lim in a n t la nécess ité  de changer p lus ieu rs  fo is  de 
d isque tte . A tte n t io n  : il est im p é ra t if  de b ien respecter l 'o rd re  des 
d isque ttes. Le message :

Copy from A: to B:

in d iq u e  que  l 'o r ig in a l d o it  se tro u v e r en A e t la co p ie  en B. Le 
message :

Copy from B: to A:

in d iq u e  que  l 'o r ig in a l d o it  se tro u v e r  en B e t la co p ie  en A.

F o rm a ta g e  e t  v é r i f i c a t io n  d e  d is q u e t te s

Ces deux o p é ra tio n s  se d é ro u le n t de la m êm e fa ç o n  que sur un 
systèm e à une seu le  u n ité , m ais le c h o ix  vous est donné  de p la ce r la 
d is q u e tte  à fo rm a te r  ou  à v é r if ie r  dans l 'u n ité  A  ou dans l 'u n ité  B.
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(CPC 6128 uniquement) 
Configuration du clavier et de l'écran

Fonction
C ette  co m m a n d e , p a r t ic u liè re  à la  ve rs ion  de  CP/M  2.2 de l'A m s

tra d  CPC 6128, sert à c o n fig u re r le c la v ie r  e t l'é c ra n  p o u r l 'u t i l is a 

t io n  de L 0 G 0 2 .

N on rés idente .

Syntaxe

DRLKEYS

Utilisation

La co m m a n d e  DRLKEYS m o d if ie  l 'a c t io n  de ce rta ines  touches du 
c la v ie r  p o u r l 'u t i l is a t io n  du  langage  LO G O  (en p a r t ic u lie r  les to u 
ches du curseur). Les co u le u rs  du  fo n d  e t des ca rac tè res  sont égale
m e n t m o d ifié e s  e t l'é c ra n  est m is en m o d e  40 co lonnes. (Cette co m 
m ande  n 'es t pas nécessa ire  avec le  CPC 464 e t le CPC 664, car sur 
les d isque ttes  liv rées  avec ces m ach ines, le sec teu r de co n fig u ra tio n  
c o n tie n t les m o d if ic a t io n s  nécessaires.) L 'a c tio n  de la com m ande 
DRLKEYS p e u t ê tre  en p a rtie  a n n u lé e  (à l'e x c e p tio n  des m o d if ic a 
tio n s  de cou leu rs ) par la c o m m a n d e  FWRESET.

La co m m a n d e  DRLKEYS ne d o it  pas ê tre  u tilis é e  pou r d 'au tres  
usages que  la p ro g ra m m a tio n  en LO G O . D e m êm e, la com m ande  
FWRESET d o it  ê tre  u tilis é e  im m é d ia te m e n t après a vo ir q u it té  
LO G O . T o u te  u t ilis a t io n  du  c la v ie r  m o d if ié  en dehors de LO G O  
p e u t p ro d u ire  des ré su lta ts  im p ré v is ib le s  p o u v a n t a lle r  ju sq u 'à  un 
"p la n ta g e "  c o m p le t de l'o rd in a te u r . (Il ne vous restera plus a lo rs  
q u 'à  é te in d re  l 'o rd in a te u r  après a v o ir  re tiré  la d isq u e tte .) Il est p lus  
sûr de la n ce r L 0 G 0 2  en u t il is a n t la c o m m a n d e  :

A >  SUBMIT L0G02

q u i e ffe c tu e  a u to m a tiq u e m e n t les m o d if ic a t io n s  nécessaires.

Type

N o te  :
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Affichage du contenu d'un fichier binaire DUMP

Fonction
La c o m m a n d e  D U M P  p e rm e t d 'a f f ic h e r  sur l'é c ra n  en hexa d é c i

m al le co n te n u  d 'u n  f ic h ie r  b in a ire .

Type
N on rés idente .

Syntaxe
D U M P  < n o m  de f ic h ie r >

Utilisation
Nous a llo n s  pa r exe m p le  v isu a lise r le co n te n u  du f ic h ie r  

S TAT.C O M . T apez :

A >  DUMP STAT.COM

L 'écran  a ff ic h e  une série  de c h iffre s  hexadéc im aux. La c o lo n n e  
de gauche  in d iq u e  l'ad resse  à p a r t ir  du  d é b u t du f ic h ie r . Les seize 
co lonnes su ivan tes  in d iq u e n t le co n te n u  de l'adresse in d iq u é e  dans 
la c o lo n n e  de gauche  e t des q u in z e  su ivantes. La p re m iè re  c o lo n n e  
de données co rre sp o n d  d o n c  à l'ad resse in d iq u é e  à gauche, la 
deux ièm e  c o lo n n e  à adresse +  1, la tro is iè m e  à adresse +  2, e t la 
de rn iè re  c o lo n n e  à adresse +  FF en h e xa d é c im a l, so it adresse +  15 

en d é c im a l.
O n p e u t in te rro m p re  d é f in it iv e m e n t l 'a f f ic h a g e  en ta p a n t une 

to u c h e  q u e lco n q u e . O n  p e u t é g a le m e n t le suspendre en ta p a n t tS. 
Lorsque l'a f f ic h a g e  est suspendu, la fra p p e  d 'u n e  to u c h e  q u e lc o n 
que le ré ta b lit .

Si le f ic h ie r  à lis te r n 'e x is te  pas sur la d is q u e tte  ou si le nom  du 
f ic h ie r  est om is , le p ro g ra m m e  a ff ic h e  le message d 'e rre u r s u iv a n t :

NO INPUT FILE PRESENT ON DISC

N o te  :

La co m m a n d e  D U M P  n 'e s t pas très p ra tiq u e  à u tilise r, s u rto u t
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lo rsque  l'o rd in a te u r  est en m ode  ra p id e  (v o ir  la  co m m a n d e  SETUP). 
Il ex is te  de n o m b re u x  p rog ram m es p e rm e tta n t de  v isu a lise r le 
co n te n u  d 'u n  f ic h ie r  b in a ire  lig n e  pa r lig n e  e t page par page. Ces 
p rog ram m es o f f re n t  en géné ra l l 'a v a n ta g e  de  p e rm e ttre  en plus 
l'a f f ic h a g e  des é q u iv a le n ts  ASC II à d ro ite  de l'é c ra n . Un te l p ro 
g ram m e est d é c r it  dans l'o u v ra g e  C P /M  a p p r o f o n d i  d e  A.R. M ille r , 
p u b lié  aux é d itio n s  Sybex. Il est é g a le m e n t poss ib le  de m o d if ie r  le 
p ro g ra m m e  D U M P  d o n t le lis tin g  source  est fo u rn i sur la  d isq u e tte  
systèm e.
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Edition d'un fichier texte ED

C ette  co m m a n d e  sera d é c r ite  en d é ta il au C h a p itre  5.
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ERA Effacement d'un fichier

Fonction

La co m m a n d e  ERA est u tilis é e  p o u r e ffa c e r  un f ic h ie r  ou un 
g roupe  de fich ie rs .

Type

R ésidente.

Syntaxe

ERA < n o m  de f ic h ie r >

ERA <  nom  d 'u n ité  > : <  nom  de f ic h ie r >

Utilisation

Pour e ffa c e r un f ic h ie r , ta p e z  ERA su iv i du  nom  du f ic h ie r  à 
d é tru ire  (séparé par un espace). Si ce f ic h ie r  ne se tro u v e  pas sur 
l 'u n ité  de d isque ttes  p a r d é fa u t, il fa u t  fa ire  p ré cé d e r le nom  du 
f ic h ie r  du nom  de l 'u n ité  sur la q u e lle  il se tro u ve . Par exem ple, la 
c o m m a n d e  :

A > E R A  LETTRE.TXT

e ffa c e ra  le f ic h ie r  LETTRE.TXT se tro u v a n t sur l 'u n ité  A  (u n ité  pa r 
d é fa u t). La c o m m a n d e  :

A > E R A  B:LETTRE.TXT

e ffa c e ra  le f ic h ie r  LETTRE.TXT se tro u v a n t dans l 'u n ité  B, b ien que  
l 'u n ité  par d é fa u t so it l 'u n ité  A. Il fa u t  é v id e m m e n t que  le f ic h ie r  à 
d é tru ire  existe e t q u 'i l ne so it pas p ro té g é  en é c r itu re  (a ttr ib u t $R /W  
- v o ir  c o m m a n d e  STAT). La d is q u e tte  c o n te n a n t le f ic h ie r  ne d o it  
pas non p lus ê tre  p ro tégée  (v o ir  C h a p itre  1). Si le f ic h ie r  n 'ex is te  pas, 
l 'o rd in a te u r  ré pond  :

NO FILE
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Si le f ic h ie r  ex is te  m ais q u 'i l  est p ro té g é  (a t tr ib u t $R /0 ), le mes
sage s u iv a n t est a ff ic h é  :

Bdos Err On A: File R/0

et il fa u t  a lo rs  ta p e r une to u c h e  q u e lc o n q u e  p o u r re to u rn e r à CP/M. 
Si la d is q u e tte  est p ro té g é e  en é c r itu re , l'o rd in a te u r  a ff ic h e  le m es
sage su iva n t :

Drive A: dise is Write protected 

Retry, Ignore, Gancel

in d iq u a n t à l 'u t i l is a te u r  que  la d is q u e tte  est p ro tégée  e t lu i o f f ra n t  
tro is  p o ss ib ilité s  : ressayer (R), igno re r l 'e rre u r (I), ou a n n u le r la c o m 
m ande (C). Dans le  p re m ie r cas, il est nécessa ire  de d é p ro té g e r la 
d isq u e tte  a v a n t de  ressayer, sous pe ine  de v o ir  l 'e rre u r se 
rep rodu ire .

L 'o p tio n  C p e rm e t d 'a n n u le r  la co m m a n d e  en p rése rvan t le 
fic h ie r. L 'o rd in a te u r a ff ic h e  a lo rs  le message :

Bdos Err On A: Bad Sector

et a tte n d  la fra p p e  d 'u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e  p o u r repasser le co n 
trô le  à CP/M . Ce message est q u e lq u e  peu in a p p ro p rié  e t ne s ig n ifie  
en rien q u 'u n  sec teu r de la d is q u e tte  c o m p o rte  la m o in d re  
d é fe c tu o s ité .

Il est poss ib le  d 'e ffa c e r  p lus ieu rs  fic h ie rs  à l'a id e  d 'u n e  seule 
c o m m a n d e  en u t il is a n t les ca rac tè res  génériques ? e t *. La 
co m m a n d e  :

A > E R A  CHAP7.TXT

e ffa c e  to u s  les fic h ie rs  de l 'u n ité  pa r d é fa u t (ic i l 'u n ité  A) d o n t le 
nom  c o m p o rte  q u a tre  ca rac tè res  c o m m e n ç a n t par C H AP e t d o n t 
l'e x te ns ion  est .TXT. La c o m m a n d e  :

A > E R A  B:*.BAS

e ffa c e  tous  les f ic h ie rs  de l 'u n ité  B c o m p o rta n t l'e x te n s io n  BAS. Il 
est poss ib le  d 'e ffa c e r  to u s  les fic h ie rs  se tro u v a n t sur une d is q u e tte  
en u t il is a n t la c o m m a n d e  :
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A >  ERA * .*

Dans ce cas, l'o rd in a te u r  d e m ande  c o n firm a tio n  en a ff ic h a n t le 
message :

ALL (Y/N)?

Tapez Y su iv i de <  E N TE R >  p o u r c o n firm e r la co m m a n d e  ou N 
< E N T E R >  p o u r annu le r.

-  7 4  -



Copie d'un fichier FILECOPY

Fonction

La co m m a n d e  FILECOPY p e rm e t de c o p ie r un f ic h ie r  d 'u n e  d is 
q u e tte  sur une a u tre  ou  d 'u n e  zone  u tilis a te u r  dans une au tre . E lle 
p e rm e t é g a le m e n t de c o p ie r un ensem ble  de f ic h ie rs  en d e m a n d a n t 
une c o n f irm a t io n  p o u r ch a cu n  d 'eux.

Type

N on rés idente .

Syntaxe

FILECOPY < n o m  de f ic h ie r >

FILECOPY < n o m  de f ic h ie r >  /S < n u m é ro  de z o n e >

FILECOPY < n o m  de f ic h ie r >  /D < n u m é ro  de z o n e >

Utilisation
La co m m a n d e  FILECOPY est la seu le  q u i p e rm e tte  de c o p ie r des 

fic h ie rs  d 'u n e  d is q u e tte  sur une a u tre  avec un systèm e à un seul lec 
teu r. P our ce la , p la ce z  dans le le c te u r une d is q u e tte  c o n te n a n t le 
p ro g ra m m e  F ILE C O P Y .C O M  e t ta p e z  (par exem p le ) :

A >  FILECOPY STAT.COM

Le p ro g ra m m e  est cha rgé  en m é m o ire  e t l'o rd in a te u r  a ff ic h e  le 
message s u iv a n t :

FILECOPY V2.1

Please insert SOURCE dise into drive A then press any key:_

Placez la d is q u e tte  c o n te n a n t le f ic h ie r  à c o p ie r ( ic i le f ic h ie r  
S TA T.C O M ) dans le le c te u r A  e t ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . 
Après q u e lques  ins tan ts , l'o rd in a te u r  a ff ic h e  :

Copying started...

Please insert DESTINATION dise into drive A then press any key:_
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Placez la d is q u e tte  d e v a n t re ce vo ir la co p ie  du  f ic h ie r  dans le lec
te u r A  e t ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . L 'o rd in a te u r s igna le  que la 
co p ie  est te rm in é e  en a ff ic h a n t :

STAT .COM Copied

Copying complété
Please insert a CP/M System dise into drive A then press any key:_

Placez une d is q u e tte  systèm e CP/M  dans le le c te u r A  e t tapez 
une to u c h e  q u e lco n q u e .

La c o m m a n d e  FILECOPY p e rm e t é g a le m e n t de c o p ie r une série 
de fic h ie rs  en u t il is a n t les ca rac tè res  génériques. N ous a llons  cop ie r 
tous  les fic h ie rs  de la d is q u e tte  systèm e a ya n t l'e x te ns ion  .C O M . 
Tapez :

A >  FILECOPY ..COM

A près a v o ir  d e m a n d é  co m m e  p ré c é d e m m e n t l 'in tro d u c t io n  de la 
d is q u e tte  source  e t la fra p p e  d 'u n e  to u c h e  q u e lco n q u e , le message 
s u iv a n t est a ff ic h é  :

Ambiguous file name: Confirm individual files (Y/N) ?

Si vous répondez  N à c e tte  q u es tion , tous  les fic h ie rs  c o m p o rta n t 
l'e x te n s io n  .C O M  se ron t cop iés. V ous devrez  é v e n tu e lle m e n t c h a n 
ger p lus ieu rs  fo is  de d is q u e tte  en s u iv a n t les messages vous de m a n 
d a n t d 'in tro d u ire  a lte rn a tiv e m e n t la d is q u e tte  source  e t la d isq u e tte  
d e s tin a tio n  dans le le c te u r A. Si vous ré pondez  Y, l'o rd in a te u r vous 
dem ande ra , p o u r chaque  f ic h ie r  re n co n tré , si vous désirez le cop ie r, 
à l'a id e  d 'u n  message te l que  :

MOVCPM .COM Copy (Y/N) ?

R épondez Y p o u r chaque  f ic h ie r  que vous désirez co p ie r e t N 
dans le cas c o n tra ire . Lorsque tous  les f ic h ie rs  ré p o n d a n t aux c r itè 
res dem andés o n t é té  proposés, la c o p ie  com m ence . Pour chaque  
f ic h ie r  à co p ie r, l'o rd in a te u r  vous dem ande  d 'in tro d u ire  dans le le c 
te u r A  la d is q u e tte  source  pu is la d is q u e tte  c ib le . Une fo is  la c o p ie  
te rm in é e , la lis te  des fic h ie rs  cop iés  est a ff ic h é e  sur l'éc ran .

La co m m a n d e  FILECOPY p e rm e t é g a le m e n t de c o p ie r des 
fic h ie rs  d 'u n e  zone  u t ilis a te u r  dans une a u tre  (p o u r p lus de d é ta ils  
c o n c e rn a n t les zones u tilis a te u r, v o ir  la co m m a n d e  USER). Pour
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c o p ie r le f ic h ie r  S T A T .C O M  (par exem p le ) de la zone  a c tiv e  vers la 
zone  2, p la ce z  une d is q u e tte  c o n te n a n t le f ic h ie r  F ILEC O PY.C O M  
dans l 'u n ité  A  e t ta p e z  :

A >  FILECOPY STAT.COM /D2

L 'écran  a ff ic h e  :

FILECOPY V2.1

Copying will be to user 2

Please insert SOURCE dise into drive A then press any key:_

Placez une d is q u e tte  c o n te n a n t le f ic h ie r  à c o p ie r (ic i 
S TA T.C O M ) dans l 'u n ité  A. Le f ic h ie r  à co p ie r d o it  ê tre  dans la zone  
a c tive . T apez une to u c h e  q u e lco n q u e . Le f ic h ie r  est chargé en 
m é m o ire  e t un nouveau  message est a ff ic h é  :

Copying started...

Please insert DESTINATION dise into drive A then press any key:_

Placez la d is q u e tte  d e v a n t re ce vo ir la c o p ie  dans l 'u n ité  A  e t 
tapez  une to u c h e  q u e lc o n q u e . L 'écran  a ff ic h e  :

STAT .COM Copied

Copying complété

Please insert a CP/M System dise into drive A then press any key:_

Placez une d is q u e tte  systèm e CP/M  dans l 'u n ité  A e t tapez  une 
to u c h e  q u e lc o n q u e . V ous p o u ve z  v é r if ie r  que la co p ie  a é té  e ffe c 
tuée  en ta p a n t la c o m m a n d e  :

A > USER 2

puis la c o m m a n d e  :

A >  DIR

Il est é g a le m e n t poss ib le , g râce  à la co m m a n d e  FILECOPY, de 
c o p ie r des f ic h ie rs  se tro u v a n t dans une zone  u tilis a te u r  q u e lc o n 
que p o u r les p la c e r dans la zone  a c tive . Pour cop ie r, pa r exem ple , le
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f ic h ie r  S T A T .C O M  de la zone  u tilis a te u r  2 vers la zone  a c tive , p la 
cez une d is q u e tte  c o n te n a n t le f ic h ie r  F ILEC O PY.C O M  dans l'u n ité  
A  e t ta p e z  :

A >  FILECOPY STAT.COM !S2

Le p ro g ra m m e  F ILEC O PY.C O M  est chargé  en m é m o ire  e t le mes
sage s u iv a n t est a ff ic h é  :

FILECOPY V2.1

Copying will be from user 2

Please insert SOURCE dise into drive A then press any key:_

P lacez la d is q u e tte  c o n te n a n t le f ic h ie r  à c o p ie r dans l 'u n ité  A  e t 
ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . L 'écran  a ff ic h e  :

Copying started...

Please insert DESTINATION dise into drive A then press any key:_

P lacez la d is q u e tte  d e v a n t re ce vo ir la c o p ie  dans l'u n ité  A  e t 
ta p e z  une to u c h e  q u e lco n q u e . Un nouveau  message s 'a ffic h e  :

STAT .COM Copied

Copying complété

Please insert a CP/M System dise into drive A then press any key:_

T apez une to u c h e  p o u r te rm in e r le p rogram m e.
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(CPC 6128 uniquement) 
Configuration du clavier et de l'écran FWRESET

Fonction

R é ta b lir  les c o n d it io n s  no rm a les  de fo n c tio n n e m e n t du c la v ie r  e t 
de l'é c ra n  (à l'e x c e p tio n  des cou leu rs ) après l 'u t i l is a t io n  de L 0 G 0 2 .

Type

N on rés idente .

Syntaxe

FWRESET

Utilisation

C ette  c o m m a n d e  d o it  ê tre  u tilis é e  im m é d ia te m e n t après a vo ir 
q u it té  L 0 G 0 2  si l 'o n  v e u t re tra v a ille r  sous CP/M  (v o ir la com m a n d e  
DRLKEYS).
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FORMAT Formatage d'une disquette

Fonction

Form atage  d 'u n e  d is q u e tte  v ie rg e  ou  re cyc la g e  d 'u n e  d isq u e tte  
d é jà  u tilisé e .

Type

N on résidente .

Syntaxe

F O R M A T 

F O R M A T S 

F O R M A T D 

F O R M A T  I 

F O R M A T  V

Paramètres

Le p a ra m è tre  S est pris pa r d é fa u t. (F O R M A T  est é q u iv a le n t de 
F O R M A T  S.) Dans ce cas, la d is q u e tte  est fo rm a té e  au fo rm a t A m s
tra d  e t le chargeur, le sec teu r de c o n fig u ra t io n  e t C P /M  son t cop iés 
sur les p istes systèm e à p a r t ir  de la  d is q u e tte  depu is  la q u e lle  la 
c o m m a n d e  F O R M A T  a é té  lancée . (V o ir  é g a le m e n t les com m andes 
B O O T C E N  e t SYSGEN.) C 'es t p ra tiq u e m e n t la  seu le  o p tio n  à u t i l i 
ser sur un systèm e à un seul le c te u r de d isque ttes . Le p a ram è tre  D 
s p é c ifie  le fo rm a t D onnées. La to ta l i té  de la  d is q u e tte  est u tilisé e  
p o u r le s tockage  des données. N i CP /M , ni le cha rgeu r, ni le secteur 
de c o n fig u ra t io n  ne son t cop iés  sur la  d is q u e tte . En conséquence, 
aucune  c o m m a n d e  ne p e u t ê tre  la ncée  à p a r t ir  de  c e tte  d isque tte , 
ce q u i en lim ite  l 'u t i l is a t io n  aux systèm es à deux lec teurs . Le para 
m è tre  I donne  le m êm e ré s u lta t q u e  le p a ra m è tre  D, à la d iffé re n c e  
que le fo rm a t u tilis é  est le fo rm a t IB M .

Le p a ra m è tre  V  p ro d u it  une d is q u e tte  sur la q u e lle  la p lace  est 
réservée p o u r le chargeur, le se c te u r de c o n f ig u ra t io n  e t CP/M. 
C eux-ci p e u v e n t ê tre  e n su ite  a jo u té s  sur la  d is q u e tte  à l'a id e  des 
com m andes  SYSGEN e t B O O T G E N . Ce fo rm a t d o it  ê tre  u tilis é  cha 
que  fo is  q u 'u n e  d is q u e tte  d o it  ê tre  d o n n é e  ou  v e n d u e  à un tie rs,
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a fin  que  ce d e rn ie r pu isse y  p la c e r une c o p ie  de son CP/M . Il est en 
e f fe t  in te rd it  de  d o n n e r ou  de  v e n d re  sa p ro p re  c o p ie  de CP/M . T o u 
tes les d isq u e tte s  du  c o m m e rc e  c o n te n a n t des lo g ic ie ls  d 'a p p lic a 
t io n  so n t à ce fo rm a t.

Utilisation
Placez un d isq u e  c o n te n a n t la co m m a n d e  F O R M A T  dans le lec 

te u r e t ta p e z  la  co m m a n d e . A près  cha rgem en t, l'é c ra n  a ff ic h e  :

Please insert dise to be formatted into drive A then press any key:

Placez le  d isq u e  à fo rm a te r  dans le le c te u r e t ta p e z  une to u c h e  
q u e lco n q u e . U ne  fo is  l'o p é ra t io n  te rm in é e , l'o rd in a te u r  vous 
dem ande  si vous  v o u le z  fo rm a te r  une a u tre  d is q u e tte  :

Do you want to format another dise (Y/N):

R épondez Y p o u r o u i ou  N p o u r non. Si vous ré pondez  non, 
l'é c ra n  a ff ic h e  le m essage s u iv a n t :

Please insert a CP/M System dise into drive A then press any key:

Placez une d is q u e tte  systèm e CP/M  dans le le c te u r A  e t ta p e z  
une to u c h e  q u e lc o n q u e .

Dans ce rta in s  cas, la  c o m m a n d e  F O R M A T  p e u t a ff ic h e r  un mes
sage d 'e rre u r du  ty p e  :

Drive A: read fail x

Retry, Ignore or Cancel ?

Ce message s ig n if ie  q u 'u n e  e rre u r s 'est p ro d u ite  sur la p is te  x. 
Vous avez le c h o ix  e n tre  tro is  s o lu tio n s  : ressayer (R), igno re r (I) ou 
s to p p e r (C). Si l 'e rre u r es t due  à un d é fa u t de la d isq u e tte , l 'o p t io n  R 
donne ra  le m êm e  message. L 'o p tio n  I p e rm e t d 'ig n o re r l 'e rre u r e t de 
c o n tin u e r le  fo rm a ta g e . C ependan t, aucu n e  gestion  des secteurs 
d é fe c tu e u x  n 'e s t e ffe c tu é e . De p lus, il sera poss ib le  d 'é c r ire  sur ces 
secteurs d é fe c tu e u x  sans q u 'a u c u n  message d 'e rre u r so it s igna lé . 
C ependan t, les données é c rite s  se ro n t irré cu p é ra b le s . Il est donc  
im p é r a t i f  &  a b a n d o n n e r le  fo rm a ta g e  en cho is issan t l 'o p t io n  C e t de 
ne pas u t ilis e r  la  d is q u e tte  en cause. (V o tre  fo u rn isse u r de d is q u e t
tes devra  n o rm a le m e n t vous l'é ch ange r.)
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N o te  :

T o u te  d is q u e tte  neuve  d o it  ê tre  fo rm a té e  a v a n t u til is a tio n . La 
c o m m a n d e  F O R M A T  p e u t é g a le m e n t ê tre  u tilis é e  p o u r re c y c le r des 
d isque ttes  a y a n t co n te n u  des données. D ans ce cas, les données se 
tro u v a n t sur la d is q u e tte  se ron t d é f in it iv e m e n t e ffacées.

Il fa u t  n o te r que  la co m m a n d e  F O R M A T  ne fo rm a te  q u 'u n e  seule 
fa c e  de la  d isq u e tte .

A t t e n t io n  :

Si on  essaie de  fo rm a te r  une d is q u e tte  p ro tégée , l'o rd in a te u r  
ré pond  par un message d 'e rre u r :

The dise to be formatted in drive A must be write-enabled 

Please insert dise to be formatted into drive A then press any key:

Il est a lo rs  poss ib le  de  changer de  d isq u e tte , de d é p ro té g e r ce lle  
q u i se tro u v e  dans le le c te u r, ou  d 'a b a n d o n n e r l'o p é ra tio n  en 
ta p a n t tC . L 'o rd in a te u r d e m a n d e  a lo rs  l 'in tro d u c t io n  d 'u n e  d is 
q u e tte  systèm e dans le le c te u r e t la  fra p p e  d 'u n e  to u c h e  
q u e lco n q u e .
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Génération d'un fichier .COM LOAD

Fonction

La co m m a n d e  L O A D  p e rm e t de créer, à p a r t ir  d 'u n  f ic h ie r  .HEX 
( f ic h ie r  h e xa d é c im a l au fo rm a t In te l), une im age  m é m o ire  e xé cu ta 
ble, c 'es t-à -d ire  un f ic h ie r  C O M .

Type

N on rés idente .

Syntaxe

LO A D  < n o m  de  f ic h ie r >

Utilisation

La c o m m a n d e  LO A D  est u tilis é e  p o u r géné re r un p ro g ra m m e  exé
c u ta b le  à p a r t ir  d 'u n  f ic h ie r  h e xa d é c im a l p ro d u it  pa r exem p le  par 
l'a sse m b le u r A SM . Le f ic h ie r  à t ra ite r  d o it  posséder l'e x te n s io n  .HEX 
(les fic h ie rs  h e xa d é c im a u x  p ro d u its  pa r l'a sse m b le u r p o r te n t systé
m a tiq u e m e n t l'e x te n s io n  .HEX). Il n 'e s t pas nécessaire de s p é c ifie r  
l'e x te ns ion  dans la  co m m a n d e . Pour tra n s fo rm e r, pa r exem p le , le 
f ic h ie r  h e x a d é c im a l PRO G .HEX en un p ro g ra m m e  e xé cu tab le , 
tapez  :

A > LOAD PROG

Si l'o p é ra t io n  s 'est d é ro u lé e  n o rm a le m e n t, e lle  se te rm in e  par un 
message du  ty p e  :

FIRST ADDRESS 0100
LAST ADDRESS 0212

BYTESREAD 0113  
RECORDS WRITTEN 03

in d iq u a n t l'adresse à la q u e lle  le p ro g ra m m e  sera chargé  (0100), 
l'adresse à la q u e lle  se te rm in e  le p ro g ra m m e  (0212), le nom bre  
d 'o c te ts  (0113) e t le n o m b re  d 'e n re g is tre m e n ts  é c rits  (03). Si des
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codes in co rre c ts  so n t rencon trés , un m essage d 'e rre u r est a ffic h é , 
te l que  :

INVALID HEX DIGIT 

LOAD ADDRESS 0130  

ERROR ADDRESS 0140  
BYTES READ :

0130  :
0130 : 44  01 CD 72 01 CD 59 01 0F DA 51 01 7C CD 8F 01

in d iq u a n t l'adresse à la q u e lle  l'e rre u r s 'est p ro d u ite  e t a f f ic h a n t les 
va leu rs  en cause. M a lg ré  ce la , il est poss ib le  que  le f ic h ie r  .C O M  
so it c réé  sur le d isque, m ais son u til is a t io n  p e u t p ro d u ire  des résu l
ta ts  im p rév is ib les .
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(CPC 464 et CPC 664) 

(CPC 6128)

LOGO

L0G 02

LO G O  n 'e s t pas à p ro p re m e n t p a rle r une co m m a n d e  de CP/M . 
C ependan t, é ta n t d o n n é  la s tru c tu re  de CP/M , LO G O  fo n c t io n n e  
com m e une c o m m a n d e  non rés iden te . ( I l en est de m êm e p o u r tous 
les p rog ram m es d 'a p p lic a t io n  to u rn a n t sous CP/M .) Il p e u t d onc  
ê tre  lancé  en ta p a n t :

A> LOGO (ou L0G02 sur le CPC 6128)

à c o n d it io n  q u e  le  f ic h ie r  L O G O .C O M  (ou L 0 G 0 2 .C 0 M )  se tro u v e  
dans une u n ité  de  d isq u e tte s  (ic i l 'u n ité  A). LO G O .C O M  est la ve r
sion CP/M  2.2 liv ré e  avec le CPC 464 e t le CPC 664. E lle  ne p e u t ê tre  
u tilis é e  q ue  si C P /M  a é té  cha rgé  à p a r t ir  de la fa c e  2 de la d is q u e tte  
systèm e. En e ffe t, le sec teu r de c o n fig u ra t io n  de c e tte  fa ce  c o n tie n t 
une m o d if ic a t io n  de l 'a f fe c ta t io n  des to u ch e s  du c la v ie r  (v o ir  la 
co m m a n d e  SETUP). L 0 G 0 2 .C 0 M  est la ve rs ion  CP/M  2.2 du  CPC 
6128 e t se tro u v e  sur la fa c e  4. Le sec teu r de c o n fig u ra t io n  de c e tte  
fa ce  ne c o n tie n t au cu n e  m o d if ic a t io n  du  c la v ie r, aussi le cha rge 
m en t de L 0 G 0 2  d o it- i l ê tre  p ré cé d é  de la c o m m a n d e  :

A>DRLKEYS

e t su iv i de la  c o m m a n d e  :

A>FW RESET

(v o ir  ces deux com m andes). C eci p e u t ê tre  o b te n u  en u t ilis a n t la 
syntaxe :

A > S U B M IT  L 0 G 0 2
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(le  f ic h ie r  L 0 G 0 2 .S U B  d o it  a lo rs  ê tre  p résen t sur la d isque tte ). La 
p ro g ra m m a tio n  en LO G O  ne sera pas é tu d ié e  ic i, m ais l'o u v ra g e  
A m s tr a d ,  in t r o d u c t io n  à  L O G O  y  est e n tiè re m e n t consacré .
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Modification de la configuration mémoire de CP/M MOVCPM

Fonction

CP/M  se charge  n o rm a le m e n t en h a u t de la m é m o ire  d is p o n ib le . 
Il p e u t ê tre  nécessa ire  de  cha rge r CP /M  à une adresse p lus basse 
(pou r réserver le  h a u t de  la  m é m o ire  à un a u tre  usage). La c o m 
m ande M O V C P M  p e rm e t de  c rée r une ve rs ion  de CP/M  q u i se ch a r
gera à une adresse d é te rm in é e .

Type

N on rés idente .

Syntaxe

M O V C P M  < v a le u r >  *

M O V C P M  * *

Utilisation

La c o m m a n d e  M O V C P M  prend  p o u r p a ra m è tre  une v a le u r qu i 
in d iq u e  (en m u lt ip le s  de  256 o c te ts ) la ta i l le  m é m o ire  a llo u é e  à 
CP/M. C e tte  v a le u r d o it  ê tre  c o m p rise  e n tre  64 e t 179. U ne v a le u r 
supé rieu re  n 'e n tra în e  pas de  message d 'e rre u r, m ais l 'u t i l is a t io n  de 
la  ve rs ion  générée  p ro d u ira  un "p la n ta g e "  de l'o rd in a te u r. La c o m 
m ande M O V C P M  * * p e rm e t de  géné re r la  ve rs ion  m a x im a le  de 
CP/M  (48 K).

Tapez pa r exe m p le  la  c o m m a n d e  :

A >  MOVCPM 130 *

L 'o rd in a te u r a f f ic h e  le message s u iv a n t :

CONSTRUCTING 32k CP/M vers 2.2  
READY FOR "SYSGEN"0R  
"SAVE 3 4  CPM32.COM"

N otez  q ue  le m essage n 'in d iq u e  que  le n o m b re  e n tie r de k ilo - 
o c te ts  (32), a lo rs  q ue  la  ta i l le  m é m o ire  ré e lle  est ic i de 32,5 K.

La ve rs ion  de C P /M  c o rre s p o n d a n t à c e tte  ta i l le  m é m o ire  a é té
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créée. E lle se tro u v e  p o u r l 'in s ta n t en m é m o ire  v ive . E lle  p e u t ê tre  
co p ié e  sur la  d is q u e tte  sous fo rm e  d 'u n  f ic h ie r  en vue  d 'u n e  u tilis a 
t io n  u lté r ie u re , ou d ire c te m e n t sur les p istes systèm e d 'u n e  d is 
q u e tte . La co m m a n d e  SAVE est u tilis é e  p o u r é c rire  la c o n fig u ra tio n  
dans un f ic h ie r . La c o m m a n d e  :

SAVE 34  CPM32.COM

é crira  la  c o n fig u ra t io n  dans le f ic h ie r  C P M 32 .C O M  (v o ir  la c o m 
m ande  SAVE). La co m m a n d e  SYSGEN d o it  ê tre  u tilis é e  p o u r trans 
c r ire  la c o n fig u ra tio n  d ire c te m e n t sur les p istes systèm e. C e tte  c o m 
m ande  d o it  a lors ê tre  u tilis é e  im m é d ia te m e n t  après la com m a n d e  
M O V C P M  avec la syn taxe  :

SYSGEN *

(V o ir  la c o m m a n d e  SYSGEN.)

A t t e n t io n  :

T o u te  om iss ion  de l'a s té risq u e  à la  f in  de  la co m m a n d e  
M O V C P M  e n tra în e ra  im m é d ia te m e n t un “ p la n ta g e "  de l 'o rd in a 
teu r. Dans ce cas, re tire z  la d is q u e tte  du  le c te u r, co u p e z  puis ré ta 
b lissez l 'a lim e n ta t io n  e t recha rgez CP/M . P rocédez de la m êm e 
fa ç o n  en cas de te n ta t iv e  de ch a rg e m e n t d 'u n e  ve rs ion  de CP/M  
générée avec une v a le u r de p a ra m è tre  su p é rie u re  à 179.

-  88 -



Transfert de fichiers entre unités CP/M PIP

C e tte  c o m m a n d e  sera é tu d ié e  au C h a p itre  4.
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REN Changement du nom d'un fichier

Fonction

M o d if ic a t io n  du nom  d 'u n  f ic h ie r .

Type

R ésidente.

Syntaxe

REN < nouveau  n o m >  =  < anc ien  n o m >

REN < u n i t é > : <  nouveau  nom  >  =  <  u n ité  > : <  anc ien  nom  >  

(L 'u n ité  d o it  ê tre  la m êm e de ch a q u e  c ô té  du  signe =  .)

Utilisation
Pour changer le nom  du  f ic h ie r  LETTRE.TXT se tro u v a n t sur 

l 'u n ité  pa r d é fa u t (A dans ce t exem p le ) en LETTRE.DO C, tapez  :

A > R E N  LETTRE.DOC -  LETTRE.TXT

O n p e u t v é r if ie r , à l'a id e  de la c o m m a n d e  D IR , que  le f ic h ie r  
LETTRE.TXT a b ien é té  re m p la c é  pa r le f ic h ie r  LETTRE.DOC, id e n ti
q ue  au p re m ie r au nom  près. Si le f ic h ie r  p o r ta n t l'a n c ie n  nom  (ic i 
LETTRE.TXT) n 'ex is te  pas, l'o rd in a te u r  a ff ic h e  :

NO FILE

e t la c o m m a n d e  n 'es t pas exécu tée . S 'il ex is te  d é jà  un f ic h ie r  p o r
ta n t le nouveau  nom , le message :

FILE EXISTS

est a ff ic h é  e t la c o m m a n d e  n 'es t pas e xécu tée  non p lus. Si le f ic h ie r  
à re n o m m e r est p ro té g é  en é c r itu re  (a t tr ib u t $ R /0  - v o ir  la c o m 
m ande  STAT), le message d 'e rre u r :

Bdos Err On A: File R/0
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est a ff ic h é . C e tte  fo is  encore , la  co m m a n d e  n 'est pas exécutée . Il en 
est de m êm e si la  d is q u e tte  est p ro tégée .

Il est poss ib le  de  re n o m m e r un f ic h ie r  se tro u v a n t sur une d is 
q u e tte  dans une u n ité  a u tre  que  c e lle  pa r d é fa u t en fa is a n t p récé 
der les nom s des f ic h ie rs  pa r le nom  de l 'u n ité . Si le f ic h ie r  se tro u v e  
sur l 'u n ité  B, ta p e z  :

A > R E N  B:LETTRE.DOC -  B:LETTRE.TXT

La m êm e u n ité  d o it  ê tre  m e n tio n n é e  d e v a n t l'a n c ie n  e t le n ou 
veau nom s. La c o m m a n d e  :

A > R E N  B:LETTRE.DOC-A iETTRE.TXT

est in co rre c te . De m êm e  les com m andes  :

A > R E N  LETTRE.D0C-B1ETTRE.TXT  

A > R E N  B:LETTRE.DOC -LETTRE.TXT

son t in co rrec tes , ca r un nom  de f ic h ie r  seul est l 'é q u iv a le n t du 
m êm e nom  p ré cé d é  du  nom  de l 'u n ité  pa r d é fa u t. Ces deux c o m 
m andes so n t d o n c  é q u iv a le n te s  de :

A > R E N  AiETTRE.DOC -B 1E TTR E .TX T

et

A > R E N  B iETTRE.DO C =A:LETTRE.TXT 

e t p ro d u is e n t un m essage d 'e rre u r.
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SAVE Sauvegarde d'une partie de la mémoire 
dans un fichier

Fonction

S auvegarde r une im age d 'u n e  p a rtie  de la  m é m o ire  dans un 
fic h ie r .

Type

R ésidente.

Syntaxe

SAVE <  n o m b re  de pages >  < n o m  de f ic h ie r >

Paramètres

Le nom  de f ic h ie r  p e u t ê tre  p récédé  de l'in d ic a t io n  d 'u n e  u n ité  de 
d isq u e tte s  si ce lle -c i d o it  ê tre  d if fé re n te  de l 'u n ité  par d é fa u t.

Utilisation

La c o m m a n d e  SAVE é c r it  le co n te n u  de la m é m o ire  à p a rt ir  de 
l'adresse 100H dans un f ic h ie r  s p é c ifié  pa r le p a ra m è tre  < n o m  de 
f ic h ie r > .  La ta i l le  de la zone  m é m o ire  à sauvegarder est d é te rm i
née pa r le p a ra m è tre  <  n o m b re  de pages > .  Une page co rrespond  à 
256 oc te ts . C e tte  co m m a n d e  est souven t u tilis é e  après la c o m 
m ande  M O V C P M  (v o ir  ce tte  co m m a n d e ) p o u r sauvegarder dans un 
f ic h ie r  l'im a g e  de CP/M  générée. Le nom bre  de pages est a lors 34. 
U ne a u tre  u t ilis a t io n  de la co m m a n d e  SAVE est l 'é c r itu re  sur une 
d is q u e tte  d 'u n  p ro g ra m m e  ou d 'u n  f ic h ie r  m is au p o in t à l'a id e  de  la 
c o m m a n d e  D D T  (ce tte  co m m a n d e  est d é c r ite  au C h a p itre  7). Le 
n o m b re  de pages p e u t a lo rs  ê tre  c a lc u lé  de la fa ç o n  su ivan te  : au 
ch a rg e m e n t du p ro g ra m m e  pa r D D T , la va le u r a ff ic h é e  po u r NEXT 
est supé rieu re  de 1 à la d e rn iè re  adresse u tilisé e . C e tte  v a le u r est en 
h e xa d é c im a l. Il fa u t  a lo rs  la c o n v e r t ir  en d é c im a l, soustra ire  256, 
d iv ise r le ré s u lta t o b te n u  par 256 e t a rro n d ir  le ré s u lta t à l 'u n ité  
supérieu re .
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Modification de la configuration SETUP

Fonction

M o d if ie r  la c o n fig u ra t io n  du  c la v ie r, des lec teu rs  de d isque ttes , 
de l 'in te r fa c e  série. D é f in ir  une séquence  d 'a c tio n s  à e xé cu te r après 
le ch a rg e m e n t de  C P/M . M e ttre  à jo u r  le sec teu r de c o n fig u ra tio n  
du d isque  u tilisé .

Type

N on rés idente .

Syntaxe

SETUP

Utilisation

Le sec teu r de  c o n fig u ra t io n  de  chaque  d isq u e tte  systèm e co n 
t ie n t les in fo rm a tio n s  c o n c e rn a n t le c la v ie r, les lec teu rs  de d is q u e t
tes, l 'in te r fa c e  série  e t une séquence  d 'a c tio n s  à a c c o m p lir  après le 
ch a rg e m e n t de CP/M . La c o m m a n d e  SETUP p e rm e t de charger ces 
données en m é m o ire , de les m o d if ie r  à l'a id e  d 'u n  m enu e t de les 
re co p ie r sur la  d is q u e tte  après m o d if ic a tio n . (V o ir é g a le m e n t la 
co m m a n d e  B O O T G E N .) A près  la n c e m e n t de la com m ande , le m es
sage s u iv a n t est a ff ic h é  :

•  •  Initial command buffer empty 

Is this correct (Y/N):

ou b ien

Initial command buffer:

DIR t M

Is this correct (Y/N):

ce q u i s ig n ifie  que  la zone  des com m andes  à e xécu te r à l ' in it ia lis a 
t io n  est v id e  dans le p re m ie r cas ou q u 'e lle  c o n tie n t la co m m a n d e
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D IR  (pa r exem p le ) dans le second. Si vous v o u le z  m o d if ie r  ce tte  
zone, ré pondez  Y puis ta p e z  la lis te  des com m andes  que  vous v o u 
lez v o ir  exécutées a u to m a tiq u e m e n t après le ch a rg e m e n t de CP/M. 
Ces com m andes  se ron t exécutées après un d ém arrage  à fro id  (m ais 
pas après un d ém arrage  à chaud) e x a c te m e n t c o m m e  si e lles 
é ta ie n t en trées au c la v ie r. Pour in d iq u e r la fra p p e  de la  to u ch e  
ENTER, ta p e z  tM  (le  ca ra c tè re  t su iv i de la le ttre  M  e t non pas 
CTRL-M). Pour te rm in e r l'e n tré e  des com m andes, ta p e z  la to u ch e  
ENTER. Si vous v o u le z  par exem p le  q u 'a p rè s  ch a rg e m e n t de CP/M  
les com m a n d e s  D IR  e t STAT so ie n t exécutées a u to m a tiq u e m e n t, 
ta p e z  :

D IR tM S T A T tM  <  ENTER >

L 'o rd in a te u r ré pond  :

Initial command buffer:

dir t Mstat t M

Is this correct (Y/N):

R épondez Y p o u r a c c e p te r ou  N p o u r co rrige r. L 'o rd in a te u r vous 
p ropose  m a in te n a n t de m o d if ie r  le message d 'in tro d u c t io n  de 
CP/M  :

Sign-on string:

t \@ w w t \a @ @ t ) w w C P /M  2.2-Amstrad Consumer Electronics p Ic tü tM

Is this correct (Y/N):

Ce message sera envoyé  à l'é c ra n  à chaque  dém arrage  à fro id . Il 
p e u t c o m p o rte r  du te x te  e t to u te  c o m b in a is o n  de ca ractè res de 
c o n trô le  (v o ir  la lis te  des ca rac tè res  de c o n trô le  d 'é c ra n  en A nnexe 
10). N ous a llo n s  à t i t re  d 'e x e m p le  é tu d ie r  le message standard  e t 
c rée r un message d if fé re n t :

t\@ww

Le c a ra c tè re  î \  p e rm e t d 'a f fe c te r  une v a le u r à une des q u a tre  
co u le u rs  u tilis a b le s  s im u lta n é m e n t sur l'A m s tra d . C e tte  co m m a n d e  
p rend  tro is  pa ram è tres  : n u m é ro  de la co u le u r, va le u r 1, v a le u r 2. 
C haque  c o u le u r prend deux va leu rs  q u i son t u tilisées  a lte rn a tiv e -
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m ent. Il est c o n s e illé  d 'u t i l is e r  une v a le u r 1 e t une v a le u r 2 id e n ti
ques, sous pe ine  d 'o b te n ir  un écran  c lig n o ta n t assez fa t ig a n t po u r 
les yeux.

Le n u m é ro  de  la c o u le u r est ic i @, ca ra c tè re  de v a le u r 64 (v o ir  
ta b le  des codes A SC II en A nnexe  1). Les va leu rs  son t prises m o d u lo  
16 p o u r le n u m é ro  de  la  c o u le u r (reste de la d iv is io n  par 16) e t 
m o d u lo  32 p o u r les va leu rs . @ co rrespond  au code  64, so it à la co u 
leu r n° 0. (Ce n u m é ro  co rrespond  au n u m é ro  u tilis é  avec la c o m 
m ande  IN K  du BASIC.) La c o u le u r n° 0 est u tilis é e  par d é fa u t po u r 
le fo n d  de l'é c ran .

La le ttre  w  a p o u r code  119 e t co rrespond  d o n c  à la v a le u r 23, so it 
à la c o u le u r tu rq u o is e  paste l (la  ta b le  des cou leu rs  est donnée  à 
l'A nn exe  12). C e tte  v a le u r est nom m é e  deux fo is  po u r o b te n ir  un 
fo n d  tu rq u o ise .

t \ a @ @

C ette  co m m a n d e  f ix e  de  la  m êm e fa ç o n  la c o u le u r n° 1 (a a p o u r 
code  97, e t 97 m o d u lo  16 =  1) q u i est u tilisé e  par d é fa u t p o u r le 
texte . Le signe @ a p o u r code  64, e t 64 m o d u lo  32 =  0, ce qu i c o r
respond à la c o u le u r  no ire .

t]ww

C ette  c o m m a n d e  f ix e  la  c o u le u r de la b o rd u re  de l'é c ran . La co u 
leu r ch o is ie  est ic i tu rq u o is e  paste l co m m e  p ré cé d e m m e n t. Le reste 
du message est une ligne  de te x te  te rm in é e  par les ca rac tè res  t j  
(saut de ligne) e t tM  (re to u r cha rio t).

N ous a llo n s  m a in te n a n t re m p la ce r ce message par le message 
su iva n t :

CP/M 2.2 - Amstrad Consumer Electronics pic
Version personnalisée

a ff ic h é  en b le u  m a rin e  sur fo n d  v e rt e t b o rdu re  rouge v if.  A  la 
qu e s tio n  :

ls this correct (Y/N):

répondez par N. L 'o rd in a te u r a ff ic h e  le message su iva n t :

Enter new sign-on string:
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Tapez :

t \@ l lt \a A A t \ ]F F C P /M  2.2 - Amstrad Consumer Electronics pic t J tM  Version personnalisée 
t J TM

puis ré pondez  Y à la q u e s tio n  : 

ls this correct (Y/N):

Si vous v o u le z  im m é d ia te m e n t tes te r le ré su lta t, répondez  Y à 
to u te s  les au tres questions. Il est é g a le m e n t poss ib le  de p o s itio n n e r 
le message in it ia l n 'im p o rte  où sur l'é c ra n  en u t ilis a n t la 
co m m a n d e  :

t \  t _ xy

dans la q u e lle  x est le c a ra c tè re  a y a n t p o u r code  ASCII le num éro  de 
co lo n n e , e t y le ca ra c tè re  a ya n t p o u r code  ASCII le num éro  de ligne  
où le message d o it  ap p a ra ître . C 'est l 'é q u iv a le n t de la co m m a n d e  
BASIC LOCATE (v o ir  A nnexe  10).

Le message s u iv a n t est :

•  •Printer power-up string empty 

ls this correct (Y/N):

Il est poss ib le  de p la ce r ic i une co m m a n d e  d 'in it ia lis a t io n  q u i 
sera envoyée  à l'im p r im a n te  au m o m e n t du dém arrage  à fro id . 
C e tte  c o m m a n d e  dépend  de l'im p r im a n te  u tilis é e  e t p e u t se rv ir pa r 
exem p le  à sé le c tio n n e r une la rgeu r de ca ra c tè re  ou une q u a lité  
d 'im p re ss io n .

Tapez N p o u r p la ce r une co m m a n d e  ou laissez c e tte  zone  v id e  
en ta p a n t Y. Le message su iva n t est :

No keyboard translations set 

ls this correct (Y/N):

Il p e rm e t de changer l 'a f fe c ta t io n  des touches  du c lav ie r. C 'est 
l 'é q u iv a le n t de la c o m m a n d e  BASIC KEY DEF. Si vous ta p e z  Y, 
l 'o rd in a te u r  a ff ic h e  :
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Enter required command from :_
A - Add key translation (key number, normal, shift, control)

D - Delete key translation (key number)
C - Clear ail translations 

F ■ Finish translations

Command:

L 'o p tio n  A  p e rm e t de m o d if ie r  l 'a f fe c ta t io n  d 'u n e  to u ch e . E lle 
d o it  ê tre  su iv ie  de  l 'in d ic a t io n  du n u m é ro  de la to u c h e  (les num éros 
des to u ch e s  so n t lis tés à l'A n n e xe  11) e t des codes qu i d o iv e n t lu i 
ê tre  a ffe c té s  en p o s it io n  no rm a le , m a ju scu le  (SHIFT) e t c o n trô le  
(CTRL). E xem ple  :

Command:_A 67,97,65,1

p e rm e t d 'a f fe c te r  à la  to u c h e  Q  (n° 67) les ca rac tè res  a (code 97), A 

(code  65) e t tA  (code  1).
L 'o p tio n  D p e rm e t de su p p rim e r l 'a f fe c ta t io n  d 'u n e  to u c h e  e t de 

lu i rendre  son fo n c t io n n e m e n t n o rm a l. Exem ple  :

Command:_D 67

su p p rim e  l 'a f fe c ta t io n  e ffe c tu é e  p ré cé d e m m e n t.
L 'o p tio n  C p e rm e t de  s u p p rim e r to u te s  les a ffe c ta tio n s  e t de reve

n ir à un usage n o rm a l du  c la v ie r.
L 'o p tio n  F te rm in e  les o p é ra tio n s  d 'a ffe c ta t io n . L 'écran  a ff ic h e  

a lors (par exem p le ) :

Keyboard translations:

Key code Normal Shift Control

67 97 65 1

Is this correct (Y/N):

R épondez N si vous v o u le z  enco re  m o d if ie r  les a ffe c ta tio n s  ou Y 
si ce lles-c i so n t co rrec tes . Le message su iva n t :

No keyboard expansions set 

Is this correct (Y/N):
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in d iq u e  q u 'a u c u n e  to u c h e  de fo n c t io n  n 'es t p rog ram m ée . T ren te- 
deux to u ch e s  de fo n c t io n  (0 à 31) p e u ve n t ê tre  p rogram m ées. Ces 
tre n te -d e u x  to u ch e s  de fo n c t io n  c o rre sp o n d e n t aux va leu rs  des to u 
ches 128 à 159. Les va leu rs  128 à 140 son t a ffe c té e s  aux touches  du 
c la v ie r  n u m é riq u e  (0 à 9 : 128 à 137, p o in t d é c im a l : 138, e n te r : 139 
e t te n te r  : 140). Les va leu rs  141 à 159 d o iv e n t ê tre  a ffe c té e s  à des 
to u ch e s  q u e lco n q u e s  s u iv a n t la m é th o d e  exposée p lus h a u t pou r 
l 'a f fe c ta t io n  de la to u c h e  A. N ous a llo n s  pa r exem p le  a ffe c te r  à la 
to u c h e  0 la c o m m a n d e  D IR . Au message p ré cé d e n t, répondez N. 
L 'écran  a ff ic h e  :

Enter required command from :_
A Add keyboard expansion (token number, expansion string)
D - Delete keyboard expansion (token number)

C - CJear ail keyboard expansions 

F - Finish keyboard expansions

Tapez :

Command: _ A  128 DIR t M
Command: _ F

L 'o rd in a te u r a ff ic h e  :

Keyboard expansion strings:

Expansion token Expansion string

0 d irîM

Is this correct (Y/N):

R épondez m a in te n a n t Y à to u s  les messages ju sq u 'a u  recharge 
m e n t de CP/M  p o u r p o u v o ir  tes te r le ré su lta t. La to u c h e  0 du c la v ie r  
n u m é riq u e  p e rm e t m a in te n a n t d 'o b te n ir  im m é d ia te m e n t le ré p e r
to ire  de la d is q u e tte  se tro u v a n t dans l 'u n ité  ac tive . R em arquez 
q u 'i l  n 'es t p lus poss ib le  de se se rv ir du c la v ie r  n u m é riq u e  p o u r o b te 
n ir les c h iffre s . En e ffe t, la v a le u r 128 est a ffe c té e  à la to u c h e  0 en 
usage n o rm a l, avec SHIFT e t avec CTRL.

Lorsque au cu n e  fo n c t io n  n 'e s t a ffe c té e  à c e tte  to u ch e , e lle  p ro 
d u it  le c h if f re  0. Dès q u 'u n e  fo n c t io n  lu i est a ffe c té e , e lle  p ro d u it  
ce tte  fo n c t io n  dans les tro is  po s itio n s  (no rm a le , SHIFT e t CTRL). Il 
est poss ib le  de change r l 'a f fe c ta t io n  de c e tte  to u c h e  e t de lu i a ffe c 
te r  les va leu rs  su ivan tes  (v o ir  p lus hau t) :
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Key code Normal Shift Control

15 48  128 128

O n o b tie n d ra  a ins i le c h if f re  O en ta p a n t la to u c h e  0 seule e t la 
c o m m a n d e  D IR  en ta p a n t SHIFT-0 e t 10. O n  p e u t é g a le m e n t o b te 
n ir deux fo n c t io n s  d iffé re n te s , l'u n e  avec SHIFT e t l'a u tre  avec 
CTRL.

Le message s u iv a n t est :

Default I0  byte settings are

CON: is assigned to CRT : (keyboard and VOU)
RDR : is assigned to TTY : (spécial I0  device 0)
PUN : is assigned to TTY : (spécial I0  device 0)
LST : is assigned to LPT : (Centronics printer)

Is this correct (YJN):

C P/M  re co n n a ît, en p lus  des un ités  de d isques, q u a tre  un ités  lo g i
ques : C O N : (conso le), RDR: (u n ité  de le c tu re , à l'o r ig in e  le c te u r de 
bandes p a p ie r perfo rées), PUN: (u n ité  de so rtie , à l'o r ig in e  p e rfo ra 
te u r de bandes p ap ie r) e t LST: (u n ité  d 'im press ion ). Un ce rta in  n o m 
bre d 'u n ité s  phys iques p e u v e n t ê tre  a ffe c té e s  à ces un ités  log iques 
(v o ir  c o m m a n d e  STAT e t A nnexe  7). Si vous dés irez m o d if ie r  les 
a ffe c ta t io n s  pa r d é fa u t, ré pondez  N au message a ff ic h é . L 'o rd in a 
te u r a tte n d  a lo rs  une n o u v e lle  a ffe c ta t io n . Le cas le p lus fré q u e n t 
est l 'u t i l is a t io n  d 'u n e  im p r im a n te  série. Il fa u t  a lo rs a ffe c te r  l 'u n ité  
lo g iq u e  d 'im p re s s io n  LST: à l 'in te r fa c e  série c o rre sp o n d a n t à l 'u n ité  
p hys ique  TTY:. T apez :

Enter required 10 byte setting:_ LST : TTY:

La m o d if ic a t io n  est re flé té e  sur l'é c ran . Si vous acce p te z  c e tte  
m o d if ic a t io n  e t si vous  l'e n re g is tre z  sur le d isque, les sorties im p r i
m an te  se ro n t d ir ig é e s  vers l 'in te r fa c e  série.

L 'o p tio n  s u iva n te  p e rm e t de c h o is ir  en tre  les m odes le n t e t 
rap ide . L 'éc ran  a ff ic h e  :

Default: slow mode set

Is this correct (Y/N):

Si vous ré p o n d e z  N, le m ode  rap ide  sera sé le c tio n n é . Dans ce
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m ode, les registres seconda ires ne son t pas sauvegardés lo rsque 
CP/M  accède  à la R O M  de l'A m s tra d . Il est d o n c  so u ve n t p ré fé ra 
b le, pa r sé cu rité , de c h o is ir  le m ode  lent.

L 'o p tio n  su iva n te  p e rm e t de su p p rim e r l'a ff ic h a g e  des messages 
d 'e rre u r. C om m e l'in d iq u e  le message a ff ic h é  sur l'é c ra n  :

Default: BIOS messages enabled 

Is this correct (Y/N):

les messages d 'e rre u r son t n o rm a le m e n t a ffich é s . Si vous répondez 
N à ce message, l'é c ra n  a ff ic h e  :

Default: BIOS messages disabled 

Is this correct (Y/N):

Si vous ré pondez  m a in te n a n t Y, les messages ne se ron t plus 
a ffich é s .

L 'o p tio n  su iva n te  p e rm e t de d é te rm in e r si le b u ffe r  de c o m 
m ande  sera ou non e ffa c é  par CP/M . Il n 'es t pas co n se illé , sauf pou r 
les p rog ra m m e u rs  avertis , de changer c e tte  o p tio n . L 'écran  
a ff ic h e  :

Default: Clear initial command buffer on keyboard input 

Is this correct (Y/N):

Si vous ré pondez  N à c e tte  qu e s tio n , le message a ff ic h é  
d e v ie n t :

Default: Preserve command buffer on keyboard input 

Is this correct (Y/N):

Les tro is  o p tio n s  su ivan tes  c o n c e rn e n t les tem ps d 'accès e t les 
dé la is  de m ise en ro u te  e t d 'a rrê t des un ités  de d isque ttes . Leur 
m o d if ic a t io n  est à d é c o n s e ille r aux u tilis a te u rs  non te chn ic iens .

Les deux de rn iè res  o p tio n s  c o n c e rn e n t les pa ram ètres  du S lO  
( in te r fa c e  série) e t p e rm e tte n t de c h o is ir  la v itesse de transm iss ion  
e t de ré c e p tio n , le nom bre  de b its  de données, la p a rité  e t le nom 
bre de s top  b its, ce la  p o u r les canaux  A  e t B. (Pour le cana l B, une 
seu le  v itesse  de transm iss ion  e t de ré c e p tio n  p e u t ê tre  spéc ifiée . 
Des vitesses de transm iss ion  e t de ré c e p tio n  d iffé re n te s  son t néces-
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saires p o u r les systèm es de ty p e  T é lé te l.)  Les param ètres  du cana l A 
son t d 'a b o rd  a ff ic h é s  sur l'é c ra n  (tx  s ig n ifie  transm iss ion  e t rx s ign i
f ie  ré c e p tio n ) :

Z80 SIO channel A: 9600  tx baudrate, 9600  rx baudrate, 8 data bits 

No parity, 1 stop bit

Is this correct (Y/N):

Pour change r ces pa ram è tres , répondez N à la qu e s tio n  puis 
ta p e z  les n o u ve lle s  va le u rs  séparées par un espace. Ces va leurs  peu 
v e n t ê tre  :

V itesse

Bits de données

P arité

S top b its

50, 75, 110, 150, 200, 300, 600, 1200,
1800, 2000, 2400, 3600, 4800, 9600, 19200 

5, 6, 7, 8

EVEN (paire), O D D  (im pa ire ), NONE 
(aucune)

1, 1.5, 2

E x e m p le  :

Enter channel A parameters: 75 1200 7 NONE 2

Les p a ram è tres  du  ca n a l B se règ len t de la m êm e fa ço n . Une 
seule v a le u r de v itesse  d o it  ce p e n d a n t ê tre  in d iq u é e  p o u r la trans 
m iss ion e t la ré ce p tio n .

Une fo is  to u s  les pa ra m è tre s  entrés, il est possib le  de les enreg is
tre r sur le d isque . Le message su iva n t est a ff ic h é  :

Do you want to update your System dise (Y/N):

Si vous ré p o n d e z  N, les nouveaux param ètres  son t abandonnés, 
le d isque  n 'es t pas m o d if ié  e t le p rog ram m e se te rm in e . Dans le cas 
c o n tra ire , les p a ra m è tre s  son t enreg istrés sur le d isque, dans le sec
te u r de c o n fig u ra t io n  (p is te  0, secteur 42 - les pistes son t n u m é ro 
tées de 0 à 39 e t les secteurs  de 41 à 49). Ce sec teur pou rra  ensu ite  
ê tre  c o p ié  sur d 'a u tre s  d isques en u t ilis a n t la co m m a n d e  B O O T- 
GEN. Une p o s s ib ilité  est ensu ite  o ffe r te  de recharger CP/M  à p a rtir  
du d isque  p o u r te s te r la n o u v e lle  c o n fig u ra tio n  :

Do you want to restart CP/M (Y/N):
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En cas de réponse néga tive , le p ro g ra m m e  se te rm in e . Le d isque 
est m o d if ié , m ais la n o u v e lle  c o n fig u ra tio n  ne sera a c tiv e  que  lors 
du p ro c h a in  dém a rra g e  à f ro id  à p a rt ir  de ce d isque. Dans le cas 
c o n tra ire , un dém arrage  à fro id  est e xé cu té  e t la  n o u v e lle  c o n fig u 
ra tio n  est im m é d ia te m e n t a c tive .
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Affichage et modification des caractéristiques 
des unités et des fichiers STAT

Fonction

La c o m m a n d e  STAT p e rm e t d 'a f f ic h e r  des in fo rm a tio n s  beau 
co u p  p lus  c o m p lè te s  q ue  ce lles  q u i son t fo u rn ie s  par la co m m a n d e  
D IR  sur les f ic h ie rs  a ins i que  sur les un ités  CP/M  e t sur les 
d isque ttes .

Type

N on rés iden te .

Syntaxe

STAT

STAT C u n ité  de d is q u e tte s > :

STAT C u n ité  de  d is q u e tte s > : =  R/O 

STAT <  nom  de f ic h ie r >

STAT C n o m  de f ic h ie r >  $ [R /0 ]

STAT C n o m  de f ic h ie r >  $ [R /W ]

STAT C n o m  de f ic h ie r >  $ [D IR ]

STAT C n o m  de f ic h ie r >  $[SYS]

STAT C u n ité  lo g iq u e > :=  C u n ité  p h y s iq u e >

STAT DEV:

STAT VAL:

STAT USR:

STAT C u n ité  de d is q u e tte s > :DSK:

Utilisation

C ette  co m m a n d e  est u tilis é e  p o u r a ff ic h e r  ou m o d if ie r  d iverses 
ca ra c té ris tiq u e s . La c o m m a n d e  :

A >  STAT

a ff ic h e ra  la  p la ce  d is p o n ib le  e t le s ta tu t de la d is q u e tte  se tro u v a n t 
dans l 'u n ité  pa r d é fa u t ( ic i, l 'u n ité  A) sous la fo rm e  :

A: R/W, Space: 142k
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Le s ta tu t de la d is q u e tte  est ic i R /W  (R e a d /W rite  - le c tu re /é c ri-  
tu re ), ce q u i s ig n ifie  q u 'i l est poss ib le  d 'y  é c rire  des in fo rm a tio n s . 
L 'espace d is p o n ib le  est de 142 K (142 x 1 024 caractères).

La c o m m a n d e  :

A >  STAT A :-R /0

p e rm e t de m o d if ie r  le s ta tu t de la d is q u e tte  se tro u v a n t en A. C e tte  
d is q u e tte  se tro u v e  p ro v is o ire m e n t p ro té g é e  e t il est im p o ss ib le  d 'y  
é c rire  des in fo rm a tio n s  (a tte n tio n  : c e tte  p ro te c t io n  est in e ff ic a c e  
c o n tre  la co m m a n d e  FO R M A T ou les com m a n d e s  DISCCO PY e t 
COPYDISC). Si l'o n  tape  m a in te n a n t:

A >  STAT

on o b tie n d ra  le message s u iv a n t :

A:R/0, Space: 142k

Pour a u to ris e r de nouveau  l'é c r itu re  sur la  d isq u e tte , il s u f f i t  de 
ta p e r :

A > STAT A :-R /W

La co m m a n d e  STAT p e rm e t é g a le m e n t d 'a f f ic h e r  la ta i l le  d 'u n  
f ic h ie r  :

A >  STAT SYSGEN.COM

fo u rn ira  le message su iva n t :

Recs Bytes Ext Acc 

12 2k 1 R/W A:SYSGEN.COM

Bytes Remaining on A: 142k

Ce message in d iq u e  q u 'i l reste 142 K lib res sur la d isq u e tte  p lacée  
dans l 'u n ité  A e t que le f ic h ie r  SYSG EN.CO M  s'y tro u v e  b ien  ; q u 'i l 
n 'es t pas p ro té g é  co n tre  l'é c r itu re  (R /W ) e t p e u t d o n c  ê tre  e ffa c é  ; 
q u 'i l  est c o n s titu é  de 12 en reg is trem en ts  de 128 o c te ts  e t o c c u p e  au 
to ta l 2 K ; e n fin  q u 'i l  est ré fé re n cé  par une extens ion  phys ique . Si le
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f ic h ie r  n 'é ta it  pas p résen t sur la d isq u e tte , la co m m a n d e  STAT a f f i 
c h e ra it s im p le m e n t :

File Not Found

Une a u tre  o p t io n  de la  c o m m a n d e  STAT p e u t ê tre  u tilis é e  po u r 
m o d if ie r  le s ta tu t d 'u n  fic h ie r . Un f ic h ie r  p e u t a v o ir  les s ta tu ts  
su ivan ts  :

R/O P ro tégé  c o n tre  l'é c r itu re . Le f ic h ie r  ne p e u t pas ê tre  e ffa cé . 

R/W  N on p ro té g é . Le f ic h ie r  p e u t ê tre  e ffa cé .

D IR  Le nom  du  f ic h ie r  a p p a ra îtra  dans le répe rto ire .

SYS Le nom  du  f ic h ie r  n 'a p p a ra îtra  pas dans le répe rto ire .

C e tte  o p t io n  s 'u t ilis e  de la  fa ç o n  su iva n te  (pa r exem ple) :

A >  STAT SYSGEN.COM $SYS

L 'o rd in a te u r ré p o n d  en a ff ic h a n t le message :

SYSGEN.COM set to SYS

Le nom  du f ic h ie r  n 'a p p a ra ît p lus dans le ré p e rto ire  a ff ic h é  pa r la 
co m m a n d e  D IR . C ependan t, la c o m m a n d e  :

A >  STAT SYSGEN.COM

a ff ic h e ra  le message s u iv a n t :

Recs Bytes Ext Acc 

12 2k 1 R/W A:SYSGEN.C0M 

Bytes Remaining On A: 142k

in d iq u a n t que  le f ic h ie r  SYSG EN.CO M  se tro u v e  to u jo u rs  sur la d is 
q u e tte . Son s ta tu t (SYS) est in d iq u é  par les parenthèses qu i e n to u 
ren t son nom . R edonnez à ce f ic h ie r  son s ta tu t in it ia l en ta p a n t :

A >  STAT SYSGEN.COM $DIR

L 'o p tio n  s u iva n te  p e rm e t de m o d if ie r  l 'a f fe c ta t io n  des un ités  lo g i
ques e t phys iques de CP/M . L 'a ffe c ta t io n  par d é fa u t est fixé e  à cha 
que  dém a rra g e  à fro id  de CP/M  e t p e u t ê tre  m o d if ié e  grâce à la
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co m m a n d e  SETUP (v o ir  c e tte  com m ande). Les un ités  log iques sont 
au n o m b re  de q u a tre  :

C O N : U n ité  d 'e n tré e /s o rtie  (conso le).

RDR: U n ité  d 'e n tré e .

PUN: U n ité  de sortie .

LST: U n ité  de so rtie  (listage).

RDR e t PUN d é s ig n e n t re s p e c tiv e m e n t le le c te u r de bandes p e rfo 
rées e t le p e rfo ra te u r de bandes, q u i é ta ie n t des p é riphé riques  
répandus à l'o r ig in e  de CP/M .)

Les u n ité s  phys iques son t :

CRT: C la v ie r/éc ran .

TTY: P rem iè re  u n ité  d 'e n tré e /s o rtie  ( in te rfa c e  série).

BAT: E q u iv a u t en en tré e  à RDR: e t en so rtie  à LST:.

UC1: S econde u n ité  d 'e n tré e /so rtie .

UR1: Seconde u n ité  d 'e n tré e /so rtie .

UR2: C lav ie r.

PTP: U n ité  de so rtie  fa c t ic e  (u tilis a b le  po u r tes te r des
program m es).

PTR: E nvo ie  un c a ra c tè re  " f in  de te x te "  (tZ ).

UP1: S econde u n ité  d 'e n tré e /so rtie .

UP2: Écran.

LPT: In te rfa c e  p a ra llè le  (sortie).

UL1: S econde u n ité  d 'e n tré e /so rtie .

Les a ffe c ta t io n s  possib les son t les su ivan tes  :

C O N : - T T Y  : C R T: B A T : U C I

RDR: - T T Y  : PTR: UR1 : UR2

PUN: - T T Y : PTP: UP1 : UP2

LST: - T T Y  : C R T: LPT: UL1
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L 'a ffe c ta t io n  usu e lle  est :

C O N : -C R T :

RDR: — TTY :

PUN: - T T Y :

LST: — LPT :

Les p é rip h é riq u e s  de  l'A m s tra d  co rre sp o n d e n t aux un ités
su ivan tes  :

Ecran CRT: UP2:

C la v ie r CRT: UR2

In te rfa c e  p a ra llè le LPT:

1ere u n ité  d 'e n tré e /s o rtie TTY:

2de u n ité  d 'e n tré e /s o rtie UC1: UL1:
>

Les m o d if ic a t io n s  d 'a f fe c ta t io n  les p lus fré q u e n te s  son t :

LST: — TTY: U til is a t io n  d 'u n e  im p rim a n te
co n n e c té e  à l 'in te r fa c e  série.

LST: — CRT: E nvo ie  des sorties  im p rim a n te  vers l'é c ran .

C O N : — TTY: U t ilis a t io n  d 'u n e  conso le
re lié e  à l'in te r fa c e  série.

La co m m a n d e  :

A >  STAT DEV:

p e rm e t de  c o n n a ître  les a ffe c ta tio n s  en usage en a ff ic h a n t (par 
exem p le ) :

CON: is CRT:

RDR: is TTY:
PUN: is TTY:

LST: is LPT:

Pour changer une a ffe c ta t io n , ta p e z  par exem p le  : 

A >  STAT LST:= TTY:
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ce q u i au ra  p o u r e f fe t  d 'e n v o y e r to u te s  les sorties im p r im a n te  vers 
l 'in te r fa c e  série. V é r if ie z  que  la m o d if ic a t io n  a é té  en reg is trée  en 
ta p a n t :

A >  STAT DEV:

ce q u i e n tra în e  l'a f f ic h a g e  du  message :

CON: is CRT:

RDR: is TTY:

PUN: is TTY:
LST: is TTY:

La co m m a n d e  STAT p e rm e t d 'a f f ic h e r  des rense ignem ents  sur 
e lle -m ê m e  e t ses d iffé re n ts  p a ram è tres  u tilis a b le s  ; a ins i :

A >  STAT VAL:

p ro d u it  l'a f f ic h a g e  d 'u n  résum é des pa ram è tres  possib les :

Temp R/0 Disk : d: — R/0
Set indicator : d:filename.typ$R/0$R/W$SYS$DIR 

Disk status : DSK: d:DSK:
User status : USR: 
lobyte Assign :
CON: -T T Y : CRT: BAT: UC1 

RDR: -T T Y : PTR: UR1: UR2 

PUN: -T T Y : PTP: UP1 : UP2 
LST: -T T Y : CRP: LPT: UL1

U ne a u tre  fo n c t io n  de la co m m a n d e  STAT est d 'in d iq u e r  la zone  
u t ilis a te u r  a c tiv e  e t les zones c o n te n a n t des fic h ie rs  (p o u r to u t  ren 
se ignem en t c o n c e rn a n t les zones u tilis a te u r, v o ir  la c o m m a n d e  
USER). La co m m a n d e  :

A >  STAT USR:

a ff ic h e ra  par exem p le  :

Active user :0 
Active files :0 1 7
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in d iq u a n t que  la zo n e  a c tiv e  est la zone  0 e t que les zones 0, 1 e t 7 
c o n tie n n e n t des fic h ie rs .

La d e rn iè re  p o s s ib ilité  o f fe r te  par la  co m m a n d e  STAT est l 'a f f i 
chage de to u te s  les ca ra c té r is tiq u e s  physiques d 'u n e  d isq u e tte . 
Tapez par exe m p le  :

A >  STAT DSK:

p o u r o b te n ir  l 'a f f ic h a g e  des c a ra c té ris tiq u e s  de l 'u n ité  de d is q u e t
tes par d é fa u t ( ic i, l 'u n ité  A). L 'écran  a ff ic h e  :

A : Drive Characteristics 

1368 : 128 Byte Record Capacity 

171 : Kilobyte Drive Capacity 

64  : 32 Byte Directory Entries
64 : Checked Directory Entries

128 : Records/Extent 
8 : Records/Block
36 : Sectors/Track
2 : Reserved Tracks

A  : N om  de  l 'u n ité  de  d isque ttes .

1368 : N o m b re  d 'e n re g is tre m e n ts  de 128 o c te ts  d isp o n ib le s  sur 

une d isq u e tte .

171 : C a p a c ité  d 'u n e  d is q u e tte  en k ilo -o c te ts .

64 : N o m b re  d 'e n tré e s  exis tan tes dans le ré p e rto ire . C haque
e n tré e  fa i t  32 oc te ts .

64 : N o m b re  d 'e n tré e s  vé rifié e s . C 'est aussi le nom bre  m a x i
m a l de  f ic h ie rs  p o u v a n t se tro u v e r  sur une d isq u e tte . 

128 : N o m b re  d 'e n re g is tre m e n ts  adressables par une en trée
(extension).

8 : N o m b re  d 'e n re g is tre m e n ts  par b loc .

36 : N o m b re  de b lo cs  par piste.

2 : N o m b re  de  p istes réservées p o u r le systèm e.

Pour o b te n ir  les m êm es rense ignem ents  au su je t de l 'u n ité  de d is 
que ttes  B, on  u tilis e ra  la c o m m a n d e  :

A >  STAT B:DSK:
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N o te  :

La co m m a n d e  STAT é ta n t non rés idente , e lle  d o it  ê tre  sur une 
d is q u e tte  se tro u v a n t dans une des un ités  p o u r p o u v o ir  ê tre  
e m p lo yé e . Si e lle  ne se tro u v e  pas sur l 'u n ité  pa r d é fa u t, on p e u t 
fa ire  p ré cé d e r la co m m a n d e  du nom  de l 'u n ité  c o n te n a n t la d is 
q u e tte  sur la q u e lle  e lle  se tro u ve . Par exem p le , si l 'u n ité  a c tiv e  est A 
e t si la c o m m a n d e  S T A T .C O M  est sur la  d is q u e tte  se tro u v a n t dans 
l 'u n ité  B,

A > B :S T A T

p e rm e ttra  d 'a f f ic h e r  l'espace  d is p o n ib le  e t le s ta tu t de la d is q u e tte  
de l 'u n ité  A, b ien  que ce lle -c i ne c o n tie n n e  pas la co m m a n d e  
STA T .C O M .
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Traitement d'un lot de commandes S

Fonction

La co m m a n d e  S U B M IT  p e rm e t de tra ite r  des lo ts  de com m andes  
d é fin is  sous fo rm e  de f ic h ie r  te x te  avec é v e n tu e lle m e n t passage de 
pa ram ètres  au m o m e n t de l'e x é c u tio n .

Type

N on rés iden te .

Syntaxe
SU BM IT < n o m d e f ic h . >  < p a ra m 1 >  < p a r a m 2 > . . .  < p a ra m  n >  

Utilisation

Le f ic h ie r  fo u rn i c o m m e  p a ra m è tre  à la c o m m a n d e  S U B M IT  est 
un f ic h ie r  te x te  q u i d o it  se tro u v e r  sur l 'u n ité  de d isq u e tte s  a c tiv e  e t 
d o n t le nom  d o it  c o m p o rte r  l'e x te n s io n  ,SUB. Ce f ic h ie r  d o it  c o n te 
n ir une lis te  de co m m a n d e s  va lid e s  CP/M  e t p e u t ê tre  créé  à l'a id e  
de l'é d ite u r  ED. Ces co m m a n d e s  p e u v e n t c o m p o rte r  des p a ra m è 
tres f ic t i fs  q u i se ro n t rem p la cé s  lo rs de l'e x é c u tio n  par les p a ra m è 
tres d 'a p p e l de la c o m m a n d e  S U B M IT . Les pa ram è tres  f ic t i fs  d o i
v e n t ê tre  de la  fo rm e  $1, $2, $3 ...$n. Si le c a ra c tè re  $ d o it  ê tre  p lacé  
dans une co m m a n d e , il d o it  ê tre  d o u b lé  ($$). O n  p e u t é g a le m e n t 
insérer dans une co m m a n d e  des ca rac tè res  de c o n trô le  en ta p a n t 
d 'a b o rd  une f lè c h e  v e r t ic a le  ( t )  su iv ie  du  ca ra c tè re  co rre sp o n d a n t. 
A ins i, p o u r insé re r un ca ra c tè re  c o n trô le  A, il fa u t  ta p e r la f lè c h e  
v e rt ic a le  ( t )  su iv ie  du  ca ra c tè re  A  m a ju scu le , e t non les touches  
CTRL-A.

Si le n o m b re  de  p a ram è tres  réels e t le n o m b re  de pa ram è tres  f ic 
t ifs  ne co rre s p o n d e n t pas, la co m m a n d e  n 'es t pas exécu tée  e t un 
message d 'e rre u r est a ff ic h é . L 'e x é c u tio n  d 'u n  f ic h ie r  de c o m m a n 
des .SUB p e u t ê tre  in te rro m p u  par la fra p p e  d 'u n e  to u c h e  q u e lc o n 
que. Le f ic h ie r  de  c o m m a n d e s  s u iv a n t p e u t ê tre  u tilis é  par exem p le  
p o u r assem bler, ch a rg e r e t e xé cu te r un p ro g ra m m e  en une seule 
o p é ra tio n  :

ASM $1 

LOAD $1 

$1
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Si le  nom  de ce f ic h ie r  est R U N .SU B, la c o m m a n d e  :

A >  SUBMIT RUN DEMO

assem ble  le f ic h ie r  source  D E M O .A S M , cha rge  le f ic h ie r  h exadéc i
m a l D E M O .H E X  créé  pa r la  c o m m a n d e  A SM , e t e xé cu te  le f ic h ie r  
D E M O .C O M  créé  p a r la c o m m a n d e  LO A D . En fa it ,  la  co m m a n d e  
S U B M IT  crée  d 'a b o rd  un f ic h ie r  $$$.SUB dans le q u e l les pa ram è 
tres f ic t i fs  son t rem p lacés  pa r les pa ra m è tre s  réels :

ASM DEMO 

LOAD DEMO 

DEMO

C 'est ce f ic h ie r  q u i est e n su ite  exé cu té , pu is d é t ru it  après l'e xé cu 
t io n  de la  d e rn iè re  co m m a n d e . La c o m m a n d e  S U B M IT  p e u t tra ite r  
des fic h ie rs  .SUB se tro u v a n t sur une  u n ité  de  d isq u e tte s  d if fé re n te  
de l 'u n ité  ac tive . Exem ple  :

A >  SUBMIT B:RUN DEMO

Dans ce cas, le f ic h ie r  $$$.SUB est c réé  sur la  d is q u e tte  de l'u n ité  
B m ais n 'es t pas exécu té . Son e x é c u tio n  ne sera la ncée  que  si la d is 
q u e tte  est p la cé e  dans l 'u n ité  a c tiv e  e t q u 'u n  dém a rra g e  à chaud  
est exécu té .

Le f ic h ie r  .SUB p e u t c o n te n ir  c o m m e  d e rn iè re  c o m m a n d e  un 
appe l à la c o m m a n d e  S U B M IT , avec un n o uveau  f ic h ie r  .SUB 
c o m m e  pa ram è tre .
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Copie du système CP/M sur une disquette SYSGEN

Fonction

C o p ie r le  systèm e C P/M  sur une d isq u e tte . La d is q u e tte  d e v a n t 
re ce vo ir la  co p ie  d o it  ê tre  au fo rm a t systèm e ( fo rm a té e  avec 
l 'o p t io n  S ou  l 'o p t io n  V). Le systèm e p e u t ê tre  co p ié  à p a r t ir  d 'u n e  
d is q u e tte  (pas de  pa ram è tre ), d 'u n  f ic h ie r  (d o n t le nom  d o it  a lors 
ê tre  fo u rn i co m m e  p a ra m è tre  à la  co m m a n d e ) ou du ré s u lta t de 
l 'u t i l is a t io n  de la  c o m m a n d e  M O V C P M  (v o ir  ce tte  co m m a n d e ) si 
ce lle -c i a é té  u t ilis é e  im m é d ia te m e n t a v a n t (o p tio n  *).

Type

N on rés idente .

Syntaxe

SYSGEN

SYSGEN *

SYSGEN < n o m  de f ic h ie r >

Utilisation

La c o m m a n d e  SYSGEN p e u t ê tre  u tilis é e  sans pa ram è tre . La 
co p ie  est a lo rs  e ffe c tu é e  d 'u n e  d is q u e tte  sur une a u tre  e t des messa
ges so n t a ffic h é s , d e m a n d a n t l ' in tro d u c t io n  de la d is q u e tte  source  
e t de la  d is q u e tte  d e s tin a tio n . A près la fra p p e  de la com m a n d e , 
l'é c ra n  a ff ic h e  :

SYSGEN V2.0

Please insert SOURCE dise into drive A then press any key:

Placez la  d is q u e tte  c o n te n a n t le systèm e à c o p ie r dans le le c te u r 
A  e t ta p e z  une to u c h e  q u e lc o n q u e . L 'écran  a ff ic h e  a lo rs  :

Please insert DESTINATION dise into drive A then press any key:

Placez la  d is q u e tte  d e v a n t re c e v o ir  la  c o p ie  dans l 'u n ité  A  e t 
tapez  une to u c h e  q u e lc o n q u e . A près  la cop ie , la  p o s s ib ilité  vous est
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o ffe r te  de c o n fig u re r d 'a u tre s  d isq u e tte s  :

Do you wish to reconfigure another dise (Y/N):

Si vous répondez  o u i (Y), le c y c le  recom m ence . Dans le cas 
c o n tra ire , l'o rd in a te u r  vous d e m a n d e  d 'in tro d u ire  dans le le c te u r A 
une d is q u e tte  systèm e e t de fra p p e r  une to u c h e  q u e lc o n q u e  :

Please insert a CP/M System dise into drive A then press any key:

Le p ro g ra m m e  se te rm in e  a lo rs  e t un dém a rra g e  à chaud  est 
e ffe c tu é .

Un nom  de f ic h ie r  c o n te n a n t une im age  du systèm e (p ro d u ite  par 
la co m m a n d e  M O V C P M ) p e u t é g a le m e n t ê tre  fo u rn i co m m e  pa ra 
m ètre . Le systèm e sera a lo rs  co p ié  à p a r t ir  de  ce f ic h ie r . Si la co m 
m ande  M O V C P M  a é té  u tilis é e  im m é d ia te m e n t a v a n t la c o m 
m ande  SYSGEN, le p a ra m è tre  * p o u rra  ê tre  u tilis é  p o u r dés igner le 
f ic h ie r  p ro d u it  à c e tte  occas ion .

N o te  :

La c o m m a n d e  SYSGEN d o it  ê tre  u tilis é e  p o u r c o p ie r  le systèm e 
CP/M  sur les d isq u e tte s  fo rm a té e s  avec l 'o p t io n  V. C 'est le cas des 
d isque ttes  du  co m m e rce  c o n te n a n t des p rog ram m es d 'a p p lic a t io n . 
La co m m a n d e  SYSGEN p e u t é g a le m e n t ê tre  u tilis é e  p o u r re m p la ce r 
pa r une ve rs ion  d if fé re n te  le systèm e se tro u v a n t sur une d is q u e tte  
fo rm a té e  avec l 'o p t io n  S.
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Affichage d'un fichier texte TYPE

Fonction

La co m m a n d e  TYPE p e rm e t d 'e n v o y e r à l'é c ra n  le co n te n u  d 'u n  
f ic h ie r. Il est é g a le m e n t poss ib le  d 'o b te n ir  s im u lta n é m e n t une 
co p ie  sur l 'im p r im a n te .

Type

R ésidente .

Syntaxe

TYPE < n o m  de f ic h ie r >

TYPE < n o m  d 'u n i t é > :< n o m  de f ic h ie r >

Utilisation

Pour lis te r le co n te n u  du  f ic h ie r  D U M P .A S M  se tro u v a n t sur la 
d isq u e tte  systèm e (pa r exem ple), ta p e z  :

A >  TYPE DUMP.ASM

Si ce f ic h ie r  se tro u v e  sur une u n ité  de d isq u e tte s  d if fé re n te  de 
l'u n ité  pa r d é fa u t ( ic i A), fa ite s  p ré cé d e r le nom  du  f ic h ie r  du nom  
de l 'u n ité  dans la q u e lle  il se tro u v e , pa r exe m p le  :

A >  TYPE B:DUMP.ASM

Le co n te n u  du f ic h ie r  est a lo rs  e n vo yé  à l'é c ra n . Les ta b u la tio n s  
é v e n tu e lle m e n t co n te n u e s  dans le f ic h ie r  so n t é tendues à h u it  espa
ces. L 'a ff ic h a g e  p e u t ê tre  in te rro m p u  d é f in it iv e m e n t en ta p a n t une 
to u c h e  q u e lc o n q u e . Il p e u t ê tre  suspendu p ro v is o ire m e n t (p o u r per
m e ttre  la  le c tu re ) en ta p a n t ÎS. Lorsque l'a ff ic h a g e  est suspendu, il 
p e u t ê tre  repris  en ta p a n t une to u c h e  q u e lco n q u e . La le c tu re  des 
f ic h ie rs  à l'a id e  de  la c o m m a n d e  TYPE n 'es t ce p e n d a n t pas très 
aisée, s u rto u t si l 'o n  c h o is it  à l 'in it ia l is a t io n  de CP/M  le m ode  rap ide  
(v o ir  la c o m m a n d e  SETUP). Il est p ré fé ra b le  d 'u t i l is e r  un p ro 
g ram m e d 'a ff ic h a g e  page pa r page. Un exem p le  d 'u n  te l pro-
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gram m e p e u t ê tre  tro u v é  dans C P /M  a p p r o f o n d i  d e  A. R. M ille r ,  é d i
tio n s  Sybex. Une c o p ie  im p rim é e  du f ic h ie r  p e u t ê tre  o b te n u e  en 
fa is a n t p ré cé d e r la c o m m a n d e  par le ca ra c tè re  de c o n trô le  tP  qu i 
in it ia lis e  l'é c h o  sur l 'im p r im a n te  de to u t  ce q u i est a ff ic h é  sur 
l'é c ra n . C et é ch o  p e u t ê tre  su p p rim é  en ta p a n t ÎP  une seconde fo is . 
Il est ce p e n d a n t b e a u c o u p  p lus  p ra tiq u e  d 'u t i l is e r  la co m m a n d e  PIP 
(d é c rite  au C h a p itre  4), q u i a u to rise  la m ise en page des lis tings  e t la 
n u m é ro ta tio n  des lignes. L 'usage des ca rac tè res  géné riques est 
in te rd it  avec la c o m m a n d e  TYPE.

A t t e n t io n  :

La c o m m a n d e  TYPE ne d o it  ê tre  e m p lo y é e  q u 'a v e c  des fich ie rs  
te x te  ( f ich ie rs  c o n te n a n t des ca ra c tè re s  ASC II). Son usage avec des 
fic h ie rs  d 'u n  a u tre  ty p e  p e u t p ro d u ire  des ré su lta ts  im p rév is ib les , 
e n tra în a n t g é n é ra le m e n t un "p la n ta g e "  de CP/M . Pour a ff ic h e r  le 
co n te n u  des fic h ie rs  ne c o m p o r ta n t pas u n iq u e m e n t du  texte , u t i l i 
sez la c o m m a n d e  D U M P  (v o ir  c e tte  com m ande ).
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Modification de la zone utilisateur active USER

Fonction

La c o m m a n d e  USER p e rm e t la m o d if ic a t io n  de la zone  u t ilis a 
te u r ac tive .

Type

R ésidente .

Syntaxe

USER < n u m é ro  de zone  u t i l is a te u r>

Utilisation

CP/M  p e rm e t de p a rta g e r une d is q u e tte  en p lus ieu rs  zones u tilis a 
teu r. C haque  zone  est in d é p e n d a n te  des autres e t a son p rop re  
ré p e rto ire . L 'usage des zones u tilis a te u r  est ind ispensab le  lo rsque  
p lus ieu rs  u tilis a te u rs  d o iv e n t p a rta g e r une m a ch in e  m u n ie  d 'u n  d is 
que fix e  (d isque  d u r) c o n te n a n t g é n é ra le m e n t p lus ieu rs  m illio n s  de 
caractères. Sur une m a ch in e  c o m m e  l'A m s tra d , q u i est é q u ip é e  
d 'u n  le c te u r de d is q u e tte s  de 170 000 ca rac tè res  env iron , chaque  
u tilis a te u r  p e u t a v o ir  ses propres d isque ttes , ce qu i rend l 'u t i l is a t io n  
des zones à peu près in u tile .

Lors du d é m a rra g e  de  CP/M , la zone  a c tiv e  est a u to m a tiq u e m e n t 
la zone  0. N ous a llo n s  p rend re  p o u r exem p le  une co p ie  de la d is 
q u e tte  systèm e liv ré e  avec l'o rd in a te u r. La co m m a n d e  :

A >  STAT USR :

a ff ic h e  le message s u iv a n t :

Active User : 0
Active Files : 0

Ce message in d iq u e  qu e  la zone  u tilis a te u r  a c tive  est la zone  0 e t 
que seu le  c e tte  zone  c o n t ie n t des fich ie rs . Pour changer de zone  
u tilis a te u r, ta p e z  pa r e xe m p le  :

A > USER 9
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T apez m a in te n a n t la c o m m a n d e  :

A >  DIR

L 'o rd in a te u r a ff ic h e  le message :

NO FILE

in d iq u a n t q u 'a u c u n  f ic h ie r  ne se tro u v e  dans la zone  a c tive . Pour 
c o p ie r  un f ic h ie r  dans une zone  u t ilis a te u r  v ide , il fa u t  u tilis e r  la 
c o m m a n d e  FILECOPY (v o ir  c e tte  com m ande). U ne a u tre  te c h n iq u e  
in té ressan te  à co n n a ître , ca r e lle  fo n c t io n n e  sur tous  les systèm es 
CP/M  (la  c o m m a n d e  FILECOPY est p ro p re  à l'A m s tra d ), est l 'u t i l is a 
t io n  de la c o m m a n d e  PIP. C e tte  c o m m a n d e  p e rm e t de c o p ie r un 
f ic h ie r  à p a r t ir  d 'u n e  zone  u t ilis a te u r  non a c tive , m ais pas vers une 
zone  non a c tive . Il fa u t  d o n c  la c o p ie r dans la zone  dans la q u e lle  
on v e u t c o p ie r des fich ie rs . U ne as tuce  est ic i nécessaire. Nous 
a llo n s  c o p ie r le p ro g ra m m e  P IP .C O M  en m é m o ire  à p a rt ir  de la 
zone  0. N ous passerons e n su ite  dans la zone  u t ilis a te u r  9 où nous 
cop ie rons , g râce  à la co m m a n d e  SAVE (qu i, e lle , est résidente), la 
zone  m é m o ire  c o n te n a n t le p ro g ra m m e  P IP .C O M  sur la d isque tte . 
Repassez dans la zone  0 en ta p a n t :

A > USER 0

Pour cha rge r le p ro g ra m m e  P IP .C O M  en m ém o ire , il fa u t  u tilis e r  
la c o m m a n d e  non rés iden te  D D T  (v o ir  l 'é tu d e  d é ta illé e  de c e tte  
c o m m a n d e  au C h a p itre  7). T apez :

A > D D T  PIP.COM

L 'écran  a ff ic h e  :

DDT VERS 2.2  
NEXT PC 
1E00 0100

Le message a ff ic h é  in d iq u e  que  P IP .C O M  a é té  chargé en 
m é m o ire  e t o ccu p e  1E00 o c te ts  (en hexadéc im a l), ce q u i corres
pond  à 30 pages de 256 oc te ts . Le t ir e t  a ff ic h é  sous le message est 
l ' in d ic a t i f  de D D T , s ig n a la n t que  c e lu i-c i est p rê t à e xécu te r une
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com m ande . N ous a llo n s  re to u rn e r sous CP/M  en ta p a n t la 
c o m m a n d e  :

-GO

(A tte n tio n , il s 'a g it de la le ttre  G su iv ie  du c h if f re  0, e t non du m o t 
ang la is  G O .)

Passez m a in te n a n t dans la  zo n e  u tilis a te u r 9 en ta p a n t :

A > USER 9

puis sauvegardez tre n te  pages de la m é m o ire  à l'a id e  de la 
co m m a n d e  :

A >  SAVE 30 PIP.COM

La co m m a n d e  :

A >  GIR

p e rm e t de v é r if ie r  qu e  la  z o n e  u t ilis a te u r c o n tie n t b ien m a in te n a n t 
le seul f ic h ie r  P IP .C O M . O n  p o u rra it p rocéde r de la m êm e fa ç o n  
po u r c o p ie r d 'a u tre s  fic h ie rs , m ais la co m m a n d e  PIP o ffre  une 
m é th o d e  p lus ra p id e  (p o u r p lus de d é ta ils  sur la co m m a n d e  PIP, 
v o ir  le C h a p itre  4). N ous a llo n s  c o p ie r le p rog ram m e S TA T .C O M  de 
la zone  0 dans la  z o n e  9. Tapez :

A >  PIP STAT.COM = STAT.C0M [G0]

A tte n tio n , c e tte  fo is  e n co re  il s 'a g it de la le ttre  G su iv ie  du  c h if f re  0. 
Ce c h if f re  in d iq u e  la  zo n e  u t ilis a te u r dans la q u e lle  la co m m a n d e  
PIP d o it  a lle r  c h e rc h e r le f ic h ie r  à cop ie r. Vous pouvez  m a in te n a n t 
u til is e r  la c o m m a n d e  STAT à p a rtir  de la zone  9. Tapez par 
exem p le  :

A >  STAT USR:

L 'écran  a ff ic h e  le message s u iva n t :

Active User: 9 

Active Files: 0 9
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in d iq u a n t que  la zone  a c tiv e  est la zone  9 e t que  les zones 0 e t 9 
c o n tie n n e n t des fich ie rs . O n  p e u t e xé cu te r la  m êm e m anœ uvre  
p o u r c o p ie r des fic h ie rs  dans to u te s  les zones u tilis a te u r, sous 
réserve q u 'i l  y a it  assez de p lace  sur la d isq u e tte . Il y  a seize zones 
u tilis a te u r, n u m éro tées  de 0 à 15. Pour ré cu p é re r la p lace  prise sur 
la d is q u e tte  par l 'o p é ra tio n  d é c r ite  ci-dessus, e ffa c e z  tous  les 
fic h ie rs  de la zone  9 e t repassez en zone  0.
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Extension de la commande SUBMIT XSUB

Fonction

P erm ettre  le passage d 'u n e  série de com m andes aux program m es 
appe lés par la  c o m m a n d e  S U B M IT .

Type

N on rés iden te .

Syntaxe

XSUB

Utilisation

La c o m m a n d e  XSUB est u tilis é e  p o u r p e rm e ttre  le passage d 'u n e  
série de com m a n d e s  aux p rog ram m es appe lés par la co m m a n d e  
S U B M IT . La c o m m a n d e  XSUB d o it  ê tre  p lacée  au d é b u t du f ic h ie r  
SUB. E lle  est a lo rs  cha rgée  en m é m o ire  ju s te  au-dessous du CCP e t 

reste a c tiv e  ju s q u 'a u  p ro c h a in  dém arrage  à fro id . Sa présence est 
s igna lée  à cha q u e  dém a rra g e  à chaud  par le message :

(xsub active)

V o ic i un exe m p le  d 'u t i l is a t io n  avec la com m a n d e  ED po u r appe 
ler un f ic h ie r ,  le cha rge r en m é m o ire , l 'a f f ic h e r  sur l'é c ran , p la ce r le 
p o in te u r en f in  de  te x te  e t passer en m ode inse rtion  :

XSUB 

ED$1 

#  A 

# T  
# L

Lorsque la  c o m m a n d e  XSUB a é té  u tilis é e  une fo is , il n 'es t pas 
nécessaire de la recha rge r en m é m o ire  à chaque  u tilis a tio n , e t ce 
ju sq u 'a u  p ro c h a in  dém a rra g e  à fro id .
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L a  c o m m a n d e  PIP p e rm e t le tra n s fe r t de fic h ie rs  e n tre  un ités 
CP/M . Les fic h ie rs  trans fé rés  p e u v e n t l 'ê tre  sous un nom  d if fé re n t 
lo rs q u 'il s 'a g it d 'u n ité s  a c c e p ta n t les nom s de fic h ie rs . Les fich ie rs  
p e u ve n t é g a le m e n t ê tre  co n ca té n é s  à l'a id e  de c e tte  com m ande . 
Un c e rta in  n o m b re  de pa ram è tres  p e rm e tte n t en o u tre  d 'a g ir  sur les 
fic h ie rs  en cours  de tra n s fe rt.

SYNTAXE_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

PIP est une c o m m a n d e  non rés iden te . Le f ic h ie r  P IP .C O M  d o it  
d o n c  se tro u v e r  sur une d is q u e tte  dans un des lec teu rs  p o u r p o u v o ir  
ê tre  u tilisé . PIP e u t se p résen te r avec deux syntaxes d iffé re n te s  :

PIP < E N TE R >

PIP < l ig n e  de c o m m a n d e >  < E N T E R >

Dans le p re m ie r cas, PIP est chargé  en m ém o ire , son in d ic a t if  est 
a ff ic h é  sur l'é c ra n  (*), e t le p ro g ra m m e  a tte n d  une ligne  de co m 
m ande. Le re to u r à CP/M  s 'e ffe c tu e  en ta p a n t une ligne  de c o m 
m ande  v id e  (c 'es t-à -d ire  la to u c h e  <  ENTER >  en d é b u t de ligne). 
Dans le second cas, PIP est chargé  en m é m o ire  e t la ligne  de co m 
m ande  est exécu tée . U ne fo is  l'e x é c u tio n  te rm in é e , le c o n trô le  est 
renvoyé  à CP/M.

LES LIGNES DE COMMANDES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

La syn taxe d 'u n e  ligne  de c o m m a n d e  PIP est la  su ivan te  :

< d e s tin a tio n  >  =  < s o u rc e 1  > ,  < s o u rc e 2 > , . . . , < source  n >
<  p a ram é tré  (s )>

<  d e s tin a tio n  >  p e u t ê tre  un nom  de f ic h ie r  p ré cé d é  ou non d 'u n  
nom  d 'u n ité . < so u rce 1  > , . . . , < s o u rc e  n >  so n t des nom s de fic h ie rs  
p récédés ou non de nom s d 'u n ité s , ou  des nom s d 'u n ité s  q u i son t 
cop iés  de gauche  à d ro ite  vers la  d e s tin a tio n . La lo n g u e u r de la 
ligne  de c o m m a n d e  ne d o it  pas dépasser 255 ca ractè res. S 'il y  a p lu 
sieurs sources, il d o it  s 'ag ir de f ic h ie rs  ou  d 'u n ité s  c o n te n a n t des 
ca rac tè res  ASC II. Le d e rn ie r ca ra c tè re  d o it  ê tre  ÎZ . Les nom s de 
f ic h ie rs  p e u ve n t c o n te n ir  les ca rac tè res  géné riques  * e t ?. Le f ic h ie r  
d e s tin a tio n  p e u t ê tre  un des f ic h ie rs  source . Dans ce cas, les fich ie rs
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source son t d 'a b o rd  co n ca té n é s  (m is b o u t à bou t), pu is l'en sem b le  
est co p ié  dans le f ic h ie r  d e s tin a tio n .

EXEMPLES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

FICH1 =FICH2

C opie  le co n te n u  du  f ic h ie r  F IC H 2 se tro u v a n t sur l 'u n ité  pa r d é fa u t 
dans le f ic h ie r  FICH1 se t ro u v a n t  é g a le m e n t dans l 'u n ité  pa r d é fa u t. 
Si le f ic h ie r  FICH1 ex is te  d é jà , il est d 'a b o rd  e ffa c é , sauf s 'il possède 
l 'a t t r ib u t  $R/0 (v o ir  c o m m a n d e  STAT, C h a p itre  3). Dans ce cas, le 
message s u iv a n t est a f f ic h é  :

DESTINATION IS R/0, DELETE (Y/N)?

Si vous ré p o n d e z  Y, le f ic h ie r  d e s tin a tio n  est e ffa c é  e t la c o p ie  est 
e ffe c tu é e . Dans le cas c o n tra ire , le f ic h ie r  d e s tin a tio n  n 'es t pas 
m o d if ié  e t la co p ie  s 'in te rro m p t avec le message :

* *N 0 T  DELETED**

S 'il n 'y  a pas assez de  p la ce  sur la d isq u e tte , le message d 'e rre u r 

su iva n t est a f f ic h é  :

DISK WRITE ERROR: -F IC H 2

FICH1 =FICH2,FICH3

C onca tène  les f ic h ie rs  FICH2 e t FICFI3 se tro u v a n t sur l 'u n ité  par 
d é fa u t e t c o p ie  le to u t  dans le f ic h ie r  FICH1, sur l 'u n ité  par d é fa u t 
éga lem en t.

A:FICH1 =B:FICH2

C opie  le f ic h ie r  F IC H 2 se tro u v a n t dans l 'u n ité  B sur le f ic h ie r  

FICFI1, dans l 'u n ité  A.

FICH1 =A:FICH2,B:FICH3

C onca tène  le f ic h ie r  F IC H 2 se tro u v a n t dans l 'u n ité  A e t le f ic h ie r  
FICH3 se tro u v a n t dans l 'u n ité  B, e t p la ce  le to u t  dans le f ic h ie r  
FICH1, dans l 'u n ité  pa r d é fa u t.
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FICH1 = FICH1 ,B:FICH2

A jo u te  le co n te n u  du  f ic h ie r  F IC H 2 se tro u v a n t dans l 'u n ité  B au 
f ic h ie r  FICH1 se tro u v a n t dans l 'u n ité  pa r d é fa u t.

FORMES ABRÉGÉES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Il est poss ib le  d 'u t i l is e r  dans ce rta in s  cas des com m andes  sous 
fo rm e  abrégée  :

B:=FICH1

C op ie  le f ic h ie r  FICH1 se tro u v a n t sur l 'u n ité  pa r d é fa u t e t p lace  la 
c o p ie  sur l 'u n ité  B, avec le m êm e nom . (L 'u n ité  pa r d é fa u t ne d o it  
pas ê tre  l 'u n ité  B.)

A:=B:FICH1

C op ie  le f ic h ie r  FICH1 de l 'u n ité  B vers l 'u n ité  A, sous le m êm e 
nom .

FICH1 = B:

É q u iv a u t à FICH1 =  B :F IC H 1.

A:FICH1 =B:

É q u iv a u t à A :FICH1 =  B:FICH1.

UTILISATION DES UNITÉS LOGIQUES ET PHYSIQUES--------------------------

La c o m m a n d e  PIP p e rm e t é g a le m e n t de  c o p ie r  des fic h ie rs  vers 
(ou à p a r t ir  d ') une u n ité  lo g iq u e  ou  phys ique . L 'a ffe c ta t io n  des u n i
tés phys iques aux un ités  lo g iques  est f ix é e  par d é fa u t pa r la co m 
m ande  SETUP e t p e u t ê tre  m o d if ié e  pa r la co m m a n d e  STAT (vo ir 
ces deux com m andes  au C h a p itre  3). Les u n ité s  log iques  son t :
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C O N  : C onso le  (u n ité  d 'e n trée /so rtie ). 

RDR : U n ité  de  le c tu re  (entrée).

PUN : U n ité  d 'é c r itu re  (sortie).

LST: U n ité  de  lis tage  (sortie).

Les u n ités  phys iques  d isp o n ib le s  sur l'A m s tra d  son t :

Écran

C la v ie r

In te rfa c e  p a ra llè le  

1ere U n ité  d 'e n tré e /s o rt ie  

2de u n ité  d 'e n tré e /s o rt ie

CRT: UP2:

CRT: UR2:

LPT:

TTY:

UC1: UL1 : UP1: UR1:

Pour a v o ir  la lis te  des au tres  un ités  phys iques gérées par CP/M, 
repo rtez -vous  à la  d e s c r ip t io n  de la co m m a n d e  STAT au C h a p itre  3.

La c o m m a n d e  PIP possède en o u tre  ses propres un ités  log iques  :

N U L : E nvo ie  q u a ra n te  ca rac tè res  “ N U L " (ASCII 0). C e tte  u n ité
é ta it  u t il is é e  avec les p é rip h é riq u e s  lents (p e rfo ra te u rs  
de bandes pap ie r).

EOF : E nvo ie  un c a ra c tè re  tZ  ( fin  de f ic h ie r  texte).

INP : Entrée in te rn e  au p ro g ra m m e  PiP. Les données son t o b te 
nues pa r une  in s tru c tio n  CALL 103H e t son t p lacées à 
l'ad resse 109H  (le  b it  de p a rité  d o it  ê tre  nul).

O U T  : S ortie  in te rn e  de PIP. Les données son t p lacées dans le
reg is tre  C. PIP e xécu te  un CALL 106H . Les adresses 109H 
à T FFH so n t d isp o n ib le s  p o u r im p la n te r des sous- 
p ro g ra m m e s  adap tés  à des besoins spéciaux.

PRN : C e tte  u n ité  est ana lo g u e  à l 'u n ité  LST: avec les excep 
tio n s  su ivan tes  : les ta b u la t io n s  son t é tendues à h u it 
ca rac tè res , les lignes so n t n u m éro tées  e t un sau t de page 
est a jo u té  to u te s  les so ixan te  lignes (un sau t de page est 
é g a le m e n t a jo u té  en tê te).

Dans le cas d 'u n e  co p ie  à p a r t ir  d 'u n  p é rip h é riq u e  (u n ité  lo g iq u e
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ou physique), la c o p ie  ne se te rm in e  q u 'à  la ré c e p tio n  d 'u n  ca ra c 
tè re  ÎZ  (ASCII 26).

Lors de to u te  cop ie , un f ic h ie r  te m p o ra ire  est créé  p o u r re ce vo ir 
le ré s u lta t de la cop ie . Si la c o p ie  réuss it (e t se u le m e n t dans ce cas), 
le f ic h ie r  est re n o m m é  avec le nom  s p é c if ié  dans la ligne  de co m 
m ande. En cas d 'é ch e c  de la cop ie , e t si le  f ic h ie r  d e s tin a tio n  exis
ta it  dé jà , il ne sera pas d é tru it.  Par co n tre , si le f ic h ie r  d e s tin a tio n  
existe au d é b u t de la cop ie , il est nécessa ire  q u 'u n  espace su p p lé 
m e n ta ire  so it d is p o n ib le  sur la d is q u e tte  p o u r re c e v o ir le f ic h ie r  
te m p o ra ire . Dans le cas c o n tra ire , l 'o rd in a te u r  a ff ic h e  un message 
d 'e rre u r :

DISK WRITE ERROR: -  <no m  du fichier source>

Lors d 'u n e  c o n c a té n a tio n , to u s  les ca ra c tè re s  ÎZ  son t supprim és, 
sauf ce lu i q u i te rm in e  le d e rn ie r f ic h ie r  à c o n ca té n e r.

Lo rsqu 'une  c o p ie  est fa ite  à p a r t ir  de l 'u n ité  RDR:, il est poss ib le  
de la te rm in e r pa r un ÎZ  ta p é  au c la v ie r.

Il est poss ib le  de c o n c a té n e r des in fo rm a tio n s  v e n a n t de fich ie rs  
e t d 'u n ité s  phys iques ou log iques. D ans l'e x e m p le  s u iv a n t :

•FICH1 -C0I\I:,B:FICH2,RDR:,E0F:

le p ro g ra m m e  crée  un f ic h ie r  te m p o ra ire  sur l 'u n ité  pa r d é fa u t e t y 
p lace  tous  les ca rac tè res  tapés au c la v ie r, ju s q u 'à  ré c e p tio n  d 'u n  
ÎZ . Le co n te n u  du f ic h ie r  F ICH2 se tro u v a n t dans l 'u n ité  B est 
ensu ite  a jo u té , pu is tous  les ca ra c tè re s  v e n a n t de l 'u n ité  d 'e n tré e  
RDR:. Un c a ra c tè re  " f in  de f ic h ie r "  est e n su ite  a jo u té  ( ÎZ ). Si l'o p é 
ra tio n  s'est d é ro u lé e  sans e rreu r, le f ic h ie r  te m p o ra ire  est renom m é 
FICH1 (si un f ic h ie r  FICFÎ1 e x is ta it dans l 'u n ité  pa r d é fa u t, ce lu i-c i 
est d 'a b o rd  e ffacé ).

LES PARAMÈTRES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

T o u te  o p é ra tio n  de co p ie  p e u t ê tre  m o d if ié e  par un ou p lus ieurs 
param ètres . Les pa ram ètres  d o iv e n t ê tre  p lacés  en tre  c roche ts  ca r
rés ( [  e t ] ) im m é d ia te m e n t après l 'u n ité  ou  le f ic h ie r  sur lesquels ils 
d o iv e n t in te rve n ir. Les p a ram è tres  son t p a rfo is  su iv is  d 'u n e  va le u r 
n u m érique .

Liste des p a ram è tres  de PIP :
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B

Ce p a ra m è tre  a ffe c te  le m ode  de tra n s fe rt des données. Si ce 
p a ra m è tre  est p résent, les données son t gardées en m é m o ire  
ju s q u 'à  ré c e p tio n  d 'u n  ca ra c tè re  ASCII XOFF. Les données s o n t 
a lors trans fé rées  sur le d isque . La q u a n tité  de données qu i p e u t ê tre  
s tockée  dépend  de la c a p a c ité  m ém o ire . Si la c a p a c ité  est dépas
sée, un message d 'e rre u r est a ffic h é .

Dn

Le p a ra m è tre  D su iv i d 'u n e  v a le u r n u m é riq u e  n en tra îne  l'e f fa c e 
m e n t de to u s  les ca ra c tè re s  dépassant la c o lo n n e  n au cours de la 
cop ie . Il est a ins i p o ss ib le  d 'e n v o y e r un tex te  à une im p rim a n te  en 
c o u p a n t les lignes tro p  longues.

E

Si ce p a ra m è tre  est p résent, to u te s  les données cop iées son t a ff i-  
cFiées en m êm e te m p s  sur l'écran .

F

A vec  ce p a ra m è tre , tous  les ca rac tè res  “ sau t de p a g e " (F o rm  

F e e d )  se tro u v a n t dans les données à c o p ie r son t supprim és.

Gn

Le p a ra m è tre  G p e rm e t de c o p ie r un f ic h ie r  se tro u v a n t dans la 
zone  u til is a te u r  n vers la zone a c tive . La zone  a c tiv e  ne d o it  pas 
ê tre  la z o n e  n. Le f ic h ie r  P IP .C O M  d o it  se tro u v e r dans la zone  
a c tive . Pour c o p ie r  le p rog ram m e PIP dans une zone  u tilis a te u r, 
v o ir  la c o m m a n d e  USER au C h a p itre  3.

H

Le p a ra m è tre  Fl e n tra în e  une v é r if ic a t io n  des données. Il est u t i
lisé lors d 'u n e  c o p ie  de f ic h ie r  .HEX. PIP v é r if ie  a lo rs que les d o n 
nées son t au fo rm a t h e xa d é c im a l In te l. Les ca rac tè res  in u tile s  sont 
supprim és. La c o rre c tio n  des données est poss ib le  à p a rt ir  du 
c lav ie r.
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I

Ce p a ra m è tre  p e u t ê tre  u tilis é  p o u r supp rim e r, lors de la cop ie  
d 'u n  f ic h ie r  HEX, tous  les en reg is trem en ts  " :0 0 " . L 'u t il is a tio n  de ce 
p a ra m è tre  e n tra în e  a u to m a tiq u e m e n t c e lle  du p a ra m è tre  H.

L

T ra n s fo rm e  to u s  les ca rac tè res  m a juscu les  en m inuscu les.

N

Si ce p a ra m è tre  est présent, to u te s  les lignes cop iées  seront 
n u m éro tées  en c o m m e n ç a n t à 1. Les num éros son t sur c in q  c h if 
fres ; ils son t p récédés par des b lancs  e t su iv is  de deux-po in ts  (:). Si 
le p a ra m è tre  N est su iv i du c h if f re  2, les num éros  son t précédés des 
zéros non s ig n if ic a tifs  e t ne so n t pas su iv is  de deux-po in ts .

0

Ce p a ra m è tre  sert à tra n s fé re r des fic h ie rs  non ASCII (fich ie rs  
ob je ts). Le ca ra c tè re  " f in  de f ic h ie r "  est a lo rs  ignoré . Ce pa ram è tre  
n 'es t pas nécessaire lo rsque  la source  est un f ic h ie r  sur d isque tte , 
ca r PI P c o n n a ît la lo n g u e u r du  f ic h ie r  d 'a p rès  le ré pe rto ire .

Pn

Le p a ra m è tre  P su iv i d 'u n e  v a le u r n u m é riq u e  n sert à insérer des 
sauts de page (F o rm  F e e d )  to u te s  les n lignes. Si n est absen t ou si 
n =  1, les sauts de page se ro n t insérés to u te s  les so ixan te  lignes. Si le 
p a ra m è tre  F est u tilis é  en m êm e  tem ps que  le p a ra m è tre  P, les sauts 
de page se tro u v a n t dans le f ic h ie r  à c o p ie r son t d 'a b o rd  supprim és 
e t de n o uveaux  sauts de page so n t insérés.

Q <  chaîne >  ÎZ

Si le p a ra m è tre  Q  est u tilis é , la c o p ie  cesse dès que la cha îne  de 
ca rac tè res  <  cha îne  >  est re n co n tré e  (la  cha îne  de ca rac tè res  d o it  
ê tre  te rm in é e  par un tZ ). La cha îne  de ca rac tè res  est présente  dans 
la cop ie . Il est im p o rta n t de n o te r que CP/M  tra n s fo rm e  to u te  ligne
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de c o m m a n d e  en m a ju scu le s  a v a n t de l'e xé cu te r. Dans la fo rm e  : 

PIP FICH1 — FICH2[QChaîne t Z]

la cha îne  de ca ra c tè re s  sera d 'a b o rd  tra n s fo rm é e  en m a juscu les  
a va n t e xé cu tio n . La c o m m a n d e  sera d onc  é q u iv a le n te  de :

PIP FICH1 =FICH2[QCHAINEtZ]

Pour c o p ie r ju s q u 'à  une cha îne  de ca ractè res en m inuscu les, il 
fa u t d 'a b o rd  ch a rg e r PIP en m é m o ire  en ta p a n t :

PIP <  ENTER >

puis ta p e r la  lig n e  de  c o m m a n d e  après l ' in d ic a t if  de PIP. En e ffe t, 
PIP ne tra n s fo rm e  pas sa ligne  de com m a n d e  en m a juscu les  a va n t 
e xé cu tion .

R

Le p a ra m è tre  R p e rm e t de co p ie r les f ic h ie rs  systèm e (a ttr ib u t 
$SYS). Sans ce p a ra m è tre , les f ic h ie rs  systèm e ne son t pas reconnus.

S <  chaîne >  î Z

A vec  le p a ra m è tre  S, la co p ie  ne co m m e n ce  q u 'à  p a rt ir  de la 
cha îne  de ca ra c tè re s  < c h a în e >  (te rm in é e  par un tZ ). La cha îne  de 
ca rac tè res  est p résen te  dans la cop ie . La rem arque  co n c e rn a n t les 
m a juscu les  e t les m in u scu le s  avec le p a ra m è tre  Q est ég a le m e n t 
v a la b le  ic i.

Tn

Étend tous  les ca ra c tè re s  ta b u la t io n  ( I l  - ASCII 9) à n co lonnes.

U

T ra n s fo rm e  to u te s  les m inuscu les  en m a juscu les  lors de la cop ie .
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V

L 'u t ilis a t io n  de ce p a ra m è tre  en tra în e  une v é r if ic a t io n  des d on 
nées après la cop ie . Ce p a ra m è tre  ne p e u t ê tre  u tilis é  q u 'a ve c  des 
cop ies  de fich ie rs .

W

La présence de ce p a ra m è tre  p e rm e t d 'é c r ire  sur un f ic h ie r  p ro 
tégé  (a t t r ib u t  $R/0) sans q u 'u n e  c o n firm a tio n  so it dem andée .

Z

Si ce p a ra m è tre  est p résent, to u s  les ca rac tè res  cop iés  v o ie n t leur 
b it  de p a r ité  fo rc é  à 0. Un des usages de ce p a ra m è tre  est la trans 
fo rm a tio n  des fic h ie rs  générés pa r le p ro g ra m m e  de tra ite m e n t de 
te x te  W o rd s ta r  en fic h ie rs  A SC II.

EXEMPLES D'UTILISATION DES PARAMÈTRES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

PIP A: — B:FICH2[V]

C op ie  le f ic h ie r  FICH2 de l 'u n ité  B vers l 'u n ité  A e t e ffe c tu e  une 
v é r if ic a t io n  des données.

PIP A:FICH1 =RDR:[FZ]

C op ie  dans le f ic h ie r  FICH1 sur l 'u n ité  A  to u s  les ca rac tè res  venan t 
de l 'u n ité  RDR: (pa r d é fa u t, l ' in te r fa c e  série) en s u p p rim a n t les 
sauts de page e t en fo rç a n t le b it  de p a rité  à 0.

PIP A:FICH1 =B:FICH2[SCHAINE11ZQCHAIIME21ZUP50E]

C o p ie  dans le f ic h ie r  FICH1 sur l 'u n ité  A, à p a rt ir  du f ic h ie r  FICH2 se 
tro u v a n t dans l 'u n ité  B, to u t  le te x te  co m p ris  en tre  les chaînes de 
ca rac tè res  C H AIN E1 e t C H A IN E 2 , en tra n s fo rm a n t les m inuscu les  
en m a juscu les  e t en p la ç a n t un sau t de page to u te s  les c in q u a n te  
lignes. Tous les ca rac tè res  cop iés  son t en m êm e tem ps a ffic h é s  sur 
l'é c ran .
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PIP FICH1: = FICH1[G2]

C op ie  le f ic h ie r  FICH1 de la zone  u tilis a te u r  2 dans la zone  u t ilis a 
te u r a c tiv e  (qu i ne d o it  pas ê tre  la zone  2).
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5
L'ÉDITEUR DE TEXTE ED



P o u r  c rée r ou m o d if ie r  un f ic h ie r  tex te , il est nécessaire d 'u til is e r  
un p ro g ra m m e  a p p e lé  é d ite u r de texte . Un é d ite u r de tex te  est 
fo u rn i avec CP/M . Il s 'a g it de la co m m a n d e  non rés iden te  ED. Son 
u t ilis a t io n  est assez co m p le xe  e t assez peu c o n fo rta b le . Il est p ré fé 
rab le , lo rsque  ce la  est possib le , d 'u t i l is e r  un des n o m b re u x  éd iteu rs  
de te x te  m odernes qu i p e u v e n t ê tre  achetés séparém ent. C epen
dan t, ED é ta n t souven t le seul é d ite u r d is p o n ib le , il p e u t ê tre  u tile  
d 'en  co n n a ître  le m a n ie m e n t

ED est un é d i t e u r  l ig n e ,  c 'es t-à -d ire  q u 'i l p e rm e t de tra v a il le r  sur 
une ligne  à la fo is . Les lignes de te x te  p e u ve n t ê tre  d 'u n e  longueur 
q u e lc o n q u e  (la seule l im ite  é ta n t la c a p a c ité  de la m ém o ire ) e t d o i
ve n t ê tre  te rm inées  par un re to u r c h a r io t (ob tenu  en pressant la to u 
che ENTER). La ta il le  des fic h ie rs  sur lesquels on p e u t tra v a ille r  
n 'est lim ité e  que par la c a p a c ité  de la d isq u e tte , car ED charge en 
m é m o ire  à la dem ande  la p a rtie  du f ic h ie r  q u i d o it  ê tre  m o d ifié e .

L 'a ppe l de l'é d ite u r  se fa i t  co m m e  p o u r to u te  co m m a n d e  non 
rés iden te  en ta p a n t son nom , su iv i du nom  du f ic h ie r  sur leque l on 
v e u t tra v a ille r . Si le f ic h ie r  n 'ex is te  pas, il est créé par l'a p p e l de la 
co m m a n d e . Dans le cas c o n tra ire , il est s im p le m e n t o u ve rt. En fa it, 
dans tous les cas, les m o d if ic a t io n s  so n t écrites  dans un f ic h ie r  te m 
p o ra ire  p o r ta n t le m êm e nom  que  le f ic h ie r  s p é c ifié  e t ayan t 
l'e x te n s io n  .$$$. Lorsque l'o n  q u it te  ED, le f ic h ie r  p o r ta n t le m êm e 
nom  que le f ic h ie r  de tra v a il avec l'e x te n s io n  .BAK (s 'il existe) est 
e ffa c é , le f ic h ie r  d 'o r ig in e  est re n o m m é  avec l'e x te n s io n  BAK e t le 
f ic h ie r  te m p o ra ire  est re n o m m é  avec l'e x te n s io n  d 'o rig in e . Le 
f ic h ie r  BAK c o n tie n t d o n c  to u jo u rs  l'a v a n t-d e rn iè re  vers ion  du 
f ic h ie r . Si l'o n  dés ire  a n n u le r les m o d if ic a tio n s  e ffec tuée s , il s u f f it  
d 'e ffa c e r  le f ic h ie r  n o rm a l e t de re n o m m e r le f ic h ie r  BAK avec 
l'e x te n s io n  no rm a le . Par exem p le , si l'o n  a m o d if ié  le f ic h ie r  
D U M P .A S M , une c o p ie  de la ve rs ion  o r ig in a le  a é té  créée sur la d is 
q u e tte  sous le nom  D U M P .B A K . Pour ré cu p é re r la ve rs ion  o rig ina le , 
il s u f f i t  de ta p e r :

A > E R A  DUMP.ASM  

A > R E N  DUMP.ASM-DUMP.BAK

Il est p ré fé ra b le  de s'assurer aup a ra va n t, à l'a id e  de la co m 
m ande  D IR , que  le f ic h ie r  D U M P .B A K  existe  b ien sur la d isque tte .

A tte n t io n  : si l'o n  e ffe c tu e  deux m o d if ic a tio n s  successives d 'un  
f ic h ie r , la c o p ie  p o r ta n t l'e x te n s io n  .BAK ne c o n tie n d ra  p lus la ve r
s ion o r ig in a le  m ais la ve rs ion  m o d if ié e  une fo is  ( l'a va n t-d e rn iè re  
version).
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Par a ille u rs , si un p ro b lè m e  s u rv ie n t p e n d a n t la m o d if ic a t io n  d 'u n  
f ic h ie r, ce lu i-c i ne sera pas d é tru it ,  pu isque  le tra v a il se fa it  sur un 
f ic h ie r  te m p o ra ire . Ce s u rc ro ît de sé cu rité  co m p o rte  un in c o n v é 
n ie n t m a je u r : dans le p ire  des cas, il p e u t ex is te r s im u lta n é m e n t sur 
la d is q u e tte  tro is  ve rs ions du  f ic h ie r  p o r ta n t les extensions .$$$, 
.BAK e t l'e x te n s io n  no rm a le . La co n te n a n ce  des d isque ttes  é ta n t 
lim ité e  à 170 K (e n v iro n  170 000 ca rac tè res) d o n t une p a rtie  est 
occu p é e  pa r C P /M  e t pa r le p ro g ra m m e  ED .C O M , la ta il le  m ax im a le  
des fic h ie rs  u tilis a b le s  par ED ne dépasse pas 50 K. Il est ra rem en t 
nécessaire de tra v a il le r  sur des fic h ie rs  aussi longs e t to u jo u rs  p ré fé 
rab le  de les d iv is e r en m o rce a u x  p lus p e tits  e t p lus fa c ile s  à m a n ip u 
ler, q u i p o u rro n t e n su ite  ê tre  assem blés (concaténés) à l'a id e  de la 
co m m a n d e  PIP (v o ir  c e tte  c o m m a n d e  au C h a p itre  4). Il est cepen 
d a n t possib le , si le beso in  s'en fa i t  sentir, de tra v a il le r  sur des 
fic h ie rs  p lus longs, à c o n d it io n  de d isposer de deux un ités  de 
d isque ttes.

O n u tilis e  a lo rs  la  syn taxe  su ivan te  (par exem ple) :

ED A :FIC H 1 .TXT B:

Les données so n t lues dans le f ic h ie r  FICEI1.TXT se tro u v a n t dans 
l 'u n ité  A  (u n ité  pa r d é fa u t)  e t les m o d if ic a tio n s  son t enreg istrées 
dans le f ic h ie r  te m p o ra ire  FICH1 .$$$ sur l 'u n ité  B. Lorsque les m o d i
f ic a tio n s  so n t te rm inées , le f ic h ie r  F ICH1.TXT de l 'u n ité  A est 
re n o m m é  F IC H 1.B A K  e t le f ic h ie r  FICH1 .$$$ de l 'u n ité  B est 
re n o m m é  FICH1.TXT. Si l'o n  dés ire  m o d if ie r  une seconde fo is  le 
f ic h ie r , il fa u t  u til is e r  la syn taxe  :

ED B:FICH1 .TXT A:

C e tte  fo is , les données son t lues dans le f ic h ie r  FICH1.TXT se 
tro u v a n t sur l 'u n ité  B e t les m o d if ic a t io n s  sont enreg istrées dans le 
f ic h ie r  te m p o ra ire  FICH1.$$$ qu i est c réé  sur l 'u n ité  A. Une fo is  les 
m o d if ic a tio n s  te rm inées , le f ic h ie r  F IC H 1.B A K  de l 'u n ité  A est 
e ffa cé , le f ic h ie r  FICH1 TXT de l 'u n ité  B est renom m é FICH1 .BAK e t 
le f ic h ie r  F ICH1.$$$ de l 'u n ité  A  est renom m é FICH1.TXT. S 'il exis
ta it  d é jà  un f ic h ie r  de m êm e nom  sur la seconde u n ité  de d is q u e t
tes, le p ro g ra m m e  a ff ic h e  le message su iva n t :

FILE EXISTS

e t se te rm in e , e m p ê c h a n t la d e s tru c tio n  a c c id e n te lle  de ce lu i-c i. Il
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fa u t  a lo rs  l'e f fa c e r  à l'a id e  de la c o m m a n d e  ERA ou u tilis e r  une 
a u tre  d is q u e tte  a v a n t de re la n ce r la co m m a n d e  ED.

LES COMMANDES DE MANIPULATION DE TEXTE_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Un p re m ie r g roupe  de com m andes  de ED sert à m a n ip u le r des 
lignes de te x te  p o u r les fa ire  passer du f ic h ie r  d 'o r ig in e  en m ém o ire  
ce n tra le  e t de la m é m o ire  c e n tra le  au f ic h ie r  te m p o ra ire . Lorsque la 
c o m m a n d e  ED est appe lée , le f ic h ie r  fo u rn i co m m e  a rg u m e n t de la 
c o m m a n d e  est o u v e rt m ais n 'es t pas chargé en m ém o ire . Les m o d i
f ic a t io n s  du  te x te  se fo n t  en m é m o ire  à p a rt ir  d 'u n  e m p la ce m e n t 
d é te rm in é  pa r un p o in te u r. Six com m andes  son t d isp o n ib le s  p o u r la 
m a n ip u la tio n  du texte . Dans la d e s c r ip tio n  des com m andes, n 
rep résen te  un n o m b re  e n tie r  p o s it if  ; + / — n représen te  un nom bre  
e n tie r p o s it if  ou n é g a tif.

nA

La co m m a n d e  A charge n lignes de te x te  en m é m o ire  à p a rt ir  de 
la ligne  su iva n t la d e rn iè re  ligne  dé jà  chargée, dans les lim ite s  de la 
m é m o ire  d is p o n ib le . S 'il ne reste pas s u ffis a m m e n t de m ém o ire , il 
fa u t  u tilis e r  d 'a b o rd  la c o m m a n d e  W  p o u r tra n s fé re r les lignes dé jà  
m o d ifié e s  dans le f ic h ie r  te m p o ra ire . La co m m a n d e  A  d o it  ê tre  u t i l i 
sée a va n t to u te  a u tre  après l'a p p e l de la co m m a n d e  ED. Si n est 
su p é rie u r au no m b re  de lignes res tan t dans le f ic h ie r , le p rog ram m e 
charge  en m é m o ire  les lignes restantes (dans la l im ite  de la 
m é m o ire  d isp o n ib le ). Si n est om is, la v a le u r prise  pa r d é fa u t est 1.

D eux o p tio n s  p e u ve n t ê tre  u tilisées  p o u r re m p la c e r n. Un signe #  
e n tra în e  le ch a rg e m e n t en m é m o ire  de la to ta l i té  du  f ic h ie r . Si le 
f ic h ie r  ne t ie n t pas en m ém o ire , le p ro g ra m m e  charge a u ta n t de 
lignes que possib le . La v a le u r 0 e n tra în e  le ch a rg e m e n t d 'a u ta n t de 
lignes que  p e u t en c o n te n ir  la m o it ié  de la  m é m o ire  d isp o n ib le .

La c o m m a n d e  A  ne m o d if ie  pas la p o s itio n  du p o in te u r. Lors de la 
p re m iè re  u t ilis a t io n  de ce tte  co m m a n d e , le p o in te u r est p o s itio n n é  
au d é b u t de la p re m iè re  ligne.

nW

La c o m m a n d e  W  p e rm e t de tra n s fé re r un c e rta in  nom bre  de 
lignes de la m é m o ire  vers le f ic h ie r  te m p o ra ire , p e rm e tta n t ainsi de 
lib é re r de  la p lace  en m é m o ire  p o u r cha rge r les lignes su ivantes. Si
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le p o in te u r se tro u v a it  sur l'u n e  des lignes à tra n s fé re r vers le f ic h ie r, 
il est p la cé  sur la p re m iè re  lig n e  du tex te  res tan t en m ém o ire . Dans 
le cas c o n tra ire , sa p o s it io n  n 'es t pas m o d ifié e . Si n est su pé rieu r au 
nom bre  de lignes se tro u v a n t en m ém o ire , to u te s  les lignes son t 
trans fé rées dans le f ic h ie r  te m p o ra ire . Si n est om is, la v a le u r prise 
par d é fa u t est 1.

D eux o p tio n s  p e u v e n t ê tre  u tilisées  p o u r re m p la ce r n. Un signe #  
en tra în e  le tra n s fe r t dans le f ic h ie r  te m p o ra ire  de la to ta li té  des 
lignes se tro u v a n t en m é m o ire . La va le u r 0 en tra în e  le tra n s fe rt 
d 'a u ta n t de lignes q u 'i l  est nécessaire p o u r lib é re r la m o it ié  de la 
m ém o ire .

E

La co m m a n d e  E te rm in e  une session de tra v a il avec ED. T ou tes  
les lignes se t ro u v a n t  en m é m o ire  son t trans fé rées dans le f ic h ie r  
te m p o ra ire . La c o p ie  de  sé cu rité  (p o rta n t l'e x te ns ion  BAK) est e f fa 
cée. Le f ic h ie r  o r ig in a l est renom m é avec l'e x te ns ion  .BAK. Le 
f ic h ie r  te m p o ra ire  est re n o m m é  avec le nom  du f ic h ie r  o r ig in a l. La 
co m m a n d e  ED se te rm in e  e t le c o n trô le  est repassé à CP/M.

H

La co m m a n d e  H p ro d u it  les m êm es e ffe ts  que la co m m a n d e  E. 
C ependan t, le c o n trô le  n 'es t pas repassé à CP/M . Au lieu  de ce la , le 
nouveau  f ic h ie r  est o u v e r t e t une n o u v e lle  session de tra v a il co m 
m ence. C e tte  c o m m a n d e  perm et, en cas de tra v a il très long, de sau
vega rde r ré g u liè re m e n t les é ta ts  successifs du fic h ie r . A ins i, en cas 
de p ro b lè m e  (panne  de  c o u ra n t par exem ple), un m in im u m  de tra 
v a il sera perdu . Il est p ru d e n t d 'u t i l is e r  ce tte  co m m a n d e  en v iro n  
tous  les q u a rts  d 'h e u re . C ependan t, si la co m m a n d e  H est u tilisé e  
p lus ieurs  fo is , la  ve rs io n  o r ig in a le  du f ic h ie r  ne sera p lus d isp o n ib le . 
Seule l'a v a n t-d e rn iè re  ve rs ion  sera conservée.

0

La c o m m a n d e  O  p e rm e t d 'a n n u le r  to u te s  les m o d if ic a tio n s  e ffe c 
tuées depu is  le d é b u t du  tra v a il ou depu is  la d e rn iè re  u tilis a tio n  de 
la co m m a n d e  H. En ra ison de son ca ra c tè re  dangereux (risque de 
perte  in v o lo n ta ire  du  tra v a il e ffe c tu é ), ce tte  co m m a n d e  d o it  ê tre
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c o n firm é e . Le p ro g ra m m e  a ff ic h e  le message s u iva n t :

0 —(Y/N) ?

Si vous ré pondez  Y, la c o m m a n d e  est exécu tée . T o u te  au tre  
réponse e n tra în e  son a n n u la tio n . Lorsque la co m m a n d e  O  est exé
cu tée , la m é m o ire  est v idée . Pour t ra v a il le r  de nouveau  sur le 
f ic h ie r , il fa u t  u til is e r  la c o m m a n d e  A. Les lignes son t a lors chargées 
à p a r t ir  du d é b u t du f ic h ie r .

Q

La co m m a n d e  Q p ro d u it  les m êm es e ffe ts  que la co m m a n d e  O. 
De p lus, la session de tra v a il est te rm in é e . Le f ic h ie r  te m p o ra ire  est 
e ffa c é  e t le c o n trô le  est repassé à CP/M . C e tte  co m m a n d e  nécessite 
la m êm e c o n firm a tio n  que la c o m m a n d e  O.

DÉPLACEMENT DU POINTEUR ET AFFICHAGE DU TEXTE_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

T o u te  in te rv e n tio n  sur le te x te  se fa i t  à p a rt ir  de la p o s itio n  du 
p o in te u r. P lusieurs com m a n d e s  p e rm e tte n t de d é p la c e r le p o in te u r 
e t d 'a f f ic h e r  le te x te  à p a r t ir  de ce lu i-c i.

+  / — B

La c o m m a n d e  B p e rm e t de  p la ce r le p o in te u r au d é b u t ( +  B) ou à 
la f in  ( — B) du  texte . B (sans signe) est é q u iv a le n t de +  B.

+ /-nL

La c o m m a n d e  L p e rm e t de  d é p la c e r le p o in te u r de n lignes vers 
l'a v a n t ( +  n) ou  vers l'a rr iè re  ( — n). n (sans signe) est é q u iv a le n t de 
+  n. Si n est t ro p  grand  pa r ra p p o rt à la ta il le  du  tex te , le p o in te u r 
est d é p la c é  au m a x im u m  dans le sens sp éc ifié . Si n est om is, la 
v a le u r pa r d é fa u t est 1. Le signe #  p e u t re m p la ce r n e t s ign ifie  
65535. Il p e u t ê tre  p récédé  d 'u n  signe +  ou — . Son e f fe t  est de p la 
cer le p o in te u r en d é b u t ou en f in  de texte . Il est p ré fé ra b le  d 'u t i l i 
ser la c o m m a n d e  B. Si n =  0, le p o in te u r est ram ené au d é b u t de la 
ligne  c o u ra n te  (v o ir  p lus lo in  le d é p la c e m e n t du p o in te u r dans une 
ligne , co m m a n d e  C).

-  140  -



+ /—nT

La c o m m a n d e  T p e rm e t d 'a f f ic h e r  le tex te  à p a rt ir  du p o in te u r, n 
lignes son t a ffic h é e s  à p a r t ir  du  p o in te u r ( +  n) ou ju sq u 'a u  p o in te u r 
( — n). n est é q u iv a le n t de  +  n. Si n =  0, la ligne  co u ra n te  est a ff ic h é e  
ju sq u 'a u  p o in te u r. Si n =  1, la  ligne  co u ra n te  est a ff ic h é e  à p a rt ir  du 
p o in te u r (v o ir  p lus  lo in  le d é p la c e m e n t du p o in te u r à l 'in té r ie u r  
d 'u n e  ligne , c o m m a n d e  C). La to u c h e  ESC p e u t ê tre  u tilis é e  po u r 
s toppe r l 'a ff ic h a g e . La c o m m a n d e  T p e u t ê tre  co m b in é e  avec les 
com m andes  n: e t :n. Par exem p le  :

10::20T

a ff ic h e  les lignes 10 à 20 si e lles se tro u v e n t en m ém o ire . Le p o in 
te u r se tro u v e  p la c é  au d é b u t de la p rem iè re  ligne  a ffic h é e .

+ /-n

C ette  c o m m a n d e  es t é q u iv a le n te  de + / — LT. E lle d é p la ce  le 
p o in te u r de n lignes vers l'a v a n t ou vers l'a rr iè re  e t a ff ic h e  la n ou 
ve lle  ligne  c o u ra n te .

N o te  :

Plusieurs co m m a n d e s  p e u ve n t ê tre  p lacées sur la m êm e ligne, 
com m e dans l'e x e m p le  p récéden t. Il est a ins i poss ib le  de p la ce r le 
p o in te u r sur une lig n e  donn é e  x en ta p a n t :

ByLT

où y =  x — 1.

+/—nP

La co m m a n d e  P est censée a ff ic h e r  n pages de 23 lignes à p a rt ir  
de la p o s itio n  du  p o in te u r  si n est p o s itif, ou n pages de 23 lignes 
p ré c é d a n t le p o in te u r  si n est n é g a tif. C e tte  co m m a n d e  a un fo n c 
t io n n e m e n t p lu tô t  a lé a to ire  dans la ve rs ion  de ED liv rée  avec 
l'A m s tra d  e t son u t il is a t io n  est à d é co nse ille r.

+ /—nC

La co m m a n d e  C d é p la ce  le cu rseur de n ca rac tè res  dans la ligne
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c o u ra n te  vers l'a v a n t ou  vers l'a rr iè re . C haque  f in  de ligne  co m p te  
p o u r deux ca rac tè res  (re to u r c h a r io t e t passage à la  ligne, CR-LF). Si 
le p o in te u r dépasse la f in  de la ligne, la ligne  su iva n te  d e v ie n t la 
ligne  co u ra n te .

n:

C e tte  co m m a n d e  p e rm e t de p la c e r le p o in te u r sur une ligne  d o n 
née en ta p a n t s im p le m e n t le n u m é ro  de la ligne  su iv i du 
c a ra c tè re  :.

:n

C e tte  c o m m a n d é  p e rm e t de p la c e r le p o in te u r sur la ligne  n si 
ce lle -c i se tro u v e  a v a n t la p o s itio n  a c tu e lle  du p o in te u r e t d 'a ff ic h e r  
c e tte  ligne . Si la ligne  n se tro u v e  après la p o s itio n  du po in te u r, 
c e lu i-c i est p lacé  sur la ligne  n +  1 e t c e tte  ligne  est a ffich é e .

EFFACEMENT ET INSERTION DE TEXTE_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

A p a r t ir  de la p o s itio n  du  p o in te u r, il est poss ib le  d 'in sé re r ou de 
d é tru ire  des ca rac tè res  en u t il is a n t une des tro is  com m andes p ré 
vues à ce t e ffe t.

La co m m a n d e  I p e rm e t de  passer en m ode  inse rtion . Tous les 
ca rac tè res  tapés après la c o m m a n d e  I so n t insérés à la p o s itio n  du 
p o in te u r. Le p o in te u r est avancé  d 'u n e  p o s itio n  à chaque  ca rac tè re  
ta p é  e t se tro u v e  d o n c  to u jo u rs  à la f in  du te x te  inséré. La fra p p e  de 
la to u c h e  ENTER insère une n o u v e lle  ligne, sau f dans le cas où  e lle  
s u it d ire c te m e n t la c o m m a n d e  I. Dans ce cas, il fa u t  ta p e r la  to u c h e  
ENTER une seconde fo is  p o u r insérer une ligne. L 'in se rtio n  se te r
m ine  par la fra p p e  de tZ . Lors de l'in s e rt io n  de texte , il est poss ib le  
d 'e ffa c e r  le d e rn ie r c a ra c tè re  fra p p é  en ta p a n t ÎH . La to u c h e  DEL 
p e u t é g a le m e n t ê tre  u tilisé e , m ais e lle  p ro d u it  à l'é c ra n  un ré su lta t 
d if f ic i le m e n t lis ib le . (Le ca ra c tè re  est e ffa c é  en m ém o ire , m ais il est 
re p ro d u it sur l'é c ra n  p récédé  d 'u n  ca ra c tè re  id e n tiq u e  au curseur, 
m ais gris. L 'é ta t de la ligne  en m é m o ire  p e u t ê tre  v é r if ié  a va n t de 
fra p p e r la to u c h e  ENTER en ta p a n t tR .) Le ca ra c tè re  ÎX  a nnu le  la 
ligne  en cours  de fra p p e  e t renvo ie  le p o in te u r en d é b u t de ligne.
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+ 1—nD

La co m m a n d e  D p e rm e t d 'e ffa c e r  des ca ractè res à p a rt ir  de la 
p o s itio n  du p o in te u r. Si n est p o s itif, n ca ractè res son t d é tru its  après 
le p o in te u r. Si n est n é g a tif, n ca rac tè res  son t d é tru its  a va n t le p o in 
teu r. C e tte  c o m m a n d e  p e rm e t ég a le m e n t de m e ttre  deux lignes 
b o u t à b o u t a fin  de n 'en  fa ire  p lus qu 'une . Il s u f f i t  po u r ce la  de p la 
cer le p o in te u r en f in  de  lig n e  e t d 'e ffa c e r deux ca rac tè res  en ta p a n t 
2D. Le passage à la  lig n e  est en e f fe t  c o n s titu é  de deux ca ractè res 
(CR e t LF), b ien  que  ceux-c i so ie n t générés par la fra p p e  d 'u n e  seule 
to u ch e  (ENTER).

+/—nK

La c o m m a n d e  K es t u t ilis é e  p o u r e ffa c e r une ou p lus ieu rs  lignes. 
Si n est p o s itif, n lignes son t e ffacées à p a rt ir  de la p o s itio n  du p o in 
teu r. Si n est n é g a tif, n lignes sont e ffacées a va n t la p o s itio n  du 
p o in te u r. Si le p o in te u r  est s itué  au m ilie u  d 'u n e  ligne, la c o m 
m ande  K e ffa c e  la f in  de  la ligne  à p a rtir  du p o in te u r, y co m p ris  les 
ca rac tè res  de f in  de lig n e  (CR-LF). La com m a n d e  -K e ffa c e  le d é b u t 
de la ligne  ju s q u 'a u  p o in te u r. Si le p o in te u r se tro u v e  en d é b u t de 
ligne, la c o m m a n d e  K e ffa c e  la ligne, y co m p ris  les ca rac tè res  de 
passage à la ligne.

RECHERCHE ET SUBSTITUTION DE TEXTE_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

nF <  chaîne de caractères >  î Z

G râce  à c e tte  co m m a n d e , il est poss ib le  de tro u v e r dans le tex te  
une cha îne  de ca ra c tè re s  q u e lco n q u e . Si une va le u r n u m é riq u e  n 
(pos itive ) p ré cè d e  la  com m ande , la n ième o ccu rre n ce  de la cha îne  de 
ca ractè res est reche rchée . Si la cha îne  che rchée  est trouvée , le 
p o in te u r est p la c é  après le d e rn ie r ca ra c tè re  de la chaîne. Si la 
cha îne  n 'es t pas tro u v é e  dans les lignes de tex te  se tro u v a n t en 
m ém o ire , le p o in te u r  n 'es t pas dép la cé . Si la cha îne  à reche rche r 
co m p o rte  un sa u t de  ligne, ce lu i-c i d o it  ê tre  re m p la cé  dans la 
co m m a n d e  pa r tL . Le ca ra c tè re  IZ  sert à d é lim ite r  la cha îne  si la 
co m m a n d e  F d o it  ê tre  su iv ie  par d 'a u tre s  com m andes. Dans le cas 
co n tra ire , il s u f f i t  de ta p e r la to u c h e  ENTER.
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nS< chaîne! >  ÎZ <  chaîne2>  tZ

La c o m m a n d e  S p e rm e t de re m p la c e r a u to m a tiq u e m e n t n fo is  la 
cha îne  de ca rac tè res  C c h a în e l >  pa r la  cha îne  < c h a în e 2 > .  A la 
f in  de la s u b s titu tio n , le p o in te u r se tro u v e  p la cé  après la de rn iè re  
cha îne  rem p lacée . Si au cu n e  s u b s titu t io n  n 'a  eu lieu , le p o in te u r 
n 'est pas dép lacé .

nN < chaîne de caractères>  ÎZ

C ette  co m m a n d e  est id e n tiq u e  à la c o m m a n d e  F lo rsque  to u t  le 
f ic h ie r  se tro u v e  en m ém o ire , ou lo rsque  la re che rche  a b o u t it  dans 
le tex te  se tro u v a n t en m ém o ire . Dans le cas c o n tra ire , le d é b u t du 
tex te  est tra n s fé ré  dans le f ic h ie r  te m p o ra ire  ju s q u 'à  ce q ue  la  m o i
t ié  de la m é m o ire  s o it lib é ré e  e t la  su ite  du  te x te  est chargée  en 
m ém o ire . La reche rche  c o n tin u e  a lo rs  ju s q u 'à  son a b o u tisse m e n t 
ou  ju sq u 'à  la f in  du  f ic h ie r.

nJ< chaîne! >  ÎZ < chaîne2>  ÎZ < chaîne3>

La c o m m a n d e  J p rend  tro is  chaînes de ca rac tè res  p o u r a rgu 
m ents. La cha îne  < c h a în e 1  >  est to u t  d 'a b o rd  recherchée . Si e lle  
est tro u vé e , la cha îne  < c h a în e 2 >  est insérée ju s te  après 
< c h a în e 1 >  e t to u t  le te x te  se tro u v a n t e n tre  < c h a în e 2 >  e t 
< c h a în e 3 >  est e ffa c é . C om m e dans les com m andes  F, S e t N, une 
f in  de ligne  p e u t se tro u v e r  dans les chaînes de ca rac tè res  e t d o it  
ê tre  en trée  sous la fo rm e  d 'u n  ca ra c tè re  ÎL.

Dans les com m andes  F, S, N e t J, la v a le u r m a x im a le  de n est 100.

INSERTION DE TEXTE A PARTIR DE LA DISQUETTE_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

R<nom de fichier>  ÎZ

Il est poss ib le  d 'in sé re r, dans le te x te  se tro u v a n t en m é m o ire  e t à 
la p o s itio n  du p o in te u r, du  te x te  p ro v e n a n t d 'u n  f ic h ie r  se tro u v a n t 
sur la d isq u e tte . Le f ic h ie r  d o it  a v o ir  l'e x te n s io n  .LIB. Le ca rac tè re  
ÎZ  à la f in  de la c o m m a n d e  n 'e s t nécessa ire  que  si la lig n e  d o it  co m 
p o rte r d 'a u tre s  com m andes . D ans le cas c o n tra ire , il s u f f i t  de tape r 
la to u c h e  ENTER. La c o m m a n d e  R sans p a ra m è tre  p e u t ê tre  u tilisé e  
p o u r cha rge r en m ém o ire , à la p o s itio n  du p o in te u r, le f ic h ie r  
X$$$$$$$.LIB  créé  par la co m m a n d e  X (v o ir  c e tte  com m ande).
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TRANSFERT DE TEXTE DANS UN FICHIER. 

nX

C ette  c o m m a n d e  co p ie  n lignes de te x te  à p a rt ir  du p o in te u r dans 
un f ic h ie r  sur la d is q u e tte  p o r ta n t le nom  X$$$$$$$.LIB . Ce f ic h ie r  
p e u t ê tre  cha rgé  en m é m o ire  à la  p o s itio n  du  p o in te u r en u t ilis a n t 
la co m m a n d e  R sans a u cu n  pa ra m è tre . La co m m a n d e  X n 'e ffa c e  
pas le tex te  se tro u v a n t en m é m o ire . C haque  n o u v e lle  co m m a n d e  X 
a jo u te  le te x te  à tra n s fé re r à la  su ite  du f ic h ie r  X$$$$$$$.LIB . La 
com m a n d e  R n 'e ffa c e  pas le co n te n u  du f ic h ie r  X$$$$$$$.LI B. La 
com m a n d e  OX p e u t ê tre  u tilis é e  p o u r v id e r ce f ic h ie r . Les co m m a n 
des X e t R p e u v e n t d o n c  ê tre  u tilisées  c o n jo in te m e n t p o u r d é p la ce r 
un b lo c  de lignes en m é m o ire . Le f ic h ie r  X$$$$$$$.LIB  est d é tru it  
lo rsque l'o n  q u it te  l 'é d ite u r .

MACRO-COMMANDES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

nM<suite de commandes>ÎZ

La c o m m a n d e  M  p e rm e t de ré p é te r n fo is  une su ite  de c o m m a n 
des q u e lco n q u e . Si n =  0 ou n =  1, la su ite  de com m andes  est répé 
tée  ju s q u 'à  l 'a p p a r it io n  d 'u n e  c o n d it io n  d 'e rre u r (pa r exem p le  la f in  
du te x te  en m ém o ire ). Le ca ra c tè re  tZ  est nécessa ire  u n iq u e m e n t si 
la ligne  d o it  c o m p o rte r  d 'a u tre s  com m andes. Exem ple  :

BMSjaune t Zrouge t Z-TT <  ENTER >

C ette  c o m m a n d e  p la c e  le p o in te u r au d é b u t du tex te  en m é m o ire  
puis p a rc o u rt le te x te  en re m p la ç a n t ch a q u e  o c c u rre n c e  du m o t 
“ ja u n e "  pa r le m o t " ro u g e " .  A  chaque  s u b s titu tio n , la ligne  co n c e r
née est a ffic h é e . N o te z  que, le p o in te u r se tro u v a n t à un e n d ro it 
q u e lc o n q u e  de la  ligne , la co m m a n d e  —T a ff ic h e  le d é b u t de la 
ligne  ju sq u 'à  la p o s it io n  du  p o in te u r e t la  co m m a n d e  T a ff ic h e  la f in  
de la ligne  à p a r t ir  de  la p o s itio n  du  p o in te u r. A la f in  des o p é ra 
tions , le p o in te u r se tro u v e  jus te  après le d e rn ie r m o t inséré. O n 
o b tie n d ra it  e x a c te m e n t le m êm e ré s u lta t en u t ilis a n t la co m m a n d e  
su ivan te  :

BMFjaune t Z-5C5Dlrouge t ZOLT
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Ic i, la co m m a n d e  B p la ce  le p o in te u r  au d é b u t du texte . La c o m 
m ande F tro u v e  la p re m iè re  o c c u rre n c e  du  m o t “ ja u n e "  e t p lace  le 
cu rseur jus te  de rriè re . La co m m a n d e  —5C p la ce  le p o in te u r au 
d é b u t du m o t e t la c o m m a n d e  5D  l'e ffa c e . La c o m m a n d e  Iro u g e lZ  
insère le m o t " ro u g e " . La c o m m a n d e  OL p la ce  a lo rs  le p o in te u r en 
d é b u t de ligne  e t la c o m m a n d e  T a ff ic h e  la ligne. L 'ensem b le  de ces 
com m andes  (sauf la co m m a n d e  B, q u i est en dehors de la m a cro 
co m m ande ) est ré p é té  ju s q u 'à  l 'a p p a r it io n  d 'u n e  c o n d it io n  d 'e rreu r, 
c 'es t-à -d ire  ju s q u 'à  la f in  du te x te  se tro u v a n t en m ém o ire . La seule 
d iffé re n c e  avec la c o m m a n d e  p ré cé d e n te  est q u 'à  la f in  des opé ra 
tio n s  le p o in te u r se tro u v e ra  au d é b u t de la  d e rn iè re  ligne  co n te 
n a n t le m o t cherché.

VÉRIFICATION DE L'ESPACE MÉMOIRE ET NUMÉROS DE LIGNES. 

V

La co m m a n d e  V  rend a c tiv e  la n u m é ro ta tio n  des lignes. (La 
n u m é ro ta tio n  est a c tiv e  par d é fa u t au d é m a rra g e  de la com m a n d e  
ED.)

- V

La c o m m a n d e  —V su p p rim e  la n u m é ro ta tio n  des lignes.

OV

La co m m a n d e  OV p e rm e t d 'o b te n ir  des in fo rm a tio n s  c o n ce rn a n t 
l 'o c c u p a tio n  de la m ém o ire . Ces in fo rm a tio n s  so n t a ffic h é e s  sous la 
fo rm e  :

20579 /25015

in d iq u a n t (par exem p le ) que  la c a p a c ité  m é m o ire  d is p o n ib le  est de 
25 015 o c te ts  (ca ractè res) e t q ue  20 579 o c te ts  so n t inoccupés.

La commande U

La co m m a n d e  U p e rm e t de fo rc e r  le te x te  e n tré  en m ajuscu les. 
C e tte  co m m a n d e  n 'a g it pas sur le te x te  p ré c é d e m m e n t tapé . La
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co m m a n d e  — U p e rm e t de re ve n ir au m ode  de fo n c t io n n e m e n t 
no rm a l.

La commande Z

La c o m m a n d e  nZ  suspend l'e x é c u tio n  du  p ro g ra m m e  p e n d a n t 
env iron  n/4 secondes. C e tte  c o m m a n d e  p e u t ê tre  insérée dans une 
m a cro -co m m a n d e  c o m p o r ta n t des a ffich a g e s  de te x te  a fin  d 'en  
fa c il i te r  la  le c tu re .

LES MESSAGES D'ERREUR_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

En cas d 'e rre u r, ED a ff ic h e  un message d 'e rre u r du  ty p e  :

BREAK "x" AT c

dans leque l c est la  c o m m a n d e  au cours  de la q u e lle  l 'e rre u r s'est 
p ro d u ite  e t x un des ca ra c tè re s  su ivan ts  :

? C a rac tè re  in c o n n u .

>  D épassem en t de  la  c a p a c ité  m é m o ire  (u tilis e z  la co m m a n d e  
W  p o u r lib é re r  la  m ém oire ).

O  O u v e rtu re  d 'u n  f ic h ie r  .L IB  im p o ss ib le  (co m m a n d e  R).

#  La c o m m a n d e  ne p e u t ê tre  exécu tée  le nom bre  de fo is  
dem andé .

EXEMPLES D'UTILISATION_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Nous a llo n s  to u t  d 'a b o rd  illu s tre r  les com m andes de m a n ip u la 
t io n  de te x te  e t de  d é p la c e m e n t du  p o in te u r en u t ilis a n t le f ic h ie r  
D U M P .A S M  p résen t sur la  d is q u e tte  systèm e CP/M . Ce f ic h ie r  co n 
t ie n t le lis tin g  sou rce  en assem b leu r de la co m m a n d e  D U M P .C O M . 
Pour la n ce r la c o m m a n d e  ED avec ce f ic h ie r , ta p e z  :

A > E D  DUMP.ASM

L 'écran  a ff ic h e
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ED est chargé  en m é m o ire  avec le nom  du f ic h ie r  à m o d ifie r. 
A v a n t to u te  m o d if ic a t io n , il est nécessa ire  de cha rge r un ce rta in  
nom bre  de lignes en m é m o ire  à l'a id e  de  la c o m m a n d e  A. Tapez :

IGA

p o u r cha rge r d ix  lignes en m é m o ire . L 'éc ran  a ff ic h e  m a in te n a n t :

in d iq u a n t que  le p o in te u r se tro u v e  sur la lig n e  1. N ous pouvons 
a ff ic h e r  les lignes en m é m o ire  g râce  à la  co m m a n d e  :

TOT

Les d ix  lignes se tro u v a n t en m é m o ire  so n t a ffic h é e s  :

1:

2 :

3
4 
5: 
6: 

7: 
8: 

9:
10

1

ORG 

BDOS EQU 
CONS EQU

FILE DUMP PROGRAM, READS AN INPUT FILE AND PRINTS IN HEX

COPYRIGHT (C) 1975, 1976, 1977, 1978 

DIGITAL RESEARCH 
BOX 579, PACIFIC GROVE 

CALIFORNIA, 93950

100H
000 5 H  ;D0S ENTRY POINT 
1 ;READ CONSOLE

La d e rn iè re  ligne  a ff ic h é e  in d iq u e  que  le  p o in te u r  se tro u v e  sur la 
ligne  1. Pour fa ire  a va n ce r le p o in te u r de d o u z e  ca rac tè res  dans la 
ligne, ta p e z  :

12C

L 'a ffic h a g e  ne change  pas. La c o m m a n d e  T p e rm e t de v é r if ie r  le 
d é p la c e m e n t du p o in te u r. Tapez :

T

L 'écran  a ff ic h e  le te x te  se tro u v a n t e n tre  le p o in te u r e t la f in  de la 
ligne  :
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PROGRAM, READS AN INPUT FILE AND PRINTS IN HEX

La co m m a n d e  

- T

p e rm e t d 'a f f ic h e r  le  te x te  se tro u v a n t en tre  le d é b u t de la ligne  e t le 
p o in te u r :

: ; FILE DUMP*

L 'as té risque  (*) in d iq u e  la p o s itio n  du p o in te u r. Lorsque le p o in 
te u r se tro u v e  à un e n d ro it  q u e lc o n q u e  d 'u n e  ligne, il est poss ib le  
d 'a ff ic h e r  la lig n e  e n tiè re  en ta p a n t :

- T T

ED exécu te  d 'a b o rd  la co m m a n d e  —T a ff ic h a n t le d é b u t de la 
ligne, pu is la  c o m m a n d e  T a ff ic h a n t la f in  de la ligne. Dans ce cas, 
la p o s itio n  du  p o in te u r  n 'es t pas in d iquée . N o te z  q u 'i l  est to u jo u rs  
possib le  de ta p e r p lu s ie u rs  com m andes  sur une seule ligne. Les 
com m andes tapées  se ro n t exécutées success ivem ent. N ous a llo n s  
par exem p le  re n v o y e r le p o in te u r en d é b u t de te x te  e t a ff ic h e r  c in q  
lignes. Tapez :

B10T

L 'écran  a ff ic h e  :

1: ; FILE DUMP PROGRAM, READS AN INPUT FILE AND PRINTS IN HEX

2 : ;
3: ; COPYRIGHT (C) 1975, 1976, 1977, 1978
4: ; DIGITAL RESEARCH
5: ; BOX 579 , PACIFIC GROVE
1: ♦

Nous pouvons  ch a rg e r en m é m o ire  la to ta l i té  du f ic h ie r  
D U M P .A S M  en ta p a n t la  co m m a n d e  :

#  A

Le f ic h ie r  é ta n t s u ff is a m m e n t c o u rt, to u te s  les lignes son t char-
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gées en m ém o ire . Si le f ic h ie r  a v a it  é té  tro p  long, ED a u ra it chargé 
en m é m o ire  a u ta n t de lignes que  possib le . N ous pouvons m a in te 
n a n t a ff ic h e r  la to ta l i té  du  f ic h ie r  à l'a id e  de la  co m m a n d e  :

# T

Il est poss ib le  de s to p p e r l 'a f f ic h a g e  m o m e n ta n é m e n t en ta p a n t 
tS. L 'a ff ic h a g e  p e u t ê tre  repris  en ta p a n t une to u c h e  q u e lco n q u e . Si 
une to u c h e  a u tre  que  tS est ta p é e  p e n d a n t l 'a ff ic h a g e , ce lu i-c i est 
in te rro m p u  d é f in it iv e m e n t e t le message :

BREAK " # "  AT T

est a ffic h é .
Pour p la ce r le p o in te u r sur une lig n e  donnée , deux  m é thodes  sont 

possib les. Le d é p la c e m e n t p e u t ê tre  re la tif .  O n  u tilis e  a lo rs  la co m 
m ande  nL, q u i d é p la ce  le p o in te u r  de  n lignes. Le d é p la c e m e n t se 
fa i t  vers l 'a v a n t si n est p o s it if  e t vers l'a rr iè re  si n est n é g a tif. Tapez 
B p o u r ram ener le p o in te u r en d é b u t de  tex te , pu is :

10L

L 'écran  a ff ic h e  le message :

11:*

in d iq u a n t que  le p o in te u r se tro u v e  sur la  lig n e  11. C e tte  ligne  peu t 
ê tre  a ff ic h é e  en u t il is a n t la co m m a n d e  T :

11: TYPEF EQU 2 ;TYPE FUNCTION
11:*

N ous pouvons ram ener le p o in te u r  à la lig n e  5 e t a ff ic h e r  ce tte  
ligne  en ta p a n t :

-  6LT

ce q u i p ro d u it  l'a f f ic h a g e  s u iv a n t :

5: ; BOX 579, PACIFIC GROVE
5:*
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O n p e u t é g a le m e n t e ffe c tu e r  un d é p la c e m e n t abso lu  en ta p a n t 
le n u m é ro  de la lig n e  où  l'o n  v e u t p la c e r le p o in te u r, su iv i de deux 
po in ts  (:). P laçons pa r exem p le  le p o in te u r  à la ligne  20 en ta p a n t :

20:

e t a ffic h o n s  c e tte  lig n e  à l'a id e  de la co m m a n d e  T. O n  a u ra it pu 
exécu te r les d eux  com m a n d e s  sur une seu le  ligne  en ta p a n t :

20:T

Pour e ffa c e r  des ca rac tè res , nous a llo n s  u tilis e r  la co m m a n d e  D. 
P lacez le p o in te u r  sur le d é b u t du m o t D U M P , dans la p rem iè re  
ligne  de texte , e t a f f ic h e z  ce tte  ligne  en ta p a n t :

B7CT

L 'écran  a ff ic h e  :

DUMP PROGRAM, READS AN INPUT FILE AND PRINTS IN HEX 

Nous a llo n s  e f fa c e r  le m o t D U M P  en ta p a n t la co m m a n d e  :

5D

e t nous u tilis e ro n s  la  co m m a n d e  —TT p o u r a ff ic h e r  le ré s u lta t :

1: ; FILE PROGRAM, READS AN INPUT FILE AND PRINTS IN HEX

1:*

O n p e u t ré in sé re r le te x te  su p p rim é  en u t ilis a n t la co m m a n d e  I. 
Tapez :

ID U M P IZ — TT

Nous a llons  m a in te n a n t c o u p e r la p re m iè re  ligne  de te x te  en 
deux. P lacez le p o in te u r  au d é b u t du m o t READS en ta p a n t :

B16CT

L 'écran  d o it  a f f ic h e r  :

READS AN INPUT FILE AND PRINTS IN HEX
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Tapez m a in te n a n t la co m m a n d e  I, pu is deux fo is  la to u ch e  
ENTER e t tZ . A ff ic h e z  e n su ite  les c in q  p rem iè res  lignes de tex te  en 
ta p a n t :

B5T

L 'écran  a ff ic h e  :

1: ; FILE PROGRAM,
2: READS AN INPUT FILE ANO PRINTS IN HEX

3: ;
4: ; COPYRIGHT (C) 1975, 1976, 1977, 1978
5: ; DIGITAL RESEARCH
1: *

La p rem iè re  ligne  a é té  co u p é e  en deux à la p o s itio n  du p o in te u r. 
N ous a llo n s  m a in te n a n t re g ro u p e r les deux p rem iè res  lignes en une 
seule. P lacez d 'a b o rd  le cu rseu r à la f in  de la p re m iè re  ligne  en 
ta p a n t :

B21C

Il fa u t  m a in te n a n t e ffa c e r le sau t de ligne. C e lu i-c i est com posé  
de deux ca rac tè res  (CR-LF). Il fa u t  d o n c  e ffa c e r  deux ca rac tè res  en 
ta p a n t :

2D

O n p e u t co n s ta te r le ré s u lta t en ta p a n t les deux com m andes  :

BT

qu i o n t p o u r e f fe t  d 'a f f ic h e r  la p re m iè re  lig n e  du texte . Le m êm e 
ré s u lta t a u ra it pu ê tre  o b te n u  en ta p a n t to u te s  les com m andes  sur 
une seule ligne  :

B21C2DBT

N ous a llo n s  e n fin  e ffa c e r les deux p rem iè res  lignes en ta p a n t :

B2KT

L 'écran  m o n tre  que la tro is iè m e  lig n e  du f ic h ie r  p o rte  m a in te n a n t
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le n° 1. Les anc iennes lignes 1 e t 2 o n t é té  e ffacées.
Nous p o u rr io n s  sauvegarde r la ve rs ion  m o d if ié e  du te x te  en u t i l i 

sant la c o m m a n d e  E. A u  lieu  de ce la , nous a llo n s  ab a n d o n n e r les 
m o d if ic a tio n s  en ta p a n t :

Q

Une c o n firm a tio n  de  la c o m m a n d e  est dem andée  :

Q —(Y/N) ?

La to u c h e  Y c o n firm e  la c o m m a n d e  e t le f ic h ie r  est abandonné . 
Le c o n trô le  est repassé à CP/M . T o u te  a u tre  to u c h e  a n nu le  la 
com m ande.

Les com m andes  de  ED ne son t pas to u jo u rs  fa c ile s  à u tilise r. Il ne 
fa u t pas hés ite r à d é c o m p o s e r les com m andes  e t à u tilis e r  fré q u e m 
m en t la c o m m a n d e  d 'a ff ic h a g e  T p o u r c o n trô le r  l 'é v o lu t io n  du tra 
va il. Il est é g a le m e n t p ru d e n t d 'e m p lo y e r assez souven t la c o m 
m ande H, q u i p e rm e t de sauvegarder les vers ions in te rm é d ia ire s  du 
tra v a il e ffe c tu é . A in s i, en cas d 'a c c id e n t, seul le tra v a il e ffe c tu é  
depu is  la d e rn iè re  sauvegarde  sera perdu.
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L'ASSEMBLEUR ASM



L 'a s s e m b le u r ASM  c o n s titu e , avec l'é d ite u r  ED, le p rog ram m e de 
m ise au p o in t D D T  e t le ch a rg e u r LO A D , un systèm e de d é v e lo p p e 
m e n t c o m p le t liv ré  en s tanda rd  avec CP/M . ASM  c o m p o rte  b ien sûr 
que lques  lim ita t io n s  pa r ra p p o rt aux assem bleurs p lus m odernes 
d isp o n ib le s  dans le co m m e rce , m ais il p résen te  l'a v a n ta g e  d 'ê tre  
s im p le  à u tilis e r  e t de ne pas nécess ite r d 'in ve s tisse m e n t su p p lé 
m en ta ire . Sa p re m iè re  lim ita t io n  v ie n t du  fa i t  que  CP/M  a é té  déve 
lo p p é  à l'o r ig in e  p o u r des systèm es co n s tru its  a u to u r  du 8080 de 
In te l. Il s 'a g it d o n c  d 'u n  assem b leur 8080 q u i ne p e rm e t pas de t ire r  
le m e ille u r p a rti des p o ss ib ilité s  du  Z 80  de l'A m s tra d . Son second 
h a n d ica p  est de ne pas a u to rise r l 'u t i l is a t io n  de m a c ro - in s tru c tio n s  
co m m e  le p e rm e tte n t les m acro -assem b leurs  M A C R O -80  de M ic ro 
s o ft e t M A C  de D ig ita l Research. Les p o s s ib ilité s  de A S M  sont 
ce p e n d a n t su ffisan tes  p o u r de nom breuses a p p lic a tio n s .

A S M  p e rm e t d o n c  d 'a sse m b le r un p ro g ra m m e  sou rce  é c r it  en 
m n é m on iques  8080 à l'a id e  d 'u n  é d ite u r de te x te  q u e lc o n q u e  (ED 
pa r exem ple). L 'assem b leu r est a p p e lé  pa r la co m m a n d e  :

ASM < no m  de fichier >

ou

ASM <  nom de fichier > .  <  paramètres >

Le f ic h ie r  d o it  c o n te n ir  un p ro g ra m m e  sou rce  é c r it  en m n é m o n i
ques 8080. Son nom  p e u t ê tre  q u e lc o n q u e  m ais d o it  c o m p o rte r 
l'e x te n s io n  ASM . L 'ex tens ion  ne d o it  pas ê tre  m e n tio n n é e  dans la 
com m ande . L 'assem b leur p ro d u it  deux fic h ie rs  (si aucune  erreur 
n 'est re ncon trée ) :

< n o m  de f ic h ie r> .H E X  

C o n tie n t le code  m a ch in e  en he xa d é c im a l.

< n o m  de f ic h ie r> .P R N

C o n tie n t le lis tin g  d 'assem b lage  du  p ro g ra m m e  c o m p o rta n t le code 
source, le code  m a ch in e  généré  e t l 'in d ic a t io n  des é ven tue lles  
erreurs rencontrées.

Les erreurs rencon trées  p e n d a n t l'assem b lage  so n t ég a le m e n t 
a ffich é e s  sur l'éc ran .

Les pa ram ètres  p e u ve n t ê tre  au n o m b re  de tro is . Ils son t séparés
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du nom  du f ic h ie r  pa r un p o in t e t son t co n s titu é s  d 'u n e  le ttre  in d i
q u a n t les u n ité s  de  d isq u e tte s  où  d o iv e n t se tro u v e r  les fich ie rs  
ASM , HEX e t .PRN. A in s i, la  c o m m a n d e  :

ASM DUMP. ABB

s ig n ifie  que  le p ro g ra m m e  à assem b le r est D U M P .A S M  e t q u 'i l se 
tro u v e  dans l 'u n ité  A. Les fic h ie rs  D U M P .H E X  e t D U M P.PR N  d o i
ve n t ê tre  p lacés  dans l 'u n ité  B.

Le p a ra m è tre  X p e u t ê tre  u tilis é  p o u r e n vo ye r le f ic h ie r  PRN vers 
l'é c ra n  (e t s im u lta n é m e n t vers l 'im p r im a n te  si l'o n  a ta p é  p récé 
d e m m e n t tP).

Le p a ra m è tre  Z  p e rm e t de  su p p rim e r la c ré a tio n  d 'u n  des f ic h ie rs  
PRN ou HEX. La c o m m a n d e  :

ASM DUMP.AZZ

assem ble le p ro g ra m m e  source  D U M P .A S M  se tro u v a n t sur la d is 
q u e tte  dans l 'u n ité  A, m a is  ne génère aucu n  fic h ie r . C e tte  o p tio n  
p e rm e t un assem b lage  b e a u co u p  p lus ra p id e  e t p e u t ê tre  u tilis é e  
pou r m e ttre  au p o in t  le p rog ram m e source  ju s q u 'à  ce q u 'i l ne co n 
tie n n e  p lus d 'e rre u r.

FORMAT DU PROGRAMME SOURCE_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Le p ro g ra m m e  sou rce  est com posé  de lignes fo rm é e s  d 'u n e  c o m 
b ina ison  des cham ps su ivan ts  :

N° Etiquette Instruction Opérande .'Commentaire

C haque ligne  d o it  ê tre  te rm in é e  pa r un re to u r de c h a r io t (CR) e t 
par un sau t de lig n e  (LF), ou par un p o in t d 'e x c la m a tio n  (!). Le p o in t 
d 'e x c la m a tio n  p e rm e t d o n c  de p la ce r p lus ieu rs  in s tru c tio n s  sur une 
m êm e ligne  phys ique .

Les d iffé re n ts  ch a m p s  d o iv e n t ê tre  séparés pa r une co m b in a iso n  
en nom bre  q u e lc o n q u e  des ca rac tè res  espace e t ta b u la tio n .

Le n u m é ro  de ligne , q u i d o it  ê tre  d é c im a l, est o p tio n n e l. La p lu 
p a rt des é d ite u rs  de p rog ram m es (co m m e  ED) p la c e n t les num éros 
de lignes a u to m a tiq u e m e n t e t le p ro g ra m m e u r n 'a  d o n c  pas à s'en 
soucier. Les num éros  de lignes son t ignorés par l'assem b leur.

Les é tiq u e tte s  son t o p tio n n e lle s  e t p e u v e n t a v o ir  ju s q u 'à  seize 
caractères, tous  s ig n if ic a tifs , sau f le c a ra c tè re  $, qu i p e u t ê tre  u ti-
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lisé co m m e  sé p a ra te u r p o u r a m é lio re r  la  lis ib il ité , co m m e  dans 
l'e xe m p le  s u iva n t :

SOUSÎPROGRAMME

Les é tiq u e tte s  p e u v e n t ê tre  su iv ies ou  non du  c a ra c tè re  deux- 
p o in ts  (:). A u cu n e  d if fé re n c e  n 'es t fa ite  e n tre  les ca rac tè res  m a jus
cu les e t m inuscu les.

L 'in s tru c tio n  p e u t ê tre  un m n é m o n iq u e  8080 ou  une d ire c tiv e  
(p se u d o -in s tru c tio n ) de l'asse m b le u r, d o n t la  lis te  sera donn é e  plus 
lo in .

L 'o p é ra n d e  p e u t ê tre  une cons tan te , une é t iq u e tte , ou  to u te  co m 
b ina ison  de ces deux ca té g o rie s  réa lisée  à l 'a id e  des opé ra teu rs  
a rith m é tiq u e s  e t log iques  d o n t la  lis te  sera d o n n é e  p lus  lo in .

Le c o m m e n ta ire  est c o n s titu é  d 'u n e  cha îne  de  ca ra c tè re s  q u e l
co n q u e  q u i sera igno rée  par l'a sse m b le u r e t q u i d o it  co m m e n ce r 
par un p o in t-v irg u le  (;). Le p ro g ra m m e  source  d o it  ê tre  te rm in é  par 
la p se u d o -in s tru c tio n  END. T ou tes  les lignes se t ro u v a n t après la 
p se u d o -in s tru c tio n  END so n t ignorées par l'assem b leur.

LES OPÉRANDES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
Les opé randes so n t des expressions fo rm ées  de co m b in a iso n s  de 

constan tes  e t d 'é t iq u e tte s  réa lisées à l'a id e  des o p é ra te u rs  a r ith m é 
tiq u e s  e t log iques. Ces expressions so n t éva luées pa r l'assem b leu r. 
Le ré s u lta t de leu r é v a lu a tio n  d o it  ê tre  co h é re n t avec l 'in s tru c t io n  
q u i les p récède. C erta ines in s tru c tio n s  nécess iten t un o p é ra n d e  à 
8 b its, d 'a u tre s  un o p é ra n d e  à 16 b its , d 'a u tre s  e n fin  une cha îne  de 
caractères.

Les é tiq u e tte s  présentes dans les expressions son t re m p lacées  par 
la  v a le u r q u i le u r a é té  a t tr ib u é e  lors de l 'é v a lu a tio n  d 'u n e  in s tru c 
t io n  SET ou EQU, ou pa r l'ad resse à la q u e lle  e lles fo n t  ré fé rence .

Les constan tes  n u m é riq u e s  so n t des va leu rs  sur 16 b its  q u i d o i
v e n t ê tre  cohé ren tes  avec les in s tru c tio n s  qu 'e lle s  c o n c e rn e n t e t qu i 
son t su iv ies d 'u n  c a ra c tè re  in d iq u a n t la  base dans la q u e lle  e lles 
so n t exprim ées :

B b in a ire (base 2)

O o c ta l (base 8)

Q o c ta l (base 8)

D d é c im a l (base 10)

H hexa d é c im a l (base 16)
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En l'absence  d 'in d ic a t io n , l'a sse m b le u r suppose que la base est 
10. Toutes les co ns tan tes  d o iv e n t c o m m e n c e r par un c h iffre . Les 
constan tes hexa d é c im a le s  c o m m e n ç a n t pa r une le ttre  d o iv e n t d onc  
ê tre  p récédées d 'u n  zé ro .

Des ca rac tè res  $ p e u v e n t ê tre  insérés dans les constan tes  p o u r 
a m é lio re r la lis ib il ité .  Si le ré s u lta t d 'u n e  é v a lu a tio n  dépasse le 
nom bre  de b its  c o rre s p o n d a n t à l 'in s tru c t io n  conce rnée , un mes
sage d 'e rre u r est a ff ic h é .

LES OPÉRATEURS ARITHMÉTIQUES ET LOGIQUES.

Les o p é ra teu rs  su iva n ts  p e u ve n t ê tre  u tilisé s  dans les expressions 
c o n s titu a n t les o p é rande s  :

+ so m m e  a r ith m é tiq u e  ou o p é ra te u r u na ire  ( +  a)

- d if fé re n c e  a r ith m é tiq u e  ou o p é ra te u r una ire  ( — a)
* m u lt ip l ic a t io n

/ d iv is io n

M O D reste  de  la d iv is io n

N O T n é g a tio n  lo g ique

A N D ET lo g iq u e

OR O U  lo g iq u e

XOR O U  lo g iq u e  e xc lu s if

SHL d é c a la g e  à gauche  d 'u n  b it  avec a p p o rt d 'u n  zé ro  
à d ro ite

SHR d é c a la g e  à d ro ite  d 'u n  b it  avec a p p o rt d 'u n  zé ro  à 
g a u ch e

Les o p é ra te u rs  s o n t cons idérés se lon  l'o rd re  de p r io r ité  d é c ro is 
sante s u iva n t :

* / M O D  SHL SHR 

-  +

N O T 

A N D  

O R XOR

En cas de p r io r ité  éga le , les o p é ra te u rs  s 'a p p liq u e n t de gauche à 
d ro ite . O n  p e u t m o d if ie r  l 'o rd re  d 'a p p lic a t io n  des o p é ra teu rs  en u t i
lisa n t des parenthèses.
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LES MOTS RÉSERVÉS_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Un ce rta in  n o m b re  de m ots  c o rre s p o n d a n t aux registres du m ic ro 
p rocesseur 8080 son t réservés e t so n t éva lués  c o m m e  in d iq u é  ci- 
après :

A 7

B 0

C 1

D 2

E 3

H 4

L 5

M 6

SP 6

PSW 6

(N o tez  que l'a sse m b le u r ne fa i t  aucune  d iffé re n c e  e n tre  m a ju scu 
les e t m inuscu les  dans les expressions co m m e  dans les in s truc tions , 
les é tiq u e tte s  ou les in d ic a tio n s  de bases num ériques.)

O n p e u t u tilis e r  les m n é m o n iq u e s  8080 dans les expressions, où 
leu r code  n u m é riq u e  les rem p lace . Dans le cas d 'in s tru c t io n s  d o n t 
le code  dépend  de l'o p é ra n d e , les b its  non d é te rm in é s  so n t re m p la 
cés par des zéros.

Le ca ra c tè re  $ p e u t ê tre  u tilis é  dans une express ion  : il est rem 
p lacé  lors de l'assem b lage  par l'adresse de l ' in s tru c t io n  en cours 
d 'assem blage.

LES CHAÎNES DE CARACTÈRES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Les constan tes  chaînes de ca rac tè res  son t c o n s titu é e s  de tou tes  
com b in a iso n s  de ca rac tè res  ASC II a ffic h a b le s  e t d o iv e n t ê tre  in c lu 
ses en tre  apostrophes ('). Leur lo n g u e u r ne d o it  pas excéder 64 
caractères. Si une cha îne  de ca rac tè res  d o it  c o n te n ir  une apo s tro 
phe, ce lle -c i d o it  ê tre  d o u b lé e  ("). Les chaînes de ca rac tè res  sont 
tra ité e s  par l'a sse m b le u r co m m e  une su ite  de  va le u rs  num ériques 
co rre sp o n d a n t aux codes ASCII des ca rac tè res . Les chaînes de 
ca rac tè res  son t le seul cas où l'a sse m b le u r d is tin g u e  les m a juscu les 
des m inuscu les.
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LES DIRECTIVES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

O u tre  les m n é m o n iq u e s  des in s tru c tio n s  du m ic ro p ro ce sse u r 
8080, l'a sse m b le u r re c o n n a ît un c e rta in  n o m b re  de d ire c tive s , ou 
pseudo -ins truc tio ns , d é fin is s a n t des o p é ra tio n s  à e ffe c tu e r  au 
m o m e n t de l'a sse m b la ge  du  p rog ram m e.

La directive ORG

La d ire c tiv e  O R G  p e rm e t d 'in d iq u e r  à l'a sse m b le u r l'adresse à 
la q u e lle  il d o it  c o m m e n c e r l'assem b lage  du  p rog ram m e. Sa syn taxe 
est :

<  é t iq u e tte  >  O RG  <  expression >

Le ré s u lta t de  l'é v a lu a t io n  de l'exp ress ion  d o it  ê tre  une v a le u r 
n u m é riq u e  sur 16 b its . Le p ro g ra m m e  sera assem blé  à p a r t ir  de 
ce tte  adresse. L 'é t iq u e tte  est o p t io n n e lle  e t se v o it  a ttr ib u e r  la 
va le u r de l'exp ress ion .

Les p rog ram m es d e v a n t ê tre  u tilisé s  co m m e  des com m andes  non 
résidentes d o iv e n t c o m m e n c e r par la d ire c t iv e  :

ORG  100H

La directive END

La d ire c tiv e  END in d iq u e  à l'a sse m b le u r la f in  du p ro g ra m m e  à 
assem bler. L 'a ssem b leu r assem ble  le p ro g ra m m e  ju s q u 'à  la f in  du 
f ic h ie r  ou ju s q u 'à  la  p re m iè re  d ire c tiv e  END rencon trée . T ou tes  les 
lignes p lacées après la d ire c t iv e  END so n t ignorées par l'assem 
b leur. La syn taxe  de la  d ire c t iv e  END est :

< é t iq u e t te >  END < e x p re s s io n >

L 'é tiq u e tte  est o p tio n n e lle . Si l'exp ress ion  est absente, l'adresse 
de dém arrage  du p ro g ra m m e  est p a r d é fa u t 0000. Si une expression 
est présente, sa v a le u r d o it  ê tre  une adresse sur 16 b its. C e tte  
adresse sera l'adresse de d é m a rra g e  du  p ro g ra m m e  e t sera p lacée  
par l'a sse m b le u r à la f in  du  f ic h ie r  HEX. U ne syn taxe c o u ra n te  dans 
les p rogram m es CP/M  est :
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D E B U T ORG 100H

p ro g ra m m e

END D EBU T

La directive EQU

La d ire c tiv e  EQU p e rm e t d 'a t t r ib u e r  à une é t iq u e tte  une va le u r 
ré s u lta n t de l 'é v a lu a t io n  d 'u n e  expression. Sa syn taxe  est :

<  é t iq u e tte  >  EQU <  express ion  >

U ne é t iq u e tte  d o nnée  ne p e u t se v o ir  a ttr ib u e r  une v a le u r q u 'u n e  
seule fo is  au cours  du  p ro g ra m m e . Dans le cas c o n tra ire , un mes
sage d 'e rre u r est a ff ic h é . L 'é t iq u e tte  p e u t e n su ite  ê tre  u tilis é e  dans 
le p rog ram m e co m m e  p a rtie  d 'u n  opé rande .

La directive SET

La d ire c tiv e  SET sert, c o m m e  la d ire c t iv e  EQ U, à a ttr ib u e r  une 
v a le u r à une é tiq u e tte . Sa syn taxe  est :

<  é t iq u e tte  >  SET <  expression  >

La d iffé re n c e  est que  c e tte  v a le u r p e u t ê tre  changée  un nom bre  
q u e lc o n q u e  de fo is  au cou rs  du  p ro g ra m m e . C e tte  d ire c t iv e  est le 
p lus so u ve n t u tilis é e  p o u r a f fe c te r  une v a le u r lo g iq u e  à une é t i
q u e tte  c o n trô la n t un assem blage c o n d it io n n e l (v o ir  les d ire c tiv e s  IF 
e t ENDIF).

Les directives IF et ENDIF

Les d ire c tiv e s  IF e t EN D IF  se rven t à e n ca d re r un g ro u p e  d 'in s tru c 
tio n s  q u i se ron t ou non assem blées se lon la v a le u r  de l'exp ress ion  
s u iva n t la d ire c t iv e  IF. Leur syn taxe  est :
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IF < expression  >

in s tru c tio n s

E N D IF

Si la v a le u r de < express ion  >  est d if fé re n te  de 0, les in s tru c tio n s  
com prises e n tre  IF e t E N D IF  so n t assem blées. Dans le cas c o n tra ire , 
e lles son t ignorées.

L 'expression est s o u v e n t c o n s titu é e  d 'u n e  é t iq u e tte  à la q u e lle  
une v a le u r a é té  a ffe c té e  à l'a id e  de la d ire c tiv e  SET.

La directive DB

La d ire c tiv e  D B  p e rm e t d 'in it ia lis e r  une zone  de s tockage  de d o n 
nées en s im p le  p ré c is io n . Sa syn taxe est :

< é t iq u e t te >  D B  < e xp r1  > ,  < e x p r2  > ,... ,  < e x p r  n >

Les ré su lta ts  de  l'é v a lu a t io n  des expressions d o iv e n t ê tre  des 
va leurs  sur 8 b its  ou  des chaînes de ca rac tè res . Si des chaînes de 
ca ractè res e n tre n t dans une expression com posée , le u r lo n g u e u r ne 
d o it  pas excéde r d e u x  ca ractè res. Les chaînes de ca rac tè res  son t 
s tockées sous fo rm e  d 'u n e  su ite  de codes ASC II d o n t le b it  de p a rité  
(b it 7) v a u t 0. L 'é t iq u e tte  est o p t io n n e lle  e t se v o it  a ttr ib u e r  po u r 
v a le u r l'adresse de  d é b u t de la zone  de s tockage . Exem ple  :

CR EQU 13

LF EQU 10

MESG DB "Tapez une touche quelconque",CR,LF
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La directive DW

La d ire c tiv e  D W  fo n c t io n n e  de la  m êm e fa ç o n  que  la d ire c tiv e  
DB, m ais e lle  in it ia lis e  une zone  de  s to cka g e  avec des va leu rs  en 
d o u b le  p ré c is io n  (16 bits). Sa syn taxe  est :

< é t iq u e t te >  D W  < e x p r1  > ,  < e x p r2  < e x p r  n >

Les chaînes de ca rac tè res  so n t au to risées, m a is  le u r lo n g u e u r ne 
d o it  pas excéder deux ca rac tè res . N o te z  que  les données son t s toc 
kées se lon le fo rm a t u t ilis é  par le m ic ro p ro ce sse u r 8080, c 'es t-à -d ire  
que  l 'o c te t  de po ids  fa ib le  est p la c é  en p rem ie r.

La directive DS

La d ire c t iv e  DS est u t ilis é e  p o u r d é c la re r une zone  de données 
q u i ne d o it  pas ê tre  in it ia lis é e . Sa syn taxe  est :

<  é t iq u e tte  >  DS <  expression  >

L 'é tiq u e tte  est o p t io n n e lle  e t se v o it  a t t r ib u e r  p o u r v a le u r 
l'adresse de d é b u t de la zone  de s tockage . Le ré s u lta t de l'é v a lu a 
t io n  de l'exp ress ion  d o it  ê tre  une adresse sur 16 b its.

LES INSTRUCTIONS DU 8080_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

La p lus g rande  p a rtie  des lignes d 'u n  p ro g ra m m e  en assem bleur 
c o n tie n t des m n é m o n iq u e s  d 'in s tru c t io n s  du  8080 que  su ive n t ou 
non un ou p lus ieu rs  opérandes. La lis te  d é ta il lé e  des m n é m on iques  
8080 e t de leurs opé randes  est d o n n é e  en A nnexe  5.

LES MESSAGES D'ERREUR_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Lo rsqu 'une  e rreu r est re n c o n tré e  par l'asse m b le u r, ce lu i-c i p lace  
un code  d 'e rre u r en d é b u t de lig n e  dans le lis tin g  d 'assem b lage . Le 
code  d 'e rre u r e t la lig n e  co n ce rn é e  so n t é g a le m e n t a ffic h é s  sur 
l'é c ra n . V o ic i la s ig n if ic a t io n  de c h a q u e  co d e  :

D E rreur de donnée . Le fo rm a t d 'u n e  d o n n é e  ne co rrespond  pas 
au fo rm a t de la zone  où  e lle  d o it  ê tre  p lacée .
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E Erreur dans une expression. U ne expression est m a l fo rm é e  e t 
ne p e u t pas ê tre  éva luée .

L E rreur dans une é t iq u e tte . U ne é t iq u e tte  a é té  u tilis é e  de 
fa ç o n  in c o rre c te  ou a é té  d é f in ie  deux fo is .

N C a ra c té r is tiq u e  p ré vu e  dans une ve rs ion  fu tu re  de l'assem 
b leu r, m ais non d is p o n ib le  dans la ve rs ion  u tilis é e  (exem p le  : 
la  d ire c tiv e  TITLE).

O  Une expression  est t ro p  c o m p le x e  (c o n tie n t tro p  d 'é lé m e n ts ) 
p o u r p o u v o ir  ê tre  éva lu é e .

P E rreur e n tre  les d eux  passes de l'assem b lage. Une é t iq u e tte  a 
vu sa v a le u r m o d if ié e  e n tre  les deux passes.

R E rreur de reg is tre . Le reg is tre  s p é c ifié  co m m e  o p é ra n d e  est 
in c o m p a tib le  avec l 'in s tru c t io n .

V  E rreur de va le u r. Un o p é ra n d e  est fo rm é  de fa ç o n  in co rre c te .

P lusieurs e rreurs  p e u v e n t se p ro d u ire  en dehors de l'assem b lage  
p ro p re m e n t d i t  e t g é n è re n t les messages d 'e rre u r su ivan ts  :

NO SOURCE FILE PRESENT

Le f ic h ie r  s p é c if ié  dans la  co m m a n d e  AS M  n 'a  pas é té  tro u v é  sur 
la d isque tte .

NO DIRECTORY SPACE

Le ré p e rto ire  de  la  d is q u e tte  est p le in .

SOURCE FILE NAME ERROR

Le nom  du  f ic h ie r  à assem bler est fo rm é  de fa ç o n  in co rre c te .

SOURCE FILE READ ERROR

Le f ic h ie r  c o n te n a n t le p ro g ra m m e  à assem bler n 'a  pu ê tre  lu 
co rre c te m e n t.

OUTPUT FILE WRITE ERROR

Une e rre u r s 'est p ro d u ite  au m o m e n t de l'é c r itu re  des f ic h ie rs  
.HEX e t .PRN. (V é r if ie z  q u 'i l  reste de la p la ce  sur la d isq u e tte .)
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CANNOT CLOSE FILE

Les fic h ie rs  HEX e t .PRN n 'o n t pu ê tre  fe rm és  co rre c te m e n t. 
(V é r if ie z  que  la d is q u e tte  n 'es t pas p ro tégée .)

EXEMPLE D'UTILISATION_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

N ous a llons , à t i t re  d 'e xe m p le , assem b le r un p e t it  p rog ram m e 
e n v o y a n t le c a ra c tè re  ÎG  à la conso le . Le ca ra c tè re  ÎG  p ro d u it  un 
b ip  sonore. A p p e le z  l 'é d ite u r  ED en ta p a n t :

A > E D  DEMO.ASM

L 'écran  a ff ic h e  :

NEW FILE

Tapez I su iv i de la to u c h e  ENTER p o u r passer en m o d e  inse rtion , 
pu is e n trez  les lignes su ivan tes. Les num éros  de lignes e t le ca rac 
tè re  (:) q u i les s u it ne d o iv e n t pas ê tre  tapés. Ils son t p lacés  a u to m a 
tiq u e m e n t pa r l'é d ite u r. C haque  lig n e  d o it  ê tre  te rm in é e  par la 
fra p p e  de la to u c h e  ENTER.

1: .PROGRAMME DEMO
2 ;

3 DEBUT ORG 100H
4 J

5 CTRL$G EQU 7 ;C0DE ASCII DU CARACTEREtG
6 BDOS EQU 5 ;P0INT D'ENTREE DU BDOS
7 AFFCAR EQU 2 FONCTION AFFICHAGE D'UN CARACTERE

8 \
9 MVI C.AFFCAR

10 MVI E,CTRL$G
11 CALL BDOS
12 JMP 0
13 END DEBUT

Q u a n d  to u te s  les lignes so n t tapées, ta p e z  tZ  p o u r s o rt ir  du m ode 
inse rtion , pu is E su iv i de la to u c h e  ENTER p o u r q u it te r  l 'é d ite u r.

N ous a llo n s  m a in te n a n t assem b le r le p ro g ra m m e  D E M O . 
Tapez :
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A >  ASM DEMO

L 'écran  a ff ic h e  le message s u iv a n t :

CP/M ASSEMBLER -  VER 2.0

010A
000H USE FACTOR
END OF ASSEMBLY

in d iq u a n t q ue  l'a sse m b la ge  s 'est te rm in é  sans e rreu r e t que la p ro 
cha ine  adresse d is p o n ib le  est 10A H .

V é r if ie z  qu e  les f ic h ie rs  .HEX e t .PRN o n t b ien  é té  créés sur la d is 

q u e tte  en ta p a n t :

A >  DIR DEMO.*

L 'écran  a ff ic h e  :

A: DEMO ASM:DEM0 BAK:DEM0 PRN:DEM0 HEX

Le p ro g ra m m e  est m a in te n a n t t ra d u it  en code  h e xa d é c im a l dans 
le f ic h ie r  D E M O .H E X . Il nous reste à fa ire  de ce p ro g ra m m e  une 
im age m é m o ire  e x é c u ta b le . N ous u tilis e ro n s  p o u r ce la  la c o m 
m ande  LO A D . T apez :

A > L 0 A D  DEMO

L 'écran  a ff ic h e  :

FIRST ADDRESS 0100

LAST ADDRESS 0109
BYTES READ 000A
RECORDS WRITTEN 01

Ce message nous in fo rm e  q ue  le p ro g ra m m e  a é té  chargé  à 
l'adresse 100H , q u 'i l  se te rm in e  à l'adresse 109H , q u 'i l est long  de 
OAH o c te ts  (de TOOH à 109H , il y a e ffe c t iv e m e n t OAH octe ts), e t 
que le f ic h ie r  D E M O .C O M  o c c u p e  1 e n re g is tre m e n t sur la d is 
que tte . Il fa u t  b ien  c o m p re n d re  que  le p ro g ra m m e  n 'es t pas ré e lle 
m en t chargé  en m é m o ire , m ais q u 'i l  est tra n s fo rm é  en une im age 
m é m o ire  q u i sera cha rgée  e ffe c t iv e m e n t lors de l'a p p e l de la n ou 
ve lle  c o m m a n d e  non ré s id e n te  D E M O .C O M .

-  1 6 7  -



Pour tes te r le fo n c t io n n e m e n t du p rog ram m e, ta p e z  :

A > D E M 0

Le p ro g ra m m e  est cha rgé  en m é m o ire  e t l 'o rd in a te u r  é m e t un b ip  
sonore, pu is CP/M  rep rend  le c o n trô le  des o p é ra tio n s .

L 'in té rê t de ce p ro g ra m m e  est b ien  sûr e x trê m e m e n t lim ité . Il 
p e u t c e p e n d a n t ê tre  in té ressan t d 'e x a m in e r le lis tin g  d 'assem blage 
(D E M O .P R N ) p o u r m ieux  co m p re n d re  ce q u i se passe au m o m e n t 
de l'assem b lage. Les lec teu rs  q u i v o u d ra ie n t a p p ro fo n d ir  leurs con 
naissances de l'a sse m b le u r sous CP/M  l iro n t  avec  p ro f i t  le liv re  de 
A. M il le r  C P /M  a p p r o fo n d i ,  p u b lié  chez Sybex.
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LE PROGRAMME DE MISE AU POINT DDT



D D T  est un p ro g ra m m e  de te s t e t de m ise au p o in t in te ra c tiv e  des 
p rogram m es. D D T  c o m p o rte  d o u z e  com m andes  p e rm e tta n t 
d 'a ssem b le r des m n é m o n iq u e s  d ire c te m e n t en m é m o ire , d 'a ff ic h e r  
le co n te n u  d 'u n e  zone  m ém o ire , de re m p lir  une zone  m é m o ire  avec 
une v a le u r donnée , de cha rge r un p ro g ra m m e  en m é m o ire  e t de 
l'e x é c u te r en m ode  n o rm a l ou en m o d e  "p a s  à pas", de désassem 
b le r une zone  m ém o ire , de d é p la c e r des données, e n fin  d 'e xa m in e r 
des adresses m é m o ire  ou les reg istres du m ic ro p ro ce sse u r e t d 'en  
m o d if ie r  le co n tenu .

Le la n ce m e n t de D D T  se fa i t  en ta p a n t :

A > D D T

ou

A > D D T  < n o m  de fichier >

Si un nom  de f ic h ie r  est fo u rn i c o m m e  pa ra m è tre , il d o it  ê tre  de 
ty p e  .HEX ou .C O M . Le f ic h ie r  est a lo rs  cha rgé  en m é m o ire  pou r 
ê tre  exam iné  ou  m o d if ié . D D T  se charge  en m é m o ire  à la  p lace  du 
CCP (jus te  en dessous du  BDOS). Si le nom  du f ic h ie r  à exam ine r 
n 'es t pas fo u rn i au m o m e n t de l'a p p e l de D D T , il fa u t  a lo rs  in it ia l i 
ser le nom  du f ic h ie r  pu is  le cha rge r en u t il is a n t success ivem en t les 
com m andes  :

l< n o m  de fichier >

R

U ne fo is  le  f ic h ie r  chargé, D D T  a ff ic h e  le message s u iv a n t :

DDT VERS 2.2.
NEXT PC 

xxxx yyyy

La v a le u r xxxx (tou tes  les va leu rs  so n t en h e xa d é c im a l) in d iq u e  
l'adresse s ituée  im m é d ia te m e n t après la d e rn iè re  adresse occupée  
par le f ic h ie r . La v a le u r y y y y  in d iq u e  l'adresse de d é b u t du f ic h ie r. 
Lorsque le p ro g ra m m e  cha rgé  en m é m o ire  a é té  tes té  e t m is au 
p o in t, il d o it  ê tre  sauvegardé  sur la d isq u e tte . D D T  ne c o m p o rte  pas 
de c o m m a n d e  de sauvegarde. Il fa u t  d o n c  q u it te r  D D T  en ta p a n t tC 
ou  en u t ilis a n t la co m m a n d e  CO e t sauvegarde r le p ro g ra m m e  se 
tro u v a n t en m é m o ire  g râce  à la c o m m a n d e  SAVE (p o u r savo ir com -
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m e n t c a lc u le r  le n o m b re  de pages m é m o ire  à sauvegarder, se re p o r
te r à la d e s c r ip tio n  de  la c o m m a n d e  SAVE, au C h a p itre  3).

Si le p ro g ra m m e  à te s te r est de ty p e  .C O M , le reg is tre  PC du 
m ic rop rocesseu r est cha rgé  avec la v a le u r 100H . Si le p rog ram m e 
est de ty p e  .HEX, le PC est chargé  avec la v a le u r co n te n u e  dans le 
d e rn ie r e n re g is tre m e n t du  f ic h ie r  (ce tte  v a le u r est générée  par 
l'asse m b le u r lo rs q u 'il re n c o n tre  une in s tru c tio n  END < adresse de 
d é p a rt > ) .

Si le p ro g ra m m e  nécess ite  des pa ram ètres , ceux-c i ne p e u ve n t 
ê tre  transm is  au m o m e n t de l'a p p e l de D D T . Il fa u t  d o n c  in it ia lis e r  
la zone  des p a ra m è tre s  à l'a id e  de la co m m a n d e  I a v a n t de tes te r le 
p rogram m e. La zo n e  des pa ram ètres  co m m e n ce  à l'adresse 5CH. Si 
l'o n  exam ine  c e tte  zo n e  après l'a p p e l de D D T  à l'a id e  de la c o m 
m ande D, on  y  d é c o u v re  le nom  du  p ro g ra m m e  à teste r. C e la  est 
to u t à fa i t  n o rm a l, p u isq u e  ce nom  é ta it  le p a ra m è tre  de l'a p p e l de 
D D T. C 'est ce nom  q u 'i l  fa u t  re m p la c e r par le p a ra m è tre  du  p ro 
g ram m e cha rgé  en m é m o ire . O n  no te ra  que  les nom s de f ic h ie rs  
sont é tendus à h u it  ca rac tè res  à l'a id e  de b lancs  e t que  le p o in t 
sépa ran t le nom  de  l'e x te n s io n  n 'es t pas u tilisé . (Pour p lus de rense i
gnem ents sur ce su je t, v o ir  le liv re  de A.R. M il le r  C P /M  a p p r o f o n d i  

p u b lié  chez Sybex.)

LES COMMANDES DE DDT_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

La commande A

La c o m m a n d e  A se rt à assem b le r des m n é m o n iq u e s  8080 d ire c te 
m e n t en m é m o ire . Sa syn taxe  est :

A  <  adresse >

Les m n é m o n iq u e s  se ro n t assem blés à p a rt ir  de l'adresse spéc i
fiée . D D T  a ff ic h e  la  p ro c h a in e  adresse lib re  e t a tte n d  l'e n tré e  d 'u n  
m n é m o n iq u e  su iv i de  ses é ve n tu e ls  opérandes. La f in  d 'u n e  ligne  
est s igna lée  par la f ra p p e  de la to u c h e  ENTER. L 'assem blage se te r 
m ine  lo rsque  la to u c h e  ENTER est fra p p é e  sur une ligne  v ide . La 
v a lid ité  des codes assem blés p e u t a lo rs  ê tre  tes tée  en u t il is a n t la 
com m a n d e  inverse L, q u i p e rm e t de désassem bler le co n te n u  d 'u n e  
zone m é m o ire  (v o ir  c e tte  com m ande ). En cas de tes t d 'u n  p ro 
g ram m e p a r t ic u liè re m e n t long, il est poss ib le  que  c e lu i-c i d é b o rd e  
sur la p a rtie  de D D T  c o n te n a n t les fo n c t io n s  d 'assem b lage  e t de
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désassem blage. Dans ce cas, l 'u t i l is a t io n  de  ces com m andes  p ro 
d u it  un message d 'e rre u r.

La commande D

C ette  c o m m a n d e  p e rm e t d 'a f f ic h e r  le co n te n u  d 'u n e  zone 
m é m o ire  en h e xa d é c im a l e t en A S C II. Sa syn taxe  est :

D
D <  adresse de d é p a r t>
D < a d re s s e  de d é p a r t> , < adresse de f i n >

Dans le p re m ie r cas, l 'a f f ic h a g e  c o m m e n ce  à l'ad resse su iva n t 
im m é d ia te m e n t la d e rn iè re  adresse a ff ic h é e  pa r la p ré c é d e n te  co m 
m ande D. Si la c o m m a n d e  D n 'a  pas d é jà  é té  u tilisé e , l 'a ff ic h a g e  
co m m e n ce  à l'adresse c o n te n u e  dans le reg is tre  PC. L 'a ff ic h a g e  est 
réa lisé  se lon le fo rm a t s u iv a n t :

xxxx hh hh hh hh hh hh hh hh hh hh hh hh hh hh hh hh cccccccccccccccc

La v a le u r xxxx est l'ad resse du  p re m ie r o c te t a ff ic h é  sur la ligne. 
Les va leu rs  hh son t les co n te n u s  des adresses successives c o m m e n 
ç a n t à xxxx. Les ca rac tè res  c a ff ic h é s  à d ro ite  so n t la re p ré se n ta tio n  
ASCII de ces va leu rs . Lo rsq u 'u n e  v a le u r ne co rrespond  pas à un 
ca ra c tè re  ASC II a ff ic h a b le , c e lu i-c i est re m p la c é  pa r un p o in t. T ou 
tes les lignes a ffic h é e s  c o m m e n c e n t à une adresse m u lt ip le  de 16, 
sauf é v e n tu e lle m e n t la p re m iè re , si une adresse de d é p a rt a été 
fo u rn ie  e t n 'es t pas un m u lt ip le  de  16 (les adresses m u lt ip le s  de 16 
son t te rm inées  par un 0). Si a u cu n e  adresse de f in  n 'es t fo u rn ie , les 
lignes son t a ffic h é e s  par g roupes de 12. Il est d o n c  poss ib le  d 'e x a m i
ner to u te  la m é m o ire  en ta p a n t s im p le m e n t la c o m m a n d e  D p lu 
sieurs fo is  de su ite . Si une adresse de f in  est u tilisé e , D D T  a ff ic h e  le 
co n te n u  de la zone  m é m o ire  c o m p rise  e n tre  les adresses de d é b u t 
e t de fin . O n  p e u t s to p p e r m o m e n ta n é m e n t l 'a f f ic h a g e  en ta p a n t tS 
e t le re lance r en ta p a n t une to u c h e  q u e lc o n q u e . O n  p e u t s toppe r 
l'a ff ic h a g e  d é fin it iv e m e n t en ta p a n t une to u c h e  q u e lco n q u e  
(excep té  tS).

La commande F

La co m m a n d e  F p e rm e t de re m p lir  une zone  m é m o ire  donnée  
avec une va leu r. Sa syn taxe est :
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F < a d re sse  de  d é b u t > , <  adresse de f i n > , < v a le u r>

La zone  m é m o ire  c o m p rise  e n tre  l'ad resse  de d é b u t e t l'adresse 
de f in  est re m p lie  avec la  v a le u r fo u rn ie  c o m m e  tro is iè m e  
pa ram ètre .

La commande G

La c o m m a n d e  G est u t ilis é e  p o u r la n ce r l'e x é c u tio n  d 'u n  p ro 
gram m e. Sa syn taxe  est :

G

G <  adresse de  d é p a rt >

G < a d re s s e  de  d é p a rts» , <  p o in t d 'a r r ê t>

G < adresse de d é p a r t> , < p o in t  d 'a r rê t l  > , < p o in t d 'a r rê t2 >

G, <  p o in t d 'a r r ê t>

G, < p o in t d 'a r rê t l > , < p o in t d 'a r rê t2 >

Lo rsqu 'une  adresse de d é p a rt est fo u rn ie , l'e x é c u tio n  co m m e n ce  
à ce tte  adresse. D ans le cas c o n tra ire , l 'e x é c u tio n  co m m e n ce  à 
l'adresse co n te n u e  dans le reg is tre  PC du  m ic ro p ro ce sse u r (on p e u t 
v é r if ie r  le co n te n u  du  PC à l'a id e  de la co m m a n d e  X). Il est poss ib le  
de s p é c ifie r  un ou  deux p o in ts  d 'a rrê t. Dans ce cas, l'e x é c u tio n  
s 'a rrê te  a v a n t l 'in s tru c t io n  co n te n u e  à c e tte  adresse. Les po in ts  
d 'a rrê t so n t supp rim és  a u to m a tiq u e m e n t lors de l 'a r rê t du p ro 
g ram m e. A  ce m o m e n t, D D T  a ff ic h e  l'adresse à la q u e lle  é ta it  p lacé  
le p o in t d 'a r rê t  q u i a é té  re n co n tré . Les registres du m ic ro p ro c e s 
seur p e u v e n t a lo rs  ê tre  exam inés à l'a id e  de la co m m a n d e  X.

La commande I

La co m m a n d e  I p e rm e t d 'in sé re r un nom  de f ic h ie r  à l'adresse 
5CH. Ce nom  de f ic h ie r  p e u t ê tre  u tilis é  co m m e  p a ra m è tre  par le 
p rog ram m e en cou rs  de  test. D D T  u tilis e  lu i-m ê m e  ce tte  adresse 
p o u r ses propres pa ram è tres . A ins i, après l'a p p e l de D D T  avec un 
nom  de f ic h ie r  p o u r pa ra m è tre , l'exa m e n  de la zone  m é m o ire  c o m 
m e n ça n t en 5CH ré v è le  la p résence du nom  de ce f ic h ie r . La 
syntaxe de c e tte  c o m m a n d e  est :

I <  nom  de f ic h ie r  >
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Si le nom  de f ic h ie r  c o m p o rte  l'e x te n s io n  .HEX ou .C O M , l'in s 
tru c t io n  R p e u t e n su ite  ê tre  u t ilis é e  p o u r cha rge r le f ic h ie r  en 
m ém o ire .

La commande L

La c o m m a n d e  L p e rm e t de désassem ble r une p a rtie  de p ro 
g ram m e co n te n u e  en m é m o ire . Sa syn taxe  est :

L

L <  adresse de d é p a r t>

L < a d re s s e  de d é p a r t> , < adresse de f i n >

La p re m iè re  fo rm e  désassem ble  d o u z e  lignes de code  à p a rt ir  de 
l'adresse s u iva n t ce lle  de la d e rn iè re  in s tru c tio n  désassem blée par 
la c o m m a n d e  L p récéden te . La d e u x iè m e  fo rm e  désassem ble  douze  
lignes de code  à p a r t ir  de l'ad resse sp é c ifié e . La tro is iè m e  fo rm e  
désassem ble  le code  c o m p ris  e n tre  l'ad resse  de d é b u t e t l'adresse 
de fin . O n  p e u t in te rro m p re  l 'a f f ic h a g e  d é f in it iv e m e n t en ta p a n t 
une to u c h e  q u e lc o n q u e  ou  m o m e n ta n é m e n t en ta p a n t tS. Il fa u t 
n o te r que  D D T  est in ca p a b le  de désassem ble r les in s tru c tio n s  spéc i
fiq u e s  du m ic ro p ro ce sse u r Z80 e t a ff ic h e  dans ce cas un message 
d 'e rre u r.

La commande M

La co m m a n d e  M  sert à d é p la c e r en m é m o ire  un b lo c  de données. 

Sa syn taxe est :

M < a d re s s e  de d é b u t de b lo c > ,< a d re s s e  de f in  de b lo c > ,
<  adresse d e s tin a tio n  >

Le p re m ie r p a ra m è tre  est l'ad resse de d é b u t du b lo c  à dép lace r. 
Le deux ièm e  p a ra m è tre  est l'adresse de f in  du  b lo c  à d é p la ce r. Le 
tro is iè m e  p a ra m è tre  est l'ad resse à la q u e lle  le b lo c  d o it  ê tre  
dép lacé .

La commande R

La co m m a n d e  R p e rm e t de cha rge r en m é m o ire  le f ic h ie r  d o n t le 
nom  a é té  p ré c é d e m m e n t in it ia lis é  par la  c o m m a n d e  I dans la zone
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c o m m e n ç a n t à l'ad resse 5CH. Ce f ic h ie r  d o it  ê tre  un p ro g ra m m e  de 
typ e  .HEX ou  .C O M . La syn taxe  de la c o m m a n d e  R est :

R
R < b a s e >

Le p a ra m è tre  < b a s e > ,  q u i est o p tio n n e l, est une v a le u r q u i sera 
a jo u té e  à to u te s  les adresses du  p rog ram m e. (Le ch a rg e m e n t ne d o it  
to u te fo is  ja m a is  a f fe c te r  les adresses 0000H à OOLLH, q u i c o n tie n 
nen t les p a ram è tres  du  systèm e.) Dans le cas d 'u n  f ic h ie r  HEX, les 
adresses de c h a rg e m e n t so n t lues dans chaque  e n re g is tre m e n t du 
fic h ie r. Les f ic h ie rs  de  ty p e  .HEX d o iv e n t c o n te n ir  du code  hexadé
c im a l au fo rm a t In te l (p ro d u it  pa r exem p le  par l'a sse m b le u r ASM). 
Les f ic h ie rs  .C O M  s o n t pa r co n tre  to u jo u rs  chargés à p a r t ir  de 
l'adresse 0100H  e t d o iv e n t c o n te n ir  du code  m a ch in e  au fo rm a t 
b in a ire  te l q u 'i l  est p ro d u it  pa r les com m andes  L O A D  ou SAVE. 
Après le c h a rg e m e n t du  p rog ram m e, D D T  a ff ic h e  le message :

NEXT PC 

xxxx yyyy

La v a le u r xxxx in d iq u e  l'adresse s u iv a n t im m é d ia te m e n t la de r
n iè re  adresse o c c u p é e  par le p rog ram m e. La v a le u r y y y y  est 
l'adresse c o n te n u e  pa r le reg istre  PC du m ic ro p ro ce sse u r e t sert de 
v a le u r pa r d é fa u t aux  com m andes  D, G, L, T e t U. C e tte  v a le u r est 
to u jo u rs  0100H  dans le  cas des fic h ie rs  .C O M . Dans le cas des 
f ic h ie rs  .HEX, e lle  est lue  dans le d e rn ie r e n re g is tre m e n t du f ic h ie r  
où e lle  a é té  p la c é e  pa r l'assem b leur. (L 'assem b leu r prend p o u r 
ce tte  va le u r le ré s u lta t de l 'é v a lu a tio n  de l'exp ress ion  su iva n t la 
d ire c tiv e  END.)

N o tez  q ue  la c o m m a n d e  :

A > D D T  <  nam de fichier >

est é q u iv a le n te  de  la séquence  de com m andes  su iva n te  :

A >  DDT
— I <  nom de fichier >
- R
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La commande S

La c o m m a n d e  S p e rm e t d 'e x a m in e r des adresses m é m o ire  e t d 'en  
m o d if ie r  le co n te n u . Sa syn taxe est :

S <  adresse >

D D T  a ff ic h e  l'adresse fo u rn ie  c o m m e  p a ra m è tre  à la co m m a n d e  
su iv ie  de la v a le u r de son co n te n u  (to u te s  les va leu rs  so n t en hexa
dé c im a l). L 'u t il is a te u r  p e u t a lo rs  ch a n g e r le co n te n u  de  l'adresse 
a ff ic h é e  en ta p a n t une v a le u r c o m p rise  e n tre  00H  e t FFH, su iv ie  de 
la fra p p e  de la  to u c h e  ENTER. Si la to u c h e  ENTER est fra p p é e  
seule, le co n te n u  de l'ad resse a ff ic h é e  est préservé. D ans les deux 
cas, D D T  a ff ic h e  l'ad resse su ivan te . Pour m e ttre  f in  à l'e xa m e n  de 
la  m ém o ire , il s u f f i t  de ta p e r un p o in t  (.) su iv i de la to u c h e  ENTER.

La commande T

La c o m m a n d e  T sert à " t r a c e r "  un p rog ram m e, c 'es t-à -d ire  à l'exé 
c u te r in s tru c tio n  pa r in s tru c tio n  (on d i t  "p a s  à pas"). Sa syn taxe 
est :

T

T <  n o m b re  de  pas >

Dans le p re m ie r cas, une seu le  in s tru c tio n  est e xé cu té e  a p rè s  

l 'a f f ic h a g e  du co n te n u  des registres du m ic ro p ro ce sse u r ( il fa u t  to u 
jou rs  se so u ve n ir que  l'a f f ic h a g e  re flè te  l 'é ta t  du  m ic ro p ro ce sse u r 
a v a n t  l 'e x é c u tio n  de l'in s tru c tio n ).

L 'adresse c o n te n a n t la p ro c h a in e  in s tru c tio n  est a f f ic h é e  en f in  
de ligne  sous la fo rm e  *xxxx. C e tte  v a le u r d e v ie n t la  v a le u r par 
d é fa u t u tilis é e  pa r la co m m a n d e  L e t la  v a le u r c o n te n u e  dans le 
reg is tre  d o u b le  HL est u tilis é e  par d é fa u t pa r la  c o m m a n d e  D. (La 
d e s c rip tio n  c o m p lè te  de l 'a f f ic h a g e  du  c o n te n u  des registres est 
d o nnée  avec l 'é tu d e  de la co m m a n d e  X.)

Si un n o m b re  de pas n est d o n n é  c o m m e  p a ra m è tre  à la co m 
m ande, n in s tru c tio n s  so n t exécu tées a v a n t l 'a r rê t  du  p rog ram m e. 
O n p e u t a rrê te r l 'e x é c u tio n  du p ro g ra m m e  à to u t  m o m e n t en ta p a n t 
une to u c h e  q u e lco n q u e .

En m ode  trace , le p ro g ra m m e  s 'exé cu te  e n v iro n  500 fo is  p lus len
te m e n t que la v itesse  no rm a le .
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La commande U

La c o m m a n d e  U est a n a lo g u e  à la  co m m a n d e  T, à une e xce p tio n  
près : lo rsq u 'u n  n o m b re  de  pas n est fo u rn i co m m e  pa ra m è tre , n ins
tru c tio n s  son t exécu tées, m a is l'a f f ic h a g e  de l 'é ta t  des registres du 
m ic ro p ro ce sse u r n 'e s t pas fa i t  p o u r chaque  in s tru c tio n .

La commande X

La c o m m a n d e  X p e rm e t d 'e x a m in e r l 'é ta t  des registres du m ic ro 
processeur. Sa syn taxe  est la  su iva n te  :

X

X <  reg is tre  >

Le < re g is tre >  p e u t ê tre  un des su ivan ts  :

C in d ic a te u r  de re tenue  (Carry)

Z  in d ic a te u r  de zé ro  (Zéro)

M  in d ic a te u r  de signe (M inus)

E in d ic a te u r  de p a rité  (Even p a rity )

I in d ic a te u r  de re tenue  in te rn e  ( In te rd ig it  ca rry)

A  a c c u m u la te u r

B re g is tre  d o u b le  BC

D reg is tre  d o u b le  DE

H reg is tre  d o u b le  HL

S p o in te u r  de  p ile

P c o m p te u r  de p ro g ra m m e

Si aucun  p a ra m è tre  n 'e s t fo u rn i, l'e n se m b le  des registres est a f f i 
ché sous la  fo rm e  :

CzZzMzEzIz A -y y  B -xxxx  D -xxxx  H -xxxx  S -xxxx  P -xxxx  < instruction>  < op érandes>  < a d re s s e >

Les va leu rs  z p e u v e n t ê tre  0 ou 1 e t re p ré se n te n t le co n te n u  de 
chaque  it  du  reg is tre  d 'é ta t.

La v a le u r yy  re p résen te  le co n te n u  de  l'a c c u m u la te u r  (va le u r sur 
8 bits). Les va le u rs  xxxx re p ré se n te n t le co n te n u  des registres d o u 
bles d o n t les nom s so n t donnés ci-dessus. T ou tes  les va leu rs  son t en 
hexadéc im a l.
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Si un reg is tre  est fo u rn i co m m e  p a ra m è tre  à la com m a n d e , seul le 
co n te n u  de ce reg is tre  est a ff ic h é  e t l 'u t i l is a te u r  p e u t le m o d if ie r  en 
ta p a n t une n o u v e lle  v a le u r ou le la isser in ch a n g é  en fra p p a n t s im 
p le m e n t la to u c h e  ENTER.
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ANNEXES



------------------------------1 —

LE CODE ASCII

L e  code  ASC II est d o n n é  en o rd re  n u m é riq u e  avec les va leu rs  en 
d é c im a l e t en h e xa d é c im a l e t les codes de  c o n trô le  co rrespondan ts . 
La p re m iè re  p a rtie  (code  0 à 127) est le code  A SC II s tandard . La 
s ig n if ic a tio n  q u i est d o nnée  est p ro p re  à CP/M . la  seconde p a rtie  
co m p re n d  le jeu  de ca rac tè res  é te n d u  de l'A m s tra d .

JEU DE CARACTÈRES ASCII STANDARD.

aractère Valeur Valeur Caractère
Signification

ASCII décimale hexadécimale de contrôle

NUL 0 00 t@ Caractère nul
SOH 1 01 IA
STX 2 02 ÎB
ETX 3 03 te Démarrage à 

chaud
EOT 4 04 tD
ENQ 5 05 IE Fin de ligne 

physique
AC K 6 06 IF
BEL 7 07 te Bip sonore
BS 8 08 ÎH Retour arrière
HT 9 09 tl Tabulation
LF 10 0A IJ Saut de ligne 

(fin de ligne 
logique)

VT 11 0B tK
FF 12 OC IL Saut de page
CR 13 0D ÎM Retour chariot 

(fin de ligne 
logique)

SO 14 0E IN
SI 15 0F t o
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Caractère
ASCII

Valeur
décimale

Valeur
hexadécimale

Caractère 
de contrôle

Signification

DLE 16 10 tP Début ou fin
d'écho sur

l'imprimante
DC1 17 11 «Q
DC2 18 12 tR Réaffichage

de la ligne
courante

DC3 19 13 ts Arrêt
momentané de

l'affichage
DC4 20 14 tT
NAK 21 15 tu Effacement de

ligne
SYN 22 16 tv
ETB 23 17 tw
CAN 24 18 tx Effacement de

ligne
EM 25 19 tY

SUB 26 1A tz Fin de texte
ESC 27 1 B U Escape
FS 28 1C t \
CS 29 1 D t]
RS 30 1 E tt
US 31 1F t.
SP 32 20 Espace
! 33 21

34 22
# 35 23
$ 36 24
% 37 25
& 38 26
' 39 27 Apostrophe
( 40 28

) 41 29
* 42 2A
+ 43 2B

44 2C Virgule
- 45 2D Signe moins

46 2E Point
/ 47 2F
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Caractère Valeur
ASCII décimale

0 48
1 49
2 50
3 51
4 52
5 53
6 54
7 55
8 56
9 57

58
; 59
< 60
= 61
> 62
? 63

@ 64
A 65
B 66
C 67
D 68
E 69
F 70
G 71
H 72
I 73
J 74
K 75
L 76

M 77
N 78
O 79
P 80

Q 81
R 82
S 83
T 84
U 85
V 86

W 87

Valeur Caractère
hexadécimale de contrôle

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39 
3A 
3B 
3C 
3D 
3E 
3F
40
41
42
43
44

45
46
47
48
49 
4A 
4B 
4C 
4D 
4E 
4F
50
51
52
53
54
55
56

57

Signification
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Caractère Valeur
ASCII décimale

X 88
Y 89
Z 90

[ 91
\ 92

] 93
t 94
_ 95

96
a 97
b 98
c 99
d 100
e 101
f 102

g 103
h 104
i 105

j 106
k 107
I 108

m 109
n 110
o 111

P 112

q 113
r 114
s 115
t 116
u 117
V 118
w 119
X 120

y 121
Z 122

[ 123
1 124

j 125

~ 126
DEL 127

Valeur Caractère
hexadécimale de contrôle

58
59 
5A 
5B 
5C 
5D 
5E 
5F
60 
61 
62
63
64
65
66
67
68

69 
6A 
6B 
6C 
6D 
6E 
6F
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79 
7 A  
7B 
7C 
7D 

7E 
7F

Signification

Souligné 
Accent grave

Effacement
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JEU DE CARACTÈRES ÉTENDU DE L'AMSTRAD

&H21
&X00100001

34
&H22
&X00100010

F : f
n n

35
&H23
&X00100011

&H25
&X00100101

38
&H26
&X00100110

&H27
&X00100111

&H29
&X00101001

42
&H2A
&X00101010

43
&H2B
&X00101011

r m
L I L

45
&H2D
&X00101101

46
&H2E
&X00101110

&H2F
&X00101111

32 & H20  
&X00100000

36
&H24
&X00100100

40
&H28
&X00101000

E K
44
&H2C
&X00101100

48
&H30
&X00110000



J ■
49
&H31
&X00110001

50
&H32
&X00110010

51
&H33
&X00110011

52
&H34
&X00110100

53
&H35
&X00110101

57
&H39
&X00111001

61
&H3D
&X00111101

65
&H41
&X01000001

54
&H36
&X00110110

&H3A
&X00111010

62
&H3E
&X00111110

&H42
&X01000010

”l ■■■-J
-its■=
:=Si1
:JÎ1

55
&H37
&X00110111

&H3B
&X00111011

&H3F
&X00111111

67
&H43
&X01000011

&H38
&X00111000

&H3C
&X00111100

64
&H40
&X01000000

68
&H44
&X01000100



69
&H45
&X01000101

73
&H49
&X01001001

77
&H4D
&X01001101

81
&H51
&X01010001

85
&H55
&X01010101

&H46
&X01000110

&H4A
&X01001010

78
&H4E
&X01001110

&H52
&X01010010

86
&H56
&X01010110

&H47
&X01000111

75
&H4B
&X01001011

79
&H4F
&X01001111

83
&H53
&X01010011

87
&H57
&X01010111

72
&H48
&X01001000

76
&H4C
&X01001100

80
&H50
&X01010000

84
&H54
&X01010100

&H58
&X01011000



89
&H59
&X01011001

93
&H5D
&X01011101

97
&H61
&X01100001

101
&H65
&X01100101

105
&H69
&X01101001

&H5A
&X01011010

94
&H5E
&X01011110

98
&H62
&X01100010

&H66
&X01100110

&H5B
&X01011011

5 E
95
&H5F
&X01011111

&H63
&X01100011

103
&H67
&X01100111

&H5C
&X01011100

96
&H60
&X01100000

100
&H64
&X01100100

&H68
&X01101000

106
&H6A
&X01101010

107
&H6B
&X01101011

108
&H6C
&X01101100



&H6D
&X01101101

110
&H6E
&X01101110

111
&H6F
&X01101111

113
&H71
&X01110001

115
&H73
&X01110011

117
&H75
&X01110101

118
&H76
&X01110110

119
&H77
&X01110111

■
121
&H79
&X01111001

122
&H7A
&X01111010

123
&H7B
&X01111011

125
&H7D
&X01111101

S S

&H7E &H7F
&X01111110 &X01111111

112
&H70
&X01110000

116
&H74
&X01110100

120
&H78
&X01111000

124
&H7C
&X01111100

128
&H80
&X10000000



m■ ■ ■ n ~IB
■ ■ ■ ■■ ■ ■ ■ "

129
&H81
&X10000001

■ ■ ■
■ ■ ■
■ ■ ■

■ ■ ■ ■

130
&H82
&X10000010

■■1
■■1
■■1
■il

■■■
■■i
lii

■■■
Ml
Ml
|ï|

■■
IB
IB
M

131
&H83
&X10000011

■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■  ^

133
&H85
&X10000101

134
&H86
&X10000110

&H87
&X10000111

137
&H89
&X10001001

■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■
■ H B
■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■

138
&H8A
&X10001010

139
&H8B
&X10001011

141
&H8D
&X10001101

142
&H8E
&X10001110

143
&H8F
&X10001111

&H91
&X10010001

Il 11 HH
w m

146
&H92
&X10010010

- s d 4  
■ ■ ■ ■ ■  

■  m

147
&H93
&X10010011

132
&H84
&X10000100

136
&H88
&X10001000

140
&H8C
&X10001100

144
&H90
&X10010000

148
&H94
&X10010100



149
&H95
&X10010101

153
&H99
&X10011001

157
&H9D
&X10011101

161
&HA1
&X10100001

165
&HA5
&X10100101

150
&H96
&X10010110

151
&H97
&X10010111

FFFFFF

152
&H98
&X10011000

l l+H-H-H

154
&H9A
&X10011010

155
&H9B
&X10011011

T T
I I

■
■

■ ■ ■
■ ■ ■ B -

m
156
&H9C
&X10011100

158
&H9E
&X10011110

159
&H9F
&X10011111

&HA0
&X10100000

&HA2
&X10100010

&HA6
&X10100110

163
&HA3
&X10100011

&HA7
&X10100111

&HA4
&X10100100

168
&HA8
&X10101000



&HA9
&X10101001

mm
rwÿffHI

170
&HAA
&X10101010

171
&HAB
&X10101011

172
&HAC
&X10101100

JHIft
f n r 11j -i
173
&HAD
&X10101101

174
&HAE
&X10101110

&HAF
&X10101111

176
&HB0
&X10110000

177
&HB1
&X10110001

178
&HB2
&X10110010

179
&HB3
&X10110011

180
&HB4
&X10110100

181
&HB5
&X10110101

&HB6 &HB7
&X10110110 &X10110111

184
&HB8
&X10111000

185
&HB9
&X10111001

186
&HBA
&X10111010

187
&HBB
&X10111011

188
&HBC
&X10111100



189
&HBD
&X10111101

193
&HC1
&X11000001

197
&HC5
&X11000101

201
&HC9
&X11001001

m

205
&HCD
&X11001101

190
&HBE
&X10111110

191
&HBF
&X10111111

&HC0
&X11000000

&HC2
&X11000010

T
I■

a ■
r f ■ ■
l± _
195
&HC3
&X11000011

196
&HC4
&X11000100

198
&HC6
&X11000110

199
&HC7
&X11000111

&HC8
&X11001000

202
&HCA
&X11001010

203
&HCB
&X11001011

&HCC
&X11001100

&HCF
&X11001111

208
&HD0
&X11010000



209
&HD1
&X11010001

210
&HD2
&X11010010

211
&HD3
&X11010011

212
&HD4
&X11010100

SI
213
&HD5
&X11010101

214
&HD6
&X11010110

H S f :

215
&HD7
&X11010111

216
&HD8
&X11011000

217
&HD9
&X11011001

218
&HDA
&X11011010

219
&HDB
&X11011011

220
&HDC
&X11011100

S W

221
&HDD
&X11011101

222
&HDE
&X11011110

223
&HDF
&X11011111

224
&HE0
&X11100000

m m

225
&HE1
&X11100001

226
&HE2
&X11100010

227
&HE3
&X11100011

228
&HE4
&X11100100



229
&HE5
&X11100101

233
&HE9
&X11101001

237
&HED
&X11101101

241
&HF1
&X11110001

245
&HF5
&X11110101

230
&HE6
&X11100110

&HEA
&X11101010

&HE7
&X11100111

235
&HEB
&X11101011

&HE8
&X11101000

236
&HEC
&X11101100

239
&HEF
&X11101111

240
&HFO
&X11110000

242
&HF2
&X11110010

243
&HF3
&X11110011

244
&HF4
&X11110100

246
&HF6
&X11110110

247
&HF7
&X11110111

248
&HF8
&X11111000



&HF9
&X11111001

&HFD
&X11111101

250
&HFA
&X11111010

254
&HFE
&X11111110

251
&HFB
&X11111011

255
&HFF
&X11111111

&HFC
&X11111100



------------------------- 2--------------------------

LA CARTE MÉMOIRE DE CP/M

L 'im p la n ta t io n  en m é m o ire  de C P/M  est d if fé re n te  s u iv a n t la qu a n 
t i té  de m é m o ire  q u i lu i est a llo u é e  pa r la c o m m a n d e  M O V C P M . La 
ta b le  su iva n te  d o n n e  l 'im p la n ta t io n  p o u r les c o n fig u ra tio n s  20K, 
24K, 32K e t 48K. La c o n fig u ra t io n  s ta n d a rd  est 48K.

20K 24K 32K 48K

CCP 
BDOS 
BIOS 
Fin de la 
mémoire

3400H 4400H 6400H A400H 
3C00H 4C00H 6C00H ACOOH 
4A00H 5A00H 7A00H BAOOH 
4FFFH 5FFFH 7FFFH BFFFH

La page 0 (adresses 0000H  à OOFFH) est o ccu p é e  par les pa ram è
tres du  systèm e se lon  l'o rg a n is a tio n  d é c r ite  c i-dessous :

0000H
0001 H
0002 H

Saut vers le point d'entrée BIOS

0003 H IOBYTE

0004H Numéro d'unité active et de zone utilisateur active

0005 H 
0006H 
0007H

Saut vers le point d'entrée du BDOS

0008H
à

005 DH
Zone de paramètres

005CH
à

007F H
Zone de FCBs (descripteurs de fichiers)

0080H
à

OOFFH
Buffer à usage général

-  196 -



Les adresses OOOOH à 0002H  c o n tie n n e n t un sau t au p o in t 
d 'e n tré e  du  BIOS. Un sa u t à l'ad resse OOOOH e n tra în e  un d ém arrage  
à chaud  de CP/M . L 'adresse p la cé e  en 0001H e t 0002H  dépend  de la 
ta il le  de C P/M  (v o ir  la  c a rte  m é m o ire  ci-dessus).

L'adresse 0003H  c o n t ie n t l'IO B Y T E . C haque  g roupe  de deux b its  
de l 'o c te t  p la cé  à c e tte  adresse d é te rm in e  l'a ss ig n a tio n  d 'u n e  u n ité  
lo g iq u e  CP/M  à une u n ité  phys ique . Ces va leu rs  son t m o d ifié e s  par 
la co m m a n d e  STAT.

L'adresse 0004H  c o n t ie n t le nu m é ro  de l 'u n ité  de d isque ttes  
a c tiv e  e t le n u m é ro  de  la  z o n e  u tilis a te u r a c tive .

Les adresses 0005H  à 0007H  c o n tie n n e n t un sau t au p o in t 
d 'e n tré e  du BDOS. L 'adresse co n te n u e  en 0006H  e t 0007H va rie  su i
v a n t la ta i l le  de CP/M . C 'es t l'adresse 0005H  q u i est u tilis é e  p o u r 
tous les appe ls  aux fo n c t io n s  du  BDOS. Le n u m é ro  de la fo n c t io n  
appe lée  d o it  se tro u v e r  dans le reg istre  C. (Les fo n c tio n s  du BDO S 
son t d é c rite s  à l'A n n e x e  4.)

La zone  s 'é te n d a n t de  l'ad resse 005CH à l'adresse 007FH c o n tie n t 
les FCBs ou d e s c rip te u rs  de  fic h ie rs  qu i so n t u tilisé s  c o m m e  para 
m ètres dans une c o m m a n d e  CP/M  (pou r p lus de d é ta ils , v o ir  C P /M  

a p p r o fo n d i,  de  A.R. M il le r ,  é d it io n s  Sybex).
La zone  s 'é te n d a n t de  l'adresse 0080H à l'adresse 00FFH est un 

b u f f e r  qu i p e u t c o n te n ir , e n tre  autres, la  f in  de la ligne  de 
com m ande.
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- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 3 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
ORGANISATION D'UNE DISQUETTE CP/M

L 'A m s tra d  p e rm e t d 'u t i l is e r  les d isq u e tte s  se lon  tro is  fo rm a ts  d if fé 
rents : le fo rm a t SYSTÈME, le fo rm a t D O N N ÉES e t le fo rm a t IBM . 
Le fo rm a t d 'u n e  d is q u e tte  est a u to m a tiq u e m e n t reconnu  pa r CP/M 
au m o m e n t de la le c tu re  ou  de  l'é c r itu re .

CARACTÉRISTIQUES GÉNÉRALES D'UNE DISQUETTE_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

C haque  d is q u e tte  c o m p o rte  d eux  faces  u tilisa b le s , m ais une 
seule fa ce  p e u t ê tre  lue  à la fo is . Pour lire  la seconde  face , la d is
q u e tte  d o it  ê tre  re tou rnée . (La tê te  de le c tu re  tra v a il le  sur la face  
in fé r ie u re  de la d is q u e tte .) Les d isq u e tte s  so n t d o n c  considérées 
c o m m e  deux d isq u e tte s  s im p le  fa c e  indépend an tes .

C haque  fa c e  c o m p o rte  :

•  40 p istes num éro tées  de  0 à 39 ;

•  un n o m b re  de secteurs v a r ia b le  s u iv a n t les fo rm a ts .

C haque  sec teu r c o m p o rte  512 oc te ts .
L 'u n ité  CP/M  est le b lo c  de  1 024 o c te ts  (2 secteurs).
C haque  d is q u e tte  p e u t c o n te n ir  un m a x im u m  de 64 fich ie rs .

LE FORMAT SYSTÈME_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Dans le fo rm a t SYSTÈME, c h a q u e  d is q u e tte  c o m p o rte  n e u f sec
teu rs  num éro tés  de 41 H à 49H . Les p istes 0 e t 1 so n t réservées au 
systèm e. Une d is q u e tte  d o it  ê tre  au fo rm a t SYSTÈME p o u r p o u v o ir  
c o n te n ir  CP/M.

Les p istes systèm e son t o rgan isées de  la  fa ç o n  su iva n te  :

p is te  0 - sec teu r 4 1 H ch a rgeu r

p is te  0 - sec teu r 42H c o n fig u ra t io n

p is te  0 - secteurs 43H  à 47H  non u tilisé s

p is te  0 - secteurs 48H  à 49H v

S CCP e t BDOS 

p is te  1 - secteurs 4 1 H à 49H )
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Le fo rm a t V E N D E U R  est id e n tiq u e  au fo rm a t SYSTÈME, m ais les 
pistes 0 e t 1 son t in u tilisé e s . La co m m a n d e  SYSCEN p e u t ê tre  u t i l i 
sée p o u r tra n s fo rm e r une d is q u e tte  V EN D EU R  en d isq u e tte  
SYSTÈME.

LE FORMAT DONNÉES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Dans le fo rm a t D O N N É E S , ch a q u e  d is q u e tte  c o m p o rte  neu f sec
teurs num é ro té s  de  C1H à C 9H. A u cu n e  p is te  n 'es t réservée au 
systèm e. CP/M  ne p e u t pas ê tre  p la cé  sur une d is q u e tte  au fo rm a t 
DONNÉES, ce q u i l im ite  son usage aux systèm es à deux d isque ttes .

LE FORMAT IBM_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Une d is q u e tte  au fo rm a t  IB M  c o m p o rte  h u it secteurs num éro tés  
de 1 à 8. U ne p is te  est réservée. Ce fo rm a t co rrespond  lo g iq u e m e n t 
au fo rm a t des d is q u e tte s  C P /M  IBM .
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- - - - - - - - - - - - - - 4 - - - - - - - - - - - - - - -
LES FONCTIONS DU BDOS

L 'a c c è s  à CP/M  pa r un p ro g ra m m e  en assem b leu r se fa i t  pa r l 'in te r 
m é d ia ire  de fo n c tio n s  à l'a id e  d 'u n  CALL à l'ad resse 0005H . Le 
n u m é ro  de la fo n c t io n  a p p e lé e  d o it  ê tre  p la c é  dans le reg is tre  C du 
m ic rop rocesseu r. Les p a ram è tres  d 'e n tré e  e t de re to u r son t fo u rn is  
par l 'in te rm é d ia ire  de registres q u i so n t d é c r its  ci-dessous.

Fonction 0 : Réinitialisation de CP/M

Condition d'entrée :
registre C =  00H

C e tte  fo n c t io n  ré in it ia lis e  C P/M  e t p ro d u it  le m êm e ré s u lta t q u 'u n  
sau t à l'adresse 0000H .

Fonction 1 : Lecture d'un caractère au clavier

Condition d'entrée :
registre C =  01 H 

Condition de retour :
registre A =  caractère ASCII tapé au clavier

C e tte  fo n c t io n  l i t  un c a ra c tè re  au c la v ie r. Le c a ra c tè re  lu est a f f i 
ché  sur l'é c ran . L 'e x é c u tio n  du  p ro g ra m m e  est suspendue  ta n t 
q u 'a u c u n  ca ra c tè re  n 'es t tapé . CP/M  prend  en c o m p te  les c a ra c tè 
res de co n trô le .

Fonction 2 : Sortie d'un caractère sur l'écran

Conditions d'entrée :
registre C =  02H
registre E =  caractère ASCII à afficher

C e tte  fo n c t io n  a ff ic h e  un ca ra c tè re  sur l'é c ra n . CP /M  prend en 
c o m p te  les ca rac tè res  de c o n trô le  q u i a u ra ie n t é v e n tu e lle m e n t été 
tapés au c la v ie r.
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Fonction 3 : Lecture d'un caractère sur l'unité logique RDR:

Condition d'entrée :
registre C =  03H

Condition de retour :
registre A =  caractère ASCII entré

C e tte  fo n c t io n  l i t  un ca ra c tè re  en en tré e  sur l 'u n ité  lo g iq u e  RDR:.
Le p ro g ra m m e  est in te rro m p u  ju s q u 'à  ce q u 'u n  ca ra c tè re  so it lu.

Fonction 4 : Sortie d'un caractère sur l'unité logique PUN:

Conditions d'entrée :
registre C =  04H
registre E =  caractère ASCII

Fonction 5 : Sortie d'un caractère sur l'unité logique LST:

Conditions d'entrée :
registre C =  05H
registre E =  caractère ASCII

Fonction 6 : Entrée/sortie directe sur la console

Conditions d'entrée :
registre C =  06H 
registre E =  OFFH (entrée)

caractère ASCII (sortie)
Condition de retour :

registre A =  caractère ou état (entrée)

C ette  fo n c t io n  p e rm e t d 'e ffe c tu e r  des en trées d irec tes  au c la v ie r  
ou des sorties  d ire c te s  sur l'é c ran . Si le reg is tre  E c o n tie n t la va le u r 
OFFH, il s 'a g it d 'u n e  en tré e  e t le c a ra c tè re  e n tré  est re to u rn é  dans le 
reg istre  A. Si a u c u n  c a ra c tè re  n 'a  é té  ta p é  au c la v ie r, la va le u r 
re tou rnée  est 00. D ans to u s  les cas, il n 'y  a pas d 'in te r ru p t io n  du 
p rogram m e. Si le reg is tre  E c o n tie n t une v a le u r d if fé re n te  de OFFH, 
le ca rac tè re  c o rre s p o n d a n t est a ff ic h é  à l'é c ra n . Les ca rac tè res  de 
c o n trô le  ne so n t pas pris  en co m p te .
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Fonction 7 : Lecture de l'IOBYTE

Condition d'entrée :
registre C =  07H 

Condition de retour :
registre A =  IOBYTE

C e tte  fo n c t io n  p e rm e t de lire  l'IO B Y T E  (adresse 0003H ) q u i con 
t ie n t l 'a f fe c ta t io n  des u n ités  phys iques aux un ités  log iques.

Fonction 8 : Écriture de l'IOBYTE

Conditions d'entrée :
registre C =  08H
registre E =  nouvelle valeur de l'IOBYTE

C ette  fo n c t io n  p e rm e t de change r l 'a f fe c ta t io n  des un ités  phys i
ques aux un ités  log iques  en m o d if ia n t  la v a le u r de l'IO B Y T E .

Fonction 9 : Affichage d'une chaîne de caractères

Conditions d'entrée :
registre C =  09H
registre DE =  adresse de la chaîne à afficher

C e tte  fo n c t io n  p e rm e t d 'a f f ic h e r  une cha îne  de ca rac tè res  s toc 
kée à p a rt ir  de l'adresse in d iq u é e  par le reg is tre  DE. La cha îne  de 
ca rac tè res  d o it  ê tre  te rm in é e  pa r un ca ra c tè re  $.

Fonction 10 : Entrée console "bufferisée"

Conditions d'entrée :
registre C =  OAEI 
registre DE =  adresse du buffer 

Condition de retour :
Les caractères lus sont placés dans le buffer

C e tte  fo n c t io n  p e rm e t la le c tu re  d 'u n e  lig n e  sur la conso le  en 
a u to r is a n t to u te s  les co m m a n d e s  d 'é d it io n  de CP/M . Le p rem ie r 
ca ra c tè re  du b u ffe r  in d iq u e  le n o m b re  de ca rac tè res  q u i o n t é té  lus
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(m ax im um  255). La le c tu re  se te rm in e  avec la  fra p p e  d 'u n  sau t de 
ligne  (LF - IJ) ou  d 'u n  re to u r  c h a r io t (CR - ÎM  - to u c h e  ENTER) ou 
lo rsque se p ro d u it  un d é b o rd e m e n t du b u ffe r.

Fonction 11 : Lecture de l'état de la console

Condition d'entrée :
registre C =  OBH 

Condition de retour :
registre A =  état de la console

C e tte  fo n c t io n  re to u rn e  dans le reg is tre  A  la v a le u r OFFH si un 
ca ra c tè re  a é té  ta p é  e t 00H  dans le cas c o n tra ire .

Fonction 12 : Lecture du numéro de version de CP/M

Condition d'entrée :
registre C =  OCH 

Condition de sortie :
registre HL =  numéro de version

Fonction 13 : Réinitialisation du système de gestion de disquette

Condition d'entrée :
registre C =  ODH

C ette  fo n c t io n  p e rm e t de changer de d is q u e tte  sans a v o ir  à e ffe c 
tu e r un d ém arrage  à chaud .

Fonction 14 : Changement de l'unité de disquettes active

Conditions d'entrée :
registre C =  OEH
registre E =  numéro de la nouvelle unité active

Les un ités  de  d isq u e tte s  so n t nu m é ro té e s  0 p o u r l 'u n ité  A  e t 1 
po u r l 'u n ité  B.
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Fonction 15: Ouverture d'un fichier

Conditions d'entrée :
registre C =  OFH
registre DE =  adresse du FCB du fichier à ouvrir 

Condition de sortie :
registre A =  code répertoire

Le code  ré p e rto ire  in d iq u e  que  l'o u v e r tu re  a é té  fa ite  sans p ro 
b lè m e  s 'il est co m p ris  e n tre  0 e t 3. S 'il est éga l à OFFH, le f ic h ie r  n 'a  
pas é té  tro u vé .

Fonction 16 : Fermeture d'un fichier

Conditions d'entrée :
registre C =  10H
registre DE =  adresse du FCB du fichier 

Condition de retour :
registre A =  code répertoire du fichier

Si le code  est c o m p ris  en tre  0 e t 3, l'o p é ra t io n  de fe rm e tu re  a é té  
e ffe c tu é e  avec succès. Dans le cas c o n tra ire , le code  est OFFH.

Fonction 17 : Recherche du premier nom de fichier

Conditions d'entrée :
registre C =  11 Fl
registre DE =  adresse du FCB du fichier à chercher 

Condition de retour :
registre A =  code répertoire

C e tte  fo n c t io n  p e rm e t de tro u v e r  dans le ré p e rto ire  d 'u n e  d is
q u e tte  le p re m ie r nom  de f ic h ie r  co rre s p o n d a n t au FCB d o n t 
l'adresse se tro u v e  dans le reg is tre  DE.

Fonction 18 : Recherche du nom de fichier suivant

Condition d'entrée :
registre C =  12H 

Condition de retour :
registre A =  code répertoire
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C ette  fo n c t io n  p e rm e t de  c o n tin u e r  la reche rche  co m m e n cé e  
avec la fo n c t io n  17 dans la su ite  du  ré p e rto ire .

Fonction 19 : Effacement d'un fichier

Conditions d'entrée :
registre C =  13H
registre DE =  adresse du FCB du fichier à effacer 

Condition de retour :
registre A =  code répertoire

Fonction 20 : Lecture séquentielle

Conditions d'entrée :
registre C =  14H
registre DE =  adresse du FCB du fichier 

Condition de retour :
registre A =code répertoire

C e tte  fo n c t io n  l i t  un e n re g is tre m e n t (128 ca rac tè res) du f ic h ie r  
d o n t le FCB se tro u v e  à l'adresse ré fé re n cé e  pa r le reg is tre  DE. Ces 
128 ca rac tè res  so n t p lacés  à l'adresse D M A  co u ra n te . C e tte  adresse 
est fixé e  par d é fa u t à 0080H  à chaque  dém arrage  de CP/M  e t p e u t 
ê tre  m o d if ié e  p a r la fo n c t io n  26. Le code  ré p e rto ire  est 00H  si la lec 
tu re  a é té  e ffe c tu é e  avec  succès. U ne v a le u r d if fé re n te  de 00H  in d i
que l'o c c u rre n c e  d 'u n e  e rre u r ( f in  de f ic h ie r  pa r exem ple).

Fonction 21 : Écriture séquentielle

Conditions d'entrée :
registre C =  15EI
registre DE =  adresse du FCB du fichier 

Condition de retour :
registre A =  code répertoire

C ette  fo n c t io n  l i t  128 ca rac tè res  à l'adresse D M A  e t les p lace  
dans le f ic h ie r  ré fé re n c é  pa r le FCB se tro u v a n t à l'adresse co n te n u e  
dans le reg is tre  DE.

-  205 -



Fonction 22 : Création d'un fichier

Conditions d'entrée :
registre C =  16H
registre DE =  adresse du FCB du fichier à créer 

Condition de retour :
registre A =  code répertoire

C e tte  fo n c t io n  crée une en tré e  dans le ré p e rto ire  de la d isq u e tte  
c o rre sp o n d a n t au FCB c o n s tru it  p ré a la b le m e n t à l'adresse ré fé re n 
cée pa r le reg is tre  DE. Le co d e  ré p e rto ire  est 0, 1, 2 ou 3 si l'o p é ra 
t io n  s'est d é ro u lé e  c o rre c te m e n t e t OFFH dans le cas co n tra ire . 
L 'o u v e rtu re  du f ic h ie r  n 'es t pas nécessa ire  après sa c ré a tio n .

Fonction 23 : Changement de nom d'un fichier

Conditions d'entrée :
registre C =  17H
registre DE =  adresse du FCB du fichier 

Condition de retour :
registre A =  code répertoire

Les seize p rem ie rs  o c te ts  du FCB c o n tie n n e n t l'a n c ie n  nom  du 
f ic h ie r  e t les se ize su ivan ts  c o n tie n n e n t le n o uveau  nom .

Fonction 24 : Lecture du vecteur "LOGIN"

Condition d'entrée :
registre C =  18H 

Condition de retour :
registre FIL =  vecteur “ LOGIN"

C haque b it  de la v a le u r re to u rn é e  dans le reg is tre  HL in d iq u e  si 
une des un ités  de d isq u e tte s  a é té  ou non a c tiv é e  de p u is  le d e rn ie r 
dém arrage  de CP/M . (CP/M  p e u t n o rm a le m e n t adresser seize un ités 
de d isque ttes .) Le b it  0 du reg is tre  L co rrespond  à l 'u n ité  A  e t le b it  1 
à l 'u n ité  B.
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Fonction 25 : Recherche de l'unité de disquettes active

Condition d'entrée :
registre C =  19H 

Condition de retour :
registre A =  numéro de l'unité active

Le n u m é ro  est 0 p o u r l 'u n ité  A  e t 1 p o u r l 'u n ité  B.

Fonction 26 : Modification de l'adresse DMA

Conditions d'entrée :
registre C =  1 AH 
registre DE =  adresse DMA

L'adresse D M A  est l'ad resse  à la q u e lle  son t p lacés les ca ractè res 
lus dans un f ic h ie r . Sa v a le u r  est fixé e  par d é fa u t à 0080H à chaque  
dém arrage  de C P /M  e t à chaque  ré in it ia lis a t io n  du systèm e de ges
t io n  de d isq u e tte s  ( fo n c t io n  13).

Fonction 27 : Lecture de l'adresse du vecteur d'allocation

Condition d'entrée :
registre C =  1 BH 

Condition de retour :
registre HL =  adresse du vecteur d'allocation

Un v e c te u r d 'a l lo c a t io n  existe po u r ch a q u e  d is q u e tte  a ya n t é té  
ac tivée . Ce v e c te u r in d iq u e  en tre  au tres l'espace  res tan t sur la d is 
que tte . La fo n c t io n  27 re to u rn e  dans le reg is tre  HL l'adresse de base 
du v e c te u r d 'a l lo c a t io n  c o rre sp o n d a n t à l 'u n ité  a c tive .

Fonction 28 : Protection d'une disquette en écriture

Condition d'entrée :
registre C =  1CH
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Fonction 29 : Lecture du statut des unités de disquettes

Condition d'entrée :
registre C =  1 DH 

Condition de retour :
registre HL =  statut des unités de disquettes

C haque  b it  de la  v a le u r c o n te n u e  dans HL in d iq u e  si une u n ité  de 
d isque ttes  est p ro té g é e  en é c r itu re  (1) ou  non (0). Le b itO  du registre 
L co rrespond  à l 'u n ité  A  e t le b it  1 à l 'u n ité  B.

Fonction 30 : Modification des attributs de fichier

Conditions d'entrée :
registre C =  1 EH
registre DE =  adresse du FCB du fichier 

Condition de sortie :
registre A =  code répertoire

Fonction 31 : Lecture de l'adresse des paramètres disque

Condition d'entrée :
registre C =  1 FH 

Condition de retour :
registre HL =  adresse

Fonction 32 : Lecture ou modification du numéro d'utilisateur

Conditions d'entrée :
registre C =  20H 
registre E =  OFFH (lecture)

numéro d'utilisateur (modification)
Condition de retour :

registre A =  numéro d'utilisateur (lecture)

C e tte  fo n c t io n  p e rm e t de lire  ou  de change r le n u m é ro  de  la  zone  
u tilis a te u r  a c tive . (V o ir  la  co m m a n d e  USER.)
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Fonction 33 : Lecture directe

Conditions d'entrée :
registre C =  21H
registre DE =  adresse du FCB du fichier 

Condition de retour :
registre A =  code d'erreur

C e tte  fo n c t io n  p e rm e t de lire  un e n re g is tre m e n t d o n t le n u m é ro  
est s p é c ifié  pa r les tro is  o c te ts  s u iva n t le FCB (adresses FCB +  33, 
FCB +  34, FCB +  35, o c te t  de po ids fa ib le  en prem ier).

Fonction 34 : Écriture directe

Conditions d'entrée :
registre C =  22H
registre DE =  adresse du FCB du fichier 

Condition de retour :
registre A =  code d'erreur

C e tte  fo n c t io n  p e rm e t d 'é c rire  d ire c te m e n t un en re g is tre m e n t 
donné  ré fé re n cé  de  la  m êm e fa ç o n  que  p o u r la fo n c t io n  33.

Fonction 35 : Calcul de la taille d'un fichier

Conditions d'entrée :
registre C =  23H
registre DE =  adresse du FCB du fichier 

Condition de retour :
La ta ille  du fichier est placée dans les deux adresses suivant le 
FCB.

C e tte  fo n c t io n  c a lc u le  la  ta i l le  du  f ic h ie r  e t l 'in s c r it  dans les deux 
o c te ts  s u iv a n t le FCB. Le n u m é ro  d 'e n re g is tre m e n t est f ix é  au 
n u m é ro  s u iv a n t le d e rn ie r  e n re g is tre m e n t du  f ic h ie r . C e tte  fo n c t io n  
peu t ê tre  u t ilis é e  p o u r f ix e r  le n u m é ro  d 'e n re g is tre m e n t a va n t 
d 'a jo u te r  des in fo rm a tio n s  dans un f ic h ie r  en u t ilis a n t le m ode  
séquen tie l.
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Fonction 36 : Calcul du numéro d'enregistrement en accès direct

Conditions d'entrée :
registre C =  24H
registre DE =  adresse du FCB du fichier 

Condition de retour :
numéro d'enregistrement fixé

Fonction 37 : Réinitialisation d'une unité de disquettes

Conditions d'entrée :
registre C =  25H
registre DE =  vecteur de réinitialisation 

Condition de retour :
registre A =  00H

Le v e c te u r de ré in it ia lis a t io n  in d iq u e  les u n ités  à ré in it ia lis e r. Le 
b it  0 du reg is tre  E co rrespond  à l 'u n ité  A  e t le b it  1 à l 'u n ité  B.

Fonction 40 : Écriture aléatoire avec zéros

Conditions d'entrée :
registre C =  28H
registre DE =  adresse du FCB du fichier 

Condition de retour :
registre A =  code d'erreur

C ette  fo n c t io n  est ana lo g u e  à la fo n c t io n  34, à la d if fé re n c e  que 
si un b lo c  est é c r it  e t n 'é ta it  pas p ré c é d e m m e n t u tilisé , il est p ré a la 
b le m e n t re m p li de zéros.
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- - - - - - - - - - - - - - - - 5 - - - - - - - - - - - - - - - - -
LES INSTRUCTIONS DU 8 0 8 0

L 'A m s tra d  u tilis e  un m ic ro p ro ce sse u r Z80, m ais l'a sse m b le u r ASM  
d is p o n ib le  sous C P /M  est un assem b leur 8080. C e tte  annexe d é c r it  
d onc  le jeu  d 'in s tru c t io n s  du  8080. Les é q u iv a le n ts  Z80 son t donnés 
en tre  c roche ts . Les nom s des registres so n t les nom s s tanda rd  du 
8080, c 'es t-à -d ire  A, B, C, D, E, H, L e t SP. Les registres do u b le s  son t 
BC, DE e t HL. Les in d ic a te u rs  son t :

C re tenue

H re tenue  in te rn e  (du b it  3 vers le b it  4)

N a d d it io n /s o u s tra c tio n  

O  d é b o rd e m e n t 

P p a rité  

S signe 

Z  zé ro

r e t r ' d é s ig n e n t des registres 8 b its  ; 

nn dés igne  une co n s ta n te  à 8 b its  ;

nnnn dés igne  une co n s ta n te  à 16 bits.

ACI nn < A D C  A ,n n >

A d d it io n  de la c o n s ta n te  nn, de l 'a c c u m u la te u r  e t de l'in d ic a te u r  de 
re tenue  C. Le ré s u lta t est p lacé  dans l'a c c u m u la te u r.

In d ic a te u rs  m o d ifié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à zé ro  : N.

AD C  M  < A D C  A, (H L )>

A d d it io n  du c o n te n u  de l'adresse ré fé re n cé e  par le reg is tre  HL, de 
l'a c c u m u la te u r e t de l 'in d ic a te u r  de re tenue  C. Le ré s u lta t est p lacé  
dans l'a c c u m u la te u r.
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In d ica te u rs  m o d ifié s  : C, H, O , S, Z. 

In d ic a te u r m is à zé ro  : N.

AD C  r < A D C  A , r >

A d d it io n  de l 'a c c u m u la te u r, du  reg is tre  r e t de  l 'in d ic a te u r  de re te 
nue C. Le ré s u lta t est p la cé  dans l'a c c u m u la te u r.

In d ica te u rs  m o d ifié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à zé ro  : N.

A D D  M  < A D D  A, (H L )>

A d d it io n  du  co n te n u  de  l'adresse ré fé re n cé e  pa r le reg is tre  HL e t de 
l'a c c u m u la te u r. Le ré s u lta t est p la cé  dans l'a c c u m u la te u r.

In d ica te u rs  m o d if ié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à zé ro  : N.

A D D  r < A D D  A , r >

A d d it io n  de l'a c c u m u la te u r  e t du  reg is tre  r. Le ré s u lta t est p lacé  
dans l'a c c u m u la te u r.

In d ica te u rs  m o d ifié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à zé ro  : N.

A D I nn < A D D  A, n n >

A d d it io n  de la co n s ta n te  nn e t de l'a c c u m u la te u r . Le ré s u lta t est 
p la cé  dans l'a c c u m u la te u r.

In d ica te u rs  m o d ifié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à zé ro  : N.

A N A  M  < A N D  (H L )>

ET lo g iq u e  e n tre  l'a c c u m u la te u r  e t le co n te n u  de  l'adresse ré fé re n 
cée par HL. Le ré s u lta t est p la cé  dans l'a c c u m u la te u r.
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In d ica te u rs  m o d if ié s  : P, S, Z. 

In d ica te u rs  m is à zé ro  : C, N. 

In d ic a te u r m is à un : H.

A N A  r < A N D  r >

ET lo g iq u e  en tre  l 'a c c u m u la te u r  e t le reg is tre  r. Le ré s u lta t est p lacé  
dans l'a c c u m u la te u r.

In d ica te u rs  m o d if ié s  : P, S, Z.

In d ica te u rs  m is à z é ro  : C, N.

In d ic a te u r m is à un : H.

A N I nn < A N D  n n >

ET lo g iq u e  e n tre  l 'a c c u m u la te u r  e t la co n s ta n te  nn. Le ré s u lta t est 
p lacé  dans l'a c c u m u la te u r .

In d ica te u rs  m o d if ié s  : P, S, Z.

In d ica te u rs  m is  à zé ro  : C, N.

In d ic a te u r m is  à un : H.

CALL nnnn < C A L L  n n n n >

A ppe l in c o n d it io n n e l de  sous-p rogram m e à l'adresse nnnn. 
L'adresse de l ' in s tru c t io n  su ivan te  est p la cé e  sur la p ile .

In d ic a te u r m o d if ié  : aucun.

c c nnnn < C A L L  C ,n n n n >

CM nnnn < C A L L  M ,n n n n >

CNC nnnn < C A L L  N C ,n n n n >

C N Z nnnn < C A L L  N Z ,n n n n >

CP nnnn < C A L L  P ,n n n n >

CPE nnnn < C A L L  P E ,nnnn>

CPO nnnn < C A L L  P O ,n n n n >

CZ nnnn < C A L L  Z ,n n n n >
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A p p e l c o n d it io n n e l de sous-p rog ram m e à l'adresse nnnn. Les c o n d i
tio n s  son t les su ivan tes  :

C — C =  1

M — S =  1

NC — C =  0

N Z — Z  =  0

P —

OIIlyO

PE — P =  1

PO — P =  0

Z — Z =  1

C M A  < C P L  >

E ffe c tu e  un c o m p lé m e n t à un sur le c o n te n u  de  l'a c c u m u la te u r. 

In d ic a te u rs  m is à un : H ,N.

CM C < C C F >

C o m p lé m e n te  l 'in d ic a te u r  C.

In d ic a te u r m o d if ié  : C. 

In d ic a te u r m is à zé ro  : N.

C M P M  < C P  (H L )>

C om pare  l'a c c u m u la te u r  e t le co n te n u  de l'ad resse ré fé re n cé e  par 
le reg is tre  HL. L 'in d ic a te u r Z  est m is à un si les va leu rs  so n t égales. 
L 'in d ic a te u r C est m is à un si l 'a c c u m u la te u r  est p lus  p e t it  que 
l'o p é ra n d e .

In d ica te u rs  m o d if ié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à un : N.

C M P r < C P r >

C om pare  le reg is tre  r e t l 'a c c u m u la te u r . L 'in d ic a te u r  Z  est m is à un
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si les va leu rs  so n t égales. L 'in d ic a te u r  C est m is à un si l 'a c c u m u la 
te u r est p lus p e t it  q ue  le reg is tre  r.

In d ica te u rs  m o d if ié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à un : N.

CPI nn < C P  n n >

C om pare  la co n s ta n te  nn e t l'a c c u m u la te u r. L 'in d ic a te u r Z est m is à 
un si les va leu rs  so n t égales. L 'in d ic a te u r C est m is à un si l 'a c c u m u 
la te u r est p lus p e t it  q ue  la co n s ta n te  nn.

In d ic a te u rs  m o d if ié s  : C, H, O, S, Z.

In d ic a te u r m is à un : N.

D A A  < D A A >

A ju s te m e n t d é c im a l de  l'a c c u m u la te u r. Est u tilis é  p o u r l 'a d d it io n  
BCD. C o n tra ire m e n t au Z80, c e tte  in s tru c tio n  donne  un ré s u lta t 
e rroné p o u r la s o u s tra c tio n .

In d ic a te u rs  m o d if ié s  : C, H, O , S, Z.

D A D B <  A D D  HL,BC >

D A D D <  A D D  HL,DE >

D A D H < A D D  H L ,H L >

D A D SP < A D D  H L ,S P >

A d d it io n n e  le reg is tre  d o u b le  s p é c ifié  c o m m e  opé ra n d e  e t le regis
tre  d o u b le  HL. Le reg is tre  C est m is à un si le ré s u lta t fa i t  p lus de 16 
bits.

In d ica te u rs  m o d ifié s  : C, H, O , S, Z. 

In d ic a te u r m is à zé ro  : N.

DCR M  <  DEC (H L )>

D écré m e n te  le co n te n u  de l'adresse ré fé re n cé e  par le reg is tre  HL.
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In d ica te u rs  m o d ifié s  : H, O , S, Z. 

In d ic a te u r m is à un : N. 

In d ic a te u r non m o d if ié  : C.

DCR r <  DEC r >

D é c ré m e n te  le co n te n u  du  reg is tre  r.

In d ica te u rs  m o d ifié s  : H, O , S, Z. 

In d ic a te u r m is à un : N. 

In d ic a te u r non m o d if ié  : C.

DCX B <  DEC BC >

DCX D <  DEC DE >

DCX H < DEC H L >

DCX SP < DEC S P >

D é c ré m e n te  le reg is tre  d o u b le  opé rande . 

In d ic a te u r m o d if ié  : aucun .

D I <  D I >

Rend les dem andes d 'in te r ru p t io n  inopé ran tes .

El <  El >

R é ta b lit  la prise en c o m p te  des dem andes d 'in te r ru p t io n .

H LT <  H A LT >

Suspend l 'a c t iv ité  du CPU ju s q u 'à  un reset ou  une in te rru p tio n . 

IN  nn <  IN A ,(n n )>
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Place dans l 'a c c u m u la te u r  la v a le u r p résen te  sur le p o rt d 'adresse 
nn.

In d ic a te u r m o d if ié  : aucun .

INR M  <  INC (H L )>

In c ré m e n te  le co n te n u  de  l'adresse ré fé rencée  par le reg is tre  HL.

In d ica te u rs  m o d if ié s  : H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à un : N.

In d ic a te u r non m o d if ié  : C.

INR r <  INC r >

In c ré m e n te  le reg is tre  r.

In d ic a te u rs  m o d if ié s  : H, O , S, Z. 

In d ic a te u r m is  à un : N. 

In d ic a te u r non  m o d if ié  : C.

INX B <  IN C  BC >

INX D <  INC BE >

INX H <  IN C  H L >

INX SP <  IN C  S P >

In c ré m e n te  le  reg is tre  d o u b le  s p é c ifié  c o m m e  opérande . 

In d ic a te u r m o d if ié  : aucun.

JMP nnnn < J P n n n n >

Saut in c o n d it io n n e l à l'adresse nnnn. 

In d ic a te u r m o d if ié  : aucun .

JC nnnn < J P  C ,n n n n >

JM nnnn < J P M ,n n n n >
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JNC nnnn 

JNZ nnnn 

JP nnnn 

JPE nnnn 

JPO nnnn 

JZ nnnn

<  J P N C ,nnnn  >  

< J P  N Z ,n n n n >  

< J P  P ,n n n n >

< JP P E ,n n n n >  

< J P  P O ,n n n n >

<  J P Z ,nnnn  >

Saut c o n d it io n n e l à l'adresse nnnn. Les c o n d it io n s  son t les
su ivan tes  :

C -  

M  -  

NC -  

N Z  -  

P -  

PE -  

PO -  

Z  -

* C =  1 

-  S =  1

* C =  0

* Z  =  0

* S =  0

* P =  1

* P =  0

* Z  =  1

LD A nnnn <  LD A, (n n n n )>

Place dans l'a c c u m u la te u r  la v a le u r se tro u v a n t à l'adresse nnnn.

LDAX B 

LDAX D

<  LD A ,(B C )>

<  LD A ,(D E )>

Place dans l'a c c u m u la te u r  la v a le u r se tro u v a n t à l'ad resse ré fé re n 
cée par les registres BC ou DE.

LH LD  nnnn < L D  HL, (n n n n )>

C harge le reg is tre  L avec le co n te n u  de l'adresse nnnn e t le reg istre  
H avec le co n te n u  de l'adresse nnnn +  1.

LXI B ,nnnn < L D  B C ,n n n n >

LXI D ,nnnn  < L D D E ,n n n n >
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LXI H ,nnnn  < L D H L ,n n n n >

LXI SP,nnnn < L D S P ,n n n n >
Charge le reg is tre  d o u b le  s p é c ifié  avec la co n s ta n te  nnnn.

M O V  M ,r  <  LD (H L ),r>

Place le co n te n u  du  reg is tre  r à l'adresse ré fé re n cé e  par le reg is tre  
d o u b le  HL.

M O V  r,M  < L D r ,  (H L )>

Place le co n te n u  de  l'ad resse  ré fé rencée  par le reg is tre  d o u b le  HL 
dans le reg is tre  r.

M O V  r,r ' < L D r , r '>

Place le co n te n u  du  reg is tre  r' dans le reg is tre  r.

M V I M ,nn  < LD (H L ),n n >

Place la c o n s ta n te  nn à l'adresse ré fé re n cé e  pa r le reg is tre  HL.

M V I r,nn < L D  r ,n n >

Place la co n s ta n te  nn dans le reg is tre  r.

NO P <  N O P >

A u cu n e  o p é ra tio n  n 'e s t exécutée.

O R A M  < O R  (H L )>

E ffe c tu e  un O U  lo g iq u e  en tre  l'a c c u m u la te u r  e t le co n te n u  de 
l'adresse ré fé re n cé e  pa r le reg is tre  HL. Le ré s u lta t est p la cé  dans 
l'a c c u m u la te u r.
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In d ica te u rs  m o d ifié s  : P, S, Z. 

In d ica te u rs  m is à zé ro  : C, H, N.

O R A  r < O R  r >

E ffe c tu e  un O U  lo g iq u e  e n tre  l'a c c u m u la te u r  e t le reg is tre  r. 
Le ré s u lta t est p la cé  dans l 'a c c u m u la te u r.

In d ica te u rs  m o d if ié s  : P, S, Z.

In d ic a te u rs  m is à zé ro  : C, H, N.

O R I nn < O R  nn >

E ffe c tu e  un O U  lo g iq u e  e n tre  l'a c c u m u la te u r  e t la co n s ta n te  nn. 
Le ré s u lta t est p la cé  dans l'a c c u m u la te u r .

In d ic a te u rs  m o d ifié s  : P, S, Z.

In d ica te u rs  m is à zé ro  : C, H, N.

O U T  nn < O U T ( n n ) ,A >

Place le co n te n u  de l'a c c u m u la te u r  dans le  p o r t d 'adresse nn.

PCHL < JP (H L )>

Place le co n te n u  du  reg is tre  HL dans le c o m p te u r  de  p rog ram m e 
(PC). C e tte  in s tru c tio n  é q u iv a u t à un b ra n c h e m e n t à l'ad resse c o n te 
nue dans HL.

POP B <  POP BC >

POP D <  POP DE >

POP H <  POP HL >

Place les deux p rem iè res  va leu rs  de la  p ile  dans le reg is tre  d o u b le  
sp éc ifié . La p re m iè re  v a le u r est p lacée  dans le  reg is tre  de po ids fa i
b le  (C, E ou L). La seconde  v a le u r est p la cé e  dans le reg is tre  de po ids 
fo r t  (B, D ou H). Le p o in te u r  de p ile  (SP) est in c ré m e n té  deux fo is .
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POP PSW < P O P  AF >

Place la p re m iè re  v a le u r  de la  p ile  dans le reg is tre  des in d ica teu rs , 
e t la seconde v a le u r dans l'a c c u m u la te u r. Le p o in te u r de p ile  (SP) 
est in c ré m e n té  deux fo is .

PUSH B <  PUSH BC >

PUSH D <  PUSH DE >

PUSH H < PUSH H L >

Place le co n te n u  du  reg is tre  s p é c ifié  dans la p ile . Le co n te n u  du 
reg istre  de po ids fo r t  (B, D  ou  H) est d 'a b o rd  p la cé  sur la p ile , pu is le 
con te n u  du reg is tre  de  p o ids  fa ib le  (C, E, L). Le p o in te u r de p ile  (SP) 
est d é c ré m e n té  d eux  fo is .

PUSH PSW <  PUSH AF >

Place le co n te n u  de  l'a c c u m u la te u r  pu is le co n te n u  du reg is tre  des 
in d ica te u rs  sur la p ile . Le p o in te u r de p ile  (SP) est d é c ré m e n té  deux 
fo is.

RAL <  RLA >

E ffe c tu e  une ro ta t io n  vers la gauche  du co n te n u  de l'a c c u m u la te u r  
se lon le schém a ci-dessous.

-----1-----------------------------1-------------------------

,

C «------ - T T T - T - T T T T T — T—  
T  T  T  T  T  T  î

retenue accumulateur

In d ic a te u r m o d if ié  : C. 

In d ica te u rs  m is à zé ro  : H, N.
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RAR <  R R A >

E ffe c tu e  une ro ta t io n  vers la d ro ite  du  co n te n u  de l'a c c u m u la te u r  
se lon le schém a ci-dessous.

-----------------------4-------------------------- i----

l l l l l l l
T T T T T T T

----- » C

accumulateur retenue

In d ic a te u r m o d if ié  : C. 

In d ica te u rs  m is à zé ro  : H, N.

RET <  RET >

R e tou r de sous-p rogram m e. Les deux p rem iè res  va leu rs  de la p ile  
son t p lacées dans le c o m p te u r de p ro g ra m m e  (PC). Le p o in te u r de 
p ile  est in c ré m e n té  deux fo is .

RC

HLUe
tV

C >

RM <  RET M  >

RNC A
 

Te
 

m
 

—
I

N C >

RNZ A Te m H N Z  >

RP <  RET P >

RPE A Te m —
I

PE >

R PO

I-LUe
tV AOQ_

RZ < RET Z >

R e tou r c o n d it io n n e l de sous-p rogram m e. Si la c o n d it io n  est rem 
p lie , les deux p rem iè res  va leu rs  de la p ile  so n t p lacées dans le 
c o m p te u r de p ro g ra m m e  (PC). Le p o in te u r  de p ile  est in c ré m e n té  
deux fo is . Les c o n d it io n s  so n t :

C -  C =  1

M  -  S =  1
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NC — C =  0

NZ — z=o
P — s = o
PE — P = 1

PO — P =  0

Z —» Z =  1

R LC <  R LC A  >

E ffe c tu e  une ro ta t io n  vers la  gauche  du co n te n u  de l 'a c c u m u la te u r  
selon le schém a ci-dessous.

--- »■ >-------------------

c «---- «---- T t t t t t t t t t t t :  i „
________ ____ ____ ____ ____ ____ ____

retenue accumulateur
In d ic a te u r m o d if ié  : C 

In d ic a te u rs  m is à zé ro  : H, N.

RRC <  RRCA >

E ffe c tu e  une ro ta t io n  vers la d ro ite  du  co n te n u  de l'a c c u m u la te u r  
selon le schém a ci-dessous.

f

----------------------------------------------- 4----------------------------------------------------- i---------

z ,  r :  i c  i i i i ,  i „

7  G 5  -p 4  -j*- 3  T  2 -p 1 -p 0 C

accumulateur retenue
In d ic a te u r m o d if ié  : C. 

In d ic a te u rs  m is à zé ro  : H, N.
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RST 0 < RST 00 H >

RST 1 < RST 08 H >

RST 2 < RST 10H >

RST 3 < RST 18H >

RST 4 < RST 20 H >

RST 5 < RST 28H >

RST 6 < RST 30 H >

RST 7 < RST 38H >

Ces in s tru c tio n s  g é n è re n t un ap p e l de sous-p rog ram m e aux adresses 
00H , 08H , 10H , 18H , 20H , 28H , 30H ou  38H.

SBB M  < S B C  A ,(H L )>

S o us tra it le co n te n u  de  l 'in d ic a te u r  C e t le c o n te n u  de l'adresse 
m é m o ire  ré fé re n cé e  pa r le reg is tre  HL de l'a c c u m u la te u r. Le résu l
ta t  est p la cé  dans l'a c c u m u la te u r.

In d ica te u rs  m o d if ié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à un : N.

SBB r < S B C  A , r >

S o us tra it le co n te n u  de  l 'in d ic a te u r  C e t le reg is tre  r de l'a c c u m u la 
teu r. Le ré s u lta t est p la cé  dans l'a c c u m u la te u r.

In d ica te u rs  m o d ifié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à un : N.

SBI nn < S B C  A ,n n >

S o u s tra it la co n s ta n te  nn e t le co n te n u  de l'in d ic a te u r  C de l'a c c u 
m u la te u r. Le ré s u lta t est p la cé  dans l'a c c u m u la te u r .

In d ic a te u rs  m o d ifié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à un : N.
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SHLD nnnn < L D  (n n n n ),H L >

Place le co n te n u  du  reg is tre  L à l'ad resse  nnnn e t le co n te n u  du 
reg istre  H à l'ad resse nnnn  +  1.

SPHL <  LD SP,HL >

Place le co n te n u  du  reg is tre  HL dans le reg is tre  SP.

STA nnnn < L D ( n n n n ) ,A >

Place le co n te n u  de  l'a c c u m u la te u r  à l'ad resse nnnn.

STAX B <  LD (BC),A >

STAX D <  LD  (DE),A >

Place le co n te n u  de  l 'a c c u m u la te u r  dans l'adresse ré fé re n cé e  par le 
reg istre  d o u b le  sp é c ifié .

STC <  SCF >

M e t l'in d ic a te u r  C à 1.

In d ic a te u r m is à un : C. 

In d ic a te u rs  m is à zé ro  : H, N.

SUB M  < S U B ( H L ) >

S oustra it le c o n te n u  de l'adresse ré fé re n cé e  par HL de l'a c c u m u la 
teu r. Le ré s u lta t est p la cé  dans l 'a c c u m u la te u r.

In d ic a te u rs  m o d if ié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à un : N.
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SUB r <  S U B r >

S o u s tra it le reg is tre  r de l'a c c u m u la te u r . Le ré s u lta t est p lacé  dans 
l'a c c u m u la te u r.

In d ica te u rs  m o d ifié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à un : N.

SUI nn < S U B  n n >

S o us tra it la co n s ta n te  nn de l'a c c u m u la te u r. Le ré s u lta t est p lacé  
dans l'a c c u m u la te u r.

In d ica te u rs  m o d if ié s  : C, H, O , S, Z.

In d ic a te u r m is à un : N.

XCHC <  EX D E ,H L >

Échange les co n te n u s  des reg istres DE e t HL. 

In d ic a te u r m o d if ié  : aucun .

XRA M  < X O R ( H L ) >

E ffe c tu e  un O U  e x c lu s if e n tre  l 'a c c u m u la te u r  e t la v a le u r  se tro u 
v a n t à l'adresse ré fé re n cé e  pa r le reg is tre  d o u b le  HL. Le ré s u lta t est 
p lacé  dans l'a c c u m u la te u r.

In d ica te u rs  m o d ifié s  : P, S, Z.

In d ica te u rs  m is à zé ro  : C, H, N.

XRA r < XOR r >

E ffe c tu e  un O U  e x c lu s if e n tre  l'a c c u m u la te u r  e t le reg is tre  r. Le 
ré s u lta t est p lacé  dans l'a c c u m u la te u r .

In d ica te u rs  m o d if ié s  : P, S, Z.

In d ica te u rs  m is à zé ro  : C, H, N.
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XRI nn < X O R  n n >

E ffe c tu e  un O U  e x c lu s if e n tre  la  co n s ta n te  nn e t l 'a c c u m u la te u r. Le 
ré su lta t est p la c é  dans l'a c c u m u la te u r.

In d ic a te u rs  m o d if ié s  : P, S, Z.

In d ica te u rs  m is à zé ro  : C, H, N.

XTHL <  EX (SP),HL >

Échange le co n te n u  de l'adresse ré fé re n cé e  pa r le p o in te u r de p ile  
SP e t le reg is tre  L. É change le co n te n u  de l'adresse ré fé rencée  par 

SP +  1 e t le reg is tre  H.

In d ic a te u r m o d if ié  : aucun.
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------------------- 6 ---------------------

LES COMM ANDES DE ED

LES CARACTÈRES DE CONTROLE.

IC  D ém arrage  à chaud . S o rtie  de ED.

ÎE Fin de lig n e  phys ique . Perm et de c o n tin u e r  une co m 
m ande  sur la lig n e  su ivan te .

ÎH  R e tou r a rr iè re  avec e ffa c e m e n t d 'u n  ca rac tè re .

î l  T a b u la tio n . Id e n tiq u e  à la to u c h e  TAB.

ÎJ Fin de ligne  lo g iq u e . Id e n tiq u e  à la to u c h e  ENTER.

ÎL  R eprésente  une f in  de lig n e  dans les chaînes de ca ra c 
tères u tilisé e s  avec les co m m a n d e s  de reche rche  e t de 
re m p la ce m e n t.

ÎM  Fin de ligne  lo g iq u e . Id e n tiq u e  à la to u c h e  ENTER.

tP  D é c le n ch e  e t a rrê te  l'é c h o  de l'a f f ic h a g e  éc ran  sur
l 'im p r im a n te .

tR  R é a ffic h e  la lig n e  en cou rs  avec les m o d if ic a t io n s
e ffe c tu é e s .

tS Suspend l 'a f f ic h a g e  te m p o ra ire m e n t. L 'a ff ic h a g e
reprend  après la fra p p e  d 'u n e  to u c h e  q u e lc o n q u e .

ÎU  E fface  la lig n e  en cours.

ÎX  E fface  la ligne  en cours.

ÎZ  Fin d 'in s e rtio n . S ép a ra te u r de chaînes de  ca rac tè res
d a n s  les c o m m a n d e s  de  re c h e rc h e  e t de  
re m p la ce m e n t.

LES COMMANDES_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

nA C harge n lignes en m ém o ire .
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+  / - B

+  / — nC 

+  / — nD 

E

nF

H

nj

+  / — nK 

+  / — nL 

nM  

nN

O

Q
R

nS

+  / — nT 

+  / - U

+  / - / 0 V

nW

nZ

+  / — n 

n:

P lace le  p o in te u r  au d é b u t ou à la f in  du tex te  en 
m ém o ire .

D é p la c e  le p o in te u r  de n ca ractè res.

D é tru it  n ca rac tè res .

Q u it te  l 'é d ite u r  en sa u ve g a rd a n t les m o d ific a tio n s .

R echerche  une cha îne  de ca ractè res.

S auvegarde les m o d if ic a t io n s  e t ram ène le p o in te u r 
au d é b u t du f ic h ie r.

Insère du texte .

Juxtapose  des chaînes de caractères.

D é tru it  n lignes de tex te .

D é p la c e  le p o in te u r  de n lignes.

Exécute  n fo is  une m a cro -co m m a n d e .

R eche rche  la n ,eme o c c u rre n c e  d 'u n e  ch a în e  de 
ca rac tè res .

R e v ie n t au f ic h ie r  o r ig in a l.

Q u it te  l 'é d ite u r  sans sauvegarde r les m o d if ic a tio n s .

L it un f ic h ie r  sur une d is q u e tte  e t l'in sè re  dans le tex te  
en m é m o ire .

S u b s titu t io n  de  chaînes de caractères.

A f f ic h e  n lignes de texte.

T ra n s fo rm e  les m a juscu les  en m inuscu les.

S u p p rim e  ou ré ta b lit  les num éros  de lignes. OV a ff ic h e  
la m é m o ire  to ta le  e t la m é m o ire  lib re .

É c rit n lignes sur la d isq u e tte .

A rrê te  l'é d ite u r  p e n d a n t un tem ps va ria b le .

D é p la c e  le p o in te u r de n lignes e t a ff ic h e  la ligne  c o n 
te n a n t le p o in te u r.

P lace le p o in te u r sur la ligne  n.
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- - - - - - - - - - - - - - 7 - - - - - - - - - - - - - - -
LES PARAMÈTRES DE PIP

LES NOMS D'UNITÉS LOGIQUES.

C O N : C onsole . U n ité  d 'e n tré e  e t de sortie .

RDR: U n ité  d 'e n trée .

PUN: U n ité  de sortie .

LST: U n ité  de so rtie  (listage).

LES NOMS D'UNITÉS PHYSIQUES

TTY: P rem ier d is p o s it if  d 'e n tré e /s o rtie  ( In te rfa c e  série). 
G é n é ra le m e n t a ffe c té e  à RDR: en en trée  e t à PUN: 
en sortie .

BAT: É q u iva le n te  en en tré e  de RDR: e t en so rtie  de LST:.

CRT: E cran /c lav ie r. G é n é ra le m e n t a ffe c té e  à C O N:.

PTR: Entrée. E nvo ie  un ca ra c tè re  " f in  de f ic h ie r " .

PTP: S ortie  fa c tic e . U tilisé e  p o u r tes te r des program m es.

LPT: In te rfa c e  C en tron ics . G é n é ra le m e n t 
LST:.

a ffe c té e  à

UC1 : Second d is p o s it if  d 'e n tré e /so rtie .

UR1 : S econd  d is p o s it i f  d 'e n tré e /s o r t ie  
seu lem ent).

(en en tré e

UR2: C lav ie r.

U P I: S e co n d  d is p o s it i f  d 'e n tré e /s o r t ie  
seu lem ent).

(en s o rtie

UP2: Écran.

U LT : Second d is p o s it if  d 'e n tré e /so rtie .
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LES UNITÉS PARTICULIÈRES DE PIP_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

NUL: E nvo ie  q u a ra n te  ca rac tè res  N U L (ASCII 0).

EOF: E nvo ie  un c a ra c tè re  ÎZ .

PRN: Id e n tiq u e  à LST: m ais les lignes son t num éro tées,
les ta b u la tio n s  son t é tendues, e t un saut de page 
est inséré  to u te s  les so ixan te  lignes.

INP: U n ité  d 'e n tré e  c o rre sp o n d a n t à une zone  de PIP qu i
p e u t ê tre  m o d if ié e  par l 'u t ilis a te u r.

O U T : U n ité  de so rtie  co rre sp o n d a n t à une zone  de PIP
q u i p e u t ê tre  m o d if ié e  par l 'u t ilis a te u r.

LES PARAMÈTRES.

B M o d e  de tra n s fe r t  pa r b locs.

Dn E ffa c e m e n t des ca rac tè res  après la c o lo n n e  n.

E A ff ic h a g e  des données sur l'é c ra n  p e n d a n t le
tra n s fe rt.

F Suppression des sauts de page.

Gn T ra n s fe rt depu is  la  zone  u tilis a te u r  n.

Ef V é r if ic a t io n  des données se lon le fo rm a t hexadéc i
m a l de In te l.

I Suppression des en reg is trem en ts  " :0 0 "  dans les
fic h ie rs  au fo rm a t h e xadéc im a l.

L T ra n s fo rm a tio n  de  to u te s  les m a juscu les  en
m inuscu les .

N N u m é ro ta tio n  des lignes.

O  C o p ie  de f ic h ie r  b in a ire  ; les ca rac tè res  " f in  de
te x te "  ( tZ )  so n t ignorés dans les co n ca té n a tio n s .

Pn A jo u t  d 'u n  sau t de page to u te s  les n lignes.

Q c h a în e tZ  T ra n s fe rt ju s q u 'à  la  p rem iè re  o cc u rre n c e  de la 
cha îne  de ca rac tè res  spéc ifiée .

R T ra n s fe rt des fic h ie rs  systèm e.
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S ch a în e tZ

Tn

U

V

T ra n s fe rt à p a r t ir  de la  p re m iè re  o c c u rre n c e  de la 
cha îne  sp é c ifié e .

Extension des ta b u la t io n s  à n ca ractè res.

T ra n s fo rm a tio n  des ca rac tè res  m inuscu les  en 
m a juscu les .

V é r if ic a t io n  des données trans fé rées.

W  T ra n s fe rt avec é c r itu re  des f ic h ie rs  pro tégés.

Z  Force le b it  de p a r ité  des données trans fé rées  à
zéro.

-  232 -



----------------------------8 ------------------------------

LES COMM ANDES DE CP/M

L a  lis te  c i-dessous d o n n e  to u te s  les com m andes  de CP/M  avec 
l 'in d ic a t io n  de le u r typ e . La tro is iè m e  c o lo n n e  in d iq u e  s 'il s 'a g it de 
com m andes CP/M  s ta n d a rd  ou  de com m andes  p a rtic u liè re s  à 
l'A m s tra d . (Il fa u t  n o te r que  les com m a n d e s  p a rtic u liè re s  à l'A m s 
tra d  p e u ve n t ex is te r sur d 'a u tre s  systèm es, sous le m êm e nom .)

A M S D O S non rés iden te A m strad

ASM non rés iden te CP/M

B O O T C E N non rés iden te A m strad

C H KD ISC non rés iden te A m strad

C LO A D non rés iden te A m stra d

COPYDISC non rés iden te A m strad

CSAVE non rés iden te A m strad

D D T non rés iden te CP/M

DIR rés iden te CP/M

DISCCOPY non rés iden te A m stra d

D ISC C H K non rés iden te A m stra d

D ISC KIT2 non rés iden te A m stra d

DRLKEYS non rés iden te A m stra d

D U M P non rés iden te CP/M

ED non rés iden te CP/M

ERA rés iden te CP/M

FILECOPY non rés iden te A m strad

FO R M A T non rés iden te A m stra d

FWRESET non rés iden te A m strad

LO A D non rés iden te CP/M

M O V C P M non rés iden te CP/M

PIP non rés iden te CP/M

REN rés iden te CP/M

SAVE rés iden te CP/M

SETUP non rés iden te A m strad

STAT non rés iden te CP/M
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S U B M IT non rés iden te CP/M

SYSCEN non rés iden te CP/M

TYPE rés iden te CP/M

USER rés iden te CP/M

XSUB non rés iden te CP/M
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LES EXTENSIONS

ASM  F ich ie r source  en assem bleur.

BAK F ich ie r de  s é c u rité  p ro d u it  pa r ED.

BAS P rogram m e BASIC.

BIN  F ich ie r c o n te n a n t un p ro g ra m m e  ou l'im a g e  d 'u n e
zone  m é m o ire  sauvegardés sous A M S D O S .

C O M  C o m m a n d e  non rés idente .

HEX F ich ie r h e xa d é c im a l p ro d u it  pa r la co m m a n d e  LO A D .

PRN L is ting  d 'a ssem b lage  p ro d u it  pa r l'assem b leur.

SUB F ich ie r de  com m andes  d e s tin é  à la co m m a n d e  
S U B M IT .

$$$ F ich ie r te m p o ra ire .
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------------- 10 --------------

LES CODES ÉCRAN

V a le u r P aram ètres E ffe t

00 H A u cu n

01 H 0 à 255 A ffic h a g e  du  c a ra c tè re  d o n t le 
code  ASC II est le pa ram è tre . Il est 
a ins i poss ib le  d 'a f f ic h e r  les ca rac 
tères 0 à31.

02 H Suppression du  cu rseu r tex te . Équ i
v a le n t de la co m m a n d e  BASIC 
CURSO R 0.

03H A ffic h a g e  du cu rseu r tex te . É qu iva 
le n t de la co m m a n d e  BASIC CUR
SOR 1.

04H 0 à 2 S é le c tio n  du m ode écran . É qu iva 
le n t de la c o m m a n d e  BASIC 
M O D E .

05 H 0 à 255 Passage du p a ra m è tre  au cu rseur 
g raph ique .

06H A c t iv a t io n  de l'é c ra n  texte .

07H Ém ission d 'u n  BIP sonore.

08 H D é p la c e m e n t du  cu rseu r d 'u n  
c a ra c tè re  vers la gauche.

09 H D é p la c e m e n t du  cu rseu r d 'u n  
c a ra c tè re  vers la d ro ite .

OAH D é p la c e m e n t du  cu rseu r d 'u n e  
ligne  vers le bas.

OBH D é p la c e m e n t du  cu rseu r d 'u n e  
ligne  vers le haut.

OCH E ffa c e m e n t de la  fe n ê tre . Le cu r
seur est renvoyé  dans le co in  supé
r ie u r gauche. É q u iv a le n t de la co m 
m ande  BASIC CLS.
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V a le u r Param ètres E ffe t

ODH

OEH

OFH

10H 

11 H 

12H 

13H 

14H 

15H

16H

17H

18H

R envoi du cu rseur en d é b u t de 
ligne.

0 à 1 5  C ho ix  de la c o u le u r du fo n d . La 
c o u le u r est prise m o d u lo  16. E qu i
v a le n t de la co m m a n d e  BASIC 
PAPER.

0 à 15 C ho ix  de la c o u le u r des ca ractères.
La c o u le u r est prise m o d u lo  16. 
É q u iv a le n t de la co m m a n d e  BASIC 
PEN.

E ffa c e m e n t d 'u n  ca ra c tè re  à la 
p o s itio n  du curseur.

E ffa c e m e n t du d é b u t de la ligne  
ju s q u 'à  la p o s itio n  du curseur.

E ffa c e m e n t de la f in  de la ligne  à 
p a r t ir  de la p o s itio n  du curseur.

E ffa c e m e n t de la fe n ê tre  ju sq u 'à  la 
p o s itio n  du curseur.

E ffa c e m e n t de la fe n ê tre  à p a rt ir  
de la p o s itio n  du curseur.

In h ib e  l'é c ra n  texte . Plus rien ne 
sera a ff ic h é  ju sq u 'à  ré c e p tio n  d 'u n  
c a ra c tè re  06H.

0 ou 1 A c tiv e  (1) ou in h ib e  (0) le m ode 
tra n sp a re n t. Le p a ra m è tre  est pris 
m o d u lo  2.

0 à 3 0 =  M o d e  g ra p h iq u e  no rm a l.
1 =  M o d e  XOR.
2 =  M o d e  A N D .
3 =  M o d e  OR.
Le p a ra m è tre  est pris m o d u lo  4.

Échange des cou leu rs  de fo n d  e t de 
caractères.
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V a le u r Param ètres E ffe t

19H

1 AH

1BH

1CH

1 DH

1 EH 

1 FH

0 à 255 D é f in it io n  d 'u n  ca rac tè re . Équiva-
0 à 255 le n t de la co m m a n d e  BASIC
0 à 255 SYM BO L. Le p re m ie r des neu f para-
0 à 255 m ètres est le code  du ca ra c tè re  à
0 à 255 d é fin ir . Les h u it  pa ram ètres  sui-
0 à 255 van ts  d é fin is s e n t la m a tr ic e  du
0 à 255 ca rac tè re .
0 à 255
0 à 255

1 à 80 D é f in it io n  d 'u n e  fe n ê tre . Équiva-
1 à 80 le n t de la c o m m a n d e  BASIC W IN -
1 à 25 D O W . Les deux prem ie rs  param è-
1 à 25 très d é fin is s e n t les cô tés  gauche e t

d ro it  de la fe n ê tre . Les deux su i
van ts  d é te rm in e n t le h a u t e t le bas 
de la fe n ê tre .

A ucun .

0 à 15 C ho ix  d 'u n e  c o u le u r d 'encre . Équi-
0 à 31 v a le n t de la c o m m a n d e  BASIC
0 à 31 IN K . Le p r e m ie r  p a r a m è tr e

(m o d u lo  16) est le n u m é ro  de 
l'encre . Les deux au tres  (m o d u lo  32) 
son t les deux co u le u rs  u tilisées 
a lte rn a tiv e m e n t. (Les cou le u rs  27 à 
31 ne son t pas d é fin ie s .)

0 à 31 Fixe les cou le u rs  de  la  bo rdure .
0 à 31 É q u iva le n t de la co m m a n d e  BASIC

BORDER. Les deux param ètres 
(m o d u lo  32) so n t les deux cou leu rs  
à u tilis e r  a lte rn a tiv e m e n t.

P lace le cu rseu r dans le co in  supé
rie u r gauche  de  la fe n ê tre .

1 à 80 P lace le cu rseu r à une p o s itio n  d o n 
née. É q u iv a le n t de la com m a n d e  
BASIC LO CATE. Le p re m ie r pa ra 
m è tre  est la c o lo n n e  e t le second 
est la ligne.
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LES CODES CLAVIER

LES CODES ASCII_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

(Les codes so n t en hexa d é c im a l.)
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LES NUMÉROS DES TOUCHES.

(Les num éros  so n t en d é c im a l.)

\ ^ / 000 CD

O  0> CM 0 0 S r »

/ °° \ 0® CO LD
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LES TOUCHES DE FONCTION.

(Les va leurs  so n t en d é c im a l.)
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0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

1 0

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

----------------12 ------------------

LES CODES COULEURS

N O IR 24 JAUNE V IF

BLEU 25 JAUNE PASTEL

BLEU V IF 26 BLANC B R ILLAN T

ROUGE

M A G E N T A

M A U V E

RO UG E V IF

POURPRE

M A G E N T A  VIF

VERT

T U R Q U O IS E

BLEU CIEL

JAUNE

BLANC

BLEU PASTEL

O R AN G E

ROSE

M A G E N T A  PASTEL 

VERT V IF  

VERT M A R IN  

T U R Q U O IS E  V IF  

VERT C IT R O N  

VERT PASTEL 

TU R Q U O IS E  PASTEL
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CP M est le système d 'explo ita tion le plus 
répandu pour les m icro-ordinateurs 
professionnels. Avec l'Am strad, ce 
système est disponible pour la première 
fois sur un ordinateur coûtant moins de 
cinq mille francs, ouvrant à celui-ci 
l'immense bibliothèque des programmes 
d'applications professionnels. Ce livre 
décrit la version 2.2 de CP M disponible 
sur les modèles CPC 464, CPC 664 et 
CPC 6128. Tous les aspects de CP/M 2.2 
y sont étudiés, y compris l'u tilisation des 
outils de développement livrés avec le 
système : l'éditeur ED, l'assembleur ASM  
et le programme de mise au point DDT. 
Un chapitre est consacré au programme 
de gestion des périphériques PIP. Toutes 
les commandes sont présentées par ordre 
alphabétique et décrites en détail avec la 
liste de leurs paramètres et leurs 
conditions d 'u tilisa tion. Douze annexes 
offrent un moyen de référence rapide aux 
utilisateurs déjà familiarisés avec CP M.
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