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Avant-Propos

La puissance e t la souplesse de dBASEII1' 1 en fo n t l'u n  des plus cé lè 
bres logiciels de "ge s tion  de bases de données". L 'o b je c tif de ce livre 
est de vous amener à m aîtriser progressivem ent ce t " o u t i l "  e t de vous 
perm ettre  ainsi de l'u tilis e r avec p ro fit pour vos applications  
personnelles.

De par sa nature même, un tel logiciel s'adresse à des personnes d iver
ses, tant par leur form ation ou leur connaissances que par leur domaine 
d 'ac tiv ité . C 'es t pourquo i nous avons vo lon ta irem ent écarté to u t ja r 
gon spécifique d 'une  pro fession  e t nous ne supposons aucune con 
naissance préalable, fû t-ce  en in form atique. Dans le même esprit, les 
fichiers servant de suppo rt à nos exem ples on t été choisis pour leur 
sim plic ité  e t leur caractère universel.

Guidés par notre  expérience de l'enseignem ent, nous avons chois i ic i 
une démarche du type "a p p ren tissa ge ". Tout d 'abord, chaque nou 
velle notion est systém atiquem ent accompagnée d'exemples simples ; 
présentés sous form e "d 'é c ra n s " , ils peuvent être im m édia tem ent 
essayés sur votre Am strad.

Ensuite e t su rtou t, nous vous proposons de très nom breuses m an i
pula tions autour d 'un  thème. Celles-ci son t repérées par le titre

(*) dBASE II est une m arque déposée de A sh ton  Tate.

vu



"E n tra înez-vous" e t le file t qui les borde en marge. Leur bu t e t de vous 
fam iliariser avec la conduite  de dBASEII en vous fa isan t expérim en
te r des s itua tions élém entaires très variées. Les possib ilités d 'e rreur 
y sont m inutieusem ent explorées : leur détection e t leur identification, 
lors de la réalisation de vos propres applications, en sera d 'au tan t plus 
aisée que vous aurez fa it leur connaissance dans un contexte  simple.

Nous ne saurions trop vous conseiller de ne pas négliger ces "trava ux  
p ra tiqu es ". C 'es t grâce à eux que vous acquièrerez le "sa v o ir fa ire "  
indispensable à une u tilisa tion  e fficace e t ra tionnelle  de dBASE II.

Ce livre peu t être considéré com m e form é de deux parties :

Les chapitres 1 à 1 3 présentent l'essentiel des commandes de dBASE II 
utilisables en "m ode  conversa tionne l". Nous y avons volonta irem ent 
om is certa ins aspects secondaires du logicie l, au p ro fit d 'une  présen
tation fonctionnelle e t pédagogique (Ceux-ci sont exposés dans le cha
p itre  18).

Les chapitres 14 à 17 co ns tituen t une in itia tion  à la program m ation  
en dBASE II. Vous y découvrirez com m ent le "langage s tru c tu ré " que 
vous o ffre  ce logiciel vous perm et d 'en  dém ultip lier la puissance. Vous 
serez ainsi en mesure, non seulem ent d 'au tom a tise r ou de personna
liser vos propres applications, mais égalem ent e t su rto u t d 'aborder 
la réalisation d 'app lica tions "c lé s  en m a in "  livrables à n 'im po rte  quel 
u tilisa teu r néophyte.
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D e s  f i c h i e r s  

m a n u e l s  

a u x  b a s e s  

d e  d o n n é e s  : 

l e  r ô l e  d e  d B A S E  I I

Vous savez probablem ent ce qu 'es t un " f ic h ie r ”  au sens usuel (et 
manuel) du term e ! Il vous s u ff it  pour cela de penser à un répertoire 
d'adresses, à un fich ie r du personnel, à des fiches de prêt de b ib lio 
thèque, à un livre com ptable, à un fich ie r c lients, s tock ,...

Vous avez égalem ent, sans doute, certaines idées et aspirations con 
cernant ce que vous pouvez attendre d 'un  logiciel com m e dBASE II 
associé à votre Am strad. Vous devinez qu 'il va vous permettre de fac i
liter certaines de vos tâches de gestion de fich iers (ou bases de don 
nées) en les rendant plus rapides et plus fiables et en vous o ffran t des 
possibilités nouvelles. Peut-être même brûlez-vous d 'im patience  de 
passer à l'ac tion  !

C 'est e ffec tivem en t ce que nous allons faire dès le prochain chapitre. 
Auparavant, nous souhaitons vous donner quelques idées générales 
sur ce qu 'est un fich ier en dBASE II et vous m ontrer que sa d ifférence 
avec un fich ie r manuel ne se lim ite  pas au fa it qu 'il est " tra ité  par 
o rd ina teu r".

1



1. Q U 'EST-CE Q U 'U N  F IC H IE R  M A N U E L  ?

Il est tou jours d iffic ile  de donner une défin ition  précise de choses qui 
nous sont fam ilières. Néanmoins, nous pouvons dire qu 'un  fich ier 
manuel est une collection "s truc tu rée ”  d 'inform ations. Pourquoi struc
turée ? Parce que n 'im porte  quel ensemble d 'in form ations ne peut être 
qualifié de fich ier. Il ne viendra it probablem ent à l'esp rit de personne 
de dire qu 'un  journal constitue  un fich ie r !

A quoi correspond en pratique cette  "s tru c tu ra tio n "  de l'in fo rm ation  
d 'un fichier ? Très souvent au découpage en un ensemble de " f ic h e s " . 
Mais, direz-vous, un répertoire téléphonique n 'es t pas un ensemble 
de fiches ! Celà est vrai, sur un plan matériel ; Néanmoins, il serait 
facile d 'im aginer que tou tes les in form ations relatives à une personne 
ont été portées sur une fiche !

La fiche constitue  donc une première façon de s truc tu re r un fichier. 
Il en existe une seconde, au niveau de la structure  de la fiche elle- 
même. Généralement, tou tes les fiches com porten t les mêmes rub ri
ques ; par exemple, dans le cas d 'un répertoire, ces rubriques seraient : 
nom, prénom, adresse, téléphone.

En résumé, donc, nous pouvons dire qu 'un  fich ie r manuel est form é 
d 'un  ensemble de fiches, form ées elles-mêmes de rubriques.

2. Q U ELLES O P É R A TIO N S  R É A LIS E -T -O N  
SUR U N  F IC H IE R  M A N U E L  ?

En général, nous com m ençons par défin ir un "m od è le  de f ic h e "  pré
cisant les rubriques que nous souhaitons y vo ir figurer. Cette opéra
tion peut avoir un caractère purem ent abstra it : nous décidons que 
nous ferons figurer telle ou telle rubrique, mais cela n 'entraîne aucune 
action e ffective , au niveau du fich ier. Au contra ire, ce tte  opération 
peut entraîner la préparation de to u t un lo t de fiches, sur lesquelles 
nous portons par exemple des " t it re s  de rub riques", ou encore sur 
lesquelles nous préparons des em placem ents. Cette opération peut 
également revêtir un caractère purement im plicite : par exemple, dans 
le cas d 'un répertoire, les rubriques sont déjà prévues sur le "s u p p o rt"  
lui-même ; il n 'y  a donc rien à faire et le choix des rubriques nous est 
imposé.

Nous sommes ensuite amenés à rem plir to u t ou partie des fiches. A 
ce stade, nous pouvons dire que nous avons c réé  un fich ier.
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Que fa it-on  avec un fich ie r, une fo is  qu 'il a été créé ? Nous pouvons :

a) Le c o n s u lte r  pour retrouver l'in fo rm a tion  portée sur une fiche. La 
façon de procéder pour re trouver la "bonne  f ic h e "  est généralem ent 
laissée à la d iscrétion de l'u tilisa te u r qui peut, par exemple :

— chercher au hasard

— explorer systém atiquem ent les fiches les unes après les autres

— tenir compte d 'un certain ordre de rangement des fiches pour accé
lérer sa recherche (dans certains cas, le fich ier pourra alors être 
" in d e x é ")

b) En e x tra ire  de  l ' in fo rm a t io n ,  en explorant to u t le fich ier. Par 
exemple, à partir d 'un  fich ie r réperto ire, on pourra :

— établir la liste de tou tes les personnes hab itant PARIS

— com pter le nom bre de personnes prénommées A lbert

c) Le " m e t t re  à jo u r " ,  c 'est-à-d ire  e ffec tue r des m od ifica tions qui 
peuvent être de tro is  types :

— M odifier le contenu d 'une  fiche, so it pour corriger une erreur, soit 
pour ten ir com pte d 'une  évo lu tion  de l'in fo rm a tion  (par exemple : 
changem ent d 'adresse)

— A joute r de nouvelles fiches

— Supprim er des fiches devenues inutiles

3. Q U 'EST-CE Q U 'U N  F IC H IE R  P O U R  dBASE I I  ?

Tout d 'abord , nous allons re trouver sous dBASE II certaines analo
gies avec les fich iers manuels, avec néanmoins une transfo rm ation  
du vocabulaire, com m e l'ind ique  ce tableau :

Terme utilisé  pour des 
fich iers "m a n u e ls "

Terme utilisé 
avec dBASE II

Fichier F ichier1’1
Base de données

Fiche Enregistrem ent

Rubrique Champ
Rubrique

Modèle de fiche Structure

(*) En théorie , les te rm es Ficher et Base de données on t des s ign ifica tions d iffé ren tes.
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Pour D base1"1, un fich ier reste donc un ensemble d 'enregistrem ents, 
com portan t les mêmes cham ps (ou rubriques). Par contre , cette  fois, 
il n 'y  aura plus de place pour l'approxim atif : si, dans un fich ier manuel, 
on pouvait éventuellem ent imaginer a jouter dans des fiches des in fo r
m ations com plém entaires pour lesquelles aucune rubrique n 'ava it été 
prévue, il n 'en sera plus question avec Dbase. A insi, un fich ier peut 
être considéré comme un tableau don t les lignes seraient les enregis
trem ents et les colonnes les cham ps.

Voici à quoi pouvait ressembler, sous Dbase un fich ie r réperto ire s im 
plifié com portan t s im plem ent deux cham ps (nom et téléphone) et 
quatre enregistrem ents

nom téléphone

Thomas 86 48  23 37

M itenne 89 55 66 89

Loiseau 84  61 28 42

Meunier 77 89 63 10

4. Q U ELLES O P É R A TIO N S  R É A LIS E -T -O N  
A V E C  U N  F IC H IE R  SOUS dBASE I I  ?

La défin ition  d 'un  modèle de fiche telle qu 'e lle  é ta it prévue pour un 
fich ie r manuel deviendra la d é f in it io n  de  ia  s tru c tu re . Mais, cette 
fo is , nous devrons, non seulem ent dé fin ir chacun des cham ps (nous 
verrons que nous aurons à leur chois ir un nom) mais en outre, leur 
a ttribuer une ta ille .  A u trem ent d it, dans l'exem ple  précédent d 'un 
fich ie r répertoire s im plifié , il nous faudra défin ir la largeur des co lon 
nes. Celle-ci imposera nécessairem ent des lim ites à l'in fo rm a tion  que 
nous pourrons u ltérieurem ent y placer. (Notez qu 'avec un fich ier 
manuel, ce type  de lim ita tions é ta it beaucoup m oins rig ide...).

Le remplissage des fiches portera souvent le nom de sa is ie .

La c o n s u lta t io n  pourra se faire de d iffé rentes manières :

a) à pa rtir du numéro d 'enreg istrem ent. En e ffe t, les enregistrem ents 
porte ron t un numéro correspondant à l'o rd re  de leur création. Dbase 
vous perm ettra de re trouver ins tan taném ent un enregistrem ent de 
numéro donné (on appelé cela : accès d irect). Mais n 'oubliez pas tou-

(* ) Il nous arrivera souvent d 'abréger dBASE III en Dbase.
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tefo is que pour bénéficier de cet accès rapide, il faudra être en mesure 
de fou rn ir le num éro de l'en reg istrem ent en question ! (Pensez, par 
exemple, à un fich ie r réperto ire et dem andez-vous s 'il est très p ra ti
que de parler de son 2 5 9 e enreg istrem ent !).

b) à p a rtir du contenu d 'un  enreg istrem ent : Dbase vous perm ettra 
de re trouver un enreg istrem ent à partir de la connaissance du con 
tenu de l'un  de ses cham ps. Par exem ple, vous pourrez, à partir de 
notre fich ier répertoire précédent, obtenir le nom de la personne ayant 
un numéro de téléphone donné. Certes, la consulta tion ne se fera plus 
ici aussi rapidem ent qu 'à  partir du numéro d 'enreg istrem ent (il fau t 
bien que Dbase explore le fich ier). Toute fo is , nous verrons com m ent 
l'indexation  perm ettra de rendre quasi instantanée ce genre de 
recherche.

En ce qui concerne l 'e x t ra c t io n  d 'in fo rm a t io n ,  Dbase va se révéler 
très puissant. Il vous perm ettra  de réaliser fac ilem ent, rapidem ent et 
sans erreur des opérations telles que celles que nous avions évoquées 
avec un fich ie r manuel (liste des habitants de PARIS, nombre de per
sonnes prénommées A lbert). Vous pourrez y introduire des conditions 
de sélection presque aussi com plexes que vous le souhaiterez (par 
exemple tous les A lbert, hab itant LYON dont le numéro de téléphone 
com porte le groupem ent 86).

La m ise  à jo u r  com portera bien sûr les tro is possibilités déjà évoquées 
(m odification d 'enreg istrem ents, a jout ou suppression d 'en reg is tre 
ments). Mais Dbase vous perm ettra  de les faire porter au tom atique 
ment sur to u t un ensemble d 'enreg istrem ents. Par exemple, dans un 
fichier com portant des prix de ventes, vous pourrez demander à Dbase 
d 'augm enter tous les prix de 1 0 % (imaginez ce que cela s ign ifie ra it 
pour un fich ie r manuel de 2 0 0 0  fiches !).

5. LES D E U X  FAÇO NS D 'U T IL IS E R  dBASE

Pour manipuler vos fich ie rs , Dbase vous o ffre  d 'abord un vaste éven
tail de "c o m m a n d e s " .  Il s 'ag it d 'o rdres que vous lui fournissez au 
clavier et qu 'il exécute sur le cham p. (Les chapitres 2 à 1 3 sont con 
sacrés à l'apprentissage des principales commandes).

Mais, en outre, Dbase vous o ffre  un véritable la ng a ge  de p ro g ra m 
m a tio n . Les program m es que vous pourrez ainsi réaliser deviendront 
en quelque sorte des "super-com m andes”  que vous vous serez ta il
lées sur mesure. En outre , c 'e s t notam m ent grâce à la program m a
tion que Dbase révélera ses possib ilités de gestion sim ultanée de p lu 
sieurs fich iers, entre lesquels un "ch a m p  com m u n" perm et d 'é tab lir 
des " re la t io n s " .
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C o n t a c t  !

Le logiciel dBASE II vous est fourn i sur une d isquette convenant aussi 
bien au CPC 6 128  qu 'au CPW 8 2 5 6  ou au CPW 851 2 . L 'une des 
faces con tien t le logiciel proprem ent d it, l'au tre  face est consacrée 
à des "e xe m p les ” .

Dans ce (petit) chapitre, nous allons essentie llem ent apprendre à 
"dém arre r dBASE II" .  Auparavant, si vous ne l'avez déjà fa it, il est 
nécessaire de réaliser des copies de sécurité afin d 'é v ite r d 'avo ir par 
la suite à u tiliser la d isquette  originale.

1. P O U R  F A IR E  DES COPIES D E  S A U V E G A R D E

Nous vous rappelons brièvem ent une des façons de procéder pour 
e ffec tue r une copie de la face contenant le logiciel.

Commencez par "b o o te r"  (démarrer) à partir de la d isquette  système 
CP/M.

Formatez alors une d isquette  vierge à l'a ide du programm e :

DISCKIT3 pour le CPC 6 128  
DISCKIT pour le PCW (8256  ou 8512)
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(nous vous rappelons que pour exécuter un programm e à partir de 
CP/M, il s u ffit de taper s im plem ent son nom lorsque le systèm e vous 
annonce qu 'il a ttend vos ordres en a ffichan t : A > )

Notez que si vous ne disposez que d 'un  lecteur de d isquettes, il sera 
nécessaire d 'e ffectuer des "m anipulations de d isquettes" appropriées. 
Q uoiqu 'il en so it, à la fin  du form atage, il faudra replacer votre d is
quette systèm e en A.

Recopiez alors to u t le contenu de vo tre  d isquette  dBASE II à l'a ide 
du programm e PIP. Pour celà, lancez d 'abord ce programm e par :

A >  PIP

Lorsque le program m e est prêt, il se m anifeste en a ffichan t * .  Placez 
alors vo tre  d isquette  dBASE II en A (si vous avez deux lecteurs, vous 
pouvez égalem ent placer vo tre  d isquette  vierge en B). Puis frappez 
à la suite de * :

B: = A: *. *

Cela signifie  : recopier sur B tous  les fich iers figu ran t en A.

Si vous ne disposez que d 'un  lecteur, le programme PIP vous indiquera 
les changem ents de d isquettes à e ffec tue r (n 'oubliez pas qu 'a lo rs B 
correspond à la d isquette  que vous venez de form ater, tandis que A 
correspond à la d isquette  dBASE II).

Lorsque la copie est achevée, PIP vous a ffiche  à nouveau * .  Term i
nez en frappant "R E TU R N ".

Placez alors vo tre  nouvelle copie de dBASE II en A et vérifiez par la 
commande DIR qu 'e lle  com porte  bien les mêmes fich iers que la d is 
quette originale.

Nous vous conseillons de réaliser au moins deux de ces copies. 
N 'oubliez pas cependant que celles-ci sont s tric tem ent réservées à 
votre usage personnel.

2. P O U R  A B O R D E R  L 'É T U D E  D E  CE M A N U E L

Pour vous s im p lifie r les premières m anipulations, nous avons choisi 
de vous faire trava ille r avec une seule d isquette  ; celle-ci devra donc 
contenir à la fo is le logiciel dBASE II et vos fich iers de données.

A fin  d 'év ite r de rencontrer u ltérieurem ent des problèmes de "m a n 
que d 'e spa ce" sur la d isquette , nous vous proposons d 'u tilise r une 
des copies précédentes sur laquelle vous "su p p rim e re z " le fich ie r
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nommé DBASEMSG.TXT. Il vous s u ffit pour cela d 'u tilise r la com 
mande CP/M :

ERA DBASEMSG.TXT

Ne craignez pas que ce fich ie r vous fasse défaut par la suite. Il s 'ag it 
d 'un "p e tit  manuel dBASE II"  que vous pourrez toujours consulter (ou 
lister) à partir d 'une autre de vos copies.

D 'autre part, pour c la rifie r les choses, nous vous proposons de sup
primer égalem ent le pe tit fich ie r nommé NAMES.DBF par :

ERA NAMES.DBF

R em arque

Si vous disposez de deux lecteurs, il se peut que vous préfériez abor
der l'é tude  de ce manuel en u tilisan t les deux avec :

— la d isquette  programm e en A

— une d isquette  réservée aux "d o n n é e s " en B.

Dans ce cas, vous pouvez trava ille r avec une copie com plète de la 
d isquette originale (sans supprimer les deux fichiers indiqués). D 'autre 
part, il vous faudra form ater une disquette vierge supplémentaire pour 
y accueillir vos fu tu rs  fich iers. Enfin, lors de l'u tilisa tio n  du logiciel 
dBASE II, il vous faudra "m e n tio n n e r"  que vos fich iers se trouven t 
en B, en nom en A ; nous vous indiquerons com m ent au m om ent 
opportun.

3. P O U R  D É M A R R E R  dBASE I I

Il vous fau t d 'abord démarrer à partir de la d isque tte  CP/M. Ensuite 
de quoi, vous remplacez la d isquette système par la "d isque tte  de tra 
v a il"  que nous venons de créer. Vous demandez alors l'exécution  du 
programm e nommé DBASE en tapant s im plem ent ce nom (en majus
cules ou en m inuscules) à la suite du A > .

Vous constatez qu 'a lors le programm e vous demande la "d a te ” . Cer
tes, pour l'ins tan t, vous ne devez guère voir l'in té rê t d 'une telle ques
tion . En fa it, il fau t savoir que Dbase conserve dans vos fich iers, soit 
leur date de création, so it leur dernière date de mise à jour. Si vous 
souhaitez que cette  in fo rm ation  ait une s ign ifica tion , il est souhaita 
ble de fourn ir la date exacte à Dbase, à chaque fo is que vous le lancez.

Votre écran doit alors se présenter comme ceci (ici, nous étions le 6 juin 
1986).
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--------------------------------------------------------

A > d b a s e

*  E N T R E Z  L A  D A T E  S O U S  L A  F O R M E  S U I V A N T E  ( S I N O N  R E T U R N )  

( J J / M M / A A )  : 0 6 / 0 6 /  8 6

C o p y r i g h t  < C >  1 9 8 2  R S P  I n c .

* * *  d B A S E  I I  V e r  2 . 4  1  A v r i l ,  1 9 8 3

F r a p p e z  ' H E L P ’ ,  ' H E L P  d B A S E ’ ,  o u  ' H E L P  ( c o m m a n d e ) ’

t__________________________ _____________________________________4

écran 2.1 : démarrage du programme DBASE

Le point qui apparaît en début de ligne est la façon dont Dbase vous 
signale qu 'il est prêt à trava ille r pour vous. Dès le prochain chapitre, 
nous allons apprendre à lui fou rn ir nos d irectives sous form e de ce 
qu 'on appelle des “ co m m a n d e s ".

Pour l'ins ta n t, nous allons nous contente r de frapper une commande 
d 'a rrê t :

QUIT

(vous pouvez utiliser indifféremment les majuscules ou les minuscules).

Un message de fin  de tra item en t apparaît et vous vous retrouvez à 
nouveau "so u s  sys tè m e " (A >  ). Votre  écran se présente m aintenant 
ainsi :

r—
A > d b a s e

>

*  E N T R E Z  L A  D A T E  S O U S  L A  F O R M E S U I V A N T E ( S I N O N  R E T U R N )

( J J / M M / A A )  : 0 6 / 0 6 / 8 6

C o p y r i g h t  ( C >  1 9 8 2  R S P  I n c .

*** d B A S E  I I  V e r  2 . 4  1  A v r i l ,  1 9 8 3

F r a p p e z  ’ H E L P ’ ,  ' H E L P  d B A S E ' , o u  ’ H E L P < c o n u n a n d e >  *

. q u i t

* * *  F I N  D U  T R A I T E M E N T  d B A S E  I I v e r s i o n  L . C . E  * * *

A >

>

écran 2 .2  : démarrage et arrêt du programme DBASE
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4. A PROPOS DES ÉCRANS Q U E  N O U S VOUS PROPOSONS

Dans ce livre nous serons amenés à vous présenter de nom breux 
“ écrans". Ils vous fourn issent une “ copie confo rm e”  de ce que vous 
devrez voir sur votre écran lorsque vous exécuterez les m anipulations 
que nous décrivons.

Sachez que nous y avons p ro fité  de ce que Dbase accepte qu 'on lui 
parle (ou qu'on lui écrive !) indifférem m ent en majuscules ou en minus
cules. Ceci est vrai aussi bien pour les commandes que pour les répon
ses aux questions qu 'il peut nous poser. Nous avons choisi de nous 
exprim er en m inuscules. Comme Dbase s 'exprim e en m ajuscules, il 
devra it ainsi vous être assez facile de reconnaître ce qui s 'a ffiche  à 
l'écran de ce qu 'il vous fau t taper au clavier.

Notez que, par contre, dans le tex te  proprem ent d it, nous écrivons 
généralem ent les com m andes en majuscules, ceci afin de mieux les 
m ettre en évidence.
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C r é o n s

n o t r e  p r e m i e r  f i c h i e r

Pour explo iter des in form ations, il fau t en disposer. A van t de pouvoir 
utiliser un fich ier, il fau t com m encer par le créer. Ce chapitre va vous 
m ontrer com m ent.

Pour vous faire la main, nous vous proposons de créer un pe tit fich ie r 
du type "réperto ire  té léphonique” . Nous y placerons pour chaque per
sonne les in form ations suivantes :

— Nom

— Prénom

— Code postal

— Ville

— Numéro de téléphone

— Taille

Nous n 'avons pas fa it figurer l'adresse pour des questions de mise 
en page (les lignes des listes auraient été trop  longues). D 'autre  part, 
la taille est une in form ation  que l'on  rencontre rarem ent dans un tel 
fichier. Nous l'avons cependant choisie car elle nous permettra de mon
trer com m ent tra ite r une in form ation  de type  "n u m é riq u e ".



1. C O M M E N T  CREER U N  F IC H IE R  E N  Dbase

L'opération se fa it à l'aide de la commande CREATE1”1. Elle se déroule 
en deux étapes. Dans un prem ier tem ps, nous défin issons ce qu'on 
appelle la “ s tru c tu re "  commune à tous les enregistrem ents du fichier. 
Dans un deuxième tem ps, nous procédons à la "s a is ie ”  proprem ent 
d ite  ; autrem ent d it, nous fabriquons un certain nombre d 'enreg is tre 
m ents en tapant au clavier lés in form ations que nous souhaitons y 
vo ir figurer.

Pour vous fam iliariser avec la commande CREATE et les manipulations 
de touches qui lui sont associées, nous allons com m encer par appren
dre à parcourir la première étape : dé fin ition  de la s tructure .

2. P O U R  D É F IN IR  LA  S TR U C TU R E  D 'U N  F IC H IE R

Nous supposons que nous avons "la n cé ”  le programme Dbase comme 
nous avons appris à le faire et en lui fou rn issan t la date du jour. A 
la suite du poin t (qui nous m ontre que Dbase attend une commande), 
nous tapons (ind ifférem m ent en m ajuscules ou en m inuscules) :

CREATE

A uss itô t (voyez l'écran 3 .1), Dbase nous a ffiche  : " * * *  DONNEZ LE 
NOM DU FICHIER et attend notre réponse. Ici, nous choisissons : 
REPERT1””1 (suivi de "R E TU R N "). Nous voyons alors apparaître :

DONNEZ LA STRUCTURE DE L'ENREGISTREMENT SELON LE FORMAT : 
CHAMP NOM, TYPE, DIMENSION, DECIMALE(S)

A ce niveau, il nous fau t préciser les différentes rubriques (ou champs) 
que nous souhaitons vo ir figurer dans notre fich ie r, en leur a ttribuant 
un nom, un “ ty p e " , une dim ension  (ou ta ille , ou longueur) et éven
tue llem ent un nom bre de décim ales  :

• Le nom  correspond aux titres de rubriques que l'on  trouvera it géné
ralem ent sur des fiches manuelles. Il servira u ltérieurem ent à dési
gner ces d iffé rentes rubriques ; il do it donc être choisi avec soin 
de manière à évoquer correctem ent ce qu 'il contien t et afin de vous 
fac ilite r sa "m é m o ris a tio n ".

(*) En anglais : créer.
(* *) Si vous utilisez deux lecteurs et que vous souhaitez placer vo tre  fich ie r sur B, il faudra taper B.REPERT 

com m e nom de fich ier.
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• Le type  peut être IM pour num érique ou C pour caractère (il existe 
également L pour logique mais ne l'u tiliserons pas ici). Comme son 
nom l'ind ique , le type N est réservé à des in form ations sur lesquel
les vous risquez d 'ê tre  amenés à e ffec tue r des calculs.

• La dim ension  correspond à la ta ille  que Dbase réservera pour ce 
champ dans tous les enreg istrem ents du fich ier. Elle correspondra 
au nom bre m axim um  de caractères qu 'il vous sera possible d 'y  
introduire.

• Le nom bre de décim ales  peut être précisé pour les champs de type 
numérique.

Voyez (écran 3.1 ) les choix que nous avons fa it. Notez que, bien que 
le code postal so it form é de cinq ch iffres , nous l'avons prévu de type 
caractère car nous n 'aurons jamais à e ffec tue r de calculs sur cette  
in form ation . Il en va de même pour le numéro de téléphone. Par con 
tre, en ce qui concerne la " ta i l le '' ,  il est in téressant de lui a ttribuer 
le type num érique. Vous voyez qu 'a lo rs il est nécessaire de défin ir un 
nombre de décim ales. Ici, nous avons prévu de l'exprim er en mètres, 
avec une précision de 1 cm, ce qui correspond donc à 2 décimales.

r---------— -------------------------------------------------------------------------------------------- s

c r é â t g

* * *  D O N N E Z  L E  N U M  D U  F I C H I E R  : r e p e r t

D O N N E Z  L A  S T R U C T U R E  D E  L ' E N R E G I S T R E M E N T  S E L O N  L E  F O R M A T  :

CHAMP NOM,TYPE,DIMENSION,DECIMALE(S)
001 nom, c , 10
002 prénom,c,8
003 codep,c,5
004 vi 1 le,c ,8
005 tele,c ,11
006 tal1 le,n ,4,2
oe?

* * *  V O U L E Z - C O M M E N C E R  L A  S A I S I E  < Y / N >  ?  N  

S_____________________________________________________________________________________________________ >

écran 3.1 : dé fin ition  de la s tructure  du fich ier REPERT
( n 'o u b lie z  p a s  q u e  n o u s  n o u s  " e x p r im o n s ”  en  m in u s c u le s )

Nous entrons donc les descriptions de chaque cham p, à raison d 'une 
ligne par champ (donc en frappant "RETU RN" à la fin de chaque ligne). 
Notez qu 'il est tou jours possible de corriger la ligne que vous êtes en 
train de com poser. Il est, par contre , im possible de m odifier d 'éven 
tuelles lignes précédentes. Nous verrons plus loin com m ent faire en 
cas d 'erreur.

Bien entendu, après que nous ayons décrit le sixième cham p, Dbase 
en attend un septièm e. En e ffe t, rien ne lui d it que nous avons ter-
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miné. Pour ce faire, il nous s u ff it  de donner une description "v id e ” , 
autrem ent d it de taper d irectem ent "R E T U R N ", alors qu 'il nous a ff i
che 007 .

Cela term ine la première étape et Dbase nous demande alors si nous 
souhaitons e ffec tue r la saisie "d a n s  la fo u lé e " d 'un  certain nombre 
d'enregistrements. Ici (exceptionnellement), nous répondrons N. L 'exé
cu tion  de la com m ande CREATE est achevée. Dbase signale qu 'il est 
de nouveau à notre d isposition en a ffichan t un point.

3. P O U R  C O N N A ÎT R E  LES F IC H IE R S  E X IS TA N TS  : L IS T  F ILES

La com m ande :

LIST FILES n

perm et d 'ob ten ir la liste des fich iers présents sur notre d isquette , le 
nom bre d 'enreg istrem ents qu 'ils  contiennent et la date à laquelle ils 
on t été mis à jour pour la dernière fo is. Dans le cas présent, vo ici ce 
qu 'e lle  vous fo u rn it (" 1 :

f —

. 1  i s t  f i  l e s

N O M S  F I C H I E R S  

R E P E R T  D B F

E N R E G .  M I S  A  J O U R  

0 0 0 0 0  0 6 / 0 6 / 8 6

L. -i

écran 3 .2 liste des fich iers de type DBF

Nous consta tons plusieurs choses :

1) Bien que nous n 'ayons encore "s a is i”  aucune in form ation  pour 
notre fich ier REPERT, son nom apparaît ; il est tou te fo is  mentionné 
comme com portan t zéro enregistrem ent.

2) Le sigle "D B F " placé à dro ite  du nom du fich ie r correspond à ce 
qu 'on  nomme "e x te n s io n ”  ou " ty p e ”  du fich ie r. Ici, cette  exten
sion est attribuée d 'o ffic e  par Dbase. Elle s ignifie  "D a ta  Base For-

(* ) En anglais : Lister les fich iers.
(* *) Ce que nous décrivons ici correspond au cas où vous trava illez avec une seule d isque tte  placée en A 

(même si vous disposez de deux lecteurs). Si, par contre , vous utilisez deux d isque ttes (A et B sur un 
même lecteur ou sur deux lecteurs d iffé ren ts), voyez égalem ent la rem arque en fin  de paragraphe.
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m at”  (Format base de données). Nous verrons que, même sous 
Dbase, il existe d 'au tres types de fich iers.

3) Bien que notre d isquette  com porte  d 'au tres fich iers (par exemple 
le programme DBASE lui-même, ceux-ci n 'apparaissent pas ici. En 
fa it, telle que nous l'avons utilisée, la com m ande LIST FILES ne 
considère que les fich iers possédant l'ex tens ion  DBF. Nous ve r
rons plus tard, com m ent connaître les autres fich iers.

R em arque  : si vous utilisez deux lecteurs (ou a rtific ie llem ent deux 
disquettes sur un même lecteur) :

La commande LIST FILES vous fourn ira  les seuls fich iers de type DBF 
de la d isquette  A (probablem ent le fich ie r d 'o rig ine  NAMES si vous 
ne l'avez pas effacé). Pour obtenir les fich iers se trouvan t sur B, il fau 
dra utiliser la com m ande :

LIST FILES ON B :

Notez qu 'il vous est égalem ent possible de signaler à Dbase que vous 
souhaitez travaille r avec la d isquette  B par la com m ande :

SET DEFAULT TO B

Dans ce cas, to u t nom de fich ie r ne com portan t pas d 'ind ica tion  de 
"lec teu r”  (A:, B:) sera considéré d 'o ffice  comme situé sur B. De même, 
sans spécifica tion  exp lic ite  de vo tre  part, les com m andes se référe
ront à B. A utrem ent d it, en tapant ce tte  com m ande après avoir lancé 
Dbase, il vous aurait su ffit de répondre REPERT comme nom de fich ier 
pour qu 'il so it placé sur B. De même, la com m ande LIST FILES vous 
aurait a ffiché les fich iers contenus en B.

4. Q U E LQ U E S  RÈGLES A RESPECTER

a) Les n om s  de f ic h ie rs  sont form és de un à huit caractères « alpha
numériques » (lettres ou ch iffres), le premier devant obliga to irem ent 
être une lettre. Le blanc (ou espace) n 'est pas considéré comme carac
tère alphanumérique. Les noms suivants :

CLIENTS VENTES12 COM M AND

sont des noms corrects. Ceux-ci ne le sont pas :

12VENTES (le prem ier caractère n 'es t pas une lettre)
VEN + STOC (le + n 'es t pas alphanumérique)
VENT JAN (l'espace n 'e s t pas admis)
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Dbase ne d istinguera pas ies majuscules des m inuscules et, en fa it, 
le nom sera autom atiquem ent converti en majuscules (Évitez les carac
tères accentués qui seraient "b iz a re m e n t" convertis).

b) Les n o m s  de c h a m p  sont form és su ivant les mêmes règles que 
les noms de fichiers, mais ils peuvent comporter jusqu'à 10 caractères. 
Les caractères accentués sont rejetés par Dbase. Par contre le carac
tère (deux points) est autorisé.

c) La ta i l le  de chaque champ est lim itée à 2 54  caractères ; le nom 
bre to ta l de champs d 'un  même fich ie r ne peut dépasser 32. La taille 
to ta le  d 'un  enregistrem ent ne peut excéder 1 0 0 0  caractères.

d) Les c h a m p s  de ty p e  c a ra c tè re  peuvent renferm er une suite de 
caractères quelconques. Un caractère correspond à n 'im porte  quel 
symbole que vous pouvez frapper à partir du clavier et a fficher à 
l'écran. On y trouve bien entendu les le ttres m ajuscules, les lettres 
m inuscules, et les ch iffres , mais aussi nos caractères dits 
"n a tio n a u x "  :

é, è, à, ù ç ê û, ... 

ainsi que d 'autres caractères tels que, par exem ple :

= > < & ( )  + - * / : , ; . ?

c) Les ch am ps  de type  n um ériqu e  ne peuvent contenir que des nom
bres décim aux avec ou sans signe (+ ou - ) .  La virgule y est rempla
cée par un poin t et le nombre de décim ales est im pérativem ent fixé 
lors de la création. Le poin t est com pté dans la ta ille  du champ.

5. Q U A N D  dBASE I I  N E  R E C O N N A ÎT  PAS VO TR E C O M M A N D E

Lorsque vous tapez une commande que Dbase ne reconnaît pas, il vous 
le signale par un message comme dans cet exem ple :

r~
. c r e t e

* * *  C E T T E  C O M M A N D E  N E  P E U T  E T R E  U T I L I S E E * * *

c r e t e

*** D E S I R E Z - V O U S  C O R R I G E R  E T  R E C O M M E N C E R < Y / N >  ?  N

-J

écran 3 .3  : en cas de mauvaise com m ande
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Mais, en outre, il vous demande, non pas directem ent de frapper votre 
commande, mais si vous souhaitez apporter une correction  à ce que 
vous avez tapé. Ce procédé présente surtou t de l'in té rê t pour les com 
mandes un peu longues. Pour l'in s ta n t, nous vous conseillons donc 
de taper N (pour No, c 'est-à-dire non) et Dbase vous présentera à nou
veau son " p o in t "  d 'a tten te .

Notez bien que ce tte  question n 'accepte  comme réponse que Y (pour 
Yes, c 'est-à-d ire  oui) ou N. La frappe de n 'im porte  quelle autre to u 
che amène Dbase à vous a ffiche r un autre " ? "  sur la ligne inférieure.

R em arque  :

D 'autres messages d 'erreurs peuvent être affichés par Dbase, en par
ticu lie r : * * *  ERREUR DE SYNTAXE * * * . Nous y reviendrons.

>  Entraînez-vous

•  Utilisez la commande CREATE pour créer la structure suivante pour un fichier nommé ESSAI :

nom de champ Type Longueur Décimales

PRODUIT C 20
CAT C 1
REF C 3
PRIX N 8 2
QTE N 5 0

•  Vérifiez l'existence de ce fichier.

•  Voyez comment Dbase accepte de créer à nouveau une structure de même nom, en exécutant à nou
veau cette commande CREATE avec une structure différente (par exemple, sans la rubrique PRODUIT).

•  Vérifiez qu’un seul fichier ESSAI apparaît alors n .

6. P O U R  F A IR E  D U  " M É N A G E "  : D E L E T E  F IL E  r ‘ ]

Lorsqu'un fich ie r est devenu inutile , il est facile  (peut-être trop  !) de le 
supprimer à l'a ide de la com m ande DELETE FILE suivie du nom du fich ier 
à supprimer.

(*) Cette m anipulation vous m ontre qu 'aucun avertissem ent ne vous est fournit par Dbase pour vous signaler 
que vous allez "é c ra s e r"  un fich ie r ex is tan t.

( * * )  En anglais : e fface r fich ie r.
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/-------------------------------------------------------\

. d e l e t e  f i l e  r e p e r t

*** L E  F I C H I E R  A  E T E  E F F A C E  * * *

H___________________________________________________________________________ >

écran 3 .4  : suppression du fich ie r REPERT

>  Entraînez-vous

•  Voyez comment réagit Dbase lorsque vous cherchez à effacer un fichier qui n'existe pas.

•  Voyez ce qui se passe lorsque vous essayez de créer un fichier qui existe déjà (choisissez le nom ESSAI). 
Entrez à nouveau la structure comme le demande Dbase.

•  Voyez ce qui se passe lorsque vous cherchez à créer une "s tructu re  v ide” , c'est-à-dire en tapant 
"RETURN" alors que Dbase attend la description du premier champ (choisissez ici un nom de fichier inexis
tant, par exemple VIDE). Vérifiez par LIST FILES qu'aucun fichier n'a été créé.

•  Voyez comment réagit Dbase lorsque vous cherchez à créer un fichier dont la structure comporte deux 
noms de champ identiques.

•  Effacez tous les fichiers que nous avons fa it créer jusqu'ici.

7. C O M M E N T  R E M P L IR  U N  F IC H IE R

Nous vous avions indiqué au paragraphe 1 que la com m ande CREATE 
trava illa it en deux étapes. Nous avons appris à réaliser la première : 
définir la structure. Nous allons m aintenant étudier la deuxième étape : 
la saisie. Celle-ci ne peut-être réalisée indépendam ment de la première 
(du moins avec la commande CREATE). C 'est pourquoi nous vous pro
posons de créer à nouveau la structure du fichier REPERT, comme nous 
l'av ions fa it en page 13 (si vous avez conservé ce fich ie r jusqu 'ic i, 
effacez-le avant d 'exécu te r la com m ande CREATE).

Cette fo is, à la question :

* * *  VOULEZ-VOUS COMMENCER LA SAISIE (Y/N) ? 

nous répondons Y pour Yes (c 'est-à-d ire oui).

L 'écran s 'e fface  alors, puis nous voyons apparaître :
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écran 3 .5  : le masque de saisie d 'un  enregistrem ent

Dbase vous présente un "m asque  de sa is ie " pour le prem ier enregis
trem ent du fich ier. Vous y voyez apparaître les noms de champ et, 
en regard de chacun, une zone en "invers ion  v id éo " dans laquelle vous 
allez entrer votre inform ation. Sa taille correspond au nombre de carac
tères que vous lui avez attribués lors de la dé fin ition  de la structure  
du fich ier.

Vous entrez vos in form ations en tenant com pte des remarques 
suivantes :

• vous passez d 'un champ au suivant, soit lorsque vous en avez rempli 
tous les caractères (Dbase ém et alors un son), soit plus usuelle
m ent en tapant "R E TU R N ".

• lorsque vous arrivez à la fin  du dernier champ d 'un enregistrem ent, 
Dbase efface l'écran et vous affiche le masque de saisie pour l'enre
g istrem ent su ivant.

• Pour term iner la saisie, il vous s u ffit de laisser Dbase vous présen
ter le masque de saisie de l'enregistrem ent suivant et de taper direc
tem ent "R ETU R N "

Rem arques

1 ) Dans les champs de type caractère, vous pouvez placer n 'im porte  
quels caractères de vo tre  choix. En particulier, vous pouvez u tili
ser à la fo is des majuscules et des m inuscules, ici, Dbase ne fera 
(heureusement) aucune conversion autom atique.

2) Dans les cham ps de type  num érique, il fau t prendre garde à taper 
un "p o in t ”  (écriture anglo-saxonne) et non une virgule !
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>  Entraînez-vous

•  Entrez dans le fichier REPERT (dont nous venons de recréer la structurel les informations suivantes :

Nom Prénom Code postal Ville Téléphone Taille

Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

(Notez que nous avons prévu un espace entre chaque groupe de deux chiffres du numéro de téléphone).

N'oubliez pas que, pour terminer votre saisie, il vous faudra taper "RETURN" quand Dbase attendra les infor
mations correspondant au quatrième enregistrement :

•  Vérifiez, à l'aide de la commande LIST FILES que votre fichier comporte effectivem ent 3 enre
gistrements.

Note : ne vous inquiétez pas trop des éventuelles "erreurs de saisie" que vous aurez pu faire. Nous verrons 
bientôt comment y remédier.

A van t d 'aborber l'é tude  du chapitre su ivant, nous vous conseillons 
de qu itte r Dbase par la com m ande QUIT.
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P o u r  v o i r  c e  q u e  

n o u s  a v o n s  c r é é

Jusqu 'ic i, nous nous sommes contentés de créer une s tructure  de 
fich ier et d 'en  saisir quelques in form ations. Les seules vérifica tions 
possibles se bornaient à l'exam en du nom des fich iers présents sur 
la d isquette. Nous allons m aintenant apprendre à "v o ir  ce que nous 
avons c ré é ", aussi bien en ce qui concerne les in form ations elles- 
mêmes que la structure  des fich iers. Cela va nous amener à introduire 
une commande fondam entale  de Dbase, à savoir "U S E " et la notion 
de "zone  de tra v a il"  qui lui est associée.

1. PO U R  C O N N A ÎT R E  L E  C O N T E N U  D 'U N  F IC H IE R  : L IS T

Dans le chapitre précédent, nous avons créé un (petit) fich ie r nommé 
REPERT com portan t tro is  enreg istrem ents. Nous pouvons souhaiter, 
tou t naturellement, vo ir (ou revoir) le contenu de ces enregistrements. 
C 'est le rôle de la com m ande L IS T 1*1.

Comme nous vous l'av ions demandé à la fin  du précédent chapitre,

(*) En anglais : faire la liste  (lister)
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nous supposons que nous avions qu itté  Dbase. Nous le lançons donc 
à nouveau (A >  DBASE). Puis nous indiquons que nous souhaitons "u t i 
liser”  (use en Anglais) le fich ie r " re p e r t" ,  en tapan t la commande :

USE REPERT

Notez qu'aucune réponse particulière (autre que le point) ne nous est 
fourn ie . La com m ande LIST nous perm et alors d 'a ffich e r le contenu 
de notre fich ie r :

f A

A> dbase

* ENTREZ LA DATE SUIJS LA FORME SUIVANTE (SINON RETURN)
<JJ/MM/AA) :07/06/86

Copyright <C> 19£52 RSP Inc.

* ** dBASE I I Ver 2.4 1 Avril, 1983

Frappez ’HELP' . 'HELP dBASE’, ou ’HELP <commande>

. use repert
1 i st

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00 003 Loise.au Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

V, 7

écran 4.1 : pour connaître le contenu d 'un  fich ie r : LIST

Rem arques

1 ) La com m ande USE é tab lit un lien avec un fich ie r ex is tan t. Ce lien 
subsiste tan t qu'on n'en crée par un nouveau (par exemple par une 
nouvelle commande USE). Nous illustrerons ce point, dans le para
graphe 7.

2) La com m ande LIST ne nous précise pas les nom s des d iffé rents 
cham ps dont elle nous a ffiche le contenu.

3) La com m ande LIST nous fo u rn it un "num éro  d 'enreg is trem ent”  
(ici 1, 2 et 3). Si vous ne souhaitez pas le vo ir apparaître, il vous 
s u ff it  de remplacer LIST par LIST OFF :
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/— 1

. list off
Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

\__ -J

écran 4 .2  : pour " lis te r”  sans les numéros d'enregistrem ent : LIST OFF

2. PO U R  R E TR O U V E R  LA  S TR U C TU R E  D 'U N  F IC H IE R  : 
L IS T  S TR U C TU R E

Il peut être utile de re trouver la s tructure  exacte d 'un  fich ier, par 
exemple :

— pour re trouver les noms des cham ps, leur type  ou leur longueur. 
Celà sera véritab lem ent indispensable lorsque nous e ffectuerons 
des recherches sur nos fich iers.

— pour s'assurer que notre défin ition  de s tructure  a été convenable
ment interprétée par Dbase lors de la première étape de la com 
mande CREATE. A ce niveau, en e ffe t, certaines « maladresses » 
n 'entra înent aucun message d 'avertissem ent.

Ce sera le rôle de la com m ande :

LIS T S TR U C TU R E

Voici, à titre d'exemple, com m ent nous retrouvons la structure de notre 
fich ier REPERT :

f ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- — ......... .............................................................................................................. \

. list structure
STRUCTURE DU FICHIER A:REPERT .DBF
NOMBRE D ’ENREGISTREMENTS 00003
DATE DE LA DERNIERE MISE A JOUR : 06/06/86
BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D'UTILISATION

CHAMP NOM TYP DIM DEC IMALE(S)
001 NOM C 010
002 PRENOM C 008
003 CODEP C 005
004 VILLE C 008
005 TELE C 011
006 TAILLE N 004 002

** TOTAL ** 00047

écran 4 .3  : pour a fficher la s tructure  d 'un  fich ier : LIST STRUCTURE
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Vous notez to u t d 'abord que Dbase nous rappelle le nom du fich ier 
avec lequel nous travaillons. Ici, son nom est "p ré f ix é "  par A : car 
nous travaillons (par défaut) avec ce tte  unité de d isquette  n . Par ail
leurs la quatrièm e ligne : "BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS 
D 'U TILISATIO N " peut vous paraître assez obscure. Ne cherchez pas 
à l'in te rp ré te r pour l'in s ta n t ; cela s'écla irera plus ta r d 1**1.

3. N O T IO N  D E  "Z O N E  D E  T R A V A IL "

La commande USE é tab lit en quelque sorte un " l ie n "  avec un fich ier 
donné. En même tem ps, elle réserve en mémoire centrale une "zone 
de trava il" attribuée au fichier en question. Plus précisément, une partie 
ou la to ta lité  du fichier (suivant sa taille) sera recopiée dans cette zone, 
de manière à accélérer le tra item en t1***’ . Bien entendu, lorsque vous 
serez amenés à e ffec tue r des m od ifica tions de certains enregistre
ments, celles-ci seront réalisées d 'abord dans la zone de travail ; mais 
celle-ci sera recopiée sur d isquette  dès que nécessaire. Ce qui mon
tre l'in té rê t qu 'il y a à qu itte r convenablem ent Dbase (par QUIT). Cou
per im m édiatem ent votre Am strad risquerait d 'em pêcher que certa i
nes m od ifications ne soient reportées sur d isquette .

4. TO UTES LES C O M M A N D E S  N E  P O R T E N T  PAS  
SUR LA  "Z O N E  D E  T R A V A IL "

Certaines com m andes porten t d irectem ent sur le fich ie r associé par 
USE à la zone de travail. C 'est le cas, par exem ple, de LIST, LIST 
STRUCTURE. Vous pouvez d 'a illeurs remarquer que lorsque vous lan
cez de telles com m andes, le lecteur de d isquette  ne se met pas en 
route (du moins tan t que le fich ier concerné n 'es t pas trop  gros) ; cela 
montre bien que l'in fo rm a tion  recherchée se trouve  déjà en mémoire 
centrale.

(*) Si vous utilisez deux d isquettes et que, au préalable, vous avez exécuté  la com m ande SET DEFAULT 
TO B:, le nom sera "p ré f ix é "  par B:.

(* *) Sachez qu 'en  Dbase II, il existe  en fa it deux zones actives : l'une  nom m ée prim aire, l'au tre  nommée 
secondaire.

( * * * )  En jargon d 'in fo rm a tic ien , cet ensemble d 'opé ra tions  porte  le nom d 'ouve rtu re  de fich ier.
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D'autres com m andes, par contre , sont to ta lem ent indépendantes de 
la zone de travail. A insi, par exem ple, LIST FILES va exam iner d irec
tem ent le contenu de la d isquette . Il est alors im portan t de noter que 
de telles com m andes n 'a ffe c te n t aucunem ent le contenu de la zone 
de travail et donc le lien établi par USE.

Voici un exemple illus tran t ce que nous venons de dire :

use repert 
. 1 ist
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.7b
00C02 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loi seau Albert 394 00 MORRHZ 84 61 28 42 1.71

list files

NOMS FICHIERS ENREG. MIS A JOUR
REPERT DBF 0 00 03 06/06/86

. list structure
STRUCTURE DU FICHIER A:REPERT .DBF
NOMBRE D ’ENREGISTREMENTS 00003
DATE DE LA DERNIERE MISE A JOUR : 06/06/86
BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D ’ UTILISATION
CHAMP NOM TYP DIM DECIMALE(S)
001 NOM C 010
002 PRENOM C 008
003 CODEP C 005
004 VILLE C 008
005 TELE C 011
006 TAILLE N 004 002

** TOTAL ** 00047
. delete file repert
*** FICHIER EN COURS D ’UTILISATION ***

écran 4 .4  : panachage de com m andes u tilisant ou n 'u tilisa n t pas la
"zo n e  de tra v a il"

Vous notez que LIST FILES s 'exécute  sans problème. Le résu ltat de 
la commande LIST STRUCTURE m ontre cla irem ent que le lien avec 
le fich ier REPERT existe tou jours. Par contre, vous remarquez que 
Dbase refuse une com m ande d 'e ffacem en t du fich ier correspondant 
à la zone de trava il. Par contre , DELETE appliqué à to u t autre fich ie r 
que REPERT n 'aura it posé aucun problème.
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5. Q U A N D  A U C U N  L IE N  N 'A  E TE  E T A B L I

Si vous demandez d 'exécu te r une com m ande qui utilise la zone de 
trava il, alors qu 'aucun lien n 'a été établi, Dbase vous le signale cla i
rem ent. Il vous propose alors d 'é tab lir ce lien en vous dem andant de 
lui fou rn ir le nom du fich ie r concerné. En vo ic i un exemple :

f ----------------------------------------------------------------------------------------- - " --------- >

A>dbase

* ENTREZ LA DATE SOUS LA FORME SUIVANTE (SI NON RETURN) 
(JJ/MM/AA) : 08/06/86

Copyright (C) 1982 RSP Inc.

*** dBASE II Ver 2.4 1 Avril, 1983

Frappez 'HELP', ’HELP dBASE', ou 'HELP (commande)'

. 1 ist
**• AUCUNE BASE N ’EST UTILISEE, DONNEZ SON NOM : repert
00001 T h□ma s Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75

00002 Mi tonne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003

list
Loi seau Albert 
of f

39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

T h o rna s Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
Ml terme Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
Lo1 seau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

_______________________________________________________________ 2

écran 4 .5  : quand on oublie la com m ande USE

Vous notez que, grâce à la question com plém entaire posée par Dbase, 
tou t se passe exactement comme si vous aviez exécuté la commande :

USE REPERT

Le cas particu lier de CREATE

Nous avons utilisé CREATE sans avoir établi au préalable un lien par 
USE. Celà est, somme tou te , assez com préhensible dans la mesure 
où USE concerne un fich ie r existan t.

Par contre, à la fin de la création d 'un  fich ie r, nous pourions penser 
qu 'un  lien a été établi avec ce fich ie r. Mais ce n 'es t pas le cas.
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D'autre part, si vous exécutez une com m ande CREATE après avoir 
établi un lien avec un fich ier, vous constaterez que ce lien se trouve 
détru it.

En résumé, CREATE supprim e l'éventue l lien existan t, mais n 'en crée 
pas de nouveau.

>  Entraînez-vous

•  Assurez-vous que vous possédez toujours le fichier REPERT, tel qu 'il apparaît en page . (Si ce n'est 
pas le cas. créez-le à nouveau).

•  Créez un second fichier nommé STOCK, ayant la même structure que le fichier ESSAI (voir page 
et comportant les informations su ivantesn  :

PRODUIT CAT REF PRIX QTE

Cafetière 12 T A 432 137.47 32
Four à micro-ondes E 248 1 875.25 7
Grille pain A 521 158.75 23
Four à raclette 6 P A 427 133.72 15

•  Tapez LIST. Voyez comme Dbase vous demande un nom de fichier. Répondez REPERT.

•  Vérifiez que le lien avec REPERT a été convenablement établi en tapant la commande :

•  LIST STRUCTURE

•  Tapez maintenant successivement ces deux commandes :

•  USE STOCK
•  LIST

•  Tapez alors :

•  USE
•  LIST

(répondez simplement en tapant ''RETURN”  à la question posée par Dbase).

6. U N  SEU L L IE N  A LA  FO IS

Les m anipulations proposées ci-dessus vous ont m ontré que vous ne 
pouvez établir de lien qu'avec un seul fichier à la fois. En quelque sorte, 
“ tou t nouveau lien chasse l'a n c ie n ''. En outre, USE (tout court) sup
prime l'éventue l lien existan t.

(*) Ici, vous pouvez u tiliser sans cra in te  nos caractères nationaux.
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Exceptionnellement, nous vous proposons un écran correspondant aux 
m anipulations demandées dans "E n tra înez-vous” , à l'exception  de 
la phase de création du fich ier STOCK (symbolisée par des "p o in ts " ) .

. create
*** DONNEZ LE NOM DU FICHIER : stock
DONNEZ LA STRUCTURE DE L'ENREGISTREMENT SELON LE FORMAT :
CHAMP NOM, TYPE, DIMENSION,DECIMALE <S)
001 produi t ,c ,2 0
0 02 c a t ,c ,1
0 03 r e f , c , 3
004 prix,n ,8,2
0 05 q t e ,n ,5
0 06

»** VOULEZ-COMMENCER LA SAISIE <Y/N) ? Y

. 1 1 st
*** AUCUNE BASE N'EST UTILISEE, DONNEZ SON NOM : repart
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

11 st structure
STRUCTURE DU FICHIER : A:REPERT .DBF
NOMBRE D'ENREGISTREMENTS : 00003
DATE DE LA DERNIERE MISE A JOUR ; 08/06/86
BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D ’UTILISATION
CHAMP NOM TYP DIM DECIMALE(S)
001 NOM C 010
0 02 PRENOM C 0 08
0 03 CODEP C 005
0 04 VILLE C 0 08
005 TELE c 011
0 06 TAILLE N 004 002

**- TOTAL ** 00047

u se
. 1 i s t

s t oc k

0 0 0 0 1 Cafetière 12 T A 432 137.47 32
00002 Four à micro-ondes E 24 8 1875.25 7
0 0 0 0 3 Grille pain A 521 158.75 23
00 004 

use
Four à raclette 6 P A 427 133.72 15

1 1 c t
H »  AUCUNE BASE N ’EST UTILISEE, DONNEZ SON NOM :

écran 4 .6  : com m ent les liens se fo n t et se défont
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7. PO U R  O B T E N IR  DES IN F O R M A T IO N S  P E R M A N E N TE S  : 
U T IL IS E R  L 'IM P R IM A N T E

Les inform ations affichées à l'écran ont un caractère fu g itif ; dans cer
tains cas vous pouvez souhaiter en conserver une trace écrite à l'aide 
d 'une im prim ante. Il existe plusieurs façons d 'im prim er à partir de 
Dbase. Pour l'in s ta n t nous vous proposons la plus simple, à savoir 
utiliser les touches :

A lt/P  r) (sur PCW) C trl/P  1 (sur CPC)

Comme "so u s  le systèm e C P /M ", vous pouvez frapper la com bina i
son de touches A lt/P  pour demander que tou t ce qui s 'a ffiche  à l'écran 
soit égalem ent envoyé à l'im prim ante . Pour interrom pre l'im pression, 
il su ffit de presser à nouveau A lt/P .

En Dbase, il est cependant déconseillé d 'u tilise r cette  possib ilité  lors 
de l'exécution  des com m andes "p le in  é c ra n " (pour l'ins ta n t, la seule 
commande de ce type  que nous ayons rencontrée est CREATE, mais 
il en existe d 'au tres : EDIT, APPEND...).

(*) A lt/P  do it se com prendre ainsi : appuyez sur la touche  A lt e t, to u t en gardant ce tte  touche enfoncée, 

tapez P.
( * * )  C trl/P  do it se com prendre ainsi : appuyez sur la touche marquée CONTROL et, to u t en gardant ce tte  

touche enfoncée, tapez P.
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L a  m i s e  à  j o u r  

" A  V U E "

Créer un fich ier, c 'e s t bien ! Encore fau t-il pouvoir le "m e ttre  à jo u r"  
en cas de besoin :

— pour a jouter de nouveaux enreg istrem ents ou pour en supprimer.

— pour corriger d 'éventue lles erreurs de saisie

— pour ten ir com pte de l'évo lu tion  de certaines in form ations.

En Dbase, la mise à jour peu t se dérouler de manière analogue à ce 
que vous feriez avec un fich ie r "m a n u e l" , c 'est-à-d ire  en travaillant 
visuellem ent sur une seule fiche à la fo is. C 'est à ces possibilités que 
nous consacrons ce chapitre. Nous découvrirons plus loin que Dbase 
dispose d 'au tres m éthodes de mise à jour, plus autom atiques et plus 
puissantes.

Si vous souhaitez suivre sur votre Amstrad les manipulations que nous 
décrivons, assurez-vous que vous disposez bien des deux fich iers 
REPERT et STOCK tels qu 'ils  sont listés en page 28.
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1. P O U R  M O D IF IE R  L E  C O N T E N U  
D E  C E R TA IN S  E N R E G IS TR E M E N TS  : E D IT

Pour modifier le contenu d 'un  enregistrement, il nous su ffit d 'em ployer 
la commande :

EDIT
suivie du numéro de l'en reg is trem ent concerné. Par exemple :

• USE REPERT
• EDIT 2

vous a ffiche l'en reg is trem ent numéro 2 (du fich ie r REPERT) en mode 
"p le in  éc ran ", c 'est-à-d ire  comme il se présentait lorsque vous l'avez 
fabriqué par CREATE.

Vous pouvez y e ffec tue r les corrections de vo tre  choix grâce à des 
touches (ou com binaisons de touches) appropriées. Certaines dépla
cent le curseur à l'in té rieur d 'un  cham p, d 'autres perm ettent de chan
ger de cham p (voir tableau 5.2). Les corrections proprem ent d it se 
fon t en com binant les opérations suivantes :

— rem placem ent d 'un  caractère par un autre : il su ffit de frapper un 
nouveau caractère qui prend la place de celui sur lequel se trouve 
le curseur.

— effacem ent du caractère situé sous le curseur : A lt/G  sur PCW ou 
Ctrl/G sur CPC

— insertion de un ou plusieurs caractères à gauche du curseur ; il faut, 
pour ce faire, passer en "m o d e  insertion ”  (par A lt/V  ou C trl/V ) ; 
ce mode se signale par le m ot INSERT qui s 'a ffiche  en haut à droite 
du numéro d 'enreg is trem ent. On annule cet e ffe t d 'insertion , de 
la même manière qu 'on  l'a  mis en place (A lt/V  ou C trl/V ). Notez 
que tan t qu 'on  le laisse ac tif, il est im possible d 'e ffe c tue r de s im 
ples rem placem ents.

Déplacement
curseur

gauche A lt/S  n

droite A lt/D  n

Changement 
de champ

précédent «- ou A lt/E  ou A lt/A  n

su ivant -  ou A lt/X  ou A lt/F  r) 
ou " re tu rn "

Corrections
Effacement un caractère A lt/G  n

Insertion
(passage et suppression)

A lt/V  n

{*) Sur CPC, A lt sera rem placée par C trl.

tableau 5.1 : les touches de correction d 'un  enregistrem ent
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Que faire lorsque vos corrections ont ainsi été apportées ? Dbase vous 
o ffre  le choix entre :

— corriger d 'au tres enregistrem ents ; certaines touches vous fon t 
passer sur l'enregistrem ent suivant ou sur le précédent. Vous pou
vez ainsi, par une seule com m ande EDIT, m od ifier plusieurs enre
g istrem ents (même s 'ils  ne sont pas consécutifs).

— En " f in i r ”  avec la com m ande EDIT. Cela est bien entendu néces
saire, que vos corrections aient porté sur un seul enregistrem ent 
ou sur plusieurs. En principe cela se fa it par A lt/W . Il est égale
m ent possible de term iner en dem andant à Dbase d 'ignorer les 
m odifications apportées à l'enreg istrem ent courant (A lt/Q ). Notez 
bien que l'en reg istrem ent courant est celui qui apparaît à l'écran 
lorsque vous tapez A lt/Q  ; ce n 'es t pas nécessairem ent le dernier 
m odifié !

Changem ent
d 'enreg istrem ent

su ivant A lt/C n

précédent A lt/R n

Term iner
Norm alem ent A lt/W n

les corrections En ignorant les co r
rections de l'en reg is 
trem ent courant

A lt/Q n

(*) Sur CPC, A lt sera rem olacé par Ctrl.

tableau 5 . 2 :  les touches de changem ent d 'enreg is trem ent et de fin 
de corrections

Rem arques :

©  Lorsque le curseur est sur le dernier champ d 'un  enregistrem ent, 
la touche -+ fa it égalem ent passer à l'en reg is trem ent suivant.

©  De même, lorsque le curseur est sur le prem ier cham p, la touche 
<- fa it passer à l'en reg is trem ent précédent.

©  Lorsque vous êtes "s u r ”  le dernier enregistrem ent, A lt/C  (passage 
à l'en reg is trem ent suivant) est équiva lent à A lt/W .

©  Lorsque vous êtes " s u r "  le prem ier enreg istrem ent, A lt/R  (pas
sage à l'enregistrem ent précédent) est lui aussi équivalent à A lt/W .
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>  Entraînez-vous

•  Assurez-vous que vous disposez bien du fichier REPERT tel qu 'il apparaît en page 28.

•  Remplacez, à l’aide EDIT 1, le nom Thomas du premier enregistrement par Thamas (remplacement de 
o par a). Terminez par A lt/W  et vérifiez par LIST que votre correction a été effectuée.

•  Remplacez, dans l'enregistrement numéro 3, le prénom Albert par Alberte. Vérifiez.

•  Remplacez le nom Mitenne par Mitene (effacement d'un caractère). Vérifiez.

•  Remplacez le prénom Michel par Michael (insertion d'un caractère). Vérifiez.

•  Effectuez plusieurs autres modifications de votre choix.

•  Faites les modifications nécessaires pour retrouver le fichier dans son état initial.

A ttention  au type num érique

Sur les cham ps de type  caractère, les m od ifica tions ne posent pas 
(trop) de problèmes et vous voyez en permanence à l'écran ce qui sera 
en défin itive  enregistré dans le fich ier. Par contre, il n 'en va plus exac
tem ent de même pour les cham ps num ériques. En e ffe t, si vous com 
mencez à déplacer le curseur sur un tel cham p, Dbase ne conservera 
en défin itive  que la partie sur laquelle vous avez déplacé le curseur 
(avec les éventuelles m od ifica tions que vous aurez apportées). Bien 
sûr, si vous ne fa ites que passer sur un cham p numérique (en p ro 
gressant d 'un  cham p au su ivant), aucune m od ifica tion  n 'aura (heu
reusement) lieu.

2. P O U R  A JO U TE R  DES EN R E G IS TR E M E N TS  
E N  F IN  D E  F IC H IE R  : A  P  P E N D

Supposons que nous souhaitions compléter notre fichier REPERT (com
portant pour l'in s ta n t tro is  enregistrem ents). Il nous su ffit de taper :

• USE REPERT (si ce lien n'a pas encore été établi)

• A P P E N D

Nous voyons auss itô t apparaître, pour le quatrièm e enregistrem ent, 
un "m asque de sa is ie " identique à celui que nous procura it CREATE. 
Nous pouvons ainsi a jouter autant d 'enregistrem ents que nous le sou
haitons. Pour term iner, il nous s u ffit de taper "R ETU RN”  alors que 
Dbase attend des inform ations pour un nouvel enregistrement (en toute 
rigueur, A lt/W  et A lt/Q  sont égalem ent utilisables avec la même sign i
fica tion  que "s o u s "  EDIT — Ils le sont d 'a illeurs égalem ent avec 
CREATE !).
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> Entraînez-vous

•  Ajoutez les deux enregistrements suivants au fichier REPERT :

Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
Taillefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78

•  Vérifiez par LIST.

•  Ajoutez cet enregistrement :

Grillon Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

•  Vérifiez par LIST. Votre fichier doit maintenant se présenter ainsi :

---------------------------------------- --------------- -

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Ml tenue Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 Tal1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 G r i 1 Ion J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

V___________________________________________________________________________

•  Ajoutez deux enregistrements au fichier STOCK de manière à ce qu'il se présente ainsi

00001 Cafetière 12 T A 432 137.47 32
00002 Four à micro-ondes E 248 1875.25 7
00003 Grille pain A 521 158.75 23
00004 Four à raclette 6 P A 427 133.72 15
00005 Friteuse 1 kg B 433 349.25 21
00006 Table de cuisson E 647 2450.00 6

3. P O U R  V O IR  U N  E N R E G IS T R E M E N T  P A R T IC U L IE R

Jusqu 'ic i, nous avons affiché le contenu de nos fich iers à l'écran. Cer
tes, cela ne posait guère de problèmes dans la mesure où ces fichiers 
étaient suffisam m ent petits pour que leur affichage n 'occupe pas plus 
d 'un  écran. Mais, il n 'en ira it plus de même avec, par exemple, 500 
ou 2 OOO enregistrem ents ! La liste défile ra it devant nos yeux et ne 
se " f ig e ra it”  que sur la fin du fich ier.

Dbase nous propose plusieurs façons de résoudre ce problème. L'une
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d 'entre  elles consiste à se déplacer à l'in té rieu r du fich ier en m anipu
lant ce qu'on nomme le "pointeur d 'enreg istrem ent". Ce sera l'ob je t 
de la commande :

G O T O 1*1

suivie du numéro de l'en reg is trem ent sur lequel on souhaite placer le 
pointeur.

Essayez cette  petite  m anipulation sur le fich ier REPERT :

use repert 
. goto 3 
. display
00003 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

s____________________________________________________________________________________________________________________________________________>

écran 5 .3  : m anipuler le "p o in te u r"  et a fficher l'en reg is trem ent
courant.

La commande GOTO 3 place le poin teur sur l'en reg is trem ent numéro
3. Mais elle ne fa it que cela ; en particu lier elle ne l'a ffiche  pas. La 
commande :

D IS P L A Y '"*1

affiche l'enregistrem ent courant, c 'est-à-d ire celui qui est désigné par 
le pointeur. Notez bien que DISPLAY ne m odifie aucunem ent la valeur 
du pointeur. Pour vous en convaincre, il s u ffit d 'exécu te r deux fo is 
de suite cette  même com m ande : vous obtiendrez deux fo is le même 
enregistrem ent.

Rem arque

Ne concluez pas hâtivem ent que LIST concerne to u t le fich ie r alors 
que DISPLAY ne concerne qu 'un  seul enregistrem ent. Nous verrons 
plus loin que la réalité est un peu plus complexe.

4. P O U R  S U P P R IM E R  U N  E N R E G IS T R E M E N T

En Dbase, la suppression d'enregistrements se fa it en deux temps to ta 
lement indépendants. Plus précisém ent, il existe une commande

(*) En anglais : aller à. 
{ * * )  En anglais : a fficher.
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(PACK) dont le but est de supprimer défin itivem ent les enregistrements 
qui ont été préalablem ent marqués pour effacem ent. Nous allons donc 
apprendre com m ent placer une telle marque.

4.1. M a rq u e r des enreg istrem ents p o u r e ffacem ent : D E LE T E  

La commande :

D E LE TE *'

marque pour e ffacem ent l'en reg is trem en t courant. En voici un 
exemple :

—
A

. use repert 

. goto 3 

. display
00003 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
. delete
00001 ENREGISTREMENT<S) EFFACE<S>
. display 
00003 *Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
.. goto 5 
. delete
00001 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S)
. display
00005 *Taillefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
. 1 ist
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 *Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 Meunier A 1 be r t 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 tTaillefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 Grillon J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.È3

V____________ __________ . ^

écran 5.4 : Pour marquer un enregistrement pour effacem ent : DELETE

Notez bien com m ent Dbase vous signale qu 'un  enreg istrem ent a été 
marqué pour e ffacem ent (présence de * lorsque vous en affichez le 
contenu). Bien entendu, vous pouvez marquer ainsi autant d 'enreg is
trem ents que vous le souhaitez.

(*) En anglais : e ffacer.
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4.2. Les su p p rim e r d é fin it iv e m e n t

Il su ffit d 'exécu te r la com m ande :

P A C K r)

Celle-ci supprim e dé fin itivem en t tous les enreg istrem ents marqués. 
Notez qu'alors, les numéros des enregistrements se trouvent modifiés.

f ---------------------------------------------------------------------------------------------------------- N

use repert 
1 ist

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mltenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 ïLolseau Albert 39400 MORKEZ 84 61 28 42 1.71
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 *Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 Gri1Ion J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
. pack
COMPACTAGE TERMINE : 00004 ENREG ISTREMENT <S) TRANSFERE<S)
. 1 ist 
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mltenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00004 Grillon J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

V__________________________________________________________________________ /

écran 5 .5  Pour suprim er dé fin itivem ent les enregistrem ents
marqués : PACK

Rem arque

Cette opération oblige Dbase à e ffec tue r une sorte de « recopie » du 
fich ier sur lui même. Elle peut être gourm ande en tem ps lorsqu'e lle  
porte sur des fich iers re la tivem ent im portants. Dans ce cas, il est sou
haitable de se contente r de marquer les enreg istrem ents concernés 
et de ne lancer PACK qu 'une  fo is de tem ps en tem ps.

>  Entraînez-vous

•  Si vous ne l'avez pas fa it en lisant ce paragraphe, supprimer les enregistrements 3 et 5 du fichier REPERT 
(qui doit donc se présenter comme dans la dernière liste de l'écran 5.5)

(*) En anglais : com pacter.
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5. E N  CAS D E  R EM O R D S,
PO U R  S U P P R IM E R  DES M A R Q U E S  D 'E F F A C E M E N T  : R EC ALL

La com m ande :

R E C A L L '1

Supprime (si elle existe) la marque d 'e ffacem en t de l'enregistrem ent 
Courant :

. use 

. 1 i st
repert

’i

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mi tenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00004 Grillon 
. goto 3 
. delete

Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

00001 ENREGISTREMENT<S> EFFACE(S) 
. goto 1 
. delete
00001 ENREGISTREMENT<S> EFFACE<S>

1 ist
00001 ♦Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mi tenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 ♦Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00004 Gri1Ion J ules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
. goto 3
. recall
00001 ENREGISTREMENT<S> RESTITUE<S)

1 i st
00001 ♦Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mltenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00004 Gri11 on J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

________________________________________________________

écran 5 .6  : Pour supprim er une marque d 'e ffa cem en t : RECALL

Pour ceux dont les remords sont sans bornes, la com m ande RECALL 
ALL perm et de supprim er tou tes les marques.

(* ) En anglais : rappeler.

38



6. P LU S IE U R S  FAÇO NS D E  M A R Q U E R  
U N  E N R E G IS T R E M E N T  P O U R  E F F A C E M E N T

Nous avons vu le rôle de DELETE. Mais, dans tous les modes où vous 
travaillez en plein écran (EDIT, CREATE, APPEND), vous pouvez m et
tre une marque ou supprim er une marque en frappant a lt/U  (Ctrl/U). 
Notez que la même com binaison de touches perm et de poser ou de 
supprim er la marque.

Enfin, sachez que dans ces modes, la marque se m anifeste, non plus 
par * , mais par le tex te  DELETEDn  qui apparait à droite du numéro 
d 'enreg istrem ent comme dans cet exem ple :

r

R E C O R D  «  0 0 0 0 1 D E E T I D

N O M  i l  

P R E N O M  s !

O T S :
1 j  î T ^ i  Irai •

1 7 U 7  i

C O D E P  : f c :  W M -

M I L L E  i î i m H :

T E L E  i f mm&ïh
T A I L L E  i f

1 / 1 * 1 1 

l a l  1

S , -J

écran 5 .7  : Un enreg istrem ent marqué pour e ffacem ent 
en mode "p le in  écran"

>  Entraînez-vous

•  Redonnez à votre fichier REPERT l'é ta t qu'il avait à la fin de l'écran 5.5 de la page 37 par
•  GOTO 1
•  RECALL

•  Marquez pour effacement, par DELETE, l'enregistrement numéro 2. Vérifiez.
•  Faites : EDIT 4 et marquez l'enregistrement par Alt/U.

Vérifiez.
•  Faites EDIT 2 et enlevez la marque d 'effacem ent de l’enregistrement numéro 2. Vérifiez.
•  Marquez l'enregistrement 3 par DELETE
•  Voyez ce qui se passe si vous chercher à marquer par DELETE les enregistrements 3 et 4 qui le sont déjà.
•  Supprimez toutes les marques par RECALL ALL. Vérifiez (votre fichier doit se trouver dans le même état 

qu'au début de ''Entraînez-vous” ).

(*) En anglais : e ffacé.
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7 .  P O U R  IN SER ER  U N  E N R E G IS T R E M E N T

Très souvent, vous vous contenterez d 'a jou te r des enregistrem ents 
en fin  de fich ier (par APPEND). Si tou te fo is , vous souhaitez pouvoir 
« insérer » de nouveaux enreg istrem ents entre d 'au tres, sachez que 
Dbase vous perm et de le faire. La com m ande :

IIMSERT1’ 1

permet d'insérer un enregistrement (et un seul) après l'enregistrement 
courant. Cette commande vous propose un masque de saisie (comme 
APPEND). Notez bien que les num éros de tous les enregistrem ents 
su ivant l'en reg is trem ent courant sont alors augm entés de une unité.

De façon analogue, la com m ande

IN S E R T  BEFORE *’

perm et d 'insérer un enregistrem ent avant l'en reg is trem ent courant.

>  Entraînez-vous

Sur le fichier REPERT qui doit se présenter comme à la fin de l'écran 5.5 :
•  Insérer les enregistrements nécessaires pour lui redonner le même contenu qu'en page...
•  Voyez comme Dbase refuse que vous insériez un enregistrement après le dernier du fichier (Vous pouvez 

toujours utiliser APPEND).

(* ) En anglais : insérer.
( * * )  En anglais : insérer avant.
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C o n s u l t e r  

u n  f i c h i e r

VI

Nous savons m aintenant réaliser un fich ier et le m ettre à jour. Par con
tre, en ce qui concerne sa consu lta tion , nous nous sommes jusqu 'ic i 
lim ités à la liste globale où à celle d 'un  seul enregistrem ent.

Nous allons m aintenant découvrir d 'au tres manières, plus riches, de 
tirer de l'in fo rm a tion  d 'un  fich ie r. A insi, nous verrons com m ent n'en 
lister qu'une partie ou ne faire apparaître que les contenus de certains 
champs.

Plus généralem ent, nous verrons com m ent a fficher, non seulement 
la simple valeur d 'un  cham p, mais celle de ce que l'on  nomme une 
"exp ress ion ” . Cette notion  d 'expression est fondam entale en Dbase 
et nous serons amenés à l'u tilise r fréquem m ent par la suite.

1. C O N S U L T A T IO N  G LO B A LE  O U  R E S TR E IN TE

Voyons déjà com m ent a fficher une partie d 'un  fich ier, ce qui va nous 
amener à faire quelques rappels.
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1.1. C o nsu lta tion  g loba le

Nous avons déjà vu le rôle de LIST. La com m ande :

D IS P L A Y  A LLn

fa it p ra tiquem ent la même chose :

use repert
. display ail 
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mltenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.7 1
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 Taillefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 Grilion Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

écran 6.1 : pour a fficher le contenu d 'un  fich ier, écran par écran :
DISPLAY ALL

La seule d ifférence entre DISPLAY ALL et LIST réside dans le fa it que 
la première e ffectue  l'a ffichage  écran par écran. A utrem ent d it, pour 
les fich iers de plus de 25 lignes, l'a ffichage  s 'in te rrom p t à chaque fois 
que l'écran est rempli. Il vous fau t frapper sur une touche quelcon
que pour qu 'il se poursuive. Bien entendu, c 'e s t là le seul moyen réa
liste d 'exam iner e ffec tivem en t les enreg istrem ents d 'un  fich ier 
im portan t.

Rem arque : LIST ALL provoque la même chose que LIST.

1.2. C o nsu lta tion  en reg is trem ent p a r en reg is trem ent

Nous avons déjà vu com m ent a ffiche r un enreg istrem ent de numéro 
donné à l'a ide des com m andes GOTO et DISPLAY. Il est également 
possible d 'ob ten ir le même résu ltat en spécifian t, dans la commande 
DISPLAY, le numéro de l'en reg is trem ent à lis ter, précédé du m ot 
RECORD1" 1. Par exemple :

D IS P L A Y  RECORD 5

signifie : a fficher l'en reg istrem ent numéro 5.

(* )  En anglais : a ffiche r tou t. 
( * * )  En anglais : enregistrem ent.
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/ ----------------------------------------------------------------------------------------—--------------- V

. use repert 

. display record 5
00005 Taillefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78

s._______________________________________________________________________

écran 6 .2  : pour a ffiche r un seul enregistrem ent

Rem arque : LIST RECORD 5 aurait le même e ffe t que DISPLAY 
RECORD 5.

1.3. C onsu lta tion  res tre in te  à quelques enreg istrem ents consécutifs

. use repert 

. goto 2

. display next 3
00002 Kitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loiseau Albert 394 00 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83

écran 6 .3  : pour a ffiche r plusieurs enregistrem ents consécu tifs

D IS P L A Y  N E X T 3

signifie : lister tro is  enreg istrem ents consécu tifs , à partir de l'en re 
gistrem ent courant. (Bien entendu, le "p o in te u r”  se trouve du même 
coup augmenté de 3).

>  Entraînez-vous

•  Listez les enregistrements 3 à 5 du fichier STOCK

•  Voyez ce qui se passe lorsque vous demandez plus d'enregistrements qu'il n'en reste, par exemple avec :

•  GOTO 3
•  DISPLAY NEXT 10

•  Voyez ce qui se passe lorsque vous cherchez à placer le pointeur « en dehors » du fichier, par exemple 
avec :

•  GOTO 12

1.4. En d é fin itive

Les commandes LIST et DISPLAY peuvent tou tes deux être assorties 
de ce que l'on  nomme une "é te n d u e " , à savoir :
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A L l. p o u r to u t  le f ic h ie r

RECORD 5 pour un enreg istrem ent précis (ici le 5)

NEXT 3 pour les 3 (ici) enreg istrem ents suivants

Les com portem ents de LIST et DISPLAY sont alors très voisins. La 
seule grande d ifférence apparaît au niveau de ces commandes 
employées sans indicateur d 'é tendue. A insi :

LIST correspond à DISPLAY ALL

DISPLAY correspond à LIST NEXT 1

2. P O U R  N 'A F F IC H E R  Q U E  C E R TA IN S  C H A M P S

Jusqu 'ic i, LIST et DISPLAY vous a fficha ien t les valeurs de tous les 
cham ps (plus, d 'a illeurs le num éro d 'enreg is trem ent). Vous pouvez 
aisém ent demander à Dbase de n 'a ffich e r que les cham ps qui vous 
intéressent :

/ ----------------------------------------------------------------------------------------------------------
use repert 
list prénom,tele

00001 Miche 1 86 48 23 37
00002 Laurence 89 55 66 89
00003 Albert 84 61 28 42
00004 A 1 bert 49 33 27 65
00005 Claude 77 89 63 10
00006 J u les 42 48 15 30
. goto 3

display prénom,vl1 le 
00003 Albert MÜRREZ

s__________________________________________________________________________ >

écran 6 .4  : pour n 'a ffich e r que certains cham ps (1)

Vous pouvez égalem ent ''c o m b in e r '' avec l'ind ica teu r d 'étendue :

------------------------------------------------------- .
use repert 

. goto 2

. list next 3 prénom,tele
00002 Laurence 89 55 66 89
00003 Albert 84 61 28 42
00004 Albert 49 33 27 65
. display record 3 prénom,ville 
00003 Albert MORREZ

V----------------------------------------------------------------------------------------------------------t

écran 6 .5  : pour n 'a ffich e r que certains cham ps (2)
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>  Entraînez-vous

•  Affichez les champs NOM et TAILLE du fichier REPERT.

•  Essayez d'obtenir le même résultat, sans les numéros d'enregistrement.

•  Affichez les champs contenant le nom, la ville et le code postal du fichier REPERT (si vous ne vous souve
nez plus du nom de l'un d'entre eux, utilisez LIST STRUCTURE).

•  Même question pour les enregistrements 2 à 4.

•  Reprenez les commandes d 'affichage de l'écran 6.5 en plaçant l'indicateur d'étendue après les noms 
de champ (au lieu de avant).

•  Voyez comme il est possible d 'a fficher les champs dans un ordre différent de celui où ils apparaissent 
dans l'enregistrement. Essayez, par exemple :

•  LIST TAILLE, NOM

•  Voyez comme il est possible d 'a fficher plusieurs fois le même champ. Essayez, par exemple :

•  LIST NOM, TAILLE, NOM

•  LIST OFF NOM, TAILLE, NOM

•  Voyez comment réagit Dbase lorsque vous fournissez deux fois l'indicateur d ’étendue. Essayez, par 
exemple :

•  LIST ALL NOM, PRENOM RECORD 5

•  Voyez ce qui se passe lorsque vous n'indiquez pas tous les champs à la suite les uns des autres comme 
dans :

•  LIST NOM, PRENOM ALL TELEPHONE

•  Voyez ce qui se passe si vous oubliez une virgule entre deux noms de champ, comme dans :

•  LIST NOM TAILLE

3. P O U R  A F F IC H E R  DES  " EXPRESSIO NS "

Jusqu 'ic i, nous nous sommes contentés d 'a ffich e r d irectem ent la 
valeur de un ou plusieurs cham ps. En fa it, Dbase vous perm et d 'a f f i 
cher les valeurs de ce qu 'on  appelle des “ e xp re ss io n s ". Il s 'ag it là 
d 'une notion très générale qui peut in tervenir dans beaucoup de com 
mandes Dbase. Nous allons com m encer par l'in trodu ire  sur des 
exemples.
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3.1. Expression "n u m é r iq u e "

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------  ---------------------------------- ^

use ref iï) et
1 i st nom, taille--1.70

00001 T h o rca s 0. 05
00002 Mi tenne -. 12
00003 Loi seau 0. 01
00004 Meunier 0. 13
00005 Tai1lefert 0. 08
00006 Gri11 on - . 02
. 1 ist off prénom, 2 * t a 1
Michel 3.50
Laurence 3.1b
Al bert 3 . 4 2
Albert 3.66
Claude 3.56
Ju les 3.36

V_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 2

écran 6 .6  : a ffichage d 'expressions num ériques (1)

L 'expression :

T A ILL E - 1 .70

exprim e la d ifférence (notée - )  entre la valeur du champ TAILLE et 
le nombre 1 .70  (on appelle aussi ce dernier une constante num éri
que). Cette expression est d ite num érique car elle fou rn it un résu lta t 
de ce type.

De même :

2 * TAILLE

est une expression num érique qui correspond au produit (noté * et 
non x ) de la valeur du cham p TAILLE par le nombre 2.

f— A

. use stock
list off produit, pr i x*qte

Cafetière 12 T 4399.04
Four à micro-ondes 13126.75
Grille pa i n 3651.25
Four à raclette O P 2005.80
Friteuse 1 kg 7334.25
Table de cuisson 14700.00

V__

écran 6 .7  : a ffichage d 'expressions numériques (2)
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Ici :

PRIX * QTE

est une expression de type numérique qui demande d 'e ffec tue r le pro
duit des valeurs des cham ps PRIX et QTE. Elle nous fou rn it ainsi, pour 
chaque enregistrement, la valeur des articles correspondants (la somme 
de tou tes ces valeurs fou rn ira it la "va le u r du s to c k ") .

Rem arques

Un nom de cham p constitue , à lui to u t seul, une expression dont la 
valeur n 'est rien d 'autre que celle du champ en question. Mais un nom 
bre (ou constante) constitue également une expression ; toutefo is dans 
ce cas, sa valeur ne dépend plus de l'enregistrem ent concerné de sorte 
que cette situation est peu usuelle puisque ne présentant guère d 'in té 
rêt. En voici un exem ple "d 'é c o le " .

' — ” 'l

. use repert

. 1 ist nom, 1, prénom
00001 Thomas 1 Michel
00002 Mitenne 1 Laurence
00003 Loiseau 1 Albert
00004 Meunier 1 Albert
00005 Tai1lefert 1 Claude
00006 Grilion 1 J u les

V -J

écran 6 .8  : quand une expression se réduit à un simple nombre

3 . 2 .  E x p r e s s i o n s  d e  t y p e  c a r a c t è r e

Généralement, lorsque l'on  parle d 'expressions, on pense p lu tô t à des 
expressions num ériques, par analogie avec les expressions a lgébri
ques que l'on  rencontre en m athém atiques. Mais, il existe également 
en Dbase des " expressions de type c a ra c tè re ". Ce sont des expres
sions qui fourn issent un résu lta t de ce type. A insi un nom de champ 
tel que VILLE constitue  un cas particu lier d 'expression de type 
caractère.

Constantes de type caractère

Un autre cas particu lier réside dans les "co n s tan tes  de type carac
tè re " . En voici un exem ple :
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use repert
. 1 ist ”bonj our ", prénom
00001 bonj our Mi che1
00002 bonj our Laurence
00003 bonj our Albert
00004 bonj our Albert
00005 bonj our Claude
00006 bonj our J u les

écran 6 .9  : expressions particulières de type caractère 
(nom de champ et constante)

L 'écriture  :

"b o n jo u r”

représente sim plem ent la suite de caractères  (on d it aussi “ chaîne") : 
b, o, n, j, o, u et r. Les guillem ents sont indispensables à Dbase pour 
lui éviter de confondre le m ot bonjour avec un nom de champ (ou, 
comme nous le verrons plus tard, avec un nom de variable).

Voici d 'au tres exemples d 'expression de type  caractère : 

L'extraction  de "sous-ch aînes" : $

use repert
. 1 ist $ (nom,1,4)
00001 Thora
00002 Mite
00003 Lois
00004 Me un
00005 Tai 1
00006 Gril

écran 6 .1 0  : la fonc tion  $

L 'expression :

$(NOM, 1,4)

signifie : prendre, dans l'expression NOM (réduite ici à un champ), qua
tre caractères à partir de celui de rang 1.
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La conversion en m ajuscules : !

/— A

. use repert

. 1 ist ! (nom)
00001 THOMAS
00002 MITENNE
00003 LOISEAU
00004 MEUNIER
00005 TAILLEFERT
00006 GRILLON

s ______ -J

écran 6.11 : conversion en m ajuscules

L'expression :

!(NOM)

signifie : la valeur du cham p NOM, convertie  en m ajuscules. (Bien 
entendu, le contenu du cham p reste inchangé ; Dbase se contente  
d 'e ffec tue r la conversion avant d 'en  a ffiche r le résultat).

La "c o n c a té n a tio n "  de deux chaînes : +

-- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - v

. use repert

. 1 ist nom+prenom
00001 Thomas Michel
00002 Mitenne Laurence
00003 Loiseau Albert
00004 Meunier Albert
00005 Tai1lefertClaude
00006 Grilion J u les
. 1 ist nom, prénom
00001 Thomas Michel
00002 Mitenne Laurence
00003 Loiseau Albert
00004 Meunier Albert
00005 Tai1lefert Claude
00006 Grillon J u les

v. >

écran 6 .1 2  : concaténation de 2 chaînes 

L'expression :

NOM + PRENOM

représente la chaîne obtenue en m ettan t "b o u t à b o u t"  les valeurs 
des deux chaînes NOM et PRENOM. (Une telle opération entre chaî
nes porte le nom de concaténation). Notez que le résultat d iffère (d'un 
espace !) de ce que produira it l'énum ération des deux champs NOM
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et PRENOM (Dbase affiche un espace entre les différentes expressions 
qu 'on  lui demande d 'a ffiche r).

La suppression des espaces de fin  : T R IM

Dans l'expression NOM + PRENOM, les espaces de fin  du champ NOM 
éta ient conservés. La fonc tion  TRIM, appliquée à une expression de 
type chaîne fou rn it une chaîne débarrassée des espaces de fin.

/—

. use repert
1 i st trim(noin) + prénom

00001 ThomasMi che1
00002 MitenneLaurence
00003 LoiseauAlbert
00004 MeunterAlbert
00005 Taille fertClaude
00006 Gr 111onJ ules
. 1 lst trimCnom), prénom
00001 Thomas Michel
00002 Mltenne Laurence
00003 Loiseau Albert
00004 Meunier Albert
00005 Taillefert Claude
00006 Grillon Jules
. 1 lst trim(nom>+" "iprenom
00001 Thomas Michel
00002 Mitenne Laurence
00003 Loiseau Albert
00004 Meunier Albert
00005 Taillefert Claude
00006 Grillon Jules

s____ -J

écran 6 .1 3  : la fonc tion  TRIM

3 . 3 .  D ' u n e  m a n i è r e  g é n é r a l e

Nous n 'avons vu que quelques exem ples d 'expressions. A titre  in d i
ca tif, disons qu'une expression en Dbase peut com porter les éléments 
su ivants :

•  constantes (numériques ou caractères)

• nom s de cham ps

• nom s de "v a riab les” (nous ne les rencontrerons que plus tard)

• opérations num ériques :
+ addition 

soustraction 
* m u ltip lica tion  
/ d ivision
(comme en "algèbre", multiplication et division sont prioritaires sur addition et soustraction)
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• opérations entre  chaînes de caractères :
+ concaténation

concaténation avec é lim ination des espaces interm édiaires

• parenthèses : ( )
(comme en algèbre elles servent à modifier les priorités des opérations)

• fonctions
nous avons déjà rencontré $, ! et TRIM. I! en existe beaucoup 
d 'autres ; nous en rencontrerons certaines par la suite.

>  Entraînez-vous

•  Sur le fichier REPERT, essayez ces commandes :

LIST TAILLE + 1
LIST PRENOM, "m esu re ", TAILLE, " m "
LIST TRIM(PRENOM), "m e su re ", TAILLE, " m "
LIST PRENOM, "m esu re ", TAILLE + 0.2, " m "
LIST $(N0M, 1,3), $ (VILLE,1,4)
LIST $(N0M ,1,3) + $ (VILLE 1,4)
LIST $(N0M ,4,9)
LIST ! (PRENOM)
LIST ! (VILLE)
LIST !($ (N 0M ,1,4))

•  Que pensez-vous de ces commandes ? Vérifiez vos prévisions. 

LIST CODEP + 1
LIST NOM + PRENOM 
LIST CODEP + " 1 "
LIST $ (N 0M ,6 ,10)
LIST $(N0M, 12,5)
LIST BONJOUR, PRENOM 
LIST ! (CODEP)
LIST l(TAILLE)
LIST !("bon jou r" + NOM)

•  Sur le fichier STOCK, essayez ces commandes :

LIST " le  p rodu it", PRODUIT, "c o û te " , PRIX, " F "
LIST " i l res te", QTE, "un ités  d e ", PRODUIT
LIST " i l res te", QTE-10, "un ités d e ", PRODUIT
LIST QTE, "artic les à " , PRIX, "ça  fa it" ,  PRIX*QTE, " fra n c s "

4 .  P O U R  E X P É R I M E N T E R  V O S  P R O P R E S  E X P R E S S I O N S

Si vous essayez de réaliser une expression quelque peu com pliquée, 
il pourra vous arriver d 'avo ir quelques doutes sur ce qu 'e lle  produit.
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Il est toujours possible de placer votre expression dans une commande 
DISPLAY pour vo ir quelle sera sa valeur lorsqu'e lle  est appliquée à 
l'en reg istrem ent courant. (Vous obtenez égalem ent le numéro de 
l'en reg is trem ent en question). Une autre façon de procéder consiste 
à u tiliser la com m ande :

?

Elle demande à Dbase d 'a ffich e r la valeur de l'expression (ou des 
expressions) qui la suit.
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P o u r  i m p o s e r  

v o s  c o n d i t i o n s

Jusqu 'ic i, notre façon d 'exam iner un fich ier a été basée sur l'em plo i 
du “ numéro d 'e n re g is tre m e n t". Par exemple, nous consultions le c in 
quième enreg istrem ent ou encore nous en a ffich ions tro is  consécu
tifs  à partir du quatrièm e, e tc ... Nous pouvons dire que notre recher
che éta it tribu ta ire  de la manière don t notre fich ie r é ta it "p h ys iq u e 
m e n t'' organisé. Ou encore, que nous étions amenés à re trouver un 
enregistrem ent par sa position et non par son contenu.

Nous allons m aintenant apprendre à re trouver des enregistrem ents à 
partir de conditions portan t sur leur contenu. Par exemple, nous pour
rons rechercher dans REPERT tous les habitants de PARIS ; ou encore, 
nous pourrons re trouver tou tes les personnes m esurant plus de 
1 m 72. M ieux encore, nous pourrons rechercher tous les "A lb e r t " ,  
habitant PARIS et m esurant entre 1 m 68 et 1 m 75 !

1. P O U R  M E T T R E  DES C O N D IT IO N S  : FO R 1''

Commençons par un exemple simple d 'une condition placée dans une 
commande LIST

(*) En anglais : pour
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use stock 
list for qte<20

00002 Four à micro-ondes E 243 1875.25 7
00004 Four à raclette 6 P A 427 133.72 15
00006 Table de cuisson E 647 2450.00 6

écran 7.1 : liste cond itionne lle  (1)

La commande :

LIST FOR Q TE <  2 0

signifie : lister les enregistrem ents pour lesquels la condition suivante 
est vraie :

QTE <  20

Cette condition exprime sim plem ent que la valeur du champ QTE doit 
être in férieure  à 20.

Voici deux autres exem ples :

r “N

. use repor t.

. 1 lst nom, prénom for vi1le=”PARIS”
00004 Meunier Albert
000 06 Gri1 Ion J u1 es
. use stock
. list produit, prix for qtetprix < 5000
00001 Cafetière 12 T 137.47
0 0 003 Grille pa i n 158.75
0 0 004 Pour à raclette 6 P 133.72

V__ J

écran 7 .2  : liste conditionnelle  (2)

La première com m ande :

LIST NOM, PRENOM FOR VILLE = "P A R IS ”  

utilise la cond ition  :

VILLE = "P A R IS "

Celle-ci est vérifiée lorsque le contenu du cham p VILLE est égal à la 
constante caractère "P A R IS ". Notez à nouveau les guillemets. En leur 
absence, une cond ition  telle que :

VILLE = PARIS
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amènerait Dbase à considérer PARIS com m e un nom de champ (ou 
de variable I).

Le second exem ple est basé sur la cond ition  :

QTE* PRIX <  5000

Elle nous perm et de sélectionner les artic les dont la valeur en stock 
est inférieure à 5 000  F.

En fa it, des "c o n d itio n s ”  telles que celles que nous venons d 'é v o 
quer peuvent être utilisées dans d 'au tres com m andes que LIST (ou 
DISPLAY). Dans tous les cas, elles sont constituées suivant les mêmes 
principes que nous allons vous exposer progressivem ent ici.

2. L E S  C O N D I T I O N S  L E S  P L U S  U S I T É E S  :  L E S  C O M P A R A I S O N S

Les tro is cond itions que nous venons d 'évoquer :

QTE <  20 

VILLE -  "P A R IS ”

QTE * PRIX <  5000

rentrent dans cette  catégorie. D 'une manière générale, on peut com 
parer entre elles n 'im porte  quelles expressions pour peu qu'elles soient 
de même type . Cela se fa it à l'a ide de ce que l'on  nomme un “ opéra
teur de com para ison "  (<  dans le prem ier cas, = dans le second, > 
dans le tro isièm e).

2 . 1 .  L e s  o p é r a t e u r s  d e  c o m p a r a i s o n

Ils sont au nom bre de 6. Ce sont < , > , = , < = , >  = et < >  (d iffé 
rent de). Ils sont em ployés aussi bien pour les expressions num éri
ques que pour les expressions de type caractère.

Leur s ign ification  est assez facile  à deviner dans le prem ier cas. Par 
contre, les choses sont un peu moins simples dans le second. Que 
peut en e ffe t s ignifier <  dans le cas d 'expressions de type caractère ? 
On peut songer, à juste  titre , à un “ ordre a lp h a b é tiq u e ". Mais encore 
faut-il pouvoir ten ir com pte des majuscules, des m inuscules, des ch if
fres e t... des autres caractères ( + - , ; < ,  e tc ...)

En fa it, il fau t savoir que les caractères sont ordonnés suivant la valeur 
de leur " c o d e " .  A chaque caractère est associé un nombre ; c 'es t ce
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nombre, codé en "b in a ire "  qui sert à représenter le caractère en 
mémoire. Dans le cas de Dbase, !e code utilisé est l'ASCII (abrévia
tion  de Am erican Standard Code for In form ation  Interchange : code 
américain standard pour l'échange d 'in fo rm ation ). Dans ce code, les 
ch iffres  apparaissent avant les m ajuscules  qui apparaissent elles- 
mêmes avant les m inuscules.

Ainsi donc, par exemple, <  signifiera "s itu é  a va n t" au sens de l'ordre 
des caractères ainsi défin i.

Voici une récapitu la tion de la s ign ifica tion  des opérateurs de com pa
raison, su ivant qu 'ils  porten t sur des expressions numériques ou de 
type caractère :

Opérateur de 
comparaison

S ignifica tion  pour 
des expressions 

numériques

S ignification 
pour des expressions 

de type  caractère

= égal à n  égal à
< inférieur à placé avant
> supérieur à placé après

<  = inférieur ou égal à n  placé avant ou égal
>  = supérieur ou égal à n  placé après ou égal
<  > d iffé ren t de n  d iffé ren t de

tableau 7.1 : les opérateurs de comparaison

2 . 2 .  L e s  e x p r e s s i o n s  à  c o m p a r e r

Dans nos exemples d 'in troduction , l'une de nos deux expressions était 
une constante (5, "P A R IS " ou 5000). Bien entendu, il ne s 'ag it aucu
nem ent d 'une obligation, même si ce tte  s ituation  est re la tivem ent 
fréquente.

Voici quelques autres exemples :

r
use repert

'l

. list off nom, prénom, ville for nonKville
Loiseau Albert MORREZ
Meunier Albert PARIS
Gr i1 Ion J ules PARIS
. list off for ! <prenom)=”ALBERT”
Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83

v__ 7

écran 7 .3  : listes conditionnelles (3)

(*) L 'éga lité  pouvant ê tre "p a r t ie lle "  su ivant la va leur de l'ind ica teu r "E X A C T " (voir paragraphe 3)
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Le premier n 'es t qu 'un  exemple "d 'é c o le "  dans la mesure où il a peu 
de chance d 'ê tre  u tilisé  en pratique. Il fou rn it tou tes les personnes 
pour lesquelles le nom précède le nom de la ville (au sens du code 
ASCII).

Le second, par contre , correspond à un usage réel : il perm et d 'o b te 
nir tou tes les personnes de prénom A lbert, sans ten ir com pte des 
majuscules ou des m inuscules.

>  Entraînez-vous

(Les points comportant un numéro sont "corrigés”  en fin de volume)

•  (1) Listez tous les enregistrements du fichier STOCK dont le prix est d'au moins 200 F.

•  (2) Listez le nom et le nombre des produits du fichier STOCK pour lesquels il reste moins de 5 unités.

•  (3) Dans les 5 premiers enregistrements de REPERT, listez toutes les personnes dont le nom apparaît
avant "M ITENNE" dans l'ordre alphabétique (en ne tenant pas compte des majuscules et des 
minuscules),

•  (4) Listez toutes les personnes dont le prénom commence par un A.

•  (5) Listez en les écrivant en majuscules, tous les noms des personnes mesurant plus de 1,68 m.

•  (6) Affichez les quatre premières lettres du nom et les trois premières du prénom pour toutes les person
nes dont la première lettre de la ville est un P.

•  Que pensez-vous des commandes suivantes (appliquées au fichier REPERT) ? Vérifiez vos suppositions
LIST FOR CODEPOST <  45000 
LIST ! (NOM) FOR $(PREN0M,2,1) = "E "

3 .  L ' E X A C T I T U D E  D E S  C O M P A R A I S O N S  D ' É G A L I T É  

P O U R  L E S  C A R A C T È R E S  :  S E T  E X A C T

Voyez ces deux com m andes de liste.

. use repert

. list for nom=”Mfterme”
00002 Mitenne Laurence 33600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

list for nom=”Mit”
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

»________________ ______ __________________________________>

écran 7 .4  : égalité partielle !
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Apparem m ent, Dbase considère que le contenu du champ NOM est 
égal à la chaîne " M i t ”  lo rsqu 'il con tien t "M ite n n e " . E ffectivem ent, 
l'égalité de deux chaînes est jugée vraie dès lors que la seconde chaîne 
correspond exactem ent au début de la première.

Cette s ituation  vous gêne et vous souhaitez que l'égalité  ne soit 
considérée comme vraie que lorsque les deux chaînes sont identiques ! 
Qu'à cela ne tienne, il su ffit de le spécifier à Dbase par une commande :

SET E XA C T OIM

Si, u ltérieurem ent, vous souhaitez revenir à des "éga lités  partie lles", 
il vous su ffira  d 'exécu te r la com m ande contra ire  :

SET EXA C T OFF

Voyez ce que devient notre précédent exemple :

r-
—

. use r e pe r t

. set exact on

. 1 ist for nom=HMitM

. set exact off

. 1 ist for norn=”Mft"
00 0Û2 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

-A

écran 7 .5  : égalité exacte ou partielle

Rem arque :

Il existe de nombreux "ind ica teu rs ”  tels que EXACT qui peuvent pren
dre l'une des valeurs ON ( " v ra i"  ou "a c t iv é " )  ou OFF ( " fa u x "  ou 
"d é s a c tiv é ") . Nous en rencontrerons d 'autres par la suite. Ils seront 
toujours mis en place par une commande SET. Pour connaître " l 'é ta t ”  
de ces indicateurs, vous pouvez em ployer la commande :

DISPLAY STATUS
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4. L A  C O N D IT IO N  D 'A P P A R T E N A N C E  : $

use repert
. list off for "il” $ nom
Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1 . 73
Gri1Ion J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
. list off for "u” $ prénom
Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
Tai1lef ert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
Grill on Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

écran 7 .6  : les noms contenant " i l ”  et 
les prénoms contenant " u "

La première cond ition  :

" i l ”  $ N O M

est vraie lorsque la chaîne il est contenue dans le cham p NOM. La 
seconde cond ition  perm et de sélectionner tou tes les personnes dont 
le prénom com porte  la le ttre  u (m inuscule).

Rem arque :

Ne confondez pas la cond ition  d 'appartenance avec l'e x trac tion  de 
sous-chaîne (bien que la "n o ta t io n "  en soit la même). D 'autre  part, 
ne confondez pas ce tte  cond ition  d 'appartenance  qui correspond à 
la "p ré se n ce " de la première chaîne dans la seconde (et ceci quelle 
que soit sa place) avec l'éga lité  partie lle  qui correspond au cas où la 
seconde chaîne est le début de la première.

>  Entraînez-vous

(Les points comportant un numéro sont corrigés en fin de volume)

•  (7) Listez toutes les personnes du fichier REPERT comportant la lettre A dans leur nom (en majuscule
ou en minuscule)

•  (8) Lister toutes les personnes comportant le groupe 86 dans leur numéro de téléphone.

5. PO U R  R E TR O U V E R  U N  PAR  U N  LES EN R E G IS TR E M E N TS  
V É R IF IA N T  U N E  C O N D IT IO N  : LO C A T E  FO R E T  C O N T IN U E

La commande :

LOCATE F O R ’

(*) Locate, en anglais s ign ifie  : situer.
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permet de placer le poin teur sur le prem ier enreg istrem ent du fich ier 
vé rifian t une condition donnée et d 'en a fficher son numéro. Si on le 
désire, la com m ande :

C O N T IN U E

permet de rechercher le prochain enregistrement satisfaisant à la même 
condition (celle qui a été précisée dans le précédent LOCATE). Cette 
instruction  CONTINUE peut être utilisée autant de fo is que vous le 
souhaitez.

r—------------------------------------------------------------------------------------------------------ >

. use repert

. locate for vi 1le="PARIS”
*** ENREGISTREMENT : 00004
. display
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 55 1.83
. continue
«** ENREGISTREMENT : 00006
. display
00006 Grillon Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
. continue
*** FIN DE FICHIER ***

s_______________________________________________________________ >

écran 7.7 : localisation cond itionnelle  d 'enreg istrem ents

Notez bien que ni LOCATE, ni CONTINUE n 'a ffich e n t le contenu de 
l'enregistrem ent trouvé. Ces deux commandes se révèlent surtou t u ti
les lorsqu'e lles sont incorporées dans un program m e.

Voyez comme Dbase signale qu 'il a a tte in t la " f in  du f ic h ie r"  sans 
trouver d 'enreg istrem ent vé rifian t la cond ition.

6. LES C O N D IT IO N S  M U L T IP L E S

Jusqu 'ic i, nos cond itions éta ient so it une com paraison, so it une con 
dition d 'appartenance. En fa it, Dbase vous perm et d 'écrire  des com 
binaisons de telles conditions. En vo ic i un prem ier exem ple :

f

use repert
. 1 Ist for prenom=”Albert" . a n d . vi1le= 'PARIS”
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83

v_

écran 7.8 . : l'opéra teur logique .AND.
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La condition :

P R E N O M  = " A lb e r t"  .A N D . VILLE = " P A R IS ”

est vraie lorsque les deux cond itions :

PRENOM = "A lb e r t "
VILLE = "P A R IS "

sont vraies.

.AND. s'appelle un “ opérateur lo g iq u e " . Il existe deux autres opéra
teurs log iques'"1 :

.OR.

.NOT.

(N 'oubliez pas les points qui "e n c a d re n t"  ces m ots ! Ils perm ettent 
à Dbase de ne pas les confondre  avec d 'éven tue ls noms de champ 
ou de variable. Ne laissez pas d 'espace entre les points et le m ot !)

. use 

. 1 i st
repert
for prenons”Albert” . o r . vi 11e=”PARIS”

00003 Loi seau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 Me u n i e r Albert 75008 PARIS 49 33 27 6b 1.83
00006 Gri11 on J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

-j

écran 7 .9  : l'opéra teur logique .OR.

La condition :

P R É N O M  = " A lb e r t"  .OR. VILLE = " P A R IS "

est vraie lorsque l'une  au m oins  des deux cond itions :

PRENOM = " A lb e r t "
VILLE = "P A R IS "

est vraie (les deux pouvant être vraies s im ultaném ent)

t-------
. use 
. 1 lst

repert 
for .not. ("a” $ nom)

>

00002 Mi tenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00006 Gri1Ion Jules 75006 PARIS 42 48 15 3 0 1.68

écran 7 .1 0  : l'opéra teur logique .NOT.

(*) En anglais, AND sign ifie  ET, OR sign ifie  OU et NOT sign ifie  NON (ou PAS).
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La cond ition  :

.N O T . ( " a ” $ N O M )

est vraie lorsque la condition

" a "  $ NOM

est fausse. Nous obtenons ainsi tous les enregistrem ents pour les
quels le nom ne com porte  pas la le ttre  a.

>  Entraînez-vous

(Les points comportant un numéro sont corrigés en fin de volume)
•  (91 A partir du fichier REPERT :

-  listez toutes les personnes habitant PARIS, dont le nom commence par la lettre T
-  listez toutes les personnes se prénommant Albert ou Claude.

•  (10) A partir du fichier STOCK :

-  listez tous les articles de catégorie A coûtant moins de 150 F.
-  listez tous les articles de catégorie E dont la valeur en stock dépasse 14 000 F.

7 .  P O U R  C O M P T E R  L E  N O M B R E  D ' E N R E G I S T R E M E N T S  

V É R I F I A N T  U N E  C O N D I T I O N  :  C O U N T .

Voyez cet exemple d 'u tilisa tion  de la commande :

C O U N T 1**

------------------------------------------------------- ^

. use repert

. count for prenom="Albert”
* *  COMPTEUR = 00002

s___________________________________________________________________________________________________________________________________________

écran 7 .1 1 : pour compter le nombre de personnes se prénommant Albert. 

Rem arques

1 ) Dbase accepte COUNT (tout court). Cette commande ne fa it alors rien 
d 'au tre  que de com pter le nombre to ta l d 'enreg istrem ents !

(* ) En anglais : com pter.
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2) Nous n'avons pas pris soin d 'activer l'ind ica teur EXACT. De sorte que 
nous pourrions obten ir égalem ent tous les « Abertin  » ou tou tes les 
"A lb e rt in e ''. ..

8 .  P O U R  F A I R E  D E S  S O M M E S  :  S U M

La commande :

S U M 1*1

permet de to ta lise r les valeurs d 'expressions num ériques. Comme 
COUNT, elle peut so it porter sur tou t le fichier, soit être assortie d 'une 
condition.

8.1 P ou r fa ire  des sommes su r to u t le f ic h ie r

— A

. use stock

. su ni qte
104

s__

écran 7 .12  : calcul du nom bre to ta l d 'a rtic les en stock 

La commande :

SUM QTE

signifie : e ffec tue r la somme des valeurs du champ QTE de tous les 
enregistrem ents du fich ie r courant.

'  S
. use stock 
. sura qte*prix 
45217.09

s--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------—

écran 7 .13  : calcul de la valeur du stock

Cette fois, ce sont les valeurs de l'expression

QTE * PRIX

qui sont tota lisées. Nous obtenons ainsi la valeur de l'ensem ble du 
stock.

(*) En anglais : faire la somme.
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8 . 2  P o u r  f a i r e  d e s  s o m m e s  c o n d i t i o n n e l l e s

Il su ffit d 'a jou te r une cond ition  dans la com m ande SUM à l'aide de 
FOR. En voici deux exemples :

'-------------------------------------------------------

. use stock 

. suit qte for cat = "A”
70

s__________________________________________________________________________j

écran 7 .1 4  : calcul du nom bre d 'a rtic les  de catégorie A

/ --------------------------------------------------------------------------------------------------------- \

. use stock

. sun qte*prix for cat=”E”
27826.75

s_________________________________________________________________________ y

écran 7 .15  : calcul de la valeur du s tock des articles de catégorie E
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VIII

L a  m i s e  à  j o u r  

“ a u t o m a t i q u e "

Nous avons déjà étudié ce que nous appelions la mise à jour "à  vue ” . 
Nous y avons vu com m ent m ettre  à jour un fich ier, en trava illan t sur 
un seul enregistrem ent à la fo is  d 'une  manière qu 'on  pourra it qua li
fier de visuelle et de manuelle. Nous allons maintenant découvrir com 
ment Dbase nous perm et d 'e ffe c tue r les choses d 'une manière re la ti
vem ent "a u to m a tiq u e ” .

En particulier, nous allons apprendre com m ent, à l'a ide d 'une seule 
commande :

— effacer plusieurs enreg istrem ents
— e ffectuer des m od ifica tions sur plusieurs enregistrem ents.

Auparavant, et afin de pouvoir m anipuler en tou te  quiétude sur nos 
fichiers, nous allons apprendre à en faire une "co p ie  de sécurité ”  à 
l'aide de la com m ande COPY TO...

1. P O U R  R EC O P IE R  DES F IC H IE R S  : CO PY TO

Comme nous le verrons plus tard, la com m ande :

CO PY T O (*>

(*) En anglais : recopier dans.
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o ffre  des possibilités très variées. Pour l'in s ta n t, nous allons sim ple
ment l'employer pour effectuer des copies de nos deux fichiers REPERT 
et STOCK.

—

use repert 
topy to repertl

0 0 0 0 6  E N R E G I S T R E M E N T < S >  T R A N S F E R E < S )  

. list files

NOMS FICHIERS ENREG. MIS A JOUR
REPERT DBF 00006 08/06/86
STOCK DBF 00006 08/06/86
REPERT1 DBF 00006 08/06/86

use repertl 
list

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loi seau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 Grillon Ju les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

V_________________________________________________________________________________/

écran 8.1 : création d 'une copie de sécurité du fich ie r REPERT

Ici, nous avons recopié le fich ier REPERT dans un nouveau fich ier que 
nous avons choisi de nom m er REPERT1. Notez bien que, dans la 
com m ande :

COPY TO REPERT1

nous ne nom m ons que le fich ie r destina tion  (c'est-à-dire celui qui va 
recevoir la copie). Le fich ie r de départ est le fich ie r associé à la zone 
de trava il, c 'est-à-d ire  celui qui a été préalablem ent nommé dans une 
com m ande USE.

>  Entraînez-vous

•  Procédez de façon analogue pour recopier le fichier STOCK dans S TO C K !.
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2. P O U R  EFFAC ER  PFU SIEU R S E N R E G IS TR E M E N TS  
A  VEC D E LE T E

Nous avons déjà vu com m ent marquer pour e ffacem ent un enregis
trem ent. A insi :

DELETE marque l'en reg is trem ent "c o u ra n t”
DELETE RECORD 3 marque l'en reg is trem ent numéro 3.

En fa it, au même titre  que de nom breuses com m andes de Dbase, 
DELETE peut être assortie :

— d 'une indication de portée ; par exem ple :

ALL NEXT 5

(RECORD 3 é tan t d 'a illeurs égalem ent une indication de portée 
particulière)

— d 'une cond ition  FOR

— éventue llem ent s im ultaném ent d 'une portée et d 'une cond ition.

3. LA  C O M M A N D E  D E L E T E  A V E C  IN D IC A T IO N  D E  " P O R T É E "

Voici un prem ier exemple de marquage de 3 enregistrem ents 
consécutifs :

. use repert

\

. list
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 Grillon Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
. goto 2
. delete next 3
00003 ENREGISTREMENT<S> EFFACE(S)
. list
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 ♦Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 ♦Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 ♦Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 Gri1 ion Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
. recall ail
00003 ENREGISTREMENT(S) RESTITUE<S>

écran 8 .2  : marquage de 3 enregistrem ents consécutifs
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Et un autre, où l'on  marque tous les enreg istrem ents :

---------------------------------------------------------------    — ------ — s

. use repert 

. delete ail
00006 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S>

11 st
00001 •Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 •Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 • Loi seau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 •Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 •Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 • Gri1 Ion Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

recall ail
00006 ENREGISTREMENT(S) RESTITUE(S) 

________________________________________________________________________y

écran 8 .3  : marquage de tous les enregistrem ents d 'un  fich ier

Ce deuxième exemple do it p lu tô t être considéré comme un ''cas  
d 'é co le '', dans la mesure où il a peu de chances d 'ê tre  u tilisé  dans 
la pratique.

4. E F F A C E M E N T  C O N D IT IO N N E L

Voici, par exemple, com m ent marquer tous les enreg istrem ents du 
fich ier REPERT, correspondants à des personnes m esurant moins de 
1 m 73.

*---------------------------------------------------------------------------------------------------------- v

. use repert

. delete for taille < 1.73 
00003 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S)
. 1 i st
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 ♦Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 ♦Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 *Gri11 on Ju les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

recall ail
00003 ENREGISTREMENT(S) RESTITUE(S)

v------------------------------------------------------ ---------------------------------------------------------- 4

écran 8 .4  : e ffacem ent conditionnel
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Remarques

1 ) Vous pouvez, si vous le souhaitez, conjuguer portée et cond ition, 
comme dans cet exemple :

DELETE NEXT 4 FOR TAILLE <  1.70

2 ) La commande RECALL peut, de manière sim ilaire, être assortie 
d 'une portée et d 'une  cond ition.

3 ) Lorsqu'une condition  est présente, en l'absence de portée, elle con
cerne par dé fau t to u t le fich ier. (C 'est donc comme si vous ind i
quiez ALL)

> Entraînez-vous

(les points comportant un numéro sont corrigés en fin de volume)

•  (11 Marquez pour effacem ent tous les enregistrements de REPERT pour lesquels le code postal est infé
rieur à 46000.

•  Supprimez ces marques.

•  (2) Marquez pour effacem ent tous les enregistrements de REPERT pour lesquels le nom comporte la le t
tre L (majuscule ou minuscule).

•  Supprimez ces marques.

5. P O U R  EFFEC TU ER  DES R E M P LA C E M E N T S  
A U T O M A T IQ U E S  : R EPLAC E

La commande DELETE vous é ta it déjà connue en partie. Par contre 
nous n 'avons pas encore rencontré la ocm m ande :

REPLACE '*1

Son principal in térêt sera de perm ettre d 'e ffe c tue r des m odifications 
sur plusieurs enregistrements. Néanmoins, pour vous fam iliariser avec 
cette commande, nous allons com m encer par vous la présenter sans 
portée ni condition, de sorte qu'elle portera alors uniquement sur l'enre
gistrement courant (Notez, d'ailleurs, qu'en programmation, il sera cou
rant d 'u tilise r cette  com m ande dans de telles conditions.)

(*) En anglais : remplacer.
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---------------- ----------------------------------------

use repert 
goto 3 
display

00003 Loi seau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
repi ace nom with "Loiselet”

00001 REMPLACEMENT(S)
. 11 St
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mi tenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loiselet Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 Taillefert Claude 45510 SULLY 77 39 63 10 1.78
0 0 006 Gr i11 on Jules 750 06 PARIS 42 43 15 30 1.68

________________________________________________________________ 7

écran 8 .5  : rem placem ent de la valeur 
d 'un  champ de l'en reg is trem ent courant (1)

La commande :

REPLACE NOM W ITH "L o is e le t"

signifie : remplacer la valeur actuelle du champ NOM par la valeur indi
quée à la suite du m ot W ITH, ici la constante chaîne : Loiselet.

Certes, la quantité "re m p la ça n te " é ta it ici une constante, mais il peut 
s 'ag ir d 'une expression quelconque. Voici d 'autres exem ples :

r -------------------------------------------------------------------------------------------------- ------- >
. use repert 
. goto 3 
. display
00002 Hitenne Laurence 83600 FREJUS 89 56 66 89 1.58

replace nom with prénom
00001 REMPLACEMENT<S>
. display
00002 Laurence Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

s_______________________________________________________________ ^
écran 8 .6  : rem placem ent du nom par le prénom 

dans l'en reg is trem ent courant

r
. use repert 
. goto 3 
. display

>

00003 Loiselet Albert 
. replace nom with ! (nom) 
00001 REMPLACEMENT1S>
. display

39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

00003 LOISELET Albert 

k-
39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

écran 8 .7  : passage en majuscule du nom de l'enregistrem ent courant
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f >
. use stock 
. goto 4 
. display
00004 Four à raclette 6 P A 427 133.72 15
. replace qte with qte+6 
00001 REMPLACEMENT(S)
. display
00004 Four à raclette 6 P A 427 133.72 21

V_______________________________________________________________

écran 8 .8  : augm entation de 6 du nombre d 'a rtic les 
de l'en reg is trem ent courant

t> Entraînez-vous

(les points comportant un numéro sont corrigés en fin de volume)

Toutes les manipulations proposées portent sur le fichier REPERT

•  (3) Remplacez par Michel, le prénom de l'enregistrement numéro 4.

•  {4  ) Remplacez par 58100 le code postal de l'enregistrement numéro 1

•  ( 5 ) Remplacez par 1.76 la taille de l'enregistrement numéro 1

•  ( 6 )Transformez en majuscules le prénom de l'enregistrement numéro 2.

•  Voyez ce qui se passe si vous cherchez à exécuter chacune de ces commandes (sur un enregistrement 
de votre choix) :

REPLACE NOM WITH "N om bienlong"
REPLACE CODEPOS WITH 45000 
REPLACE TAILLE WITH "G R AN D "
REPLACE PRENOM WITH Leon

•  Voyez comme Dbase accepte une commande telle que 

REPLACE NOM WITH CODEPOS

alors qu'il refuse

REPLACE PRENOM WITH TAILLE

6. LA C O M M A N D E  R EPLACE A VE C  IN D IC A T IO N  D E  " PO RTÉE "

Nous vous en proposons deux exem ples avec ALL
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a) Pour transform er en m ajuscules un cham p caractère

r
. use repert
. 1 1 St
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75

00002 Laurence Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

00003 LOISELET Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

00004 Me u n i e r Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83

0000b Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78

00006 Grl1Ion J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

. replace ail nom with ! (nom)
00006 REMPLACEMENT(S)

1 i st
00001 THOMAS Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75

00002 LAURENCE Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

00003 LOISELET Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

00004 MEUNIER Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83

00005 TAILLEFERT Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78

00006 GRILLON J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

J

écran 8 .9  : pour transfo rm er tous les noms en majuscules

b) Pour m ettre  une m ajuscule en début de nom  de produit

Pour l'instant, nos noms sont écrits ainsi. Pour que l'exemple soit "p ro 
b a n t" , nous vous suggérons de m odifier par EDIT to u t ou partie des 
noms pour qu 'il n 'en soit plus ainsi, avant d 'expérim enter l'exem ple 
su ivant :

r A
. use stock
. 1 lst
00001 cafetière 12 T A 432 137.47 32
00002 Four à micro-ondes E 248 1875.25 7
00003 grilie pain A 521 158.75 23
00004 four à raclette 6 P A 427 133.72 21
00005 Friteuse 1 kg B 433 349.25 21
00006 table de cuisson E 64 7 2450.00 6

repi ace ail produit with $ (produit ,1,1) + $ (produ i t ,2, 19)
00006 REMPLACEMENT(S)

1 i st
00001 cafetière 12 T A 432 137.47 32
00 002 Four à micro-ondes E 24 8 1875.25 7
0 0 0 03 grille pain A 521 158.75 23
00004 four à raclette 6 P A 427 133.72 21
00005 Friteuse 1 kg B 433 349.25 21
00006 table de cuisson E 647 2450.00 6

J

écran 8 .1 0 :  pour m ettre systém atiquem ent une majuscule au début 
de chaque nom de produit.
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7. R E M P LA C E M E N T S  C O N D IT IO N N E L S

Ils seront réalisés avec une cond ition  FOR incorporée dans une com 
mande REPLACE.

Voici un premier exemple ; nous supposons que, par erreur, la taille 
des « Parisiens » a été saisie avec une erreur de 2 cm (en moins). Nous 
pouvons " re c t if ie r "  to u t cela :

---------------------------------------------------------------------------------------------- —  >
. use report 
. list
00001 THOMAS Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 LAURENCE Laurence 83600 PEEJ US 89 55 66 89 1.58
00003 LOISELET Albert 39400 MÜKEEZ 84 61 28 4 2 1 . 7 1
00004 MEUNIER Albert 75008 PARIS 4 9 33 27 65 1.85
00005 TAILLEFERT Claude 45510 SULLY 77 89 63 1 0 1.78

00006 GRILLON Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.70
replace taille with taille+0.02 for ville = 

00002 REMPLACEMENT(S)
. list

= "PAR IS”

00001 THOMAS Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 LAURENCE Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 LOISELET Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 MEUNIER Albert 75008 PARIS 4 9 33 27 65 1.87
00005 TAILLEFERT Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 GRILLON Jules 750 06 PARIS 4 2 48 15 30 1.72

écran 8.11 : pour augm enter de 2 cm la taille des "p a ris ie n s "

La commande :

REPLACE TAILLE WITH TAILLE + 0 ,0 2  FOR ! (VILLE) = "P A R IS ”  

signifie : remplacer la valeur du champ TAILLE par l'expression : 

TAILLE + 0 .02

et ceci pour tous les enreg istrem ents qui vé rifien t la condition 

! (VILLE) = "P A R IS "

(Notez que nous avons comparé à PARIS, non pas la valeur du champ 
VILLE, mais ce tte  valeur convertie  en m ajuscules ; Ceci nous perm et 
de sélectionner tous les enreg istrem ents où le nom de la capitale est 
écrit PARIS, Paris ou même PaRiS !)

Voici un autre exemple, dans lequel nous augm entons de 10 % le prix 
de tous les articles de catégorie A du fich ie r STOCK.
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, use stock
1 ist

o o o o i cafetière 12 T A 432 137.47 32
000 02 Four à micro-ondes E 248 1875.25 7
00003 grille pa i n A 521 158.75 23
00004 four â raclette 6 P A 427 133.72 21
0 0 005 Friteuse 1 kg . B 433 349.25 21
00006 table de cuisson E 647 2450.00 6

replace prix with p r l x H , 1 for cat ="A” 
00003 REMPLACEMENT(S)
. 1 1 s t
0000 1 cafetière 12 T A 432 151.21 32
00002 Four à micro-ondes E 248 1875.25 7
00003 gr ilie pa i n A 521 174.62 23
00004 four à raclette 6 P A 427 147.09 21
0 0 005 Friteuse 1 kg B 433 349.25 21
00006 table de cuisson E 647 2450.00 6

écran 8. 12 : pour augm enter de 10 % les prix des articles
catégorie A

R E M A R Q U E

N'oubliez pas que, en l'absence d 'ind ica teur de portée, la condition 
FOR concerne, par défaut, to u t le fich ier.

> Entraînez-vous

(Les p o in ts  c o m p o r ta n t  u n  n u m é ro  s o n t c o r r ig é s  en  f in  d e  v o lu m e ) .

Toutes les manipulations portent sur le fichier STOCK que vous aurez remis dans l'é ta t " in it ia l '' en y reco
piant le fichier STOCK 1 créé au début de ce chapitre. Il doit donc se présenter ainsi :

1 ist
o  o  o  o  i Cafetière 12 T A 432 137.47 32
0 0 0 0 2 Four à micro-ondes E 240 1075.25 7
00003 Grille pa i n A 521 158.75 23
00004 Four à raclette 6 P A 427 133.72 15
0 0 0 05 Friteuse 1 kg B 433 349.25 21
00006 Table de cuisson E 647 2450.00 6

________________________________________________________

•  (7| Augmentez tous les prix de 8 %.

•  (8) Revenez à l'é ta t initial par une seule commande REPLACE (vérifiez !)

•  (9) Diminuez de 20 % le prix des articles dont le nombre est inférieur à 20,

•  (10) Diminuez de 5 le nombre de tous les articles de catégorie A.

•  (11) Augmentez de 12 % le prix de tous les articles dont le nombre est compris entre 15 et 30 (pensez
aux conditions multiples I)
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L e  t r i  :

u n e  ( c e r t a i n e )  f a ç o n  

d e  m e t t r e  d e  l ' o r d r e

Lorsque vous demandez une liste d 'un  fich ier, les enregistrem ents 
apparaissent dans l'o rd re  où vous les avez créés. De même, lorsque 
vous e ffectuez une recherche (LOCATE FOR..., DISPLAY FOR...), 
Dbase explore les enreg istrem ents su ivant cet ordre qui vous paraît 
probablem ent naturel.

Mais, il est certainem ent des circonstances où cet ordre ne vous satis
fa it plus to ta lem ent. Par exem ple, vous pouvez souhaiter obtenir une 
liste du fich ie r REPERT ordonnée su ivant l'o rdre  alphabétique des 
noms.

Pour obtenir un tel résu lta t de Dbase il existe deux m éthodes re la ti
vem ent d iffé rentes : le tr i et l'indexation .

Le tr i consiste à fabriquer, à partir d 'un  fich ie r ex istan t, un nouveau 
fichier dans lequel les enregistrem ents sont rangés dans l'ordre voulu. 
Cette opération crée un second fich ie r de même taille que le premier. 
Vous pouvez par la suite faire l'usage que vous voulez de chacun de 
ces deux fich iers. Vous pouvez éventue llem ent supprim er le premier.

L'indexation, quant à elle, consiste à fabriquer une table de corres
pondance (nommée index) entre l'in fo rm a tion  intéresante de l'en re 
gistrem ent et le numéro d 'enreg istrem ent correspondant. Elle ne fab ri
que donc pas de nouveau fich ie r, exception fa ite  de la table d 'index.
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Ce chapitre est consacré au tri. L 'indexation sera étudiée dans les cha
pitres suivants.

1. PO U R  TR IE R  SUR U N  C H A M P  D E  TYPE C AR ACTÈRE

Considérons le fich ier REPERT tel qu 'il apparaît en page 66 (Vous pou
vez tou jours lui redonner cet é ta t en y recopiant REPERT1). Voyons 
com m ent créer un nouveau fich ie r trié sur le cham p NOM, à l'a ide de 
la commande :

S O R T '1

. use repert

. sort on nom to nrepert 
TRI TERMINE 

1i st files

NOMS FICHIERS ENREG. MIS A JOUR
REPERT DBF 00006 00/00/00
STOCK DBF 00006 09/06/86
REPERT1 DBF 00006 08/06/86
STOCK1 DBF 00006 09/06/86
NREPERT DBF 00006 10/06/86

écran 9.1 : tri du fich ier REPERT sur le nom

La commande :

SORT ON NOM TO NREPERT

signifie : Trier (SORT) le fich ie r sur (ON) le champ NOM en plaçant 
le fich ier ainsi trié dans NREPERT.

Voyez comme la com m ande LIST FILES nous confirm e que Dbase a 
e ffectivem ent créé un nouveau fich ie r nommé NREPERT, sans pour 
autant supprim er REPERT.

Comparons ces deux fich iers :

(*) En anglais : trier.
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. use repert 
1 ist

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75

00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

00003 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83

00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78

00006 Gri11 on Ju les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

. use nrepert

. 1 ist
00001 Gril1 on J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

00002 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

00003 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83

00004 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1 . 6 ï

00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1 . /3

00006 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75

écran 9 .2  : com paraison entre fich ie r in itia l et fich ie r trié

2. Q U E L O R D R E  P O U R  LES CARACTÈRES ?

Nous avons déjà signalé que les caractères éta ient rangés suivant 
l'ordre de leur code. Bien entendu, tan t que vous n 'u tilisez, par exem 
ple, que des le ttres m ajuscules, to u t va très bien. Vous retrouvez en 
e ffe t le bon vieil ordre alphabétique si cher aux dictionnaires.

Par contre, les choses se gâtent quelque peu dès que vous mélangez 
les genres :

— lettres et ch iffres
— majuscules et m inuscules
— lettres et caractères accentués
— etc...

D 'une part, comme nous l'avons déjà vu, les ch iffres apparaissent 
avant les m ajuscules qui, elles mêmes, apparaissent avant les m inus
cules. Ce phénomène condu it déjà à des situations peu naturelles.

Mais, d 'autre part, les choses sont encore moins claires si l'on emploie 
les caractères d its "n a tio n a u x " , com m e à, é,è,ç, e tc ... En e ffe t, cer
tains apparaissent avant les ch iffres , d 'autres après les m inuscules.

D 'autre part, pour lever un doute, vous pouvez tou jours demander à 
Dbase de vous a fficher le code d 'un  caractère donné, grâce à la fo n c 
tion RANK. Plus précisém ent, l'expression :

RANK ( " é " )

désigne le " ra n g "  (ou code) de la constante chaîne " é " .
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Nous vous rappelons que nous pouvons afficher la valeur d 'une expres
sion à l'a ide de la com m ande ? (nous obtiendrions le même résultat 
avec DISPLAY OFF mais à cond ition  qu 'un  fich ie r so it en cours 
d 'u tilisa tion ...)

écran 9 .3  : pour obten ir le code d 'un  caractère : la fonc tion  RANK

Réciproquem ent, bien que cela présente moins d 'in té rê t, vous pou
vez égalem ent dem ander à Dbase de vous a fficher un caractère de 
code donné, grâce à la fonc tion  CHR.

écran 9 .4  : pour obtenir un caractère de code donné : la fonction  CHR

3. Q U A N D  DES C H IFFR ES  SE T R O U V E N T  
D A N S  U N  C H A M P  CAR AC TÈR E

Si vous cherchez à classer les deux chaînes PARIS2 et PARIS1 2, vous 
constatez qu 'e lles apparaissent dans l'o rd re  su ivant :
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En e ffe t, les cinq prem iers caractères de ces deux chaînes sont iden
tiques. Le sixièm e, par contre, est d iffé ren t. C 'est donc lui qui va per
m ettre d 'e ffe c tue r le classem ent, et ceci sans ten ir com pte des éven
tuels caractères suivants. Ce phénomène, peut-être inattendu lorsqu'il 
s 'ag it de chiffres, est cependant le même que celui qui permet de clas
ser le m ot RANGEMENT avant le m ot RANGER :

RANGEMENT
RANGER

Le phénomène peut devenir franchem ent gênant lorsque vous placez 
dans des cham ps de type caractères, des codes form és essentie lle 
ment de ch iffres  don t le nom bre peut varier. Par exemple, supposons 
que dans un cham p caractère de longueur 4, vous ayez été amenés 
à entrer 423  d 'une  part et 1 285  d 'au tre  part. Ces in form ations (con
sidérées comme des chaînes de caractères) von t se retrouver 
''cad ré es '' à gauche du cham p, comme l'illus tre  ce shéma :

4 2 3

1 2 8 5

Dans ces conditions, une comparaison de ces deux in form ations con 
duira à classer 1285 avant 423 .

Il existe un remède simple à ce type  de problème : entrer tou jours le 
nombre tota l de caractères en prévoyant de commencer par un ou p lu 
sieurs zéros, si nécessaire. Dans notre exemple, il aurait su ffit d 'entrer 
0423  et 1285 pour que la s ituation  so it ne ttem ent plus satisfa isante. 
Ce shéma do it vous convaincre :

0 4 2 3

1 2 8 5

4. PO U R  TR IE R  SUR U N  C H A M P  D E  TYPE N U M E R IQ U E

De même que nous avons trié  sur un champ de type caractère, il est 
possible de trier sur un champ de type numérique. Ici, les choses sont
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beaucoup plus claires pu isqu 'a lors les nom bres, considérés comme 
tels, sont classés su ivant un ordre parfa item ent naturel.

A titre  d 'exem ple, voyez comme nous avons créé un nouveau fich ier 
PSTOCK correspondant au fich ie r STOCK trié  sur le prix unitaire :

<-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------— — ------------------- v

use stock
. sort on prix to pstock 
TRI TERMINE

use pstock 
1 i st

00001 Four à raclette 6 P A 427 133.72 15
00002 Cafetière 12 T A 432 137.47 32
00003 Grilie pain A 521 158.75 23
00004 Friteuse 1 kg B 433 349.25 21
00005 Four à micro-ondes E 248 1875.25 7
00006 Table de cuisson E 647 2450.00 6

-------------------------------------------------------------------- — —

écran 9 .5  : tr i du fich ier s tock sur le prix unitaire

R em arques

1. Tri par ordre décro issant : dans tous nos exemples, les in form a
tions étaient triées en quelque sorte par ordre cro issant (aussi bien 
les caractères pour lesquels le code ASCII alla it cro issant que les 
nombres pour lesquels la valeur alla it cro issant). Il s 'ag issa it là de 
" l 'o p tio n  par d é fa u t" de Dbase. Il est possible d 'im poser l'ordre 
décroissant en a jou tant à la com m ande de tri le m ot DESCEINI- 
D IN G . Par exemple, pour obtenir un fich ie r STOCK1 trié  su ivant 
l'o rdre  décroissant des prix unita ires, il su ffira it d 'exécu te r :

SORT ON PRIX TO STOCK1 DESCENDING

2 . Notez bien que le tr i ne peu t s 'e ffe c tu e r que sur la valeur d 'un  
cham p e t non sur une expression. A insi, il n 'est pas possible de 
trie r le fich ier s tock su ivant la valeur (PRIX * QTE) de chaque a rti
cle en stock. Par contre, nous verrons qu 'il sera possible de 
l'indexer su ivant cette  expression.

>  Entraînez-vous

•  Fabriquez le fichier TREPERT obtenu par tri de REPERT suivant la TAILLE. Vérifiez la structure et le contenu 
de TREPERT.

•  Si vous ne l'avez pas encore fa it en étudiant ce chapitre, créez le fichier NREPERT par
•  USE REPERT
•  SORT ON NOM TO NREPERT
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•  Voyez maintenant comment Dbase accepte “d'écraser" NREPERT par le résultat d 'un autre tri :

•  USE REPERT
•  SORT ON PRENOM TO NREPERT

•  Assurez vous que vous disposez de REPERT 1 (double de REPERT) et voyez comme il est ''fa c ile '', par 
maladresse, de détruire un fichier en exécutant par exemple :

•  USE STOCK
•  SORT ON PRIX TO REPERT

Redonnez à REPERT un état ''convenable '' en y recopiant REPERT 1

•  Voyez par contre, comment Dbase refuse de " tr ie r un fichier sur lui-même" en essayant :
•  USE REPERT
•  SORT ON NOM TO REPERT

•  Voyez ce qui se passe si vous nommez un champ inexistant, par exemple :
•  USE REPERT
•  SORT CN PRIX TO PREPERT

•  Ajoutez (par APPEND) dans REPERT quelques enregistrements dont le nom comporte des "caractères 
nationaux" (à, é, è, ù, ç,..). Effectuez un tri de ce fichier sur le nom et voyez ie résultat obtenu.

•  Recopiez REPERT 1 dans REPERT avant de passer au chapitre suivant.
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L ' i n d e x a t i o n  : u n e  

( a u t r e )  f a ç o n  d e  

m e t t r e  d e  l ' o r d r e  e t  

d e  g a g n e r  d u  t e m p s

Nous avons vu que le tri fab riqua it un nouveau fich ie r ordonné sui
vant les valeurs d 'un  certain cham p. L 'indexation , quant-à-elle, va se 
révéler être une technique « plus fine ». Elle consiste s im plem ent à 
se donner le moyen de parcourir le fich ie r su ivant un ordre prédéfini. 
Ce moyen n 'es t autre que la création de ce qu 'on  appelle une table 
d 'index, ou plus s im plem ent index. Nous verrons, qu 'en outre, cet 
index perm ettra à Dbase d 'accélérer la recherche d 'enreg istrem ents.

I. N O T IO N  D 'IN D E X  E N  D BASE

Considérons notre fich ie r REPERT (non trié) tel que nous l'avons sau
vegardé dans REPERT 1 (voir sa liste en page 66), Supposez que nous 
disposions d'une « table » des noms existants, rangés par ordre alpha
bétique, avec, en regard, le numéro d 'enregistrem ent correspondant :
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Nom Numéro
d 'enreg is trem ent

Grillon 6
Loiseau 3
Meunier 4
M itenne 2
Taille fert 5
Thom as 1

Dans ces conditions, vous voyez qu'il est possible de parcourir le fichier 
suivant l'o rdre  alphabétique des noms. Il s u ffit d 'u tilise r pour celà la 
seconde colonne de la table. Elle m ontre que le prem ier enreg istre 
ment à considérer est celui de num éro 6, le su ivant porte le numéro 
3 et ainsi de suite.

D 'autre part, pour re trouver l'enreg istrem ent correspondant à un nom 
donné, il n 'est plus nécessaire d'exam iner directement le fichier. Il su ffit 
sim plem ent de localiser le nom recherché dans la colonne de gauche 
et d'en déduire le numéro de l'enregistrem ent correspondant. Or, cette 
opération de localisation dans la table peut être beaucoup plus rapide 
que l'exam en du fich ie r pour, au moins, deux raisons :

— cette table, plus petite  que le fich ier, pourra ten ir in tégra lem ent 
en mémoire (le fich ie r, quant à lui, n 'es t amené en mémoire que 
par « m orceaux », du moins dès qu 'ii a tte in t une certaine taille). 
Or, l'accès à la mém oire est beaucoup plus rapide que l'accès à 
la d isquette !

— cette table est ordonnée. La recherche d 'un  nom donné peut ten ir 
com pte de cet ordre pour réduire le nom bre de noms à comparer 
avec le nom recherché. En particu lier, il est possible d 'em ployer 
des techniques du type  « d ichotom ie  » ; elles ressem blent que l
que peu à ce que vous fa ites lorsque vous cherchez un m ot dans 
le d ictionnaire (en général, vous ne lisez pas tous les m ots du d ic 
tionnaire ; vous fa ites une approche progressive...).

Or, Dbase est e ffec tivem en t capable :

1) de fabriquer un tel index : ce sera le rôle de la com m ande :

IN D E X  O N ... T O ... ■ ’

2) de l'u tilise r :

— pour parcourir le fich ie r su ivant le nouvel ordre ainsi établi (par 
exemple dans les com m andes LIST, DISPLAY, SKIP).

(*) En anglais : indexer sur... dans...
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pour re trouver rapidem ent un nom donné ; ce sera le rôle de la 
com m ande :

FIIMD'*

2. C O M M E N T  CRÉER U N  IN D E X  : IN D E X  O N... TO...

Considérons notre fich ier REPERT tel qu 'il apparaît en page... (si ce 
n 'es t pas le cas du votre, reconstituez-le à partir de REPERT1).

use repert 
1 i st

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mi teune Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loi seau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 Gr ilion Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
. index on nom to nrepert
00006 ENREGISTREMENTS INDEXES
. 11 st
00006 Gr i11 on Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
00003 Loi seau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00002 Mi tenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75

v________________________________________________________________

écran 10.1 : création d 'un  index sur le nom pour le fich ier REPERT

La commande :

INDEX ON NOM TO NREPERT

signifie : fabriquer un index à partir du champ NOM et le ranger dans 
un fich ier nommé NREPERT. C 'est ce fich ie r qui contiendra la table 
dont nous avons parlé. Notez que ce fich ier sera autom atiquem ent 
rangé sur la d is q u e tte '"1. Il vous sera ainsi possible de l'u tilise r à 
diverses reprises sans qu 'il ne so it nécessaire de le fabriquer à nou
veau. C 'est ce que nous allons voir m aintenant.

(*) En anglais : trouver.
( * * ) Notez qu'en tou te  rigueur, la recopie com plè te  de l'index peut n 'ê tre  e ffe c tive  que lorsque vous quittez 

Dbase ou lorsque vous changez de fich ie r courant (par USE). A u trem ent d it, là encore, il vaut m ieux 

éviter les coupures in tem pestives, ou penser à refaire l'index (nous verrons com m ent plus loin).
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3 .  P O U R  U T I L I S E R  U N  I N D E X  E X I S T A N T

Nous avons fabriqué, à partir de REPERT, un fich ie r index nommé 
NREPERT. Ce n 'es t pas pour autant que ce dernier est systém atique 
ment employé à chaque u tilisa tion  de REPERT. Il est nécessaire de 
prévenir Dbase d 'u tilise r cet index ; il existe pour cela 2 façons :

3 . 1 .  N o m m e r  l ' i n d e x  d a n s  l a  c o m m a n d e  :  U S E . . .  I N D E X . . .

Voyez cet exem ple :

use repert 
list

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1 . !
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.03

00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
00006 Gri11 on Ju les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

. use repert index nrepert
list

00006 Grilion J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
00003 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83

00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 43 23 37 1.75

V-------------------------------------------------------------------------- ----- ---- —-----------------

écran 10.2 : pour u tiliser un index : USE... INDEX...

Il nous montre donc deux façons de travailler avec REPERT : sans index 
(les enregistrem ents apparaissent alors dans l'o rd re  naturel) ; avec 
l'index NREPERT.

3 . 2 .  M e n t i o n n e r  l ' i n d e x  d a n s  u n e  c o m m a n d e  :  S E T  I N D E X  T O . . .

Voyez cet exemple :
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use repert 
1 i s t

o  o  o  o  i Thomas Miche1 53000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
0 0 0 0 2 Mi tenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
0 0 0 0 3 Loi seau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
0 0 0 0 4 Meunier Albert 7 5  0  0 8 PARIS 49 33 27 65 1.83
0 0 0 0 5 Taille fert Claude 455 10 SULLY 77 89 63 10 1.78
0 0 0 0 6 Gr i11 on J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

se t index to nrepert
. list
0 0 0 0 6 Gr i11on J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
00003 Loi seau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
0 0 0 0 4 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
0 0 0 0 2 Mi tenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
0 0 0 0 5 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78
0 0 0 0 1 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75

V__________________________________________________________________________

écran 10.3  : pour m entionner un index « après coup » : 
SET INDEX TO (*)

>  Entraînez-vous

•  Créez un index nommé PSTOCK sur le nom de produit du fichier STOCK.

•  Quittez Dbase.

•  Utilisez STOCK avec l'index PSTOCK. Listez.

•  Utilisez STOCK sans index. Listez.

•  Créez un index nommé TREPERT sur la taille du fiçhier REPERT (vous disposez donc maintenant de deux 
index pour REPERT : un sur le nom, un sur la taille).

•  Voyez comme vous pouvez indifféremment utiliser l'un ou l'autre de ces deux fichiers index, En particu
lier, essayez :

SET INDEX TO NREPERT

SET INDEX TO TREPERT

4. L E  P O IN T E U R  SE D É P LA C E  S U IV A N T  L 'IN D E X

Nous avons déjà vu que lorsque nous utilisons un index, la liste s 'e ffec 
tue su ivant l'o rd re  imposé par cet index. De la même manière, la 
commande SKIP fa it avancer de « une pos ition  dans l'ind e x  ».

( “ ) Nous verrons u ltérieurem ent que ce tte  com m ande perm et égalem ent de changer d 'index.
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Par contre, la com m ande :

GOTO 1

signifie tou jours : placer le poin teur sur l'en reg is trem ent de numéro
1. Celui-ci ne correspond généralem ent pas à la prem ière pos ition  de 
l'index.

Il existe une autre com m ande perm ettan t de placer le pointeur sur 
l'enreg istrem ent correspondant à la première position de l'index :

G O TO  TO P

De la même façon :

G O TO  B O T T O M

place le poin teur sur la dernière position de l'index.

Voyez ces quelques m anipulations :

use repert index nrepert
1 ist

00006 Grillon J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

00003 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71

0 0 004 Me u n i e r Albert 750 08 PARIS 49 33 27 65 1.83

00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

00005 Taillefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75

. goto 2 

. display 
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

. skip
*** ENREGISTREMENT : 00005 
. display
00005 Taillefert Claude 45510 SULLY 7 7 89 63 10 1.78

. goto top 

. display 
00006 Grillon J u les 75006 PARIS 42 48 15 3 0 1.68

. skip
*** ENREGISTREMENT 
. display 
00003 Loiseau

' : 00003 

Albert 394 0 0 MORREZ 84 61 28 42 1.71

goto bottom 
. display 
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75

écran 10.4  : le poin teur se déplace su ivant l'index
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5 .  P O U R  R E T R O U V E R  U N  E N R E G I S T R E M E N T  

D E  C L É  D O N N É E  :  F I N D

Comme nous vous l'avons laissé entrevoir dans l'in troduction , l'usage 
d 'un  index va perm ettre à Dbase de re trouver rapidem ent un enregis
trem ent dont on lui fou rn it la clé.

5 . 1 .  L a  c o m m a n d e  F I N D

Voyez cet exemple d 'em plo i de la com m ande : 

F IN D

r A

■ use repert index nrepert
f i nd Mi tenne

. display
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

J

écran 10.5 : pour re trouver un enreg istrem ent de clé donnée

Voyez comme cette  com m ande se contente  de placer le poin teur sur 
le premier enregistrem ent contenant la clé cherchée. Elle ne l'a ffiche  
pas, d 'où la nécessité d 'u tilise r ensuite DISPLAY. D 'autre part, si p lu
sieurs enregistrem ents possèdent la même clé, il faudra exécuter une 
ou plusieurs commandes SKIP pour y accéder. En voici un exemple :

. use repert

. index on ville to vrepert 
00006 ENREGISTREMENTS INDEXES 
. 1 ist
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loi seau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00006 Gri11 on J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78

f ind PARIS
. display
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
. skip
*** ENREGISTREMENT : 00006
. display
00006 Gri1Ion J u les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68

. skip
*** ENREGISTREMENT : 00005
. display
00005 Taillefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78

écran 10.6 : quand plusieurs enreg istrem ents ont la même clé
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Remarques :

Dans ce deuxième exem ple, nous avons créé pour REPERT un autre 
index sur le nom de ville  nommé VREPERT. Voyez égalem ent comme 
la commande INDEX qui crée cet index é tab lit en même tem ps le 
« lien » avec lui, de sorte qu 'il n 'es t pas utile, à ce niveau, d 'exécu ter 
une commande telle que :

USE REPERT INDEX VREPERT

5 . 2 .  Q u a n d  l a  c l é  r e c h e r c h é e  n ' e x i s t e  p a s  d a n s  l ' i n d e x  

Dbase le signale sim plem ent com m e dans cet exemple :

f—
. use repert index 
. find Jules

nrepert
A

*** ENREGISTREMENT NON TROUVE ***
. find THOMAS
*** ENREGISTREMENT NON TROUVE *■**

J

écran 10.7 : quand la clé n 'ex is te  pas

5 . 3 .  Q u a n d  o n  a b r è g e  l a  c l é

FIND recherche dans l'index associé au fich ier une clé égale à la valeur 
que vous lui avez fourn ie . Or, com m e nous l'avons déjà d it, en Dbase 
les com paraisons d 'éga lité  peuvent être partielles ou exactes su ivant 
la valeur de l'ind ica teu r nommé EXACT (*).

use repert index nrepert 
. set exact off 

find Mitenne 
, display
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
. find Mite 
. display
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
. set exact on 
. find Meunier 
. display
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
. find Meu
*** ENREGISTREMENT NON TROUVE ***

écran 10.8  : clé exacte ou partielle

(*) Par défaut, au lancem ent de Dbase, ce lu i-c i est désactivé  (OFF).
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5 . 4 .  A t t e n t i o n  à  l ' é c r i t u r e  d e  l a  c l é

Nous pouvons indiffé rem m ent taper les commandes Dbase en majus
cules ou en m inuscules (ou même en « panachant » majuscules et 
m inuscules). Il en alla it de même pour les noms de fich iers ou de 
champs.

Par contre, il n 'en va plus de même en ce qui concerne la clé que l'on 
fa it rechercher par FIND. Dans ce cas, en e ffe t, il est nécessaire de 
respecter exactement l'écriture de l'in form ation telle qu'elle figure dans 
le fich ier.

Pour les cham ps de type  num érique tou te fo is , une tolérance a lieu 
concernant d 'éventuels zéros de fin situés après le point décimal. Ainsi 
Dbase reconnaît 1 .70  égal à 1.7 (même lorsque l'ind ica teu r EXACT 
est actif).

Voyez ces quelques exemples :

------------------------------------------- -------------

. use repert index nrepert 

. find TAILLEFERT
*** ENREGISTREMENT NON TROUVE ***

. index on taille to trepert 
00006 ENREGISTREMENTS INDEXES 
. find 1.5
*** ENREGISTREMENT NON TROUVE ***
. find 1.580 
. display
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58

»------------------------------------------------------- >

écran 10.9 : bien écrire ce que l'on  cherche par FIND

Remarque :

Il est possible, dans la com m ande FIND, de placer entre guillem ents 
la clé recherchée. Par exem ple, ces deux com m andes sont 
équivalentes :

FIND Taille fert 

FIND "T a ille fe r t"

90



6. F IN D  ou LO C A T E  ?

Lorsque, par exem ple, vous utilisez REPERT avec l'index NREPERT, 
il peut vous arriver d 'a vo ir besoin de re trouver une personne habitant 
une ville donnée. Plusieurs possib ilités s 'o ffre n t alors à vous.

S 'il existe un index sur la ville, vous pouvez le faire u tiliser par Dbase 
par une commande SET INDEX, puis rechercher votre enregistrem ent 
par FIND (et éventue llem ent SKIP).

S'il n 'ex is te  pas d 'index sur la ville (et que vous ne souhaitez pas le 
créer), il vous est tou jours possible d 'e ffe c tue r une recherche par 
LOCATE. Vous procédez pour celà de la même manière que si aucun 
index n 'ava it été associé au fich ier.

r >

. use repert index nrepert 

. find Grillon

. display
00006 Grillon Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
. locate for ville = "PARIS”

'*** ENREGISTREMENT : 00006
. display
00006 Grillon Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
. continue
*** ENREGISTREMENT : 00004 
. display
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 40 ■') O 65 1 . 83

-J

écran 10 .1 0  : FIND ou LOCATE.

Rem arque :

Il est tou jours possible d 'em ployer LOCATE, au lieu de FIND pour 
retrouver un enreg istrem ent de clé donnée. Cependant, dans ce cas, 
la recherche est moins rapide, de sorte que cette méthode ne présente 
aucun intérêt.

>  Entraînez-vous

Assurez-vous que vous disposez bien du fichier REPERT tel qu 'il apparaît en page... (ou dans REPERT 1 ) et 
des deux fichiers index correspondants : NREPERT et TREPERT.
•  Voyez ce qui se produit lorsque vous cherchez à exécuter une commande FIND sur un fichier auquel aucun 

index n'a été associé, comme dans cet exemple :

•  USE REPERT

• FIND Mitenne
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•  Créez un index sur le nom de ville par :

• USE REPERT

• INDEX ON VILLE TO VREPERT

•  En utilisant, lorsque c 'est possible, l'index approprié, recherchez successivement les enregistrements 
correspondants :

• à la ville : SULLY

• au prénom : Laurence

• à la taille : 1,78

• au nom : Grillon

•  Effectuez les mêmes recherches sur des valeurs « abrégées » en activant ou en désactivant l'indicateur 
EXACT. Voyez comme son état est sans e ffe t sur les recherches portant sur des valeurs numériques.

•  En associant à REPERT l'index VREPERT (par exemple par USE REPERT INDEX VREPERT) et sans chan
ger d 'index, effectuez les mêmes recherches que précédemment (SULLY, Laurence, 1.78, Grillon).

•  En utilisant d'abord l'index TREPERT puis VREPERT, trouvez toutes les personnes dont la taille est 
comprise entre 1,65 m et 1,75 m.

7. Q U A N D  L ’IN D E X  EST A U T O M A T IQ U E M E N T  M IS  À JO U R

Jusqu 'ic i nous nous sommes contentés de consulter un fich ie r auquel 
é ta it associé un index. Mais nous pouvons être amenés à e ffectuer 
des mises à jour d 'un  tel fich ie r (m od ifica tions, a jout, e ffacem ent). 
Dans ce cas, Dbase « actualise » au tom atiquem ent l'index qui est
utilisé avec le fich ier (c'est-à-dire l'index qui a été nommé dans une 
commande USE ou SET INDEX).

Prenons un exemple pour illustre r ce que représente une actua lisa
tion d'un index. Supposons que nous utilisons REPERT associé à l'index 
NREPERT et que ce dernier corresponde à cette table :

Grillon 6
Loiseau 3
Meunier 4
M itenne 2
Taille fert 5
Thomas 1
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Supposons que nous rem placions (par EDIT), dans l'en reg istrem ent 
numéro 4, le nom Ta ille fe rt par Jo libo is. Dbase va alors au tom atique 
ment reporter ce tte  m od ifica tion  dans l'index NREPERT. En outre, il 
va le réorganiser pour qu 'il so it convenablem ent ordonné sur la clé. 
NREPERT se présentera alors ainsi :

Grillon 6
Jolibois 5
Loiseau 3
Meunier 4
M itenne 2
Thomas 1

Rem arque : sur des fich iers de quelque im portance, la réorganisation 
systém atique d 'index peut se révéler un peu longue. Aussi, lorsque l'on 
doit e ffectuer beaucoup de « mises à jour » sur un gros fich ier, il peut 
être préférable de le faire sur un fich ier non indexé. On reconstitue l'index 
ultérieurement soit par la commande INDEX ON..., soit par la commande 
REINDEX que nous étudierons dans le prochain chapitre.

>  Entraînez-vous

•  Ouvrez votre fichier REPERT en lui associant l'index NREPERT par :
USE REPERT INDEX NREPERT

•  Remplacez, par EDIT, le nom Taillefert par Jolibois. Listez votre fichier et voyez comme l'index a été 
convenablement actualisé.

•  Redonnez à REPERT et NREPERT leur « état initial » par :

•  USE REPERT1

•  COPY TO REPERT

•  USE REPERT

•  INDEX ON NOM TO NREPERT

Si vous n'êtes pas certain que votre index PSTOCK correspond bien à votre fichier STOCK, recréez le ainsi :

•  USE STOCK

•  INDEX ON PRODUIT TO PSTOCK

•  Ouvrez votre fichier STOCK en lui associant l'index PSTOCK par :
USE STOCK INDEX PSTOCK.

•  Ajoutez plusieurs enregistrements de votre choix par APPEND.

•  Vérifiez à l'aide d'une liste que l'index a été considérablement réorganisé.
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•  Procédez à des modifications par EDIT et vérifiez de même.

•  Effacez tou t ou partie des enregistrements ainsi ajoutés. Vérifiez la réorganisation de l'index.

•  Voyez ce qui se passe si vous cherchez à utiliser un fichier avec un index « mal assorti », par exemple 
comme ceci :

USE STOCK INDEX NREPERT.

•  Avant d ’aborder la suite, redonnez leur « état initial » à REPERT et STOCK en y recopiant REPERT1 et 
STOCK 1.
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P o u r  e n  s a v o i r  p l u s  

s u r  l ' i n d e x a t i o n

XI

Le chapitre précédent vous a présenté les bases de cette  im portante 
technique qu 'est l'indexation. Ici, nous vous donnons des compléments 
d 'in fo rm ation  qui se révéleront très utiles lorsque vous aborderez vos 
propres réalisations.

Il est to u t à fa it possible, dans une première étude, de « sauter » ou 
de « survoler » ce chapitre.

1. P O U R  Q U E  D B A S E  R É O R G AN IS E  
A U T O M A T IQ U E M E N T  P LU SIE U R S  IN D E X

Nous avons été amenés à créer plusieurs index pour le même fich ie r 
REPERT, à savoir : NREPERT, VREPERT et TREPERT. Par contre, nous 
n'u tilis ions qu 'un seul index à la fois. Dans ces conditions, vous voyez 
qu 'un problème de réorganisation des index apparaît en cas de mise 
à jour du fich ie r REPERT.

En e ffe t, supposons, par exemple, qu'à un instant donné, nous ayons 
sélectionné l'index NREPERT par :

• USE REPERTINDEX NREPERT
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Si nous m odifions le nom  et la ville d 'un  enregistrem ent, il y aura auto
matiquement réorganisation de l'index "c o u ra n t” , à savoir NREPERT. 
Par contre, l'index VREPERT ne sera pas m odifié. Il ne correspondra 
donc plus au fich ie r REPERT puisqu 'il com portera un nom de ville d if
férent (et qu'en plus, cet é lém ent ne sera plus à sa place).

Bien entendu, dans de telles circonstances, il est tou jours possible de 
fabriquer à nouveau notre fich ie r VREPERT, so it par INDEX, soit par 
REINDEX. Mais, il est égalem ent possible de dem ander à Dbase 
d ’actualiser s im u ltaném en t plusieurs index. Il su ffit pour celà de 
les m entionner dans la com m ande USE (ou SET INDEX) à la suite de 
l'index courant qui continuera à être le seul utilisé pour la 
recherche.

Dans notre exemple, il nous suffira  d 'é tab lir ainsi le lien avec REPERT :

• USE REPERT INDEX NREPERT, VREPERT, TREPERT

pour que tou te  mise à jour du fich ie r REPERT so it convenablem ent 
répercutée (s'il y a lieu) dans nos tro is  index.

Rem arques :

1) Bien que l'on  nomme plusieurs index, ce n 'es t que le premier qui 
se rt à la re ch e rch e . A in s i,  dans n o tre  e xe m p le , une 
commande telle que FIND PARIS n 'aboutira pas (à moins que vous 
n 'ayez dans votre fich ie r un individu nommé PARIS I). Notez, au 
passage, que l'ordre d'énumération des index, à partir du deuxième, 
est sans im portance.

2) Si vous m odifiez l'index courant par SET INDEX, i! faudra, comme 
dans USE, nom m er à la suite les index que vous souhaitez con 
server en actualisation autom atique. Par exemple, pour que l'index 
courant devienne TREPERT (au lieu de NREPERT), vous utiliserez :

• SET INDEX TO TREPERT, NREPERT, VREPERT.

>  Entraînez-vous

Assurez-vous que vous disposez de REPERT tel qu'il figure dans REPERT 1 et des trois index correspondants : 
NREPERT, VREPERT et TREPERT.

•  Ouvrez votre fichier REPERT en lui associant ces trois index par :

•  USE REPERT INDEX NREPERT, VREPERT, TREPERT.

•  Ajoutez plusieurs enregistrements de votre choix par APPEND,

•  Vérifiez, par des listes que les trois index ont été convenablement réorganisés,

•  Procédez de même avec des modifications et des effacements.
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2. P O U R  M E T T R E  A JO U R  DES IN D E X

Il peut vous arriver de ne pas faire e ffec tue r par Dbase la mise à jour 
autom atique de vos index :

• so it par oubli

• so it pour gagner du tem ps (les réorganisations d 'index pouvant 
devenir franchem ent intolérables sur des fichiers assez importants).

Bien entendu, il est tou jours possible de recréer to ta lem ent ces index 
à l'a ide de la com m ande INDEX ON... TO ... Mais vous pouvez égale
ment obtenir le même résultat et plus rapidement avec la commande :

R E IN D E X

Celle-ci actualise tous les index associés au fich ie r courant. En voici 
un exemple :

------------------------------------------------------- \

. use repert index nrepert, vrepert, trepert 

. reindex

MISE A JOUR DE L'INDEX: A : NREPERT .NDX
00006 ENREGISTREMENTS INDEXES

MISE A JOUR DE L ’INDEX: A:VREPERT .NDX
00006 ENREGISTREMENTS INDEXES

MISE A  JOUR DE L ’INDEX: A : TREPERT .NDX 
00006 ENREGISTREMENTS INDEXES

<_______________________________________________________ >

écran 11.1 : pour réorganiser ses index.

Voyez comme Dbase vous in form e à la fo is des fich iers INDEX qu 'il 
a cherché à réorganiser (même s 'il n 'y  a opéré aucune m odification) 
et du nombre to ta l d 'é lém ents y figuran t.

3. Q U A N D  L A  C LÉ EST U N E  EXPRESSIO N

Jusqu 'ic i, nous avons créé nos index en u tilisant comme clé un nom 
de champ. C 'est là l'u tilisa tio n  la plus courante. Néanmoins, Dbase

(*) En anglais : réindexer.
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vous autorise à créer un index à partir d 'une  expression quelconque. 
Voyons en deux exemples.

3 . 1 .  P o u r  i n d e x e r  R E P E R T  s u r  l a  V I L L E  e t  l e  N O M

Nous avons déjà créé un index VREPERT sur les noms de ville. Mais, 
lorsque plusieurs enregistrements com portent la même ville, ils se trou 
vent rangés dans l'index suivant leur ordre naturel dans le fichier. Nous 
pourrions souhaiter qu 'ils  apparaissent ordonnés par exemple suivant 
le nom. (A tten tion , il ne s 'a g it pas de créer un index sur les noms ; 
le classem ent do it s 'opérer sur la ville , le nom servant uniquem ent en 
quelque sorte à "dépa rtage r les ex aequo").

Nous pouvons parvenir à ce résultat en choisissant comme clé d 'index 
la chaîne obtenue en concaténant (m ettan t "b o u t à b o u t")  les deux 
cham ps VILLE et NOM. "L 'e x p re s s io n " correspondante n 'es t rien 
d 'au tre  que :

VILLE + NOM 

d 'où  la com m ande de création d 'index :

INDEX ON VILLE + NOM TO VNREPERT

use repert
. index on ville+nora to vnrepert 
00006 ENREGISTREMENTS INDEXES 
. 1 ist
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00003 Loi seau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00006 Grillon Ju les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78

find PARIS Meunier
*** ENREGISTREMENT NON TROUVE ***
. find PARIS Meunier 
. display
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83

écran 1 1 .2 :  pour indexer sur ville et nom.

Voyez comme lors de la recherche par FIND, il est nécessaire de pré
voir les éventuels espaces figu ran t à la fin  du cham p NOM.
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R em arque  :
Ne confondez pas cette  création d 'un  index sur la clé VILLE + NOM 
avec la création des deux index : NREPERT et VREPERT.

3 . 2 .  P o u r  i n d e x e r  R E P E R T  s u r  l e  p r e m i e r  c a r a c t è r e  d u  N O M  e t  l e s  

d e u x  p r e m i e r s  c a r a c t è r e s  d e  l a  V I L L E

L'expression clé n 'es t rien d 'au tre  que :

$(NOM, 1,1 ) + $ ( VILLE, 1,2).

. use repert
index on $(noin, 1, l)+$(ville, 1,2) to nvrepert 

00006 ENREGISTREMENTS INDEXES * '
. 1 ist
0000Ô Gri11 on Ju les 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
00003 Loiseau Albert 39400 MORREZ 84 61 28 42 1.71
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83
08001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00005 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.78

find MFR 
. display 
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.58
. f i nd MPA 
. display 
00004 Meunier Albert 75008 PARIS 49 33 27 65 1.83

__________________________________________________________________________________________ — —

écran 1 1 .3 :  pour indexer sur le début du nom et le début de la ville

A titre  ind ica tif, l'index NVREPERT serait constitué  ainsi :

Clé
Numéro

d 'enreg istrem ent

G PA 6
LMO 3
MFR 2
MPA 4
TNE 1
TSU 5

R em arque : L 'avantage des “ clés courtes”  apparaît surtou t pour des 
fich iers im portan ts, au niveau du gain de place (disquette) et du gain 
de tem ps de recherche.
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4 .  P O U R  S A V O I R  O Ù  V O U S  E N  Ê T E S

Lorsque vous manipulez beaucoup de fich iers avec plusieurs index, 
il peut vous arriver de vous sentir quelque peu perdu. Notam m ent, 
vous risquez d 'ê tre  amenés à vous poser des questions telles que :

— Quels sont les fich iers index don t je dispose ?

— Quels fich iers index sont actue llem ent associés à mon fich ier 
courant ?

— A quel fich ier de données correspond un certain fich ie r index ?

Nous allons voir que deux com m andes : LIST FILES et DISPLAY 
STATUS perm ettent de répondre à ces questions (partie llem ent pour 
la tro isièm e).

4 . 1 .  P o u r  c o n n a î t r e  t o u s  l e s  f i c h i e r s  i n d e x

Nous avons vu que la com m ande LIST FILES nous fo u rn it la liste des 
fich iers de " ty p e "  DBF et uniquem ent ceux-ci. Or, les fich iers index 
créés par Dbase sont du type N D X , de sorte qu 'ils  n 'apparaissent pas 
avec cette  simple commande. Com m ent les connaître ? Il fau t en fa it 
u tiliser :

LIST FILES LIK E ... n

Voyez cet exemple :

------------------------------------------------------- ^

display files like »,ndx

N R E P E R T  . N D X  V R E P E R T  . N D X  T R E P E R T  . N D X  V N R E P E R T . N D X

N V R E P E R T . N D X

s__________________________________________________________________________ >

écran 11.4  : pour lis ter les noms des fich iers index

La commande :

LIST FILES LIKE *.N D X

signifie : lister les noms de tous les fich iers de la form e : *.N D X . En 
fa it * est une sorte de " jo k e r "  représentant n 'im porte  quelle suite de

(*) En anglais LIKE sign ifie  : com m e, semblable à.
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caractères. Cette com m ande nous a ffiche donc tous les noms des 
fichiers ayant un nom quelconque et un type  NDX.

Rem arque :

LIST FILES LIKE REPERT.* a ffiche ra it les fich iers ayant comme 
nom REPERT et de type  quelconque.

LIST FILES LIKE * . *  a ffichera it les noms de tous les fich iers, quel 
que soit leur type.

4.2. P o u r conna ître  " l 'é ta t ”  de votre tra v a il : D IS P L A Y  STATUS.

Voici un exemple des in form ations fourn ies par la com m ande :

D IS P L A Y  S T A T U S

. use repert index nrepert, nvrepert, vnrepert 

. display status

BASE ACTIVE - A:REPERT .DBF
BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D'UTILISATION

INDEX: EXPRESSION CLE:
A:NREPERT .NDX nom
A:NVREPERT. NDX $ (nom,1,1)+S<vill(
A:VNREPERT. NDX vi1le+nom

DATE DU JOUR - 12/06/86
UNITE DE DEFAUT - A:
ALTERNATE - OFF BELL ON
CARRY OFF COLON ON
CONFIRM OFF CONSOLE ON
DEBUG OFF DELETE OFF
ECHO OFF EJECT ON
ESCAPE ON EXACT OFF
INTENSITY - ON LINKAGE OFF
PRINT ■ ON RAW OFF
STEP ■ OFF TALK ON

écran 11.5  : la com m ande DISPLAY STATUS

Vous voyez que cette  commande vous rappelle le nom du fich ier cou
rant (nommé ici « base active »). Elle vous fou rn it le nom des fich iers 
index utilisés, ainsi que l'expression clé qui a servi à les constituer.

Notez bien que ce tte  com m ande ne fo u rn it de l'in fo rm a tion  que pour
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les fich iers index e ffec tivem en t utilisés. En aucun cas, elle ne permet 
de re trouver tous  les fich iers index constitués à partir d 'un  fich ier 
donné.

D 'autre part, après vous avoir fourn i des in form ations concernant la 
zone de travail, cette  com m ande peut égalem ent vous fou rn ir l'é ta t 
de tous les " in d ic a te u rs " . Il vous su ffit pour cela de taper "RETURN”  
(ce qui vous est rappelé par le sym bole -  > ) .

4.3. C om m ent é v ite r d 'em p loye r un  " m a u va is "  index

Tout d 'abord , si vous cherchez à u tiliser un fich ie r index qui n 'a pas 
été constitué à partir du fich ier courant, il existe deux com portem ents 
possibles de Dbase :

a) le fich ie r index en question possède une expression clé incorrecte  
par rapport au fich ie r courant. C 'est ce qui se produ ira it par exem 
ple avec :

USE REPERT INDEX PSTOCK

Dans ce cas, Dbase le signale cla irem ent.

b) le fich ie r index en question possède une expression clé qui (par 
malchance) est correcte  par rapport au fich ie r courant. C 'est là un 
phénomène qui ne peut se produire que lorsque deux fich iers d if 
férents com portent des champs de même nom. Dans ce cas, Dbase 
accepte  la commande.

Comme par ailleurs, vous ne disposez d 'aucun moyen d irect de con
naître les fichiers index correspondants à un fichier donné, vous voyez 
l'in té rê t qu 'il y a :

— de choisir judicieusement vos noms de fichiers, y compris les index. 
Evitez pour ces derniers des noms tels que INDEX1, INDEX, 
INDEXA, X ,... (de tou tes façons, il est inutile de dire dans le nom 
d 'un  fich ie r index qu 'il s 'ag it d 'un  index puisqu'il sera nécessaire
m ent identifiab le  par son type  : NDX)

— d 'éviter, dans la mesure du possible, d 'avo ir des champs de même 
nom dans des fich iers d iffé ren ts . (Ce fa isant, vous ne risquerez 
plus d 'associer par erreur à un fich ie r un index destiné à un autre).

Par contre , il existe une s ituation  contre laquelle il n 'y  a pas d 'autre  
façon de se protéger que la prudence. Il s 'a g it du cas où vous cher
chez à utiliser un index qui correspond bien au fich ie r mais qui n'a pas 
été actualisé (suite à des m od ifica tions apportées sans l'usage de 
l'index). Dans ce cas, les conséquences sont multiples : liste mal orga-
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nisée ; recherche infructueuse car FIND continue à examiner les valeurs 
figurant dans l'index et non celles du fich ier ; enregistrem ent que l'on 
ne peut pas situer car l'index "p o in te ”  en dehors du fich ier actuel, 
e tc... Quoiqu'il en soit, un seul remède efficace s 'o ffre  à vous : recons
titue r l'index.

>  Entraînez-vous

Assurez vous que vous disposez de REPERT tel qu 'il figure dans REPERT1 et de l'index correspondant
NREPERT.

•  Ouvrez REPERT sans index par :

USE REPERT

•  Remplacez, par EDIT, le nom Taillefert par Baillefert. Vérifiez par LIST.

•  Utilisez l'index NREPERT, par exemple par :

USE REPERT INDEX NREPERT

puis listez votre fichier et voyez où se situe l'enregistrement modifié,

•  Essayez :

FIND Taillefert 
FIND Baillefert

Expliquez le phénomène.

•  Reconstituez REPERT dans son état initial (par exemple en y recopiant REPERT 1 ). Ouvrez-le à nouveau 
sans index et ajoutez trois enregistrements par APPEND. Utilisez l'index NREPERT et cherchez à lister 
votre fichier.
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E d i t i o n  d e  

r a p p o r t s

Vous savez déjà com m ent extraire de l'in fo rm a tion  de vos fich iers, 
grâce notam m ent à des commandes telles que LIST ou DISPLAY, Mais 
□  base vous perm et de m ettre  vos in form ations un peu plus en form e 
en réalisant ce que l'on  nomme des rapports. La com m ande REPORT 
va vous perm ettre de sélectionner les in form ations qui vous in téres
sent, d 'en défin ir la présentation et même de réaliser certains calculs.

1. C R É A T IO N  D 'U N  R A P P O R T  S IM P L IF IÉ  : 
L A  C O M M A N D E  R E P O R T

La création d 'un  rapport est facile  à m ettre  en œuvre mais elle fa it 
in tervenir quelques notions nouvelles (comme le fich ie r form at, les 
to taux  et sous-to taux). Pour bien vous fam iliariser avec son usage, 
nous allons com m encer par créer un " ra p p o r t”  assez sim pliste.

Nous supposons que notre fich ie r STOCK se présente ainsi :
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1 ist
00001 Cafetière 12 T A 432 137.47 32

00002 Four à micro-ondes E 248 1875.25 7

00003 Grille pain A 521 158.75 23
00004 Four à raclette 6 P A 42? 133.72 15
00005 Friteuse 1 kg B 433 349.25 2 1

00006 Table de cuisson E 647 2450.00 6

Nous allons réaliser un rapport com portant pour chaque produit le libellé 
et la quantité . Nous exécutons pour cela la commande :

R E P O R T 1' 1

et nous constatons que Dbase nous pose beaucoup de questions (voir 
écran 12.1)

Tout d 'abord il nous demande le nom de ce qu 'il appelle un " f ic h ie r 
de génération d 'é ta t" .  Il ne s 'a g it pas d 'un  fich ier destiné à recevoir 
le rapport souhaité mais s im plem ent les "d ire c t iv e s "  perm ettant de 
générer ce rapport, d irectives que nous allons exprim er par des répon
ses aux questions que va nous poser Dbase.

La question relative aux "o p tio n s "  concerne la "pag ina tion ”  sur im pri
mante. Nous conservons les valeurs par défaut procurées par Dbase 
en frappant d irectem ent "R E TU R N ".

Nous choisissons ensuite de ne pas faire précéder notre rapport d 'une 
en-tête et d 'u tilise r un simple interligne. Nous avons également choisi 
de ne pas afficher de to taux (nous verrons ce que sont ces totaux dans 
l'exem ple suivant).

Enfin v ient la partie la plus im portan te  avec la question : COLONNE 
LONGUEUR, CONTENU. En e ffe t, votre rapport, au même titre  qu'une 
liste fournie par LIST, va se présenter comme un assemblage de co lon
nes. Pour chaque colonne qu 'il repère par un numéro (qui ne figurera 
pas sur le rapport), Dbase vous demande de fou rn ir la “ long u eu r"  (sa 
taille) et le “ contenu " , c 'est-à-dire l'expression que vous voulez y voir 
affichée. Il vous demande égalem ent le titre  qui apparaîtra en haut 
de cette colonne.

(*) En anglais : é tab lir un é ta t, un rapport.
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C------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- -— 'x

. report
DONNEZ LE NOM DU FICHIER DE GENERATION D ’ETAT : etatstoc 
OPTIONS M=MARGE GAUCHE, L=LIGNES/PAGE, W=LARGEUR DE PAGE 
DESIREZ-VOUS UN ENTETE <Y/N> ? n 
DESIREZ-VOUS UN DOUBLE INTERLIGNE (Y/N) ? n 
DESIREZ-VOUS DES TOTAUX CY/N> ? n 
COLONNE LONGUEUR,CONTENU
001 25,produ it
DONNEZ LE TITRE : Désignation Produit
002 20,qte
DONNEZ LE TITRE : Quantité en stock
003

s___________________________________________________________________________ >

r --------------------------------------------------------------------------------------------------------- '
PAGE N. 00001

17/06/86

Désignation Produit Quantité en stock

Cafeti ère 12 T 32

Fou r à micro-ondes 7

Gr i11e pain 23

Four à raclette 6 P 15
Fr i teu se 1 kg 21

Table de cuisson 6

V__________________________________________________________________________ /

écran 12.1 : dé fin ition  et affichage d 'un  rapport

Ici, nous décrivons nos deux colonnes et pour signaler que nous n'en 
souhaitons pas d 'autres, nous frappons directem ent " re tu rn "  lorsque 
Dbase nous demande de décrire la tro isièm e (en a ffichan t 003).

La phase de défin ition  du " f ic h ie r  de génération d 'é ta t"  s'achève là 
et Dbase va m aintenant réaliser le rapport (ou état) proprem ent d it. 
Il apparaît comme indiqué dans la seconde partie de l'écran 12.1. Notez 
la présence d 'un  numéro de page et de la date courante (celle fournie 
lors du lancem ent de Dbase)

2. L E  F IC H IE R  " F O R M A T "

Lors de l'exécution  de la com m ande REPORT, la première question 
posée par Dbase concernait le nom du " f ic h ie r  de génération d 'é ta t"  
(qu'on apelle aussi " f ic h ie r  fo rm a t" ) . Comme nous vous l'avons 
annoncé, ce fich ier est destiné à conten ir les d irectives nécessaires 
à la réalisation du raport (ou " é ta t" ) .
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Ce fich ier a été créé par la commande REPORT avec l'extension  FRM. 
Vérifions le à l'a ide  de la com m ande :

LIST FILES LIKE

list files like *.frm 

ETATSTOC.FRM

écran 12.2  : le fich ie r " fo rm a t"  créé par REPORT

Si m aintenant nous exécutons à nouveau la commande REPORT avec 
le même fich ie r fo rm a t, Dbase va réaliser d irectem ent notre rapport 
sans nous poser à nouveau les questions. V érifions le :

'---------------------------------------------------------------------------------------------------------->

. report
DONNEZ LE NOM DU FICHIER DE GENERATION D ’ETAT : etatstoc

V- --------------------------------------------------------------------------------------------------

(--------------------------------------------------
PAGE N. 00001

17/06/86

Désignation Produit Quantité en stock

Cafetière 12 T 32
Four à micro-oîides 7
Grille pain 23
Four à raclette 6 P 15
Friteuse 1 kg 21
Table de cuisson 6

s________________________________ ________

écran 1 2 .3  : édition d 'un  rapport à partir d 'un  fich ie r fo rm at ex istan t

Rem arques :

1 ) il est possible de m entionner d irectem ent le fich ier " fo rm a t"  dans
la commande REPORT au lieu de laisser Dbase nous demander son 
nom. Il s u ff it  d 'écrire , par exemple :

REPORT FORM ETATSTOC
2 ) Ici, la com m ande :

LIST PRODUIT, QTE
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nous aurait fourni un résultat assez proche de notre rapport. Néan
moins, nous n 'aurions pas pu chois ir la largeur des colonnes, ni 
leur donner un titre. En outre, nous n'aurions pas disposé de l'option 
TO PRINT (que nous vous exposerons dans le prochain 
"E n tra înez-vous” ).

3. R A P P O R T  A V E C  S É LE C T IO N

Dans la com m ande REPORT, il est possible de dem ander à Dbase de 
ne prendre en com pte que certains enreg istrem ents, à l'a ide d'une 
condition in trodu ite  (classiquement) par FOR. Celà s 'applique aussi 
bien lorsque l'on  emploie un fich ie r fo rm a t ex is tan t que lo rsqu 'il fau t 
le créer. En vo ic i un exemple, dans lequel nous utilisons le fich ier fo r 
mat créé précédem m ent pour é tab lir un rapport ne concernant que 
les articles de catégorie A.

>  Entraînez-vous

•  Voyez comme il est facile d 'éditer un rapport sur imprimante en ajoutant l'option TO PRINT dans la com
mande REPORT. Essayez, par exemple :

•  USE STOCK

•  REPORT FORM ETATSTOC TO PRINT

•  Voyez ce qui se passe si vous essayez d'éditer un rapport à partir d'un fichier format non adapté au fichier 
courant, comme dans cet exemple :
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•  Créez un fichier form at, nommé TAILLES permettant d'établir, à partir d'un fichier tel que REPERT, un 
rapport se présentant ainsi :

/-------------------------- A

PAGE N. 00001
17/06/86

J e t e' appel le Je mesure

Thomas 1.75
Kltenne 1.68
Loiseau 1.71
Me u n i e r 1 . «3
Tai1lefert 1.78
Gr i11 on 1.68

V__________________________ J

•  Utilisez le même fichier TAILLES pour réaliser un rapport semblable pour les seuls habitants de PARIS,

•  Effectuez un tri sur la quantité en stock du fichier STOCK dans STOCKT. Réalisez un rapport à partir 
de STOCKT en employant le form at fichier ETATSTOC.

Comparez le résultat ainsi obtenu avec notre rapport de la page...

•  Voyez comme vous obtiendriez le même résultat en utilisant un index :

•  USE STOCK

•  INDEX ON QTE TO QSTOCK

•  Recopiez le fichier STOCK dans STOCKBIS ; ajoutez quelques enregistrements de votre choix à STOCK- 
BIS. Réalisez un rapport à partir de STOCKBIS en employant toujours le même fichier format.

4. PO U R  F A IR E  DES C ALC U LS D A N S  LES R APPO R TS : 
EXPRESSIONS E T  T O T A U X

Dans les exemples que nous avons recontrés, le contenu des co lon 
nes correspondait s im plem ent à la valeur d 'un  champ (PRODUIT, 
QTE,...). En fa it, Dbase vous perm et d 'y  placer n 'im porte  quelle 
e xp ress io n .

D 'autre part, il est possible de dem ander d 'e ffe c tue r des " to ta u x ”  
pour tou t ou partie des colonnes de type numérique.

Voici un exem ple, correspondant au fich ie r STOCK, dans lequel nous 
établissons un rapport com portan t 4 colonnes, dans lesquelles nous 
plaçons :
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— les 8 premiers caractères du libellé, avec l'expression  :

$(PRODUIT, 1,8)

— La catégorie et la référence, mises bout-à-bout, avec l'expression :

CAT + REF

— Le nombre d 'a rtic les correspondant : QTE

— La valeur correspondante, avec l'expression  :

PRIX * QTE

r ---------------------------------------------------------------------------------------------------------- \

. use stock
report tarin rapstock

OPTIONS M= MARGE GAUCHE, L = LIGNES/PAGE, W=LARGEUR DE PAGE 
DESIREZ-VOUS UN ENTETE (Y/N) ? n 
DESIREZ-VOUS UN DOUBLE INTERLIGNE (Y/N) ? n 
DESIREZ-VOUS DES TOTAUX (Y/N) ? y
DESIREZ-VOUS DES SOUS-TOTAUX DANS VOTRE RAPPORT (Y/N) ? n 
COLONNE LONGUEUR,CONTENU
001 8,S (produit, 1,8)
DONNEZ LE TITRE : PRODUIT
002 5,cat+ref
DONNEZ LE TITRE : CODE
003 9,qte
DONNEZ LE TITRE : EN STOCK
DESIREZ-VOUS DES TOTAUX (Y/N) ? y
004 10,qte «prix 
DONNEZ LE TITRE : VALEUR 
DESIREZ-VOUS DES TOTAUX (Y/N) ? y
005

S,_______________________________________________________________ >

PAGE N. 00001 
18/06/86

** TOTAL

PRODUIT CODE EN STOCK VALEUR

Cafetièr A432 32 4399.04
Four à m E248 7 13126,75
Grilie p A521 23 3651.2b
Four à r A4 2 7 15 2005.80
Friteuse B433 21 7334.25
Table de E647 6 14700.00

* »
104 45217.09

écran 12.5 : rapport avec expressions et to ta u x
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Notez qu'à partir du m om ent où nous dem andons des to taux, Dbase 
nous demande si nous souhaitons égalem ent des ''s o u s -to ta u x ''.  Ici, 
nous avons répondu IM.

Voyez également com m e, ayant d it que nous désirions des to taux, 
Dbase nous demande de le "c o n firm e r”  ind iv iduellem ent pour cha
que colonne renferm ant des in form ations de type numérique.

>  Entraînez-vous

•  Utilisez le fichier form at que nous venons de créer pour établir un rapport ne concernant que les articles 
de catégorie B.

•  Établissez un rapport, à partir du fichier REPERT, comportant les informations suivantes :

-  Nom
-  Les deux premiers caractères du prénom
-  Le numéro de département (seul)
-  Les six derniers chiffres du numéro de téléphone.

5. P O U R  O B T E N IR  DES  " T O T A U X  P A R T IE L S "

Dbase vous perm et d 'ob ten ir, en plus des to taux, ce qu 'il appelle des 
" s o u s - to ta u x " .  Il s 'a g it de to taux  partiels réalisés pour les colonnes 
fa isant déjà l'o b je t de to ta u x  et portan t sur des enregistrem ents 
consécutifs ayant une valeur com m une : le nom, la ville, la ca tégo 
rie, e tc... Mais to u t cela n 'a de véritable in térêt que si le fich ie r est 
trié ou indexé su ivant le cham p correspondant.

A titre  d 'exem ple, com plétons notre rapport de la page 107 en pré
voyant des sous-to taux par catégorie.



/ -------------------------------------------------------------------------------------- ------------- ------ N
use stock
index on cat to cstock 

00006 ENREGISTREMENTS INDEXES 
. report fora rapstocl
OPTIONS M=MARGE GAUCHE, L=LIGNES/PAGE, W=LARGEUR DE PAGE 
DESIREZ-VOUS UN ENTETE <Y/N> ? y 
DONNEZ L ’ENTETE : ETAT DU STOCK PAR CATEGORIE
DESIREZ-VOUS UN DOUBLE INTERLIGNE <Y/N) ? n 
DESIREZ-VOUS DES TOTAUX <Y/N) ? y
DESIREZ-VOUS DES SOUS-TOTAUX DANS VOTRE RAPPORT (Y/N) ? y 
DONNEZ LE CHAMP DE SOUS-TOTAL : cat
DESIREZ-VOUS UNIQUEMENT UN RESUME DU RAPPORT (Y/N) ? n 
CHANGEMENT DE PAGE APRES LES SOUS-TOTAUX (Y/N) ? n 
ENTREZ LE TITRE POUR LES SOUS-TOTAUX : CATEGORIE 
COLONNE LONGUEUR,CONTENU
001 8 , $ (produit,1,8)
DONNEZ LE TITRE : PRODUIT
002 5,cattref 
DONNEZ LE TITRE : CODE
003 9 , qte
DONNEZ LE TITRE : EN STOCK 
DESIREZ-VOUS DES TOTAUX (Y/N) ? y
004 10,qte*prix 
DONNEZ LE TITRE : VALEUR 
DESIREZ-VOUS DES TOTAUX (Y/N) ? y
005

i  ----------------------------------------------------------------------------------------------------- >

écran 12.6  : dé fin ition  d 'un  rapport avec sous-to taux par catégorie
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PAGE N. 00001
18/06/86

ETAT DU STOCK PAR CATEGORIE

PRODUIT CODE EN STOCK VALEUR

* CATEGORIE A
Cafetlèr A432 32 4399.04
Grille p A521 23 3651.25
Four à r A427 15 2005.80

** SOUS-TOTAL **
70 10056.09

* CATEGORIE B
Friteuse B433 21 7334.25

** SOUS-TOTAL **
21 7334.25

* CATEGORIE E
Four à m E248 7 13126.75
Table de E647 6 14700.00

** SOUS-TOTAL **
13 27826.75

** TOTAL **

104 45217.09

v_ J

écran 12.7 : le rapport obtenu (correspond à l'écran 12.6)

Voyez comme le fa it de dem ander des sous-to taux amène Dbase à 
vous faire préciser le cham p correspondant (Ne confondez pas ce 
champ avec les colonnes fa isan t l'o b je t de to taux et donc de sous- 
to taux). Il vous demande égalem ent si vous souhaitez seulem ent un 
“ résumé" ; vous en trouverez un exemple dans le prochain "Entraînez- 
vous” . Enfin vous pouvez m entionner un titre  qui apparaîtra avant la 
liste correspondant à chaque valeur du cham p de sous-total.

Voyez comme nous avons pris soin d 'indexer notre fich ier STOCK sui
vant la catégorie.
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>  Entraînez-vous

•  Voyez ce que produit le fichier form at CSTOCK lorsque vous l'appliquez à un fichier STOCK non indexé :

USE STOCK

REPORT FORM CSTOCK

•  Voyez ce que produit un "résum é du rapport" en créant un nouveau fichier form at concernant STOCK 
en fournissant les mêmes réponses que précédemment, exception faite pour la question relative au résumé.
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P o u r  m o d i f i e r  l a  

s t r u c t u r e  d ' u n  f i c h i e r

XIII

Il peut vous arriver de découvrir, alors que vo tre  fich ie r a été co ns ti
tué, que la structure que vous lui aviez attribuée ne vous convient plus.
Voici quelques s ituations que vous pouvez rencontrer :

— Vous n 'avez pas été su ffisam m ent généreux dans le choix de la 
taille d 'un  champ de sorte que vous êtes obligé de "tro n q u e r”  cer
taines in form ations. Vous aimeriez pouvoir augm enter la taille du 
champ  en question.

— au contraire, vous avez prévu trop de place pour un champ et vous 
êtes gêné par le fa it qu 'a lo rs  vo tre  fich ie r occupe plus de place 
que nécessaire sur la d isquette . Vous aimeriez pouvoir réduire la 
taille du cham p  en question.

— il s 'avère qu 'un  nouveau cham p  est nécessaire

— au contra ire, un cham p est devenu inutile  et vous aimeriez pou
voir le supprim er.

— Vous aimeriez m od ifie r le nom  que vous avez attribué à un champ.

La p lupart du tem ps, il sera nécessaire de com m encer par m odifier
la structure de vo tre  fich ie r (nous verrons qu 'il y a une exception).
Ce sera le rôle de la com m ande MODIFY STRUCTURE. Mais, comme
nous allons le voir, ce tte  com m ande dé tru it tou tes les données du
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fich ier. Il sera donc nécessaire, au préalable, d 'e ffe c tu e r une copie à 
l'a ide de la com m ande COPY TO (nous verrons d 'a illeurs qu 'il su ffit 
de copier seulement la structure  du fich ie r et de m odifier cette copie). 
Ensuite, il vous faudra transférer les données de l'ancien fich ie r dans 
le nouveau, à l'a ide de la com m ande APPEND FROM.

Nous allons tou t d 'abord étudier pour elles-mêmes ces nouvelles com 
mandes que sont APPEND FROM et MODIFY STRUCTURE. Aupara
vant, nous allons voir com m ent recopier la seule structure  d 'un fichier 
à l'a ide de COPY STRUCTURE TO... Munis de ces nouveaux outils, 
nous verrons com m ent e ffectuer chacune des cinq m odifications évo
quées ci-dessus.

1 .  U N  C A S  P A R T I C U L I E R  D E  R E C O P I E  :

C O P Y  S T R U C T U R E  T O . . .

Nous avons vu que la com m ande CREATE peut nous perm ettre de 
créer la s tructure  d 'un  fich ie r sans pour autant y placer des rensei
gnem ents (il su ffit de répondre N à la question concernant la saisie). 
La com m ande :

CO PY S T R U C T U R E  TO  (*>

va vous perm ettre de créer rapidem ent une nouvelle s tructure , dans 
le cas où elle est identique à celle d 'un fichier existant. Voici un exemple 
de recopie de la structure  de REPERT dans REPERT2.

f—
use repert
. copy structure to repe rt2
. use repert2
. 1 ist
. 1 ist structure
STRUCTURE DU FICHIER A :REPERT2 .DBF
NOMBRE D 1ENREGISTREMENTS 00000
DATE DE LA DERNIERE MISE A JOUR : 21/06/86
BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D ’UTILISATION
CHAMP NOM TYP DIM DECIMALE <S>
001 NOM C 010
002 PRENOM C 008
003 CODEPOS C 005
004 VILLE C 008
005 TELEPHONE C 011
006 TAILLE N 004 002

** TOTAL ** 00047

_____ J

écran 13.1 : copie de la s tructure  d 'un  fich ier

(*) En anglais : copier la s truc tu re  dans. 
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Comme nous le confirm ent les commandes LIST et LIST STRUCTURE, 
le fich ier REPERT2 possède la même structure  que REPERT, mais il 
ne com porte aucun enregistrem ent.

Rem arque :

Cette commande peut ne copier que certains champs d 'une structure. 
Par exemple, dans notre cas :

COPY STRUCTURE TO REPERT2 FIELDS NOM, TELE

créerait une nouvelle s truc tu re  ne com portan t que les cham ps NOM 
et TELE.

2. P O U R  A J O U T E R  " A U T O M A T I Q U E M E N T "

D E S  E N R E G I S T R E M E N T S  À  U N  F I C H I E R  :  A  P  P E N D  F  R O M

La commande APPEND perm et d 'a jou te r "m a n u e lle m e n t'' des enre
gistrem ents à un fich ier. Mais Dbase vous perm et égalem ent d 'a jo u 
ter "a u to m a tiq u e m e n t" à un fich ie r des enregistrem ents provenant 
d 'un autre fich ie r grâce à la com m ande :

A P P E N D  FR O M  n

La situation la plus naturelle correspond au cas où les deux fich iers 
ont la même structure. Mais nous allons voir que la commande APPEND 
FROM fonctionne également avec des fichiers de structure différente, 
pour peu qu'ils aient certains champs en commun. C 'est d'ailleurs cette 
dernière possib ilité  que nous utiliserons largem ent dans le cadre de 
la "m od ifica tion  de s tru c tu re " .

Voyons quelques "s itu a tio n s  ty p e s "

2 . 1 .  F i c h i e r s  d e  m ê m e  s t r u c t u r e

Actuellement REPERT2 possède la même structure que REPERT, mais 
il est vide. Créons quelques enregistrem ents par APPEND, de manière 
à ce qu 'il se présente ainsi :

(*) En anglais : a jouter à partir de, depuis.

1 17



\

. 1 ist
00001 Fournier Gérard 14200 SISTERON 92 13 4 5 21 1.92
00002 Lethrosne Michel 77780 CHIROLS 7 5 6 7 2 8 30 1.77

Avec la commande APPEND FROM, nous pouvons demander à Dbase 
d 'a jou te r les enregistrem ents de REPERT2 au fich ie r REPERT.

-------------------------------------------------------
use repert 
1 ist

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mi tenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 8 9 1.57
00003 Taille fert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.80
00004 Gri11on Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.63
00005 Durand Albert 44444 PARIS 56 55 55 44 1.84
00006 Du va 1 Alfred 55555 SULLY 44 44 44 44 1.73
. append from repert2
. 1 i s t
00001 Thomas Miche 1 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mi tenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.57
0 0 0 0 3 T a i1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.80
00004 Grillon Jules 75 0 06 PARIS 42 48 15 30 1.68
0 0 005 Du ra nd Albert 44444 PARIS 56 55 55 44 1.84
0 0 0 0 6 Du va 1 A1f red 5 5 5 5 5 SULLY 4 4 4 4 4 4 4 4 1.73
0 0 0 0 7 Fou r n i er G é r a r d 14200 SISTERON 9 2 13 45 2 1 1.92
00008 Lethrosne Michel 77780 CH I ROLS 7 5 6 7 28 30 1.77

--------------------------------------------------------/

écran 13.2 : APPEND FROM dans le cas de fichiers de même structure

2.2. F ich ie rs  de s tru c tu re  d iffé re n te

Créons un nouveau fich ier REPERT3 ne com portant que tro is champs :

— deux com m uns avec REPERT : NOM et VILLE (avec les mêmes 
caractéristiques de type  et de longueur).

— un nouveau : AGE de type  num érique et de longueur 2.

La phase de défin ition  de structure  apparaît dans l'écran 13.3. Par 
contre, la phase de saisie (plein écran) est “ m atérialisée'' par des poin
tillés. Il vous sera facile  de la reconstituer à l'a ide de la liste du fichier, 
après création.
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. create repert3
DONNEZ LA STRUCTURE DE L ’ENREGISTREMENT S E L O N  LE FORMAT 
CHAMP NOM,TYPE,DIMENSION,DECIMALE <S)
001 nom,c,10
002 vi1 le,c ,8
003 â g e ,n,2
004

*** VOULEZ-COMMENCER LA SAISIE (Y/N) ? Y

. 1 ist
*** AUCUNE BASE N ’EST UTILISEE, DONNEZ SON NOM : repert3
00001 Vidal Marcel 38
00002 Benoist Magali 25

écran 13.3  : création d 'un  fich ie r REPERT3

Utilisons m aintenant APPEND FROM pour ajouter à REPERT les enre
g istrem ents de REPERT3 :

use repert
append from repert3
1 ist

00001 Thomas Michel 58000 NEVERS 86 48 23 37 1.75
00002 Mitenne Laurence 83600 FREJUS 89 55 66 89 1.57
00003 Tai1lefert Claude 45510 SULLY 77 89 63 10 1.80
00004 Grillon Jules 75006 PARIS 42 48 15 30 1.68
00005 Durand Albert 44444 PARIS 56 55 55 44 1.84
00006 Duval Alfred 55555 SULLY 44 4 4 44 44 1.73
00007 Fournier Gérard 14200 SISTERON 92 13 45 21 1.92
00008 Lethrosne Michel 77780 CHIROLS 75 67 23 30 1.77
00009 Vidal Marce1 0. 00
00010 Benoist Maga1i 0. 00

écran 13.4  : APPEND FROM dans le cas de fich iers de structure
d iffé ren te

Voyez comme Dbase a créé 3 nouveaux enregistrem ents, en prenant 
dans REPERT3 les in form ations des cham ps com m uns aux deux 
fichiers.

Rem arque :

APPEND FROM considère que deux cham ps sont com m uns aux deux 
fich iers, à partir du m om ent où ils on t le même nom . Toute fo is, 
lo rsqu'ils  sont de type  d iffé ren t, des conversions autom atiques sont
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réalisées. Lorsqu'elles ont lieu dans le sens num érique -> caractère, 
aucun problème particulier ne se pose. Par contre, dans le sens carac
tère -+ num érique, il est évident que certaines choses n 'o n t pas de 
signification : quel nombre associer à la chaîne Thomas ? Dans ce cas, 
Dbase se contente  de traduire cela par 0 (zéro) sans autre form e de 
procès !

3 .  P O U R  M O D I F I E R  L A  S T R U C T U R E  D ' U N  F I C H I E R  :  

M O D I F Y  S T R U C T U R E

La commande :

M O D IF Y  S T R U C T U R E

va vous o ffr ir  les possibilités suivantes :

— ajouter un nouveau champ
— supprim er un champ
— m odifier le nom, la ta ille , le type  d 'un  cham p.

Nous vous rappelons qu'e lle  dé tru it les données du fich ie r auquel elle 
s'applique (le fich ie r courant), de sorte qu 'en général on travaille  sur 
une copie de structure .

Pour expérim enter ce tte  com m ande, nous vous proposons de refaire 
une copie de la structure  de REPERT dans REPERT2 puis de dem an
der la m od ifica tion  de la structure  de REPERT2

( ---------------------------------------------------------------------------------------------------- —
. use repert
. copy structure to repert2 
. use repert2 
. inodify structure
LA COMMANDE ”MODIFY" DETRUIRA TOUTES VOS DONNEES <Y/N> ? Y 

s__________________________________________________________________________ i

écran 13.5  : pour m odifier la s tructure  d 'un  fich ie r : 
MODIFY STRUCTURE

Dbase vous a ffiche alors, en plein écran, la structure  com plète, sous 
la form e suivante :
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C H A M P  0 1  

C H A M P  0 2  

C H A M P  0 3  

C H A M P  0 4  

C H A M P  0 5  

C H A M P  0 6  

C H A M P  0 7  

C H A M P  0 8  

C H A M P  0 9  

C H A M P  1 0  

C H A M P  1 1  

C H A M P  1 2  

C H A M P  1 3  

C H A M P  1 4  

C H A M P  1 5  

C H A M P  1 6  

C H A M P  1 7  

C H A M P  1 8  

C H A M P  1 9  

C H A M P  2 0  

C H A M P  2 1  

C H A M P  2 2

écran 13.6  : le mode m od ifica tion  de structure

Comme en mode EDIT, vous pouvez e ffec tue r des m odifications, à 
l'in té rieur des d iffé ren ts  cham ps à l'a ide des touches :

Changement
d 'enreg istrem ent

Suivant A lt/C  n

précédent A lt/R  n

Term iner 
les corrections

Norm alem ent A lt/W  n

En ignorant les correc
tions de l'en reg is tre 
m ent courant

A lt/Q  n

(*) Sur CPC, A lt sera rem placé par C trl.

tableau 1 3.7 : les touches de m odification d 'un champ d'une structure

D 'autres touches vous perm etten t de supprim er un champ ou de pré
parer une ligne blanche pour en défin ir un nouveau :
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Supprimer le champ dans 
lequel se trouve le curseur

Alt/T n

Insérer une ligne blanche au-dessus 
du champ où se trouve le curseur

A lt/N  n

Term iner la m odification A lt/W  <*’

tableau 13.8  : les touches d 'insertion  ou de suppression d 'un  champ 
d 'une structure .

>  Entraînez-vous

•  Poursuivez la manipulation que nous avons décrite, de manière à ce que le fichier REPERT2 possède la 
structure suivante (vérifiez par LIST STRUCTURE).

NOM C 15
PRENOM C 12
CODEPOS N 5
LIEU C 8
TELEPHONE C 11
TAILLE c 4

•  Modifiez à nouveau la structure, de façon à supprimer les champs PRENOM et TAILLE. Vérifiez.

•  A partir de cette dernière structure, revenez à la structure d'origine (c'est-à-dire celle de REPERT). Vérifiez.

4 .  P O U R  A J O U T E R  U N  C H A M P  À  U N  F I C H I E R  E X I S T A N T

Nous disposons de tous les outils nécessaires. A titre  d 'exem ple, sup
posons que nous souhaitions ajouter à notre fich ier STOCK un champ 
de type numérique, destiné à contenir l'in fo rm ation  : "s to c k  m inimum 
de renouvellem ent". Bien entendu, nous souhaitons pouvoir continuer 
à disposer des in form ations y figu ran t déjà. Nous procédons ainsi :
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f ---------------------------------------------------------------------------------------------------------->
use stock

. copy structure to stockbis 

. use stockbis 

. modify structure
LA COMMANDE "MODIFY’’ DETRUIRA TOUTES VOS DONNEES (Y/N) ? Y

list structure
STRUCTURE DU FICHIER A:STOCKBIS.DBF
NOMBRE D ’ENREGISTREMENTS 00000
DATE DE LA DERNIERE MISE A JOUR : 21/06/86
BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D ’UTILISATION
CHAMP NOM TYP DIM DECIMALE(S)

001 PRODUIT C 020
002 CAT C 001
003 REF C 003
004 PRIX N 008 002
005 MINIMUM N 005
006 QTE N 005

** TOTAL ** 00043
. append from stock
00005 ENREGISTREMENT<S> AJOUTE(S)
. list
00901 Cafetière 12 T A 432 137.47 0 32

00002 Four à micro-ondes E 248 1875.25 0 7
00003 Grilie pain A 521 158.75 0 23

00004 Four à raclette 6 P A 427 133.72 0 15
00005 Friteuse 1 kg B 433 349.25 0 21

00005 Table de cuisson E 647 2450.00 0 6

écran 13.9  : pour a jouter un nouveau ch a m p 1’ 1

Notez bien que pour l'instan t, nous nous trouvons en présence de deux 
fich iers : l'ancien STOCK et le nouveau STOCKBIS. A utrem ent d it, 
nous n 'avons pas rée llem ent m odifié  la s tructure  de STOCK ; nous 
avons sim plem ent créé un nouveau fich ier STOCKBIS ayant la s tru c 
ture souhaitée et dans lequel nous avons reporté les in form ations de 
STOCK.

Si vous souhaitez ne plus avoir à faire qu'à un seul fich ier nommé to u 
jours STOCK, il vous faudra :

— effacer l'ancien fich ie r par :

• DELETE FILE STOCK

— donner à l'ac tue l fich ie r STOCKBIS le nom STOCK par :

• USE
• RENAME STOCKBIS TO STOCK

(*) La phase de m od ifica tion  de struc tu re  en plein écran est m atéria lisée par des points.
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Notez que ce tte  (nouvelle) com m ande RENAME ne peut pas travailler 
sur le fich ie r courant. Il est donc nécessaire de le " fe rm e r”  par USE.

Remarque :

Le nouveau champ M IN IM UM  que nous venons de créer ne com porte 
nature llem ent aucune in form ation**’. Il vous su fffira  de la saisir par 
EDIT, EDIT FIELDS, BROWSE ou BROWSE FIELDS.

5. PO U R  S U P P R IM E R  U N  C H A M P  D 'U N  F IC H IE R

Le procédé est voisin du précédent. Nous vous proposons de l'essayer 
par vous-mêm e.

>  Entraînez-vous

•  Créez, à partir du fichier REPERT, un fichier nommé REPERBIS comportant les mêmes champs, à l'excep
tion du champ TAILLE

6. PO U R  M O D IF IE R  LA  T A IL L E  D 'U N  C H A M P

Là encore, le déroulem ent des opérations ressemble à ce que nous 
venons de voir. Il fau t s im plem ent savoir qu 'en  cas de d im inution  de 
taille, certaines inform ations risquent de se trouver "tronquées”  (c'est 
le cas dans r ” entraînez-vous”  que nous vous proposons)

>  Entraînez-vous

•  Créez, à partir de REPERT un fichier nommé REPERBIS ayant la structure suivante :

VILLE
TAILLE

NOM
PRENOM
CODEPOS

C 8 
C 6 
N 5 
C 6
N 6 2

Vérifiez le résultat obtenu,
•  Même question en donnant la description suivante au champ taille :

TAILLE N 5

•  Même question avec :

TAILLE N 3 2

(*) Ce qui, en num érique, se tra d u it par 0.
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7. P O U R  M O D IF IE R  L E  N O M  D 'U N  C H A M P

Supposez que nous souhaitions créer un fich ie r STOCKBIS obtenu à 
partir de STOCK en remplaçant le nom de champ CAT par CATEGORIE.

Si nous procédons com m e dans les paragraphes 4 à 6 (copie de la 
structure, m od ifica tion  du nom de champ et APPEND FROM), nous 
obtenons un fich ier de structure convenable mais dans lequel le champ 
CATEGORIE est vide. En e ffe t, la commande APPEND FROM ne fo n c 
tionne que sur les cham ps com m uns aux deux fich iers (c'est-à-d ire 
les champs de même nom).

Si l'on  souhaite que ce nouveau cham p so it convenablem ent rensei
gné, il est nécessaire de procéder en plusieurs étapes :

1. Créer, à partir de STOCK, un nouveau fich ier, par exemple STOC- 
TER com portan t les mêmes cham ps que STOCK plus un nouveau 
champ nommé CATEGORIE, de même type et de même longueur 
que CAT (le champ CAT est donc tou jours présent).

2. Reporter, dans STOCKER, tou tes les valeurs du champ CAT dans 
ce nouveau champ CATEGORIE, à l'a ide de :

• USE STOCKTER

• REPLACE ALL CATEGORIE WITH CAT

3. Créer, à partir de STOCKTER, le fich ier STOCKBIS, obtenu par sup
pression du champ CAT, devenu (m aintenant) inutile.

>  Entraînez-vous

•  Réalisez la procédure proposée ci-dessus, en vérifiant soigneusement chacune des étapes.

•  Faites de même avec REPERT pour créer un fichier REPERTER, de même structure que REPERT, mais 
dans lequel le champ VILLE est devenu LIEU et le champ CODEP est devenu CPOSTAL.
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XIV

P r e m i è r e s  n o t i o n s  

d e  p r o g r a m m a t i o n

Au cours des précédents chapitres, nous avons fa it connaissance avec 
les principales com m andes de Dbase et nous les avons utilisées en 
mode "c o n v e n tio n n e l''. A utrem ent d it, nous frapp ions ces com m an
des au clavier et Dbase les exécu ta it sur le champ.

Or, comme nous l'avons laissé entrevo ir dans le chapitre 1, Dbase 
possède des possibilités de program m ation. Q u'est-ce programm er ? 
Nous pouvons dire succinctem ent que cela consiste à "e n re g is tre r"  
un ensemble de commandes qui porte alors le nom de "p ro g ra m m e ". 
U ltérieurem ent, ce programm e peut être exécuté autant de fo is  que 
souhaité, év itan t ainsi d 'avo ir à fou rn ir à nouveau la liste des com 
mandes qui le constituen t.

La program m ation apparaît donc comme un moyen d 'autom atiser cer
taines tâches. Mais elle ne se réduit pas à cela. En e ffe t, en Dbase, 
certaines commandes (nouvelles) nous perm ettron t de réaliser ce que 
l'on  nomme des structures. Plus précisém ent, nous trouverons :

— la s tructure  de choix : le programm e pourra choisir entre plusieurs 
possib ilités (correspondant chacune à des com m andes d iffé ren 
tes). Le "c o m p o rte m e n t"  du program m e pourra ainsi être d iffé 
rent d 'une exécution à l'autre. Il semblera "prendre des d éc is ions". 
En réalité, ces décisions seront s tric tem ent conditionnées par des 
in form ations provenant, so it des fich iers tra ités, so it de l'u tilisa 
teur lui-même
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— la s truc tu re  de répétition  : les mêmes com m andes pourront être 
répétées plusieurs fo is. Par exem ple, un certain tra item en t défini 
pour un enreg istrem ent pourra être répété pour tous les enreg is
trem ents du fich ie r.

Dans ce chapitre, nous allons com m encer par vous m ontrer com m ent 
fabriquer un program m e et l'u tilise r. Pour ce faire, nous choisirons un 
ensemble de com m andes connues que nous nous contenterons donc 
d'automatiser. Nous aborderons ensuite l'im portante notion de variable 
et les commandes perm ettant à l'u tilisa teur de communiquer des in fo r
m ations au program m e. Nous disposerons alors des bases nécessai
res pour aborder dans les chapitres suivants les commandes de 
s tructura tion .

1. CRÉER E T  E X É C U TE R  U N  P R O G R A M M E

Supposez que nous ayons souvent besoin d 'ob ten ir la liste des a rti
cles de catégorie A et E de notre fich ie r STOCK. Pour ce faire, nous 
sommes souvent amenés à exécuter ces com m andes :

use stock
list for cat=”A”

00001 Cafetière 12 T A 432 137.47 32

00003 Grille pain A 521 153.75 23

00004 Four à raclette 6 P A 427 133.72 15

. list for cat=”E”
00002 Four à micro-ondes E 248 1875.25 7

00006 Table de cuisson E 647 2450.00 6

écran 14.1

1.1. P o u r créer un  p ro g ra m m e  : M O D IF Y  C O M M A N D  

La commande :

M O D IF Y  C O M M A N D

nous perm et d 'enreg is tre r une suite de com m andes dans un fich ier. 
(Ce dernier, nommé égalem ent " f ic h ie r  de com m andes" possédera 
l'extension  CMD).

Comme MODIFY STRUCTURE, elle travaille  en mode plein écran et 
elle utilise les mêmes touches (voir tableaux pages 121 et 1 22). Il fau t
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simplement considérer que, lorsque vous créez votre programme, votre 
écran est vide (tandis qu 'avec MODIFY STRUCTURE, il a fficha it la 
s tructure  existante). D 'autre  part, ici, chaque ligne correspond à une 
commande, tandis que dans MODIFY STRUCTURE, chaque ligne cor
respondait à la description d 'un  champ.

>  Entraînez-vous

•  A l'aide de MODIFY COMMAND, enregistrez dans un fichier nommé LISTOCK la suite des trois 
commandes :

USE STOCK

LIST FOR CAT = " A ”

LIST FOR CAT = "E "

(Notez bien qu'il ne faut pas taper de point en début de ligne -  n'oubliez pas de terminer par ALT/W)

1.2. P ou r exécuter un p rog ram m e : D O

Pour demander à Dbase d 'exécu ter les commandes enregistrées dans 
un fich ier, il nous su ffit d 'u tilise r la com m ande :

DO

en spécifian t le nom du fich ie r en question

-------------------------- ---- -— — ------------------------------------- >
. do listock
OOOOl Cafetière 12 T A 432 137.47 32
00003 Grilie pain A 521 158.75 23
00004 Four à raclette 6 P A 427 133.72 15
00002 Four à micro-ondes E 248 1875.25 7
00006 Table de cuisson E 647 2450.00 6

écran 14.2 : pour exécuter un programm e : DO

>  Entraînez-vous

•  Vérifiez que vous pouvez exécuter ce programme autant de fois que vous le voulez, y compris après 
avoir quitté Dbase (et y être revenu)

Remarque :

Dbase ne reproduit pas à l'écran les commandes qu 'il exécute. Voyez 
la d ifférence entre l'écran 12.1 (où nous avions frappé chaque com 
mande au clavier) et l'écran 12.2  (où les com m andes sont d irecte 
m ent "p ré levées”  dans le fich ie r LISTOCK).
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2. P O U R  " R E V O IR "  l/JV P R O G R A M M E

Il n 'ex is te  pas de com m ande perm ettan t de " l is te r ”  le contenu d 'un  
" f ic h ie r de com m andes" (ou programm e). Par contre, la commande 
MODIFY COMM AND permet aussi bien la création d 'un fichier de com 
mande que sa m odification . Dans ce dernier cas, le contenu du fich ier 
apparaît alors à l'écran.

A insi, par exemple, pour revoir le contenu de LISTOCK, il vous su f
fira d 'exécu ter :

• MODIFY CO M M AND LISTOCK

puis de "q u it te r "  par A lt/W  sans e ffec tue r de m odifications.

Remarque

Un fich ier de com m ande est un vrai fich ie r texte , au sens du systèm e 
CP/M (bien que son extension ne so it pas TXT). Dans ces cond itions, 
il vous est possible d 'en obten ir une liste, lorsque vous êtes "so u s  
systèm e” , par la commande CP/M : TYPE. Dans ce cas, il faudra bien 
préciser l'extension CMD (laquelle éta it "p rise  par d é fa u t" par la com 
mande MODIFY CO M M AND de Dbase). A insi, pour lister LISTOCK, 
nous exécuterons :

A >  TYPE LISTOCK.CMD

3. E N  CAS D 'E R R E U R  D E  P R O G R A M M E

Lorsque vous "sa is issez" vos commandes sous MODIFY COMMAND, 
Dbase se contente  d 'enreg is tre r le " te x te ”  que vous lui fournissez. 
Il n 'e ffec tue  aucune vé rifica tion  à ce niveau, de sorte que vous pou
vez très bien y in troduire  des com m andes erronées.

Dans ces cond itions, vous voyez que ce n 'es t que lors de l'e xécu tion  
du programme que Dbase sera en mesure de découvrir une éventuelle 
erreur. Il la signalera alors com m e il l'au ra it fa it si vous aviez frappé 
la même com m ande au clavier. De même, il vous demandera si vous 
souhaitez apporter des corrections ; nous vous conseillons d 'év ite r 
cette possib ilité , au p ro fit de la correction du programe lui-m ême (par 
MODIFY COM M AND)
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>  Faites-vous la main

•  Remplacez (par MODIFY COMMAND) la première ligne de LISTOCK par :

US STOCK

•  Cherchez à exécuter LISTOCK et voyez ce qui se produit.

•  Essayez d'autres "e rreu rs" de votre choix.

•  Redonnez son état initial à LISTOCK.

•  Réalisez et utilisez un programme formé des commandes suivantes :

USE REPERT

INDEX ON NOM TO TEMPO 

LIST

DELETE FILE TEMPO.INDEX

Voyez comme son comportem ent n 'est pas satisfaisant. Effectuez la modification appropriée.

4. LA  N O T IO N  D E  V A R IA B L E

Actuellem ent, vous pouvez manipuler l'in fo rm ation  contenue dans des 
cham ps, la m odifier ou a ffiche r à l'écran des résu ltats de tra item ent. 
Mais, dans certaines c irconstances, vous aurez besoin de conserver 
une inform ation (autrement qu'en la plaçant dans un champ, donc dans 
un fich ier), ceci afin de pouvoir l'e xp lo ite r plus tard. Cela sera possi
ble en em ployant ce que l'on  nomme une "v a ria b le ” .

Cette nouvelle notion ne prendra son véritable  in térêt qu 'au sein d 'un 
programm e. Nous allons tou te fo is  com m encer par vous la présenter 
en "m o d e  co n ve rsa tio n n e l"1' 1

4.1. Une façon  de m e ttre  une va leu r dans une va riab le  : STORE  

Essayez ces m anipulations

(* )  Nous appelons "m od e  co nve rsa tio nn e l", le m ode qui consis te  à frapper les com m andes au clavier. Il 
s 'oppose au "m od e  p rog ram m e", dans lequel les com m andes sont prélevées par Dbase dans un " fic h ie r 
de co m m andes". Le mode conversa tionne l est aussi appelé "m o d e  d ire c t" .
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écran 14.3 : pour conserver des valeurs dans des variables : STORE.

La commande :

STO RE 5 TO  A

signifie : ranger la valeur 5 dans un em placem ent de la mémoire que 
l'on conviendra de nom m er A.

Notez qu'après avoir exécuté ce tte  ins truc tion , Dbase nous affiche
la valeur que la com m ande STORE l'a amené à ranger en mémoire. 
«
Rappelons que ? perm et d 'a ffich e r la valeur d 'une "e xp re ss ion ” . 
Jusqu 'ic i, nous avions sim plem ent m entionné qu'une expression pou
vait com porter des noms de variable, mais sans en vo ir d 'exem ples. 
Ici, nous rencontrons deux expressions réduites à un simple nom de 
variable : A, puis B (un peu comme nous avions rencontré des expres
sions réduites à un nom de champ). Nous trouvons ensuite une expres
sion (A + B) exprim ant la somme des deux variables A et B.

Rem arque

les "n o m s ”  de variable sont constitués su ivant les mêmes règles que 
les noms de champ.

4 . 2 .  L a  v a l e u r  d ' u n e  v a r i a b l e  p e u t  é v o l u e r  

Essayez ces m anipu la tions :
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Voyez comme la com m ande :

STORE 10 TO A

a rangé la valeur 10 dans A, supprim ant du même coup la valeur (5) 
qui s 'y  trouva it auparavant.

Essayez m aintenant :

r

. ?  a
10

. .. ». . . V

. store 
11

a + 1 to a

. ?  a
11

s_______ -J

écran 14.5  : pour augm enter de 1 la valeur d 'une  variable

La commande :

STORE A + 1 TO A

demande de ranger dans A la valeur de l'expression  A + 1. Au bout 
du com pte, cela revient à augm enter de 1 la valeur de A, quelle que 
soit cette  valeur.

Une telle ins truction  se révélera très précieuse, dans un programme, 
pour "c o m p te r”  quelque chose, en particulier des " to u rs  de bouc le ".

>  Entraînez-vous

•  Vérifiez que les variables A et B contiennent bien les valeurs 11 et 12 (sinon modifiez-les).

•  Que font ces commandes ; vérifiez-le en les exécutant

•  STORE A + B TO SOM

•  STORE A ,  B TO PROD

•  STORE 2 , SOM TO SOM

•  7 "le  double d e ", A, "e s t" ,  2 ,  A

•  ? A, " e t " ,  B, "o n t pour somme” , A + B

•  ? A, " e t " ,  B, "o n t pour som m e", S,

•  Placez la valeur 1,186 dans une variable nommée TAUX,
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•  Exécutez ces commandes :
•  USEREPERT
•  LIST REF, PRIX ,  TAUX.

•  Remplacez la valeur de TAUX par 1.333 et exécutez à nouveau les commandes ci-dessus.

•  Voyez ce qui se produit lorsque vous cherchez à utiliser une variable inexistante, comme dans :

•  STORE C TO A.

5. L E  TYPE D 'U N E  V A R IA B L E

Nous avons in trodu it la notion de variable en y rangeant des in fo rm a
tions de type  "n u m é riq u e ”  (des nom bres). En fa it, com m e dans les 
cas des "c h a m p s ", Dbase nous permet également d 'y  placer des in fo r
mations de type  "c a ra c tè re "1*1. Voyez ces exemples :

. store "bonjour ” to mes
bonj ou r
. ? me s
bonj our
. ? $ (mes,1,3)
bon
. store "monsieur” to pers
monsieur
. ? mes+pers
bonjour monsieur
. use report
. list mes+nom
00001 bonjour Thomas
00002 bonjour Mitenne
00003 bonjour Loiseau
00004 bonjour Meunier
00005 bonjour Taillefert
00006 bonjour Grillon 
. store ”hello ” to 
hello

mes+nom 
hello Thomas

. list 
00001 
0 0 0 0 2

00003
00004
00005
00006

hello Mitenne 
hello Loiseau 
hello Meunier 
hello Taillefert 
he 11o Gr i11 on

écran 14.6  : exem ples d 'u tilisa tion  de variables de type caractère.

(*) Dbase vous perm et égalem ent d 'y  placer des in fo rm ations de typ e  " lo g iq u e "  (dont la valeur est so it 

vrai, so it faux).
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R em arque :

Contra irem ent à ce qui se produ it dans la m ajorité  des langages de 
program m ation, le type des in form ations placées dans une variable 
peut évoluer au fil du tem ps. En vo ic i un exem ple :

6. P O U R  C O N N A ÎT R E  TO UTES LES V A R IA B LE S  U TILISÉES :
D IS P LA  Y M E M O R  Y

Lorsque vous manipulez beaucoup de variables, il peut vous arriver 
de ne plus savoir exactem ent où vous en êtes. Dbase peut venir à votre 
secours à l'a ide de la com m ande :

D IS P L A Y  M E M O R Y

— ------>

. display memory
A <c> bonj our
B (N) 12
SUM (N) 46
PROD (N) 132
MES (C) he 11 o
FERS (C) monsieur

-** TOTAL ** 06 VARIABLES 00045 OCTETS

s__ -J

écran 14.8  : pour connaître les variables utilisées : 
DISPLAY MEMORY
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Cette com m ande vous fou rn it, pour chaque variable

• son nom

• le type de l'in fo rm a tion  qui s 'y  trouve à cet instant (C pour carac
tère, N pour numérique)

• son contenu.

En outre, elle vous indique le nom bre to ta l de variables utilisées et 
la place (exprimée en "o c te ts ” ) qu 'e lles occupent en mémoire.

Rem arque :

Sachez que vous ne pouvez utiliser plus de 6 4  variables diffé rentes 
et que l'espace mémoire qui leur est a ttribué par Dbase est lim ité à 
1 5 3 6  octets. Pour vous aider à "m e s u re r"  ce que cela représente, 
sachez que :
• une variable contenant un nombre occupe 7 octe ts
• une variable contenant une chaîne occupe un oc te t par caractère 
plus un.

7. PO UR S U P P R IM E R  DES V A R IA B LE S  IN U T IL E S  : RELEASE

Tout d'abord, il faut bien voir que les emplacements réservés aux varia
bles sont situés dans la "m ém o ire  ce n tra le " de votre ord inateur et 
non sur d isquette . Cela s ignifie  donc que vos variables disparaissent 
à la mise hors tension, et même lorsque vous qu ittez Dbase.

Malgré leur caractère fu g it if ,  il peut vous arriver d 'ê tre  encombré par 
des variables devenues inutiles. La com m ande :

RELEASE

vous permet de détru ire to u t ou partie de vos variables.
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f— A

. display memory
A <C> bonj our
B (N) 12
SUM <N> 46
PROD (N) 132
MES <C> he 11 o
PERS (C) monsieur

** TOTAL ** 06 VARIABLES 00045 OCTETS
release sum

. display memory
A (C) bonj our
B (N) 12
PROD (N) 132
MES ( O he 11 o
PERS <c> monsieur

** TOTAL »* 05 VARIABLES 00038 OCTETS
release ail

. display memory

** TOTAL *« 00 VARIABLES 00000 OCTETS

V__ ______/

écran 14.9 : pour détruire des variables : RELEASE

La commande RELEASE SUM détruit la variable nommée SUM. La com 
mande RELEASE ALL dé tru it tou tes  les variables.

8. PO U R  CONSERVER D A N S  U N E  V A R IA B L E  
LES RÉSU LTATS D E  C O U N T  E T  S U M

Dans ces deux com m andes, vous pouvez spécifier (à l'a ide du para
mètre TO) le nom d 'une variable destinée à recevoir le résultat. En 
voici des exemples :

—

. use stock

. count for cat="A” to nba 
** COMPTEUR = 00003
. sum prix*qte for cat=”A" to vala 
10056.09

. ? "Les", nba, "articles de catégorie A valent", vala
Les 3 articles de catégorie A valent 10056.09

s____________________________________________________________________________>

écran 14 .10  : pour conserver les résu ltats de COUNT et SUM
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9. U N  P R O G R A M M E  U T IL IS A N T  DES V A R IA B LE S

Nous vous avons fam iliarisé avec la notion de variable en nous ser
vant des com m andes en mode conversationnel. Voici m aintenant un 
exemple de program m e u tilisant des variables : il s 'ag it to u t s im ple
ment des com m andes du paragraphe 8 que nous enregistrons (avec 
MODIFY CO M M AND) dans un fich ie r nommé VALSTOCK, à savoir :

/—

use stock
count for cat=”A” to nba
suis prix*qte for cat = ”A” to vala
? "Les” , nba, "articles de catégorie A valent", vala

V J

écran 14.11 : programm e de calcul de la valeur du stock des articles 
de catérogie A

Exécutons ce program m e :

ç

. do valstock

-------------------------------------------------------- >

** COMPTEUR = 00003
10056.09

Les 3 articles de catégorie A valent 10056.09

v_ V

écran 14 .12  : exécution du programm e 14.11

Vous constatez qu 'un  certain nom bre d 'in fo rm ations  (nombre d 'a r t i
cles et valeur) apparaissent de manière peu naturelle, alors qu'e lles 
ne choquaient pas en mode conversationnel. Il est e ffec tivem en t 
acceptable d 'avo ir une sorte de "co m p te  rendu d 'e x é c u tio n " d 'une 
commande frappée au clavier. Il est généralem ent plus désagréable 
de voir un tel com pte rendu apparaître dans le cas d 'un  programm e 
(imaginez qu 'il com porte 100 commandes ! ou encore pensez à la per
plexité de l'u tilisa te u r néophyte).

En fa it, il existe une com m ande dem andant à Dbase de ne plus e ffe c 
tuer de "co m p te  rendu " ; il s 'ag it de :

SET TA LK  OFF n

Incorporons dans notre program m e en le fa isant se term iner par la 
commande d 'annu la tion  de l'e ffe t précédent :

SET TA LK  OIM

(*) En anglais TALK s ign ifie  parler.
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Notre programm e se présente alors ainsi :

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- ,

set talk off 
use stock
count for cat=”A” ta nba
sura prix*qte for cat=”A" to vala
? " L e s 1, nba, ''articles de catégorie A valent” , vala 
set talk on

<________________________  ;

écran 14 .13  : programm e sans "co m p te  rendus”

En voici un exemple d 'exécu tion  :

f------------------------------------------------------- -

. do valstock
Les 3 articles de catégorie A valent 10056.09

______________________________________________________________ >

écran 14 .14  : exécution du program m e 14.13

>  Entraînez-vous

(Voir correction en fin de volume).

•  (1) Créez un programme affichant la taille moyenne des "Parisiens”  du fichier REPERT

10. P O U R  C O M M U N IQ U E R  DES IN F O R M A T IO N S  
À U N  P R O G R A M M E  : A C C EPT et IN P U T

Le programm e de l'écran 14 .13  déterm ine la valeur du s tock des a rti
cles de catégorie A. Com m ent obten ir la valeur du s tock des articles 
d 'une autre catégorie. Nous pourrions bien sûr :

— m odifier le programm e précédent en y adaptant la catégorie. Ce 
serait tou te fo is  une so lution peu agréable pour nous et encore 
moins pour un néophyte simple u tilisa teur de notre programme.

— écrire autant de programm es d iffé ren ts  qu 'il y a de catégories d if
férentes. C 'est là une so lution peu élégante mais acceptable avec 
tro is  catégories ; mais s 'il y en avait 50 ?

138



Une bien meilleure so lu tion  consiste à réaliser un programm e unique 
auquel on "co m m u n iq u e ”  d 'une  manière "a d 'h o c "  la catégorie 
intéressante.

1 0 . 1 .  U n e  p r e m i è r e  s o l u t i o n  “ a s s e z  r u s t i q u e "

Il existe une première manière de procéder qui ne fa it appel qu 'aux 
notions que nous avons déjà rencontrées, à savoir :

— placer dans un premier tem ps la catégorie cherchée dans une varia
ble, à l'a ide d 'une com m ande STORE, en mode d irect.

— utiliser un programme dans lequel la catégorie recherchée est, non 
plus une constante, mais celle figurant dans la variable en question.

Si nous choisissons d 'appeler ce tte  variable CATRECH (pour C atégo
rie Recherchée), le program m e pourra it se présenter ainsi :

/ -------------------------------------------------------------------------------------------------------- -

set talk off 
use stock
courut for cat=catrech to nb
sum prix*qte for cat=catrech to val
? "Les” ,nb,"articles de catégorie” ,c a t r e c h v a l e n t ” ,val 
set talk on

s _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ >

écran 14.1 5

En voici quelques exem ples d 'exécu tion  :

. store ”C” to catrech
C
. do valstock
Les 0 articles de catégorie C valent 0.00
. store ”E” to catrech 
E
. do valstock
Les 2 articles de catégorie E valent 27826.75
. store "A” to catrech 
A
. do valstock
Les 3 articles de catégorie A valent 10056.09

écran 14 .16  : exem ples d 'exécu tion  du programm e de l'écran 14.15
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Néanmoins, vous constatez que l'em plo i du nouveau programme 
VALSTOCK nécessite la connaissance d 'au-m oins la commande 
STORE de Dbase. En outre, il fau t se souvenir du nom (CATRECH) 
de la variable destinée à recevoir la catégorie cherchée.

Nous allons voir com m ent la commande ACCEPT nous fourn it une meil
leure solution à notre problème.

10.2. Une seconde so lu tio n  : AC C E P T  

La com m ande :

A C C EP T

perm et d 'in trodu ire  dans une variable une in form ation  frappée au 
clavier. Voici com m ent nous pouvons l'inco rporer dans notre 
programm e :

f --------------------------------------------------------------------------------------------------------">

set talk off
accept "quelle catégorie " to catrech 
use stock
count for cat=catrech to nb
sum prix*qte for cat=catrech to val
? "Les” ,nb,"articles de catégorie” ,catrech,” valent” ,val 

set talk on

>______________________________________________________________ *

écran 14.17  : programme de calcul de la valeur du stock des articles 
de catégorie donnée

En voici quelques exemples :

/-------------------------------------------------------\

. do valstock 
quelle catégorie :B
Les 1 articles de catégorie B valent 7334.25
. do valstock 
quelle catégorie :E
Les 2 articles de catégorie E valent 27826.75
. do valstock 
quelle catégorie : A
Les 3 articles de catégorie A valent 10056.09

_̂______________________________________________________*

écran 14.18  : exemples d 'exécu tion  du program m e de l'écran 14.17
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La commande :

ACCEPT "q u e lle  catégorie vous intéresse ?”  TO CATCHER 

fa it les choses suivantes :

— elle a ffiche à l'écran la chaîne placée après le m ot ACCEPT

— puis attend que vous frappiez une in form ation  au clavier, et que 
vous signaliez que vous avez term iné en tapant "R ETU RN”

— enfin, elle range l'in fo rm a tion  ainsi fourn ie  dans la variable m en
tionnée après TO, ici CATCHER.

10.3. A C C E P T ou IN P U T  ?

La commande ACCEPT crée autom atiquem ent une variable de type 
caractère, même si l'in fo rm a tion  que vous lui fournissez est num éri
que. Si vous souhaitez absolum ent obtenir une variable numérique, 
il est nécessaire d 'em ployer une com m ande voisine :

IIMPUT

Ainsi, par exemple :

INPUT "co m b ie n  en voulez-vous ? " TO NOMB

créera e ffec tivem en t une variable NOMB de type numérique.

Par contre, une telle ins truction  ne pourra plus accepter n 'im porte  
quelle réponse (voyez le prochain "E n tra înez-vous").

>  Entraînez-vous

(Les points comportant un numéro sont corrigés en fin de volume).

•  Réalisez ce petit programme pour examiner comment INPUT ''in te rp rè te ”  des réponses "p lus ou m oins" 
numériques :

INPUT "com b ien”  TO N

? " j 'a i compris N

•  Essayez-le à diverses reprises, en répondant :

345

43.28

3M48

4XC5B
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BONJOUR

(Vous pouvez examiner, dans chaque cas, le type de N par DISPLAY MEMORY).

•  (2) Réalisez un programme comptant, dans REPERT, le nombre d'habitants d ’une ville donnée.

•  (3) Réalisez un programme calculant, à partir de REPERT, la taille moyenne des individus de prénom donné.

•  (4) Réalisez un programme marquant pour effacem ent tous les enregistrements de REPERT correspon
dants à une ville donnée.

•  (5) Réalisez un programme augmentant d'un pourcentage donné le prix de tous les articles d'une caté
gorie donnée.
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P o u r  q u ' u n  

p r o g r a m m e  p r e n n e  

d e s  d é c i s i o n s  : 

l e s  " s t r u c t u r e s "  

d e  c h o i x  :

I F . . .  e t  D O  C A S E . . .

Les programm es du précédent chapitre voyaient leurs commandes 
s 'exécuter "séquen tie llem en t'' dans l'o rdre  où elles avaient été enre
gistrées dans le fich ier. Nous allons m aintenant apprendre com m ent, 
au sein d 'un  program m e, faire chois ir Dbase entre plusieurs possib ili
tés. Pour ce faire, nous disposerons de deux structures de choix :

— le choix entre deux possib ilités ; il sera réalisé par les commandes 
IF, ELSE et ENDIF.

— le choix entre un nom bre quelconque de possibilités : il sera réa
lisé par les com m andes DO CASE, CASE et ENDCASE.

1. LA  ' S T R U C T U R E "  D E  C H O IX  : IF ... ELSE... E N D IF

Commençons par un exemple simple (nommé CHOIX) form é de que l
ques commandes qui, dans la pratique, ne m éritera ient pas vra im ent 
de faire l'ob je t d 'un  programm e.
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r >

set talk off
input "donnez un nombre” to n 
if n>100

? "votre nombre est assez grand”
? "vous avez gagné” 

else
? "votre nombre est trop petit"
? "vous avez perdu" 

endif
? "au revoir et merci" 
set talk on

________________________________________________________________/

écran 15.1 : ta s tructure  de choix

La première ligne attend que l'utilisateur fournisse une valeur et la range 
dans la variable nommée N. Les sept lignes suivantes exprim ent un 
choix. Nous pouvons les shém atiser ainsi :

IF N >  100

com m andes exécutées lorsque la 

cond ition  (N >  100) est vraie

ELSE

com m andes exécutées lorsque la 

cond ition  (N >  100) est fausse

ENDIF

Lorsque Dbase rencontre la com m ande IF, il examine la cond ition  qui 
su it ce m ot. Si cette cond ition  est vraie, il exécute les commandes 
situées entre IF et ELSE. Dans le cas contra ire, il exécute les 
commandes situées entre ELSE et ENDIF. Ensuite de quoi, que la dite 
condition soit vraie ou fausse, Dbase passe à la com m ande suivant 
ENDIF.

Confirm ons to u t cela en exécutant plusieurs fo is notre programm e :
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r ---------------------------------------------------------------------------------------------------------- \

. do choix
donnez un nombre:75
votre nombre est trop petit
vous avez perdu
au revoir et merci

. do choix
donnez un nombre:128 
votre nombre est assez grand 
vous avez gagné 
au revoir et merci

. do choix
donnez un nombre:100 
votre nombre est trop petit 
vous avez perdu 
au revoir et merci

--------------------------------------------------------

Ecran 15.2 : exemples d 'exécu tion  du programm e de l'écran 15.1

Rem arques :

Vous pouvez placer autant de commandes que vous le souhaitez dans 
chaque partie du choix. Pour qu'une telle structure ressorte clairement 
dans vo tre  program m e, nous vous conseillons d 'écrire  en re tra it les 
commandes cons tituan t chacune des parties du choix (comme nous 
l'avons fa it dans notre exemple).

>  Entraînez-vous

•  Assurez-vous de bien saisir la différence entre ces deux programmes (au besoin, vérifiez vos hypothèses 
en les essayant).

INPUT "nombre ?" TO N INPUT “ nombre ? " TO N

IF N >  10 IF N >  10

? "gagné”

ELSE

? " p e r d u "

? "a u  re v o ir "

7 "gagné" 

ELSE

? "pe rdu ”  

ENDIF

ENDIF ? "au  revoir"
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•  Voyez comment réagit Dbase lorsque vous cherchez à exécuter des programmes erronés tels que :

INPUT "nom bre ? " TO N INPUT "nom bre ? " TO N

IF N >  10 IF N  >  10

? "gagné" 

ENDIF 

? "p e rd u " 

ELSE

? "gagné"

ELSE

? "p e rdu "

2. U N  P R O G R A M M E  À D O U B L E  USAGE

Nous vous proposons un autre exem ple em ployant une structure  de 
choix. Il s 'ag it d 'un  programm e nommé INTSTOCK qui, su ivant la 
demande de l'u tilisa teu r, peut :

— so it déterm iner le nom bre d 'a rtic les  d 'une  catégorie donnée

— soit déterminer la valeur du stock d 'articles d 'une catégorie donnée.

f -------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- ----------- --------------------------------N

set talk off 
use stock
accept "categorie choisie ?” to catcher 
? "choisissez entre :"
? ” 1 - nombre d ’articles de cette catégorie"
? ” 2 - valeur du stock d ’articles de cette catégorie" 
input "votre choix ? " to choix 
if choix = 1

count for cat = catcher to nart
? "Il y a ",nart,"articles de catégorie” ,catcher

else
sum prix*qte for cat = catcher to val
? "valeur des articles de catégorie",catcher,";",val 

end i f
? "au revoir" 
set talk off

Les tro is  premières lignes vous sont certa inem ent assez fam ilières. 
Les tro is lignes suivantes a ffichen t tro is  lignes de tex te  qui proposent 
un choix à l'u tilisa teur. La ligne suivante attend la réponse et en place 
la valeur (numérique) dans la variable nommée CHOIX.

Les sept lignes suivantes exprim ent un choix basé sur la condition :

écran 15.3  : un program m e à double usage

CHOIX = 1
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Exécutons plusieurs fo is  ce programm e :

. do intstock 
categorie choisie ?:A 
choisissez entre :
1 - nombre d'articles de cette catégorie
2 - valeur du stock d ’articles de cette catégorie

votre choix ? : 1
Il y a 3 articles de catégorie A
au revoir

. do intstock 
categorie choisie ?:E 
choisissez entre :
1 - nombre d ’articles de cette catégorie
2 - valeur du stock d'articles de cette catégorie 

votre choix ? :2
valeur des articles de catégorie E : 27826.75
au revoir

écran 15.4  : exem ples d 'exécu tion  du programm e de l'écran 15.3.

Rem arque :

Le programm e propose à l'u tilisa te u r de répondre l'une des deux 
valeurs 1 ou 2. En fa it, com pte tenu de ce que l'instruction  IF est basée 
sur la cond ition  CHOIX = 1, tou te  valeur autre que 1 (et donc pas 
nécessairement 2) provoque l'exécu tion  de la seconde partie de la 
structure de choix. Dans un programme réel, on s'arrangera pour re fu 
ser tou te  réponsç autre que 1 ou 2 (nous verrons com m ent procéder 
dans le chapitre suivant).

3 .  U N  P R O G R A M M E  D E  R E C H E R C H E

3 . 1 .  U n  p r o g r a m m e  u n  p e u  " r u s t i q u e "

Supposez que nous ayons réalisé le pe tit programm e de recherche ci- 
dessous. Il perm et (en principe) de re trouver le nom d 'une personne 
correspondant à un num éro de téléphone donné.

Vous constatez que to u t va très bien lorsque le numéro recherché 
figure e ffec tivem en t dans le fich ier.

147



/—

use repert 
accept "téléphoné (Qchiffres>" to telerech
locate for tele = telerech

s__

? "nom recherché" nom, prénom

----- ^

/—
. do cherche

>

téléphoné <8chiffres): 89 55 66 89
*** ENREGISTREMENT : 00002
nom recherché Mitenne Laurence

. do cherche
téléphoné <8chiffres): 55 
*** FIN DE FICHIER ***

55 55 55

nom recherché Grillon Jules
J

écran 15.5  : programm e (rustique) de recherche d 'un  abonné de 
numéro donné

Par contre, dès qu'il n 'y  figure pas, vous constatez que nous obtenons :

— le message * * * FIN DE FICHIER » * * ; certes, pour vous qui con
naissez Dbase, ce message vous laisse deviner que le numéro n'a 
pas été trouvé. Mais, pour un néophyte u tilisant ce programme !

— un nom ! Il s 'ag it en fa it du nom correspondant au dernier enre
gistrement du fichier. Ceci provient de ce que, lorsque Dbase atteint 
la fin  du fich ier, le poin teur est tou jours positionné sur le dernier 
enregistrem ent.

La situation  n 'es t donc pas très satisfa isante. Notez qu'e lle  le serait 
encore moins si nous avions (comme à l'accoutum é), supprim é les 
com pte rendus. En e ffe t, dans ce cas, nous ne verrions même plus 
apparaître le message de fin  de fich ier.

3 . 2 .  P o u r  a m é l i o r e r  l a  s i t u a t i o n

En fa it, il faudra it que notre programm e puisse chois ir entre :

— afficher un message du type "c e  num éro ne figure pas au fich ie r"  
dans le cas où la recherche a été in fructueuse

— afficher le nom cherché dans le cas où la recherche a été 
fructueuse.

Cette fois, la condition régissant le choix serait : fin de fich ier atteinte.
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Comment exprim er une telle cond ition  en Dbase ? Il existe une fo n c 
tion, notée :

EOF

EOF est l'ab révation  de “ End Of File”  (fin de fich ier). Elle prend l'une 
des deux valeurs : vrai ou faux su ivant que la fin du fich ier courant 
a été ou non atte in te .

D'où le nouveau programm e assortit de deux exemples d 'exécu tion .

f—

set talk of f 
use repert

A

accept "téléphoné (8chlffres)” to telerech
locate for tele = telerech 
if eof

? "ce numéro ne figure pas au fichier"
else

? "nom recherché” , nom prénom
endi f
set talk on

V__ J

. do cherche

---------- \

téléphoné <8chiffres): 89 95 66 89 
nom recherché Mitenne Laurence

. do cherche
téléphoné <8chiffres): 55 66 77 88 
ce numéro ne figure pas au fichier

V__

écran 15.6 : programm e (amélioré) de recherche d 'un  abonné de
num éro donné

4 .  Q U E L Q U E S  R È G L E S  À  P R O P O S  D E  

L A  S T R U C T U R E  D E  C H O I X

Il faut bien veiller à placer les m ots ELSE et ENDIF, seuls sur une ligne. 
Il en va de même pour le m ot IF accom pagné de sa condition.

Vous pouvez placer autant de commandes que vous le souhaitez dans 
chaque partie du choix (entre IF et ELSE d 'une part, entre ELSE et 
ENDIF d 'autre  part).
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Vous pouvez, si vous le souhaitez, om ettre  la partie relative au cas 
où la cond ition  est fausse, comme dans cet exem ple :

IF EOF

? " f in  de fich ie r a tte in te "

ENDIF

>  Entraînez-vous

(Voir correction en fin de volume).

•  U ) Réalisez un programme recherchant dans le fichier STOCK un produit dont on lui fournit la référence. 
Si le produit existe, ie programme en affichera la cétégorie, la quantité et la valeur. Dans le cas contraire, 
ii affichera un message ad'hoc.

5. LA STRUCTURE D E  C H O IX  M U L T IP L E  : D O  CASE... ENDCASE

Nous avons vu com m ent la structure  de choix perm et de "c h o is ir "  
entre deux possibilités. Mais il existe des circonstances qui nécessi
ten t de pouvoir choisir entre plus de deux possib ilités. Dbase 
possède une telle structure  que nous allons vous présenter sur un 
exemple simple, comme nous l'av ions fa it pour la s tructure  de choix.

Voyez ce program m e, que nous avons nom mé CHOIXMUL :

set talk off
input "donnez un nombre” to n 
do case

case n<10
? "votre nombre est inférieur à 10" 

case n>=10 .and. n <=20
? "votre nombre est compris entre 10 et 20” 

case n>20
? "votre nombre est supérieur à 20”

endcase
? "au revoir et merci" 
set talk on

écran 15.7  : la s tructure  de choix m ultip le

Nous y u tilisons une nouvelle structure  in trodu ite  par DO CASE et 
term inée par ENDCASE. Entre ces deux lignes, chaque partie du choix
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est in troduite par le m ot CASE suivi de la condition du choix. Ici, nous 
avons prévu tro is  possib ilités :

1) le nombre fou rn i (N) est inférieur à 10

2) le nombre fourn i est com pris entre 1 0 et 20 (ces valeurs incluses)

3) le nombre fou rn i est supérieur à 20

Exécutons ce program m e à diverses reprises : 
------------------------------------------------------------------------------------------- . >

. do choixmul 
donnes un nombre:78 
votre nombre est supérieur à 20 
au revoir et merci

do choixmul 
donnez un nombre : 5 
votre nombre est inférieur à 10 
au revoir et merci

. do choixmul 
donnez un nombre:14
votre nombre est compris entre 10 et 20 
au revoir et merci

S,___________________________________________________________________________________________________________________________________________ 4

écran 15.8 : exem ples d 'exécu tion  du programm e de l'écran 15.7

Rem arques :

Ici, nous avons prévu tro is possibilités mais leur nombre peut être quel
conque. D 'autre  part, dans notre exemple, parmi les tro is conditions 
mentionnées, il y en a tou jours une et seule qui est sa tisfa ite . C 'est 
la une situation courante mais qui n 'est pas du tou t imposée par Dbase. 
Rien n'empêche que, dans certains cas, aucune des conditions ne soit 
satisfa ite  : Dbase passe alors s im plem ent à la com m ande su ivant le 
ENDCASE. Si, par contre , plusieurs conditions se trouven t vérifiées, 
Dbase exécute les commandes correspondantes au premier cas trouvé 
satisfaisant. Les exemples de "l'E n tra in ez -vou s " ci-dessous illustrent 
ces diverses situations.

>  Entraînez-vous

•  Exécutez ce programme avec les réponses : 5,25 puis 10 : 

SET TALK OFF

INPUT "nom bre" TO N



DO CASE

CASE N < 10 

? "p e tit nom bre"

CASE N > 10 

? "grand nom bre"

ENDCASE 

SET TALK ON

•  Exécutez ce programme avec les réponses 6, 15, 25 puis 10 

SET TALK OFF 

INPUT "nom bre" TO N 

DO CASE

CASE N < 20 

? "p e tit nom bre"

CASE N > 10 

? "grand nom bre"

CASE N = 5

? "vous avez dit 5 ”

? "m ais je n'ai rien vu !"

ENDCASE 

SET TALK ON

6 .  P O U R  L E S  “ I M P R É V U S "  :  O T H E R W I S E

Nous avons vu que, dans la structure de choix multip le, lorsqu'aucune 
des conditions n 'est satisfa ite , Dbase passe sim plem ent "à  la su ite ", 
c 'est-à-d ire  à la commande qui su it la ligne ENDCASE. En fa it, il vous 
est possible de demander à Dbase d 'exécu te r dans ce cas certaines 
com m andes de votre choix. Il su ffit pour cela de les placer à la fin 
de la structure  de choix m ultip le , en les fa isant précéder de 
O TH E R W IS E

Voyez cet exemple :



set talk off
input "donnez un nombre’' to n 
do case

case n<10
? "petit nombre" 

case n>10
? "grand nombre" 

otherwise
? "vous avez dit 10" 

endcase 
set talk on

r~

. do other
donnez un nombre: 5
petit nombre
. do other
donnez un nombre: 25
grand nombre
. do other
donnez un nombre: 10
vous avez dit 10

écran 15.9  : pour les im prévus : OTHERWISE

7. U N  P R O G R A M M E  “ A  M E N U "

Nous vous proposons un program m e (voir écran 15 .10  page ) per
m ettan t à son u tilisa teur d 'e ffe c tu e r l'une des tâches suivantes sur 
le fich ier STOCK :

— liste su ivant les catégories, classées par ordre alphabétique

— liste su ivant les références

— liste suivant les prix

Pour s im plifie r quelque peu le programm e, nous avons supposé que 
les tro is fichiers index correspondants existaient et étaient à jour. Dans 
un cas réel, il pourra it être nécessaire de les créer suivant les besoins.

153



set talk off
erase
use stock
? "que souhaitez vous”
? ” 1 - liste par catégorie”

? ” 2 - liste par référence”
? ” 3 - liste par pr i x”
accept "votre choix" to choi
do case

case choix=’’ 1”
set index to cstock
1 ist

case choix=* ’ 2”
set index to rstock
1 ist

case choix='"3”
set index to pstock 
1 ist

otherwise
? "vous avez fait un mauvais choix”

endcase 
set talk off

écran 15 .10  : un program m e à menu perm ettan t d iffé ren tes listes du
fich ie r STOCK

Notez que la deuxième ligne com porte  une com m ande nouvelle :

ERASE

Celle-ci ne fa it rien d 'autre  qu 'e ffacer l'écran. Celà nous permet d 'a ff i
cher clairement le choix proposé à l'u tilisa teur, sous forme de "m en u ” .

Voici tro is  exemples d 'exécu tion  de ce program m e :
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. do menu
que souhaitez vous
1 - liste par catégorie
2 - liste par référence
3 - liste par prix

votre choix:1
00001 Cafetière 12 T A 432 137.47 32
00003 Grille pain A 521 158.75 23
00004 Four à raclette 6 P A 427 133.72 15
00005 Friteuse 1 kg B 433 349.25 21
00002 Four à micro-ondes E 248 1875.25 7
00006 Table de cuisson E 647 2450.00 6

. do menu
que souhaitez vous
1 - liste par catégorie
2 - liste par référence
3 - liste par prix 

votre choix:3
00004 Four à raclette 6 P A 427 133.72 15
00001 Cafetière 12 T A 432 137.47 32
00003 Gr i11e pa i n A 521 158.75 23
00005 Friteuse 1 kg B 433 349.25 21
00002 Four à micro-ondes E 248 1875.25 7
00006 Table de cuisson E 647 2450.00 6

. do menu
que souhaitez vous
1 - liste par catégorie
2 - liste par référence
3 - liste par prix 

votre choix:5
vous avez fait un mauvais choix

écran 15.11 : exem ples d 'exécu tion  du programm e de l'écran 15.10

N ote  : en fa i t ,  l ' é c r a n  s ' e f f a c e  a p rè s  c h a q u e  c o m m a n d e  DO.

Rem arques :

1 ) Nous avons choisi de placer le choix de l'u tilisa teur dans une varia
ble de type caractère, bien que la valeur attendue soit un ch iffre  
(commande ACCEPT et non INPUT). Cela nous permet d 'é v ite r à 
l'u tilisa teu r de se vo ir g ra tifie r d 'un  message d 'e rreur (en p rove
nance de Dbase) dans le cas où il répondrait autrem ent que sous 
form e num érique. Dans des programm es réels destinés à des 
néophytes, il est v ivem ent conseillé de procéder ainsi.

2) Lorsque l'u tilisa teur fa it un "m auva ix  cho ix” , le programme s 'in te r
rompt simplement après le lui avoir signalé, sans lui fournir de "n o u 
velle chance” . Nous verrons plus tard com m ent remédier à ce 
problème.



3) La même com m ande LIST est écrite  en tro is  endro its d ifférents. 
Il pourra it paraître plus jud ic ieux de la placer après la structure  de 
choix m ultip le. M alheureusem ent, dans ce cas, elle se trouvera it 
égalem ent exécutée en cas de "m auva is  c h o ix "  !

8 .  P O U R  Y  V O I R  P L U S  C L A I R  D A N S  V O S  P R O G R A M M E S  :  

L E S  C O M M E N T A I R E S

Lorsque vous serez amenés à réaliser de nom breux programmes, plus 
ou moins com plexes, vous serez très v ite  confron tés à des problè
mes tels que ceux-ci :

— quel est le rôle d 'un  program m e donné.

— quelles sont ses cond itions d 'u tilisa tion  (par exem ple, les fichiers 
nécessaires à son exécution)

— que fon t chacunes des com m andes qui le constituen t. Ce dernier 
point sera particulièrement crucial lorsque vous chercherez à m odi
fie r (ou même sim plem ent à "m e ttre  au p o in t” ) un programme 
existant.

Comme tous les langages de program m ation, Dbase vous autorise à 
placer des "com m en ta ires " dans vos programmes. Ce sont des lignes 
particulières contenant des explications destinées uniquem ent à celui 
qui exam ine le programm e (et non à celui qui l'u tilise ). Ces lignes qui 
seront com plètem ent ignorées de Dbase do iven t com m encer par le 
caractère *.

A titre  d 'exem ple, vo ici une façon (parmi tan t d 'autres) d 'in trodu ire  
des com m entaires dans notre program m e précédent. (Nous ne vous 
donnons pas d 'autres exemples d 'exécu tion  puisque ces com m enta i
res, ignorés de Dbase, ne m od ifien t en rien son com portem ent).
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*

*
*
*
*
*
*

***** PROGRAMME DE LISTE DU FICHIER STOCK *****
- par catégorie
- par référence
- par prix

Attention les 3 
et

fichiers index CSTOCK, RSTOCK 
PSTOCK doivent exister

* -----------  initialisations
set talk off
erase
use stock
*

*  ------présentation du menu ----------------
* et lecture du choix de l ’utilisateur 
? "que souhaitez vous”
? ’’ 1 - liste par catégorie”
? ” 2 - liste par référence”
? " 3 - liste par prix”
accept "votre choix” to choix
*

* -----------  sélection du traitement en ------
* fonction du choix 
do case

case choix=” 1”

set index to cstock 
list

case choix=”2”
set index to rstock 
1 i st

case choix=”3”
set index to pstock 
list

otherwise
? "vous avez fait un mauvais choix” 

endcase 
*
* ----------- fin du p r o g r a m m e ------------
set talk off

écran 15.12 un programm e "c o m m e n té "
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XVI

P o u r  r é p é t e r  

d e s  c o m m a n d e s  : 

l a  s t r u c t u r e  

d e  b o u c l e

Nous avons appris com m ent, au sein d 'un  program m e, demander à 
Dbase de faire un " c h o ix "  entre d iffé ren ts  ensembles de com m an
des. Nous disposions pour cela de deux "s tru c tu re s  de c h o ix "  mises 
en place par IF... ENDIF ou DO CASE... ENDCASE.

Néanmoins, chaque com m ande d 'un  program m e se trouva it exécu
tée au m axim um  une fois. Or, il est fréquent de devoir faire exécuter 
plusieurs fois  de suite un même ensemble de com m andes : par exem 
ple, pour e ffec tue r le même tra item en t sur tous les enregistrem ents 
d 'un  fich ier. Il paraît alors plus que souhaitable de ne pas devoir écrire 
plusieurs fois les instructions en question (méthode d iffic ilem ent appli
cable pour tra iter 1 0 00  enregistrem ents, et inexploitable pour en tra i
te r un nombre non connu à l'avance !).

Dbase nous o ffre  une solution à ce problème avec la structure  de bou
cle (ou répétition) mise en place par les com m andes DO W H ILE  et 
E N D D O

1. LA  S TR U C TU R E  D E  B O U C LE  : D O  W H IL E ... E N D D O

Comme nous l'avons fa it pour les s tructures de choix, nous allons



com m encer par l'in trodu ire  sur un exemple simple. Créons ce petit 
programm e nom mé : BOUCLE

Les lignes suivantes :

DO WHILE REP = " O ”

ENDDO

sign ifien t : répéter tou tes les com m andes situées entre DO WHILE et 
ENDDO, tan t que (while) la cond ition  mentionnée (ici REP = " O ” ) est 
vraie.

Q u'entendons-nous par " ta n t  q u e " ? En fa it, lorsque Dbase rencon
tre la com m ande DO WHILE, il exam ine la condition qui lui est asso
ciée. Si elle est vraie, il exécute les com m andes suivantes (jusqu'à 
ENDDO) puis il exam ine à nouveau la cond ition, et ainsi de suite.

Lorsque, lors de l'un  de ces examens, Dbase trouve que la condition 
est fausse, il passe à l'exécution de la commande située après ENDDO.

Confirmons to u t cela en exécutant une fois notre programme (nommé 
BOUCLE) :
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r— ------------------------------------------------------------------- >

. do boucle
bonjour cher ami
on cont i nue : O
merci de votre réponse
bonjour cher ami
on cont1 nue : O
merci de votre réponse
bonjour cher ami
on continue :bof
merci de votre réponse
au revoir

_______________________________________________________/

écran 16.2 : exécution du program m e de l'écran 16.1

R em arques  :

1) Il est très im portan t de noter que Dbase n 'exam ine la condition 
associée à DO WHILE (ici REP = " 0 ” ) qu 'avan t chaque (éventuel) 
nouveau tour de boucle, et uniquem ent à ce m om ent-là. A u tre 
m ent d it, lorsque au sein de la boucle, la cond ition  passe de vrai 
à faux, Dbase ne l'in te rro m p t pas im m édiatem ent. Il continue à 
exécuter les com m andes suivantes (s 'il y en a) jusqu 'au  ENDDO 
puis, et seulement à ce m om ent-là, exam ine la condition et décou
vre qu 'e lle  est fausse... A insi, dans notre exemple le message 
"m erc i de votre réponse" est affiché lors du dernier tour de boucle.

2) Ici, la cond ition  éta it REP = " 0 ”  ; il est clair que ce tte  condition 
est fausse pour tou te  valeur de REP d iffé ren te  de " O " .  De sorte 
que " N "  ou " n ”  ou " o "  ou " b o f "  sont des réponses faisant deve
nir fausse la cond ition. Par contre , les réponses " O U I " ,  " O u i”  
provoqueront un résu ltat dépendant de la valeur de l'ind ica teur 
EXACT.

3) La com m ande : STORE " 0 "  TO REP est indispensable pour que 
Dbase puisse évaluer la cond ition  REP = " 0 "  lo rsqu 'il aborde la 
boucle pour la première fois.

4) Si la condition est fausse lorsque Dbase aborde la ligne DO WHILE 
pour la première fo is, les com m andes situées dans la boucle ne 
sont pas exécutées.

>  Entraînez-vous

(Les points comportant un numéro sont corrigés en fin de volume).

•  Voyez comment se comporte Dbase lorsque vous supprimez, dans notre précédent programme BOU
CLE, la ligne :

STORE " O "  TO REP
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•  Cherchez à prévoir ce que fera ce programme :

SET TALK OFF 

STORE 1 TO N 

DO WHILE N < >  O 

? "h e llo ”

ENDDO 

SET TALK ON

Vérifiez vos hypothèses. Interrompez l'exécution de votre programme (par la touche EXIT sur PCW ou ESC 
sur CPC). Voyez à l'aide de la commande DISPLAY STATUS comme l'indicateur TALK est resté désactivé 
(OFF) (et ceci, parce que la commande SET TALK ON de votre programme n'a pas été exécutée). Redonnez- 
lui le bon état.

(1 ) Réalisez un programme qui demande un nombre à l'utilisateur, en l'interrogeant tant que ce nombre n'est 
pas 25. A titre d'exemple, son exécution se présenterait ainsi :

/------------------------------- A

. do devin
choisissez un nombre b
choisissez un nombre 86
choisissez un nombre 32
choisissez un nombre 13
choisissez un nombre 25
bravo - c ’est ça

V_______________________________ -J

2. P O U R  RÉPÉTER U N  T R A IT E M E N T  
SUR TOUS LES E N R E G IS TR E M E N TS  D 'U N  P IC IIIE R

Supposez que vous ayez écrit des commandes perm ettant de réaliser 
un certain tra item en t sur un enregistrem ent d 'un  fich ier et que vous 
souhaitiez m aintenant appliquer ce tra item ent à tous les enreg istre 
ments du fich ier. Bien entendu, vous songez à inclure ces com m an
des dans une s tructure  de boucle.

La condition associée do it alors être : fin  de fich ier non rencontrée, 
c 'est-à-d ire :

.NOT.EOF

Néanmoins, cela ne s u ff it  pas car, dans ces conditions, le tra item ent 
ainsi répété porterait toujours sur le même enregistrement. Il faut donc, 
en outre, prévoir dans la boucle de faire progresser le pointeur par SKIP. 
D 'autre part, il est nécessaire que ce pointeur soit convenablem ent
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in itia lisé avant l'en trée  dans la boucle, ce qui sera le cas si le fich ier 
v ien t d 'ê tre  "o u v e r t”  par USE.

D 'où un "schém a typ e ”  correspondant au tra item ent de tous les enre
g istrem ents d 'un  fich ie r :

USE fich ier

DO WHILE .NOT. EOF

SKIP

ENDDO

tra item en t de 

l'en reg is trem ent 

courant

tableau 16.3  : pour tra ite r tous les enreg istrem ents d 'un  fich ier

A titre  d 'exem ple, vo ici un program m e a ffich a n t des in form ations à 
partir du fich ie r REPERT.

(-------------------------------------------------------
********** PROGRAMME D ’ A F F I C H A G E  D U  R E P E R T O I R E  * * * * * * * * * *

*
* -----------  initialisations ----------------------------------
set talk off
use repert
*
* ----------- boucle de traitement de tous les e n r e g -------
do while .n o t . eof

? "Je m'appelle : ” , nom
? ” J ’habite a ” , ville, ” et je mesure” , taille, ”m.”
*■?
ski p 

enddo 
*

* ----------- fin p r o g r a m m e --------------------------------------
set talk on

<______________ ________________________________________ '

écran 16.4  : programm e d 'a ffichage  de REPERT
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r

. do affrep
Je m ’appelle Thomas

J ’habite a NEVERS et J e mesure 1.75 ra.

Je m'appelle Mitenne
J ’habite a FREJUS et j e mesure 1.58 m.

Je ra* appelle Loiseau
J * habite a MORREZ et J e mesure 1.71 m.

Je m ’appel1e Meunier
J ’habite a PARIS et j e mesure 1.83 m.

Je m ’appel le Tai1lefert
J ’habi te a SULLY et j e mesure 1.78 m.

Je m ’appelie Gri1Ion
J ’habi te a PARIS et j e mesure 1.68 ra.

écran 16.5  : exécution du programm e de l'écran 16.4

Rem arque

La commande DISPLAY perm ettra it d 'obtenir les mêmes inform ations, 
avec cependant une présentation d iffé ren te  (nous ne pourrions pas 
disposer les in form ations d 'un  enreg istrem ent sur deux lignes et les 
séparer par une ligne blanche).

3. P O U R  VOUS A ID E R  À  D ÉTE C TE R  VOS ERREURS

Dès que vos program m es deviennent quelque peu com plexes, il peut 
vous être d iffic ile  de diagnostiquer la cause d 'un fonctionnem ent anor
mal. Dbase vous o ffre  quelques possibilités pour vous aider dans votre 
recherche.

SET TALK ON

Généralement, on a tendance, dans un programm e, à supprim er les 
"com p te -rendus”  de Dbase. Cependant, en cas de d ifficu lté , vous 
obtiendrez des renseignements utiles en "ré a c tiva n t" cette option dans 
les parties "d o u te u s e s " de vo tre  programm e.

SET ECHO ON

Cette com m ande demande à Dbase de vous a fficher systém atique-
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m ent tou tes les commandes qu 'il exécute. Bien entendu, cette  possi
bilité est utilisable en "m od e  d ire c t" ,  mais elle n 'y  présente guère 
d 'in té rê t dans la mesure où elle amène Dbase à reproduire tex tue lle 
m ent chacune des com m andes que vous lui fournissez avant de 
l'exécuter.

En "m ode  program m e", par contre, vous pouvez ainsi suivre à la trace 
le déroulem ent de votre  programm e.

Voici un exemple de cette  possib ilité  appliquée à notre programme 
"B O U C LE " (présenté au début de ce chapitre)

. set écho on 

. do boucle 
do boucle 
set talk off 
store ”0” to rep 
do while rep=”0"

? "bonjour cher ami" 
bonjour cher ami

accept "on continue " to rep 
on cont i nue : O

? "merci de votre réponse" 
merci de votre réponse 
enddo
do while rep="0"

? "bonjour cher ami" 
bonjour cher ami

accept "on continue " to rep 
on continue : bof

? "merci de votre réponse" 
merci de votre réponse 
enddo
do while rep="O"
? "au revoir" 
au revoir 
set talk on 
. set écho off 
set écho off

écran 1 6 .6  : pour obtenir une trace de l'exécu tion  d 'un  programm e :
SET ECHON ON

Notez que, à l'écran, s 'en tre lacent à la fo is les messages en prove
nance de votre programme et la trace des commandes du programme.

SET STEP ON

Cette commande demande à Dbase d 'exécu te r le programm e "pas 
à p as ", c 'est-à-d ire  en fa it ligne par ligne. A chaque pas, vous pou
vez choisir entre tro is possib ilités :
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— poursuivre l'exécu tion
— passer une com m ande au clavier. Vous pouvez ainsi, par exem 

ple, m odifier la valeur d 'une variable,...
— annuler l'exécu tion  (n 'oubliez pas, sur PCW, ESC correspond à la 

touche EXIT).

Voici un exemple de cette possibilité appliquée à notre programe "B O U 
CLE''. Voyez com m e, bien qu 'ayan t répondu " N "  à la question "o n  
co n tin u e ", nous avons u ltérieurem ent passé une commande

STORE " O "  TO REP

pour m odifier la valeur de la variable REP. Vous constatez qu 'a lors 
la boucle a bien été parcourue une seconde fois.

r ----------------------------------- -----------------------------------------------------------------------\

set step on 
do boucle

ETAPE SUIVANTE —  > Y-OUI N=CMDE CLAVIER ESC=ANNULATION 'P Y
ETAPE SUIVANTE —  > Y = OUI N=CMDE CLAVIER ESC=ANNULATION O Y
ETAPE SUIVANTE —  > Y=OUI N=CMDE CLAVI ER E S C =ANNULAT ION 'P Y
ETAPE SUIVANTE —  > Y=OUI N=CMDE CLAVIER ESC-ANNULATION P Y
ETAPE SUIVANTE —  > Y-OU I N=CMDE CLAVIER ESC-ANNULAT ION 7 Y
bonjour cher ami
ETAPE SUIVANTE —  > Y = OUI N=CMDE CLAVIER ESC=ANNULATION q> Y
on continue : N
ETAPE SUIVANTE —  > Y-OUI N=CMPE CLAVIER ESC-ANNULATION 'p Y
merci de votre réponse
ETAPE SUIVANTE —  > Y=OUI N-CMDE CLAVIER ESC=ANNULATION N
. store ”0” to rep
ETAPE SUIVANTE —  > Y=OUI N=CMDE CLAVIER ESC =ANNULATION 'p Y
ETAPE SUIVANTE —  > Y=OUI N=CMDE CLAVI HR ESC-ANNULAT ION 7 Y
ETAPE SUIVANTE --> Y-OU I N=CMDE CLAVI ER ESC=ANNULATION 7 Y
bonjour cher ami
ETAPE SUIVANTE - > Y =  OUI N=CMDE CLAVIER ESC- ANNULA I' I ON 7 Y

on continue : bof
ETAPE SUIVANTE - > Y =  ÜUI N=CMDE CLAVIER ESC = ANNULATION Y
raerc i de votre réponse
ETAPE SUIVANTE — > Y=OUI N=CMDE CLAVIER ESC=ANNULATION 'p Y

ETAPE SUIVANTE — > Y=OUI N=CMDE CLAVIER E3C=ANNULATION 7 Y
ETAPE SUIVANTE — > Y=OUI N=CMDE CLAVIER ESC-ANNULATION 7 Y

au revoir
ETAPE SUIVANTE — > Y-OU I N=CMDE CLAVIER ESC=ANNULATION 7 Y
ETAPE SUIVANTE — > Y=ÜUI N=CMDE CLAVIER ESC=ANNULATION 7 Y

ETAPE SUIVANTE — > Y = OUI N=CHDE CLAVIER ESC-'ANNULATION 7 Y
ETAPE SUIVANTE — > Y = OUI N=CMDE CLAVIER ESC-ANNULATION 7 Y

----------------------------------------------- -------- /

écran 16.7 : pour exécuter un programm e pas à pas : SET STEP ON
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Rem arques

Nous vous avons présenté les tro is  options, de manière indépendante 
les unes des autres. Mais il est, bien entendu, possible de les con ju 
guer. D 'autre part, lorsque vous suspectez une partie précise d 'un pro
gramme, il vous est tou jours possible de n 'a c tive r une option  (TALK, 
ECHO, STEP) que pour cette  partie du program m e ; il vous su ffit de 
placer la com m ande d 'ac tiva tion  au sein de vo tre  program m e (au lieu 
de l'exécu te r en mode d irect avant d 'exécu te r le programm e).
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XVII

P o u r  b i e n  g é r e r  

l ' é c r a n

Dans les programmes que nous avons réalisés jusqu 'ic i, nous laissions 
Dbase "g é re r"  l'a ffichage  à l'écran. Que nous u tilis ions les com m an
des d 'a ffichage (?, DISPLAY,...) ou de saisie (INPUT, ACCEPT), Dbase 
trava illa it tou jours ligne après ligne. Chaque nouvel a ffichage se fa i
sait à la suite du précédent.

Nous allons m ain tenant apprendre à gérer nous même l'écran, en y 
disposant les in form ations aux em placem ents qui nous conviennent. 
Pour ce faire, nous allons in troduire  de nouvelles com m andes : à... 
S AY ..., à... SAY... GET... et READ.

1. P O U R  A F F IC H E R  À VO TR E G U ISE  : à... SAY...

Commencez par créer et exécuter ce petit programm e.

r—
erase

>

à 5,4 say "bonjour”

s__

à 9,3 say "Cher Ami ! ”

-

écran 17.1 : pour gérer l'a ffichage  : à SAY
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Vous constatez que son exécution efface d 'abord l'écran et y affiche 
les textes "b o n jou r”  et "C her A m i"  disposés comme dans ce schéma.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 0 1 1 1 2 1 3 1 4 1 5 1 6 1 7

0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

—

b 0 n j 0 U r

c h e r A m i I

écran 17.2 : la grille d 'écran

Nous y avons représenté la partie supérieure gauche de l'écran. Cha
que case correspond à un em placem ent où peut s 'a ffiche r un carac
tère. Le nombre d'em placem ents dépend du type d 'A m strad  que vous 
possédez. Chacun d 'en tre  eux est repéré par :

— un numéro de ligne allant de 0 à 31
— un numéro de colonne allant de 0 à 82 sur PCW et de 0 à 79 sur 

CPC.

Une commande telle que :

à 5 ,4  SAY "b o n jo u r"

signifie  : à partir de l'em placem ent 5 ,4  (ligne 5, colonne 4), a fficher 
l'expression : "b o n jo u r” .

2. U N  P R O G R A M M E  D E  L IS T E  " P L E IN  É C R A N "

Voici, à titre  d 'illu s tra tion , un programm e a ffichan t chaque enregis
trem ent du fich ie r REPERT sur l'ensem ble de l'écran.
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Pour éviter que l'u tilisa te u r ne voie défiler tous les enregistrem ents 
sans pouvoir les lire, nous avons prévu une atten te  après affichage. 
Plus précisém ent, l'u tilisa teu r doit sim plem ent taper "R ETU R N " pour 
voir apparaître l'en reg is trem ent su ivant.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------s

* ************ LISTE DE REPERT EN PLEIN ECRAN ************
*

* -----------  initialisations -----------------------------------
set talk off
use repert
*  ------boucle de traitement de tous les e n r e g --------
do while .not. eof 

erase
à 2,15 say "ENREGISTREMENT NUMERO ” 
à 2,40 say # 
à 10,5 say "NOM” 
à 10,16 say nom 
à 12,5 say "PRENOM” 
à 12,16 say prénom 
à 10,35 say "CODE POSTAL" 
à 10,50 say codep 
à 12,35 say "VILLE” 
à 12,50 say ville 
à 15,5 say "TAILLE EN M." 
à 15,25 say taille
à 20,20 say "NUMERO DE TELEPHONE” 
à 20,41 say tele
à 29,40 say "pour voir la suite, tapez sur RETURN” 
accept to nul
ski p 

enddo
* ----------- fin programme ---------------------------------------
set talk on

s_______________________________________________________________ *

écran 17.3  : liste du fich ie r REPERT en "p le in  écran"

>  Entraînez-vous

•  Utilisez ce petit programme pour expérimenter ce que fa it la commande à . 
ligne ou de colonne supérieurs aux lim ites prévues.

. SAY avec des numéros de

r

set talk off
input "numéro ligne” to ni 
input "numéro colonne" to ne 
erase
à ni ,ne say "hello”

< _______________________________________________________________________
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3. P O U R  P R O G R A M M E R  VOS SAISIES  
E N  M O D E  “ P L E IN  É C R A N " : G E T  E T  R E A D

Nous venons de voir cm m ent, en quelque sorte, a ffiche r des in form a
tions en mode "p le in  é c ra n ". Mais Dbase vous perm et égalem ent de 
défin ir vos propres "m asques de sa is ie ", grâce aux instructions :

à ... S A Y ... G E T ...
et

READ

Essayez ce petit programm e qui a pour but de saisir deux in form a
tions de type chaîne dans les variables a et b :

écran 17.4  : les com m andes de saisie : à... SAY... GET et READ

Lorsque vous cherchez à l'exécute r, vous constatez que l'écran se 
présente ainsi :

Valeur de a 
affichée par 
le get a 
(actuellement 
chaîne de 7 
blancs)

valeur de b 
affiché par 
le get b 
(actuellement, 
chaîne de 9 
blancs)

écran 17.5 : le "m asque  de sa is ie " proposé par le programm e de
l'écran 17.4
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Les quatre premières lignes du programm e sont classiques (nous 
reviendrons plus loin sur la nécessité des com m andes STORE). La 
ligne :

à 3,1 SAY " te x te  a "  GET A 

demande deux choses à Dbase :

1 ) a fficher à l'end ro it indiqué la chaîne m entionnée à la suite de SAY 
(ici " te x te  a ") .

2) prévoir qu 'il faudra, à la su ite, réaliser "u n e  sa is ie " d 'une valeur 
pour une variable nommée A. Pour l'instan t, Dbase affiche l'actuel 
contenu de cette variable (une chaîne formée de 7 blancs) en inver
sion vidéo. C 'est dans cette  zone en inversion vidéo que l'u tilis a 
teur pourra venir fou rn ir une nouvelle valeur.

M ais, pour l'in s tan t, Dbase n 'e ffe c tu e  aucune saisie

La ligne suivante :

à 5,1 SAY " te x te  b "  GET B 

réalise des choses com parables avec la variable B.

C 'est la com m ande READ qui déclenche e ffectivem ent le proces
sus de saisie. Pour ce faire, Dbase place le pointeur sur le début de 
la première zone et vous laisse faire les m od ifica tions comme avec 
une commande EDIT. N otam m ent, vous pouvez changer de zone (en 
avant ou en arrière). Dbase considère la saisie achevée, soit lorsque 
la dernière zone est remplie so it lorsque vous tapez "R ETU R N " ou 
-*■ alors que le curseur s 'y  trouve.

Rem arque

Il est nécessaire que la variable m entionnée à la suite de GET existe. 
(Elle ne peut pas être créée par GET). C 'est d 'a illeurs son contenu qui 
sert à défin ir la taille de la zone destinée à la saisie.

>  Entraînez-vous

•  Essayez, à diverses reprises, le petit programme précédent en vous familiarisant bien avec le mécanisme 
de saisie.
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•  Ajoutez deux commandes de part et d 'autre de la commande READ, comme ceci :

à 15,1 SAY "o n  va saisir les in form ations"
READ
à 15,1 SAY "on  a saisi les in form ations"

L'exécution de ce nouveau programme doit vous confirmer que c 'est bien la commande READ qui déclenche 
la saisie.

•  Inversez les emplacements de saisie des variables A et B, en m odifiant ainsi les deux commandes 
correspondantes

à 5,1 SAY "te x te  a " GET A 
à 3,1 SAY "te x te  b "  GET B

Voyez comme c'est l'ordre des commandes qui impose l'ordre des saisies.

•  Voyez comment se déroule la saisie d'une variable numérique en ajoutant ces commandes :

STORE 25 to N 
à 7,1 SAY "v a le u r" GET N

(Notez comme la zone de saisie est de longueur 10, quelle que soit la valeur initiale de N)

•  Voyez ce qui se produit lorsqu'une variable nommée après GET n'existe pas. (Pour cela, supprimez une 
commande STORE et pour être certain que la variable en question n'existe pas, faites RELEASE ALL avant 
d'exécuter le programme).

•  Revenez au programme initial et voyez ce qui se produit si vous ajoutez une commande d'effacement 
d'écran (ERASE) immédiatement avant READ.

•  Revenez au programme initial et voyez ce qui se passe lorsque vous oubliez la commande READ.

•  Revenez au programme initial et insérez une (seconde) commande READ entre les deux commandes à... 
SAY... GET... Voyez comme il y a, cette fois, deux phases de saisie.

4. PO U R  C O N TR Ô LER  VOS SAISIES

4.1. La m éthode

Lorsque nous saisissons des in form ations (par APPEND ou EDIT), 
Dbase n 'e ffec tue  aucun contrô le , à l'excep tion  du type , en cas de 
champ numérique. Or, il existe de nombreuses circonstances où l'in fo r
mation à entrer dans un champ ne peut prendre tou tes les valeurs 
possibles.

A insi, par exem ple, dans notre fich ie r stock, nous pourrions souhai
ter éviter que l'u tilisa teu r ne puisse entrer de valeur autre que A, B, 
C ou E. Cela est assez facile à réaliser par program m e, à partir du 
mom ent où vous gérez vous même la saisie.

Cependant, si nous avons appris à saisir par program m e une in form a
tion depuis le clavier, nous n 'avons pas vu com m ent la placer dans 
un enregistrem ent donné.
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En fa it, si un tel enreg istrem ent existe, il su ffit d 'y  placer le pointeur 
(par GOTO, Fl N D,... ) et d 'u tilise r une ou plusieurs commandes 
REPLACE (Notez qu 'il serait stupide d 'incorporer une commande EDIT 
dans un program m e, pu isqu 'a lors vous ne contrôleriez plus la saisie).

Si un tel enreg istrem ent n 'ex is te  pas, il n 'est bien sûr pas question 
d 'u tilise r APPEND (là encore, vous ne contrô leriez plus la saisie). Il 
faut donc créer un nouvel enregistrement contenant l'in form ation vou
lue. Pour ce faire, Dbase vous o ffre  une nouvelle commande :

A P P E N D  BLANK

Celle-ci ajoute un enreg istrem ent vide au fich ie r courant. Com m ent 
le remplir ? S im plem ent à l'a ide de REPLACE.

Nous vous proposons, à titre  d 'exem ple , de réaliser un programm e 
d 'extension  du fich ie r STOCK, dans lequel (par souci de s im p lifica 
tion) nous vous lim itons à la saisie des in form ations référence et ca té 
gorie (avec contrô le  de celle-ci). A van t de voir le programm e com plet 
correspondant, voyons d 'abord com m ent pourraient se présenter les 
commandes de saisie.

4.2. Les com m andes de saisie avec con trô le

r—

préparation de la saisie
store ” " to ca
store n ” to rf
store "N” to ok
* ----------- saisie jusqu’à catégorie O K ---------------

do while ok<>"0"
erase
à 2,1 say 'catégorie (A/B/C/E)” get ca

à 5,1 say 'référence ” get rf
read
lf ca=”A” .or. ca=” B” .or. ca=”C" .or. ca=”EM

store ’O” to ok
else

à 15,5 say "***»* CATEGORIE INCORRECTE *»**»”
accept ” pour recommencer, tapez RETURN” to nul

endi f
enddo

s_ -j

écran 1 7 . 6 :  saisie des inform ations catégorie et référence avec con
trô le  de la catégorie

Notez to u t d 'abord les noms de variables que nous avons choisi pour 
e ffectuer la saisie : CA (pour la catégorie) et RF (pour la référence).
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Voyez comme nous répétons les commandes de saisie tan t que la caté
gorie n 'est pas correcte. Pour ce faire, nous utilisons une variable nom
mée OK. Celle-ci est in itia lisée à " N ”  et nous lui a ttribuons la valeur 
" O ”  quand la catégorie est satisfa isante.

>  Entraînez-vous

•  Vérifiez que les commandes précédentes fonctionnent convenablement en exécutant le programme pro
posé (vous pouvez provisoirement ajouter des commandes, par exemple : SET TALK OFF, SET TALK ON).

4 . 3 .  U n  p r o g r a m m e  d ' e x t e n s i o n  d u  f i c h i e r  s t o c k

Il ne nous reste plus qu 'à  répéter cet ensemble de com m andes pour 
chaque enreg istrem ent que l'u tilisa teu r souhaite créer, en le com plé
tan t par des com m andes APPEND BLANK et REPLACE.

Auparavant, nous voyons qu'il est nécessaire d 'inclure toutes ces com 
mandes dans une boucle DO WHILE, laquelle nécessite une condition. 
Encore nous fau t-il décider de la manière don t l'u tilisa teu r signalera 
qu 'il n 'a plus d 'enregistrem ents à ajouter. Nous pouvons convenir qu'il 
le fasse en fourn issant un "b la n c "  pour la catégorie. Notre boucle se 
présenterait donc ainsi :

DO WHILE C A O  "  "

ins tructions de saisie et 
de création d 'un  nouvel 

enreg istrem ent

ENDDO

Toute fo is, si nous procédons com m e cela, nous consta terons qu'un 
dernier enregistrem ent vide se trouvera  ajouté au fich ier, ce qui n 'est 
guère sa tisfa isant. Pour l'en tre r, nous procéderons com m e ceci :

DO WHILE CA <  >  "  "

ins tructions de saisie

IF CA <  >  "  "

ENDIF

ENDDO

instruc tions de création 
d 'un  nouvel 

enreg istrem ent
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Enfin, il nous fau t m od ifier les com m andes de saisie pour que le blanc 
n 'entraîne pas le " re je t ”  de cette  catégorie.

D 'où le program m e d é fin it if :

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------,

****** PROGRAMME D ’EXTENSION DU FICHIER STOCK ********
*

* -----------  initialisations ------------------------------
set talk off
use stock 
store ”x” to ca
*

* -----------  boucle de traitement des enregistrements
* à ajouter --------------------
do while ca<> ” ”

* -----------  préparation de la saisie -------------------
store ” ” to ca
store ” ” to rf
store ”N” to ok
* -----------  saisie Jusqu’à catégorie OK ---------------
do while ok<>”0”

erase
à 2,1 say "catégorie <A/B/C/E>" get ca 
à 5,1 say "référence " get rf
read
if ca=”A" .or. ca="B" .or. ca="C" .or. ca=”E" .or. ca=” ” 

store ”0” to ok 
else

à 15,5 say ” ****» CATEGORIE INCORRECTE ****»” 
accept ” pour recommencer, tapez RETURN” to nul

endi f 
enddo
* ----------  création d ’un nouvel enregistrement
* s ’il y a lieu ----------------
if ca<>” ”

append blank 
replace cat with ca 
replace ref with rf 

endi f 
enddo 
*

* ----------- fin p r o g r a m m e --------------------------------------
use
set talk on

____ _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________ —

écran 17.7 : un programm e d 'extension  du fich ier STOCK avec 
contrô le  de la catégorie
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XVIII

A  v o u s  d e  

j o u e r

L 'ob jec tif essentiel de ce livre é ta it de vous in itie r à l'u tilisa tion  de 
DBase II sur AM STRAD. Pour y parvenir, nous avons cherché à vous 
exposer progressivem ent les notions fondam entales in tervenant dans 
un tel logiciel. Pour ne pas alourdir inutilem ent notre démarche, nous 
avons délibérem m ent choisir d 'igno re r certains aspects où certaines 
commandes qui, à notre avis, ne s 'im posa ien t pas dans une phase 
d 'apprentissage.

Si vous avez réalisé l'ensem ble des “ Entraînez-vous'' (du moins, ceux 
des 1 3 Premiers chapitres), vous devez être m aintenant parvenu à un 
stade où vous pouvez “ voler de vos propres ailes” . En particulier, vous 
devez être en mesure d 'im ag iner les m anipulations appropriées vous 
perm ettant d 'expérim enter de nouvelles possibilités.

Enfin et surtou t, vous devez m aintenant avoir une a ttitude  adulte 
devant le logiciel et aborder la gestion de vos propres bases de 
données.

D 'autre part, nous vous conseillons de poursuivre (tranquillem ent) 
l'étude des possibilités qui n 'on t pas été abordées ici. Pour vous y aider, 
nous vous fournissons ici quelques indications sur les points que nous 
n 'avions pas considéré jusqu 'ic i.
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1 - La com m ande BROW SE

Elle permet de considérer n 'im porte  quel fich ier comme un tableau rec
tangulaire dans lequel les lignes correspondent aux enregistrem ents 
et les colonnes aux cham ps. Votre  écran devient alors une sorte de 
"fenê tre ”  que vous pouvez déplacer (horizontalement et verticalement) 
sur ce tableau. Elle autorise les "m ise  à jo u r"  du fich ier (m odification, 
a jout, marquage pour e ffacem ent).

2 - La com m ande C H A N G E ... FIELDS

Elle perm et d 'e ffe c tue r des m od ifica tions de certains champs d 'un  
fich ier ; pour ce faire, elle ne présente que les valeurs des champs 
concernés en dem andant de fou rn ir les valeurs de rem placem ent.

3 - Les M acros

Elles ont essentie llem ent deux in térêts :

a) elles perm ettent d 'u tilise r le contenu d 'une variable dans une com 
mande. Par exem ple, si la variable L con tien t la chaîne

"IN D EX  NREPERT"

la commande :

USE REPERT &L

sera équivalente à la com m ande :

USE REPERT INDEX NREPERT

b) Elles perm etten t d 'em p loyer la com m ande FIND, au sein d 'un  p ro 
gramme, pour retrouver une clé dont la valeur figure dans une varia
ble. A insi, si NOM est une variable, la commande

FIND &NOM

permettra de retrouver l'enregistrem ent ayant comme clé la valeur con
tenue dans la variable NOM (Cela serait impossible, sans la notion de 
macro).

4 - Conservation des valeurs des variables

SAVE TO sauvegarde dans un fich ier (de type MEM) tou tes les varia
bles existant au moment où cette commande est exécutée (nom, type, 
valeur).

RESTO RE F R O M  perm et de re tro uve r des variab les ainsi 
sauvegardées.
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5 - U S IN G  et P IC TU R E

Le paramètre USING, associé à la com m ande à ..., S A Y ..., perm et de 
"c o n trô le r le fo rm at d 'a ffic h a g e " de l'in fo rm a tion  correspondante.

Le paramètre PICTURE, associé à la com m ande à... GET, perm et de 
"c o n trô le r la sa is ie " de l'in fo rm a tion  correspondante.

6 - Les fonctions

Outre celles déjà rencontrées, il existe :

INT partie entière d 'une expression num érique

STR Conversion d 'une  expression num érique en une
chaîne de caractères

VAL co n ve rs io n  d 'u n e  chaîne de ca ra c tè re s  en
numérique

LEN longueur d 'une chaîne de caractères

* indique si l'en reg is trem ent courant a été marqué
pour e ffacem ent

@ recherche l'occurence d 'une chaîne dans une autre

DATE ( ) fou rn it la date indiquée lors du lancement de Dbase 

FILE teste  l'ex is tence  d 'un  fich ie r

TYPE fou rn it le type d 'une  expression

7 - Les indicateurs qu 'il est possible d 'ac tiver par SET

La com m ande DISPLAY STATUS vous en fo u rn it la liste com plète.

8 - Zone prim aire  et zone secondaire

DBase II vous perm et d 'u tilise r deux zones de trava il nommées 
PRIMARY (pour celle qui est em ployée par défaut) et SECONDARY. 
Chacune d 'en tre  elles peut être associée à un fich ie r (par USE) avec 
d 'éventue ls index et dispose de son propre pointeur. Pour "p a s s e r" 
d 'une zone à l'au tre , on utilise  les commandes

SECLECT PRIMARY

SELECT SECONDARY

Cette possib ilité  se révèle très utile :

— lorsque vous manipulez deux fichiers simultanément (l'emploi d'une 
seule zone de travail consacrée a lte rna tivem ent à chacun des 
fich iers condu ira it à une gestion plus lourde)
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— lorsque vous gérez, par program m e, une " re la t io n ”  entre deux 
fich iers

— En outre , elle est indispensable à l'em plo i de la com m ande JOIN. 

9 - La com m ande JO IN

Elle perm et de réaliser ce que l'on  nomme une " jo in tu re "  de deux 
fich iers. Il s 'a g it de la création d 'un  nouveau fich ie r obtenu en ju x ta 
posant certains cham ps du prem ier avec certains cham ps du second. 
La jux tapos ition  a lieu (et donc un nouvel enregistrem ent est créé) à 
chaque fo is qu 'une " re la t io n "  existe entre un quelconque enreg istre 
ment du prem ier fich ie r et un quelconque enregistrem ent du second 
fich ier (Cette relation s 'exprim e sous form e d 'une cond ition.
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C O R R E C T I O N  D E S  " E N T R A Î N E Z - V O U S ”  
(repérés par un num éro)

C H A P IT R E  V II

1) • USE STOCK

• LIST FOR PRIX <  200

2) • USE STOCK

• LIST PRODUIT, QTE FOR QTE < 5

3) • USE REPERT

• GOTO 1 (superflu si on v ient d 'o uv rir le fich ier)

• LIST FOR !(NOM) <  "M IT E N N E "

4) • USE REPERT

• LIST FOR $(PRENOM, 1,1) = " A "

où, si on est pas sûr que la première le ttre  soit écrite en 
m ajuscules :

• LIST FOR ! ($(PRENOM, 1,1 )) = " A "

5) • USE REPERT

• LIST ! (NOM) FOR TAILLE >  1.68
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6) • USE REPERT

• LIST $(NOM, 1,4), $(PRENOM, 1,3) FOR $(VILLE,1,1) = " P ”  
(ou : $(NOM, 1,4) + $(PRENOM, 1,3))

7) • USE REPERT

• LIST FOR " A "  $ NOM

8) • USE REPERT

• LIST FOR " 8 6 ”  $ TELE

9) • USE REPERT

• LIST FOR VILLE = "P A R IS " .AND. $(NO M ,1,1) = " T "

• LIST FOR NOM = "A lb e r t ”  .OR. NOM = "C la u d e "

10) • USE STOCK

• LIST FOR CAT = " A ”  .AND. PRIX <  150

• LIST FOR CAT = " E "  .AND. QTE * PRIX >  14000

C H A P IT R E  V I I I

1) • USE REPERT

• DELETE FOR CODEP <  " 4 6 0 0 0 "

2) • USE REPERT

• DELETE FOR " L "  $ !(NOM) 

ou :

• DELETE FOR " L "  $ NOM .OR. " I "  $ NOM

3) • GOTO 4

• REPLACE PRENOM W ITH "M ic h e l"

4 • GOTO 1

• REPLACE CODEP W ITH " 5 8 1 0 0 "

5) • GOTO 1

• REPLACE TAILLE W ITH 1.76
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6) • GOTO 2

• REPLACE PRENOM W ITH !(PRENOM)

7) • REPLACE ALLL PRIX W ITH PRIX * 1 .08  

ou :

• REPLACE ALL PRIX W ITH PRIX + PRIX * 0 .0 8

8) • REPLACE ALL PRIX W ITH PR IX /1.08

9) • REPLACE PRIX W ITH PRIX * 0 .8  FOR QTE <  20

10) • REPLACE QTE W ITH QTE -  5 FOR CAT = " A "

11) • REPLACE PRIX W ITH PRIX * 1 .12  FOR QTE >  15 .AND.
QTE <  20

C H A P IT R E  X IV

1) SET TALK OFF 
USE REPERT
SUM TAILLE FOR VILLE = "P A R IS ”  TO SOMT 
COUNT FOR VILLE = "P A R IS " TO N 
STORE SOMT/N TO TMOY 
? "L a  taille moyenne des parisiens e s t" ,  TMOY 
SET TALK ON

2) SET TALK OFF 
USE REPERT
ACCEPT "V ille  ch o is ie " TO VILLEC 
COUNT FOR VILLE = VILLEC TO NH 
? " i l  y a ” , NH, "personnes h a b ita n t" , VILLEC 
SET TALK ON

3) SET TALK OFF 
USE REPERT
ACCEPT "p rénom  c h o is i"  to  PR 
COUTN FOR PRENOM = PR TO N 
SUM TAILLE FOR PRENOM = PR TO SOMT 
? "L a  ta ille  moyenne d e s ", PR, " e s t " ,  SOMT/N

(Ce programm e fonctionne  mal quand N con tien t 0, c 'est-à-d ire 
quand aucune personne du fich ie r ne porte le prénom choisi
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4) SET TALK OFF 
USE REPERT
ACCEPT "V ille  à supp rim er" to  VIL 
DELETE FOR VILLE = VIL 
SET TALK ON

5) SET TALK OFF 
USE STOCK
ACCEPT "ca té go rie  ch o is ie " TO CA
INPUT " ta u x  d 'a u g m e n ta tio n " TO TAUX
REPLACE PRIX W ITH PRIX * (1 + TAUX) FOR CAT = CA
SET TALK ON

C H A P IT R E  X V

1 ) SET TALK OFF 
USE STOCK
ACCEPT "ré fé rence  cherchée" to  RF 
LOCATE FOR REF = RF 
IF EOF

? "c e  produ it ne figure pas au f ic h ie r"  
ELSE

? "c a té g o r ie " , CAT 
? "q u a n t ité " ,  QTE 
? "v a le u r" ,  PRIX * QTE 

ENDIF
SET TALK ON

C H A P IT R E  X V I

1) SET TALK OFF
STORE O TO NOMBRE 
DO WHILE NOMBRE <  >  25

INPUT "C ho is issez un nom bre " TO NOMBRE 
ENDDO
? "B ra vo  - c 'e s t ç a "
SET TALK ON
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Index

à SAY 167 
à SAY... GET 1 70 
ACCEPT 138, 140 
Ajouter des enregistrements 33 
AND (opérateur) 60 
APPEND 33 
APPEND BLANK 173 
APPEND FROM 117

Base de données 3 
BOTTOM 87 
BROWSE 177

Champ 3 
CHANGE 177 
CHANGE... FIELDS 177 
CHR (fonction) 78 
Commentaires 156 
Concaténation 49 
Conditions 53 
Conditions multiples 60 
Consulter un fichier 41 
CONTINUE 59 
COPY STRUCTURE TO 116 
COPY TO 65 
COUNT 62

CREATE 12 
Création 12

DATE (fonction) 178 
DBF (type) 1 4 
DELETE 36 
DELETE FILE 17 
DELETED 39
Démarrage (de dBASE II) 8 
DESCENDING 80 
DISPLAY 35 
DISPLAY MEMORY 134 
DISPLAY STATUS 58, 101 
DO 128 
DO CASE 150 
DO WHILE 1 58

EDIT 31 
Effacer 35, 67 
Egalité partielle 57 
ELSE 143 
ENDCASE 150 
ENDDO 158 
ENDIF 143 
EOF (fonction) 1 61 
ERASE 154
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Expressions 45 
Fiche 3 
Fichier 3
FILE (fonction) 178 
FIND 84, 88 
FOR 53
FORMAT (fichier) 106

GET 170 
GOTO 35 
GOTO BOTTOM 87 
GOTO TOP 87

IF 143 
INDEX 83 
Index 82 
Indexation 82 
INPUT 138, 141 
INSERT 40 
INSERT BEFORE 40 
INT (fonction) 178

JOIN 179

LEN (fonction) 178
LIST 21
LIST FILES 14
LIST FILES LIKE 100
LIST OFF 22
LIST STRUCTURE 23
LOCATE FOR 59

Macros 177
Mise à jour 30
Mise à jour 65
Mise à jour (d'un index) 97
Modification de structure 1 1 5
MODIFY COMMAND 127
MODIFY STRUCTURE 120

NOT (opérateur) 61

OR (opérateur) 61 
Ordre des caractères 77 
OTHERWISE 152

PACK 37 
PICTURE 178

RANK (fonction) 77 
Rapports (édition de) 104 
READ 170

RECALL 38 
RELEASE 135 
RENAME 123
Réorganisation (d'un index) 95 
REPLACE 69 
REPORT 105 
REPORT FORM 107 
RESTORE FROM 177 
Rubrique 3

SAVE TO 177
SAY 167
SET DEFAULT 15
SET ECHO ON 163
SET EXACT 57
SET INDEX TO 85
SET STEP ON 164
SET TALK OFF 137
SET TALK ON 137
SET TALK ON 163
SORT 76
Sous-totaux 1 1 1
STORE 130
STR (fonction) 1 78
Structure 12
Structure de boucle 1 58
Structure de choix 143
Structure de choix multiple 1 50
SUM 63

TOP 87 
Tri 75
TRIM (fonction) 50 
Type (d'un champ) 13 
Type (d'une variable) 133 
TYPE (fonction) 1 78

USE 22
USE... INDEX 85 
USING 178

VAL (fonction) 1 78 
Variable 130

Zone de travail 24 
Zone primaire 1 78 
Zone secondaire 1 78 
* (fonction) 178 
? (commande) 52 
! (fonction) 49
$ (condition d'appartenance) 59 
$ (fonction) 48
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Vous souhaitez util iser le célèbre logiciel dBASEII  sur vo tre  A M S T R A D  
(PCW 8 2 5 6 ,  PCW 8 5 1 2  ou CPC 6 1 2 8 )  !

Ce livre a été réalisé pour vous. Il vous donne les m oyens  de p i lo te r  
ce logiciel à vo tre  guise pour au tom a t ise r  la gestion  de vos f ich iers .

Il vous o ffre  un apprent issage  t rès  progress i f, basé sur une p é d a g o 
gie act ive.

D'une part, vous êtes inv ité  à expé r im en te r  chaque nouve lle  no t ion  
dès qu 'e lle  vous  a été présentée.

D 'au tre  part, les nom breuses man ipu la t i ons  qui vous  son t proposées 
vous am ènen t rap idem ent à la maîtrise de l 'ou t i l  dBASEII.

En outre, vous  êtes sys té m a t iq u e m e n t fam il iar isé avec les s i tuat ions  
d'e r reur  que vous risquez de rencontre r,  ce qui vous pe rm ettra  de 
m ieux vous en protéger.

Ceux d 'e n tre  vous qui souha iten t ob ten ir  le m a x im um  de ce progic ie l 
t ro u ve ro n t  ici une vér itab le  in it ia t ion  à la p ro g ra m m a t io n  en " la n g a g e  
d B A S E " .  Elle leur pe rm ettra  d 'a bo rde r  la réa lisation d 'a pp l ica t ions  
"c lé s -e n -m a in "  l ivrables à n ' im p o r te  quel u t i l isa teu r néophy te .

a
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