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CHAPITRE |
INTRODUCTION

QU’EST-CE QUE dBASE II?

La meilleure fagon de comprendre dBASE II est de songer a ce que représente un
traitement de texte pour des informations. Un traitement de texte vous permet de
manipuler des caracteres, des mots, des phrases et des pages pour créer un document qui
correspondra a ce que vous attendez. dBASE II vous permet de travailler avec des
rubriques, des enregistrements et des fichiers pour gérer vos informations de la fagon
que vous voulez.

Le traitement de texte est la cause de nombreuses installations de micro-ordinateurs
dans les bureaux partout dans le monde. Pour beaucoup de gens, c’est un concept facile
a comprendre et la nécessité d'améliorer considérablement la productivité dans les
bureaux justifie I'achat d’'un ordinateur.

A partir du moment ou les gens seront familiarisés avec la sauvegarde des documents et
le classement d’'informations dans leur ordinateur, ils éprouveront bientot le besoin de
gérer leurs données d'une facon plus organisée. La démarche logique est de rechercher
un moyen de faire du traitement de l'information.

Pour rendre cela aussi simple que possible, et en fournissant le maximum de possibilités,
dBASE II possede en premier lieu un grand nombre de facilités pour la gestion des
données. Parmi celles-ci, un langage d’interrogation interactif (ce qui veut dire que vous
pouvez lui « parler »), un éditeur de texte pour créer des documents au format, et un
langage de programmation trés puissant permettant a une personne qui veut apprendre
d’adapter dBASE II aux besoins de ceux qui sont moins familiarisés avec les ordinateurs.
Beaucoup d’autres caractéristiques font de dBASE II I'instrument idéal pour résoudre des
applications professionnelles.



12 Guide de formation

LA RAISON DE CET OUVRAGE

Cet ouvrage a été écrit pour compléter le manuel qui accompagne dBASE II et non pour
le remplacer. Il était souhaitable que la matiere traitée dans cet ouvrage fournisse un
choix supplémentaire de commandes et de techniques. Vous pourrez alors lire le manuel
pour trouver les explications plus détaillées de toutes les commandes.

dBASE II est un vaste programme avec de nombreuses possibilités. Il est donc nécessaire
que le manuel explique chaque commande avec toutes les variantes possibles. Ce livre
n’a pas le méme objectif, ainsi beaucoup de commandes ont été complétement laissées de
cOté. A certains moments, il vous sera demandé de vous y référer pour des détails
particuliers sur les touches du clavier et la syntaxe. Ceci nous laisse beaucoup plus de
place pour étudier les méthodes de conception et de réalisation d'une application
dBASE II.

NIVEAU REQUIS DE CONNAISSANCE INFORMATIQUE ?

En un mot, la réponse est « aucun ». L'ouvrage vous fournira toutes les connaissances
nécessaires. La démarche adoptée dans ce livre sera de commencer avec des sujets qui ne
nécessitent aucune connaissance antérieure, et de construire progressivement des
exemples plus complexes. Les lecteurs débutants plus avertis pourront atteindre a leur
rythme les chapitres plus « pointus ».

Vous remarquerez que cette méthode donne satisfaction si les exemples sont suivis dans
I'ordre. Si vous ne comprenez pas a la premieére lecture, la seconde vous paraitra sans
doute plus évidente.

1l se passe la méme chose lorsque vous étes débutant et que vous parcourez un magazine
spécialisé en micro-informatique; vous ne comprenez rien. Au bout d'un certain temps,
vous pouvez lire tous les articles.

QUI PEUT LIRE CE LIVRE?

dBASE II est utilisé actuellement par des personnes de niveaux différents. A partir du
moment ou cet ouvrage construit des exemples sur des notions qui ont été vues
précédemment, tout utilisateur de dBASEII aura intérét a lire ce livre. La meilleure
démarche est de commencer a la premiere page et de continuer jusqu'a ce que cela
devienne trop technique. Les personnes familiéres avec dBASE II peuvent également lire
les premiers chapitres.



CHAPITRE Il
L'ESSENTIEL DE dBASE I

DIALOGUER AVEC dBASE

Il y a deux facons élémentaires de communiquer avec des ordinateurs: soit a
travers des menus, soit par I'intermédiaire de langages de programmation. La plupart
des programmes utilisés habituellement sont « dirigés par des menus », dans lesquels est
affichée une liste d’options. Un exemple typique serait une comptabilité qui afficherait ce
qui suit :

COMPTABILITE XYZ
1. Comptabilité clients
2. Comptabilité fournisseurs
3. Grand livre
4. Paie
CHOISISSEZ UNE DE CES OPTIONS :
Si c’est le numéro du programme de paie qui est choisi, un second menu vous permettra

de sélectionner des fonctions différentes dans la paie. Quelqu’'un qui ne connait pas le
programme est assisté dans chacune des opérations.
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Le premier inconvénient est le temps mis pour afficher les menus et attendre les réponses
de I'utilisateur. Cing a six menus peuvent étre affichés avant que la fonction désirée soit
atteinte. Il est également possible que l'on soit obligé de retourner au menu principal
avant de commencer toute nouvelle opération. Les programmes dirigés par des menus
sont utiles quand ils sont utilisés pour des utilisateurs ne connaissant pas le programme,
mais avec un peu d'habitude, on peut souhaiter obtenir I'exécution d'une tache
particuliere de facon plus directe.

dBASE II utilise le systeme de direction par « commandes », dans lequel une tache est
exécutée et décrite avec un langage spécial. Ces commandes ont des significations
particulieres et obligent de se conformer strictement a une syntaxe propre a dBASE II.
Un utilisateur motivé peut rapidement exécuter n'importe quelle tache sans étre obligé
de travailler a partir de menus.

Le probléme est donc la motivation. Les personnes achétent un ordinateur et il pourrait,
éventuellement, faire un travail a leur place. La plupart du temps, ces personnes ne sont
pas préparées a passer du temps a apprendre comment se servir d'un ordinateur. Apres
tout, n'importe qui sait regarder la télé ou utiliser le téléphone sans aucune pratique.
Alors pourquoi est-il nécessaire d’apprendre un nouveau langage pour étre a méme
d’utiliser un ordinateur ? La réponse est qu'un ordinateur est une machine électronique
destinée a toutes sortes d'usages et qui a un potentiel illimité, les nouveaux jeux de
commandes doivent étre acquis pour chaque application différente.

dBASE II vous fournit le langage pour convertir votre ordinateur en machine de base de
données. Si on utilise par exemple une application de tenue de stock, une liste des
articles qui cottent plus de 1.000 Frs peut étre obtenue avec les commandes suivantes :

USE STOCK
LIST ALL ARTICLES, FOURNIS FOR PRIX > 1000.00

Un programme supervisé par des menus ne pourrait pas donner ce résultat aussi
facilement.

Si vous pensez qu'apprendre de nombreuses commandes vous prendra plus de temps que
vous n'en disposez, n'ayez crainte. Seul un petit nombre de commandes essentielles
exécuteront la plupart des taches classiques. Si le systeme des menus vous parait plus
commode, soit. Un programme peut étre écrit en langage dBASEII en utilisant des
menus. Vous pourrez donc utiliser les deux approches. Essayons maintenant le systéeme
des commandes.
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LA SYNTAXE DE dBASE i

Tous les langages ont un jeu de régles grammaticales pour la construction des phrases.
On appelle cela la « syntaxe » du langage. La syntaxe des langages d’ordinateurs est
habituellement rigide, la ponctuation et l'ordre des commandes sont compliqués.
Souvent, le placement correct de points et de virgules est particulierement long a
apprendre. Le langage peut avoir des regles de syntaxe suffisamment concises pour que
les utilisateurs puissent aisément les combiner pour créer de nouvelles commandes.

Construit pour des non-programmeurs, celui-ci simule généralement la syntaxe de
I’anglais. Pour accélérer le processus d'apprentissage, le programme peut donner des
explications lorsque ['utilisateur fait une faute de syntaxe. Les messages d’erreur seront
alors aussi proches de la langue naturelle que possible. Si 'ordinateur répond a une
faute de frappe par « SN ERROR », cela ne nous est pas d'un trés grand secours.

La plupart des commandes dBASE II utilisent le format suivant :
VERBE LIMITATION NOM CONDITION

Les verbes décrivent I'action qui doit étre exécutée, et sont habituellement significatifs..
Les verbes usuels sont : LIST, USE et DISPLAY. La limitation réduit le champ d’action de
I'utilisation du verbe. Un verbe peut s’appliquer a 1'ensemble d'un fichier ou aux cing
enregistrements suivants, dans chaque cas, la limitation pourrait étre ALL pour tout le
fichier, et NEXT 5 pour les cinqg enregistrements suivants, respectivement. Le nom est
I'objet sur lequel agit le verbe, cela peut étre un fichier, une rubrique ou une variable. La
condition sélectionne les noms qui remplissent cette condition.

Les questions de syntaxe peuvent étre pénibles, aussi ne vous concentrez pas trop sur les
regles de grammaire. La syntaxe de dBASE II n’est pas plus rigide que la plupart des
langages, mais elle est trés proche de I'anglais pour permettre de les apprendre a un
rythme naturel. Si vous faites une erreur, dBASE Il essaiera de commenter la faute et
suggérera une correction.
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Voici quelques exemples de commandes

VERBE LIMITATION NOM CONDITION
DELETE ALL FOR PAIEMENT = 0
DISPLAY NEXT 10 NOM

LIST NOM, VILLE FOR VILLE = "PARIS’

Comme vous pouvez le voir, il n’est pas toujours nécessaire d’inclure tous les éléments
d'une phrase dBASEII. Il arrive que la limitation et le nom soient implicites. Une
condition est ajoutée seulement si le verbe doit agir sur un groupe de noms particulier.
N’essayez pas d’apprendre par cceur les commandes qui sont utilisées dans les exemples.
Lorsque vous commencerez a travailler avec votre programme, les régles de syntaxe
deviendront rapidement naturelles.

LES FICHIERS DISQUE

Un fichier disque est simplement une série de caractéres que l'ordinateur écrit sur la
surface magnétique d'une disquette ou d'un disque dur. Cela ressemble a
I’enregistrement des sons sur un magnétophone a cassette. L'ordinateur peut stocker
plusieurs milliers de noms et d'adresses et les retrouver avec une extréme rapidité.

La sauvegarde d'informations sur disque n'est pas simplement utilisée pour des noms et
des adresses. Une série de commandes usuelles peuvent étre sauvegardées sur un fichier
disque, et utilisées a n'importe quel moment sans avoir a les retaper. Les limitations de
capacité mémoire de l'ordinateur peuvent étre repoussées par l'utilisation du disque
comme un bloc-notes pour un stockage temporaire ou permanent de l'information.

UTILISONS DES EXEMPLES EXTRAITS DE SEQUENCES
dBASE I

Nous allons nous amuser un peu, et essayer quelques-unes des commandes de base.
Nous construirons une petite liste de mailing, et nous verrons ce que nous pouvons en
faire. Il est donc nécessaire que vous tapiez ces exemples a I'ordinateur, puisque les
commandes qui seront utilisées ici seront nécessaires pour les prochains exemples.
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Lorsque dBASE II est prét a recevoir une commande, il vous affiche un point, «. », au
début de la ligne. Ce symbole signifie que le programme vous attend. Cette simplicité
d’expression peut étre un peu déconcertante au début.

Les exemples dans ce livre sont distingués du texte par des tirets. Dans tous les exemples,
les mots en caracteéres gras doivent étre entrés par 'utilisateur. Les mots en caracteéres
classiques sont les réponses. Toutes les commandes ont été mises en majuscules pour
plus de clarté, mais les commandes en caractéres minuscules fonctionnent de la méme
facon. Les commandes dBASE II se trouvent en majuscules a la fois dans le texte et dans
les exemples. Le symbole utilisé pour retour chariot ou la touche Return dans les
exemples est <CR>.

Pour simplifier la frappe, seules les quatre premieres lettres d'une commande sont
nécessaires pour dBASE II. Pour plus de clarté, toutes les commandes utilisées dans les
exemples seront tapées en entier.

UTILISATION DE PLUS D'UN LECTEUR DE DISQUE

dBASE II sous-entend que tous les fichiers se trouvent sur le méme disque que lui-méme.
Les fichiers sur des lecteurs différents doivent étre nommés avec la lettre du lecteur
suivie par le nom du fichier. Par exemple, un fichier appelé MAIL sur le lecteur B: sera
appelé B:MAIL. Si la plupart de vos fichiers sont sur un lecteur différent, un nouveau
lecteur par défaut devra étre désigné. Vous pourrez faire cette opération par la
commande « SET DEFAULT TO B: ». dBASE II supposera alors que tous les fichiers sont
sur le drive B:, a moins qu'un nouveau lecteur soit désigné.

CREER UN FICHIER DE DONNEES

Avant de sauvegarder l'information dans un fichier disque, vous devez fournir la
description de vos données. Chaque rubrique, dans un nouveau fichier, doit comporter
son nom, son type et sa longueur. L'ensemble des rubriques constitue un
enregistrement, et son format est appelé la structure de fichier. Chaque enregistrement a
le méme format, méme s'ils contiennent des informations différentes. Un fichier de
données ressemble a un tableau d'informations, ou chaque ligne est un enregistrement
et chaque colonne est une rubrique.
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Chaque rubrique doit avoir un nom de dix caractéres au maximum, et il est suggéré
d’utiliser un nom qui donne une idée de son contenu. Tous les enregistrements dans
MAIL.DBF contiendront un mélange de chiffres et de lettres, ainsi ils ont été déclarés par
la lettre « C », pour des caracteres. Si vous devez effectuer des calculs arithmétiques sur
une rubrique, vous devez déclarer cette rubrique sous le type « N », pour du numérique.
Une rubrique logique est soit vraie ou fausse, elle sera définie comme de type «L ».

La taille d’'une rubrique détermine la place prise sur le disque. Tous les enregistrements
sont stockés avec leur taille maximum, et tous les espaces inutilisés sont remplis avec des
blancs.

Réserver un espace trop important pour une rubrique gichera considérablement la
capacité disponible sur disque. D'un autre coté, laisser trop peu de place vous créera des
problémes lorsque vous aurez un nom particulierement long a placer dans votre liste de
clients. Ne vous tourmentez pas, la taille des rubriques peut étre modifiée par la suite.

Chaque enregistrement peut contenir jusqu'a 32 rubriques. Chaque rubrique caractére
peut avoir une longueur maximum de 254 caracteres, et les rubriques numériques
jusqu’a 10 positions. Les rubriques logiques sont toujours d'une longueur de
1 caractere. La taille totale de toutes les rubriques dans un enregistrement peut atteindre
1 000 caracteres. Un maximum de 65 535 enregistrements peut étre stocké dans
n’'importe quel fichier de données.

. CREATE
DONNEZ LE NOM DU FICHIER : MAIL

DONNEZ LA STRUCTURE DE L' ENREGISTREMENT SELON LE FORMAT :
CHAMP ~ NOM,TYP,DIM,DECIMAL(S)

001 PRENOM,C,10

002 NOM,C,10

003 ADRESSE,C, 20

004 VILLE,C,10

005 DEPARTMT,C, 2

006 CODEPOST,C,5

007 {CR) (touche Return ou Enter)

VOULEZ-VOUS COMMENCER LA SAISIE (Y/N) ? N
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Un fichier nommé MAIL.DBF a maintenant été créé sur le disque. L'extension DBF est
ajoutée automatiquement, ainsi MAIL peut étre reconnu comme un fichier de données
lorsque I'on lit le répertoire du disque. La place disponible a été attribuée pour le prénom,
le nom, l'adresse, la ville, la région et le code postal.

UTILISER (USE) UN FICHIER DE DONNEES

De fagon a garder un style naturel, vous sélectionnez un fichier de travail en utilisant la
commande USE. Lorsque la commande USE est fournie, dBASE II stoppe toute utilisation
d’'un fichier de données précédent. Lorsque vous avez utilisé la commande USE, dBASE II
supposera que toutes les commandes se réferent a ce fichier. Un peu plus tard, nous
verrons comment utiliser plus d'un fichier a la fois.

. USE MAIL

Vous pouvez maintenant travailler avec le fichier appelé MAIL.DBF. En termes
informatiques, cela s’appelle 1'ouverture d'un fichier. Si vous étes un programmeur
BASIC, vous serez sans doute étonné de savoir que USE remplace toutes les instructions
OPEN et FIELD du BASIC. Ce simple détail peut justifier de se mettre a dBASEIIL.

AJOUTER (APPEND) DES ENREGISTREMENTS A
dBASE I

Maintenant que MAIL.DBF a été créé, |'information peut étre ajoutée au fichier avec la
commande APPEND. APPEND vous permet de déplacer le curseur sur n'importe quelle
rubrique, et de saisir ou de modifier I'information.

Lorsque vous en avez fini avec cet enregistrement, simplement dépassez la derniere
rubrique. dBASE II vous présentera alors un nouveau enregistrement. Pour dire a
dBASE II que vous ne désirez pas saisir de noms supplémentaires, appuyez simplement
sur Return sur le premier champ du nouvel enregistrement.

L’'information sera alors sauvegardée sur le fichier disque qui a été sélectionné par USE.
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Lorsque I'on saisit I'information, vous devez trouver avantage a utiliser I'éditeur plein
écran. En appuyant sur des touches spéciales, vous déplacez le curseur de rubrique en
rubrique, ce qui permet de modifier I'information qui vient d’étre saisie. L'appendice du
manuel dBASE II vous donne la liste des touches a utiliser pour profiter de cet éditeur
d’écran.

Si les touches curseur ne fonctionnent pas correctement, relisez la partie installation de

. APPEND

RECORD # 00001

PRENOM . FRANCIS

NOM - PRADEL

ADRESSE : 100 RUE FEDERALE
VILLE . BELLEY

DEPARTMT o 01

CODEPOST . 01284

RECORD # 00002

PRENOM . SAMUEL

NOM . BEN

ADRESSE : 30 OUEST RUE ALEMEDA
VILLE . §T. LOUIS
DEPARTMT : 97

CODEPOST © 97821

RECORD # 00003

PRENOM : MAXIME

NOM . JUNIOR

ADRESSE 1 RUE DU CENTRE
VILLE . CHARLY

DEPARTMT : 02

CODEPOST - 02174

RECORD # 00004

PRENOM

. (CR)

votre manuel ou contactez votre distributeur.
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LISTER (LIST) LES CONTENUS D’'UN FICHIER DE
DONNEES

Maintenant que nos noms sont sauvegardés sur le disque, ils peuvent étre affichés sur
I'écran avec la commande LIST.

. LIST

00001 FRANCIS  PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 01 01284
00002 SAMUEL BEN 30 QUEST RUE ALEMEDA ST. LOUIS 97 97281
00003 MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174
. LIST NOM

00001 PRADEL
00002 BEN
00003 JUNIOR

. LIST NOM,VILLE

00001 PRADEL BELLEY
00002 BEN ST. LOUIS
00003 JUNIOR CHARLY

. LIST FOR VILLE = "BELLEY"
00001 FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 01 01284

Consulter un fichier de données est une chose facile. On peut lister sur 'écran tout un
fichier ou uniquement certaines rubriques. Si nécessaire, vous pouvez lister uniquement
les enregistrements qui obéissent a certains critéres. Vous devez juste connaitre le nom
des rubriques.

Le nombre affiché avant la donnée est appelé le numéro d’enregistrement, il est affecté a
chaque enregistrement lorsqu'il est saisi (APPEND). Ce nombre sera utilisé pour repérer
sa position physique parmi les enregistrements du fichier de données.
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UTILISER UNE IMPRIMANTE

Tout ce qui apparait sur I'écran peut également étre envoyé a une imprimante en tapant
un controle-P. Il faut tenir enfoncée la touche marquée « CTRL », tandis que vous
appuyez sur la touche « P ». Le premier controle-P dit 8 dBASE II de démarrer I'envoi de
tout ce qui se trouve sur l'écran a l'imprimante, et le second l'éteint. Lorsque
I'imprimante est active, toutes les commandes dBASE II demeurent inchangées.

TRIER (SORT) UN FICHIER DE DONNEES

Il est souvent utile, lorsque 1'on a un fichier mailing, de vouloir imprimer les noms dans
un ordre alphabétique, par le nom ou le code postal. Ceci peut étre effectué par un tri
(SORT) ou l'indexation (INDEX) du fichier.

On trie un fichier sur une rubrique particuliére en déclarant son nom a la commande
SORT, et le nom du nouveau fichier de données. Le fichier original sera lu et une version
par ordre alphabétique sera sauvegardée sur le nouveau nom du fichier.

Le nom du nouveau fichier trié devra signifier son origine, mais n'importe quel nom

ferait I'affaire.

LIST NOM,CODEPOST

00001 PRADEL 01284
00002 BEN 97821
00003 JUNIOR 02174

. SORT ON CODEPOST TO MAILCP
*kk TRI TERMINE sk

. USE MAILCP

. LIST NOM,CODEPOST
00001 PRADEL 01284

00002 JUNIOR 02174
00003 BEN 97821
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Un nouveau fichier de données, appelé MAILCP.DBF, a été créé sur le disque. Comme
vous pouvez le voir sur les numéros d'enregistrements, l'ordre physique des
enregistrements se trouve dans l'ordre croissant des codes postaux. Le fichier original
MAIL.DBF est gardé sur le disque dans son ordre de création. Une limitation évidente du
tri est I'espace requis par le fichier nouvellement trié. Par conséquent, tout nouvel
enregistrement ajouté a la fin d’'un fichier trié ne sera plus dans un ordre trié.

L'inconvénient majeur du tri d'un fichier est le temps pris par cette opération. dBASE II
est habituellement un programme tres rapide d’exécution, mais le tri est la commande la
plus lente du langage. On peut arriver jusqu'a des temps de plus d'une heure pour trier
1 500 enregistrements sur un disque souple.

INDEXER (INDEX) UN FICHIER DE DONNEES

Plutot que trier un fichier, on peut créer un index a partir de n'importe quelle rubrique.
La rubrique utilisée pour I'index est appelée la rubrique-clé. Un nouveau fichier est créé
contenant un emplacement pour chaque enregistrement dans le fichier de données. Cet
emplacement contient la clé et le numéro d'enregistrement correspondant. Cela
ressemble un peu a I'index d'un livre, qui contient une liste des mots-clés et les pages sur
lesquelles on peut les retrouver.

. USE MAIL
INDEX ON NOM TO MAILNOM
00003 ENREGISTREMENTS INDEXES
. USE MAIL INDEX MAILNOM
LIST NOM
00002 BEN
00003 JUNIOR
00001 PRADEL

Le fichier index de la base MAIL.DBF a été sauvegardé sur le disque avec le nom
MAILNOM.NDX, et il est construit a partir de la rubrique appelée NOM. Les fichiers
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index sont stockés sous une forme illisible, mais si on les traduisait, ils apparaitraient
comme suit

BEN 2
JUNIOR 3
PRADEL 1

Si un fichier de données est utilisé avec un fichier index (USE INDEX), toutes les
commandes dBASE II, telles que LIST, agiront comme si le fichier est dans l'ordre de
I'index. Les numéros d’enregistrement montrent que les enregistrements sont encore
actuellement dans I'ordre physique de création.

Puisque l'indexation d'un fichier ne nécessite pas la copie totale de celui-ci, on réalise
donc une économie de place sur le disque comparée a la technique du tri (SORT). Si vous
utilisez une base que vous indexez (USE INDEX), tout ajout d'informations dans le fichier
mettra a jour automatiquement l'index.

D’autre part, I'indexation est a peu pres trois ou quatre fois plus rapide que le tri. On
peut créer plusieurs index sur un méme fichier, et jusqu'a sept maximum peuvent étre
utilisés en méme temps. Malheureusement, la gestion de nombreux index mis a jour
diminuera la vitesse d'exécution de dBASE II. En pratique, trois fichiers d'index pourront
étre utilisés a la fois.

Un avantage supplémentaire de l'indexation d'un fichier est la possibilité d’utiliser la
commande FIND. Les contenus des rubriques indexées sont fournis a dBASE II qui va
chercher I'enregistrement correspondant. Si la recherche est infructueuse, un message

d’erreur sera affiché sur I'écran. La commande FIND est extrémement rapide et prend
habituellement moins de deux secondes pour trouver n'importe quel enregistrement.

FIND JUNIOR
. DISPLAY
00003 MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174
. FIND FORD
ENREGISTREMENT NON TROUVE

Si dBASEIl ne peut pas trouver (FIND) la clé recherchée, un message
*** ENREGISTREMENT NON TROUVE *** sera affiché.
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TRIER OU INDEXER, QUE CHOISIR?

Il n'est pas prouvé que I'indexation soit plus profitable que le tri. Il y a des situations ou
il est préférable de trier un fichier (SORT). Lorsqu'il est nécessaire de consulter chaque
enregistrement un par un, pour sortir des étiquettes sur imprimante, il est plus rapide
d'utiliser un fichier qui a été trié suivant un ordre déterminé. Ceci vient du fait que tous
les enregistrements sont physiquement dans le bon ordre, tandis que les fichiers indexés
ont seulement l'apparence d'étre en ordre.

dBASE II n'a que tres peu d'opérations disque pour retrouver les enregistrements triés.
L'exemple ci-dessous vous montre le type d'étude que seriez amené a faire.

Créez le fichier en ordre : Indexation 5 minutes.
Tri 20 minutes.

Temps supplémentaire pour trier : 15 minutes.

Imprimer des étiquettes : Trier le fichier 5 minutes.
Indexer le fichier 10 minutes

Temps supplémentaire pour imprimer le fichier indexé: 5 minutes.

Si ce jeu d'étiquettes est imprimé trois fois, a partir du méme fichier, il est certainement
plus rapide de trier le fichier. Lorsque tous les enregistrements d'un fichier doivent étre
traités dans l'ordre plusieurs fois, un fichier trié (SORT) est préférable a un fichier indexé
(INDEX).

ECRIRE DES RAPPORTS

La commande LIST est un moyen d'examen du contenu du fichier de données. Lorsque
I'on a besoin de sortir un listing de toutes les informations d'un fichier, de fagon plus
présentable, on utilise la commande REPORT. Cette commande permet la construction
d’'un rapport sous forme de tableau qui est alors affiché a I'écran ou envoyé a
I'imprimante.



20 Guide de formation

Construire un rapport (REPORT) ressemble a la création (CREATE) d’'un fichier de
données. Les contenus de chaque colonne doivent étre décrits en fournissant la taille et
le nom de la rubrique de données qui doit étre affichée. Chaque colonne doit également
comporter un en-téte qui sera imprimé en haut de chaque page. A coté de I'affichage des
contenus d’'une rubrique déterminée, une colonne peut comporter le résultat d'une
opération arithmétique a partir d'une combinaison de rubrique. Ainsi, si prix est une
rubrique de données, la taxe peut étre imprimée a une colonne particuliere comme étant
égale a prix * 0.05.

Le rapport peut inclure des totaux de rubriques numériques et des interruptions pour les
sous-totaux lorsque les contenus d'une rubrique particuliere changent. C'est le cas
lorsque I'on a des rapports financiers a éditer. Un titre peut étre ajouté en haut du
rapport, il sera imprimé au début de chaque page avec la date et le numéro de page.

. USE MAIL

. REPORT FORM MAILLIST

ENTREZ LES OPTIONS, M=MARGE GAUCHE, L=LIGNES/PAGE, W-LARGEUR DE PAGE
DESIREZ-VOUS UN EN-TETE (Y/N) ? Y

DONNEZ L'EN-TETE : LISTE MAILING

DESIREZ-VOUS UN DOUBLE INTERLIGNE (N/Y) ? N

DESIREZ-VOUS DES TOTAUX (N/Y) ? N

COL  COLONNE LONGUEUR, CONTENU

001 10, PRENOM

ENTREZ LE TITRE : PRENOM

002 15,NOM

ENTREZ LE TITRE : NOM

003 15,VILLE

ENTREZ LE TITRE : VILLE

004  {CR)

Les parameétres de ce rapport sont sauvegardés sur le disque sous le nom
MAILLIST.FRM. lls peuvent étre imprimés a tout moment en répétant la commande
REPORT. Si l'on précise une condition, le rapport imprimera uniquement les
enregistrements remplissant la condition.
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. REPORT FORM MAILLIST
PAGE NO. 00001

01/12/85

LISTE MAILING
PRENOM NOM VILLE
FRANCIS PRADEL BELLEY
SAMUEL BEN ST. LOUIS
MAXIME JUNIOR CHARLY

. REPORT FORM MAILLIST FOR VILLE = 'BELLEY’

PAGE NO. 00001

01/12/85

LISTE MAILING
PRENOM NOM VILLE
FRANCIS PRADEL BELLEY

Si I'on veut modifier le rapport, on peut utiliser n'importe quel systeme de traitement de
texte pour modifier le fichier MAILLIST.FRM. Lorsqu'il est modifié, il suffit simplement de
le sauvegarder sur le disque et dBASE Il pourra de nouveau l'utiliser un peu plus tard.

MODIFICATIONS ET CORRECTIONS DES DONNEES
(EDIT, REPLACE)

Une tres grande part du processus d'entrée de données est I'isolement et la correction des
erreurs. Lorsque de nouveaux enregistrements viennent d'étre ajoutés (APPEND), ils
doivent étre listés sur I'imprimante et vérifiés. Lorsque l'on trouve une erreur, il y a
plusieurs facons de la corriger. La plus simple est celle qui utilise la commande EDIT. Le
numéro d'enregistrement doit suivre cette commande.

De la méme facon que la commande APPEND, EDIT vous permet d'opérer en mode plein
écran. Cela veut dire que les contenus d'enregistrements sont affichés entierement, et le
curseur peut étre déplacé sur n'importe quelle rubrique. Nous allons maintenant
modifier le deuxiéme enregistrement pour que Samuel soit changé en Suzy (EDIT). Nous
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pouvons dire a dBASE Il d’arréter la modification (EDIT) en appuyant sur la touche
controle-W.

. LIST
00001 FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 01 01284
00002 SAMUEL BEN 30 OUEST ALEMEDA ST. LOUIS 97 97821
00003 MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174
. EDIT 2

ENREGISTREMENT 00002

PRENOM . Suzy

NOM . BEN

ADRESSE ~ : 30 OUEST RUE ALEMEDA
VILLE . ST. LOUIS

DEPARTMT . 97
CODEPOST : 97821

.LIST

00001 FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 01 01284
00002 Suzy BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA ST. LOUIS 97 97821
00003 MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174

La commande EDIT vous permet donc de changer le nom et de mettre Suzy a la place,
mais on peut se servir d'une commande similaire (REPLACE). Le numéro
d’enregistrement est d’abord tapé, suivi par l'information qui devra étre remplacée
(REPLACE) dans le nom de la rubrique. Si la limitation est définie comme ALL, chaque
enregistrement devra étre modifié.

Bien entendu, dBASE II ne vous alerte pas si le changement est incohérent. Puisqu'il
n’existe pas de commande permettant d’arréter le remplacement, il est conseillé de faire
une copie du fichier de données avant de faire des modifications importantes. Vous
utiliserez dans ce cas la commande COPY.



L'essentiel de dBASE Il 29

.2
. REPLACE PRENOM WITH "SAMUEL"
00001 REMPLACEMENT(S)
. DISPLAY
00002  SAMUEL BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA ST. LOUIS 97 97821
. COPY TO TEST
. USE TEST
. REPLACE ALL PRENOM WITH "FRANCIS”
00003 REMPLACEMENT(S)

. LIST
00001 FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERAL BELLEY 01 01284
00002 FRANCIS BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA ST. LOUIS 97 97821

00003 FRANCIS JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174

Vous venez de voir un exemple excessif de la commande REPLACE. On ne pourrait pas
opérer de cette facon sur une véritable application de stock.

. USE STOCK
. REPLACE ALL PRIX WITH PRIX * 1.10

Le prix de tous les articles du stock hypothétique viennent d’étre augmenté de 10 %. Ce
sont des choses qui arrivent !
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SUPPRESSION D’ENREGISTREMENTS D'UN FICHIER
DE DONNEES (DELETE)

La plupart des programmes de base de données ont un processus de suppression
d'enregistrement trés complexe. Avec dBASE 11, il n'y a pas de probléme. Vous entrez
simplement le numéro d'enregistrement avec lequel vous voulez travailler, suivi par la
commande DELETE.

. USE MAIL

LIST
00001 FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 01 01284
00002 SAMUEL BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA ST. LOUIS 97 97821
00003 MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174
1
. DELETE

00001 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S)
. DISPLAY
00001 +FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY MA 01284

L’enregistrement est toujours dans le fichier, il a été marqué d'un astérisque pour une
suppression future. dBASEIl a choisi la méthode stre dans les suppressions
d’enregistrements. Ils sont tout d’abord marqués avec la commande DELETE et ensuite
supprimés avec la commande PACK. De cette fagon, vous avez la chance de pouvoir
changer d'avis et de rappeler les enregistrements par RECALL, avant de les supprimer
(PACK). PACK est irréversible, aussi il sera peut-étre nécessaire de faire une copie de
I'ancien fichier avant d’utiliser la commande PACK. Vous aurez donc une copie de
sécurité.
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. RECALL

00001 ENREGISTREMENT(S) RESTITUE(S)

. DISPLAY

00001 FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY MA 01284
. COPY TO TEST2

. USE TEST2

1

. DELETE

00001 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S)

. PACK

COMPACTAGE TERMINE, 00002 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)
. LIST

00001 SAMUEL BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA ST. LOUIS 97 97821
00002 MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174

Le nouveau fichier, TEST2.DBF, ne contient plus que deux enregistrements. Comme
vous pouvez le voir, les numéros d’enregistrements ont été ajustés. Les anciennes
données sont toujours dans le fichier MAIL.DBF, et nous continuerans a I'utiliser pour
nos exemples.

UTILISATION DE LA MEMOIRE DE L'ORDINATEUR
SOUS dBASE II

Paralléelement au stockage de l'information sur le disque, vous pouvez aussi utiliser la
mémoire de I'ordinateur pour y ranger des données usuelles. Cela est trés important
lorsque vous commencerez a programmer. Soixante-quatre emplacements de stockage
sont disponibles pour les variables mémoire, et ces variables peuvent contenir jusqu’a
254 caractéres, un nombre a 10 positions, ou une valeur vraie ou fausse.
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Il n’est pas nécessaire de déclarer a dBASE Il la taille et le type d'une variable mémoire,
puisqu’elle sera attribuée d'apres son contenu. L'information est sauvegardée dans une
variable mémoire avec la commande STORE. Toutes les variables mémoire peuvent étre
listées a tout moment avec la commande LIST MEMORY.
. STORE "FRED” TO NOM
FRED
LIST MEMORY

NOM (C) FRED
sx TOTAL #+ 01 VARIABLES USED 00004 BYTES USED

. STORE 100 TO MONTANT

100

. LIST MEMORY

NOM (C) FRED

MONTANT (N) 100

** TOTAL *x 02 VARIABLES USED 00010 BYTES USED
Le contenu d’'une variable mémoire particuliére peut étre affiché avec la commande ?.
On peut la traduire par « Qu'est-ce que » ou « Affiche ».

? NOM

FRED

. 2 10 x MONTANT

1000
Toutes les variables mémoire peuvent étre sauvegardées dans un fichier disque avec la
commande SAVE TO. Le résultat est la création d'un fichier avec I'extension MEM. Les

variables sont rappelées dans la mémoire avec la commande RESTORE FROM. Si vous
voulez supprimer une variable, vous utilisez simplement la commande RELEASE.
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. LIST MEMORY
NOM (C) FRED
MONTANT (N) 100
% TOTAL #x 02 VARIABLES USED 00010 BYTES USED
. SAVE TO TEST
. RELEASE NOM
. LIST MEMORY
MONTANT (N) 100
#x TOTAL #x 01 VARIABLES USED 00006 BYTES USED
. RELEASE ALL
. LIST MEMORY
% TOTAL #x 00 VARIABLES USED 00000 BYTES USED
. RESTORE FROM TEST
. LIST MEMORY
NOM (C) FRED
MONTANT (N) 100
% TOTAL #x 02 VARIABLES USED 00010 BYTES USED

Le fichier créé dans les exemples précédents s’appelait TEST.MEM, il est
fondamentalement différent de TEST.DBF créé précédemment.

POINTEUR D’'ENREGISTREMENT

Lorsqu’'on utilise un fichier de données, dBASEIl garde toujours la trace de
I'enregistrement courant sur lequel on travaille. La raison en est que le numéro
d’enregistrement courant est sauvegardé sous le nom «#» dans la mémoire de
I'ordinateur. Cette variable mémoire est identifiée comme le pointeur d’enregistrement.
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Un pointeur est un nombre qui se rapporte a une adresse. Exactement comme le code
postal se rapporte a I'adresse de votre maison, le pointeur d’enregistrement se rapporte a
I'enregistrement courant.

Pour découvrir le numéro d'enregistrement courant, nous demandons la valeur du
pointeur d’enregistrement.

Pour examiner I'enregistrement, nous utilisons DISPLAY. La premiere fois que nous
utilisons un fichier (USE), le premier enregistrement est I'enregistrement courant.
dBASE II T'appelle le haut du fichier (TOP). Le dernier enregistrement est appelé
BOTTOM. Pour se déplacer vers I'enregistrement suivant, nous sautons (SKIP). Si nous
ajoutons un numéro d'enregistrement, nous obtiendrons le nouvel enregistrement
courant.

. USE MAIL

. GOTO TOP

? #

. DISPLAY

00001 FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 02 01284
1
. DISPLAY
00001 FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 02 01284
Si on utilise un index, le pointeur d'enregistrement travaille dans 'ordre de l'index.
Lorsque l'on utilise la commande FIND, dBASEIl sauvegarde le numéro

d’enregistrement trouvé dans le pointeur d'enregistrement. S’'il ne trouve pas
I'enregistrement, dBASE Il sauvegarde la valeur O dans le pointeur d’enregistrement.



L'essentiel de dBASE Il 35

. USE MAIL INDEX MAILNOM

. FIND MAXIME

.1 #

. DISPLAY
00003 MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174
. FIND FORD

skx ENREGISTREMENT NON TROUVE sxx

A

. GOTO TOP
. DISPLAY
00002 SAMUEL BEN 30 QUEST RUE ALEMEDA ST. LOUIS 97 97821
Le pointeur d’enregistrement doit toujours étre pris en compte lors de I'exécution d’'une

fonction. Lorsque l'on a bien compris l'effet de la fonction sur le pointeur
d’enregistrement, on obtient toute la puissance de la fonction.

VARIABLES SYSTEME

Le pointeur d’enregistrement est un exemple de variables systéme. Ces variables sont
mises a jour automatiquement par dBASE II.

Deux autres variables systeme sont DATE() et EOF. La date est enregistrée en mémoire,
en début de programme, lorsque dBASE II vous la demande. EOF surveille la fin d'un
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fichier de données pour tester dans des programmes si le dernier enregistrement a été
atteint. Lorsque le pointeur d’enregistrement est positionné au-dela du dernier
enregistrement, EOF prend la valeur vraie (true).

. 1 DATE()

01/12/85

. LIST

00002 SAMUEL BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA  ST. LOUIS 97 97821

00003 MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174

00001 FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 01 01284

. GOTO TOP

. DISPLAY

00002 SAMUEL BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA  ST. LOUIS 97 97821

. ! EOF

. GOTO BOTTOM

. SKIP

xx% ENREGISTREMENT: 00001
. 1 EOF

.T.

On s’apergoit que le butoir se fait sur le dernier enregistrement. On peut donner a la
commande SKIP une valeur pour sauter plusieurs enregistrements.

Exemple : SKIP 4 pour sauter 4 enregistrements ou
SKIP — 2 pour revenir a 2 enregistrements plus haut.
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UTILISER (USE) PLUS D'UN FICHIER DE DONNEES

dBASE II se réserve deux emplacements mémoire pour les fichiers de données. Jusqu'a
maintenant, nous n’avons utilisé que le premier emplacement mémoire. Pour utiliser un
autre fichier de données en méme temps, vous devez taper la commande SELECT
SECONDARY, ce qui aura pour conséquence l'ouverture de la deuxiéme zone de
mémoire. La commande USE dans la zone SECONDARY n'affectera pas le fichier qui est
utilisé dans la zone PRIMARY. SELECT PRIMARY revient a la premiére zone
(PRIMARY).

. SELECT PRIMARY

. USE MAIL

. LIST

00001 FRANCIS  PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 01 01284
00002 SAMUEL BEN 30 QUEST RUE ALEMEDA ST. LOUIS 97 97821
00003 MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174

. SELECT SECONDARY
. USE MAILCP
. LIST NOM
00001 PRADEL
00002 JUNIOR
00003 BEN
. SELECT PRIMARY

Dans cet exemple, MAIL.DBF et MAILCP.DBF sont maintenant utilisés a tour de role.
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LES MACROS

I est souvent nécessaire de taper la méme commande plusieurs fois. L'effort de frappe
peut étre réduit en sauvegardant la commande dans une variable mémoire (STORE).
Cette variable peut alors étre utilisée a la place d'une commande suffisamment longue.

Si un & est placé devant une variable, dBASE II se comporte comme si le contenu de la
variable était tapé au clavier. L'utilisation d'une variable mémoire pour remplacer une
commande entiére est appelée une macro. Les programmeurs utilisent souvent les
macros pour raccourcir I'écriture avec un langage.

. USE MAIL
. STORE "LIST" TO L

LIST
. &l
00001 FRANCIS  PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 01 01284
00002 SAMUEL BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA  ST. LOUIS 97 97821
00003 MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174

STRUCTURE INTERNE D'UN FICHIER DE DONNEES

Le nom, le type et la taille des rubriques constituent la structure du fichier. Cette
information est stockée en téte de chaque fichier de données, dans un bloc de caracteéres
appelé I'en-téte de fichier. dBASE II peut déterminer la structure de n'importe quel fichier
de données en utilisation (USE) simplement par la lecture de cet en-téte. La commande
LIST STRUCTURE affiche cette information.
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. LIST STRUCTURE

STRUCTURE DU FICHIER . MAIL.DBF
NOMBRE D" ENREGISTREMENTS : 00003

DATE DE LA DERNIERE MISE A JOUR : 01/12/85
BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D'UTILISATION

CHAMP NOM TYP DIM DECIMALE(S)
001 PRENOM C 010
002 NOM C 010
003 ADRESSE C 020
004 VILLE C 010
005 DEPARTMT C 002
006 CODEPOST C 005
xx TOTAL *x 00058

A coté de l'information sur la structure du fichier, 1'en-téte gere aussi le nombre
d’enregistrements dans le fichier et la date de la derniére mise a jour (ajouts ou
modifications) du fichier.

La structure de MAIL.DBF nous dit que chaque enregistrement prend 58 caractéres sur
le disque. Une fois que le nombre total d'enregistrements placés dans le fichier est connu,
I'espace de stockage nécessaire peut étre calculé. Il est égal au nombre d'enregistrements
multiplié par la longueur de chaque enregistrement. Avec en plus 521 caractéres pour
'en-téte.

En examinant la structure du fichier, n'importe qui peut connaitre les éléments ou
rubriques d'un fichier créé par d'autres. De nombreuses personnes ou programmes
peuvent alors partager aisément les mémes fichiers de données.

MODIFIER LA STRUCTURE (MODIFY STRUCTURE)
D'UN FICHIER DE DONNEES

Dans toute application informatique, une chose est a prendre en compte, c'est le
changement. Dans le milieu informatique, il est dit souvent que « toute application qui
tourne est déja périmée ».
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Il y a plusieurs raisons a ces inévitables changements. Les utilisateurs n’ont que tres
rarement une bonne compréhension de leur manuel de référence; ce qui ameéne une
difficulté dans I'implémentation des systémes automatisés. D’autre part, !'introduction
de tout systeme informatique provoquera le changement de point de vue des possibilités
de l'informatique. On entend parfois, «s'il peut le faire, peut-il faire aussi... ? ». Ces
petites choses supplémentaires peuvent rallonger considérablement un projet.

Pour étre au point avec les nécessités de modification d'une base de données, il est
nécessaire d’avoir une bonne compréhension des techniques impliquées dans le
changement de structure d'une base de données. Nous allons étudier quelques-unes de
ces techniques.

Toute méthode de modification de la structure d'un fichier de données implique la
création d'un nouveau fichier de données avec la structure et les données souhaitées. Il
faut toujours garder I'ancien fichier comme sauvegarde pour garantir la sécurité des
informations.

Si la commande CREATE est utilisée pour définir le nouveau fichier de données, on peut
utiliser une variante de la commande APPEND déja vue précédemment. Le nouveau
fichier de données est appelé (USE), et la donnée est ajoutée a partir de I'ancien fichier
(APPEND FROM).

dBASE II lit les en-tétes de chaque fichier et examine les rubriques en contrdlant leur
nom dans chaque fichier. Le transfert s'opére ensuite a partir des différentes rubriques,
enregistrement par enregistrement.

Nous allons changer la structure de MAIL.DBF en utilisant cette méthode, en
supprimant la rubrique ville, en ajoutant une rubrique numéro de téléphone et en
raccourcissant la longueur de la rubrique nom.
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. CREATE
DONNEZ LE NOM DU FICHIER : NEWMAIL
DONNEZ LA STRUCTURE DES ENREGISTREMENTS SELON LE FORMAT :
CHAMP  NOM,TYP,DIM,DECIMALE (S)
001 PRENOM,C,10
002 NOM,C,4
003  ADRESSE,C,20
004  DEPARTMT,C,?2
005  CODEPOST,C,5
006  TEL,C,13
007  {CR)
DESIREZ-VOUS COMMENCER LA SAISIE (Y/N) ? N

. USE NEWMAIL
. APPEND FROM MAIL
00003 ENREGISTREMENT(S) AJOUTE(S)

. LIST

00001 FRANCIS PRAD 100 RUE FEDERALE 01 01284
00002 SAMUEL BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA 97 97821
00003 MAXIME JUNI 1 RUE DU CENTRE 02 02174

Le nouveau fichier NEWMAIL.DBF a maintenant la structure désirée, et les données ont
été transférées automatiquement dans leurs rubriques respectives. Les rubriques de
I'ancien fichier qui manquent sont ignorées, les rubriques correspondantes sont
chargées avec les informations qu’elles peuvent contenir, et les nouvelles rubriques sont
laissées vides. La nouvelle rubrique vide, TEL, pourra étre saisie manuellement avec les
commandes EDIT ou REPLACE.

La méthode qui nécessite le moins de frappe est I'utilisation de la commande COPY. Si
I'information d'un fichier existant est nécessaire, 1'ancien fichier est utilisé (USE) et les
rubriques sélectionnées sont copiées vers le nouveau fichier.
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. USE MAIL

. COPY FIELD PRENOM,NOM,DEPARTMT TO NEWMAIL2

00003 ENREGISTREMENT(S) COPIE(S)

. USE NEWMAIL2
LIST STRUCTURE
STRUCTURE DU FICHIER

NOMBRE D"ENREGISTREMENT
DATE DE LA DERNIERE MISE

A JOUR

. NEWMAIL2.DBF
: 00003
01/12/85

BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D'UTILISATION

CHAMP NOM TYP
0001 PRENOM C
0002 NOM C
0003 DEPARTMT C
% TOTAL *x*

. LIST

00001 FRANCIS

00002 SAMUEL

00003 MAXIME

S’il est nécessaire de faire des changements plus conséquents, on peut copier
uniquement la structure de I'ancien fichier dans le nouveau fichier (COPY STRUCTURE).
On utilise alors ce nouveau fichier (USE), et on modifie sa structure. MODIFY
STRUCTURE détruit toute information dans le fichier, c’est la raison pour laquelle on
doit créer d’abord le nouveau fichier. Apres les modifications de structure, les données

DIM
010
010
002
00023

PRADEL
BEN
JUNIOR

DECIMALE (S)

01
97
02

sont ajoutées a partir de I'ancien fichier par APPEND FROM.

Puisque la commande MODIFY STRUCTURE implique le mode d’édition plein écran de
I'’en-téte du fichier, nous observons simplement le résultat dans '’exemple ci-dessous.
Dans I'exemple qui suit, nous allons modifier la structure du fichier NEWMAIL3 pour
étendre la rubrique NOM, supprimer la rubrique ADRESSE et inverser le code postal et le

département.
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. USE MAIL

. COPY STRUCTURE TO NEWMAIL3

. USE NEWMAIL3

. LIST STRUCTURE

STRUCTURE DU FICHIER : NEWMAIL3.DBF
NOMBRE D' ENREGISTREMENTS : 00000

DATE DE LA DERNIERE MISE A JOUR : 01/12/85
BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D'UTILISATION

CHAMP NOM TYP DIM DECIMALE(S)
001 PRENOM C 010
002 NOM C 010
003 ADRESSE C 020
004 VILLE C 010
005 DEPARTMT C 002
006 CODEPOST C 005
*x TOTAL =*x 00058

. MODIFY STRUCTURE

LA COMMANDE "MODIFY” DETRUIRA TOUTES VOS DONNEES... (Y/N) 7Y
. LIST STRUCTURE

STRUCTURE DU FICHIER : NEWMAIL3.DBF

NOMBRE D' ENREGISTREMENTS : 00000

DATE DE LA DERNIERE MISE A JOUR : 01/12/85
BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D'UTILISATION

CHAMP NOM TYP DIM DECIMALE(S)
001 PRENOM C 010
002 NOM C 020
003 VILLE C 010
004 CODEPOST C 005
005 DEPARTMT C 002

% JTOTAL *x 00048
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. APPEND FROM MAIL

00003 ENREGISTREMENT(S) AJOUTE(S)

. LIST

00001 FRANCIS 100 RUE FEDERALE BELLEY 01284 01
00002 SAMUEL 30 OUEST RUE ALEMEDA ST. LOUIS 97821 97
00003 MAXIME 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02174 02

Les noms des rubriques existantes ont été conservés. De cette facon, dBASE II est capable
de dire quelles sont les rubriques qui ont été transférées. Une procédure plus complexe
est nécessaire pour modifier les noms des rubriques.

L’ancien fichier de données doit étre copié sur le disque (COPY) sans sa structure. Quand
les données sont ajoutées au nouveau fichier, ce sont les positions relatives plutot que les
noms de rubriques qui sont utilisées pour placer les données dans les nouvelles
rubriques. On utilise ici 'option SDF pour la copie.

. USE MAIL
. COPY TO MAILTEMP SDF
00003 ENREGISTREMENT(S) COPIE(S)
Un fichier nommé MAILTEMP.TXT est maintenant créé sur le disque. La commande SDF

indique que les données ont été sauvegardées sans la structure. Il se présente comme
suit, mais ce n’est pas listable

FRANCIS  PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 0101284
SAMUEL BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA ST. LOUIS 9797821
MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 0202174

. COPY STRUCTURE TO NEWMAIL4
. USE NEWMAIL4
. MODIFY STRUCTURE

LA COMMANDE "MODIFY” DETRUIRA TOUTES VOS DONNEES (Y/N) ? Y
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. LIST STRUCTURE

STRUCTURE DU FICHIER : NEWMAIL4.DBF
NOMBRE D’ ENREGISTREMENTS : 00000

DATE DE LA DERNIERE MISE A JOUR : 01/12/85

BASE DE DONNEES PRIMAIRE EN COURS D'UTILISATION

CHAMP NOM TYP DIM DECIMALE(S)
001 PRENOM C 010
002 NOM C 010
003 ADRESSE C 020
004 VILLE C 010
005 DEPARTMT C 002
006 CODEPOST C 005
*x% TOTAL *x 00058

. APPEND FROM MAILTEMP SDF
00003 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)

. LIST

00001 FRANCIS ~ PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 01 01284
00002 SAMUEL BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA ST. LOUIS 97 97821
00003 MAXIME JUNIOR 1 RUE DU CENTRE CHARLY 02 02174

On peut également modifier les choses en créant un fichier ayant la méme structure,
mais contenant seulement des enregistrements particuliers. C’est encore plus simple, il
suffit de déclarer la condition dans la commande APPEND FROM ou COPY TO.

. USE MAIL

. COPY STRUCTURE TO NEWMAILS

. USE NEWMAILS

. APPEND FROM MAIL FOR VILLE = 'BELLEY’

00001 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)
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LIST
00001 FRANCIS  PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 02 02184
. USE MAIL

. COPY TO NEWMAIL6 FOR VILLE = 'BELLEY’
00001 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)
. USE NEWMAILG
LIST
00001 FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 01 02184
Toutes ces différentes techniques ont leur utilité, et leur choix est une affaire de goiit

personnel. Ce qu'il faut retenir, c’est la maniere de déplacer les informations d’un fichier
a l'autre.

SORTIR D'UNE SEQUENCE dBASE II

Maintenant que nous avons fini notre exemple de séquences dBASE I, il est logique
d’arréter le programme. Ne terminez jamais une séquence en appuyant sur le bouton de
RESET, ou bien en éteignant l'ordinateur. Cela aurait pour résultat la perte des
informations nouvellement ajoutées, ou bien des dégats sur les fichiers de données
existants. La seule facon correcte de sortir est de dire QUIT.

. QUIT

sxx FIN DU TRAITEMENT dBASE II Version L.C.E. =

CONCLUSION

Maintenant que vous venez de voir I'extraordinaire potentiel qui s’ouvre a vous, je vous
souhaite la bienvenue dans le monde fantastique de dBASE II. Avec un peu de pratique,
vous serez a méme de créer, ajouter et modifier aussi bien qu'un professionnel.



CHAPITRE 1l

INTRODUCTION
A LA PROGRAMMATION

POURQUOI ECRIRE DES PROGRAMMES dBASE Il ?

Chaque fois que nous voulons exécuter une série de fonctions dBASEII, nous
devons taper chaque commande séparément au clavier. Mais lorsque I'habitude est
prise, les utilisateurs sont obligés de répéter fré¢quemment les jeux de commandes.
Lorsque c’est le cas, chacun veut pouvoir entrer simplement une commande breéve afin
que dBASEII répete le processus complet a notre place.

D'une certaine fagon, la nouvelle commande serait ajoutée au langage dBASE II.
dBASE II s’occupe déja de tout le travail de gestion des fichiers disque, lorsque vous dites
USE. Ne serait-il pas souhaitable de taper le mot étiquettes si vous aviez une suite
d’étiquettes a imprimer ? C'est justement l'objet de ce chapitre.

Les commandes que nous venons d'utiliser avec dBASE Il fonctionnent de la méme
maniére dans un programme. Ceci va donc faciliter la mise au point d'une idée que vous
avez tapée d'une facon interactive avant d'écrire le programme, et donc accélérer
considérablement son développement.

QUI PEUT APPRENDRE A ECRIRE UN PROGRAMME
EN dBASE Il ?

Les personnes qui ont des niveaux de connaissances informatiques variées utilisent
maintenant dBASE II. Quelques-uns programment déja depuis 15 ans en COBOL, tandis
que d’autres débutent dans la programmation avec 1'achat de dBASE II. D’autres encore
n'auront jamais besoin d'écrire aucun programme mais bénéficieront d'une vue
d’ensemble du langage dBASEII.
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Alors que les gestionnaires peuvent étre des experts sur les besoins d'une applitation, un
mangque de connaissance sur dBASE II peut leur créer des difficultés pour expliquer les
points de détails a un programmeur. Aprées avoir lu ce chapitre, vous serez plus a méme
de comprendre les possibilités et les limites de n'importe quel systeme écrit en dBASE II.
Cette compréhension enrichira le débat entre gestionnaires et programmeurs lors de la
réalisation et de l'installation d'un systeme informatique.

Le débutant en programmation trouvera un certain plaisir a dBASEII s’il peut y
consacrer un peu de temps pour l'étudier. Ce chapitre ne fait pas référence a une
expérience de la programmation. En travaillant a partir d'exemples, de difficultés
progressives et avec un peu de pratique, chaque lecteur pourra travailler a des
programmes plus complexes. Lorsque cela vous semblera trop ardu, il pourra étre
profitable de revenir en arriére et réessayer quelques-uns des nombreux exemples de
base. Au bout d'un certain temps, les solutions vous paraitront naturelles et
compréhensibles.

Les programmeurs plus avancés pourront lire ce chapitre introductif, puisque les
chapitres suivants sont construits a partir de ces exemples. Méme le programmeur
dBASEII le plus averti y trouvera de nouvelles idées qui pourraient se révéler
intéressantes par la suite.

Des parties de programmes standard ont été introduites pour fournir au programmeur
dBASE Il un choix de solides utilitaires. Ces structures de base seront utilisées
fréquemment dans tous les exemples de programmation. Ces parties ou modules peuvent
étre utilisées plus tard par le programmeur pour construire de nouvelles applications.
Cette approche modulaire simplifie la programmation et la mise au point.

CREATION D'UN PROGRAMME dBASE II

Un programme dBASE II revient a frapper simplement une série de commandes dans un
fichier texte, de la méme facon que vous pourriez écrire un texte avec un logiciel de
traitement de texte. dBASEIl posséde un éditeur intégré pour la création de
programmes. Nos exemples ont été réalisés de cette facon.

L'éditeur fourni par dBASEII n'est pas trés complet et on peut lui adjoindre un
traitement de texte plus performant.

Si on utilise un programme de traitement de texte, on doit suivre un certain nombre de
regles. Le nom de fichier doit avoir 'extension CMD, de telle facon que dBASE II sache
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que c'est un fichier programme. Le programme de traitement de texte doit également
savoir que le fichier ne sera pas utilisé comme un document texte mais comme un
programme source.

Cet ouvrage ne fournit pas de détails sur I'éditeur de dBASE II, comme c’est le cas dans le
manuel dBASE II. Pour commencer a éditer un fichier CMD, on utilise 'instruction
MODIFY COMMAND nom-de-fichier. L'extension CMD n’est pas nécessaire, elle sera
ajoutée automatiquement. Si le fichier nommé n'existe pas, I'éditeur le créera. Dans le
cas contraire, le fichier existant sera édité a l'écran. Vous trouverez les programmes
d'exemples dans le texte apres l'instruction MODIFY. Les listings des programmes
d’exemples seront frappés en caractéres gras. Lorsque vous avez fini d’entrer le texte du
programme, appuyez sur controle-W, dBASE II sauvegardera alors le programme sur
disque. Pour faire tourner le programme, il suffit de dire a dBASE II de le faire (DO).

Notre premier programme s'appelle EXEMPLE.CMD et il exécute quelques-unes des
fonctions primaires de dBASEII.

. MODIFY COMMAND EXEMPLE

= EXEMPLE.CMD

USE MAIL

LIST

LIST NOM,VILLE

REPORT FORM MAILLIST FOR VILLE = "BELLEY”

La seule chose nouvelle est I'utilisation d'un commentaire dans la premiere ligne de
programme. Cette ligne commence par un astérisque, ce qui veut dire que toute
instruction sur le reste de la ligne est ignorée par dBASEIIL. L'utilisation de
commentaires dans un programme est une chose nécessaire pour sa documentation, et
également une habitude a acquérir qui a son importance. La documentation aide le
lecteur du programme et plus tard le programmeur. Une pratique courante est d'inclure
la date de la derniére modification, le nom des auteurs, ce qui permet de blamer
quelqu'un lorsque le programme ne marche pas.

Ce programme est juste un jeu de commandes donnant le méme résultat que si ces
commandes étaient tapées individuellement. En les plagant dans un fichier programme,
nous pouvons répéter la série de fonctions simplement en tapant DO EXEMPLE. Pour
raccourcir un peu l'exemple, nous effacerons d'abord (DELETE) le troisiéme
enregistrement du fichier.
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. USE MAIL

.3

. DELETE

00001 ENREGISTREMENT(S) EFFACE(S)

. PACK

COMPACTAGE TERMINE, 00002 ENREGISTREMENT(S) TRANSFERE(S)

. DO EXEMPLE
00001 FRANCIS PRADEL 100 RUE FEDERALE BELLEY 01284
00002 SAMUEL BEN 30 OUEST RUE ALEMEDA ST.LOUIS 97821

00001 PRADEL BELLEY
00002 SAMUEL ST.LOVIS

PAGE No 00001
12/02/85

LISTE MAILING
PRENOM NOM VILLE
FRANCIS PRADEL BELLEY
Qu'est-ce que cela nous apporte de plus? Nous aurions aussi bien pu taper cela

directement et aussi rapidement dans dBASE II. Prenez patience. Nous allons réaliser des
programmes beaucoup plus utiles.

COMMUNIQUER A PARTIR D'UN PROGRAMME

Nous désirons souvent que nos programmes puissent poser des questions, et y apporter
des réponses appropriées. C'est ce que les programmeurs appellent les entrées-sorties
«E/S». Il y a toutes sortes de maniéres de gérer les entrées-sorties a partir d'un
programme dBASE II, mais pour I'instant nous n'utiliserons que les -commandes ? et
ACCEPT.
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La commande ? a déja été évoquée, et peut étre traduite par : « quelle est la valeur de ».
On T'utilise pour afficher le contenu d'une variable, ou d'un message entre des
guillemets. Plusieurs variables ou messages peuvent étre affichés en les séparant
chacune par une virgule.

. 7 "BONJOUR"

BONJOUR

. ? "BONJOUR"”, "ERIC"

BONJOUR ERIC

. STORE "GILLES"” TO PRENOM

. 7 PRENOM

GILLES

. 1 "BONJOUR", PRENOM

BONJOUR GILLES
La commande ACCEPT est identique a STORE, ce qui veut dire qu’elle place toute
information entrée au clavier dans une variable mémoire. On peut également ajouter un
message a I'écran lors de la question. Les deux points avant 'entrée de données sont
fournis par dBASE II.

. ACCEPT TO PRENOM

. ERIC

. 7 PRENOM

ERIC

. ACCEPT "QUEL EST VOTRE NOM ?” TO NOM

QUEL EST VOTRE NOM ? : MARTIN
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Nous allons utiliser maintenant I'éditeur pour créer un programme appelé EXEMPLE2 de
facon a essayer toutes ces commandes.

. MODIFY COMMAND EXEMPLE2

*+ EXEMPLE2.CMD
ACCEPT "QUEL EST VOTRE NOM” TO NOM
? NOM, “C'EST UN JOLI NOM !"
' (tapez CTRL W)
. DO EXEMPLE?2

QUEL EST VOTRE NOM : DORIS
DORIS C'EST UN JOLI NOM !

Vous pourriez maintenant écrire votre propre programme, qui permette l'interaction
entre une personne et un ordinateur.

ECRIRE UN PROGRAMME UTILE

Il nous faudra apprendre beaucoup plus de commandes pour pouvoir commencer a
écrire des programmes complets. Plutot que de continuer avec des explications détaillées
de chaque commande, nous allons commencer a écrire un programme d'impression
d’étiquettes utilitaire. Comme de nouvelles commandes sont nécessaires, elles seront
introduites dans le contexte du programme d'étiquettes.

D'ABORD ELABORER UN PROJET

Avant d’écrire un programme informatique, on doit analyser les exigences de
I'application. Avant méme d’allumer I'ordinateur, vous pourriez écrire votre projet en
« pseudo-code », un langage trés proche de la langue naturelle. Le programme serait
alors traduit dans un langage que peut comprendre I'ordinateur.
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Nous numéroterons chaque ligne de ce que nous appellerons le pseudo-code pour
pouvoir s'y référer dans le chapitre suivant.

Projet de programme d'impression des étiquettes :

1. Utiliser le fichier de la liste mailing.

2. Lire le premier enregistrement.

3. Imprimer les contenus de I'enregistrement dans le format suivant.
PRENOM NOM
ADRESSE
CODE POSTAL, VILLE

4. Aller a I'enregistrement suivant.

5. Continuer le processus jusqu’a ce que tous les noms et adresses soient affichés.

VERSION POUR UNE ETIQUETTE

Les trois premiéres lignes sont faciles a traduire. Ecrivons la premiére ébauche de
ETIQUETTE.CMD et utilisons ces simples lignes. Nous commencerons également a
utiliser des commentaires qui décriront l'objectif du programme.

. MODIFY COMMAND ETIQUET

* ETIQUET.CMD  VERSION 1

* CE PROGRAMME AFFICHERA DES ETIQUETTES DE MAILING
* A PARTIR DU FICHIER MAIL.DBF

*

USE MAIL

? PRENOM, NOM

? ADRESSE

? CODEPOST, VILLE
(tapez CTRL W)
. DO ETIQUET

FRANCIS PRADEL
100 RUE FEDERALE
01284 BELLEY
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Pour un premier jet, ce programme ne fonctionne pas si mal. Le seul probleme est
I'espace qui se trouve entre le prénom et le nom.

Cet espace en trop est du au fait que dBASE Il ajoute des blancs qui complétent la
rubrique. Quand on lui dit d'afficher la rubrique, il affiche également des blancs. Les
espaces en trop peuvent étre supprimés, en utilisant la fonction TRIM.

Modifions notre programme et refaisons-le tourner.

. MODIFY COMMAND ETIQUET

* ETIQUET.CMD  VERSION 2

* CE PROGRAMME AFFICHERA DES ETIQUETTES DE MAILING
* A PARTIR DU FICHIER MAIL.DBF

*

USE MAIL

? TRIM(PRENOM), NOM

? ADRESSE

? CODEPOST, VILLE

. DO ETIQUET

FRANCIS PRADEL
100 RUE FEDERALE
01284 BELLEY

Le résultat est meilleur.

Les instructions des lignes 4 et 5 de notre projet viendront plus tard. La commande SKIP
va permettre de se déplacer vers I'enregistrement suivant, mais nous n'avons pas encore
trouvé le moyen de faire répéter la commande d’affichage des étiquettes jusqu’a la limite
de la fin du fichier.
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LA BOUCLE « FAIRE TANT QUE » (DO WHILE)

Nous avons besoin d'une boucle. C’est une technique de procrammation pour répéter
une série de commandes plusieurs fois. dBASE Il va nous permettre de créer une boucle
DO WHILE pour ce type de processus. Pour que notre pirogiamme puisse afficher les
étiquettes pour tous les enregistrements de notre fichier MAIL, il doit s’occuper de deux
choses. Il doit répéter la commande d’affichage d’'une étiquette aprés avoir sauté a
'enregistrement suivant (SKIP), et s'arréter lorsque le dernier enregistrement a été
affiché.

Nous utiliserons la variable systeme EOF pour indiquer a notre programme le moment
ou il doit en sortir. Lorsqu’on demande a dBASE Il de sauter (SKIP) apres le dernier
enregistrement, la boucle DO WHILE s’arréte parce que nous venons d’atteindre la fin du
fichier (EOF = end of file).

Pour continuer dans la boucle jusqu'a ce que EOF soit vrai, nous allons commencer
notre boucle avec DO WHILE .NOT. EOF (FAIRE TANT QUE NON FIN DE FICHIER). Ceci
peut sembler un peu barbare, mais la syntaxe de dBASE II I'exige. Les points de chaque
coté du mot NOT font également partie de la syntaxe. A la fin de notre programme, nous
placerons ENDDO. Ceci veut dire que le programme devra retourner a l'instruction DO
WHILE, et de nouveau tester la fin de fichier (EOF).

Ce type de boucle est tellement classique en programmation qu'il nous servira
d’armature dans de nombreuses applications.

* ARMATURE DO WHILE

* CETTE ARMATURE NOUS SERVIRA TANT QU'IL SERA NECESSAIRE DE TRAITER
* UN FICHIER ENREGISTREMENT PAR ENREGISTREMENT, JUSQU'A LA FIN DU
* FICHIER.

*
DO WHILE .NOT. EOF

*

* TRAITEZ L' ENREGISTREMENT

*
SKIP
ENDDO
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La plupart des programmeurs décalent leurs instructions qui sont dans une boucle. C'est
seulement une maniére de rendre le programme plus facile a lire. Ajoutons cette
armature dans notre programme d’étiquettes, et affichhons de nouveau les étiquettes.

. MODIFY COMMAND ETIQUET
ETIQUET.CMD  VERSION 3

CE PROGRAMME AFFICHERA DES ETIQUETTES DE MAILING
A PARTIR DU FICHIER MAIL.DBF

* ¥ ¥ *

USE MAIL
DO WHILE .NOT. EOF

? TRIM(PRENOM), NOM

! ADRESSE

? CODEPOST, VILLE
SKIP
ENDDO

(tapez CTRL W)

. DO ETIQUET

FRANCIS PRADEL
100 RUE FEDERALE
01284 BELLEY
sk ENREGISTREMENT : 00002
SAMUEL BEN
30 QUEST RUE ALEMEDA
97821 ST. LOUIS
k% ENREGISTREMENT : 00002

Bon, c’est déja mieux, mais il y a encore du travail. Les étiquettes ont été affichées pour
deux enregistrements, et le programme s’est arrété apres le dernier enregistrement.
Notre seul probleme maintenant c’est le « ENREGISTREMENT : 00002 » aprés chaque
étiquette. Le numéro d’enregistrement est affiché par dBASE II chaque fois qu’il y a un
saut (SKIP).
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Cela peut s'arranger, mais voyons d'abord comment fonctionne ce programme. Nous
suivrons le schéma du programme en pseudo-code comme tout a I’heure pour rendre
I'analyse plus facile.

U1 W W N =

o N

Utiliser le fichier de liste mailing.

Aller au premier enregistrement.

Contréler pour étre sir que l'on n'est pas au dernier enregistrement.
Afficher le format de I'étiquette.

Sauter au deuxieme enregistrement. dBASE II affiche le nouveau numéro de
I'enregistrement lorsqu'il saute (SKIP). C'est pourquoi « ENREGISTREMENT :
00002 » est affiché.

Controler la fin de fichier (EOF).

Afficher une deuxieme étiquette.

. Sauter de nouveau. Il n'est pas possible de sauter (SKIP) apres la fin du fichier,

c’est pour cette raison que nous obtenons « ENREGISTREMENT : 00002 » une
seconde fois.

. Contréler la fin de fichier (EOF). Si maintenant EOF est vrai, alors le programme

s'arréte.

Nous pouvons maintenant observer que EOF est seulement vrai lorsque nous
essayons de sauter (SKIP) apres la fin du fichier, et non pas lorsque le pointeur
d’enregistrement est au dernier enregistrement.

Le programme fonctionne correctement, mais nous ne souhaitons pas obtenir
« ENREGISTREMENT : 00002 » a I'écran. On peut supprimer de tels messages a
I’écran par la commande SET TALK OFF.

Une autre modification serait d'avoir chaque étiquette séparée par une ligne
vierge. On peut obtenir ce résultat avec une simple commande ?, qui veut dire
« afficher une ligne vierge ». Nous séparerons chaque étiquette avec trois lignes
vierges. Pour la bonne raison que la plupart des étiquettes disponibles dans le
commerce comportent six lignes. Lorsque nous commencons a imprimer des
étiquettes sur l'imprimante, nous n'aurons besoin que d'un enregistrement par
étiquette. Les trois lignes de données et les trois lignes vierges rempliront
correctement I'étiquette.
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. MODIFY COMMAND ETIQUET

* ETIQUET.CMD  VERSION 4
* CE PROGRAMME IMPRIMERA DES ETIQUETTES MAILING
* A PARTIR DU FICHIER MAIL.DBF

SET TALK OFF
USE MAIL
DO WHILE .NOT. EOF
? TRIM(PRENOM), NOM
? ADRESSE
? CODEPOST, VILLE
?
?
?
SKIP
ENDDO

. DO ETIQUET

FRANCIS PRADEL
100 RUE FEDERALE
01284 BELLEY

SAMUEL BEN
30 QUEST RUE ALEMEDA
97821 ST.LOUIS

L'ENVOI DES ETIQUETTES A L'IMPRIMANTE

Maintenant que notre programme d'étiquettes fonctionne, nous avons besoin
d’une trace papier. Les étiquettes sur écran ne sont pas d'une trés grande utilité.
Pour mettre en route une imprimante a partir du programme, on place
seulement la commande SET PRINT ON. Ceci aura pour effet de diriger tout ce
qui va a I'écran vers I'imprimante. L'impression est stoppée avec la commande
SET PRINT OFF. C'est logique, n’est-ce pas ?
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. MODIFY COMMAND ETIQUET

* ETIQUET.CMD  VERSION 5§
* CE PROGRAMME IMPRIMERA DES ETIQUETTES MAILING
* A PARTIR DU FICHIER MAIL.DBF

SET PRINT ON
SET TALK OFF
USE MAIL
DO WHILE .NOT. EOF
? TRIM(PRENOM), NOM
? ADRESSE
? CODEPOST, VILLE
?
?
?
SKIP
ENDDO
SET PRINT OFF

UN PEU DE FANTAISE AVEC LES INSTRUCTIONS IF

Nous allons modifier notre programme pour qu'il n’affiche que certains
enregistrements. Par exemple, nous n’afficherons que les étiquettes des
personnes habitant dans une certaine ville, ou ayant un code postal particulier.
Une liste mailing ne rend service que si nous pouvons 'utiliser sélectivement.

Vous allez comprendre avec un exemple concret. Supposons qu'il y ait
5.000 noms sur une liste mailing. Chaque lettre colite environ 15 centimes de
frappe, 1,20 F de main-d'oeuvre, et 1,80 F de timbre, donc un total de 3,15 F
par lettre. Les mailings sont faits a partir de cette liste tous les trimestres.

3,15 F  par lettre
x 5.000,00 lettres

15.750,00 F  par mailing
X 4 mailings par an

63.000,00 F par an
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Si seulement 10 % de ces lettres peuvent étre exclues, a partir d'une sélection
faite sur I'adresse ou un autre critére, on réalise une économie chaque année de
6.300 F par an. Cela vous rembourse largement sur 1'achat du logiciel dBASE II.

On peut obtenir ces économies uniquement avec un seul mot, IF. Cette
commande permet a dBASEII de savoir s'il doit exécuter ou non certaines
opérations. La structure de la commande IF est identique a celle du DO WHILE.
On teste une condition, et si elle est vraie, toutes les commandes entre le IF et le
ENDIF sont exécutées.

IF condition vraie
exécuter un certain nombre de commandes ENDIF

En ajoutant une construction IF dans notre programme d’étiquettes, nous pouvons
imprimer des enregistrements de facon sélective.

Nous allons laisser notre programme d’étiquettes de coté, et retaper un programme sous
un nouveau nom, ETIQSEL.

. MODIFY COMMAND ETIQSEL
ETIQSEL VERSION 1

CE PROGRAMME IMPRIMERA DES ETIQUETTES DE MAILING
A PARTIR DU FICHIER MAIL.DBF SUR LE SEUL CRITERE DES VILLES

* ¥ ¥

*
SET TALK OFF
USE MAIL
SET PRINT ON
DO WHILE .NOT. EOF
IF VILLE = "ST.LOUIS"
? TRIM(PRENOM), NOM
? ADRESSE
? CODEPOST, VILLE
?
?
?
ENDIF
SKIP
ENDDO
SET PRINT OFF
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. DO ETIQSEL

SAMUEL BEN
30 OUEST RUE ALEMEDA
97821 ST. LOUIS

Les lignes du programme, entre le IF et le ENDIF, n'ont été exécutées que pour les
enregistrements dont la ville était égale a ST. LOUIS. Nous avons donc économisé 50 %
de nos frais de postage.

PERMETTRE A L'UTILISATEUR DE FAIRE UN CHOIX

Puisque nous pouvons imprimer des étiquettes sur des criteres sélectifs, pourquoi ne pas
laisser a I'utilisateur du programme le choix de décider de la ville. Nous ajouterons donc
une question avec la commande ACCEPT, qui permettra de rentrer la ville a
sélectionner.

. MODIFY COMMAND ETIQSEL

ETIQSEL VERSION 2

CE PROGRAMME IMPRIMERA DES ETIQUETTES DE MAILING
A PARTIR DU FICHIER MAIL.DBF APRES AVOIR SAISI
LA VILLE A SELECTIONNER.

* ¥ K K

*
SET TALK OFF
USE MAIL
ACCEPT "POUR QUELLE VILLE VOULEZ-VOUS QUE J'IMPRIME LES ETIQUETTES ?" ;
TO CHOIX
SET PRINT ON
DO WHILE .NOT. EOF
IF VILLE = CHOIX

? TRIM(PRENOM), NOM

? ADRESSE

? CODEPOST, VILLE

?

?
?
ENDIF
SKIP
ENDDO
SET PRINT OFF
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DO ETIQSEL
POUR QUELLE VILLE DOIS-JE IMPRIMER LES ETIQUETTES ? : ST.LOUIS

SAMUEL BEN
30 OUEST RUE ALEMEDA
97821 ST. LOUIS

AJOUTER UN MENU

Nous avons maintenant deux programmes pour imprimer des étiquettes,
ETIQUETTE.CMD et ETIQSEL.CMD. Un utilisateur comme nous qui connait dBASE II,
sera capable d'utiliser I'un des deux programmes avec la commande DO. Si quelqu'un
d’autre utilise nos programmes, il devra soit étre assisté, soit recevoir des instructions
détaillées. Il existe une méthode qui permet a de nouveaux utilisateurs d’'imprimer des
étiquettes sans avoir a apprendre a se servir de dBASE II.

La démarche la plus simple est d'utiliser d'abord un menu. Les nouveaux utilisateurs se
sentiront tout de suite a l'aise avec dBASEII, et seront capables ensuite de faire
I'apprentissage des commandes dans un deuxiéme temps.

Ecrire un programme de menu avec dBASE II est un exercice simple. Tous les
programmes de menu effacent d’abord I'écran, présentent les choix disponibles, et
permettent a I'utilisateur de sélectionner une des différentes possibilités. Dés que vous
aurez créé un exemple de menu, vous en saurez suffisamment pour en créer d'autres qui
s’adapteront a la plupart des situations.

Nous devons apprendre de nouvelles commandes pour écrire un bon menu. La premiére
est la commande ERASE, qui efface simplement I'écran, et qui doit donc se trouver dans
chaque programme. 1l serait difficile de lire un menu, si I'écran est embarrassé de texte
des commandes précédentes. Vous utiliserez donc ERASE dans tous vos programmes,
chaque fois que vous voudrez commencer avec un écran bien net.

On a besoin d'une boucle, qui représentera le menu tant que I'utilisateur n’a pas choisi
d’arréter le programme. Une boucle DO WHILE continuera tant que la condition qui suit
le WHILE est vraie. Nous allons utiliser I'instruction DO WHILE T, au départ de notre
programme. T est une variable systéme qui est égale a vrai (true). La boucle continuera
inlassablement.
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Il y a deux maniéres de quitter une boucle. CANCEL stoppe le programme et revient a
dBASE II. QUIT permet de s'arréter et de revenir a CP/M.

Avec ce programme de menu, nous allons commencer a inclure des commentaires dans
le programme lorsqu'ils 'sont nécessaires. Cela vous permettra de comprendre le
programme dés maintenant, et peut-étre un peu plus tard lorsque vous voudrez le
mettre a jour.

. MODIFY COMMAND MENU

* MENU.CMD VERSION 1
* CE PROGRAMME PRESENTERA LES DIFFERENTES OPTIONS DE SORTIES
* D'ETIQUETTES. IL OFFRIRA EGALEMENT UNE POSSIBILITE D'AIDE.

* EVITER QUE DBASE ENVOIE DES MESSAGES A L’'ECRAN
SET TALK OFF

* DEMARRAGE DE LA BOUCLE
DO WHILE T

* PRESENTATION DU MENU
ERASE
?

" MENU D' IMPRESSION DES ETIQUETTES”

" 1. IMPRESSION DES ETIQUETTES POUR TOUTES LES VILLES”
" 2. IMPRESSION DES ETIQUETTES POUR CERTAINES VILLES”
" 3. EXPLICATIONS “

" 4. QUITTER LE MENU ET REVENIR A DBASE"

" 5. QUITTER LE MENU ET REVENIR A CP/M"

nd g ) sayg wnd snd n) mag ) ) nd sad tay sad el N o
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* DEMANDER CE QUE VEUT L'UTILISATEUR

ACCEPT ” QUE DOIS-JE FAIRE” TO CHOIX
* FAIRE CE QUE VEUT L'UTILISATEUR
IF CHOIX = "1"
DO ETIQUET
* IMPRIMER TOUTES LES ETIQUETTES
ENDIF
IF CHOIX = "2"
DO ETIQSEL
* IMPRIMER LES ETIQUETTES POUR CERTAINES VILLES
ENDIF
IF CHOIX = "3"
DO AIDE
* PRESENTATION D’'EXPLICATIONS SUR ECRAN
ENDIF
IF CHOIX = "4"
CANCEL
* REVENIR A DBASE
ENDIF
IF CHOIX = "5"
QuIT
* REVENIR A CP/M
ENDIF
ENDDO

Un programme de menu doit avoir une structure standard. Un écran rempli d’options
est affiché, on demande une sélection, et le programme correspondant est exécuté. Le
programme est cerné par une boucle, de telle facon qu’il continue jusqu’'a ce que
I'utilisateur ait fini sa sélection.

Afin de commencer par le programme de menu, |'utilisateur doit d’abord mettre en route
dBASEII et taper DO MENU, ou démarrer le programme a partir de CP/M avec la
commande DBASE MENU. Chaque programme dBASE II peut étre v..écuté a partir de
CP/M.
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DES EXPLICATIONS AU PROGRAMME

Lorsque nous avons écrit le menu, nous avons inclu un programme d’Aide. Chaque fois
que nous écrivons un menu, il est bon d'y ajouter une aide pour I'utilisateur. Cette aide
peut comporter des explications, ou fournir le nom de la personne compétente a
contacter. Ecrire un programme d’aide est facile. Cela consiste a effacer I'écran, afficher
un peu de texte, et attendre que [l'utilisateur désire revenir au menu.

. MODIFY COMMANDE AIDE

AIDE.CMD VERSION 1
PRESENTATION D'UN ECRAN D'AIDE POUR LE PROGRAMME
D' IMPRESSION DES ETIQUETTES.

* ¥ X ¥

ERASE

PLACEZ VOS MESSAGES D'AIDE A CET ENDROIT

“POUR TOUTE QUESTION, CONTACTEZ VOTRE INFORMATICIEN"

~ N W e R

ACCEPT "APPUYEZ SUR RETURN POUR CONTINUER” TO ATTENDRE

L'instruction ACCEPT fonctionne de telle fagon que I'écran reste en place jusqu’a ce que
la touche RETURN soit actionnée. Le programme retourne alors a MENU.CMD.
ATTENDRE est appelé une variable « morte », parce qu’elle ne manipule aucune
information. :

QUELQUES MOTS SUR LA COMMANDE DO

dBASE II permet a un programme d’en exécuter un autre. C'est ce que I'on appelle un
programme « emboité ». Lorsqu’'un programme en fait exécuter un autre, on dit que le
premier appelle le second. Lorsque le programme appelé est terminé, dBASE retournera
au programme qui 'a appelé par la commande DO.
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Dans dBASE II, les appels par DO peuvent avoir 16 niveaux de profondeur, ce qui veut
dire qu’'un programme peut faire exécuter un programme, qui peut lui-méme faire
exécuter un programme, qui peut a son tour en faire exécuter un autre, etc. N'imbriquez
pas trop vos programmes, parce que vous risquez d'en perdre le fil un peu plus tard. C’est
un peu comme si vous vous regardiez dans un double jeu de miroirs.

CONCLUSION

Si vous avez suivi tous les exemples de ce chapitre, vous commencez a avoir une idée de
ce que peut étre la programmation. C'est finalement l'inlassable répétition de
construction de projets, d’écriture de code, de mise au point, encore plus de projets,
encore plus de code, et encore plus de mise au point. Maintenant vous commencez a
comprendre pourquoi les programmeurs touchent de bons salaires.

Nous en arrivons au dernier chapitre recommandé pour les débutants. Le reste de cet
ouvrage avance a un rythme plus rapide. L'ensemble des notions vues jusqu'’ici est une
bonne préparation aux chapitres suivants, mais vous pourriez aussi lire ce livre
complétement. Il peut s'avérer nécessaire de consulter quelques ouvrages sur la
programmation listés dans la bibliographie, si cela vous parait trop ardu.



CHAPITRE IV

DEVELOPPEMENT DES
TECHNIQUES
dBASE Il STANDARD

Comme vous pouvez vous en apercevoir a la lecture de ce manuel, nous avons
simplement effleuré la surface du langage de dBASE II. Comme l'introduction le disait,
I'objectif de cet ouvrage n’est pas de redéfinir chaque commande, mais de présenter un
apercu du travail.

Ce chapitre vous aidera a élargir ce point de vue, en vous montrant de nombreuses
techniques classiques utilisées dans la programmation dBASE II. Malheureusement, les
concepts étudiés sont tellement larges qu'une démarche structurée est vaine. Nous
avons essayé de présenter les nouvelles commandes dans leur ordre d'apparition dans les

programmes.

Bien entendu, ces exemples seront utilisés dans les futurs chapitres, aussi il est conseillé
de ne pas en sauter.

MISE EN PLACE DE L'ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL

La premiére nécessité de tout programme sera de créer son environnement propre. Il
faudra donc se préoccuper de la maniere avec laquelle dBASEII apparaitra a
|'utilisateur, et également de la facon dont on peut entrer les données. La commande
SET servira a placer un certain nombre de parameétres, soit allumés soit éteints

(ON/OFF).

Nous avons vu la commande SET TALK OFF, qui empéche I'envoi des messages dBASE 11
a l'écran. Plusieurs SET sont combinés avec l'entrée de données et ils opérent un
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controle sur la saisie des données en mode plein écran. Voici une liste partielle de ces
commandes SET et leurs actions particuliéres :

SET ACTIONS
BELL ON Mis sur ON, le terminal émet un bip a la fin du champ
d'une rubrique.
CONFIRM OFF Mis sur ON, on doit appuyer sur la touche RETURN
pour passer a la rubrique suivante.
INTENSITY ON Mis sur ON, le terminal affiche sur I'écran les

caractéres en vidéo inverse.

Beaucoup de ces parametres sont affaire de gout personnel, donc la voie la plus stre est
de les laisser au début dans leur position originale. Lorsque vous devriendrez plus
expérimenté avec dBASEIl, vous pourrez commencer a vous en servir un peu plus.

Une nouvelle commande SET, SET ESCAPE OFF, est vraiment réservée aux personnes
qui ont une tres grande habitude de dBASE II. En mode normal, toute pression sur la
touche escape stoppera le programme en exécution. Si cela vous arrive lorsqu'un
programme est en train de mettre a jour un fichier, les résultats sur ce fichier pourraient
étre désastreux. Lorsque ESCAPE est éteint (SET ESCAPE OFF), la touche escape n'a plus
aucun effet. Cette commande n’aura plus d'utilité tant que le programme n'est pas
terminé. Si ESCAPE est OFF et si un programme se trouve dans une boucle sans fin, ou
tout autre probleme, le seul moyen d'en sortir est d’appuyer le bouton de reset.

FONCTIONS INTERNES

Beaucoup de petites taches, qui dans d'autres langages nécessiteraient 1'écriture de
petites routines de programme, sont fournies par dBASEII. Nous appellerons ces
routines des fonctions. Une fonction manipule une expression ou une variable, et la
convertit sous une nouvelle forme.

Dans presque toutes les fonctions, on fournit un argument (qui sera manipulé par la
fonction). dBASEIl traduira la fonction et l'argument pour restituer ensuite
I'information sous la forme désirée.

Nous avons déja utilisé la fonction TRIM. Elle rameéne le contenu d'une rubrique
particuliére sans les espaces qui remplissent le reste de la rubrique.
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? NOM, PRENOM
MARTIN DANIEL
? TRIM(NOM), PRENOM
MARTIN DANIEL

Beaucoup de fonctions donnent un résultat qui est soit vrai soit faux. Par exemple,
FILE(« nom-de-fichier ») est vrai si le nom de fichier est trouvé sur le disque. Cette
fonction peut étre utilisée par un programme pour tester I'existence d'un fichier de
données.

Ce type de fonction vraie ou fausse peut étre utilisé dans une instruction IF pour
déterminer la nouvelle action a entreprendre. Par exemple :

IF FILE("MAIL.DBF")

USE MAIL
ELSE

? “MAIL.DBF n'est pas sur le disque”
ENDIF

Si le fichier MAIL.DBF est présent sur le disque, la fonction FILE est vraie, et I'on utilisera
MAIL (USE). Le point d’interrogation fait partie de la syntaxe dBASE IL

La fonction !() convertira toutes les lettres d'une variable, ou d'une instruction entre
guillemets, en lettres majuscules.
? !'("bonjour")
BONJOUR

Nous allons maintenant écrire des programmes plus complexes, un certain nombre de
fonctions vont donc étre introduites.
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CONDITIONS MULTIPLES

Il y a beaucoup d’occasions ou plus d'une condition doit étre contrdlée par une
instruction IF ou DO WHILE. La méthode correcte est de connecter chaque condition
avec .AND. ou .OR. (ET ou OU). Il peut étre également intéressant de savoir si une
condition n’est pas vraie (.NOT.). Nous avons vu cela dans la commande DO WHILE
.NOT. EOF.

Lorsque les conditions deviennent trop complexes, on a recours a l'utilisation de
parentheéses pour les séparer. Voici un exemple court d'un programme d'inventaire
imaginaire :

LIST FOR VENDEUR = "AMSTRAD” .AND. (PRIX > 100 .AND. PRIX ( 300)

Cette commande a pour effet de lister les articles fabriqués par la société Amstrad dont le
prix est compris entre 100 et 300 francs. Il faut un peu d’habitude pratique pour bien se
débrouiller avec des conditions multiples.

GERER LA MEMOIRE

Lorsque I'on réalise des systemes importants qui impliquent beaucoup de fichiers CMD, il
faut réserver une attention particuliere aux variables mémoire utilisées. La limite
maximum est de 64 variables mémoire disponibles, et I'on doit supprimer certaines
variables lorsqu’elles ne sont plus nécessaires (RELEASE).

Si I'on n'y prend pas garde, la mémoire peut étre remplie avant méme la fin du
programme. Les programmes peuvent sauvegarder I'information mémoire pour qu’elle
soit ré-employée par d'autres programmes. En utilisant cette technique, un programme
peut envoyer des messages et des résultats a un autre programme. C'est ce que l'on
appelle le « passage de parameétres ».

Avec dBASE II, toutes les variables mémoire sont disponibles pour étre utilisées et
modifiées par chaque programme. C'est un avantage et un inconvénient. Le
programmeur doit donc étre prudent lorsqu'il change une variable dans un programme,
si le méme nom de variable est employé dans d’autres programmes.
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Une pratique classique est de supprimer les variables (RELEASE) qui sont créées par un
programme, et mettre la mémoire dans son état initial, avant de quitter le programme.
Beaucoup de petits modules peuvent alors étre interconnectés sans que l'on ait a
s'inquiéter des modifications des variables mémoire.

S’IL VOUS PLAIT, CASE OU IF ?

Dans certains types de programmes, comme les menus, il est habituel de rencontrer une
grande série d'instructions IF. Chaque IF permettra la sélection d'une des fonctions du
menu. L'instruction dBASE II, DO CASE, est une commande trés puissante, qui s’adapte
tout a fait aux situations de conditions multiples. La syntaxe du DO CASE est similaire a
celle de l'instruction DO WHILE.

DO CASE

CASE condition 1
instructions

CASE condition 2
instructions

CASE condition N
instructions

OTHERWISE
instructions

ENDCASE

Beaucoup de CASE peuvent étre controlés, et chaque condition est testée a son tour.
Lorsqu'une condition apparait comme vraie, toutes les instructions sont exécutées
jusqu’a la prochaine instructions CASE. Apres la rencontre du premier CASE vrai,
I'instruction suivante a étre exécutée sera la suite des instructions qui se trouvent apres
le ENDCASE. Si aucune des conditions n’est vraie, c’est le OTHERWISE qui est exécuté.
La commande OTHERWISE est facultative.

Reprenons notre programme de menu du chapitre précédent afin de lui appliquer
I'instruction DO CASE.
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. MODIFY COMMAND MENU

* MENU.CMD VERSION 2
CE PROGRAMME PRESENTE DIFFERENTES OPTIONS D'IMPRESSION DES
ETIQUETTES. IL FOURNIT EGALEMENT UNE AIDE A L'UTILISATEUR.

* *

*

PREVENTION DES MESSAGES ENVOYES PAR DBASE II SUR L’'ECRAN
SET TALK OFF

* ENTREE DANS LA BOUCLE

DO WHILE T
* PRESENTATION DU MENU
ERASE
?
?
? n
? MENU D’ IMPRESSION DES ETIQUETTES”
? ”
?
?
? " 1. IMPRESSION DES ETIQUETTES POUR TOUTES LES VILLES”
?
? 2. IMPRESSION DES ETIQUETTES POUR CERTAINES VILLES”
?
? 3. EXPLICATIONS
?
" 4. QUITTER LE MENU ET REVENIR A DBASE”
?
? 5. QUITTER LE MENU ET REVENIR A CP/M"
?
?

DEMANDER CE QUE VEUT L'UTILISATEUR
ACCEPT " QUE DOIS-JE FAIRE” TO SUITE

*

* FAIRE CE QUE VEUT L'UTILISATEUR
DO CASE
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CASE SUITE = "1"
DO ETIQUETTE
* IMPRESSION DE TOUTES LES ETIQUETTES

CASE SUITE = "2"
DO ETIQSEL

* IMPRESSION DES ETIQUETTES POUR CERTAINES VILLES

CASE SUITE = "3"
DO AIDE
* PRESENTATION D'EXPLICATIONS SUR ECRAN

CASE SUITE = "4"
CANCEL
* REVENIR A DBASE

CASE SUITE = "§”
QuIT
* REVENIR A CP/M
ENDCASE
ENDDO

L'instruction DO CASE rend les programmes plus faciles a lire et a écrire. Nos
programmes les utiliseront abondamment.

LES BOUCLES DO WHILE EN DETAIL

Les applications nécessitent souvent qu'un programme répéte une procédure un certain
nombre de fois, ou tant qu'une condition est vérifiée. La forme DO WHILE .NOT. EOF est
une condition typique de boucle. Nous allons décrire brievement quelques méthodes
classiques de controle des boucles.
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CONDITION DE BOUCLE

DO WHILE T

DO WHILE .NOT. EOF

STORE T TO CONTINUE
DO WHILE CONTINUE

STORE O TO COMPTEUR
DO WHILE COMPTEUR < 10

OBJECTIF

Ce type de boucle est souvent utilisé pour constituer la
boucle supérieure d'un programme de menu principal.
C'est une boucle sans fin, parce que T sera toujours
vrai. La seule fagon d'en sortir est d'utiliser la
commande QUIT.

Permet le controle des programmes qui traitent un
enregistrement a la fois, jusqu’a l'atteinte de la fin de
fichier.

On crée une variable pour contréler la boucle.
Lorsqu'on veut sortir de cette boucle, on met
CONTINUE a F, c'est-a-dire faux. La fois suivante,
CONTINUE est testé et la boucle prendra fin.

Si I'on souhaite qu'une boucle se répéte un certain
nombre de fois. On crée une variable compteur.
Chaque fois qu'une tache est achevée, COMPTEUR sera
incrémenté de un. Lorsque le nombre de passages
désiré est achevé, et que COMPTEUR devient égal a 10,
la boucle s'arréte.

Il est souhaitable que vous utilisiez des boucles standard dans vos programmes dBASE II.
Vous gagnerez en temps d'écriture et rendrez les programmes plus faciles a comprendre.

Il est possible d'imbriquer des boucles DO WHILE, ce qui veut dire qu'une boucle peut se
trouver a l'intérieur d'une autre. Il est fondamental que chaque boucle soit
complétement imbriquée dans I'autre. Voici un exemple correct de boucle imbriquée :

DO WHILE T

DO WHILE .NOT. EOF

? NOM
SKIP
ENDDO
ENDDO
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L'indentation de chaque niveau de boucle DO n’est pas obligatoire, mais cela vous aide a
suivre l'ordre d’imbrication correct. Les mauvaises imbrications de boucles peuvent
avoir des résultats imprévisibles.

CREATION DE FORMATS DE SAISIE

Une des caractéristiques les plus agréables de la programmation dBASEII est la
possibilité de créer des formats sur I'écran qui auront exactement la méme forme que les
documents originaux. Vous disposez d'un éditeur plein écran, de la méme fagon que
dans la fonction EDIT ou APPEND. Lorsque beaucoup d’enregistrements doivent étre
ajoutés, cela se révele tres pratique.

On crée le format en déclarant la position sur I'écran du terminal de chaque partie
d’information a afficher. Un terminal classique a 24 lignes de 80 caracteres chacune.
Comme dans beaucoup de langages de programmation, dBASE II commence a compter
a partir de 0, autrement dit la premiere ligne d’écran est la ligne 0. dBASE 1I se réserve
cette ligne pour son propre usage. Les colonnes vont de O a 79, donc le premier
caractere est affiché a la colonne 0.

La commande (@ SAY, qui se traduirait par « a telle position afficher », est utilisée pour
entrer ces coordonnées. On indique d'abord la position de la ligne, suivie par la position
de la colonne. Pour placer le mot « BONJOUR » sur la premiere ligne disponible a la
position colonne 10, nous utiliserons la commande suivante :

@ 1,9 SAY "BONJOUR"

La position colonne est 9 parce que nous commencons a compter a partir de 0. La
commande (@ SAY demande a dBASE II d'imprimer simplement le texte qui suit. Si nous
avions voulu permettre la saisie d'une donnée dans une variable a cette position, nous
aurions utilisé la commande (@ GET.

Si des variables mémoire sont utilisées dans le format, elles doivent étre initialisées avec
les commandes STORE, de facon a déclarer a dBASEII leur type et leur capacité.

Apres avoir initialisé les variables et défini leur position écran, on fournit la commande
READ et le format sera affiché sur le terminal. Nous pouvons déplacer le curseur et saisir
les données dans chacune des rubriques du GET. Lorsque toutes les rubriques sont
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passées, toutes les données saisies viendront se placer dans les variables utilisées dans les
GET. Voici un exemple de jeu de commandes qui affichera un masque de saisie écran.

. MODIFY COMMAND ECRAN1

STORE " " TO nom
STORE " " TO adresse
STORE ” " TO ville
STORE “ " TO departement
STORE ” " TO code postal
@ 4,4 SAY "Nom”
@ 4,20 GET nom
@ 6,4 SAY "Adresse”
@ 6,20 GET adresse
@ 8,4 SAY "Ville”
@ 8,11 GET ville
@ 8,25 SAY "Departement”
@ 8,33 GET département
@ 8,45 SAY "CODE POSTAL"
@ 8,50 GET code postal
READ
. DO ECRAN1
Nom
Adresse
Ville . Département : Code postal

La possibilité de création de formats pour faire des masques d'écran ou des états
imprimés est I'un des avantages majeurs sur des langages comme le BASIC. Une simple
commande READ permet toutes les éditions en mode plein écran.

ZIP

Quoique les commandes @ SAY et @ GET sont extrémement puissantes, créer un
format complexe peut étre un processus relativement long. Pour simplifier cette tache,
un programme utilitaire appelé ZIP est fourni avec dBASE II. ZIP est un générateur de
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programmes dBASE II, ce qui veut dire qu'il peut écrire des programmes dBASE II
d’apres vos spécifications.

Les programmes écrits par ZIP incluent toutes les instructions @ SAY et @ GET
nécessaires pour présenter un format complet a dBASE II. Tout ce que vous avez a faire
est d’exécuter ZIP a partir de CP/M, dessiner votre format sur l'écran, et déclencher
I'écriture du programme par ZIP. Le programme est écrit sur le disque, prét a
fonctionner avec dBASE II. Les instructions détaillées des opérations ZIP peuvent étre
retrouvées dans le manuel dBASEII.

Pour travailler avec ZIP, il faut suivre quelques regles de base. Pour obtenir I'apparition
de texte dans une instruction @ SAY, tapez simplement le texte sur I'écran. Vous devez
traiter vos variables avec le signe @ pour les instructions @ SAY, et un # pour les
instructions @ GET.

Lorsque vous demandez a ZIP d'écrire le programme, il va produire trois fichiers : un
fichier ZIP qui contient une copie de votre format pour des modifications futures, un
fichier ZPR qui est une copie imprimable de votre écran pour les besoins de
documentation, et un fichier CMD ou FMT qui contient les instructions @ SAY et @
GET pour le format.

Une fois que le programme est terminé, vous pouvez faire démarrer dBASE II et utiliser le
nouveau programme comme si ¢'était vous qui l'aviez écrit. Voici un exemple de format,
suivi par le programme dBASE Il produit par ['utilitaire ZIP.

Nom : #nom
Adresse : #adresse
Ville : #ville

Département : #département Code postal : #cod:post

S"il vous plait, tapez vos nom et adresse
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0,15 SAY ” "
1,15 SAY "! A
2,15 SAY "I Nom :"

2,26 GET nom

2,58 SAY "I"”

3,15 SAY "I e

4,15 SAY "! Adresse :"

4,29 GET adresse

4,58 SAY "1"

5,15 SAY "! A

6,15 SAY "!  Ville :”

6,26 GET ville

6,58 SAY "!"”

7,15 SAY "! A

8,15 SAY "! Département :"

8,27 GET departement

8,39 SAY "Code postal :"

8,45 GET code post

8,58 SAY "!"”

9,15 SAY "! e
10,15 SAY "! e
11,15 SAY "! A
12,15 SAY " "
14,21 SAY "S'il vous plait, tapez vos nom et adresse”

EEEEEeEOeOEEEEPEEPeEPEREOEEeEe®

Ce programme a été créé en moins de 5 minutes avec |'utilitaire ZIP. Si vous désirez le
modifier, vous demandez a ZIP de le lire de nouveau a partir du disque pour en produire
une nouvelle version.

SAUVEGARDE DES FORMATS DANS UN FICHIER FMT

Au lieu de placer des commandes @ SAY et @ GET dans un fichier CMD, elles peuvent
étre sauvegardées dans un fichier FMT. C'est exactement la méme chose qu'un fichier
CMD, mais qui ne contient pas d’autres instructions que SAY et GET. Pour afficher un
format dans un fichier CMD, vous devez faire exécuter le fichier par DO. Pour utiliser un
fichier FMT, indiquez simplement a dBASE Il la commande SET FORMAT TO le fichier en
question. Lorsque I'on fournit la commande READ, cela a pour effet d’afficher le format
défini par le programme.
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La distinction entre ies deux méthodes d’affichage des formats est minine et c’est une
affaire de gotit personnel dans la plupart des cas. Vous pouvez expérimenter ces deux
techniques.

ENVOI DES FORMATS A L'IMPRIMANTE

Un format qui vient d’étre créé pour I'affichage sur le terminal, peut aussi étre envoyé a
I'imprimante. La commande SET PRINT ON aura pour effet d'envoyer vers I'imprimante
toutes les instructions @ SAY. Toute instruction @ GET sera ignorée, et n'ira pas vers
I'imprimante.

Pour utiliser I'imprimante, le moyen habituel est de créer une version du format pour
I'écran, et de convertir ensuite tout @ GET en (@ SAY, ce qui permettra d'utiliser les
mémes formats pour I'écran et pour l'imprimante.

MIGNON COMME UNE IMAGE (PICTURE)

Avec la commande @ GET, il existe une option disponible, la clause PICTURE. Elle
définira le format d’affichage et de saisie sur I'écran.

Un exemple classique est I'entrée de la date. C’est souvent la peste des programmeurs,
parce qu'’il est trés difficile de demander aux gens d'entrer les dates sous un format
correct. Certains utilisent Janvier 1, 1986, d’autres 1/1/86, ou 01-01-86, etc.

Si on inclut @ 10,20 GET DATE PICTURE « 99/99/99 » dans un programme, la
rubrique date sera affichée avec le format suivant:

I

Seuls les nombres seront acceptés entre les barres obliques ; si vous entrez un caractere,
le terminal émettra un bip. De plus, le symbole / est facultatif. Il est important d’avoir un
seul format de date.

Le type de données permises dans une rubrique est déterminé par le type de caracteres
utilisés dans la commande PICTURE. Dans I'exemple précédent, il s'agissait du chiffre 9,
ce qui oblige donc a entrer des nombres. Le signe ! convertira automatiquement toute
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entrée en caracteres majuscules. Vous pourrez utiliser cette astuce dans vos programmes
de menu. Les autres caracteres symboliques de PICTURE sont définis dans le manuel
dBASE II.

ATTENTE D'UN SIMPLE CARACTERE (WAIT)

De nombreux programmes, comme les menus, se contentent d'une commande de saisie
d'un seul aractere. Ce qui signifie que la touche return n'a pas besoin d'étre appuyée
pour valider I'entrée du caractere.

La commande dBASE II qui correspond a la saisie d'un caractére est WAIT TO. WAIT
ressemble a ACCEPT, mais on ne rentre qu'un caractére et il n'y a pas de message a
afficher. Le caractere saisi est stocké dans une variable mémoire.

. WAIT TO SUITE
WAITING A

. 7 SUITE

A

La possibilité d’utiliser 'entrée d'une simple touche est intéressante, mais le message
WAITING est désagréable. Le seul moyen d’empécher ce message est d'utiliser SET
CONSOLE OFF avant le WAIT. Lorsque CONSOLE est mis OFF, rien n’apparait a |'écran,
mais le clavier reste opérationnel pour les entrées de données. Les lignes suivantes de
codes permettront une simple entrée de données sans le message WAITING a I'écran.

MODIFY COMMAND ESSAI
SET CONSOLE OFF
WAIT TO SUITE

SET CONSOLE ON

Il n’est pas nécessaire de stocker I'entrée de la donnée dans une variable, WAIT peut étre
utilisé seul.
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MODIFY COMMAND ESSAI
SET CONSOLE OFF
WAIT

SET CONSOLE ON

Ce moyen est tres utilisé pour stopper un programme jusqu’a la pression d’'une touche.

L'’ART DE LA MISE AU POINT

La rencontre de «bug» est une chose courante chez les programmeurs. La
programmation avec dBASE II est plus facile que la plupart des langages, mais il est
encore possible de faire des fautes. Heureusement, il existe d’excellents outils de
dépannage disponibles.

Il y a deux SET, ECHO et STEP, qui fournissent la plupart des possibilités de dépannage.
Lorsque ECHO est mis ON, toute commande d'un fichier CMD est affichée sur |'écran
pendant son exécution. STEP permet au programmeur d’exécuter une seule ligne a la
fois. STEP offre également le choix d’exécuter le pas suivant, ou d’entrer une commande
directement au clavier.

Lorsqu’a la fois ECHO et STEP sont mis ON, un programme peut étre exécuté une ligne a
la fois, et étudié dans son déroulement logique. A tout moment, on peut arréter le
programme et tester les variables ou entrer de nouvelles commandes. Cela ressemble un
peu a I'utilisation d'un programme moniteur pour déboguer les instructions du langage
d’assemblage.

Ecrivons un petit programme d’exemple et utilisons ces commandes afin de les étudier.

. MODIFY COMMAND TEST

USE MAIL

LIST NOM

ACCEPT "CHOISIR UNE VILLE" TO CLE
LISTE FOR VILLE = CLE

. DO TEST

00001 PRADEL

00002 LERAY

CHOISIR UNE VILLE : YSEURES

00002 FRANCIS PRADEL 1 RUE DES VIGNES 03400 YSEURES
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Si vous mettez ECHO sur ON (SET ECHO ON), vous pouvez observer chaque ligne du
programme dBASE II pendant son exécution. Vous verrez apparaitre a la fois les lignes
du programme et les résultats de ces lignes sur I'écran.

. SET ECHO ON

. DO TEST
DO TEST
USE MAIL
LIST NOM
00001 PRADEL
00002 LERAY
ACCEPT "CHOISIR UNE VILLE" TO CLE
CHOISIR UNE VILLE : YSEURES
LIST FOR VILLE = CLE
00002 FRANCIS PRADEL 1 RUE DES VIGNES 03400 YSEURES

Lorsque vous utilisez également STEP ON, chaque ligne du programme peut étre étudiée

en détail. Si vous tapez Y, le programme continue; si vous tapez N, il s’arréte pour entrer
une commande.

. SET STEP ON
SET STEP ON
. DO TEST

DO TEST
ETAPE SUIVANTE Y: = QUI, N:

ANNULATION ?

CMI DE CLAVIER, ESC:

USE MAIL
ETAPE SUIVANTE Y: = QUI,

=,
I

CMI DE CLAVIER, ESC: = ANNULATION ?
LIST NOM

00001 PRADEL

00002 LERAY

ACCEPT “CHOISIR UNE VILLE” TO CLE
ETAPE SUIVANTE Y: = OUI, N: = CMI DE CLAVIER, ESC:

ANNULATION ?
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En tapant N, vous pouvez maintenant entrer une commande directement a partir du
clavier. Par exemple, vous pourriez examiner le contenu de la variable clé.

. LIST MEMORY

LIST MEMORY
CLE (C) YSEURES
sk TOTAL sx 01 VARIABLE USED 00007 OCTETS UTILISES

ETAPE SUIVANTE Y: = QUI, N: = CMI DE CLAVIER, ESC: = ANNULATION ?

LIST FOR VILLE = CLE
00002 FRANCIS PRADEL 1 RUE DES VIGNES 03400 YSEURES

Si vous avez besoin d’obtenir une copie imprimée de cette phase de dépannage, DEBUG
peut étre mis ON. Cela a pour effet d’envoyer les lignes en écho sur l'imprimante
seulement, et empécher que I'écran soit encombré par les lignes de programme.

STRUCTURE DE PROGRAMMES STANDARD

Le meilleur moyen d’éviter les erreurs est de les prévenir. Nous avons développé
précédemment un format standard pour vos programmes. Ces bonnes habitudes vous
permettront d’écrire des programmes dBASE II d'une fagon naturelle.

Je vous suggere d’utiliser un modele qui a fait ses preuves. Vous pourriez le suivre
jusqu’a ce que vous ayez votre propre style de programmation.
Commentaires — Nom, Date, Auteur, Objectif ou but du programme
Initialisation du format d’écran et des variables
Mise en place d'une boucle si elle est nécessaire
Présentation d’écran ou menu d’options
Entrées de I'utilisateur

Traitement de l'entrée et exécution de la fonction appropriée
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Bouclage jusqu'a la fin des opérations
Supprimer toutes les variables créées dans ce fichier de commandes

Restaurer la mémoire dans I'état ou elle se trouvait au débuut du programme

CONCLUSION

Nous sommes maintenant préts pour aborder la programmation des applications. La
suite de cet ouvrage vous aidera a écrire des programmes qui utilisent les commandes et
les techniques étudiées précédemment. C'est peut-étre le moment de réviser les chapitres
précédents.



CHAPITRE V

REALISATION D'UN SYSTEME
dBASE Il COMPLET

ETEIGNEZ VOTRE ORDINATEUR

Depuis quelque temps, nous avons utilisé l'ordinateur pour essayer tous les
exemples. Vous avez travaillé les exemples, n'est-ce pas ? Il est temps de résoudre une
application compléte avec dBASE 11, et la premiére chose a faire lorsque I'on commence
un nouveau programme est d'éteindre 1'ordinateur.

Prenez le temps de penser a votre application, et de créer un projet et des solutions. Le
projet peut inclure des détails sur la taille et la structure de vos fichiers, les types de
rapports a imprimer et le pseudo-code pour tous les programmes que vous écrirez. Apres
tout, est-ce que vous achetez une maison les yeux fermés ?

QUELS TYPES DE PROGRAMME
ALLONS-NOUS ECRIRE ?

Le manuel dBASEII montre un systéme complet de comptabilité écrit en langage
dBASE II. Cette technique d’'enseignement de la programmation pose un probleme, car
la complexité du systtme de comptabilité utilisé dans les exemples peut obscurcir la
démonstration des principes de programmation. Le lecteur termine la lecture en se
disant, « pourquoi le programme passe les écritures dans ce fichier, avant d’écrire un
état sur un autre fichier ? »

Nous adopterons une démarche différente, et en utilisant une application beaucoup plus
simple, les habitudes standard de programmation vous apparaitront plus clairement.
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Une fois ces techniques bien comprises, vous serez capables de les appliquer a des
probléemes plus complexes.

L'exemple d’application que nous allons créer est une liste de mailing pour une Amicale
d’'anciens éleves d'un college, mais le programme peut aisément étre modifié pour
beaucoup d’autres usages. La plupart des applications exécutent les mémes opérations
sur un jeu de fichiers: ajouter, supprimer, modifier, rechercher, et imprimer les
enregistrements. Il est nécessaire également d'écrire des rapports commerciaux, et des
programmes qui vont lier plusieurs fichiers entre eux.

Chacun de ces programmes constitue un module indépendant, qui exécute une seule
fonction logique. Si les modules sont réalisés et documentés soigneusement, ils peuvent
étre réutilisés par d'autres applications. Ce qui vous permet d’'écrire vos futurs
programmes en combinant des modules testés précédemment.

SYSTEME DE LISTE DE MAILING SIMPLE

Story Book University est une petite école des arts et des sciences. Comme beaucoup
d’autres universités, son premier objectif est de collecter des cotisations de ses anciens
éleves. Pour accomplir ce travail, elle a toute une équipe d’employés de bureau, dont le
seul travail est de tenir a jour une liste de mailing de ces anciens éleves. A part la
constitution du fichier des adresses des anciens éléves et leur mise a jour (pour qu'ils
puissent recevoir les relances de cotisation), chaque cotisation doit pouvoir étre
retrouvée sur le journal des cotisations des anciens éleves.

Les employés de bureau souhaiteraient qu'un ordinateur puisse exécuter ces taches a
leur place, car I'essentiel de leur travail se passe a des taches répétitives et fastidieuses,
telles que la suppression d'informations doubles dans les fichiers, I'impression des
étiquettes mailing, ou I'établissement de références croisées des cotisations.

ANALYSE DU DEROULEMENT DU TRAVAIL
D'UNE APPLICATION

Nous devons analyser en premier lieu la maniére dont I'information est traitée. Ce qui
inclut le volume d’informations a saisir, la fréquence des modifications et des
suppressions, et les connaissances informatiques des futurs utilisateurs du programme.
Si on ne considere pas ces différents facteurs, il est fort possible d'écrire un programme
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qui exécute les fonctions souhaitées mais dont le résultat soit plus difficile & obtenir que
les anciennes procédures manuelles.

Les nouvelles cotisations et les nouveaux membres seront saisis a des intervalles
réguliers, pas lots et en une seule fois. Apres leur saisie, ils devront étre vérifiés. Pendant
ce processus de révision, il ne devrait pas y avoir de probleme pour corriger une
information.

Les utilisateurs voudront également faire des recherches dans la base de données, et
mettre a jour des informations saisies précédemment. Quelquefois, ils souhaiteront
simplement consulter le fichier sans penser forcément a un membre particulier.

A des intervalles réguliers, les étiquettes de mailing devront étre produites dans 1'ordre
des codes postaux pour tenir compte des taxes postales. Il sera nécessaire également de
produire un listing de tous les anciens éléves par ordre alphabétique de leur nom.

Un rapport doit pouvoir lister les cotisations de chaque ancien éleve, et donner les sous-
totaux pour chaque niveau de classe. Un autre rapport sera nécessaire pour faire les
regroupements des cotisations faites par chaque ancien éleve.

Les utilisateurs de ce systeme sont pour la plupart des personnes non habituées avec les
ordinateurs. Il ne sera donc pas possible que toutes ces personnes apprennent un
nouveau langage pour exécuter leur travail. On s'oriente donc vers une démarche de
programmation a partir d'un menu. Les utilisateurs les plus avertis pourront étre
capables d'utiliser dBASE II pour créer des rapports de toutes sortes avec la base de
données des anciens éléves.

Lorsque sont impliqués de gros volumes d'informations, il est souvent souhaitable
d’utiliser des saisies de données a l'écran qui ressemblent au format des données
originales. Le programme doit présenter le méme format pour le plus de fonctions
possibles. Le passage au nouveau systéme doit étre aussi peu déroutant que possible.

QUELLE DOIT ETRE LA RAPIDITE DU PROGRAMME

Les programmes d’exemple n'ont pas été construits dans un souci de rapidité. IlIs sont
abondamment documentés de facon a étre aussi faciles a lire et a comprendre que
possible. Il est toujours plus facile d'améliorer les performances d'un programme bien
écrit, que de modifier et de comprendre un programme qui a été réalisé de facon
hermétique et compliquée.
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Pour rendre ces programmes d'introduction aussi clairs que possible, nous traiterons
seulement la partie noms et adresses des anciens éléves dans cette application de
mailing. Une deuxiéme partie, qui gérerait les cotisations individuelles, pourrait étre
ajoutée par le lecteur.

Bien que le projet original soit imaginé pour l'ensemble de l'application, l'ajout de
nouveaux jeux de programme constituera un exemple pratique d'évolution de tout
systeme informatique.

L'ALGORITHME D’UN SIMPLE FICHIER MAILING

Nous allons créer 'ensemble du projet de ce systéme sous forme de pseudocode. Cette
description globale sera suivie par une série de descriptions plus affinées. Si le pseudo-
code est écrit avec suffisamment de détails, il pourra étre traduit rapidement en code
dBASE II. C'est exactement la méme chose lorsque l'on écrit un livre a partir d'une
ébauche.

Au fur et a mesure de la découverte du systéme, le nom du fichier de commande (CMD),
qui exécute telle fonction, sera imprimé. Les chapitres suivants ajouteront plus de
précision au projet, et présenteront alors le programme dBASE Il définitif.

1) Présenter le message de I'auteur (AUTEUR)
Ceci va permettre d’afficher le copyright, et fournir a I'utilisateur quelque
chose a lire pendant la mise en route du programme.

2) Initialiser le systéeme (INIT)
Ceci doit étre fait au début du programme de telle fagcon que tout fichier ou
toute variable qu'utilisera le systeme, soit défini a un endroit particulier.

3) Exécuter une des actions suivantes jusqu'a ce que l'utilisateur en ait terminé
avec le systeme (MAITRE)

4) Afficher l'enregistrement en cours (MAITRE)
S’il a été marqué pour effacement, alors l'indiquer sur 'écran (TESTSUPR)

5) Les actions suivantes traiteront l'enregistrement courant :
Effacer I'enregistrement (EFFACE)
Modifier I'enregistrement (MODIF)
Imprimer I'enregistrement (IMPRIMER)
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6) Les autres enregistrements seront consultés de la maniere suivante :
Se déplacer en arriere dans le fichier (MAITRE)
Se déplacer en avant dans le fichier (MAITRE)
Chercher un enregistrement particulier (CHERCHE)

7) Afficher des instructions d'assistance sur le systeme (AIDE)

8) Présenter une sélection des opérations pour l'entretien du fichier des anciens
éleves : (ENTRET)
Supprimer les doublons du fichier (TESTDBL) (SUPRDBL)
Vérifier les nouvelles entrées (VERIFNVX)
Vérifier les enregistrements supprimés (VERIFSUP)
Supprimer les enregistrements effacés (PURGE)
Ajouter des valeurs par défaut lors de l'entrée de données (MODIFVAR)
Faire la sauvegarde des fichiers (BACKUP)

9) Présenter le choix suivant de documents: (DOCUMENT)
Imprimer des étiquettes pour chaque ancien éleve (ETIQUET)
Imprimer un document pour chaque membre qui liste le total des cotisations et
fournit des sous-totaux pour chaque promotion (COTIS.FRM)
Imprimer l'enregistrement complet de chaque membre (LISTING)

10) Quitter le programme et retourner a CP/M.

DEFINIR LA STRUCTURE DE DONNEES

Avant de commencer avec dBASE Il la création d'un fichier DBF, on doit établir un
« dictionnaire de données ». C’est simplement un tableau qui liste les noms, les types, les
tailles et la description de chaque item distinct de données.

L’établissement de cette liste est aussi important que le produit fini. On s’apercevra que
certains items d’information sont plus utiles, découpés en plusieurs parties, tandis que
d’autres apparemment sans relation peuvent étre réunis en un seul.

-On utilisera cette liste pour créer les fichiers dBASEII qui stockeront les données.
L'utilisation des mémes conventions dBASE II au sujet des genres et des types de données
permettront un processus de conversion plus facile.
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Nom

Id numéro

Prénom

Nom

Adresse

Ville
Départeement
Code postal
N° téléphone

Promotion

Cotisation

Nouveau
membre

Type Taille

C

C

O O

aO O 0 0

@)

5

10

10
20

10

14

10

Description

Un nombre unique sera attribué a chaque ancien éleve
pour permettre une identification correcte.

Par la séparation du nom et du prénom de chaque
ancien éléve, le nom pourra étre utilis€é pour une
opération de tri.

Puisqu'il s’agit du domicile de 'ancien éléve, le nom de
I'employeur n'est pas nécessaire.

Cinq caracteres suffisent pour stocker le code postal.

On laisse un peu de place pour le code téléphonique de la
région.

Si quelqu’un cotise plus de 9.999.999,99, I'école pourra
s'acheter un nouvel ordinateur.

Ceci est une rubrique logique qui peut avoir deux
valeurs : soit vraie soit fausse (true ou false : T ou F). On
s'en servira pour marquer l'enregistrement et signifier
un nouveau membre.

QUELLES RUBRIQUES DOIVENT ETRE INDEXEES

dBASE Il gere automatiquement jusqu'a sept index pour chaque fichier. Lorsqu'un
enregistrement est ajouté (APPEND) ou modifié (EDIT), chacun des index doit étre mis a
jour. Malheureusement, chaque index supplémentaire a pour effet de ralentir le
processus de mise a jour.

Lorsque I'on rattache des fichiers d'index, on doit considérer la fréquence d’utilisation de
chaque index. Les fichiers d’'index qui sont rarement utilisés pourraient étre créés le
moment venu. Plutdét que de ralentir la saisie des données pour l'ensemble du
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programme, il serait préférable d'attendre cing ou dix minutes lorsque I'on a a éditer un
document rare.

Puisque notre liste de mailing est envisagée pour un volume important d'entrées de
données, seules les trois plus importantes rubriques seront indexées. Le nom sera indexé
pour permettre au module de recherche de trouver (FIND) un éléeve particulier.
L'indexation sur le code postal est nécessaire pour l'impression des étiquettes et le
document listant les cotisations doit pouvoir étre imprimé dans l'ordre d’années des
promotions.

ETABLISSONS UNE NORME DE DOCUMENTATION

Avant que vous vous précipitiez sur |'écriture des programmes, j'attire votre attention
sur la forme et le style des programmes. Beaucoup de programmeurs écrivent d'abord les
programmes, reviennent ensuite en arriére et ajoutent des commentaires. Cette méthode
est satisfaisante pour un simple petit projet personnel, mais la premiere application un
peu plus importante se terminera aprés un temps beaucoup plus long que prévu.

Un programme abondamment documenté ne doit pas seulement tourner correctement,
mais doit pouvoir étre écrit de fagon compréhensible pour n'importe quel autre
programmeur. Méme si vous n’avez jamais montré vos programmes a quelqu’'un
d’autre, ces programmes vous apparaitront complétement nouveaux dans quelques
mois.

Un test intéressant serait de lire le programme a haute voix a un autre programmeur. Si
vous ne pouvez pas |'expliquer clairement, c’est qu'il n’est peut-étre pas si bien écrit que
cela.

Plusieurs expériences ont été développées sur dBASE 11, comme dans d'autres langages.
Empruntez ces expériences jusqu'a ce que vous développiez votre propre style.

Commencez chaque programme avec une ligne de commentaire qui inclut : le nom
du programme, les initiales du programmeur, et la date de la derniere modification.

Entrez toutes les commandes dBASE II en majuscules, et les noms de variables en
minuscules.
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Décalez toutes les instructions dans une boucle DO ou dans une structure IF...
ENDIF.

Utilisez des noms de variables standard pour contréler les boucles et les entrées de
données (ACCEPT INPUT).

Laissez des lignes vierges entre des groupes logiques de commandes.

Entrez des commentaires lorsque vous commencez une nouvelle fonction.

METTRE A JOUR UN DOSSIER DE DOCUMENTATION

Lorsque vous commencez a écrire de beaux programmes bien documentés, c'est une
bonne habitude que de tenir un dossier qui contient la derniére version de chaque
programme. La méthode la plus simple est d'imprimer chaque semaine, une copie de
chaque programme nouvellement modifié ou créé. Le dossier contiendra également des
copies de la structure de chaque fichier de base de données et également de chaque
document que le systeme peut produire. A la premiére occasion ot vous aurez a faire
une modification sur le systeme, vous apprécierez d'avoir déja fait une grande partie du
travail.

COMMENCER TRES TOT A REDIGER UN MANUEL
UTILISATEUR

C'est la partie de tout systéme informatique toujours faite en dernier. Comme la plupart
des projets de programme sont toujours en retard, le manuel utilisateur vient toujours
longtemps aprés que le systeme soit installé.

Ce manuel contiendra des exemples de tous les menus, une description de chaque
fonction du systeme. Des exemples de documents imprimés seront particulierement
utiles. A moins que vous souhaitiez expliquer personnellement chaque fonction a
chaque nouvel utilisateur du systéme, vous pourriez essayer de terminer le manuel
utilisateur en méme temps que le programme.



CHAPITRE VI

CREATION DE LA BASE
DE DONNEES
ET DES FICHIERS ECRAN

ALLUMEZ VOTRE ORDINATEUR

Il est temps de commencer a se servir de dBASE 11, et de mettre en place le fichier
DBF et les fichiers d’'index pour notre programme de mailing.

A>dBASE
. CREATE
DONNEZ LE NOM DU FICHIER : AMICALE

DONNEZ LA STRUCTURE DE L'ENREGISTREMENT SELON LE FORMAT :
CHAMP  NOM,TYPE,DIM,DECIMALE(S)

001 ID:NO,N,5

002 PRENOM,C,10

003 NOM,C,10

004  ADRESSE,C,20

005  VILLE,C,10

006  DEPT,C,2

007  COD:POST,C,5

008  TEL,C,14

009  PROMOTION,C,?2

010  TOT:COTIS,N,10,2

011 NOUVEAU, L, 1

012 {CR)

VOULEZ-VOUS COMMENCER LA SAISIE (Y/N) ? N

. USE AMICALE
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. APPEND

ENREGISTREMENT 00001

ID:NO 1

PRENOM : ALFRED

NOM : CHAMOUSSET
ADRESSE  : 20 RUE DES PISTES
VILLE : CHAMBERY

DEPT 0 13

CODEPOST : 73000

TEL . 79-69-30-40

PROMOTION : 80
TOT:COTIS : 100
NOUVEAU ' T

ENREGISTREMENT 00002

ID:NO c 2

PRENOM . GERARD

NOM : LETOURNEUR

ADRESSE  : 24 AVENUE V. HUGO
VILLE . CORMELLE

DEPT 14

CODEPOST : 14000

TEL : 31-84-26-40

PROMOTION : 68
TOT:COTIS : 300
NOUVEAU : T
ENREGISTREMENT 00003

ID:NO : 3

PRENOM . DIEGO

NOM : MARTIN

ADRESSE  : 151 RUE DES PEUPLIERS
VILLE . ROUBAIX

DEPT . 59

CODEPOST . 59057

TEL © 20-27-40-12

PROMOTION : 80
TOT:COTIS : 30
NOUVEAU T

Guide de formation
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ENREGISTREMENT 00004

ID:NO . 4

PRENOM - DOMINIQUE
NOM . LEMAIRE
ADRESSE  : 47, RUE DE L'ASSOMPTION
VILLE : MONTBELLIARD
DEPT . 25

CODEPOST : 25200

TEL : 81-24-36-12
PROMOTION : 69

TOT:COTIS : 0

NOUVEAU - T

ENREGISTREMENT 00005
ID:NO . {CR)

. INDEX ON !(NOM) TO NOM
. INDEX ON CODEPOST TO CP
INDEX ON PROMOTION TO ANNEE

La premiere rubrique Nom a été indexée sur !(NOM). De cette facon, on stocke le
contenu de NOM dans le fichier d’index avec toutes les lettres en majuscules. dBASE II
traite les lettres minuscules de facon distincte des lettres majuscules. Si un nom est entré
comme Smith, FIND SMITH ne fonctionnera pas. En créant un index sur une version
majuscule de NOM, la recherche avec une clé en majuscules par la commande FIND
retrouvera toujours l'éleve que l'on cherche.

CONVENTIONS POUR LES FORMATS DE DOCUMENTS

Tous les formats dans les programmes ont été créés avec ZIP comme des fichiers FMT. Le
code qui suit chaque écran peut étre saisi a la main, si vous n'avez pas une copie de
|'utilitaire ZIP. Plusieurs conventions décrivant les formats ont été définies par ZIP. Une
variable qui est utilisée dans une commande @ SAY est précédée par « @ », et « # »
définit une variable pour un @ GET.

Pour rendre les écrans faciles a lire, toutes les variables sont indiquées en caracteres
gras.
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CREATION DE FORMATS POUR TOUS USAGES

Un format doit étre aussi généralisé que possible. Ceci permettra a un simple fichier FMT
d’étre utilisé par de nombreux programmes. Si 'on veut faire des modifications dans les
programmes, une modification du fichier FMT affectera le reste du systéme.

Plusieurs noms de variables standard sont utilisés dans les formats. La variable MODE
nous montre quel programme est exécuté. EFFACE montre lorsque |'enregistrement
courant a été marqué pour effacement. MESSAGE1, MESSAGE2, et MESSAGE3 affichent
des messages. Si le message doit étre modifié, les variables peuvent étre facilement
redéfinies dans les programmes. COMMANDE est une variable standard, qui sera utilisée
dans tous les programmes pour obtenir (GET) la nouvelle fonction a exécuter.

UTILISATION DES NOMS DE RUBRIQUES DANS LES
FORMATS

Le nom de rubrique est utilisé dans une instruction @ SAY, dBASE II affichera la valeur
(SAY) de cette rubrique issue de I'enregistrement courant. Dans une instruction @ GET,
la valeur de l'enregistrement courant sera placée dans le format, et vous pourrez la
modifier. Quelle que soit la facon dont on quitte le format apres l'exécution de la
commande READ, les informations seront écrites dans le fichier.

Une technique de programmation classique avec dBASE II consiste a ranger le contenu
d’'une rubrique (STORE) dans une variable mémoire, et de saisir la variable par la
commande GET. Lorsque le READ est terminé, la variable mémoire est replacée
(REPLACE) dans la rubrique. Cette technique permet au programmeur d’examiner, et
éventuellement de rejeter, la donnée avant de la placer dans le fichier. Pour permettre
une lecture claire du programme, la variable mémoire utilisée dans la commande
@ GET est habituellement désignée par la lettre m suivie du nom de la rubrique.

LE FICHIER FMT UTILISE DANS LES EXEMPLES DE
PROGRAMMES

SAISIE.FMT est utilisé pour ajouter ou modifier des enregistrements. Ce format utilise
des variables mémoire pour les fonctions @ GET. Ce format est également utilisé dans
AJOUT.CMD et MODIF.CMD.
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ENTRET.FMT est le format du menu pour ENTRET.CMD.

DOCUMENT.FMT est le format de menu pour DOCUMENT.CMD.

AFFICHE.FMT est utilisé pour afficher l'enregistrement courant. Les vrais noms de
rubriques sont utilisés dans les instructions @ SAY. C'est le cas dans MAITRE.CMD,
VERIFSUP.CMD et VERIFNVX.CMD.

DOUBLONS.FMT affiche deux enregistrements a la fois; il sert a comparer les
enregistrements en double dans SUPRDBL.CMD.

SAISIE.FMT

Image-écran :

@message3

@mode
j |
: ID No #mid:no @efface :
| Prénom #mprenom Nom #mnom '
E Adresse #madresse :
: Ville #mville Dépt #mdept Code postal #mcodepost:
z Tel #mtel :
i Promotion #mpromotion Cotisations #mtot:cotis :
| |
T @messagel T
: @message2 :
| [
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Code dBASE 1I:

N

SAY mode

SAY "+
SAY "I

SAY "I ID N°" @ 4,19 GET mid:no
SAY efface

SAY "1

SAY "I

SAY "I Prénom”
GET mprenom

SAY “Nom”

GET mnom

SAY "1”

SAY "I

SAY "I Adresse”
GET madresse

SAY "1”

SAY "I

SAY "I Ville”
GET mville

SAY "Dépt”

GET mdept

SAY "Code postal”
GET mcodepost

SAY "1”

SAY "I

SAY "1 Tel"

GET mtel

SAY "1"

SAY "1

SAY ! Promotion”
GET mpromotion

SAY “"Cotisations”
GET mtot:cotis

SAY 1"

SAY "1

SAY "1

o o

DWW N — o — DWW —
GNOTWOOIOTTOTWOWOTNNOWPAOITOTWNOITTTWODWOOITTOITOTW —m OCO1To1O1

o —

BN
[= >0

SAY "4
SAY "1”
SAY message?
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SAY "1

SAY "1”

SAY message?

SAY "1

SAY "1

SAY message3

SAY "1

SAY "I”

SAY "+ =+"

D

N — OO O W WWwOoo
D (=)
GO1 O WW 00 U1 LW OO0 U1 W

(SISISOISISISOISOIOIS]
RN — —— —

ENTRET.FMT

Image-écran :

MENU DE MISE A JOUR FICHIER

1. Trouver et supprimer les entrées doubles

2. Vérifier les nouvelles entrées

. Vérifier les entrées marquées pour effacement

4. Supprimer les entrées marquées pour effacement

5. Entrer les valeurs par défaut pour de nouvelles entrées
6. Sortie et appel de PIP.COM pour le backup des fichiers
7. Retqurner au menu principal

S"il vous plait, choisissez une option #commande

-+ e e i e tm tm t— h— e sttt = s . _}. e e— _k
w
F —_— e e b — o
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Code dBASE 1I:

SAY

SAY

SAY ” MENU DE MISE A JOUR FICHIER

SAY

SAY
SAY
SAY
SAY

!

[

!

' 1. Trouver et supprimer les entrées doubles

!

!
SAY "I

!

!

!

I

!

!

!

!

!

!

2. Vérifier les nouvelles entrées

SAY "
SAY "
SAY "
SAY "
SAY "
SAY
SAY "
SAY "
SAY
SAY
SAY "I §"il vous plait, choisissez une option”
GET commande

SAY "I

SAY "

3. Vérifier les entrées marquées pour effacement
4. Supprimer les entrées marquées pour effacement

5. Entrer les valeurs par défaut pour de nouvelles entrées

6. Sortie et appel de PIP.COM pour le backup des fichiers

7. Retourner au menu principal

D

SIS SOITST SIS SIS IS

RPN = = a2 s
TARWACIAACTIA TG GTOT GG TGO OO O

N 2 OO0 COWO-NOOMTEWN - OWOOO IO O & W —

!
SAY "+
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DOCUMENT.FMT

Image-écran

MENU DOCUMENT

1. Impression des étiquettes pour chaque ancien éléve
2. Impression d'un rapport des cotisations

3. Impression de toutes les informations sur ancien éléve

Quel document ? #commande
Envoyer le rapport a | imprimante ? #imprimante

Envoyer le rapport a un fichier disque ? #disque
Nom du fichier disque ? #nomfichier

— i i e — — 4 — — 4

!
[
!
[
1
!
1
[
1
4. Retourner au menu principal !
[
[
1
1
[
!
!
!
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Code dBASE 1I:

SAY "+

SAY

SAY MENU DOCUMENT

SAY
SAY
SAY
SAY
SAY
SAY
SAY
SAY
SAY
SAY

1. Impression des étiquettes pour chaque ancien éléve
2. Impression d'un rapport des cotisations
3. Impression de toutes les information sur ancien éléve

4. Retourner au menu principal

SAY

SAY "

SAY ” Quel document ?"
mmande

SAY 1"

o W
PN PPN RAEANOOITOOITCTCITCITCTOITCTCTOITOTOTOTCTOTON

SAY '
SAY ° Envoyer le rapport a |'imprimante ?”
GET imprimante

D B~

SAY
SAY
SAY Envoyer le rapport a un fichier disque ?”
GET disque

SAY
SAY

S, OO OQOWOWOOOW 1D EHEWN =20 WOoO OO &~WwWbh —
D

! Nom du fichier disque ?”
GET nomfichier
SAY

—_
~
N

.
'
.
.
'
'
’
'
'
’
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[
!
!
|
|
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|
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!
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AFFICH.FMT

Image-écran :

@mode

ID No #mid:no gefface
Prénom #mprenom Nom #mnom

Adresse #madresse

Ville #mville Dépt #mdept Code postal #mcodepost
Tel #mtel

Promotion #mpromotion Cotisations #mtot:cotis

@messagel
@message2
@messaged
S'il vous plait, choisissez une option #commande

T T T T
4 o e e = i i i i e = e e e o

4=
T

Code dBASE 1I:

,27 SAY mode

, 5 SAY "4 ="
5 SAY "I

5 SAY "I ID Numéro”
.19 GET mid:no

,51 SAY efface

,63 SAY "I"

5 SAY "I "
5 SAY "I Prénom”

,15 GET mprenom

[SISISISIOIOISIOICOI)
1= =33, I I O SO IO
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SAY
GET
SAY
SAY
SAY
GET
SAY
SAY
SAY
GET
SAY
GET
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SAY
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GET
SAY

SAY

SAY
GET
SAY
GET
SAY

SAY
SAY
SAY

“N
mn

om”
om

|
ma
"
"
mv
"D
md

Adresse”

dresse

Ville”

ille
ept”
ept

"Code postal”

"

mpromotion

mcodepost

Tél”

Promotion”

“Cotisations”

mtot:cotis

SAY "1

SAY

SAY
SAY "1

SAY
SAY

SAY "1

SAY

SAY -
SAY

GET

SAY
SAY -

m

m

— =D — =D — F =

m

c

ssagel
ssage2
ssaged

mmande

S"il vous plait, choisissez une option”

+ -0 = -a
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DOUBLONS.FMT

Image écran :

@mode

! ANCIEN ELEVE 1 @effacel !
! !
! ID Numéro @id:nol !
| Prénom @prenom? Nom @nom1

| Adresse @adressel !
! Ville @villel Dépt @dept? Code postal @cod:postl !
! Promotion @promotion? Cotisations @mtot:cotisl !
e R +
! ANCIEN ELEVE 2 @efface2 !
I !
| ID Numéro @id:no2 !
| Prénom @prenom2 Nom @nom2 !
I Adresse @adresse? !
! Ville @ville2 Dépt @dept2 Code postal @cod:post2 !
! Promotion @promotion2 Cotisations @mtot:cotis2 !
e T R +

@message
Choisissez une option #commande

Code dBASE 1I:

@ 1,27 SAY mode

@ 2, 5 SAY "+= =+"
@ 3, 5 SAY "!  ELEVE 1~

@ 3,51 SAY effacel

@ 3,63 SAY "I”

@ 4, 5 SAY "I

@ 5 5SAY "l Idno”

@ 5,19 SAY id:nol

@ 5,63 SAY "I”

@ 6,5 SAY "I Prénom”
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SAY prenom?

SAY “"Nom”

SAY nom1

SAY "1”

SAY "l Adresse”
SAY adressel

SAY "I”

SAY "1 Ville”
SAY villel

SAY "Dépt”

SAY dept1

SAY "Code postal”
SAY cod:post1

SAY "1

SAY "1 Promotion”
SAY promotioni
SAY “"Cotisations”
SAY tot:cotis?
SAY "!1”

oD — DWW —

DO WW—

DO W N

SAY 4=

SAY " ELEVE 2"
SAY Efface2

SAY 1"

SAY "I

SAY "I ID No"
SAY id:no2

SAY 1"

SAY "1 Prénom”
SAY prenom2

SAY "Nom”

SAY nom?2

SAY "1"

SAY "1 Adresse”
SAY adresse?2

SAY "1"

SAY "1 Ville"”
SAY ville2

SAY "Dépt”

SAY dept?2

SAY “Code postal”
SAY cod:post?

o O

w — o — DWW — o —
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SAY "1

SAY "1 Promotion”

SAY promotion2

SAY “Cotisations”

SAY tot:cotis2

SAY "1”
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SAY "1”

SAY message

SAY "1

SAY "1 Choisissez une option”

GET commande

SAY "Quel éléve”

GET eleve

SAY "1

SAY "+= o







CHAPITRE VI

PROGRAMME
POUR UNE LISTE DE MAILING
UTILISANT UN SEUL FICHIER

MAITRE.CMD

PSEUDO-CODE :

Afficher le message de l'auteur (AUTEUR)
Initialiser les variables et utiliser le fichier (INIT)
Créer la boucle principale du programme
Controler le témoin d'effacement de I'enregistrement courant (TESTSUPR)
Afficher I'enregistrement courant et obtenir I'option suivante
Faire une des actions suivantes :
Ajouter un enregistrement (AJOUT)
Reculer d’'un enregistrement
Effacer I'enregistrement courant ou le rappeler (EFFACE)
Modifier I'enregistrement courant (MODIF)
Avancer d’'un enregistrement
Afficher un écran d’explication (AIDE)
Présenter le menu du fichier d’entretien (ENTRET)
Imprimer 1'enregistrement courant (IMPRIMER)
Sortir vers CP/M
Présenter le menu des documents (DOCUMENT)
Chercher un enregistrement par son nom (CHERCHE)
Boucler et recommencer

FICHIER FMT UTILISE : AFFICH.FMT
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VARIABLES LOCALES : MESSAGE1, MESSAGE2, MESSAGE3, MODE et COMMANDE

APPELE PAR : Lancé par CP/M avec: DBASE MAITRE
Lancé a partir de dBASE Il avec: DO MAITRE

CODE DBASE 1I1:

* maitre.cmd
x programme principal du systéme de mailing des anciens éléves

*x affichage du message de |'auteur pendant | initialisation du systéme

DO auteur

= initialisation des variables, mise en place de | environnement, utilisation
des fichiers, etc.

DO init
= mise en place de la boucle
DO WHILE t

x mise en place de | 'écran et des messages
SET FORMAT TO affich
STORE “A)jout, R)evenir, E)fface/Rappel, M)odif” TO messagel
STORE "P)lus loin, S)ecours, N)ettoyage, I)mpression, TO message2
STORE "Q)uitter dBase et revenir @ CP/M, D)ocuments, C)herche

TO message3
STORE "Menu principal” TO mode
STORE “ ” TO commande
x chercher si |'enregistrement courant est marqué pour effacement
DO testsupr

= supprimer |’enregistrement courant, et prendre en compte la réponse
READ

STORE ! (COMMANDE) TO COMMANDE

= exécuter la fonction choisie
DO CASE

CASE commande = "A”
DO ajout
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CASE commande = "R”
= se déplacer en arriére d'un enregistrement
SKIP -1

CASE commande = "E”
* supprimer le marquage d'effacement
DO efface

CASE commande = "M"”
DO modi f

CASE commande = "P”
* se déplacer en avant d'un enregistrement
SKIP

CASE commande = "S”
DO aide

CASE commande = "N”
Do entret

CASE commande = "I”
DO imprimer

CASE commande
ERASE

* prévenir les messages propres a dBASE II
SET CONSOLE OFF

QUIT

Q"

1l

CASE commande = "D”
DO document

CASE commande = "C”
DO cherche

[

ENDCASE

= retour de la boucle

ENDDO
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AUTEUR.CMD

PSEUDO-CODE :

Effacer 1'écran
Afficher une page de texte

APPELE PAR : MAITRE.CMD

CODE dBASE 1II:

* auteur.cmd

ERASE

?

!

?

?

?

?

?

?

! Systéme de mailing des anciens éléves”
?

?

?

?

?

! par Adam B. Green”
INIT.CMD

PSEUDO-CODE :

Définir 1'environnement de travail du systéme
Créer les fichiers mémoires nécessaires
Utiliser les fichiers avec leurs propres index
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VARIABLES LOCALES : MID :NO, MPRENOM, MNOM, MADRESSE, MVILLE, MDEPT,
MCOD :POST, MTEL, MPROMOTION, MTOT :COTIS

APPELE PAR : MAITRE.CMD

CODE dBASE 1I':

init.cmd

ce programme est appelé une seule fois, au démarrage du programme
maitre.cmd. Il initialisera les variables, mettra en place

| “environnement, etc.

placez ici toutes les commandes qui affecteront |'ensemble du systéme.

* X X ¥ x

= définir | environnement avec les commandes set

x indiquer le choix de luminosité, bip, validation, etc
SET TALK OFF

SET INTENSITY OFF

* vérifier I'existence du fichier ajout.mem
* s il n'existe pas, réinitialiser les variables mémoire
= puis les sauvegarder dans un fichier mem, et effacer la mémoire
IF .NOT. FILE ("Ajout.mem” )
STORE " ” TO efface
STORE 0 TO mid:no

STORE " T0 mprenom

STORE " " TO mnom

STORE " T0 adresse
STORE ” " T0 mville

STORE “ " TO mdept

STORE ” " T0 mcod:post

STORE " " T0 mtel

STORE “ " TO mpromotion

STORE 0.00 TO mtot:cotis
SAVE TO ajout
RELEASE ALL

ENDIF

* mise en place du fichier des index
USE amicale INDEX nom, cp, année
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TESTSUPR.CMD

NOUVELLES TECHNIQUES :

Un enregistrement marqué pour effacement, a un astérisque placé avant la premiere
rubrique. En testant l'existence d'un astérisque, un programme peut savoir si
I'enregistrement a été effacé. Alors, l'instruction IF *, est vraie pour les enregistrements
effacés.

PSEUDO-CODE :

Tester I'enregistrement courant pour effacement
Envoyer en retour le résultat dans la variable appelée efface

VARIABLE LOCALE : EFFACE
APPELE PAR : MAITRE.CMD, SUPRDBL.CMD, VERIFSUP.CMD, VERIFNVX.CMD

CODE dBASE 11 :

testsupr.cmd

si |'enregistrement en cours est marqué pour effacement
alors stocker le message dans la variable pour affichage
sinon, la variable efface est nulle
F

STORE "Efface” TO efface
ELSE

STORE " " TO efface

ENDIF

— % ¥ ¥ *

AJOUT.CMD

NOUVELLES TECHNIQUES :

Lorsqu’on utilise la commande READ pour entrer les données dans un fichier, il est
préférable de créer un jeu temporaire de variables pour les utiliser avec un fichier format
FMT. La donnée est alors lue dans ces variables, et est ensuite placée dans un nouvel
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enregistrement, créé avec la commande APPEND BLANK. Cela permettra de modifier et
de valider la donnée avant de la placer dans le fichier.

Les variables vides ont été créées par INIT.CMD, et stockées dans AJOUT.MEM.
PSEUDO-CODE :

Mise en place de l'écran pour l'ajout d’enregistrements
Mise en place d'une boucle jusqu’a la fin du traitement par l'utilisateur
Obtenir un nouveau jeu de variables mémoire pour les entrées de données
Afficher I'écran et obtenir les nouvelles données
Si un numéro ID ou un nom a été entré
Ajouter un enregistrement vide au fichier de données
Placer les données entrées dans l'enregistrement
Marquer l'enregistrement comme étant une nouvelle entrée
Si le numéro d’identification (ID) ou le nom a été entré
Mettre en place la boucle pour sortir au prochain passage
Reboucler
Nettoyer toutes les variables locales de la mémoire
Remettre la mémoire dans son état initial

FICHIER FMT UTILISE : SAISIE.FMT

VARIABLES LOCALES : EFFACE, MID :NO, MPRENOM, MNOM, MADRESSE, MVILLE,
MDEPT, MCOD :POST, MTEL, MPROMOTION, MTOT :COTIS

MODE, MESSAGE1, MESSAGE2, MESSAGE3, ENCORE
APPELE PAR : MAITRE.CMD
CODE dBASE 1I':
ajout.cmd
ce programme ajoutera les enregistrements au fichier en cours

les enregistrements seront marqués comme nouveaux
pour une vérification et une fusion ultérieures

* ¥ ¥ ¥

* mise en place de |'écran pour la saisie
SET FORMAT TO saisie
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x boucler tant que | opération d'ajout d'enregistrements n'est pas terminée
STORE t TO encore
DO WHILE encore

* Obtenir un nouveau jeu de variables mémoire pour la saisie

RESTORE from ajout

STORE “Ajouter un nouveau nom et une adresse” TO mode

STORE "Entrer autant de noms que vous voulez.” TO messagel

STORE “Lorsque c'est fait, placer un espace dans ID et valider toutes
les zones” TO message2

STORE ” " TO message3

STORE t TO encore

* Laissons |'utilisateur entrer les données
READ

* placer une routine de vérification des données a cet endroit
x par exemple, vous pourriez vous assurer de la saisie du code postal

= Ajouter un nouvel enregistrement, si ID et NOM comportent des
informations
IF mid:no <> 0 .0R. mnom > " "

* ajouter un nouvel enregistrement au fichier
APPEND BLANK

* remplir avec les nouvelles données

REPLACE id:no WITH mid:no, prénom WITH mprénom, nom WITH mnom,
REPLACE adresse WITH madresse, ville WITH mville,

REPLACE dept WITH mdept, cod:post WITH mcod:post, tel WITH mtel
REPLACE promotion WITH mpromotion, tot:cotis WITH mtot:cotis

= marquer |’enregistrement comme nouveau
REPLACE nouveau WITH t

ELSE
* il n'y a pas d'autres enregistrements a4 ajouter
* mise en place de la boucle de fin
STORE f TO encore

ENDIF
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* reboucler
ENDDO

x supprimer les variables locales
RELEASE ENCORE

= remettre les variables initiales
RESTORE FROM AJOUT

EFFACE.CMD

PSEUDO-CODE :

Tester I'enregistrement en court pour effacement
S'il a été effacé, rappelez-le
Autrement effacez-le

APPELE PAR : MAITRE.CMD, SUPRDBL.CMD, VERIFSUP.CMD, VERIFNVX.CMD

CODE dBASE 1I:

x EFFACE.CMD

IF *
RECALL

ELSE
DELETE

ENDIF

MODIF.CMD

NOUVELLES TECHNIQUES :

Modifier les données d'un enregistrement avec la commande READ ressemble a 1'ajout
de nouvelles données, pour cela la donnée en cours sera stockée (STORE) dans des
variables temporaires. On peut afficher et modifier la donnée avec la commande GET.
Une fois la nouvelle donnée saisie, le programme doit pouvoir modifier ou contrdler la
donnée dans l'enregistrement avant de la replacer (REPLACE).
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Cette technique n’est pas obligatoire. Un fichier FMT peut étre utilisé avec les variables
de la rubrique actuelle, mais aucune validation ne sera possible.

PSEUDO-CODE :

Ranger les données de I'enregistrement en cours dans des variables temporaires
Mise en place de I'écran pour la saisie des données

Laissons I'utilisateur modifier la donnée

Exécution d'un contréle de vraisemblance sur les nouvelles données

Placer la nouvelle donnée dans l'enregistrement en cours

Effacer toutes les variables locales

Mettre la mémoire dans 1'état initial

FICHIER FMT UTILISE : SAISIE.FMT

VARIABLES LOCALES : MID :NO, MPRENOM, MNOM, MADRESSE, MVILLE, MDEPT,
MCOD :POST, MTEL, MPROMOTION, MTOT :COTIS

MODE., MESSAGE1, MESSAGE2, MESSAGE3
APPELE PAR : MAITRE.CMD

CODE dBASE 11 :

x modif.cmd
* ce programme modifiera | enregistrement en cours

* sauvegarder sur disque les variables mémoire en cours
SAVE TO temp

* sauvegarder les variables rubrique dans des variables mem pour modification
STORE id:no TO mid:no

STORE prénom TO mprenom

STORE nom TO mnom

STORE adresse TO madresse

STORE ville TO mville

STORE dept TO mdept

STORE tel TO mtel

STORE promotion TO mpromotion

STORE tot:cotis TO mtot:cotis
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x mise en place de |'écran et message de modification
SET FORMAT TO saisie

STORE “"Modifier le nom et |'adresse” TO mode

STORE “Entrez le nouveau nom et | adresse” TO messagel
STORE " ” TO message2

STORE " " TO message3

* laissons |'utilisateur entrer les données
READ

* placer une routine de contrdle de modification a cet endroit
= par exemple, vous pourriez vérifier la saisie du code postal

= replacer la donnée modifiée dans le méme enregistrement
REPLACE id:no WITH id:no, prenom WITH mprenom

REPLACE nom WITH mnom, adresse WITH madresse

REPLACE ville WITH mville, dept WITH mdept

REPLACE cod:post WITH mcod:post, tel WITH mtel

REPLACE promotion WITH mpromotion, tot:cotis WITH mtot:cotis

* remettre la mémoire a | 'état initial
RESTORE FROM temp

AIDE.CMD

PSEUDO-CODE :

Effacer 1'écran

Afficher une page écran d’explications
Attendre la pression d'une touche
Revenir au programme appelant
APPELE PAR : MAITRE.CMD

CODE dBASE II:

* aide.cmd
x afficher une page écran d’explications
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ERASE

?

?

? S"il vous plait, contactez votre informaticien !”
?

?

?

?

? Appuyez sur une touche pour continuer”

SET CONSOLE OFF
WAIT
SET CONSOLE ON

IMPRIMER.CMD

NOUVELLES TECHNIQUES :

Si I'indicateur d’imprimante est mis (SET PRINT ON), toutes les instructions @ SAY
seront envoyées a l'imprimante. Si les variables SAY ont le méme nom que les variables
de rubrique, les contenus de l'enregistrement en cours seront imprimés. On peut se
servir de cette technique pour imprimer I'enregistrement sous la forme d'un document
formaté, tel que des factures ou des relances de paiement.

PSEUDO-CODE :

Sélectionner l'imprimante pour obtenir toutes les commandes @ SAY

Mise en place du format avec les variables de rubrique

Les envoyer a 'imprimante

APPELE PAR : MAITRE.CMD, SUPRDBL.CMD, VERIFNVX.CMD, VERIFSUP.CMD
CODE dBASE II:

* imprimer.cmd

* impression de |'enregistrement en cours sur | imprimante du systéme

* affecter les commandes @ SAY pour | imprimante
SET PRINT ON
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pression de |'enregistrement en cours
. 5 SAY "“Numéro ID"
.17 SAY id:no

, 5 SAY “Nom”

.17 SAY prenom

,32 SAY nom

SAY "Adresse”

SAY adresse

SAY "Ville”

SAY ville

SAY dept

SAY cod:post

SAY "Tel”

SAY tel

SAY “Promotion”
SAY promotion

SAY "Cotisations”
SAY tot:.cotis

—_ S~ — —_
NIRRT OO OOl

N

(SIS SIS AT
BRENONNOOOMOMIOO RN S

N

*= mettre | imprimante hors fonction
SET PRINT OFF

CHERCHE.CMD

NOUVELLES TECHNIQUES :

Les variables utilisées dans la commande FIND peuvent étre utilisées comme des macro.
Le signe & doit précéder le nom de la variable.

La comnrande FIND distingue bien les lettres en minuscules des lettres en majuscules. Ce
qui signifie que si I'on recherche SMITH, on ne le trouvera pas. Vous devez donc exiger
que les noms soient saisis en majuscules. Ce n'est pas seulement une question
d’'esthétique, mais une nécessité si vous ne voulez pas que votre ordinateur devienne
encore moins utile qu'un bloc de papier. Pour supprimer ce désagrément, la rubrique
nom sera indexée en lettres majuscules avec la fonction !(variable). Ce qui aura pour
effet de convertir en majuscules la clé de recherche de la commande FIND.

Lorsque dBASE II trouve la commande FIND, le pointeur d’enregistrement est déplacé
vers |'enregistrement correspondant. Si aucun enregistrement ne correspond, le pointeur
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d’enregistrement sera égal a (. L'instruction # O est vraie lorsque |'enregistrement n’a
pas été trouvé.

PSEUDO-CODE :

Obtenir le nom pour la clé de recherche
La convertir en majuscules
Essayer de trouver l'enregistrement correspondant
Il n'a pas été trouvé
Le dire a I'utilisateur
Il a été trouvé
C’est maintenant l'enregistrement en cours

VARIABLE LOCALE: NOM

APPELE PAR : MAITRE.CMD

CODE dBASE 1I:

* cherche.cmd

= ce programme recherchera un enregistrement par le nom

x nettoyer | écran et faire la demande du nom
ERASE

R e Y]

ACCEPT "S’'il vous plait, tapez le nom pour la recherche” TO nom

= convertir le nom en majuscules pour la recherche
STORE !(nom) TO nom

x rechercher |'enregistrement correspondant
FIND &nom

* il n'est pas dans le fichier

IF#=0
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= nettoyer |'"écran et afficher que le nom n'a pas été trouvé

ERASE
?

?
?
?
!
? nom, " n'est pas dans le fichier”

? "Appuyez sur une touche pour revenir au menu”
SET CONSOLE OFF

WAIT

SET CONSOLE ON

ENDIF
*x le pointeur d'enregistrement pointe sur le nom qui a été trouvé

* suppression de la variable locale
RELEASE nom

ENTRET.CMD

PSEUDO-CODE :

Mise en place de la boucle jusqu'a la fin du traitement par I'utilisateur
Mise en place du menu écran pour les fonctions d'entretien du fichier
Exécution de l'une des actions suivantes :
Vérifier les doublons (TESTDBL)
Vérifier les nouvelles entrées (VERIFNVX)
Vérifier les enregistrements marqués pour effacement (VERIFSUP)
Supprimer les enregistrements marqués pour effacement (PURGE)
Ajouter des valeurs par défaut pour l'ajout d'enregistrement (MODIFVAR)
Sauvegardes des fichiers de données (BACKUP)
Quitter ce programme

Reboucler

Nettoyer toutes les variables locales
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FICHIER FMT UTILISE : ENTRET.FM'T
VARIABLE LOCALE : ENCORE
APPELE PAR : MAITRE.CMD

CODE dBASE 11 :

* entret.cmd
* menu de fichier entretien

x mise en placre
DO WHILE encore

x mise en place de |'écran
SET FORMAT TO entret

x que faire ensuite
STORE ” " TO commande
READ

x exécuter la fonction désirée
DO CASE

CASE commande = “1"
= controle des doublons
DO testdbl

CASE commande = "2"
x vérification des nouveaux enregistrements
DO verifnvx

CASE commande = "3"
x vérification des enregistrements effacés
DO verifsup

CASE commande = 4"
* supprimer les enregistrements marqués pour effacement
DO purge
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CASE commande = "5"
x ajouter de nouvelles valeurs aux variables
DO modifvar

CASE commande = "6"
* sauvegarder le disque
DO backup

CASE commande = "7"
* mise en place de la boucle pour sortir
STORE f TO encore

ENDCASE

* reboucler
ENDDO

*x suppression de la variable locale
RELEASE encore

TESTDBL.CMD

NOUVELLES TECHNIQUES :

Pour trouver les doublons dans une rubrique, indexer le fichier sur cette rubrique, et
lister le fichier complet. Les enregistrements qui correspondront aux rubriques indexées
apparaitront ensemble.

Le fichier de I’Amicale doit étre contr6lé pour les homonymies sur les noms. Puisqu'il est
indexé sur cette rubrique, les homonymes seront placés les uns a la suite des autres. Le
programme se déplacera a travers tout le fichier dans I'ordre de 'index, comparant
chaque enregistrement avec le suivant.

Si I'enregistrement en cours est le dernier du fichier, le pointeur d’enregistrement ne se
déplacera pas sur la commande SKIP. Le programme doit contréler la fin de fichier (EOF)
lorsqu'’il est en train de sauter, pour éviter de lire le méme enregistrement deux fois de
suite, et risquer de se prendre lui-méme pour un homonyme.
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PSEUDO-CODE :

Sauvegarder I'image mémoire en cours dans un fichier mem
Commencer au premier enregistrement
Boucler jusqu'a ce que l'utilisateur soit a la fin du fichier
Afficher un message pendant la recherche
la rubrique nom de l'enregistrement en cours pour comparaison
Se déplacer a l'enregistrement suivant
Si le nouveau nom est égal a I'ancien et tant que la fin de fichier n’est pas atteinte
Traiter les deux enregistrements qui correspondent (SUPRDBL)
Boucler et répéter le traitement avec le nouvel enregistrement en cours
Restaurer l'image mémoire initiale

VARIABLES MEMOIRES : ENCORE, ANCNOM
APPELE PAR : ENTRET.CMD

CODE dBASE 11 :

x testdbl.cmd
* contrdle des enregistrements comportant des homonymes sur la rubrique nom

* Puisque ce programme utilise beaucoup de nouvelles variables

x sauvegarder celles qui se trouvent actuellement en mémoire, et les replacer
a la fin du traitement

SAVE TO Temp

x commencer au début du fichier
GOTO TOP

x mise en place de la boucle jusqu'a la fin du traitement complet
* ou bien lorsque |'utilisateur en décidera

STORE t TO encore

DO WHILE encore .AND. .NOT. EOF

x afficher quelque chose a lire pour |'utilisateur
x tant que le programme recherche les doublons

ERASE
?

Recherche des enregistrements identiques”
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* sauvegarder le nom courant, en majuscules, pour comparaison
STORE !(nom) TO ancnom

* se déplacer vers |'enregistrement suivant pour comparer
SKIP

* S1 un enregistrement correspondant est trouvé et si non fin de fichier
x montrer les deux enregistrements a |'utilisateur, qui décidera
IF ancnom = !(nom) .AND. .NOT. EOF
D0 suprdbl
ENDIF

= reboucler et retester
ENDDO

* remettre la mémoire a | état initial
RESTORE FROM temp

SUPRDBL.CMD
PSEUDO-CODE :

Revenir sur le premier des homonymes
Sauvegarder ses données pour affichage
Controler pour voir s'il a été marqué pour effacement (TESTSUPR)

Se déplacer plus avant sur le deuxieme doublon
Sauvegarder ses données pour affichage
Controler pour voir s'il a été marqué pour effacement (TESTSUPR)

Traiter les deux homonymes jusqu'a ce que l'utilisateur ait fini
Mettre en place I'écran pour les afficher
Afficher les deux doublons et demander que faire ensuite
Si le premier enregistrement a été traité
Revenir au premier doublon
Exécuter 'une des fonctions suivantes
Aller voir d'autres doublons
Effacer ou rappeler I'enregistrement en cours (EFFACE)
Modifier 'enregistrement en cours (MODIF)
Imprimer I'enregistrement en cours (IMPRIMER)
Fin de consultation des doublons
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S’il était nécessaire de traiter le premier doublon

Remettre le pointeur d'enregistrement sur le deuxiéme

Reboucler et traiter de nouveau les doublons

S’il n'y a pas d’autres doublons
Envoyer un message en retour a TESTDBL

FICHIER FMT UTILISE : DOUBLONS.FMT

VARIABLES LOCALES: ID:NO1, PRENOM1, NOM1, ADRESSEl, VILLEl, DEPTI,

COD :POST1, TEL1, PROMOTION1, TOT :COTIS1, EFFACE]

ID :NO2, PRENOM2, NOM2, ADRESSE2, VILLE2, DEPT2,
COD :POST2, TEL2, PROMOTION2, TOT :COTIS2, EFFACE2

MESSAGE, MODE, COMMANDE, RECORD, ENCORE, ELEVE

APPELE PAR : TESTDBL.CMD

CODE

dBASE 1II:

* suprdbl.cmd
* ce programme permet de traiter les enregistrements identiques

* obtenir la premiére duplication de la donnée a |'affichage

SKIP -

STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE

1

id:no TO id:no1

prenom TO prénoml

nom TO nom1

adresse TO adressel
ville TO villel

dept TO dept?

cod:post TO cod:post1
tel TO telt

promotion TO promotiont
tot:cotis TO tot:cotis?

% chercher si |'enregistrement est marqué pour effacement
DO testsupr

STORE

efface TO effacel
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* revenir au deuxiéme enregistrement double et obtenir ses données

SKIP

STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE
STORE

id:no TO id:no2

prenom TO prénom2

nom TO nom2

adresse TO adresse2
ville TO ville2

dept TO dept2

cod:post TO cod:post2
tel TO tel2

promotion TO promotion2
tot:cotis TO tot:cotis?

* chercher si cet enregistrement est marqué pour effacement
DO testsupr

STORE

efface TO efface2

* mise en place de la boucle

STORE

t TO encore

DO WHILE encore

* mise en place du format écran et des variables
SET FORMAT TO DOUBLONS.FMT

STORE “C)ontinuer, E)fface, E)dit, I)mprimer, S)ortie” TO message

STORE “Suppression des enregistrements doubles” TO mode
STORE “ ” TO commande
STORE “ " TO record

* montrer les deux enregistrements et demander la suite du traitement

READ
* se déplacer vers |'enregistrement & traiter
IF enregistrement = "1”
SKIP -1
ENDIF

* traiter |'enregistrement

DO

CASE

CASE commande = "C" .0R. commande = “S”
* mise en place de la boucle pour sortir
STORE f TO encore
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CASE commande = "E”
DO efface
CASE commande = "M"
DO modi f
CASE commande = "I”
DO imprimer
ENDCASE
= revenir & |'enregistrement correct
IF record = "1"
SKIP
ENDIF
x reboucler
ENDDO

* si d'autres doublons sont trouvés
* mise en place de la boucle pour continuer dans TESTDBL
IF commande = "C”
STORE t TO encore
ENDIF

VERIFNVX.CMD

NOUVELLES TECHNIQUES :

La commande LOCATE FOR est semblable a la commande FIND, sauf qu’elle déplace le
pointeur d’enregistrement vers |'enregistrement qui correspond a la variable indiquée.
On peut faire une recherche sur plusieurs rubriques, et les rubriques de recherche n’ont
pas besoin d’étre indexées. L'enregistrement suivant correspondant est trouvé avec la
commande CONTINUE. Lorsque l'on ne trouve pas d'autres enregistrements
correspondants, EOF passe a la valeur logique vraie. La commande LOCATE démarre
toujours au début du fichier.
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PSEUDO-CODE :

Commencer en examinant le premier nouvel enregistrement
Boucler jusqu’a la fin du traitement par I'utilisateur ou lorsque la fin du fichier a été
atteinte
Mise en place de I'écran pour afficher le nouvel enregistrement
Controler I'enregistrement en cours pour effacement (TESTSUPR)
L'afficher et demander que faire ensuite
Faire ce qui suit
Accepter l'enregistrement comme permanent
Effacer ou rappeler I'enregistrement en cours (EFFACE)
Modifier I'enregistrement en cours (MODIF)
Imprimer I'enregistrement en cours (IMPRIMER)
Fin de consultation des nouveaux enregistrements
Continuer I'examen des nouveaux enregistrements
Reboucler
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