
ury 	
l 

cPc  	P cw-c 

AMSTRAD 
FAIT DURER 
LE SUSPENS  

BIENTOT 
LES NOUVELLES REVELATIONS  

MULTIPLAN 	 lelisting 
;houro f. k4 T 	 FÀN, ME 



r' 
SOLDIER OF LIGHT 	 INSIDE OUTING 
Xian, un mercenaire intergalactique, doit 	Vous êtes un voleur réputé comme le meilleur, a 
affronter la plus dure des épreuves jamais 	la recherche des trésors cachés dans la demeure 
rencontrée dans sa carrière : débarrasser toutes 	d'une vieille veuve. L'action se déroule dans un 
les planètes de la galaxie des envahisseurs qui 	décor surprenant de réalisme : tous les objets  
ne cessent d'a

ff
luer. Une adaptation brillante du 	peuvent être déplacés. Bonne chasse aux 

jeu de café. 	 trésors !111  
AMSTRAD K7 et DK, COMMODORE K7 et DK, 	 AMSTRAD K7 et DK, COMMODORE K7 et DK, 
SPECTRUM K7, ATARI ST, AMIGA, PC de 79 à 199 F ' 	SPECTRUM K7, ATARI ST, AMIGA, PC de 99 à 199 F * 

ALIEN SYNDROME ALL STARS F 	~—` • D'horribles aliens ont envahi toute une colonie 
spatiale et ont pris comme otages tous les 

Une superbe compilation qui regroupe neuf hits 
de la micro : le splendide Fairlight 1 suivi de ' 

_~ 	T r 

'- 	u : - ambassadeurs terrestres. Votre mission : Fairlight 2, Warlock, Brian Bloodoxe (un jeu de .__ 

exterminer ces monstres repoussants et sauver plate-formes), Mindstone, Palitron, Bobby 

tous les otages avant que la bombe nucléaire, Bearing, Shadow Skimmer et Inside Outing. Une 
déclenchée par les aliens, n'explose ! très bonne sélection qui passionnera pendant 

Une adaptation du jeu de café qui vous fera frémir ! des heures les amateurs d'arcade-aventure ! _ 	 __,-- 

AMSTRAD K7 et DK, COMMODORE K7 et DK, AMSTRAD K7 et DK de 89 F à 149 F ' F3w 	!* ^ - ME a-_ 
SPECTRUM K7, ATARI ST, AMIGA, PC de 89 à 199 F ' 
©SEGA-ACE. 



SEPTEMBRE N°38 
Il n'y en a plus que pour les 16 bits, à croire que les éditeurs considèrent comme des 
sous-ordinateurs les CPC, C 64 et 128 et toutes les autres machines 8 bits qui font notre 
bonheur ! C'est tout juste s'ils sortent tardivement une adaptation, se souvenant au dernier 
moment que nous existons encore. Le 8 bits, qu'on se le dise, n'est pas la moitié d'un 
16! 
Ce sont nos ordinateurs qui composent la grande majorité du parc d'ordinateurs de loi- 
sirs français. A eux seuls, les CPC d'Amstrad représentent largement plus d'un demi-
million de machines, sans compter les autres ordinateurs basés sur une architecture 
8 bits. En RFA, un million et demi de C 64 et 128 tournent actuellement, plus des centai- 
nes de milliers de Spectrum et autres machines de ce type en Grande-Bretagne. Pour 
les nourrir, leur heureux possesseurs achètent des quantités de jeux. A ce point atta- 
chés à nos machines, nous ne tenons pas à nous en séparer de sitôt. 
Pour Loriciels, c'est Am•Mag qui atteint le plus fort rendement de couponning de la presse 
informatique, autrement dit de réponses à leurs insertions publicitaires. Ceci prouve que 
nous existons, que le jeu est notre passion. Nous ignorer, ou même seulement nous relé- 
guer au second plan serait une erreur commerciale. 
Loin de nous l'idée d'arracher les programmeurs aux machines 16 bits ; mais perdre 
de vue les innombrables utilisateurs d'Amstrad les éloignerait d'un marché immense 
qui n'a pas fini de s'accroître. 
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revanche, l'accessoire qui le 	 et pour loger tout ce matériel, 
• complète est des plus intéres 	 c- 	un beau meuble noir 

cants puisqu'il s'agit du Digi- 	 L'ensemble sera vendu 
vox, la première interface de 	 = 	 1 290 F TTC (le prix habituel de 

L'exploration fonctionnelle res- 	digitalisation vocale conçue 	 l'ordinateur en sus évidem- 
piratoire est le domaine de re- 	pour le CPC 6128. 	 _ 	 ment). 
cherche privilégié de l'Electro- 	On connaissait les logiciels qui 	 = 	Amstrad Espagne propose, 
nique Médicale Micro-informa- 	faisaient parler votre machine 	— 	 depuis le 1ef juillet dernier un 
tique. Quel rapport avec nos 	grâce à un catalogue de pho- 	 — 	 CPC couleur avec, en prime, le 
CPC ? Depuis deux ans, cette 	nèmes pas toujours très faciles 	j 	 tuner télé gratuit. Sous tous les 
société commercialise un rhi- 	à mettre en oeuvre. Avec le 	j 	 cieux, l'automne a toujours 
nomanométre (pour le dépis- 	Digivox, c'est votre propre voix 	 = — 	 réussi à la marque. Amstrad 
tage de certaines allergies) 	qui est mise en mémoire par le 	 bouge ! 
fonctionnant grâce à un micro incorporé au boîtier. 
CPC 6128. Loin de nous l'idée 	Quinze secondes de parole 
d'en installer un chez vous. En 	peuvent être enregistrées et 

stockées dans les 32 ko de la 
mémoire CMOS du Digivox, 
même après extinction de 	 • 
l'ord 	

d 
inateur. La digitalisation 

peut éviemment être sauve- 
gardée sur une disquette et 	Dès le 1e' octobre 1988, Ams- 
rappelée en temps voulu. Une 	trad lancera une offre bien inté- 	Nous vous laissons le soin de 
disquette 3" peut contenir 	ressante : l'acheteur d'un ordi- 	découvrir la Rolls des ordina- 
jusqu'à une bonne minute de 	nateur couleur CPC 464 ou 	teurs. En tout cas, voici les 
voix. 	 CPC 6128 pourra acquérir un 	Land-Rover : ce sont les Ams- 
La bande passante va de 100 	pack contenant une foule trad PCW et le CPC 6128. Ce 
à 3 000 Hz et la fréquence 	d'accessoires, tels que : 	sont en effet ces machines qui 
d'échantillonnage est de 9 kHz. 	- un tuner syntoniseur TV qui 	équipent un bon nombre de 
Les temps de sauvegarde et de 	transformera le CPC en récep- 	missions en Afrique anglo- 
chargement sont de treize et 	teur, 	 phone, notamment dans les 
quatorze secondes. Le prix de 	- un module radio-réveil bran- 	zones arides du Soudan et de 
vente du Digivox est de 1 200 F 	ché sur la sortie audio, 	l'Ethiopie et aussi au Mozam- 
TTC. 	 - 15 logiciels de jeux et éduca- 	bique. Dans ces régions, le cli- 
E.M.M.- 7, rue Melingue 75019 	tifs, 	 mat est des plus éprouvants, 
Paris. Tel: (1) 42.41.24.92. 	- un joystick, 	 ce qui n'empêche pas les Ams- 

65F 
60F 
pour 1¢s 
abonnés 

Voir 
bon de commande 
page 73 
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*pâ~iss de !0 ans, au moment le plus chaud 
iebseconde guerre mondiale, que le 

jal escadron japonais fût vaincu au large 
# iacô e aiest des îles Midway. Certains 
alse~t que cette bataille changea 

l'issue de la guerre, d'autres, que 	 t . 
s~=ooanmandement different nous serions 

!nù sous la tutelle de l'empire du Soleil  
Ie■a■t Ce jeu vous donne l'opportunité, aux 
+amies de votre superbe P38 armé de 6 

secrètes, de revivre ce gigantesque 
~batceu e le cuirassé Yamato et ses 
aiIO~de défens, combat dont l'enjeu est la 

e 

TM/A 
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PROCHAINEMENT 
SUR VOS 

ECRANS 
Bien loin de Lewis Carroll et de l'Entrepr, 
dans un style nouveau, jeune et dynamiqu 
voici les nouveautés que vous retrouverez 

"~~~ 	 _•~ ~ ,.....iii : 
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cp+uc~./'SéBiGëâ 	3G Le petit être verdâtre qui shoo- 

arrive sur Amstl tait 	la 	tête 	de 	votre 	défunt 

(Palace Software) 
adversaire avec une délicieuse 
désinvolture a même changé 
de camp. On ne peut se fier à 

Ça y est, 	il 	revient 	sur 	nos personne ! Devenu monstre à 
machines ! Le costaud plein de part entière-ça, c'est une pro- 
muscles armé d'une épée au motion ! 	-, 	il 	met son 	corps 
tranchant effilé est reparti pour tordu et sa poigne gluante ai 
de nouvelles aventures sur nos service des méchants. 
écrans. Les beaux yeux (et le Le combat commence durs 
reste) 	de 	Maria 	Whittaker 	- une salle assez sinistre corn - 
celle 	qui 	s'affiche 	en 	string portant en son centre un puits 
médiéval sur un poster - y sont profond dépourvu de margelle. 
certainement pour beaucoup Inutile de préciser qu'au moin- 
dans sa rage de détruire Drax, dre faux pas, c'est la chute 
l'infâme magicien, dans le trou habité par une bes- 
Dans Barbarian Il, la dernière tiole 	assez 	répugnante. 	Sa 
super-production 	de 	Palace queue puissante balaye sou- 
Software, 	plus 	question 	de vent les abords du puits et il 
décapiter 	votre 	malheureux vaut mieux se tenir à distance. 
adversaire. Le personnage que Le combattant - autrement dit 
vous maniez en découd avec Barbarian - est à votre guise un 
de nombreux monstres plus homme ou une femme. Serait- 
hideux les uns que les autres. ce Maria qui aurait piqué à son 

10 

homme le coupe-coupe qui l'a Ces qualités sont nécessaires 
rendu célèbre? pour venir à bout de l'armée de 
Barbarian Il est un nouveau monstres qui se sont juré de'ui 
soft qui reprend peu de choses mener la vie dure. Les da-es 
de 	l'ancienne version. Seule seront ravies. Madame Bç pa- 
l'atmosphère médiévale assez Tian 	cogne 	aussi 	̀ort 	sun 
inquiétante a été conservée, et mâle. Mais rien ne prouve que 
même 	nettement 	améliorée les petites filles laisseront pou- 
grâce à une palette de couleurs pées et 	peluches 	pour 	ces 
particulièrement riche en tein- aventures ô combien paip.;an- 
tes. A la fin du jeu, 	la ou le tes. 
valeureux combattant aura une En revanche, tous les amateurs 
fois de plus fort à faire pour de hauts faits et les pourfen- 
conclure la partie. deurs de dragons y trouveront 
Le bondissant Barbarian a droit certainement autant de plaisir 
à une animation rapide et à des qu'avec la première version. 
mouvements variés et précis. 

con 5 ritoire, vous disposez évidem-
ment d'un super ordinateur en 

(CoSml) liaison avec 	les satellites de 
La 	meilleure 	défense 	c'est reconnaissance. Vous devrez 
l'attaque 	disait 	encore 	hier être capable de décider à l'ins- 
notre 	stratège 	attaché 	à 	la tant du système de défense 
rédaction. Defcon 5 se pré- adéquat pour détruire les enva- 
sente comme un simulateur de hisseurs. 	Impartialement, 	les 
défense stratégique. Devinez écrans de la version PC sem- 
de 	quel 	pays ? 	Vous 	avez blent assez remarquables et 
gagné ! Donc, pour défendre les 	satellites 	sont 	vraiment 
efficacement cet immense ter- mignons. 

0 

prennent your un avion... En 
fait, trois hydroglisseurs des 

(Electronic .'^: "'S) 	 pays de l'OTAN (USA, Italie et 
Vous connaissez Bellerophon ? 	Israël) ont dix-huit missions à 
Eh bien, Pégase lui servit de 	accomplir dans les endroits les 
monture. Il s'agit ici du moyen 	plus chauds de la planète. Les 
de transport différent, d'un 	ballades se situent dans le golf 
banal hydroglisseur, paraîtrait-il 	Persique, le golfe du Sidra, 
si rapide, que les radars le 	bref, là où la baston fait rage. 



Wargame Stellar Crusade vaisseaux entiers ! Mais enfin , 

l Construction Set (S ( SSI) 
les voyages forment la jeu- 
nesse. 

^; 
(S SI) Explorer, construire et conque- 

— — ; 
r`` 

Un tout autre genre... Sur dis- 
quette PC 5 « 1 /4 et 3» 1 /2, 

rit, telles seront vos principales 
missions dans cette croisade à The Three Stooges cette 	simulation 	stratégique 

devrait plaire à plus d'un Napo- 
travers les étoiles. Disposant 
de vaisseaux que vous aurez (Cinemaware) 

I léon en herbe. Wargame Cons- vous-même élaborés, 	il 	faut Sauver la veuve et l'orphelin, 
truction 	Set, 	sur 	plusieurs coloniser les planètes les plus pardon, les trois charmantes 

The King 	ChijCa of 	O 
niveaux de jeux, permet d'éla- rentables, les exploiter, créer orphelines des griffes d'un vil 

g 	 g borer son champ de bataille, de des industries afin de s'enrichir banquier (par définition). Voilà 
^emaware) dessiner des cartes, de placer le plus possible pour équiper au le thème de The Three Stoo- 
a^nées trente et la prohi- les éléments géographiques et mieux votre flotte. Sept scéna- ges; le scénario est tiré du film 

moon- Chicago est en jeu. Dans enfin, 	d'établir 	vos 	forces rios à multiples niveaux, sept bien connu et les images ont 
e monde de la violence, de armées. Du corps à corps aux campagnes de durées variées été digitalisées, ainsi que les 
I!'rtimidation. 	de 	la tricherie, campagnes 	gigantesques, dont une longue devraient vous voix. Ce jeu a l'air assez déli- 
wous devrez trouver les armes replacez les grands moments assurer des heures de jeux rant, à voir ! 
cacables de battre le redouta- de l'Histoire dans votre propre agréables et... productives ! 
aie Capone, qui lui, n'a aucun 
sci pule ! II faut paraît-il avoir 

contexte, ou inventez les futurs 
conflits. Gloups! Bon, si jamais 

~_, 

€s nerfs solides dans le mil- vous n'avez pas le coeur à lou- 
Command lao des combinaisons possi- orage, des mises en scène sont 

toute prêtes. (SSI) 
T - 

>~ 
'gq ge 'try 	-'ter 'qggeggg Bon, revenons à nos bonnes 

vieilles 	guerres 	inter-galacti- 'P 

Arcticfox passe dans un char ? Un char ques, c'est tout de même plus - 
_ futuriste ? 	Attends, 	j'enlève rassurant! Alors, où est ce cher _ ectronic Arts) mon casque, je n'entends rien. vieux Barbe-Noire ? Sur quelle 
_ __ 	voici 	revenus 	sur 	la Ah oui, évidemment, voici mes planète 	s'est-il 	caché?? 	Evi- 

=--e. en Arctique plus préci- petites mains sur la commande demment, il y a sa force armée, 
remnant. Quoi, vous préférez 

soleil, la mer. Vous n'aimez 
et des paysages en 3D qui 
n'ont 	rien 	à 	voir 	avec 	les 

qui 	n'est 	pas 	toujours 	très 
sympathique. Ce qui est plus 

neige 	Mais si, le ski, remontes-pentes. 	Alors 	ça ennuyeux, ce sont les insectes. 
-_- . _-. Comment ? Ça se roule ! IIs se mettent à voyager par 

PREVISIONS 
ASTRALES 

Un logiciel qui vous fera une étude prévisionnelle approfondie 
d'une période donnée , un jour, un mois, un an ou plus; 

(analyse des transits des planètes sur le ciel natal). 

380 F 2 disquettes pour CPC 6128 

MIROIR ASTRAL et PREVISIONS ASTRALES 
aussi pour PC au prix de 420 F chacun. ........................................ . . ............ . . ... . . . . 	. 	. . . . 	- 

BON DE COMMANDE 
_ voue du ciel avec copie d'écran sur imprimante. 	A renvoyer à 	URANIE Software u 

~rloge permettant de suivre les positions 	
B . 84 83110 SANARY Tél. 94 74 32 00 	° ~.:~né.aires en temps réel. 

_akul des Révolutions solaires. 	 Nom: _ _ 	 a 
"ét.*tode JONAS : calcul des jours de fécondité astrale. 

Adresse:  • .breux calculs astronomiques 
- ~; coucher de Lune et de Soled, éclipses....) 

MIROIR ASTRAL ordinateur 
Je vous commande 

et analyse du ciel natal. 
❑ 1 logiciel "MIROIR ASTRAL" x.s:sopsychanalyse de 15 pages sur imprimante. 
❑ 1 logiciel "PREVISIONS ASTRALES" :_~siel _- 	qui vous surprendra par sa profondeur... 

320 F ❑ 1 logiciel "HORLOGE ASTRALE" 
LA DISQUETTE POUR CPC. ci-joint mon règlement par chèque bancaire 

ou C.C.P 	(port GRATUIT). 

SOUS QUELLE 
,ter 	 ETOILE 
i ̀_— 	SUIS-JE NE ? 

350F 
La disquette pour CPC 

HORLOGE 
ASTRALE 



teur familial. Les ordinateurs 
construits autour d'un 68000 
grignotant le terrain et les CPC 
prenant de l'âge, il était temps 
qu'Amstrad songe à leur des- 
cendance. 

AMSTRAD 
LES NOUVEAUX 
ORDINATEURS 

BIENTÔT RÉVÉLÉS? 

quelque 	peu 	car, 	tant 	qu'à Contrairement à ses concur- 
s'attaquer au ST et à l'Amiga, rents MS/DOS - l'Olivetti PC1 et 
pourquoi ne pas porter le com- l'Atari PC2 utilisant des disquet- 
bat sur le même terrain et équi- tes 51/4 - les lecteurs seront 
per la machine d'un 68000 ? des 31/2 comme sur le CPC 
La stratégie d'Amstrad con- portable. Our ce point aussi, 
siste à reprendre un système Amstrad mise sur l'avenir. 
d'exploitation en fin de carrière Reste le grand mystère, l'affi- 
cédé à d'intéressantes condi- chage 	(les 	utilisateurs 	sont 
tions 	pour 	lui 	redonner 	une devenus exigeants sur ce point) 
seconde vie, et le son, porté à la perfection 
Le MS/DOS en effet a pris un par l'Amiga. Aucune informa- 
coup de vieux depuis l'arrivée tion n'ayant filtré sur le proces- 
de 10512. II reste un très bon seur sonore, nous jugerons sur 
système qui a largement fait pièce. 
ses preuves, tout comme CPIM 
en son temps. Loin d'être obso-
lète, il durera aussi longtemps 
que les dix millions de machi- Le look Amstrad 

La machine sans doute présen- nes qui, de par le monde, l'uti- A quoi ressemblera le nouvel 
fée lors du prochain PC Show lisent. Sur ce plan, Amstrad ne ordinateur familial ? Nul ne le 
de Londres, à la mi-septembre, prend aucun risque , comme sait, 	hormis 	les 	rares 	ingé- 
n'aura rien de commun avec l'inusable 	CPC, 	la 	nouvelle nieurs qui sont dans le secret 
nos bons vieux CPC : il s'agira machine est destinée à durer. des dieux et les stylistes. 
d'un ordinateur 16 bits, un PC L'Education nationale rempla- La nouvelle machine pourrait 
1512 simplifié afin de rendre çant peu à peu les T07 et M05 avoir un look hybride : elle con- 
son prix attractif. Les 3 350 F du Plan informatique pour tous serverait le clavier des PC qui 
annoncés le mois dernier nous par des compatibles PC, le der- est parfait. Mais la teinte pour- 
paraissent 	élevés 	pour 	une 
machine de jeu peut-être ven- 
due sans moniteur et qui aura <*. , . 
à faire face à une rude concur- 
rence. Une bonne surprise est 

e ' donc à attendre de ce côté, 
Amstrad ayant toujours misé ~~ r 
son succès sur les prix. 

,,  LE raPC de Schneider, 

4n germain ou frère ennemi ? 

nier Amstrad sera un or 	nà- ra ' 'eprendre les nuances de 
Le système Amstrad Leur idéal sur le plan éducatif- .sombre des Spectrum. un 

Le choix du MS/DOS - et donc Il pourra même être le prolog- u: 	'age métallisé serait bien. 
d'un 	microprocesseur 	Intel gement 	de 	la 	machine 	:.. _ .. 	a*eur « Spectrum » évo- 
8088 ou compatible - comme bureau. Le jeu. l'éducat 	e_ :-'a _ 	̂"-- dernier numéro 
système d'exploitation pour la travail se-ort 'es "c _ - -=. a _ _ _ - . 	= 	'- 	:é 	un « Spec- 
nouvelle 	machine, 	surprend no ba'a 	e n v—-- _ - t rad 	... 

Amstrad, une fois de plus, va 
créer l'événement. Le 13 sep-
tembre 198x3, Alan Michael 
Sugar, le président d'Amstrad 
Plc, dévoilera les nouveaux 
ordinateurs en présence de 
Marion Vannier, présidente 
d'Amstrad France, et de toute 
la presse informatique. Pour 
l'instant, le secret le plus 
absolu entoure encore les nou-
velle machines et les rumeurs 
vont bon train. Nous avons 
essayé d'y voir plus clair. 
Il y a quatre ans, souvenez-
vous, Amstrad, une marque 
presque inconnue, s'imposait 
en peu de temps sur le marché 
difficile de la micro-informa-
tique familiale. Le CPC entrait 
dans l'Histoire. L'année sui-
vante, le PCW reléguait la 
machine à écrire aux oubliet-
tes. En 1986, c'est le PC 1512 
qui jetait un énorme pavé dans 
la marre de l'informatique pro-
fessionnelle ; pour la première 
fois, un compatible IBM était 
accessible au grand public. 
L'an dernier, le PPC cassait les 
prix des machines portables. 
Depuis, nous attendons cha-
que année avec impatience 
l'événement de la rentrée. Que 
proposera Amstrad ? Un ordi-
nateur de jeux ou une machine 
professionnelle ? 
Il semble bien, d'après nos 
informations, qu'Amstrad envi-
sage une vaste offensive sur 
tous les fronts, familial et pro-
fessionnel. Toute une gamme 
d'ordinateurs verrait le jour ! 

Amstrad reprend 
du poil de la bête 

Les rumeurs dont nous faisions 
état dans notre dernier numéro 
se confirment. Amstrad n'a pas 
l'intention d'abandonner le 
marché florissant de l'ordina- 

12 



Un accord aurait été conclu 
entre Amstrad et GO ! afin de 
doter cette machine de jeux 
attractifs. Quatre titres auraient 
été retenus: Bedlam, Wizard 
Warz, Pitstop Il et Trantor, the 
Last Stormtrooper. 

Accord Amstrad/IBM 
Le 18 juillet dernier, Amstrad et 
IBM ont signé à Londres un 
accord historique. Il donne le 
droit à Amstrad, et pour une 
durée de cinq ans, d'exploiter 
dans le monde entier l'ensem-
ble des brevets d'IBM relatifs 
aux PC et aux PS/2. Amstrad a 
reçu le feu vert d'IBM pour pro-
duire une machine dotée du 
MCA (Micro-Channel Architec-
ture) indispensable au fonction-
nement des PS/2 haut de 
gamme. IBM aura les mêmes 
droits vis-à-vis des brevets 
Amstrad. L'accord a prix effet 
rétroactivement à compter du 
1er juillet 1988. 
Bien qu'Amstrad s'en défende, 
cette information laisserait sup-
poser qu'un cloné PS/2 serait 
présenté au PC Show ainsi 
qu'un AT 386. Ce qui n'était 
alors. qu'une rumeur parmi 
d'autres a été confirmé par une 
indiscrétion de la filiale espa-
gnole d'Amstrad. 
En effet, avant même la signa-
ture de l'accord Amstrad/IBM, 
une fuite avait semé l'embarras 
dans l'état-major d'Alan 
Michael Sugar. Jose Luis 
Dominguez, le jeune directeur 
d'Amstrad Espagne, s'était 
répandu en confidences 
auprès de l'hebdomadaire Tri-
bunal Informatica. De la 
machine de jeu MS/DOS à prix 
réduit au PS/2, il dévoilait tou-
tes les intentions d'Amstrad, 
notamment la volonté de la 
firme de Brentwood de « con-
vertir le 386 en produit de 

ZJ 

grande consommation en le 
proposant à 40 % moins cher 
que la concurrence. » Ces 
indiscrétions ne furent pas du 
tout du goût de M. Sugar, tou-
jours très discret sur les projets 
en cours. 
Deux versions du PS/2 seraient 
proposées, un 286 avec 2 Mo 

de Ram et un 386 avec 16 Mo. 
Tous deux bénéficieraient en 
standard de la carte VGA. L a 
version 386 serait dotée, en 
sus, de Windows et serait ven-
due 33 000 F. 

Feu d'artifice 
C'est donc à un véritable feu 
d'artifice qu'est conviée toute 
la presse informatique. Trois 
grandes familles d'ordinateurs 
seront très certainement pré-
sentées, sans compter les 
variantes possibles. 
Il s'agira d'un repositionnement 
complet d'Amstrad. Le terrain 
de l'informatique familiale qui 
a fait la fortune de la maison ne 
sera pas délaissé, loin de là. 
Les CPC continueront leur car- 
rière (il n'est pas question 
d'arrêter la production d'une 
machine encore très deman- 
dée) mais des ordinateurs plus 
spectaculaires viendront rap- 
peler qu'Amstrad entend rester 
maître sur le terrain de l'infor-
matique de loisir. 
Par ailleurs, l'informatique pro-
fessionnelle connaîtra de nou- 
veau l'un de ces séismes dont 
Amstrad s'est fait la spécialité. 
Le prestigieux PS/2, qui à l'ori- 
gine ne devait jamais connaître 
de clone, se mettra à la portée 
des petites entreprises. 
Quant à l'agrément d'IBM, il 
représente un argument de 
poids pour vendre des quanti- 
tés d'ordinateurs à ceux que 
l'on appelle « les grands comp- 
tes » (banques, compagnies 
d'assurance, etc.), bref les gros 
clients qui ne jurent que par 
IBM. De plus, l'accord de cet 
été aidera Amstrad à se défaire 
de l'image de marque ordina- 
teur familial, renforçant ainsi sa 
position dans le monde impi-
toyable de l'informatique pro-
fessionnelle. 
Il ne reste plus qu'à attendre 
patiemment la date toute pro- 
che du 13 septembre. Nous 
serons bien sûr présents lors-
que Alan Michael Sugar, met-
tant fin au suspens, dévoilera 
enfin les nouvelles machines. 
Si les rumeurs se confirment, 
Amstrad une fois de plus aura 
gagné sur tous les tableaux. La 
vitalité de la firme de Brent-
wood nous étonnera toujours. 
Alan Michael Sugar pourrait 
faire sienne cette devise du 
surintendant Fouquet : « Jus-
qu'où ne monterais-je pas ? » 

B.J. 

INSTITUT Q/ 
PRIVE 

D'INFORMATIQUE 

ET DE GESTION 

IPIG =70  BoIs-Cobrthes  

Brochure gratuite n'X 4979 

NOM ............................................................ 
Prénom ....................................................... 
Adresse ...................................................... 

Dernière heure 

8 bits 
Peut-être une bonne surprise pour la fin de l'année, du 6128 à 
prix canon, pour les distributeurs qui pourront en avoir. 

16 bits 
Alan Sugar aurait acheté une quantité non négligeable de parts 
de la société allemande Schneider. Cette société produit déjà', 
un PC familial, lancé au dernier Cebit de Hanovre, l'EuroPC. Un 
micro monocorps à disquette 3,5". De là à conclure que le 
nouveau Spectrum PC serait un Schneider recarrossé... Ce 
produit prendra t-il la relève dans le domaine familial des 8 bits? 

32 bits 
Suite au communiqué officiel de la signature d'un accord 
d'exploitation réciproque de brevets entre Amstrad et IBM 
relatifs aux PC et PS/2, il est probable qu'il y aura une trentaine 
de nouvelles configurations. Aussi bien de type PS/2 -30 à 
base de 8086, que de véritables PS/2 à bus MCA. 
De plus, on parle d'une machine 386 dont le microprocesseur 
est indéterminé (SX ou le 16 MHz). Elle serait dotée d'une carte 
EGA proche de celle du 1640 avec le mode Hercule en plus. La 
carte VGA serait en option. 

Tous ces appareils dotés d'un prix très agressif, seraient 
proposés sous forme de solutions telles celle de PAO (avec un 
imprimante laser Kyocera), comme l'a fait avec peu de succès 
Atari et son Mega. Ils seraient livrés avec la nouvelle souris'. 
Amstrad au "look" de crocodile. 

Devenez 

INFORMATICIEN 
Cc'est bien payé à tous les échelons 

L'Infonnatique s'apprend aussi par correspondance ! 

Que vous prépariez un Examen d'Etat : 

B.P. - B.T.S. 

ou une Formation Professionnelle : 

Programmation 	Informatique / Micro-Informatique 

Analyse 	 Bureautique / Traitement de Texte 

Maintenance 	Electronique / Micro-Electronique 

à titre individuel ou dans le cadre de la FORMATION CON-
TINUE, nos cours par correspondance vous permettront de 
travailler au rythme qui vous convient, sans interrompre 
vos activités et de commencer à n'importe quel moment de 
l'année. En option, stages sur ordinateur. 

.................................................................. 
(1) 42 42 59 27 	j Tél........................................................... 
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Daley Thompson en l'occur-
rence est un spécialiste du 
décathlon. Normal donc 
qu'Ocean lui fasse parrainer 
son logiciel. Pour la petite his-
toire, des statisticiens fanati-
ques ont montré que si Daley 
Thompson avait, lors des der-
niers J.O de Los Angeles, par-
ticipé en solo à toutes les 
épreuves incluses dans le 
décathlon, il aurait facilement 
accédé à au moins sept des dix 
finales, et aurait remporté au 
moins trois médailles de 
bronze... 
Bizarrement, le logiciel ne pré-
sente que neuf des dix épreu-
ves normalement prévues dans 
le décathlon (je rappelle d'ail-
leurs à ceux que ça peut inté-
resser, que le préfixe « déca » 
que l'on trouve entre autres 

dans les mots décathlon ou 
décalitre signifie dix. Nous 
avons donc, dans l'ordre d'ap-
parition à l'écran : 100 m, saut 
en longueur, lancer de poids, 
400 m, saut en hauteur, 110m 
haies, lancer de disque, lancer 
de javelot et enfin 1500 m. De 
quoi en fatiguer plus d'un... et 
casser plus d'un joystick. Car 
Daley Thompson Decathlon 
étant l'une des premières simu-
lations sportives sorties sur 
ordinateur, elle incluait un prin-
cipe de jeu qui faisait fureur à 
l'époque, mais qui était haute-
ment dévastateur : secouer le 
joystick de droite à gauche le 
plus rapidement possible. Mais 
les épreuves étant d'un bon 
niveau, on pourra pardonner ce 
petit défaut. 

- approprié, mais il est vrai que 
ça sonnait moins bien. Le ter-
rain est en effet représenté 
même pas en fausse 3D, mais 
plutôt en vraie perspective. 
Seul détail qui donnerait à pen-
ser à de la 3D, la balle qui gros-
sit ou rétrécit suivant sa posi-
tion sur le court. Notez quand 
même que la représentation 

choisie donnant un bon aperçu 
du court entier, on avait alors 
pardonné à Loriciels ce petit 
excès de pédantisme... De 
plus, l'animation, fluide et très 
réussie, ainsi que les graphis-
mes très fins bien qu'en mode 
0, contribuent à faire de Tennis 
3D un logiciel tout à fait pas-
sionnant. 

r r T•Y - ,~ 

r r 

Jeux de balle 
et de raquettes 

Une des grandes nou-
veautés des J.O de Séoul, 
est sans conteste le 
retour parmi les épreuves 
olympiques du tennis, 
qu'il soit de table ou sur 

court (il avait disparu des 
épreuves officielles pen-
dant la guerre). Outre les 
grands champions ac-
tuels, ce sera l'occasion 
de découvrir de nouveaux 
talents, futurs succes-
seurs des Lendl, Willan-
der, Noah et autres Bec-
ker. 

•1•Z~i • • ' ' • 

n au dimanche soir: le week-end 
,us vivant, le plus fou, de la micro- 

nd public. Les machines, les logiciels, 
sir, en début de match, parmi 

s livres.., et même les consoles de 
trois surfaces de court possi- 
bles 

 
 : terre battue, gazon ou nération i) synthétique. On n'avait alors 

plus aucun mal à s'imaginer à 
lut comparer, choisir, et pourquoi pas, 

Roland Garros, Wimbledon ou 	 p 
Flushing Meadow. De plus, n prime. des animations d'enfer ! 

TENNIS 3 D 
(Loriciels) 
Parmi les nombreuses simula-
tions de tennis que l'on a pu 
découvrir sur CPC ces derniè-
res années, un petit Français à 
l'emblème félin avait sorti le 
fameux Tennis 3D. Loriciels, 
puisque c'est de lui qu'il s'agit, 
avait à l'époque frappé un 
grand coup, avec un logiciel qui 
était, et reste encore, excellent 
à beaucoup de points de vue. 
Une des plus grandes innova-
tions de Tennis 3D était sans 
conteste la possibilité de choi- 

W. 



W) VA IW I WAMI r ~~r~ 

ti 
$1 - 

- L1t 

NE MANQUE PAS 	
44 

'FLIGHT  ACE' ET ESPACE ACE' 
ii SORTION-rEN 

OCTOBRE 



Ems, 	 U.IiYIF;I I'It 	a E 
PRETTYE(i SNYD 	16I. 

TOP 3 K.O. TIME5 

1. CAt R 	5• FICHE 

	

ø'3 ,'11 	Z '5W'59 

	

 
Z? 5w'59 	s:' 5g"S9 

e.. FL! NG CHOP 6. RRVI O MPIOSI  OS! 
a' 599, 59 Z i 59" 59 

	

a'59"59 	Z '59"59 

	

 
a'59"59 	 P. 9 59"59 

3. PUHDOY ?. AlITZPOO 
1 

 

	

a'59"59 	a' 599959 

	

8 ~ 59"59 	3' 59"59 

	

8!59aî59 	ai59"59 
4. TR SFA. TRBLE 8. PETER P ELT 

	

59~ 59 	Z } 59"59 

	

' 59" 59 	a'59"59 

	

 
a' 59a"59 	Z' 59i"59 

~ 	1~4,141 	[ • 	 . 

t 	f i s r 

 

_._3_ 	— r  wr' w~  i~w~ ~ i. M '- ®  

• i.°~ 	 °i 	4 ir..,4ln~° J,.n— 4 .wxi::.s..43~.+ eo0t+ .q rI 

Dossier réalisé par Etienne Mouratila, 
avec la collaboration exceptionnelle et 

amicale de Stéphane Schreiber 

J) OSIER 

tapis. Les adversaires suivant 
viennent tous d'un pays diffé-
rent ; Frenchie est français, Tri-
bal espagnol, Ravioli Maffiosi 
italien, Brutovski soviétique, 
Andy anglais et Peter Perfect 
américain. 

Tous les coups sont permis 
(comprendre, tous les coups 
permis en boxe sont permis), 
upercut, crochet, direct, et bien 
sûr parade et garde. Il est vital 
de bien observer son adver-
saire, pour profiter efficace-
ment de la moindre ouverture, 
du moindre relâchement de la 
garde, ou encore du moindre 
centimètre de menton dépas-
sant un tant soit peu. Avec un 
peu de chance, vous parvien- 

BARRY MC GUIGAN 
CHAMPIONSHIP 
BOXING 
(Activision) 

Dès le chargement du jeu et 
après apparition du premier 
écran, on se demande avec 
anxiété : mais qu'est-ce que 
c'est que ce truc ? En effet, si 
le ring est vu en perspective, il 
est vu de côté. Bon, ça choque 
un peu au début, mais on s'y 
habitue facilement. 
Deuxième point aussi bizarre 
qu'étrange, le joueur ne con- 
trôle absolument pas les dépla- 

drez peut-être à le mettre K.O 
et à raccourcir un peu le com-
bat (15 rounds sont normale-
ment disputés, à l'issue des-
quels le jury déclare l'un des 
deux adversaires vainqueur 
aux points (ou aux poings ?)). 

En gros, Frank Bruno 's Boxing 
reste captivant par la multitude 
d'aversaires différents, par la 
qualité de l'animation et l'origi-
nalité (à l'époque) de la repré-
sentation choisie : le ring en 
perspective, avec son propre 
joueur en premier plan et en 
semi-transparence. Seul vérita-
ble regret à formuler : les com-
battants étant coupés au torse, 
tout le côté jeu de jambes est 
exclu de la simulation. 

cements de son personnage. 
c'est le programme qui s'en 
charge lui-même. Pour l'heure, 
on se contente de donner des 
coups. 
De fait, ceux-ci sont plus nom-
breux que dans les autres 
simulations de boxe ; le logiciel 
accepte cinq attaques différen-
tes, et trois défenses. Du direct 
à l'upercut, le mouvement est 
assez rapide pour captiver et 
motiver le joueur. Là aussi, plu-
sieurs adversaires sont à bat- 
tre avant d'accéder au titre de 
champion du monde. 
Mais la grande originalité de 
Barry Mc Guigan, et sa grande 

force par la même occasion, 
est de permettre de redéfinir, 
en début de jeu, les caractéris-
tiques de son personnage : le 
style, la couleur (!), l'agilité, la 
force, etc. Bien que le tableau 
soit peu expressif (des chiffres, 
toujours des chiffres, rien que 
des chiffres), il est très com-
plet. Deuxième phase avant le 
combat, l'entraînement, où le 
futur champion tape dans un 

punching ball, ou saute à la 
corde. C'est rigolo et bien fait. 
Enfin arrive le combat, réaliste 
jusqu'au bruit du gong qui mar-
que le début et la fin de chacun 
des quinze rounds possibles. 
Les matchs vont alors se suc-
céder, depuis les poids plume 
jusqu'aux poids lourd, et ce 
jusqu'à l'élimination du cham-
pionnat, ou, au contraire, 
jusqu'à la consécration. . 
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ummergame est LA 
compilation de l'été, 
celle des jeux olym-
piques, que nous 
devons à Epyx. 

Séoul arrive sur votre écran, 

Nom: 
Adresse: 

Disquettes expédiées sous 24 Prix Ole 

ORTHOGRAPHE CE 464/664/6128 40F 

ORTHOGRAPHE CM 464/664/6128 40F 

ORTHOGRAPHE 6'-S' 464/664/6128 40F 

LES 	OPERATIONS 464/664/6128 40F 

MATHEMATIOUESCM464/664/6128 40F 

VOCABULAIRE CM 	464/664/6128 40F 

ORTHOGRAPHE CF compatible PC 1501 

ORTHOGRAPHE CM compatible PC 150F 

ORTHOGRAPHE V-5 	con,pxt,ble PC 150F 

.11 (in 	(I,.,t,nü, 

AMM 09/88 

SEOUL 
SUMMERGAME 
(Epyx) 

grandeur nature ou presque. 
Dès le début du jeu, un coureur 
au pas souple grimpe en por-
tant une torche les marches qui 
mènent à la vasque. Puis l'im-
mense flamme jaillit, de blan- 

WINTERGAMES 

L
es Jeux Olympiques 
d'hiver s'étaient dérou-
lés à Calgary 
Epyx vous donne 
l'occasion de les revi-

vre grâce à The Games Winter 
Edition. Patinage de vitesse et 
artistique, descente, slalom, 
luge, ski de fond et saut à ski 
figurent au programme des 
épreuves. 
Le même soin minutieux appor-
té aux jeux d'été est présent 
dans The Games, Winter Edi-
tion : choix de la musique pour 
le patinage artistique, envolée 
de la jupe de la patineuse au 

disquettes 

eussir 
LOGICIEL 44 

1ffMi1J\L1 464-664-6128 
compatibles PC 

POUR ETRE BON 
EN FRANÇAIS 
ET EN MATHS 
A LA RENTRÉE 

1700 questions pour ne 
plus faire de fautes en 
dictée sur 45 règles du 
programme de CE 

1780 questions pour ne 
plus faire de fautes en 
dictée sur 44 règles du 
programme de CM 

1880 questions pour ne 
plus faire de fautes en 
dictée sur 47 règles du 
programme de 6e-5e 

gré des figures exécutées. Le 
saut se déroule sur l'impres-
sionnant tremplin de Calgary et 
les jeux d'hiver s'ouvrent et se 
ferment sur les cérémonies 
officielles, avec remise des 
médailles au son de l'hymne 
national des vainqueurs. 
Doit-on préciser que les deux 
logiciels, celui de l'été et celui 
de l'hiver, forment un tout par-
ticulièrement d'actualité ? N'en 
acquérir qu'un serait vraiment 
une médaille sans revers. 

1000 opérations pour 
ne plus faire d'erreurs de 
calcul dans les problèmes 
(niveau CP-CE-CM) 

1960 questions pour ac-
quérir38 notions indispen-
sables pour réussir les 
problèmes niveau CM 

Pour apprendre à utili-
ser 1600 mots (la moitié 
des mots les plus courants) 

20 H DE TRAVAIL 
PAR DISQUETTE 

SUFFISENT 

_ 0MT I .t}E F 'Ai TICE ? YES 	 E0 i3 
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les Prix 
sont si bas' 	+ N 
les souris danSen - 

Bolier Proto 	10x3 	59 F 
Boîtier D540LA 	30x3 	95 F 
Boitier JSY 48 	48x3 	109E 
Boitier DD50L 	50x5.25- 119F 
Boitier DS100L 	100x5.25- 149F 

JSY 48 O~ F 

avec serrure + clé 
sauf Proto 

Crayon Optique Dart ....................... 320 F 
Digitaliseur Dart DMP2000........... 690 F 
Adapt. Péritel MP•2F-CPC ............. 450 F 
Graphiscope 2 ................................990 F 
Lecteur disq. DDI.1 ...................... 1990 F 
Lecteur disq. FD•1 ........................ 1590 F 
Souris AMX CPC ............................. 690 F 
Souris Cameron CPC IDI ............... 649 F 
Synthé. vocale Techni ..................... 545 F 

cU OIlKS 
Ext. Mémoire 256K/464 ................ 995 F 
Ext. Mémoire 2561(16128..............995F 
Ext. Mémoire 512K/PCW.,............. 350 F 
Ext. Mémoire 64K/464 ................ 470 F 
Silicon 	2561C/ Disc 	464 ................... s 	 995F  
Silicon Disc 2561(16128...............995 F 

Protegez votre ordinateur 
Jeux complet 

Housse CPC 464 Coul ...................... 95 F 
Housse CPC 464 Monoch ............... 90 F 
Housse CPC 6128 Cool ................... 95 F 
Housse CPC 6128 Monoch ............. 90 F 
Housse DISC 	FD1 .............................. 55 F 
Housse IMP. DMP 2000/2160....... 79 F 
Housse IMP. DMP 3000/3160 ...... 75F 
Housse PC 	1512 Cool 	................. 109 F 
Housse PC 	1512 Mono ..........._.... 105 F 
Housse PCW 8256/8512....... 129 F 

102 PROGRAMME CPC. . . 	. 135 
AMSTRAD EN FAMILLE ............... 135 
BIEN DEBUTER CPC ................... 99 
GRAND LIVRE DU BASIC 6128....... 149 
LANGAGE MACHINE CPC ................. 129 
PEEKS ET POKES CPC 	_._ ................ 99 

Les meilleurs joysticks au monde 
DOUBLEUR DE JOYSTICK ............... 69 F 
PHASOR ONE IU.S Gold) .............. 109 F 
JOYSTICK CHEETAH 125 ............... 85 F 
JOYST!CK CHEETAH MACH 1-..., 125 F 
PRO 5000 ..................................... 	125 F 
QUICKSHOT TURBO II .................... 129 F 
SPEED KING .................................... 109 F 
SWITCHJOY SJ.1 ................................ 85 F 
SWITCHJOY SJ.22 ............................. 95 F 
WICO 3 WAY....... 	... 275 F 
WICO THE BOSS... 	... 	... 160 F 
CHEETAH PC ......... 	.. 	... 199 F 
CARTE PC ......................................... 179 F 
Gratuit: un doubleur de Joystick pour 
l'achat de 2 phasor one ou 2 Cheetah 

mach 

79 F Ruban CITIZEN 	120D.,..................... 
Ruban CITIZEN LSP10 ..................... 69 F 
Ruban EPSON FX-LX-MX•80............ 69 F 
Ruban DMP 2000/2160 .................. 69 F 
Ruban OMP 3000/3160 .................. 69 F 
Ruban 	DMP1 ....................................... 69 F 
Ruban PCW 8256/8512 .................. 69 F 
Ruban 	PCW 9512 	............................. 69 F 
Ruban STAR NL10 ............................ 79 F 

- 

Copy 	Holder ...................................... 189 F 
Etiquet. 89x36 Par 500 .................... 69 F 
Filtre Ecran 	12- Coul ...................... 179 F 
Filtre Ecran 12- Mona .................. 169 F 
Support Imprimante 80 Col........... 149 F 
Support Moniteur 12.14- .............. 139 F 
Mouse Mat (tapis) „•,• ....................... 75 F 

support 	t:"":°.,y:.c.:----:•- 
Impnmante 

Copy Holder 

Ne restez plus collé 
é votre ordinateur! 

Adaptnouveau bus CPC ................ 120 F 
Centr. Amstr./impém. Azerty......... 149 F 
Câble Cents. Ams/Impr .................. 149 F 
Cible Ecran/Clavier ........................ 149 F 
Câble Exlens. Joystick ...................... 65 F 
Câble 	Exlens. Port .......................... 170 F 
Câble Extens. Clavier 8256 ............. 65 F 
Câble Extens.Imp.alim.8256..........239 F 
Câble 	FD1 ......................................... 139 F 
Câble Magnéto Cassette........... ...... 	55 F 

TRUCKS ET ASTUCES CPC ....... 149 

U
DISQUETTES 3" POUR AMSTRAD 

__
16F 50*] 

L. ±_.i 	a l'unité - Par 100 
Ref. 	10 	20 	50 	100 	0 

3" CF2 

 

189F 	370F _875F 	1650 F 

5- 1/4 DFDD 	70F 	136F 	325 F _ 600 F j 	W 

* Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans E 
Livrées dans boites + enveloppes + étiquettes 	â 

	

BOTTIER PLASTIQUE type AMSOFf...... 39 F Les dix 	ô 

I. 

BON DE COMMANDE EXPRESS 

Quand 

CPC 
ADES .......................................280 
ADVANCED ART STUDIO ................. 275 
AMX PAGEMAKER ............................. 550 
KIT AMX PAGEMAKER ...................... 350 
LE MINI JOURNAL ............................ 750 
ASTRO 2001 ....................................... 310 
AUTOFORM. ASSEMBLEUR ............ 295 
BOURSE 2000 ................................... 450 
BUDGET (HIT 4) ........................ 155/ 190 
C.A 0 	.................... 320/399 
CALCU MAT ..................... 375 
COMPILATION ESAT .........................700 
Translock 2- Mephlsto 
-Tape Leader'Hercule 2 
D.A M S .................. 295/395 
DATAMAT ........................ 375 
DISCOLOGY V.5.1..............................350 
DR DRAW.,........................... 625 
ECHOSOFT .......................................... 395 
FINANCIUS .........................................275 
GESTION DE FICHES ............... 180/195 
GESTION DOCUMENTAIRE.... 160/175 
GESTION DOMESTIQUE.......... 180/195 
GRAPHEUR .............. 	..................... 350 
GRAPHO .............................................299 
HERCULE 2 ........................................395 

INTEGRE (L ) ........................................ 475 
INTERPRETE 2 ................................... 290 
LA SOLUTION ..................................... 750 
LOTO SPORTIF 1N2 ......................... 275 
MASrE RCALC ..................................... 330 
MASTS R FI L E ....................................... 3 70 
MATH-UTILITAIRE ............................. 280 
MEPHISTO ........................................... 205 
MULTIFACE 2 ..................................... 560 
MULTIPLAN ......................................... 4 7 8 
PSYCHO-TEST..................................... 135 
PROGENE 3 .....................................1400 
SEMABANK ......................................... 310 
SEMASTATS ......................................... 370 
SEM FICH .............................................. 235 
SILI PACK .............................................. 375 
SUPERPAINT ......................................245 5 
TAPE LEADER .................................... 175 
TAS COPY ...........................................235 
TAS-SIGN ............................................. 305 
TASPR I Nr ............................................. 2 35 
TASWORD - MAIL MERGE .............. 370 
TEXTOMAT ........................................... 380 

ZENITH IA 
3 .. ........ 

..................... 

T AN L 	K2...,.............................. 399 
Z 	A.. 399 .

......................290 

ALGEBRE 5.4E ................................... 199 
ALGEBRE 6.5E .................................... 225 
ANIMALIER ..........................................205 
COURS DE BASIC ............................... 225 
DECOUVERTE DE LA VIE .................. 195 
ECRIRE SS FAUTES V. 1 ..................... 210 
ECRIRE SS FAUTES V.2 ..................... 210 
ENIGME A MADRID ............................. 225 
ENIGME A MUNICH ............................ 225 
ENIGME A OXFORD ............................ 225 
ENTREE 6E CALCUL ........................ 249 
ENTREE 6E GRAMMAIRE ................ 249 
FONCTION NUMERIOUE .................. 250 
FRANCHIS-CM .....................................199 
GEOMETRIE .........................................225 
J'APPRENDS A ECRIRE_ .................. 150 
J'APPRENDS A LIRE ........................... 150 
J'APPRENDS LES NOMBRES....,....... 150 
LECTURE EFFICACE ......................... 195 
MATHS COLLEGE 1 ........................... 290 
MATHS COLLEGE 2 .........................290 
MATHS ECOLE PREP. 6E .................. 290 
MATHS 2E CYCLE 1 ........................... 245 
MATHS 2E CYCLE 2 ........................... 225 
MATHS 3E ............................................. 199 
MATHS 5E-4E ...................................... 199 
MATHS 6E ............................................. 199 
MATHS-CM ...........................................225 
OBJECTIF CALCUL CP ..................195 
OBJECTIF EUROPE 4-3E .................. 195 
OBJECTIF FRANCE 4-3E ................... 195 
OBJECTIF MONDE 6E ........................ 195 
ORTHOGRAPHE CE 2 ........................ 210 
ORTHOGRAPHE CM .......................... 210 
VISA PR HYDE PARK 6E .................... 195 

a retourner 

SUPER CADEAU! 
Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour 
l'achat de 3 jeux ten une ou plusieum fois). 

ALIEN SYNDROME 	... . 92/136 STREET SPORT BASKET 93 143 
ALL 	STARS 	.................................. 83/142 SUPER HANG ON __. _.. 92 142 
ALTERN.WORLD G.. 	..,. 	.... 92/142 T. 	REX 	._...... 	_ ... 93/143 
APOCALYPSE 	,.........92/142 TARGET RENEGADE..... _ 87/142 
AOUANAUTE 	... 	. 116/156 TETRIS... 	 __ ..92.'132 

ARCHE CAPT. BLOOD ... 145/196 THE DARK SIDE . 93 137 
ARKANOID 	2.................................. 86/142  THE FLINSTONES 	_. .. 	86 136 

BAD CAT.. 	 .. 	.....92/142 THE FURY 	 _ _.93 13' 

BARBARIAN 2 	... 	.... 87/137 THE GAMES WINTER ... 93 143 
BEDLAM 	......................................92 /142 THE HUNT RED OCTOBER _. 142 19: 
BEYOND ICE PALACE .............. 93/143 THE LAST NINJA 2 .............. 93 143 
BIONIC COMMANDOS ................. 93/137 THUNDERCATS.....................___. 87 14, 
BLACK 	LAMP ..................................87 /142 TROLL...,...........,...,...,.......... _...... ttb 13E 
BOBO 	..... 	..... 	................... 143/193 V2 	..... 	.......... _. 	1'2 
BOB 	WINNER....................._....... 126/166 VAMPIRES EMPIRE .......... 92 142 
DREAM WARRIOR 	........... 	. ........ 93/ 137 VENOM STRIKES BACK 	......._. 92 143 
BUBBLE BOBBLE .................. 89147 WESTERN GAMES...................... 132 176 
BUGGY 	BOY ................................... 92/142 WIXEM 	............,............................... 97: 156 
CALIFORNIA GAMES ................... 92/142 WIZARD WARZ..,.......,................... 92: 142 
CARRIER COMMAND .............. 143/ 193 
CHAMPIONSHIP SPRINT ............. 92/142  ............... 97/142 
CHOSE DE GROTEMBURG .............. 175 Tomahawk - Fighter pilot 
CORPORATION .............................. 92/142 -]Tracer-Night gunner 
CRASHGARET ............................. 192/220 .................... 96/186 
CRAZY 	CARS .............................. 126/156 Winter Games-Wo 3d Games 
CYBERNOID FIGHT ......................92 /142 -Super cycle-Impos, Mission 
DESOLATOR 	................................. 92/ 142 ........... 162,192 
DRUID 	2 	........................................ 93/143 Zombi-Inertie-Asphalt 
EXIT 	............................................. 143/192 Manhat. Light-MGE Call. 
F15 STRIKE EAGLE ...................... 96/ 146 ......... 113/192 
FER 	ET FLAMMES ............................... 246 Trantor-Solomon's Key 
FLYING 	SHARK .............................. 96/142 WC Leaderboard-Bravestar 
GABRIELLE ................................. 136/172 Rampart-Capt. America 
GARFIELD 	.....................................93 /136 ........... 115/182 
GAUNTLET 	2 .................................. 92/142 Barbarian-Renegade 
GEE BEE AIR RALLY ................... 92/142 Supersprint-Rampage-IK2 
GOTHIK 	.......................................... 92/ 142 ........ 92/142 
GRYZOR 	........................................ 87/142 Breakthru-Goonies-Golf 
GUNSHIP ...................................... 192/242 Avenger-Desert lox 
GUNSMOKE ...................................925142 ........112/182 
HERCULE.,.................................... 92/142 Jackal-Shaolin R. Nemesis 
HOPPINGMAD 	..............................97 /147 Jailbreak-Ye Ar Kung tu 2 
HURLEMENTS ............................. 132/172 - Green beret-Year Kong Fu 
IMPOSSIBLE MISSION 2 ............. 92/142 Hypersport-Pingpong'Mikie 
JINKS......... 	..... ...92/142 ...............92 /142 
JINXTER 	...... 	...... 	........ 196 Dragon lair 1.2 
KARNOV 	........................................92 /142 Enduro Racer-Quartet 
LANGE DE CRISTAL ................ 142/202 Wonder Boy-Scooby Doo 
L'ANNEAU DE ZENGARA....,.... 142/186 ....... 126/176 
LA GUERRE DES ETOILES.........96 /146 Tennis- Hypersport-Pingpong 
LA PANTHERE ROSE ................... 96/146 Foot•Golf-Baseball-Boxing 
LAZER 	TAG .................................... 92/142 Pool-Super decathlon 
LE JEU 	DU 	ROY 	........................... 93/142 ..........112/192 
LES MARRES DE L'UNIVERS.... 92/142 Road Runner-Indiana Jones 
MACH 	3 ........................................ 126/176 Rygar-Gauntlet deep dungeon 
MARAUDER 	................................. 87/136 ..................... 112/162 
MATCH 	DAY 	2 .............................. 87/142 Maskl-2Death wish 3 
NEBULUS 	.......................................92 /142 Basil detect-Deflector 
NIGEL MANSELL .......................... 92/145 Jack the Nipper 2 
NIGHT RAIDER 	............................. 93/ 143 ............ 96/142 
NIMITZ 	......................................... 97/156 Arkanoid+Game Over 
OUT 	RUN ........................................ 92/142 Mag Max-Legend of Kage 
PEGASUS 	.................................... 167/192 Slap fight-Year Kung Fu 2 
PEUR SUR AMYTIVILLE............ 126/166 ......... 92/142 
PIRATES.,............................................... 142 Top Gun-Short Circuit 
PLATOON ........................................ 87/142 Gahan-Knight Rider 
PREDATOR ..................................... 87/142 Street Hawk-Miami vice 
QUIN ...................................................... 242 .... 96/142 
RASTAN .......................................... 87/142 Any moves-Mutant-W'vbal 
RIMMRUNNER ............................... 87/142 Head Over Heals-Cobra-Tank 
ROAD BLASTERS ..........................87 /136 ........ 96/142 
ROADWARS 	.................................. 95/136 Saboteur 1-2-Sigma 7 
ROLLING THUNDER ..................... 92/142 Crit. Mas-Airwolf-Thanatos 
SALAMANDER 	............................. 87/137 Deep strike-Combat Lyng 
SEPTEMBER ............................... 92/142 Bombjack 2-Turbo esprit 
SHACKLED 	.................................... 92/ 142 ............ 92/142 
SIDE 	ARMS ..................................... 92/142 Kung Fu Master-Fighter pilot. 
SKAT 	CRAZY .................................. 83/136 Ghostbuster-Rambo 
SKY 	HUNTER 	.............................. 133/173 ........ 96/192 
SPACE RACER.G.HT RACER............................ 136/187 Gauntlet-Leaderb.-IngIt.. 
SOLDIER OF LIGHT .................... 87/136 87/136 Ace of aces-Meirocross  
SPY TRILOGY ............................... 93/ 142 
STREETSFIGHTER 	...................... 93/ 143 

~ JESSICO IMPEX - BP 693 - 06012 NICE CEDEX 

ARTICLE t aranlie echan e immediatl Ole PRIX MONTANT 

DOM-TOM 

ETRANGER 
60 F 

TOTAL des COMMANDES 
FRAIS DE PORT• 2 5 
TOTAL A REGLER 

❑ Je joins un chèque ou mandat-lettre 

port 	❑ Je paye par carte bleu et je complète les 2 lignes ci-dessous 

logiciel 	 ' ' 	r 	r 
jeux 	 date d'expiration ................. 	... 
15F 	NOM .. ........................ PRENOM 

N° ET RUE 	........................... 	... 	.. 

GAGNEZ DU TEMPS !Commandez partéléphone: 935161 30 	 VILLE 	 CODE POSTA: , 	r 

Précisez pour quel ordinateur: J 	1 	Disc - K7 	
s9nat `e °°i 9̀'~"`  

NOUVEAU : Boutique â Nice "HOLLYWOOD STARS" 8, Bd Joseph Garnier 	spirem stock disponible 	 AMM 09/88 



VOTRE MICRO MERITE LE MIEUX 

M ICROTELEC 
CENTRE TECHNIQUE AGREE PAR LES PLUS GRANDS 

- MICROTELEC, c'est la réparation de votre micro-ordinateur, quel que soit l'endroit où vous l'avez acheté. 
(gratuitement pendant la période de garantie pour Amstrad net Thomson). 

- MICROTELEC, c'est la possibilité de souscrire à un contrat de maintenance sur site ou en atelier. 

- MICROTELEC, c'est le dépannage dans un temps record de votre micro si vous avez souscrit un contrat 
' FLASH DCPANNAGE'. 

- MICROTELEC, c'est une équipe d'électroniciens au top niveau de la profession. 

- MICROTELEC, c'est la sécurité d'un service ayant l'agrément des plus grands constructeurs. 

- MICROTELEC, c'est la possibilité d'assurer votre appareil contre le vol, l'incendie et les dégats des eaux. 

- MICROTELEC. c'est aussi la ligne rouge pour tous les possesseurs de contrat. 

ETABLISSEMENTS SCOLAIRES : nous consulter (spécialiste nanoréseau) 
	

REVENDEURS : conditions spéciales 

LM I C R Y1  

_ROUPE MICTEL 
immeuble Promopole 

12 avenue des Prés 78180 Montlgny le Bretonneux. Téléphone : (1) 30 57 20 50 

HORS-SERIF LISTINGS 

n°7 

spécial rentrée 

JEUX, UTILITAIRES, ETC. 

Parution : SEPTEMBRE 1988 
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. Guide des Spécialistes AMSTRAD .• 

06 	NICE-St LAURENT DU VAR r09 	PAMIERS 	 [13 	MARSEILLE 

MICRO 3000 
15 années d'expérience 

Distributeur agréé 

AMSTRAD 
L'accueil, le conseil et 
la compétence réunis 

Entrée ou sortie CAP 3000 
Galerie supérieure 

GALAXIE 3000 
Av. Léon Béranger 

06700- St LAURENT DU VAR 
Tél.: 93.07.44.22 

ARISERV   
•"*" INFORMATIQUE 

Revendeur Conseil AMSTRAD 

ORDINATEURS, PERIPHÉRIQUES 

LOGICIELS, LIBRAIRIE 

CHAINES HI-FI AMSTRAD 
MAGNETOSCOPES 
Liste sur demande 
22, avenue de Foix 

09100 PAMIERS 
Tél. 61.67.25.98 

CALCULS 
ACTUELS 

informatique 

LOGICIELS 
LIBRAIRIE 

PERIPHERIQUES 

Appareils en démonstration 

49, rue Paradis 13006 MARSEILLE 
Tél. 91 . 33.33.44 

[_11 3 MARSEILLE / AIX-EN-P. T25 	BESANÇON 	 42 	SAINT-ETIENNE 

FRANCE 
-w DISQUETTE 

Spécialiste 
AMSTRAD 

• Grand choix de logiciels : jeux, éducatifs 
• Grand choix de joysticks 
• Périphériques et accessoires 
• Meuble et librairie micro 
• Promo permanente 6128 couleur 
• Disquettes tous formats . 

34, rue de la République 
Tél. 77.21.26.28 

[2JI SAINT-ETIENNE 	 LI1 NANTES 	 45 	SAINT-JEAN-DE-LA-RUELLE 

JAGOT ET LEON 
ELECTRONIQUE ET 

MICRO-INFORMATIQUE 

SPECIALISTE AMSTRAD 

et Victor 

DIGITALISEUR D'IMAGES 
et SERVEUR MINITEL 

17, Rue des Alliés 
42100 - Saint-Etienne 

TEL : 77.33.13.82 
'ERVEUR 3616 code JAGO 

Micronautel 
a sélectionné pour vous 

du matériel TOP NIVEAU 

AMSTRAD 
• ordinateurs 
• logiciels, livres 
• périphériques 
• location 
• S.A.V. rapide sur place 

6, rue de la Galisonière 
9, rue Urvoy de St Bedan 

44000 NANTES 
Tél.  :  40.69.03.58 

M. B. R. C. I. 
Le "CABINET INFORMATICAL" 

• Service dépannage 1 h 00 
• Montage et test de périphérique 1 h 00 
• Pièces détachées électroniques 
• Nous soignons aussi vos fichiers 

Son MUSÉE et sa salle d'attente 
pour vous faire patienter 

L'INFORMATHÈQUE 
vend : tout pour l'INFORMATIQUE 

"MERTISAN" : lo solution. complète pour 
Artisan - Commerçant 

23 rue de la Mouchetière - Z.I. Ingré 
45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle 

ti!. : 38 43.11.83 
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50 CARENTAN 	 51 REIMS 	 57 _L_METZ 

A 	Distributeur 
B AMSTRAD 

C VICTOR 
TANDON 
EPSON 

Logiciels PC/AT 
Fournitures 

Vente sur place ou 
par correspondance 

ASSISTANCE BUREAUTIQUE 
CONSEIL 

Méautis - 50500 CARENTAN 
Tél. : 33.42.31.99 

LOGIMICRO 
REVENDEUR QUALIFIE 

CONSEIL 

AMSTRAD 
DES PROFESSIONNELS AU SERVICE 

DES PARTICULIERS ET DES ENTREPRISES 
• Pus de 500 titres logiciels 

et livres 
• Maintenance et formation 
• Démonstrations PC 1512 

2, avenue de Laon 
51100 REIMS 

Tél. : 26.47.44.14 

59 LILLE 	 7PARIS 	 76 ROUEN 

[CONSEIL COMPUTER 
20-21, quai Cavelier de la Salle 

76100 Rouen-Gauche, 
Tél. 	35.63.36.06 

A • ordinateurs 
M  • logiciels 
S  • périphériques 

• livres 
T • hi-fi vidéo 
R • vente et crédit par 
A correspondance 

D Revendeur agréé 

78 VELIZY/SAINT-QUENTIN 	78 VERSAILLES 	 80 AMIENS 

CENTRAL 
BUREAU 

MICRO 

-- 
-w HIFI 

VIDEO 

S.A.V. 
4, rue Florimond Leroux 

80000 AMIENS 
Tél. : 22.91.64.80 
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SYNG 
LISTING DU MOIS 

Chers concitoyens 
électeurs potentiels, 

Ouvrage 

	

de 	qualité 
réalise en 

le  entièrement programme 
assembleur, 	p quelques 

tribulations 
de ce mois

ectopl in►q es, 

dignes de certains jeux 
commercialisés 

notré admi- 

	

pompe Toute 
	Collard, 

ration à  
brillant auteur de cette  

I magnificence hexadécimale. 

FANTOME 

IEIIJ 1111 

La rédaction 

pouvez le constater (15 Ko de 
binaire), entièrement réalisé en 
langage machine. Votre fan-
tôme peut partir de dix endroits 
différents, les objets sont 

r_ 

désigné) et entrez les codes 
hexadécimaux du deuxième et 
troisième listings à l'aide du 
programme AMSAISIE (repor-
tez- vous à son mode d'emploi). 

Adresse nom 
de début de sauvegarde longueur 

&4E20 GRAPHICS &26E8 
&7918 FANTO & 10CA 

', oulant des jours pai- 
sibles et des nuits 
heureuses dans son 
vieux château d'E- 
cosse, le maître des 

lieux, sympathique fantôme, se 
trouva désemparé à la suite du 
désastre causé par un terrible 
et mystérieux ouragan. Avant 

36  

de fuir l'auguste édifice désor-
mais peuplé de monstrueux 
volatiles, notre ami entreprit la 
quête éperdue de trois objets 
chers à son coeur délicat 
d'ectoplasme... 

Ce jeu extraordinaire (joystick 
indispensable) aux graphismes 
somptueux est, comme vous 

répartis au hasard et l'appui 
sur le bouton de tir permet 
d'éliminer les chauves-souris 
présentes à l'écran. Les portes 
marquées d'une serrure 
s'ouvrent logiquement avec 
une clé et des dispensateurs 
d'énergie sont heureusement 
répartis dans le décor. Le but 
final consiste à se poser sur le 
caractère marqué FIN, une fois 
en possession de tous les 
objets. 

Sauvegardez le listing Basic 
sous un nom de votre choix 
(« FANTOME » semble tout 

La longueur est précisée à 
l'attention de ceux qui, pour 
chaque listing hexadécimal, 
.désirent morceler la saisie en 
créant plusieurs fichiers 
(GRAPH1, GRAPH2, etc. et 
FANTO1, FANTO2, etc.) qui 
seront ultérieurement chargés 
à la suite après un MEMORY 
&4E1F et sauvés respective-
ment par: 
SAVER GRAPHICS »,b,&4E20, 
&26E8 
SAVE « FANTO »,b,&7918, 
& 10CA 

Thierry Collard 



10 MODE 2:BORDER O:MEMORY &270F 	[2493] 	90 PRINT:PRINT"QUE SERAIT UN FANTOM [3477] 
20 FOR t=O TO 14:READ a,b:INK t,a,b [1740] 	E SANS SON BOULET ET SA CHAINE ?" 
:NEXT 	 100 PRINTIPRINT"QUE DEVIENDRAIT-IL 15887] 
30 DATA 0,0,26,26,13,13,1,1,2,2,15, [4082] 	SANS SA LESSIVE X QUI LAVE PLUS BLA 
15,20,20,3,3,15,24,6,6,9,9,18,18,24 	 NC QUE BLANC?" 
,24,6,24,24,26 	 110 PRINT:PRINT"VOUS DEVEZ DONC RAP [5958] 
40 PEN 1:LOCATE 33,1:PRINT"F A N T [4643] 	PORTER CES 3 OBJETS ET ALLER VERS L 
0 M E":LOCATE 33,2:PRINT"---------- 	 A FIN." 
---" 	 120 PRINT:PRINT"LE JOYSTICK EST OBL [3629] 
50 LOCATE 1,5:PRINT"BIENVENUE DANS [4039] 	IGATOIRE." 
LE MONDE DE 'FANTOME'." 	 130 PRINTePRINT"BONNE CHANCE !" 	[1598] 
60 PRINT:PRINT"VOUS SOUVENEZ-VOUS L [5978] 	140 LOCATE 24,25:PRINT"---- APPUYEZ [3983] 
ORSQU'UN OURAGAN A SOUFFLE SUR VOTR 	 SUR UNE TOUCHE ----" 
E BEAU CHATEAU D'ECOSSE ?" 	 150 CALL &B806 	 [393] 
70 PRINT"CELUI-CI A TOUT DEVASTE." [2408] 	160 MODE OeLOCATE 1,15:PRINT"LOADIN [1697] 
80 PRINT:PRINT"NON SEULEMENT DE VIL [9805] 	G..." 
AINES BEBETES SONT VENUES SE REFUGI 	 170 LOAD"!GRAPHICS",20000 	 [703] 
ER CHEZ VOUS, MAIS EN":PRINT:PRINT" 	 180 LOAD"!FANTO",31000 	 [1121] 
PLUS, VOS AFFAIRES ONT ETE EPARPILL 	 190 CALL 31279 	 [318] 
EES AUX QUATRE COINS DU CHATEAU." 

4E20:OC OC OC OC OC OC OC OC:CE 	4FBO:OC OC OC OC OC OC OC 1669 	5140sOO 16 00 00 16 00 10 OO:CD 
4E28iOC OC OC OC OC OC OC OCsD6 	4FBBiOO 00 OC OC OC OC OC OCt4F 	5148,16 10 00 16 00 00 16 OOiEB 
4E3OtOC OC OC OC OC OC OC OCDE 	4FCOsOC OC OC OC OC OC OC OC:6F 	5150110 16 00 03 16 16 17 17:24 
4E38tOC OC OC OC OC OC 16 OCiFO 	4FC8sOC OC OC OC OC OC OC OCs77 	515817 17 17 17 17 16 00 10342 
4E40:OC OC OC 16 OC OC OC OC:FB 	4FDOs16 16 16 15 16 16 OC OC:BA 	51600O 00 OF 00 12 00 00 003D2 
4E48,16 OC OC OC OC 16 OC OC,OA 	4FDBsOC 16 16 10 00 00 00 16185 	5168:00 10 00 00 OE 00 16 OOsED 
4E5OtOC OC 16 16 OC OC 16 16:26 	4FEO:16 OC 16 16 00 10 00 003RD 	5170s00 00 02 02 00 00 OD OOsD2 
4E5830C OC OC OC OC 16 OC OCs10 	4FE8300 10 16 16 16 00 00 10199 	5178316 00 OB 00 00 00 00 16300 
4E6Os16 OC OC OC 16 OC OC 16:2C 	4FFOiOO 00 00 10 00 00 16 00,65 	5180316 16 16 00 OA 00 00 OOt1D 
4E68tOC OC 16 12 16 16 16 1634E 	4FF8300 10 00 00 00 10 00 OOs67 	5188300 12 06 00 00 00 00 OOiFI 
4E70s01 05 OC OC OC OC OC OCiOC 	5000:16 00 00 02 02 02 02 02s7O 	5190100 00 00 16 00 00 00 OOtF7 
4E78iOC OC OC OC OC OC OC OCs26 	5008,00 16 03 04 OC OC OC OC,A5 	5198:00 00 16 00 00 16 00 00815 
4EBO,OC OC OC OC OC OC OC OCt2E 	50101OC OC OC OC OC OC OC OCiCO 	51A0:OO 00 00 16 01 03 16 16:37 
4E88:OC OC OC OC OC OC OC OC:36 	5018:OC OC OC OC OC OC OC OC:CB 	51A8:16 00 00 16 16 OC 16 16:73 
4E9O:OC OC OC OC OC OC OC OC:3E 	502OsOC OC OC OC OC OC OC OC:DO 	51BOt00 10 00 00 00 16 OC OCs3F 
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5EF8:O0 C3 Cl 00 00 00 00 00,04 
5FOO:C3 CO Cl C3 C3 C3 C3 C3:72 
5F08:00 C3 Cl 00 00 00 00 00MEB 
5F10:00 00 C3 00 00 00 00 001 32 
5F18,00 00 00 00 00 00 00 00s77 
5F20:00 00 00 00 00 00 00 00s7F 
5F28:00 00 00 00 00 00 00 00s87 
5F30:00 00 C3 00 00 00 00 00:52 
5F38,00 C3 Cl 00 00 00 00 001 18 
5F40:C3 CO Cl C3 C3 C3 C3 C3:B2 
5F48:00 C3 Cl 00 00 00 00 00:2B 
5F50,00 00 C3 00 00 00 00 OOs72 
5F58:00 00 00 00 00 00 00 00s87 
5F60:00 00 00 00 00 00 00 OO:BF 
5F68:00 00 00 00 00 00 00 00:C7 
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5F70300 00 00 00 00 00 00 00:CF 	61EOt14 3C 3C 3C 3C 3C 3C 28tE5 	645000 80 40 00 80 40 00 8OiB4 

	

5F7800 00 80 00 00 40 00 00:97 	61E8t3C 3C 3C 3C 3C 3C 3C 3C129 	645848 48 84 Co 48 84 CO 4864 

	

5F80:00 00 80 00 00 40 00 00:9F 	61FOt00 14 38 34 34 38 28 0065 	6460100 80 40 00 80 40 00 80iC4 

	

5F88:00 40 68 00 00 94 80 OOsA3 	61F8,00 14 38 34 34 38 28 006D 	646800 08 04 00 08 04 00 08)EC 

	

5F90100 40 68 00 00 94 80 MAS 	620000 14 38 34 34 38 20 OOt6E 	647000 CO CO CO CO CO CO COiD4 

	

5F9800 94 34 80 40 38 68 001F 	6208,00 14 38 34 34 38 28 007E 	6478:40 OC OC OC OC OC OC 802E4 

	

5FAOtCO 38 30 68 94 30 34 C0t47 	621000 14 38 34 34 30 28 OOt7E 	6480100 84 OC OC OC OC 48 OOsEO 

	

5FA8s3C 30 30 34 38 30 30 3CiAB 	6218:00 14 38 34 30 38 28 008A 	6488:00 40 CO CO CO CO 80 OOsAC 

	

5FBOs60 30 30 30 60 30 30 30:EF 	6220:00 14 38 34 34 38 28 QOt96 	6490sOO 00 84 OC OC 48 00 QOiDS 

	

5FB81 94 90 30 30- 94 90 30 301F 	6228:00 14 38 30 34 38 28 009A 	64981 00 00 84 OC OC 48 00 OOsEO 

	

5FCOt38 3CI30 34 38 3C 30.341CF 	6230:00 14 38 34 34 38 28 OOsA6 	64AOiOO 00 84 OC OC 48 00 00zEB 

	

5FCB130 3q 30 30 30 30 30 3OsA7 	623800 14 38 34 34 38 28 OOzAE 	64ABsCO CO CO CO CO CO CO COzOC 

	

5FDOs30 3 90 30 30 30 30 3OsOF 	6240:00 14 30 34 34 38 28 OOsAE 	6480,84 OC OC OC OC OC OC 4828 
5FD8s30 	68 30 30 30 60 30s4F 	624800 10 38 34 34 38 28 OOzBA 	6488:84 OC OC OC OC OC OC 48:30 

	

5FE0:30 3Ç' 34 38 30 30 94 90198 	6250x00 14 38 34 34 38 28 OOzC6 	64COtF3 A6 F3 F3 F3 F3 F3 59:D5 

	

5FE8s30 3 30 30 30 34 38 3CsDF 	625800 14 38 34 34 38 28 OOsCE 	64C8sA6 F3 F3 59 59 A6 59 59sC2 

	

5FFOiOO F A8 00 00 FC AS 00197 	6260:00 14 38 34 34 38 28 OOzD6 	64DOiF3 A6 F3 F3 F3 A6 59 F3t98 

	

5FF8s00 FC FC 00 54 FC AS 0047 	6268:00 14 38 34 34 38 28 OOzDE 	64D8zA6 A6 F3 59 A6 A6 A6 59t1F 

	

6000,00 54 FC 00 54 FC 00 OOt00 	6270s3C 3C 3C 3C 3C 3C 3C 3CzB2 	64EOsF3 A6 F3 F3 59 F3 F3 F3:F5 

	

6008:00 0 FC 00 54 AB 00 0060 	6278,14 3C 3C 3C 3C 3C 3C 2817E 	64E8iCO CO CO CO CO CO CO COs4C 

	

6010,00 0 FC 00 54 AS 00 OOt68 	b280t10 30 30 30 30 30 30 20:32 	64FOzCF CF CF CF CF CF CF CFICC 

	

6018:00 OØ 54 AS FC 00 00 OOs70 	6288:00 38 38 38 38 3C 3C 00:42 	64F8sCF F3 F3 DB DB CF DB CFs40 

	

6020,00 0 54 AC FC 00 00 00t7C 	6290tOO 34 34 34 34 3C 3C 0013A 	6500:CF A2 00 51 51 45 DB 45zDD 
6028100 	OC OC OC 08 00 OOsB4 	6298x00 38 38 38 3C 3C 3C 00:56 	6508:CF A2 CF CF 51 45 DB 45:32 

	

6030:00 QQ 5C AC FC 08 00 OOt9C 	62A0a00 34 34 34 3C 3C 3C 00:52 	6510tCF A2 CF DB DB 45 DB 45:DO 

	

6038:00 0 54 AS FC 00 00 00:90 	62A8s00 38 38 3C 3C 3C 3C OOs6A 	651BsCF A2 CF DB 51 E7 DB 45:FO 

	

6040:00 0 54 00 54 00 00 00,48 	6280x00 30 30 30 30 30 30 00:32 	6520sCF A2 CF DB 51 E7 DB 45:F8 

	

6048:00 0 FC 00 54 AB 00 OO:AO 	6288:00 14 38 34 34 38 28 00:2E 

	

6050,00 0 AS 00 00 AS 00 00,00 	62C0t00 14 38 34 34 38 28 00:36 

	

6058:00 5 A8 00 00 FC 00 00,80 	62C8:00 14 38 34 34 38 28 0013E 

	

6060:00 5 00 00 00 54 00 00:68 	6200s00 14 38'34 34 38 28 00:46 

	

6068:00 A 00 00 00 00 AB 001 18 	62DSs00 14 38 34 34 38 28 00,4E 

	

6070:00 07\O0 00 00 00 02 OO:D4 	62E0:00 14 38 34 34 38 28 00:56 

	

6078:00 02 00 00 00 00 02 QO:DC 	62E8:00 14 38 34 34 38 28 0015E 

	

6080:00 02 00 00 00 00 02 00:E4 	62F0s00 00 00 40 20 00 00 00:82 	 O 

	

6088101 03 100 00 00 01 03 OO:F0 	62F8sO0 00 00 40 20 00 00 00sBA 

	

6090s01 03 00 00 00 01 03 00:F8 	6300:00 00 00 CO 90 00 00 00:B3  

	

6098101 03 102 00 00 01 03 02:04 	6308:00 00 40 60 CO 20 00 MES  

	

60A0:01 83 02 00 00 01 83 02:OC 	6310:00 00 90 60 90 90 00 00:83 

	

60A8s03 El 02 00 00 03 43 02:36 	6318:00 00 90 40 80 90 00 001 58 

	

6OB0s52 D2 03 00 00 52 D2 03,5E 	6320:00 00 90 00 00 90 00 00:A3 

	

6088s03 C3 Al 00 00 03 C3 A1sE6 	6328:00 00 90 00 00 90 00 MAS 

	

6000:52 D2 03 00 00 52 D2 0316E 	6330:00 00 90 00 00 90 00 00,B3 

	

6OC8s43 El 03 00 00 43 El 03:76 	6338100 00 90 00 00 90 00 00:BB 

	

60DO:50 02 02 00 00 50 D2 02t78 	6340:00 00 90 10 20 90 00 00:F3 	 ~00 

	

6008:01 C3 02 00 00 01 C3 02:C4 	6348:00 00 90 40 80 90 00 00:88  
60E0: 	03 	OO'00'— 3 00:46 	6350:00 00 40 60 CO 20 00 00:33 	- 
60ES: 	 O—GA O --1 00148 	6358:00 00 00 CO 90 00 00 00:OB 

	

60F0iCC CC CC CC CC CC CC CC:BO 	6360x00 00 00 40 20 00 00 00:23 

	

60F8:CC CC CC CC CC CC CC CCs88 	6368:00 00 00 40 20 00 00 00:28 	6528:CF A2 CF DB 51 51 DB 45:6A 

	

6100:CC CC CC CC CC 9D CC CCt92 	6370:00 00 00 00 00 00 00 00:D3 	6530sCF F3 E7 DB 51 51 DB 45:DB 

	

6108ICC CC CC CC CC CC CC CC:C9 	6378,00 00 00 00 00 00 22 00sFD 	6538sCF A2 00 DB 51 00 F3 45:72 

	

6110:CC 6E CC CC CC CC CC CCt73 	6384x00 00 00 00 00 Il 33 OOt27 	6540:CF A2 CF DB 51 45 F3 4518E 

	

6118:CC CC CC CC CC CC CC CC:D9 	6388100 00 00 00 00 33 33 OOt51 	6548tCF A2 CF DB 51 45 51 45:F4 

	

6120:CC CC CC CC CC CC CC CC:E1 	6390t00 00 00 00 11 33 72 OO:A9 	6550sCF A2 CF DB 51 45 DB 45:86 
612SICC CC CC CC CC CC CC CC:E9 	6398:00 00 00 00 33 33 11 A0:12 	6558sCF A2 CF DB 51 45 DB 4518E 

	

6l30sCC CC CC CC CC CC CC CC:FI 	63A0:00 11 22 11 33 22 33 22:F1 	6560sCF A2 CF DB 51 45 DB 45:96 
6138,CC CC CC CC CC CC CC CCsF9 	63A8:00 33 33 33 33 50 11 72tAA 	6568:CF CF CF CF CF CF CF CF:45 

	

6140ICC CC CC CC CC CC CC CCt01 	6380:11 72 B1 33 22 33 22 AO:91 	6570s00 OC OC OC OC OC OC 00:1D 
6148:CC CC CC 9D CC CC CC CCDA 	6388:1! AO 11 33 72 Il 72 00:05 	6578:04 OC OC OC OC OC OC 08:31 

	

615OsCC CC CC CC CC CC CC CC:11 	63C0:l1 AO 00 72 AO 00 AO 00186 	6580sOC OC 84 OC OC 48 OC OC:F9 
6158sCC CC CC CC CC CC CC CCs19 	63C8:l1 AO 00 72 00 00 00 0014E 	6588:OC 84 OC BO 00 OC 48 OCs69 

	

6160tCC CC CC CC CC CC CC CCt21 	63D0:11 AO 00 72 00 00 00 00,56 	6590sOC OC 48 00 00 04 OC OC:71 
6168sCC CC CC CC CC CC CC CCs29 	63D8:11 72 11 72 00 00 00 00:41 	6598:OC 84 48 00 00 04 48 OCs2D 
6170s00 14 38 34 34 38 28 00sE5 	63E0t00 33 33 AO 00 00 00 00#49 	65AO:OC OC 48 00 00 04 OC OC:81 
6178:00 14 38 34 34 38 28 00sED 	63E8:00 11 72 00 00 00 00 00sCE 	65A8:OC 84 48 00 00 04 48 OCt3D 
6180:00 14 38 34 34 38 28 OO:F5 	63F0:O0 80 40 00 80 40 00 80153 	65B0:OC OC OC 80 00 OC OC OCiDD 
6188:00 14 38 34 34 38 28 OOtFD 	63F8s48 48 84 CO 48 84 CO 48:03 	65B8:OC 84 OC 48 04 OC 48 OCt65 
6190:00 14 38 34 34 38 28 00105 	6400:00 80 40 00 80 40 00 801 64 	65CO:OC OC OC 80 00 OC OC OC:ED 
6198,00 14 38 34 34 38 28 OO:OD 	6408:00 80 40 00 80 40 00 80:6C 	65C8t0C 84 48 00 00 04 48 OC1 5D 
61AQ:O0 14 38 34 34 38 28 00:15 	6410#00 80 40 00 80 40 00 80:74 	65DO:OC OC 80 00 00 00 OC OCsE5 
61A8s00 30 30 30 30 30 30 00:29 	6418:48 48 84 CO 48 84 CO 48:24 	65D8:OC 48 00 00 00 00 04 MAI 
6180:00 3C 3C 3C 3C 34 34 00:69 	6420:00 80 40 00 80 40 00 80:84 	65E0t04 OC OC OC OC OC OC 081 99 
6188:00 3C 3C 3C 38 38 3800:75 	6428:00 80 40 00 80 40 00 8O:8C 	65E8:00 OC OC OC OC OC OC 001 95 
61COt00 3C 3C 3C 34 34 34 00:71 	6430x00 80 40 00 80 40 00 SOt94 	65FOt40 CO CO 80 CO CO CO 80155 
61C8t00 3C 3C 38 38 38 38 00:81 	6438:48 48 84 CO 48 84 CO 48:44 	65F8s84 OC OC 08 84 OC OC 08tA5 
61D0:00 3C 3C 34 34 34 34 00179 	6440:00 80 40 00 80 40 00 8QtA4 	6600:84 OC OC 08 84 OC OC 08sAE 
61D8s10 30 30 30 30 30 30 20189 	6448:00 80 40 00 80 40 00 BOsAC 	6608t84 OC OC 08 84 OC OC 08sB6 

42 	 En raison de son importance, la suite de ce merveilleux 
listing figurera dans le prochain numéro d'Am-Mag 



GENERAL est toujours le moins cher et le prouve. Qui dit mieux ? 
DISQUETTES GENERAL 5 P 1/4 DF-DD pour PC XT ....................... par 10, 2,90 F pièce 
DISQUETTES GENERAL 5 P 1/4 DF-DD 96 TPI pour PC AT... par 10, 9,90 F pièce 
DISQUETTES GENERAL 3 P 1/2 DF-DD 135 TPI pour Atari .... par 10, 7,90 F pièce 
DISQUETTES GENERAL 3 P DF-DD pour Amstrad ........................ par 10, 17,90 F pièce 

0 ruu 
OPERATION 

CADEAUX 

1 1 rame papier 
2 1 ruban d'imprimante supplémentaire 
3 1 garantie 2 ans pièces et main d'oeuvre 
4 1 bon d'achat de 300 F pour un logiciel profession-

nel d'une valeur minimum de 1000 F (bon valable 6 
mois) 

5 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta-
tion du dossier Cetelem) 

1 traitement de texte EVOLUTION SUNSET 
+ 1 tableur CALCOMAT/Micro Applications 
+ 1 gestionnaire de fichiers SUPERBASE 
+ 4 JEUX: World Games, Leader Board, 

Arkanoïd et Super Tennis. 

Nous vous rappelons que pour vos achats chez 
GENERAL, vous avez à votre disposition plusieurs 
formules de paiement: 
1) en 4 fois, sans intérêt, à partir de 2000F; 
2) à crédit, grâce à la carte GENERAL, vous payez 

chaque mois suivant votre budget: 
100 Fjusqu'à 2000 F d'achat, 
200 F jusqu'à 5000 F d'achat, 
300 F jusqu'à 8000 F d'achat, 
400 F jusqu'à 12000 F d'achat, 
500 F jusqu'à 15000 F d'achat, 
600 F jusqu'à 20000 F d'achat; 

3) sans versement comptant, avec la première men-
sualité 120 jours après votre achat. 

2e lecteur disquettes 
ler lecteur 

Bonne nouvelle pour les posses-
seurs d'AMSTRAD CPC 464 / 6128 
STATION COMPLETE AMSTRAD 

1290E 
Elle comprend : 
— un adaptateur qui permet de regarder la télévi- 

sion sur l'écran de votre micro ; 
— un tuner radio AM/FM avec fonction radio 

réveil; 
— 15 cassettes ou disquettes de jeux; 
— 1 manette de jeu; 
— 1 superbe bureau pour ranger le tout. 

(disponibilité :tel octobre 1988) 

1390 F 
1690 F 

AMSTRAD FD1 pour CPC 6128 

AMSTRAD DD1 pour CPC 464. 

1 1 garantie 2 ans pièces et main d'oeuvre 
2 1 rame papier 

3 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta-
tion du dossier Cetelem) à partir de 2000 F d'achat 

1 1 manette de jeu 

2 50 jeux cadeaux : (Maze Eater, Cyclons, Handicap Golf, Rush Hour 
Attack, Royal Rescue, Star Trek, Whidy, Fighter Command, Attacker, 
Draughts, Evasive Action, Noughts and Crosses, The King's Orb, Play 
Hi-Low, Exchange, Hangman, Pontoon Bet, Fireman Rescue, 3D Maze, 
Colony 9, Backgammon, Solit, Yamzee, Craps, Three Cards Brag, Trucking, 
Rally 3000, Sitting Target, Nemies s N, Space Ship, Jet Flight, Dragona Maze, 
Intruder, Infena, Ghosts, Fantasy, Space Base, Planets, Hopping Herbet, 
Dynamite, Time Bomb, Day at the Races, Lunar Landing, Space Mission, 
Rats, Motor Way, Donjon Adventure, Space Pod Rescue, High Rise, Creepy 
Crawley) 

3 1 garantie 2 ans pièces et main d'oeuvre 
4 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta-

tion du dossier Cetelem) 

le nouveau catalogue GENERAL 89 
sera disponible le 15 octobre 1988 
Plus de 400 pages consacrées exclusivement aux produits électroniques. 60 rubriques et 6 nouveaux 
départements: photocopieurs personnels, télécopieurs, téléphonie mobile Radiocom, électronique de 
marine, instruments de mesure, électronique de modélisme, électronique de protection. Aucune obligation 
d'achat. A prendre au magasin ou à demander par 
correspondance à l'aide du COUPON ci-dessous ! 

BON POUR UN CATALOGUE 	 'I 

Nom ......................... 

Société liacahatif, 

Adresse ............... 

automatique résidant sur la carte : frappez quelques touches et votre disque est prêt à fonctionner, 
La gestion du répertoire et du sous-répertoire est amplement facilitée par le programme de gestion 
de fichiers XTREE. XTREE, entièrement accessible par menu, permet de copier, effacer, référencer 
des fichiers, préparer des répertoires, exécuter des programmes sans faire appel aux commandes 
DOS et possède une gestion de fichiers facile à utiliser. L'utilisation des circuits VLSI de Western 
Digital et de la technologie de montage en surface pour la réalisation du contrôleur ont permis de 
réduire le nombre de composants et donc d'augmenter la fabilité de l'ensemble. La FileCard WD 
20FC comprend: 
❑ WD 20FC (Disque Winchester 20 Mo monté sur carte contrôleur WESTERN DIGITAL), 
G Manuel d'Installation, 	 D Manuel XTREE. 

CARACTL'RI$TIGUES TÉCHNIQUES 
Compatibilité: Matériel IBM PC XT, certains compatibles et portables compatibles. Logiciel DOS 2.0 et 
suivants. Caractéristiques: taux de transfert : 3.2 Mbits/sec. Capacité formattée : 21,2 Mo. Temps d'accès 
moyen : 70 M/sec. Nombre de disques : 2. Nombre de tètes : 4. Nombre de cylindre: 612. Densité des pistes 
849 TPI. Densité d'enregistrement : 12,808 bpi. V itesse de rotation :2322 t/mm. Taux d'Erreur: Aléatoires : 1 

pour 10'0  bits lus. Permanentes: 1 pour 1012  bits lus. Recherche des pistes : 1 pour 10°. 
Fiabilité : MTBF : 11.000 heures sous-tension. Alimentation 
et consommation : Tension: + 5 V, + 12 V. Courant maxi- 	La carte prête è ('emploi 
mum : 1.8 Ah 5 V, 0.15 A à 12 V. Consommation typique: 5.3 
W. Environnement: Température de fonctionnement: 15- 	2995E 33°C. Résistances aux chocs: 70 G têtes bloquées, 5G têtes 
non-bloquées. Norme FCC certifiée classe B. Caractérisa- 	Paiement en 4 fois sans intérêt après 
ques physiques: DlmensicC s (approx.) : 330 x30,5 x 105 	acceptation du dossier (Cetelem) (mm). Masse: 1 kg. Type de mémoire vive : NMOS. 

m 	(SVP, )oindre 15' en timbre pour expédition) 	 `' 	Q i 

I 	I I T_1 : t 	1 	 1 

Protégez votre investissement ou doublez la puissance de votre PC ou compatible en installant 	permet a votre PC XT ou compatible, de conserver ses 2 lecteurs de disques souples. La FileCard, 
facilement un disque dur 20 Mo, monté sur une simple carte. Ii sera même ensuite possible, avec 	légère et compacte, est très rapidement installée, puisqu'il   suffit de l'insérer dans l'un des 
cette carte, d'accroître de manière économique les performances du système, en ajoutant des 	connecteurs libres du système. Une installation simplifiée par le programme de mise en route 
cartes optionnelles qui personnalisent la configuration de votre PC. La FileCard, Modèle WD 20FC 



10, boulevard 
de Strasbourg 

Ø [tE1
75010 PARIS 

' 	$ 42.06.50.50 

1 er lot 	Imprimante DMP 2160 + logiciel traitement de texte Textomat 	2140F 	1899E 
2e lot Imprimante Citizen 120 D + logiciel traitement de texte Textomat 2449F  2199F  
3e lot Imprimante DMP 3160 + Textomat PC logiciel traitement de texte 3106F 2799E 
4e lot Imprimante Citizen MSP 15 + Textomat PC logiciel traitement de texte 4815F 4499E 
5e lot 10 disks 3" Amsoft + boîte Posso 100 disks 3" 338F 295E 
6e lot 2 joysticks Pro 500 + 1 doubleur de joystick 560F 399E 
7e lot 3 boîtes Posso 100 D 3" 417F  290E  
8e lot 2 rubans DMP 2000 ou CITIZEN 120 D 190F 169E  
9e lot Magneto K7 pour CPC 6128 + 3 jeux Mastertronic au choix + cordon de liaison 478F  349E  
10e lot 2 rames papier 500 feuilles paravents 138F  95F  
11e lot 20 K7 C20 micro 140F 119E 
12e lot Tuner TV pour Amstrad + antenne "Satellit" amplifiée intérieure 32dB 1785F  1499E  
13e lot 10 cassettes vidéo VHS E 120 — 299F  
14e lot 10 cassettes vidéo VHS E 180 — 349F  
15e lot 10 cassettes vidéo VHS E 240 — 499F  
16e lot 10 cassettes audio TDK SA90 position chrome — 185F  
17e lot 10 cassettes audio FUJI FR 11 90 position chrome — 179F  
18e lot 18 RAM 4164 pour étendre la mémoire d'un PC 1512 en 640Ko — 990F  
19e lot Joystick PC + carte PC pour Amstrad PC 1512 670F  499E  
20e lot 100 Diskettes 5"1/4 DFDD + 1 boite DD100L avec serrure — 399F  

OPERATION LOTS ; 

II  SUPER FETE DES JOYSTICKS 
CADEAU pour tout achat de 2 JOYSTICKS 

D'UN CABLE DOUBLEUR 
t 	à brancher sur votre Amstrad CPC 464 ou 6128 



k 

Ordinateur personnel 
Amstrad CPC 6128 

r _______ ________ 10, boulevard 
de Strasbourg 	 f[J,i J •J7• ____ 

Ø

75010 PARIS 
$ 42.06.50.50 Ordinateur familial 

mstrud  
AMSTRAD CPC 464 
l'ordinateur familial de pointe 
,e CPC 464 est évidemment beau-
coup plus qu'un système de jeux 
vidéos sophistiqué. Avec les graphi-
ques haute résolution et son écran 80 
colonnes ajouté à un système de 
conception d'écran performant, le 
CPC 464 est un micro-ordinateur pas 
cher qui fournit à l'utilisateur TOUT ce 
qui est nécessaire immédiatement 
avec des applications pour toute la 
famille, depuis les jeux jusqu'aux 
comptes et à lo gestion de budget. 

Les débutants n'ont rien a craindre avec 
ordinateur CPC 464 _ il est fourni avec 

,ne cassette d'accueil pour s'habituer a 
i ordinateur et ses capacités. et un 
manuel d'utilisation qui contient une 
section spéciale pour les novices et une 
introduction en profondeur sur l essen-
Oel de Is machine et des logiciels spéci-
' -iues ace micro-ordinateur. 

Les utilisateurs avertis apprécieront vite 
. s capacités de croissance du syste- 

en particulier, l'interface d'impri-
ante incorporée: le systeme de dis-

a.,ette économique qui comprend à la 
is CPIM (et donne ainsi acces à plus 

-e 3000 programmes courants) et le 
a'rgage LOGO (célébre aux Etats-Unis 
cour les programmes éducatifs et arri-
. ant maintenant en France et en Angle-
'erre; et le potentiel quasi universel 
r un bus Z80 complet avec support 
cour des cartouches ROM. 

Processeur Z80: Le plus utilise des 
microprocesseurs de l'informatique 
familiale ayant le catalogue de logiciels 
le plus étendu — d'autant plus que le 
CPC 464 offre CP/M comme système 
d'exploitation en option. 
64K de RAM: Le CPC 464 possède 
64K de mémoire vive, avec plus de 42K 
réellement utilisables grace à la techni-
que de superposition du ROM. La 
grande taille de cette mémoire vive RAM 
donne une indication de la sophistica-
tion et de la complexité possibles au 
stade de la programmation. 
Graphies: Le CPC 464 comporte 3 
modes d'écran différents. y compris 80 
colonnes pour les textes, une palette de 
27 couleurs et une résolution maximum 
de 640 x 200 pixels. 
Clavier : un "vrai" clavier de 74 tou-
ches de couleurs de type "AZERTY", 
avec une touche d'entrée largement 
dimensionnée. 

Les touches curseurs sont bien placées 
et il y a un pavé numérique pour la saisie 
rapide de données chiffrées. 

Lecteur de cassettes incorporé . Cette 
mémoire de masse est disponible d'ori-
gine avec le lecteur intégré du CPC 464. 
Il permet de retrouver et de sauvegarder 
les programmes et les données sans 
avoir les inconvénients des autres sys-
tèmes où les réglages sont ardus et 
source d'erreur. La vitesse de sauve-
garde est programmable entre 1 K baud 
et 2K baud (grande vitesse) et la déter-
mination de la vitesse est décidée par 
les logiciels. 

Basic : Un Basic standard ecru e 
anoleterre. est utilise avec le CPC 464 
'J0, 15 verrez qu d est plus rapide el per-
formant que les autres Basic que vous 
connaissez, avec plein de commandes 
pour les graphiques. le son et la gestion 
des entrees-sorties. 

Jeu de caractères étendu : un leu 
complet de caracteres 8-bits compre-
nant des symboles et des elements gra-
phiques est accessible au clavier et 
avec la fonction CHRSIn). 

Touches programmables lusqu'a 32 
touches peuvent être définies par l'utili-
sateur du CPC 464. chacune pouvant 
avoir 32 caracteres. 

Fenêtres : on peut sélectionner un 
maximum de 8 fenétres de texte. Ou il 

est possible d'écrire des caractères. 
ainsi qu'une fenétre pour les 
graphiques. 

TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran monochrome 

1990E 
A CREDIT CETELEM 
1909  au comptant 

Y 9 mensualités de 220' 
TEG : 18.24 A - Coût total du crédit 

avec assurance : 180r 

TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran couleur 

2990E 
A CREDIT CETELEM 
190' au comptant 

+ 12 mensualités de 263,90' 
I 	TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 

avec assurance :366,80' 

LES CONDITIONS GENERAL 
Son : les c,oaotes vor,ores du CPC 	 Garantie: 
aha comore'a al : 3 :aes de 7 octaves 	1 an, pièces et main d'oeuvre 
Chacune des trois ,oies peut titre alus-
tee en ton et en amplitude et elles soir 
transmises. a gauche. a droite et a,, 
centre, pour la prise de son stereo Le 
niveau sonore du haut parleur incorpore 
est variable et mixe en sortie 

Sortie d'imprimante: une sortie 
d'imprimante parallèle de type Centro-
nics existe d origine. le signal "Busy 
étant utilise comme signal de reconnais-
sance 

Possibilités d'extension : plusieurs 
cartes d'extension sont disponibles 
pour t utilisation de certains logiciels 

Extension des ROM: tous les AC f.' 
resident dans les 16K supérieurs de L 
mémoire et il est possible dajoute' 
lusqu a 240 ROM de 1 6K chacun 

2990E 
A CREDIT CETELEM 
190' au comptant 

+ 12 mensualités de 263,90' 
TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 

avec assurance :366.80' 

TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran couleur 

3990E 
A CREDIT CETELEM 
190' au comptant 

+ 24 mensualités de 199' 
TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 

avec assurance :976' 

LES CONDITIONS GENERAL 
Garantie : 

1 an, pièces et main d'oeuvre 

r 

1 MANETTE DE JEU 
50 JEUX CADEAUX 

voir page 
Opération Cadeaux 
1 GARANTIE 2 ANS 

pièces et main d'oeuvre 
PAIEMENT EN 4 FOIS 

SANSINTERET 

Le CPC 6128 est impressionnant 
Avec l'unité de disquette intégree. le 
chargement et la sauvegarde des pro-
grammes est devenue 50 fois plus 
rapide qu'avec une cassette. L'effica-
ate est aussi améliorée. II y a non seu-
ement une grande fiabilité des don-
lees mais aussi la possibilité de véri-
`:er le bon déroulement des sauvegar-
des. 

Des copies peuvent être effectuées en 
quelques secondes, ce qui prendrait 
30 minutes avec un lecteur de casset-
tes. L'accès a un programme partlcu-
lier est immédiat, avec une cassette 
vous devez parcourir toute la bande 
pour trouver le programme désiré. 

De plus. le 6128 est équipé du CP/M 
Plus, la dernière version du systeme le 
plus répandu pour les micro-ordina-
teurs 8 bits. Maintenant, sans rien 
abouter, vous pouvez avoir accès à un 
Lien plus grand nombre d'applications 
que sur cassette. Vous pouvez même 
ubiser des programmes dépassant la 
mémo re vive disponible. Le 6128 uti-
se le BASIC qui est la note dominante 

de tous nos ordinateurs, comme sur le 
CPC664. le Basic a été amélioré par 
inclusion du remplissage rapide 

dune zone et le tracé de lignes en 
pointilles et vous permet aussi de lire 
e code de caractères affichés à 
écran ainsi que de contrôler les 

erreurs de lecture sur disquette et les 
conditions d'interruption. 

LES GRAPHIQUES 
Lev croararrnrvÇ I 1 .1n' 'te donc et rie 

graphismes sont particulierement bien 
pourvus. Il existe trois modes d'écran 
offrant la couleur et la netteté excep-
tionnelle. !es' 16 couleurs chois:es 
dans une palette de 27 sont idéales 
pour réaliser des jeux. Les autre 
modes offrent un écran texte de 40 
colonnes avec 4 couleurs, idéal pour 
les applications éducatives et un 
écran texte de 80 colonnes avec 2 
couleurs (parmi la palette de 27) pour 
les diagrammes de haute résolution et 
les histogrammes. 

Avec un écran de 80 colonnes, le ira 
terrent de texte affiche les iigrtes 
comme elles seront imprimées. 

LA MEMOIRE 
Le CPC 6128 est fourni avec 128K de 
mémoire vive, avec plus de 41K de 
disponibles en Basic, quelque soit le 
mode d'affichage. ce qui permet l'utili-
sation de programmes sophistiqués. 

Les 64K de RAM supplémentaires 
sont utiles pour certaines applications 
Basic qui font appel à des variables ou 
pour mémoriser des écrans entiers 
pour de rapides changements dans 
les jeux d'action. 

PRINCIPALES 
CARACTERISTIQUES 
Le clavier, classique de type AZERTY, 
avec pavé numérique et touches de 
déplacement. 
Jeu de caractères étendu. Un jeu 
complet de caractères 8 bits compre-
nant des symboles et des éléments 
graphiques et un ;eu complet de 

carac:eres nternanonaux sous CP ^ 
Plus Touches programmables `pu-
tes les touches sont redefin ssables 
par l'utilisateur, chacune pouvant 
avoir 120 caractères. 

Fenêtres: 8 fenêtres de texte plus une 
fenêtre de graphisme. Son : 3 voix de 
8 octaves. Chaque voix peut être ajus-
tée en ton et en amplitude. Le niveau 
sonore du haut parleur incoporé varie. 
Port d'imprimante imprimante parai-
lèle 7 bits de type Centronics. Exten-
sions: de nombreuses interfaces sont 
disponibles pourl'utilisation de cer-
tains logiciels. 
Extension de la ROM. Toutes les routi-
nes de la ROM résident dans les 16K 
supérieurs de la mémoire. Il est possi-
ble d'ajouter 252 pages de 16K cha-
cunes. 

LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE 
Alors que d'autres fabricants d'ordina-
teurs familiaux offre or des options 
d'occassolrtis -Ubplér r anra.rPC '.nli5 

L'unité de disquette et le moniteur les 
deux éléments les plus importants. 
sont intégrés dans le 6128. Et nous 
avons ajouté les interfaces les plus uti-
les. Si l'expérience des jeux et des 
graphiques que vous avez, est basee 
sur un téléviseur classique la couleur 
de notre moniteur vous enchantera 

Nos produits additionnels en option 
sont tout aussi impressionnants. Vous 
pourrez améliorer vos jeux, révolution-
ner vos affaires et communiquer avec 
d'autres ordinateurs. Et tout cela pour 
un prix beaucoup plus competltf que 
vous ne le pensez. 

AMSOFT : le support des ordina-
teurs Amstrad 
De Is jo e et de l'action, des couleurs 
formidables, II existe Bela un choie de 
3000 eux disponibles tous con na,  
hies a ec'a `arrdHe 4Mcra7,p 
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ou L'AMSTRAD PC 1512 SUR MESURE 
NOTRE RECETTE: vous prenez l'excellent PC 1512 SD simple drive et vous l'équipez d'abord avec un lecteur de disque 
supplémentaire (floppy 5"1/4 ou disque dur) de très bonne qualité. Ensuite, vous pouvez lui adjoindre une carte Hercule ou un 
moniteur EGA avec sa carte, ce qui augmente considérablement ses qualités graphiques. 

Vous obtenez alors de multiples configurations très performantes et parfaitement adaptées à vos besoins. 
Pour ne rien vous cacher, vous vous appercevrez que la tarification de ces versions est pratiquement imbattable, fait courant 
chez GENERAL. Tous les appareils personnalisés GENERAL sont livrés montés, contrôlés et réglés, ce qui vous assure une 
garantie de bon fonctionnement au déballage. 

PC 1512 
+ 2 lecteurs disque 5"1/4 dont 

1 TAMICHI 360Ko 
+ 1 moniteur monochrome + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 	 5990mc + Integral PC + 4 jeux 

PC 1512 
+ 1 lecteur disque 5"1/4 d'origine 
+ 1 disque dur 21 Mo Western Digital 
+ 1 moniteur couleur + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 	 9990mc + Integral PC + 4 jeux 

PC 1512 
+ 2 lecteurs disque 5"1/4 dont 

1 TAMICHI 360Ko 
+ 1 moniteur couleur + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 	 7899MC 
+ Integral PC + 4 jeux 

PC 151-2 
+ 2 lecteurs disque 5"1/4 dont 

1 TAMICHI 360Ko 
+ 1 moniteur monochrome modifié Hercule 
+ 1 carte HC 1512 Hercule + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 	 ~/~ 
+ Integral PC + 4 jeux 	7290F  

PC 1512 
+ 1 lecteur disque 5"1/4 d'origine 
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital 
+ 1 moniteur monochrome + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 	8990~C + Integral PC + 4 jeux 

• 

PC 1512 
+ 1 lecteur disque 5"l /4 d'origine 
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital 
+ 1 moniteur couleur + 1 souris 
+GEM+DOS 3.2 	10890 0 
+ Integral PC + 4 jeux 

PC 1512 
+ 2 lecteurs disque 5"1/4 dont 

1 TAMICHI 360Ko 
+ 1 moniteur couleur EGA ADI PX22 + Carte 

EGA multimode CGA Hercule + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 	11690C+ Integral PC + 4 jeux 

PC 1512 
+ 1 lecteur disque 5"1/4 d'origine 
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital 
+ 1 moniteur monochrome modifié Hercule 
+ Carte HC 1512 Hercule + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 	 9499~~ + Integral PC + 4 jeux  

• 

PC 1512 
+ 1 lecteur disque 5"1/4 d'origine 
+ 1 disque dur 21 Mo Western Digital 
+ 1 moniteur monochrome + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2 	 ~~~O~C 
+ Integral PC + 4 jeux 

• • 

PC 1512 
+ 1 lecteur disque 5"1/4 d'origine 
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital 
+ 1 moniteur couleur EGA ADI PX 22 + Carte 

EGA multimode CGA Hercule + 1 souris
3.2 

O + Integral  PCS 4 jeux 	13890 'c 
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AMSTRAD PC 1640HAUTE °"ORDINATEUR
RESOLIITWN GRAPHIQUE 

Les ingénieurs d'AMSTRAD ont franchi l'obstacle des 
coûts de production trop élevés. Ils proposent un PC, profes-
sionnellement très avancé à un prix inégalé. 

Equipé d'une résolution graphique exceptionnelle, d'une 
importante mémoire RAM standard de 640 K, d'une vitesse d'exé-
cution au moins deux fois plus rapide que ses concurrents, le PC 
1640 ECD est tout désgné pour répondre aux nouvelles solutions 
informatiques que sont la PA.O. et la GAO., enfin à la portée de 
tous ! 

L'Amstrad PC 1640 ECD maintient une compatibilité logiciel 
PC et exécute les programmes parmi la bibliothèque des logiciels 
compatibles. 

Un moniteur couleur haute définition, d'une qualité proche de 
la photographie. 

Le rendu des couleurs et la netteté de l'affichage du PC 1640 
ECD sont étonnants ! Vous pouvez en plus connecter votre propre 
moniteur sur le connecteur standard vidéo prévu à cet effet. 

Une sélection de 16 couleurs parmi 64 est disponible à tout 
instant. Les textes et les graphismes sont restitués grâce à un 
mode de résolution exceptionnel de 640 points x 350 lignes. Un 
circuit intégré spécialisé, IGA (Adapteur Graphique Interne) donne 
accès au mode EGA et permet donc d'obtenir cette résolution 
graphique de 350 lignes au lieu du standard de 2001ignes. 

- GA a pte egaa erx le mode graphique standard Hercu-
afn d'assurer la ccwtté avec les logiciels qui exploitent la 

-},ae Résolution rnonochrorne. LI GA peut facilement être inhibé; 
:'s pouvez alors enficher votre propre adaptateur graphique 

l'un des connecteurs d'extensions. Pour configurer l'unité 
astrale dans l'un des trois modes écran, il suffit de basculer l'un 
s nterrupteurs du sélecteur d'écràn. 

Rapiditd et confort d'utilisation. 

Le PC 1640 ECD a un temps de réponse au moins deux fois 
js rapide que bien d'autres PC. Le processeur 8086, tournant à 
'AHz permet de doubler la vitesse d'exécution des logiciels (un 

:.processeur mathématique 8087 peut également être enfiché 
: u-a un emplacement libre afin d'alléger et d'accélérer la vitesse 
des 

Lors de la mise sous tension de certains systèmes, le PC 1640 
ECD procède plus rapidement aux tests ROM. Il affiche en plus les 
messages d'état des tests en cours. 

Il n'est plus nécessaire de rentrer systématiquement la date et 
l'heure à chaque mise sous tension. Une alimentation de secours 
conserve en mémoire l'heure courante et la date de la dernière 
utilisation du système. Vous pouvez donc contrôler l'utilisation de 
votre machine. 

Différentes capacités de stockage. 
Pour répondre aux besoins de l'utilisateur, trois versions du 

PC 17640 ECD sont disponibles et ne diffèrent que par leurs 
capacités dg stockage. 

Une version simple lecteur de disquettes de capacité de 360 K 
octets (PC 1640 ECD/SD) est pourvu d'une mémoire utilisateur 
considérable de 640 K. Une partie de cette mémoire utilisateur 
peut être configurée en disque virtuel et recevoir des programmes 
qui s'exécuteront très rapidement tandis que les disquettes rece-
vront les données. 

Une plus grande souplesse d'utilisation est offerte par la 
version double lecteur de disquette (PC 1640 ECD/DD) qui facilite 
le transfert de disquette à disquette. 

Pour une capacité de stockage encore plus importante, choi-
sissez la version disque dur 20 Mégaoctets (PC 1640 ECD/HD), soit 
10.000 pages de textes dactylographiés sur support magnétique. 
Le disque dur élimine les manipulations de disquettes: vous 
gagnez ainsi un temps considérable dans vos applications et 
comme le disque dur est intégré à l'ordinateur, il est naturellement 
protégé contre la poussière, les traces de doigts... et les emprun-
teurs abusifs de disques ! En fait, f est intouchable ! 

Facilités d'extensions: 

L'ajout de cartes d'extension est un jeu d'enfant. Un cache 
coulissant permet d'accéder instantanément aux trois connecteurs 
d'extension, version disque dur incluse. Ces connecteurs accep-
tent une large gamme de cartes standards destinées à diverses 
applications comme les réseaux, modems et autres services. 

Clavier mufti-fonction: 
Avec son pavé numérique spécialisé et ses 10 touches de 

fonction, le clavier du PC 1640 ECD respecte la norme industrielle. 
Les 85 touches du clavier inclinable et leur réponse tactile sont 
idéales pour des entrées rapides de commandes et pour une 
utilisation à forte cadence. Le davier est raccordé à l'unité centrale 
par un long câble à spire terminé par un connecteur DIN à 
enfichage rapide. 

Compatibilité avec les réseaux: 
Le PC 1640 ECD a été essayé sur les réseaux standards 

industriels Novel et Token Ring IBM' et dans les deux cas, a prouvé 
une capacité de serveur et de terminal. 

marque déposée 

CADEAUX 
GARANTIE 2 ANS 

PAIEMENT EN 4 FOIS SANS INTERET 
AUTOFORMATION (2 disques) 

A L'UTILISATION DE L'AMSTRAD PC 
QUATTRO (valeur 2366,07 F) 

Quattro, le célèbre logiciel de Borland est le tableur professionnel 
par excellence. 
Des graphiques professionnels pour visualiser vos données : QUAT-
TRO dispose en standard de onze types de gcaptvoiues . hvstmw,m , 
courbes, graphiques à secteurs (éclatés ou non), XY et aires, graphiques 
combinés, etc. Chaque graphique peut s'imprimer directement à partir 
de la feuille de calcul sur une imprimante, un traceur ou une photocompo-
seuse (interface Post-script supportée). Vraiment plus rapide: QUAI-
ISO est beaucoup plus rapide que les autres tableurs car il ala capacité 
de calculer et de traiter spécifiquement les cellules dont on a modifié les 
paramètres sans pour cela recalculer l'ensemble de la feuille, c'est ce 
qu'on appelle le calcul intelligent. Lee macrocommandes démysU-
flées: L'utilisation de macrocommandes devient enfin facile.Contraire-
ment à certains standards, QUATTRO permet d'enregistrer automatique-
ment, si vous le désirez, vos séquences de travail. Avec QUA11'RO, le 
nombre de macrocommandes n'est limité que par la taille mémoire de 
votre ordinateur. Encore mieux, un environnement de déboguage facilite 
l'identification et Is correction des erreurs. Totalement compatible avec 
Lotus 123: QUATTRO lit et écrit directement les fichiers sous tome: 
WKS, WK1, WKE (LOTUS 1.2.3., Symphony), RXD (Reflex), PFS, DBF 
(dBase), DB (Paradox) ainsi que les fichiers DIF (Visicalc...) ASCII (texte). 
Cette possibilité contribueà rendre QUATTRO immédiatement opérationnel. 

Avec une mémoire vive de 640 k, un espace mémoire non 
négligeable peut stocker des applications résidentes. Celles-ci tor 
à tour activées et désactivées n'empiéteront pas sur le programme 
général. Amstrad propose également une gamme de logiciels 
professionnels dont les performances dépassent largement les 
pas. 

Wordstar 1512/1640 
"L'étalon des traitements de textes compatibles PC" : le nou-

veau Wordstar 1512/1640 est d'une grande simplicité d'emploi. Il 
est accompagné d'un manuel clair et d'un tutorial interactif sur 
disque : sa mise en oeuvre est immédiate. 

SuperCalc 3.21 
"Le Tableur intégré professionnel". Indispensable aux direc-

teurs et planificateurs financiers, le SuperCalc 3.21 possède 
254.000 cellules par feuille de calcul, autorisant ainsi des applica-
tions complexes telles la projection de modèles financiers et 
prévisionnels. SuperCalc 3.21 fournit aussi des fonctions arithméti-
ques avancées. 

Les jeux 
"Jouez le jeu". Farniente avec Snooker, Golf, Chess (12 

niveaux). Olympiades avec Summer ou Winter Games et sensations 
fortes avec le Grand Prix de Pitstops. 

Adaptateur Graphique Interne compatible Hercule, MDA, CGA, EGA, 
Mode 40/80 colonnes en résolution moyenne, mode haute résolution 
16 couleurs. Unité centrale 640 K sur carte mère. Processeur 8086 à 8 
MHz. 3 connecteurs d'extension compatibles (option disque dur com-
pris). 
Choix entre : 

une version simple disquette 51/4" capacité 360K 
une version double disquette 51 /4" 360K 
une version disque dur 20 Méga-octets lecteur 360K 

PC 1640 SDMD 
(SDMD =1 lecteur disquettes 

et moniteur monochrome qualité Hercule) 

6865E TIC 

PC 1640 SDECD 
(SDECD =1 lecteur disquettes 

et moniteur couleur qualité EGA) 

10420E TIC 

PC 1640 DDMD 
(DDMD = 2 lecteurs disquettes 

et moniteur monochrome qualité Hercule) 

8290E **C 
PC 1640 DDECD 

(DDECD = 2 lecteurs disquettes 
et moniteur couleur qualité EGA) 

11845E TIC 

PC 7640 HDMD 
(HDMD =1 lecteur disq. + 1 disq. dur 20Mo 
et moniteur monochrome qualité Hercule) 

11255E TTC 

PC 1640 HDECD 
(HDECD =1 lecteurdisq. + 1 disq, dur 20Mo 

et moniteur couleur qualité EGA) 

148100E TIC 
Une interface série RS 232 et une interface Centronics parallèle avec 
leurs conneceturn standards, d'origine, our carte-mère. 
Haut-parleur avec contrôle de volume. 
Alimentation de sauvegarde de l'horloge temps réel et de la configura-
tion RAM. Emplacement destiné au co-processeur mathématique 8087. 
Connecteur joystick. 

Modes fournis par l'adaptateur Graphique Interne: Couleurs :40/80 
colonnes en mode texte avec des matrices caractères de 8 x 14 points, 
8 s8 points en 16 couleurs. 
Résolution graphique moyenne de 320 points x 200 lignes en 4 
couleurs. 
Très haute résolution graphique de 640 points x 350 lignes en 16 
couleurs panni 64. 

Clavier: Numlock et Capslock équipés d'un témoin lumineux. Entrée 
crayon optique et joystick. Touches supplémentaires DEL et ENTER. 
Clavier inclinable. 

Souris à deux boutons et son interface sur l'unité centrale MOUSE 
COM compatible Microsoft. 
4 disquettes comprenant des logiciels d'exploitation. ROM BIOS 
compatible. Système d'exploitation Microsoft MS DOS 3.2. Pilotes des 
périphériques compatibles avec disque virtuel et autres supports. 
Large gamme d'utilitaires compatibles. Utilitaire de changement de 
mode écran. Possibilité disque dur et réseau. Environnement GEM de 
Digital Research (Graphics Environment Manager) et GEM Desktop. 
GEM Paint de Digital Research. BASIC 2 Locomotive sous GEM. 
Sélecteur des jeux de caractères internationaux. 

Manuels: : Un manuel clair de 550 pages est fourre avec la machine. 
Deux manuels d'approfondissement sont disponibles: Guide d'utilisa-
tion du BASIC 2, Guide de référence technique de l'AMSTRAD PC 
1640. 

Dimensions hors emballage (LoHxP) : PC ECD 370x320x360 mm 
Unité centrale: 370xl35x384 mm - Poids: Moniteur 11,5 kg - Unité 
centrale PC-SD 5 kg - PC-DD 5,8 kg - PC-HD 6 kg. Clavier 1,2 kg. 
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Annoncé au COMDEX de LAS VEGAS en novembre 87, qui est le 
grand salon de l'électronique aux USA, le nouveau portable PC 
AMSTRAD ne coûte que 4490 F HT dans sa version de base, ce qui 
le situe à un prix largement inférieur à son concurrent le plus 
proche. De plus, de par sa présentation, il sort largement des 
sentiers battus. 

Le PPC n'est comparable à aucun autre PC portable. Avant son 
ouverture, il se présente sous la forme d'une élégante malette de 
couleur creme, avec une solide poignée sur le dessus. Il s'ouvre en 
deux et on a alors la surprise de découvrir un véritable clavier de 
PC AT modèle bureau et non un de ces microscopiques claviers de 
machine à écrire portable auquel nous avaient habitués ses concur-
rents. Un écran LCD plat, placé sur la partie gauche de l'appareil 
s'oriente à votre choix, ce qui est pratique en raison deys variations 
de lisibilité dues aux reflets de la lumière sur l'écran. Le (ou les) 
lecteur(s) de disquettes se trouve sur la partie droite de l'appareil, 
l'introduction de la disquette se faisant sur le côté. Le format de la 
disquette est de 31/2 pour des raisons d'encombrement et de 
capacité. Que les possesseurs de disquettes 5"1/4 se rassurent : 
un lecteur de disquettes 51/4 est prévu pour être relié au PPC au 
moyen de la sortie Série du PPC. Pour ceux qui possèdent un PC 
type 1512/1640 ou compatible, la manipulation est encore plus 
simple puisqu'il vous faudra un simple câble de liaison Série pour 
transférer vos disquettes 51/4 sur format 3"1/2. 
L'écran utilise la technologie la plus récente: le système Super-
Twist avec éclairage vert. Le contraste est réglable avec un 
potentiomètre situé sur le côté droit du clavier. La dimension de 
l'écran permet une excellente lisibilité, car le rapport hauteur/lar-
geur est correct. Ainsi, les cercles ne sont pas ovalisés, mais bien 
ronds. Sa définition de type CGA permettra l'utilisation de la 
plupart des logiciels du marché. II est possible de connecter au 
PPC l'écran du PC 1512. Ansi, l'alimentation intégrée du moniteur 
du PC 1512 alimentera aussi le PPC. 
Le clavier du PPC est l'attrait principal de la machine. II s'agit ici 
d'un vrai clavier 101 touches type AT, sans concession à l'encom-
brement. Le confort d'utilisation est exceptionnel et c'est le seul 
portable, à notre connaissance, disposant d'un pareil clavier. II 
comprend 12 touches de fonction disposées horizontalement, un 
pavé de déplacement curseur et un pavé numérique séparé. Les 
trois touches de blocage CAPS LOCK, NUM LOCK et SCROLL 
LOCK sont munies d'une diode pour signaler leur état. La mécani-
que des touches est suffisamment ferme et la rigidité du clavier est 
correcte. 
Les écrans LCD souffrent tous d'une rémanence, c'est-à-dire que 
le tableau précédent reste affiché quelques instants en surimpres-
sion avec le nouveau tableau. La conséquence est que les présen-
tations graphiques style Atari ou Mac avec curseur et cliquage de 
souris ne sont pas très adaptées aux écrans LCD. La souris n'est 
donc pas présente sur le PPC comme sur la plupart des portables. 

CADEAU :1 LOGICIEL 
PROFESSIONNEL SUPERBASE 

Les sorties sont de type Parallèle et Série, On trouve également 
une sortie vidéo et 2 connecteurs d'accès aux bus. Pas de slots 
internes disponibles, mais grâce aux connecteurs d'accès au bus, 
il est prévu un boîtier d'extension pouvant contenir 4 cartes 
longues et un disque dur de 20 Mo. 
Le PPC est alimenté soit par 8 piles rondes de 1,5 V, soit par une 
alimentation externe avec un cordon allume-cigare qui se branche 
sur la prise de votre voiture, soit par le secteur avec un transforma-
teur 220 V/12 V fourni avec la machine. lient parfaitement possible 
de remplacer les piles par des piles rechargeables au cadmium 
nickel qui sont maintenant d'un coût très raisonnable (environ 195F 
les 8 piles avec le chargeur). 

Le PPC existe en 4 versions: 512 Ko, 640 Ko, 1 ou 2 lecteurs de 
disquettes, mais la plus grande originalité réside dans la version 
640 Ko qui comprend un modem intégré. De plus, ce modem est 
extrêmement performant puisqu'il dispose de 4 modes de commu-
nication : V21 en 300 bauds, V22 en 1200 bauds, V22bis en 2400 
bauds et V23 en 1200/75 bauds. Le PPC pourra donc être utilisé en 
tant que Minitel, avec tous les avantages de la mémoire en plus. Le 
processeur qui équipe le PPC est un NEC V30, c'est-à-dire un 
processeur qui est donné pour être environ 30 % plus rapide que le 
8086 d'Intel qui équipe les PC 1512/1640. Il permet comme le 8086 
l'adressage sur 16 bits, ce qui permet d'accéllerer toutes les 
opérations faisant appel à la mémoire. La vitesse d'horloge est la 
même que celle du PC 1512, soit 8 MHz. Un coprocesseur mathé-
matique Intel 8087 peut également se connecter à côté du V30. 
Une petite batterie rechargeable alimente une horloge/calendrier 
permanente, ce qui est indispensable pour un portable, surtout 
pour le PPC 640 Ko avec modem. Pour ses communications 
externes. selon SVM dont les bancs d'essai font autorité dans le 

PPC 5125 
(1 lecteur disquette, 512 Ko mémoire) 

5680E TIC 

PPC 512 D 
(2 lecteurs disquette, 512 Ko mémoire) 

6865E TIC 

PPC 640 SM 
(1 lecteur disq.,1 modem, 640 Ko mémoire) 

7100E TTC 

PPC 640 DM 
(2 lecteurs disq., 1 modem, 640Ko mémoirei 

8290E TIC 

Disponibilité AVRIL 88 : nous prenons 
les commandes pour livraison avril 

monde de l'informatique, le PPC obtient 92 °-o au standarc _!' 
ce qui est exceptionnellement bon et ne nous étonne pas ax= 
mesure, tant AMSTRAD nous a habitué à des produits performants. 
En conclusion, le PPC AMSTRAD représente à notre sens l'a^-+e 
absolue en matière de portable destiné à être utilisé intenser^.1 

Microprocesseur: NEC V30. Fréqu.horloge: 8 MHz. Systen-e _ 
plait.: MS DOS 3.3. Mémoire vive PPC 512 512Ko. P°: 
640Ko. Lecteur disq.. tum rat 31/2. Mémoire de masse : 720KC Dv' 
à cristaux liquides, 18xl2cm (8" en diagonale). Définition: 640x200 
points. Clavier: 101 touches, type PC AT, dont 12 touches de foncUan 
horizontales et pavé numérique séparé. Sorties Série, Parallèle. Video 
pour moniteur N/B ou couleur à la norme CGA (640x2001. sorbe par 
boîtier externe contenant 4 slots d'extension pour cartes brigues et 
disque dur 20 Mo. Modem : intégré sur PPC 640. Nommes V2' V22 
V22bis, V23. Alim : piles, prise allume-cigare a ar ='=_ =-_ -_ 
externe. Dim.: 453 x 230. ' W mm Pad= 5 w"c s _ .. 

IMPRIMANTE CITIZEN 120 D ..... 

CPC 464 COULEUR ................. 

CPC 464 MONOCHROME ...... 

CPC 6128 MONOCHROME ... 

CPC 6128 COULEUR ............... 
PCW 8256 ................................. 
PCW 8512 ................................. 
PCW 9512  ................................. 
DD 1 	............................................. 
Fl .............................................. 

PC 1 512 SD MONO ................. 
PC 1 512 SD COULEUR ........... 
PC 1512 DD MONO ................ 

PC 1 512 DD COULEUR .......... 

PC 1 512 HD 20 MONO .......... 
PC 1512 HD 20 COULEUR .... 
PC 1640 SD MD ....................... 
PC 1640 SD ECD ...................... 
PC 1640 DD MD ...................... 
PC 1640 DD ECD ..................... 
PC 1 640 HD MD ...................... 
PC 1640 HD ECD ..................... 

ATARI 520 STF ......................... 

.................................. 	1 500 F TTC 

.................................. 2400FTTC 

.................................. 	1 500 F TTC 

.................................. 2 500 F TTC 

.................................. 	3 300 F TTC 

.................................. 4 000 F TTC 

.................................. 5000 FTTC 

.................................. 5 500 F TTC 

.................................. 	1 690 F TTC 

.................................. 	1 490 F TTC 

.................................. 4500 FTTC 

.................................. 6500 FTTC 

.................................. 5500 FTTC 

.................................. 	7 500 F TTC 

.................................. 9000 FTTC 

..................................10500 FTTC 

.................................. 5800FTTC 

ATARI 1 04U STF ................................................ 

IMPRIMANTE EPSON CX 800 ....................... 
IMPRIMANTE DMP 2160 ............................... 
IMPRIMANTE DMP 3160 ............................... 
IMPRIMANTE LQ 3500 ................................... 
IMPRIMANTE DMP 4000 ............................... 
IMPRIMANTE STAR LC 10 ............................. 
IMPRIMANTE PANASONIC KXP 1081 ........ 
IMPRIMANTE SEIKOSHA SP 180 ................ 
IMPRIMANTE SEIKOSHA SL 80 A ............... 
INTERFACE TV POUR CPC .............................. 
FILECARD 20 Mo .............................................. 
FILECARD 30 Mo .............................................. 
CARTE MODEM GENERAL COM POUR PC, 
LECTEUR DISC 5" 1/4 POUR PC .................. 
LECTEUR 3" 1/2 POUR PC ............................ 
LIBRAIRIE — 20 % SUR LIVRES EXPO ........ 
BALADEUR AIWA G 35 MRII ......................... 
TV COULEUR EUROPHON 36 cm ................. 
PLATINE LASER DISC MULTITECH CD 600 
ANTENNE ELECTRONIQUE TV INTERIEURE 
VISIODATA AVX 10 .......................................... 
MICRO ONDE MULTITECH 14 1 ................... 

.............................. 59 F TTC/PIECE 

5 000 F TTC 
2 300 F TTC 
1 500 F TTC 
1 700 F TTC 
3 000 F TTC 
3 200 F TTC 
2 300 F TTC 
1 900 F TTC 
1 400 F TTC 
3 000 F TTC 
1 000 F TTC 
2 300 F TTC 
2 900 F TTC 

900 F TTC 
690 F TTC 

1 300 F TTC 

299 F TTC 
1 700 F TTC 

800 F TTC 
150 F TTC 

3 900 F TTC 
900 F TTC 

......................................... 9000 FTTC 

......................................... 	6 900 F TTC 

.........................................10 500 F TTC 

.........................................10 300 F TTC 

.........................................13000 FTTC 

......................................... 	2 500 F TTC 
500 FILMS VHS X ....................... 



' CASSETTE D AMMUTAOE DE TETE$ ADAPTATEUR FERREL MP2 AMSTRAD 
r Cette cassette indispensable pour le 464, vous per. II permet de brancher un cbv er 664 ou 6128 sur un N 	 a 

met, a l'aide d'un petit tournevis, de réglerpécisément couleur muni d'une prise pémmel. 	
Code 71 pp 496 F 

la hauteur de vos tètes magnéto en fonction de 
signaux émis par la cassette d'azimutage. Ainsi, vous 
n'avez plus de probléme de chargement de cassette CARTE ENTREE/SORTIE TIMER 

OPTIQUE DK TRONICS LES RUBANS IMPRIMANTES dd a un mauvais azimutage de votre 464 la notre 
des 

JAOOT It LEON E102 	 LECTEUR DISQUETTES 
Cette carte utilise 2 composante JIÈS CbEbroSdeCRE7 	FPsJPPeW828 Ce crayon, muni d'un logiciel sur cassette ne se bean- 

the que sur le 464. Les dessins créés peuvent être 
AMSTRAD DMP1(Code 70419.......__............ 	95F 
AMIS 

connaissance, 90 % 	cassettes qui ne charnentpas 

/ dll 1gg dé ce da(auf(. L'azimutage du 464 se Intel . l'interface parallèle programmable 8255 et le 	Lecteur 720 K formaté. Se branche en deuv erne unité 

f:à55eNe ou disquette. i.e merw est 
déroulant avec des lanes ou tenetres qui donnent au 

~~31Qf 
ou 	ROTHER 1009 (Code 7039) ..................... 	96 1 

dérègle tôt a tard, en tonaion de l'usage plus ou 
mans intensif que vous 	fanes et il suffit du déplace- 

timer 16 bus 8253. On y retrouve donc 24 enhée,VSa- 	du 8256. II nécessite une mise en place par un techn~- 
e 	" ties 	pats de 8 bits enfiBeemeti programmables)iN 3 	agréé par AMSTRAD, si vous souhaitez bénéficier d 	

la 
p 

programme l'allure d'un petit logiciel "Mac". II offre un EPSON LX 80 (Code 7119) .............................. 	69 F ment de la tel 	de quelques microns pour que votre 
lq 

Ppteurs timers fononattf sous 8 modes cMé• 	de la garantie. M. Marcel, notre technicien a suivies 

choix de 10 couleurs et de 4 tailles dedans. DMP 2000 (Cade 7120) 	.................................. 	98 F programme ne se charge plus. 	Code 8534 119 f 
cirez 	

STRAD et you 
rents. 	 Code 7165 690 F 

votre 
FD2 en mm 	de doua toutefois 

Code 7055 M F DMP 8256 (Code 7121) ................................. 	F 
OKIMATE20(cal)(Code7122) ............... 	NMF 

05 

LESSYNTNETISEURS CARTE DIGITALE ANALOGIQUE 	 Code 61 ti 1996  F 
JARTEDILEONE103 CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 

STUDWPEN pour 181 
OKIMATE 20 (N B) Code 7122) .................... 	F DE SONS A l'inve se de la arte 10t, cette ca te estitue sous 	

PENSION MEMOIRE 288 K 

Ce crayon est muni d'un prodigieux l giciel de dessin FUJI PD 80 	Code 7040) ................................. 	9S F 
Le principe du synthétiseur est de transformer un texte forme de tension continue (0 - 2,56 Vl une valeur nome- 	POUR LE SMS8 

qui fart de cetappareil un produit unique en son 	re. CASSETTES VIERGES C20 en parce, qu'il   sort tape sur le davier ou sur pro- Cette extension de mémoire sa fait à l'aide de circuits nique codée sur 8 bits. Deux voies de conversion sont 	
a1 

int 	rés que notre technicien ajoute sur le carte mere Venez demander une déni nstration chez GENERAL. GENERAL fait fabriquer des cassettes 020 ou 2x10 mn gramme cassette ou disquette. q 	
en présentes, avec possibilité de sortie en (0 -10 V) avec  

du 8256. Prenez rendez-vous avant d'amener votre 
Code 7167 390 F d'excellente qualité pour l'AMSTRAD. Cette durée est 

Idéseoourl'enreg~strerentdes programmes. 
SYNTHE DK TRONlCS alimentation externe 12 V. 

Code 7166390/ 	6256. Si vous faites l'acquisition d'un FD2 + une 
CRAYON OPTIQUE ELECTRIC Code 7123 7,90 F opte 

II est fourni avec la cassette programme, un ampli de 
2x4w et deux haut-parleurs. Un problème toutefois, les 

mémoire 256 K, vous avez transfo mé votre 8256 en CARTE SORTIE LOGIQUE le8 
r7, D{OPEN 	$64 of 8128 _ e xr gour 10 pièces, la t te est 	U CASA 

p~r~mes étant en anglais, pour entendre "bonjour° 
un veritable 8512. 

et 220Y JAOOT et LEON E106 	 Code 0000750/ 

~` 	"'- ze ` "_ `ë MAGNETO. CASSETTE DATACORDER au synthe, il faudra taper "boon-por" et encore, ce Cette carte mixte propose une sortie 8 bits sous 2 ror- ELECTRIC 	PEN POUR PCW 
- V 6 F - -=-420RDER a étés 	ialement con u pour -: - 	 pl 	ç 	pou • sere de toute façon l'inimitable accent anglais. mes : 4 sorties logiques niveau TTL et 4 sorties 220V/ 	

ti ue V 
me crayon optique vous penneuira de travailler en 

!; •e 1CK OIBCKSIbOT B SPECTRAFDEO fonctionne ' `- Winer avec les micros. Il fonctionne sur secteur Code 7017 390 F 2A. Ces dernières sont réalisées par association de 	mode haute résGution. Il est équipé d'un logiciel de 
e 	et e o, s ,, K 22•_. Or a piles. C'est, a notre connaissance, in seul magné- NETECRNIMUSIOUE 

phototnacs (isolement 2000u, suivis de tnacs 2A sur 	min très Performant. Demandez une démonstration 
radiateurs 

- ='ce oq e e 	s.: 
_ ac e f Or _T 	it yy e pnx 

hone qui fonctionne sans aucun incident avec op 	q 
l'AMSTRAD 664 ou 6128. De plus, ce qui ne gâte rien, Le seul synthe qui parle 100 % tançais. Excellente Code 7000 590 F 	 Code 7135 SBO F 

-us _ il reprend les couleurs du CPC 6128 sur le plan esthéti- 
qualité de reproduction. Le logiciel d'accompagne- CARTE SERIE JADOT et LEON E104 	LECTEUR SP1/4 TRAM + KIT 8268/8012 

~3~f que. Le DATACORDER est pourvu d'une telecom- 
ment existe sur cassette ou di 	uette. Cette interface est entièrement programmable 110 	1 MEGAOCTET 

,; • 8 sCk A STRAD JY2 mande et d'un compteur. Le cordon magnéto est en Code 7043 548 F vitesses de 75 a 19200 bauds, positionnement et surs- 	Voir notre tlescriptn lecteur TFIAN jpages jointes) 
etni-s u sr scde, d'une perse sus. 	

Code 7015 SNE AMSTRAD 5561 talion des lignes générales par software. Une prise 	 6111 
CANON D25 femelle est installée sur la carte, avec 10 - : •SJ : -: -re •Jt n e savez, ('Amstrad 

- a.e _ Xe see sr e 	En dehors pystick. DISQUETTES VIERGES 
Il est muni d'un ampli, de 2 HP et le son, sans être 
100 % français, est cependant beaucoup plus con, fils connectés pour résoudre tous vos problèmes de 	MERCITEL PCW 	+ INTERFACE 

i roe e OxecC. AAÎSTRAD n'est pas trop 3 pouces AMSOFT CF2D préhensible qu'avec le DK TRONICS. communication sein la sortie est en 12V selon la nor- 	+ CABLE DE LIAISON MINITEL + LOGICIEL 

.ter. s✓ e :ss- oe e présentation side la Code 2007 Code 7063 390 F me. 	 Code 7008 690 1 	
Code 00001490 F 

Code 7105149 F LA SOURIS AMX AMSTRAD LOGICIEL SÉRIE 	 MERCITEL PCW2 - INTERFACE 

C 5")O SPELTRAMDEOOWCKSNOOT 4 
BOITE RANGEMENT L'AMSTRAD a désormais sa souris. Construite en Ce produit comprend une disquette programme et un 	* MODEM UNVERSEL +LOGICIEL 

Code 0000 3390 F 
Le mémo que le Quideshoot 2 avec 3 manches diffe- 
rents. Darla cunosAe. 

30 DISQUETTES 3 pouces 	Code 7145 159 P 

BOITE RANGEMENT 

Angleterre par Advanced Memory System, la technokr 
ere graphique-souris est désormais à la portée de 

cable de liaison Minitel AMSTRAD Clb. Il permet l'utili- 
sation de l'interface RS 232 pour une imprimante série 	Le MERCITEL permet de transformer votre PCW en un 

Minitel intelligent. Si vous 	déjà 	Minitel, Code 70161591 

J0YE7iCK SPECTRAYB O QUICKSHOOT S 
80 DISQUETTES 3 pouces 

l'AMSTRAD. L'animal est noir, avec 3 boutons rouges. 
La bille est en acier abrs que chez les concurrents elle 

en lieu et place de la sortie Centronics et la compatibi- 	 possédez 	un 

Ihé de la carre avec le CP/M22 , l'enregistrement, Par- 	vous utiliserez le modem de celui-ci et n'aurez besoin 
J ,Q 	M 

0.^^a•~ 	_n 	lo trueuwe base de -ne 
"pro' Produit 	. Couvercle transpa'eirt serrure à clé, . est en général en rilsan. Il est accompagné de 4 logi- chivage, l'édition sur imprimante de pages vidéotex en 	que du PCW1-e Le + signifie que les deux versions 

intercalaires charnières, étiquettes couleur, etc... ciels : provenance du Mindel avec émulation du clavier Mini- 	Merciiel sont munies d'une aeitenmckté de csnstruc- 
- 	 -s enpressionnant pour les 

- 	.e erupe tache sur le base 
Code 78572M f A) AAT: 	un logiciel qui rerssardbte a "Mx Pant" tion de scénario. Mais le MERCITEL 	t b' tel 	l'échange de programmes, fichiers, etc.. avec 	 Ftrnte 	Lett d'au- 

- 	re torche qui ressemble plutôt BOITE DE RANGEMENT avec menus déroulant et icones. d'autres Amstradistes équipés comme vous. Ce logi- 	bas choses: 
ciel est vendu 	forme d'un KIT SERIE 	la carte 	A) SOUS MINITEL sous 	 avec 

- 	 Code 7107 195 F 
100 DISQUETTES POSSO 
C'est, de loin, la boite la plus vendue chez GENERAL. 

8) ICONES : c'est un logiciel de création et de sauve- 
9a ode d'icones dans une matrice 16x16. RS 232. 	 II permet la copie rapide sur drive M, la copie sur 

Code 7136 cassette 390 F 	disquette, la copie sur imprmalité. 
.0 "S""CK SPECTRAVIDE0 0WCKSBOOT B De présentation modulaire, elle est munie de rails qui C) CREATION GRAPHIQUE : fogice1 de création gra- disquette 440 F 	B) HORS MINITEL 

~.oe'rack-ball". Une ename "soufis" à 
-zn;,ne 

permettent de les embouer les unes aux autres. De Phique réutilisable sous ART. La gestion des pages en en extrayant les'nforma- 
KIT SERVEUR _ _ 	 est remplace par une balle que construction très robuste, on y trouve des intercalaires D) AMX CONTROL : système d'exploitation de la sou- tions déaeees, la copie imprimante, le tradement 

- 	tri dans 8 directions. 	Extrêmement d'origine. Une serrure d'une valeur de 70 F peut être ns. Il fournit 20 nouvelles instructions basic pour piloter Il vous permet de vous constituer votre propre serveur 	tt d'une page, ce qui permet à l'aide du cur- 
- 	'e 6 mois. 	

C~ 7109 216 F 
montée en option ainsi que des intecalakes supple- montée la souris. 

-C' 1-CK 

 

moo °TNE BOSSA 

avec vos propres images : tout un chacun peut appeler 	seur d'extraire des zones cornplètes et de les reco- 

7149139 F Le 	(orictk~nnement 	de 	la 	souris est 	traditionnel. 
Déplacment sur une surface lisse, cliquage sur l'un 

votre serveur, consulter à l'aide d'un Minitel les info- 	p 	un autre fichier sur disquette 	le traite- 
mations que vous souhaitez diffuser (publicité, terrain- 	merit par masque :(création de masque, extraction 

l$ 	e du pystick comme le OuiGtshoot 
-r 	=c 	 trisse mais 

PAPIER POUR IMPRIMANTE 
Rame 

des trois boutons. 
Code 7101 790  papier paravent,bandescarol) 

 gnements commerciaux, informations de dub...) et 	par masque de in page X à la page 
vous laisser des messages. Il comprend: un modem C) LA GESTION DU FICHIERSELECTIF ate, couleur grise un peu 

- 	- -- - : r:  son et très solide. détachables, zoné, format A4, 70 g, INTERFACE RS 232 AMSTRAD agréé P 8 T autorépondeur, une carte série RS 232, in 	- Raz du fichier 
Code 7110119 F les 500 feuilles (Code 7124) 	....................._..._ 	69 F L'interface RS 232 AMSTRAD permet de convertir la logiciel SÉRIE et le cable CLS, une cliqueta de pro- 	- Création d'un fichier séquentiel à partir des zones 

Rame papier paravent, bandes caroll sortie parallèle de l'imprimante en sortie série. gramme) de la société JMN) pour la création d'images 	extraites au paragraphe B. 

gyp( PRO 500 Comp.tVUpn détachables, non zoné, format A4, 70 g, Code 71405001 vidéotex, leur archivage et la constitution du chainage 	- Modrtcation des zones extrades 
- vue- - , 	 ~ j aYC : -~ it an n'est pas là 	rouer. C'est la les 500 feuilles (Code 7124).............................69 1 

PENSION 64K RAM 
de serveur. 	 D L'IMPRESSION D'ETIQUETTES Code 7009 29901 	D) 

— -e< e e en manure d'électronique. En effet, le 
r- 	ra.-teur à couronne en 	ash ue sur 

Rame étiquettes 12 cm x 3 cm sur support 
bandes cards, les 500 (Code 7147) 	By F JACOT N LEON E100 	Code 0085600F    

La gestion manuelle. Entrée manuelle sur le fichier 
MODEM OTL 2000 V23 	Code 71551490 f 	venant des pages annuaires. Impression des adres- 

- 
— 	_. 	- r'ee le marelle est remplaace par une 

"""""""" Rame paravent zoné ou ran, 
Cette carte, livrée en bonier plastique et reliée à I'  AMS- 

- TRAD par un cable court CLS ou CL2 adjoint 64K RAM 
MODEM 2000+ V21/V23 	Code 715619901 	ses au format "annuaire électronqué . Impression 

far :_ 5X 
ter 	et surtout une robustesse 

vol 
 Nouspouuona vous fournir tous typesse papiers, avec 

rmede dis- L 
v :& 	1 an, c'est tout dire. Pour ceux qui see si,= 

ou sans impre 
ou sans impression, tels que factuners, bons de corn- 

quelle virtuelle. Des routines d'exploitation sont four- 
nies avec le produit, sous la référence JL Bank en cas- 

Cassette 	 Code 8910 MO1 	F1 permet   de 	ler la 	sse de transmission 
Disquette 	 Code 8909 280 F 	Réception, bits d s nchronisation ro- 	x se retrouver avec le manche dans une 

e > oe dans l'autre au saut de haie de 
mande, devis, etc... Nous consulter. nette ou disquette. Y 

F3 transmission de fichier / reception de fichier MONIBASE 	 p 1Z 
.J 

Code 7111   195 F 
UNITE D SSSS CLAPIER, MONITEUR et 
UNITE DISQUETTE 

CABLE CLI à un connecteur .....................ISO F 
CABLE CL2 SuPPOrt o en aWe toutes directors. Se place sous in 	

F5/F7 émulation mode terminal °VT52iZ19" 

OTTICK Nos housses sont en matière synthétque ami-statique. avec un connecteur supplémentaire ............. 	235 9 moniteur CFC et permet d'orienter ce moniteur pour 	CABLE RALLONGE 1M 
une bonne vision de l'utilisateur. Un papillon de ser- 	IMPRIMANTE ewe .Rmentton 

-:• ::,nstmrt dans la même usine que le qu 
-:: 	s. la poignée est plus importante et 

Housse clavier 464 (Code 7125) ...................... 	10 f 1 
Housse clavier 664 (Code 7125) ..................... 78 9 

JL BANK cassette 	......................................_... 	,0 f 

JL BANK disquette 	..................................__.. 	1201 
rage permet de bloquer la position. 	 Ce càble permet d'éloigner d'un mètre su 	lémen- 9 	 fm 

a -- 	- 	. 	'r esu plus douce. p Housse clavier612B Code712 ( 	~ - 	- - - 	~ F CLE DE PROTECTION ELECTRONNNlE 
Code 7157195 F 	taire l'imprimante et son alimentation du moniteur 

SILOCON DISK 2B8K DKRRONN;S 	
du PCw. 	 Code 7006280 F Code 7114 210 F 

JOYSTICK ARCADE TURBO 

Housse moniteur monochrome (Code 7126) .. 	10 F 
Housse moniteur couleur (Code 7127) ...._...... 	801 

JACOT et LEON E112 
Idéale pour profeger vos logiciels, celte clé doit être 

PoUR 6128 	 Code 7150 TKt9 f 	LEE NOUSSES 
EXTENSION MÉMOIRE 84 K DKTRONICS Cernes caradériques que ARCADE avec Sr sur in 

-anche. en plus du bouton our le socle. 
Housse clavier8256 (Code 7127) ..................70 1 
Hasse montreur 6256 (Code 7127) ............... 	SS 1 

Présente our l'AMSTRAD pour toute utilisation de pro- 
gramme. La duplication est impossible et ce compo- 

HOUSSE CLAVIER 8256/8512 	Code 7128701 
POUR 464 85 664 	 Code 7148199 F 	HOUSSE MONITEUR 8256/8512 Code 7129 801 

Code 7115 2901 Hasse unité disquette (Code 7102) ............... 	SS F 5551 fera gagner beaucoup de temps aux concepteurs PENSION MÉMOIRE 2Se K DKTRONICS 	HOUSSE IMPRIMANTE 8256/8512 
Housse DMP 2000 (Code 7131) ..................... 	S0 1 professionnels. 	

Code 7166690 F FOUR 6128 	 Code 71491194 F 	 Code 7131 80F 

LES CABLES DE LIAISON Housse 1X80(Code7131)........."-"""""- 	sof 
801 

PROGRAMMATEURd'EPROM INTERFACE 8 WB ÉBAT 	 INTERFACE RS 232 

CABLE °DOUBLEUR" DE JOYSTICK 
Housse CentronicsÇode 7131) ................... 
Housse Okimate 20 Code 7131) 	 F .................... JAOOT st LEON E107 Transfo me votre sortie imprimante 7 bits en 8 bits 	Cette interface permet de brancher une imprimante 

Càble qui se branche sur la sortie de I'Amstrad et per- Housse FUJI PD 80 (Code 7131) 	BOF ..................... 
Cette carte vous permet la 	rammation, la recopie apac 

sans logiciel. 	 en mode série sur le PCW ou un modem de com- Code 7168 mutt+°anon. net de brancher 2 joysticks sans utiliser le joystick 
amstrad. Ex : 2 Ouickshoot II ou 1 Ouicksfioot I et un IMPRIMANTE COULEUR MCP 40 

ou la lecture d'eprom de capacité de 2 Koctets à 16 
Koctets des grandes marques compatibles. Elle est TRACTEURS POUR OLP 3101, 	 Code 7007690 F 

oVC 500 
	7023 DD F Cette peine imprimante est de type °plotter". C'est la équipée d'un support à insertion nulle. Le logiciel est 

fou mi avec notice, sur cassette ou disquette. 
BROTHER 1000 	EPSON LX80 	 DISQUETTES POUR LE 

picot 	qui permet de charger le 	2'DR!YEDUPCW8182 

CABLE CENTRONICS AMSTRAD 
màme que présentait ORIC il y a deux ans. Elle 
imprime our un rouleau de papier d^ 15 morde large, Code 7000 990 f Papier listing. S'emboue sans aucun montage particu- 	AMSOFT CF 20 720 K foté 

ode 2005 glee 76 i 
Dw,,,&N•E en 4 couleurs grâce à sa tête d'impression munie de 4 CARTOUCHE EPROM 16K 

lier 	 c 	7o 301 

RUBAN IMPRIMANTE PCW _ 	- - 	- : 'c'rr n'importe quelle imps, pointes 	billes. 	Idéale 	pour in 	listing econornpue, JACOT ET LEON E111 CHARGEUR FEUILLER FEUILLE EPSON 	 Code 7121 Ra F se :rmonics sur la prise impel- vitesse d'impression 12 cps. Elle permet surtout le Livres en bottier plastique et connectable directement Permet grâce à un chargeur de rame papier machine 
na- - 	- 	- -. 	

Code 7027 W{ F 
dessin et le graphisme à concAbn de conawOre le pro- au clavier, cette carte vous permet d'intégrer un devon de faire des mailings an introduisant automatiquement 

Biu Zo 1 
gramme approprié. Sa qualité courrier est insuffisante 
pour le traitement de texte. 

logiciel en eprom. Il est possible de connecter plu- les feuilles l'une après l'autre dans l'impdmante. 	 rr 

b- 	—e' x accorder l'useé disquette FD1 à 
6190 990 F sieurs cartouches à la fois. 	

Code 7010 b90 F Code 7104 SSO 1 

'-=';_ 	
Code 711605 f 

TABLEORAFNISCOP 
Ly table des vedettes de la programmation (Tonnés, 

CARTE SUPPORT EPROM 
,IAGOT et LEON El 10 

DISQUETTES 5P1/4 
Double face, double dens té, la beitede 10 	DISQUE DUR 10 MOO aoemotbt .. 	2990F 

SE faAB1ÉTO CASSET7FJ Lonciels, Ere, etc...). Conçue et fabriquée an France, la ointe carte permet de connecter à votre AMSTRAD Code 2102 	DISQUE DUR 10 MOO 
BBf 'D CPC 
Ic^^--rte: _ 'mu : 	côté de la fiche ronde 5 :,n 

tablette graphique GRAPHISCOP vous permet de 
représenter vos dessina à l'écran en utilisant la résolu- 

quatre epoom de 8 ou 18 k et donc de pouvoir utiliser MERCITEL pour CPC1, CPC2, CPC2R 	- 	+CONTROLEUR ...............................3990  
F 

Pa : ' - . a' s enkner au dos de l'Amstrad lion graphique maximale de votre micro pour un maxi- 
livrée mum de cou eu s. Elle est 	avec une interface 

p, 	rynmes im 	en mémoire morte. og 	Portants 
Code 7161 700 F 

Nle CPC1 transforme votre CPC en Min el à la 	DISQUE DUR 20 MOO formetbt ... 	3990 f 
condition de posséder un Montré Il se compose d'un DISQUE DUR 20 M00 Bt 	= s 3 aces Lott pour l'entrée, un pour 

tabs, un manuel et un logiciel sur 67 ou dis- rel►  - + se- on au a télécommande). Allen6itt, RACK 4 CARTES D'EXTENSION 
cable de liaison et d'une interface. Le logiciel est dans 
la ROM de l'interface. Il permet une copie our drive des 	*CONTROLEUR ...............................4990 P 

ce k,-e d est barboulla, Dans 
- u 	-e _ 	T 	̀xoe Pas ce câble branché 

quelle. 	
Code 7160 990 F JACOT it LEON E100 

Il 	 fond 
pages Minitel et une copie imprimante. II p rmet égale- 	DISQUE DUR 20MGO/40M SEC .... 	4990 F 

KIT DE NETTOYAGE ÉCRAN CLAVIER BIB 
comporte une carte 	de panier avec bufferisation 

du bus d'adresse, 4 connecteurs encartables et un 
ment, hors minitel, une certaine gestion des pages 	DISQUE DUR 32 MGO/40M SEC .. 	6990 f 

Code 7025 f0 f Ce l bombe à air, un produit 
et 	es chiffons antistatlqu

esu, SEC  
8) Le CPC2 est identique en perform ance auuCCPOC1 	ER 20 MOOI~e ........... 4930E =•E 41A•ON0C (15C M1 Code 7132138 F 

logerrent 	alimentation 
m 
	

clades d'eet(en• 
,aAlepeLèPR:R CPC 464 slop. Il est relié 81'AMSTRAD 	les cables CL1 W saut qu'il ne nécess te pas l'utitrsatbn d'un Minae 	

JOYSTICK PC 	 190 f . 
cible permet tl'tydgner le moniteur N du clavier, KIT DE NETTOYAGE 

ÉCRAN CLAVIER CASSETTE 
CL2. 

Code 7162 890 f 
00isqu il est muni de Mn qinpree modem. 	 _....._ ................... 

Code 0000 	CARTE MODEM MISSOURI _ ... 	3490F 
r~ispensaMe si l'an veut' 

ou'
est pratiquement 	 pue 

giernps avec le moniteur couleur. Idem le précédent, avec en plus une cassette net- ALIMENTATION JACOT et LEON E108 C) Le CPC2R est quant à lui muni d'une réponse auto- 	CARTE ADDA 118 annurj ............2290F 

Code 7117138 F toyante et des batonnets pour le nettoyage des têtes Celle alimentation 5V/3A règiiée peut suppléer celle matique ce qui en fait un serveur monou0le à part 	SPEED CARD aeeilkAtsur 256 .. 	39901 

TILE RALLONGE 1,60 M) 1 
magnéto (pour les bricoleurs avertis). du moniteur et peut-être installée directement au dos entière. 	 M 3M F 	SÉRIE 8 PORTS ................................... 	2690F 

RAN/CLAVIER 564.86128    
Code 7133196 F du E100. 	

Code 7163 4901 SÉRIE 4 PORTS 	......................._.......... 	1440 F 
CORDON PERITEL 

Cede 7118 NM f 
CASSETTE NETTOYAGE CARTE DE GQntYÉdsKd! ANALOGIQUE Permet de brancher un AMSTRAD monochrome sur 	CONTROLEUR DISQUE DUR ........ 	1290 F 

BLE RALLQelQE 2M JOYSTICK 
ALLSOP POUR CPC 484 
Cette cassette est munie d'un deposnd anti-abrasa en 

NUMÉRIQUE JACOT it LEON El01 votre N couleur ale condduon de laisser votre moni- 	EXTENSION MEMOIRE 2MG0 ....... 	1490 F 

Code 7141 	F `peau de chancis" syttfhéfqae et d'un liquide appro- 
Cette carte 	rmet l' 	 8 o Pe 	acquisition ré 	est 	8 bits Peur mono allumé Si votre N couleur possède une 	DISQUETTES 5P1/4 os 	

Petr ARANGED PC 1612 ........ 	Its q, 49 f 
BLE SON STEREO CPCICNAl11E8 NN7 

prie C'est le meilleur dispositif de nettoyage de têtes p` 	 Y ~ 

	

emps par mrweesion est La précision est . 	B bits 
et let 	de conversion est cn6Oprs envBOn. 

V, 
Prise Pomel sans alimentation 17J, nous pounonavous 
fourni le transfo 12V. 

0 F 

Code 7142 60 f 
que nous connaissons. 	~ 7134 7S 1 Code 7164 $9O f 

 Code o112 ]SO F BOITE RANGEMENT 
Trarelo 12v100 f 	100 DMOUETTES SP1M POSSO ..... 	191F 



Commets acheter par 	 ce 
votre commande à l'a de du Bon de Cam- 1) Vous 	

e à fwde du Bon d 
irédigez so vous optez b) si vous optez pour le paiement par chèque bancaire, pos:z 

ou mandat, vous jo gnez votre règlement au ban de Com- mande ci-dessous (n'oubliez-pas d'indiquer clairement , en 
lettres d'impnmeie, votre NOM et votre edroase complète mande (b règlement doit être libellé du nom de GENERAL 

BON DE COMMANDE 
dans la parte supérieure droite). 
2) Frais d'expédition :pour les trais de transport, GENERAL 

VIDE01 
el si vous uer (pssez le paiement par Carte Bleue, n'oubliez 
pas d'indiquer (partie inférieure gauche du Bon de Comman- 

à adresser à 	GENERAL applique un forfait de90 F par commande, quel que soit le 
montant de la commande. del le numéro et la date limite de validité de votre Carte 

3) Règlement : a) vous cochez le mode de règlement qui Bleue. Vous pouvez également 	par téltpt one, 

1 	ds sirrileQotyr 7â010 Paris-  	42.06.50.50 (poste 36-43) Ø s lutiliserlebonci-dessous. vous convient (chèque bancaire, chèque postal, mandat= 

. ~ . 	.. . 	 . . . 	. . . . . .  
carte bleue), dans la partie supérieure gauche du Bon de Etrangeret outre-mer, nous consulter. 

BON DE COMMANDE EXPRÈS 
Je, soussigné. déclare commander a GENERAL les matériels et 
fournitures ci-après désignés, pour expédition a mon adresse ci- 
contre. 

Pré nom 	I 	I 	I 	I 	I 	1 	1 	I 	I 	I 	I 	1 	I 	I 	I 	I 	I 	1 	I 	oa 
Co 
CD 

1 	I 	1 	I 	Rue 	1 	I 	I 	I 	1 	I 	1 	I 	1 	1 	1 	1 	I 	o 

	

N', 	 I 

:2 
I 	1 	1 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	Code postal 	L 	I 	1 	1 	1 	l 	2 

a 

	

Ville 	1 	1 	1 	1 	I 	I 	I 	I 	I 	1 	1 	1 	1 	I 	I 	I 	1 	1 	I 

Je joins mon règlement auquel j'ajoute le forfait de transport 

Chèque 	Cheque 	 Carte 
bancaire Lj 	postal [j 	Mandat L] 	Bleue * Li 

DESIGNATION CODE QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 

1 	l 

I 	1 	I 	l 

* Pour règlement par CARTE BLEUE, voir § B page 36 
(Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES) 

N° CARTE BLEUE 

1 	I 	I 	I 	I 	I 	1 	I 	1 	t 	I 	1 	I 	1 	I 	I 	1 

Signature 

Pour les mineurs, autorsationdesparentsobligatoire 

TOTAL 
COMMANDE 

FORFAIT 
_j_ DE PORT 

DATE LIMITE DE VALIDITÉ 	11 	1 	I 	1 	I 	I 
TOTAL 

AREGLER 

Claire 	 Elisabeth 

Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités, 

OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 
• des prix professionnels, 
• livraison 24 heures, 
• réglement sur relevé de factures. 

La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc... Les 
membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, munis 
d'un justificatif. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur donnera accès 
aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAI, tél. 42.06.50.50, 
télex 214.034, télécopie 42.35.38.60. 

QUE VENDONS NOUS? 
Savez vous que GENERAL vend, en anon: 
— près d'un million de cassettes vierges; 
— plus de 5000 ordinateurs et autres maté- 

riels informotiques; 
— plus de 100.000 disquettes; 
— plusieurs dizaines de milliers de films 

vidéo; 
— prés de 50.000 logiciels; 
— plus d'un millier de magnétoscopes et 

outres matériels vidéo. 

OUI SONT NOS CUBITS? 
Nous comptons plus de 3000 clients collecti-
vités qui adhèrent à notre formule. En voici 
quelques uns: 

Café Jacques Vobre - CII Honeywell Bull Bab ./ 
Hopital de Monaco - Kreps - Editions El, 

Laboratoires Lafon - Collège R. DELALANDE - 
Société Générale Reims - Mafia Velizy - Mafia 

Bois d'Arcy - CFTI - CET( - Duplisyle - IBM Corbeil 
- SAGEM Osny - E.A.S. - Duriez TP - Otis - Roso - 
Dassault Argenteuil - Renault Boulogne - CIC Paris 
- Banque de France - Médiavision - AFP - Centre 
de In Cergy - Caserne Taillandier - DossaultArgo-
noy - EDF St-Diner - NMPP - Matin de Paris - 
Chorge-Meunier - SAT Dourdan - L'Oréol - Ver-
ger-Delporte - Hotel Hilton - Société Générale Le 
Havre - Journal Minute - GIE Elis - CEA Bruyeres-
le-Chatel - Crédit Agricole Pans - RATP . Alloca-
fions Familiales - Peugeot Vernon - Peugeot Paris - 
Pothé Marconi Disques - GEO Service . Meco 07 
- A.R.S. - CPAM Pans - MJC Ladres - Université de 
Calif amie - Bronzavio - Banque Dreyfus - IGN -
ITEP - Dassault - Boulogne - CEA Volduic - Citroen 
- Sogetrans - Cunow - 1' RPIMA - CEA Saclay 
-Sagem - Camoud BMI - Plecoplohe - Inserm - 
Solomon - Sodeteg Buc - SNPE - Mafia Toulouse-
France-Rail - Diffusion Atlas - Coop Boulogne -
Schlumberger . Westinghouse Unesco - SON 

Air Equipement - Hop. Chateauro- , 
Aérospatiale Chafillon - Le Robert - Air Fa ce 
hllegents - Thomson CSF Boulogne - CTR M d. 
Toulon - Parisien Libéré - Caisse d'Eporgne 
Angouleme - Novotrans - Guedain - AGF . SNP 
Cevennes - Enertec - Manufacture de Tabacs 
Morlaix - BFCE - Cirsic - Neodato - Société Gene 
raie Tigery - Crédit - Agricole Soyaux - Lobc 
Doms - CEA Bordeaux - Compagnie Generale de 
Chauffe - Rhône-Poulenc - Inst. Gustave-Roussey 
Secre - Bouygues - Pantashop - Amicale des Alge' 
riens - Chamelle-Favor - Turboméca - Snecmc 
Canalab Dassault - Pathé Cinéma - Caisse d'Epar 
gne de Pans - Hurel Dubois - CEA Limeil - Acade 
mie de Versailles - BA 217- Assedic du Sud-Ouest 
- IBM Réaumur - Satan Industrie - Sauter . Lyon 

noise des Eaux - Sicli - Digital Equipement - OCDE 
- SNMDA - Citroen Levallois . La Samaritaine 
Norton - Sonda Crédit Cooperotif 

nous pouvons vous fournir à prix de gros 
la plupart des matériels décrits dans 
notre catalogue. Contactez M. LE POULL 
chez GENERAL au 42.06.50.50, poste 39. 

désormais, vous avez droit 
au tarif collectivités chez 

GENERAL 
En dehors des prix promotionnels et des 
actions temporaires GENERAL, 
étudiants, vous avez droit à un tarif spécial 
sur l'ensemble des produits de notre 
magasin. L'inscription et l'obtention de la 
CARTE ETUDIANT GENERAL est immé-
diate et gratuite. Demandez Claire ou Eli-
sabeth lors d'une visite à notre magasin. 



\ICRO_ 	La nouvelle adresse ce M 

APPLICATION 	58,prlue tdu Faubou
suivante 

500 M2  DE PLUS 	
75°'° P nIere 	ans 

Tél. : (1 

CIEL! 
TOUJOURS PLUS 

el continue l'amélioration de 
es logiciels : 
Compta-gestion, intègre en 
amptabilité des saisies gui-
ses paramétrables qui facili-
,nt le travail sans être ni 
omptable ni informaticien. Le 
nodule de gestion comporte 
,ne fonction supplémentaire 
• k 	 on rt jP 

id IdOtule â ete 1)Ol: C 
- le logiciel de paie dans sa' 
sion 2.4 intègre une gee' 
analytique de la paie ainsi 
le calcul inversé permettais. 
retrouver le montant brut à 
tir du net. 

Prix maintenus pc. 
Ciel Compta-gestic 
Ciel Paye.' 780 F 

Ciel - 13, Passage 
les 75020 Paris. 
Tél ;.,irTn1 ln 

azo 

MATRICIELLE 
ECONOMIQUE 

)cher vient de présenter sa 
,velte imprimante matricielle 
209. Un modèle neuf aiguil-
d'un très faible encombre-

ment. Sa vitesse de travail est 
Je 168 cps en qualité listing et 
35 cps en qualité courrier. 

n panneau opérateur permet 
utilisateur de sélectionner la 
ilité ou le type d'impression 
e format de la page. Il fad-

aussi les opérations de 

ractères ou de pas d'écriture. 
La M 1209 accepte du papier 
en continu ou feuille à feuille. 
Le système d'alimentation 
feuille à feuille est disponible 
en option. 
En standard, deux interfaces 
sont disponibles, série et paral-
lèle. Elle peut être configurée 
en Epson EXIFX et en Proporn-
ter XL d'IBM. 
Prix : 2990 F.HT. 
Brother - 8, rue Nicolas ROcer: 
BP 141, 93623 Aulnay -soue 
Bois Cedex. 
Tél. : (1) 48.69.96.16 

L'INTEGRALE PC 
55 000 VENTES 
Les sociétés Priam et Micro 
Application ont fêté la 55 000e 
vente de leur ensemble logiciel, 
L'intégrale PC qui comprend 
Evolution Sunset de Priam, et 
Superbase et Calcommat de 
Micro-Application. A cette oc- 

casion, les premiers prix d'un 
concours organisé autour de la 
commercialisation de ce pro-
duit. Il s'agissait d'une Peugeot 
205 Junior offerte par Priam et 
Micro Application et de deux 
magnétoscopes VCR 4800 et 
4600 offerts par Amstrad. 
Priam - 81, rue de la Procession 
92500 Rueil-Malmaison. 
Tél.: (1) 47 52 00 30 

IMPRIMANTES 
SAMOURAI 
SABREES PAR 
LA CEE 
La Communauté Européenne 
vient de prendre une décision 
de pénalisation contre quinze 
constructeurs japonais d'impri-
mantes pratiquant une politique 
de « dumping » sur le marché 
européen proposant leurs ma-
tériels à des prix nettement 
inférieurs à ceux pratiqués au 
Japon. 
Eti conséquence, des taxes 
nouvelles sont imposées à hau-
teur de 33% sur les impriman-
tes Brother, Citizen, Fujitsu, 
Nec, Seiko, Seikosha, et Tokyo 
Industrial. Des taxes moindres 
sont imposées sur les maté-
riels, Japan Business à 22%, 
Copal à 18%, Star Micronics à 
13%, Nakajima à 12%, Sinwa 
à 12%, Oki à 9%, Alps Electric 
à 7%, et Tokyo Electric à 4%. 
L'ensemble de ces construc-
teurs représente 75% du mar-
ché des imprimantes en Euro-
pe avec 1,8 millions d'unités 
"endues. 

Ces mesures sont applicables 
immédiatement et ne concer-
nent que les imprimantes ma-
tricielles. Les résultats des 
imprimantes à marguerite se-
ront examinés plus tard et des 
mesures adaptées seront an-
noncées dans les prochaines 
semaines. 
Corrélativement à ces déci-
sions européennes, Epson-
France annonçait le 27 mai 
une augmentation moyenne de 
4 % sur les prix des impriman-
tes japonaises. 
Citizen, le 10 juin, déclarait son 
désaccord avec ces taxes im-
posées par la CEE. Robin Mar-
riott, directeur du Marketing 
pour l'Europe, a fait l'analyse 
suivante : 
« ..Les fabricants européens à 
l'origine de cette décision, ne 
vont pas accroître leur part de 
marché (...). Ils ne sont guère 
employés à développer ce mar-
ché ni à améliorer la fabrication 
de leurs imprimantes. (...) Ils 
seront incapables d'affronter 
une forte demande. » Robin 
Marriott poursuivait en mettant 
en question le sérieux et la fia-
bilité des fabricants coréens, et 
chinois de Taiwan et de Hong 
Kong qui aurait déjà reçu le 
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« feu vert » pour fournir des 
imprimantes sous des marques 
européennes. 
Robin Marriot concluait en fai-
sant remarquer que Citizen ac-
corde une garantie de deux an-
nées sur ses matériels et que 
plus de 45 % des composants 
utilisés pour leur confection 
sont d'origine européenne et 
fabriqués au Royaume-Uni, 

LL MINI 1 EL 
TERMINAL 
DES GROS 
Lu grande chaîne informatique, 
du plus petit appareil au plus 
gros peut être réalisée à l'aide 
du la nouvelle version 2.0 du lo-
qiciel Hometel de Goto Infor-
matique. A l'aide de ce systè-
me il est possible de lancer à 
l aide d'un minitel le logiciel 
d émulation équipant un PC et 

LE MINITEL 
BAVARD 
Pour les utilisateurs aveugles 
ou malvoyants, l'usage du mini-
tel réclame que celui-ci s'expri-
- a haute etin''" '.' n 

dans l'usine temporaire de 
Scunthorpe. Dans un proche 
avenir, 85% de ces compo-
sants seraient fabriqués en 
Europe. 

En conclusion, Citizen annonce 
une décision bien pénible pour 
les utilisateurs: 10% d'aug-
mentation moyenne sur toute 
la gamme. 

«un nilli -urLinaieu1 ou a Gln 
gros système central. Le mini-
tel devient ainsi, lui-même, un 
terminal du système. 
Cette connexion minitel/main-
f rame a été testée, par le déve-
loppeur, avec les émulations 
d'IBM, 3270 et 5250, et avec 
d'autres systèmes dont HP, 
DEC et Burroughs. 
Prix.: 1 950 F. HT. 
Goto Informatique - Château 
la Bonnerie 111, rue de Cro; 
BP 55, 59510 Hem. 
Tél.: 20.83.13.33. 

Miw Sa propose le système 
Mistel équipé d'un synthétiseur 
de parole -gai permet ane lec-
ture complète de l'écran à l'ai-
de d'un clavier de douze tou-
ches identique à celui d'un télé-
phone. 
Ce système peut aussi mémo-
riser une cinquantaine 
d'écrans dans bine mémoire 
sauvegardée. 
Le clavier de Mistel est en 
braille et comporte les fonc-
tions minitel dispensant les uti-
lisateurs du clavier du minitel. 
Prix : 11 400 F.HT. 
Miw Sa - 34, rue du Général 
Brunet 75019 Paris. 
Tél. : (1) 42.00.99.75 

WORD- 
PERFECT 
PLUS FORT 
ET MOINS 
CHER 
WordPerfect 5.0, nouvelle ver-
sion intégrant des fonctions 
évoluées de PAO rencontre 
aux USA un très fort succès. 
100 000 commandes seraient 
déjà enregistrées et en cours 
ie livraison. WordPerfect 5.0 
'n français devrait être dispo-
rible en septembre prochain. 

PREN DRE 
EN MAIN VP 
PLANNER 
PLUS 
Softissimo propose une « prise 
en main » de VP-Planner Plus 
qui consiste en la fourniture 
d'un logiciel complet diminué 
des fonctions de sauvegarde et 

SAARI 
EN DIRECT 
Saari a choisi le minitel pour 
communiquer avec sa clien-
tèle. En passant par le 3616, le 
code Saari donne accès à une 
base très complète d'informa-
tions. Au delà des informations 
sur l'entreprise et sur ses pro-
ductions, il est possible d'avoir 

Pour permet:'a -. 
pénétration du a': = 
France, une nouvelle cc 
de prix est mise en c ace: 
- le prix de la version 4.2. ~ 
sera commercialisée 
France jusqu'en 1990. pa; 
de 5 600 à 4 000 F HT. 
- WordPerfet 5.0 en anglais 
en français sera commerci 
séau prix de 4 800 F HT. 
- pour mettre à niveau un vi 
sion 4.2 en 5.0, ou pour trar~i 
mer une version anglaise 
version française, il en cc 
pour effectuer chacune :u 
deux évolutions 800 F --
L'assistance clientèle e_- ip 
Cuite. 
WordPerfec France - 38. 11 
des Etats Généraux 38002 Hi 
sailles. 
Tél (1) 39..51.78.88 

d'impression, et c _. 
de 80 pages. 
Ce produit met l'accent 
caractéristiques de VP-P a - -• 
Plus, son éditeur de texte _-
outils de tracé de cadra 
interface réellement 
avec dBase III Plus. L -:ègr. 
tion texte/tableaulgraphi~, 
dans un même document 
compatibilité avec Lotus - 
version 2. 
Prix : 150 F TTC. 
Softissimo - 129-131. bd Séba 
topol 75002 Paris 
Tél.: 42.33.77. 10 

an 	-_ 	.-. __ 	.. 	- _ - -  
tion spec `Jc 	s _: _a - _ - _ . 
progiciel. De plus, une miss 
gerie permet de dialoguer ad# 
le service après-vente Q. _ e 
gage à répondre à une o:.e 
tion, par courrier, téléphone c 
minitel, dans les vingt-euat' 
heures. 
Saari - 37 bis, rue de V.,i' e 
92200 Neuilly-sur-Seine. 
Tél.: (1) 47.58-72 -'2 
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1L/ LP 

10 ' MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE 

Z(1 ' Decodeur du message 'GEHEIM' 
30 ' par PH. BENTHIEN G a bete!) 
l' .'.k' 1,24: INK 0,1:BORDER 1 

:LS:PRINT"Iriserez la disquette face 8 (o 
1 :_ ~'7 	face 4) et appuyez sur une touche  

IF INM,E'l$="" THEN bG 
': MEMORY 29999ILOAD"CODE.BIN",30000 
= PRINT:PRINT:PRINT"Decodage :":PRINT:PRIN 

DEP=30000:J=O 
IF DEP)•31925 THEN END 
FOR N=DEP TO DEP+250 

:20 T$ =T+CHR1;(PEEP;N)) 
30 NEXT N 
140 C$="BENEDICTE":REM CODE 
150 I=1:LONC=LEN(C$):LONT=LEN(T$) 
160 J=J+1 
170 IF J>LONC THEN J=1 
180 X=ASC (MID 'E(T$,I,1))-(  ASC (MID$(C$,J,1))- 
60) 
190 IF X<33 OR X:>128 THEN PRINT" "; ELSE PR 
INT CHR$(X); 
200 I=I+1 
210 IF I:>LONT THEN Tt="":DEP=DEP+251:GOTO 1 
:0 ELSE 160 

10 	+* RYGAR - 255 vies ** 

20 ' * par JOJO LA FRITE * 
30 GOSUA 140:OPENOUT"c":MEMORY &6FF:CLOSEOU 
T:LOAD"rygarl.bin",&700 
40 MODE 1 
50 INK O,O:BORDER OINK 1,26:LOCATE 10,10:P 
RINT"l — 255 vies":LOCATE l0,12:PRINT"2 - P 
artie normale":LOCATE 10,14:PRINT"3 - Choix 
des vies" 

60 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 60 
70 IF a$="1" THEN POKE 7579,2`5GOT0 110 
80 IF a1;="2" THEN GOTO 110 
90 IF a$="3" THEN CLS:LOCATE 10,14:INPUT"Co 
mbien de vies ",a:IF a`>0 AND a<256 THEN POk, 
E 7579,a:GOTO 110 ELSE 90 
100 GOTO 7(1 
110 RESTORE 130:FOR a=&A500 TO &AS0D 
120 READ b$:POKE a,VAL("&"+b$):NEXT 
130 DATA 21,0,7,11,0,1, I,0,90,ED,B0,C3,0,1: 
CALL &A500 
140 BORDER O:MODE O:RESTORE 170:FOR I=0 TO 
15 
150 READ a:INN I,a 
160 NEXT:RETURN 
170 DATA 0,26,9,15,12,3,16,1,2,14,6,13,25,1 
.8,20,24 
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B 	A 	 A SALLE DES ORDINATEURS 

D 	C 	 B TRANSMISSION 

C HALL 

NIVEAU 31 	
D ASTROGATION 

E EMETTEUR-RECEPTEUP-TR -'t:S- PHOTOAISUE 

A HIBERNATION Ob1ets: 
Carte magnétique personne 

B LABORATOIRE Ob1ets: 
Ouverture porte 
Carte meonétioue 
3 produits chimiques 

C COMPRESSEUR Objets: 
Cesque/22 bouteilles 

D ATELIER 	Objets de travail 

E SAS TOURNANT 

F DISJONCTEUR Objet:détecteur monstre 

H HANGAR DE NAVETTE 

I NAVETTE 

J CHAMBRE DES REACTEURS 

K CABINE DE PILOTAGE 

L CONTROLE DU HANGAR 

A SALLE DE MEDITATION Objets: 
Bouteille de whisky 
Bouteille de parfum 

B CHAMBRE DU COMMANDANT 

C CONTROLE 

D SALLE DES REACTEURS 

E DISJONCTEURS 

F CONTROLE DU CARRE DES OFFICIERS 

G CARRE DES OFFICIERS Objets: 
2 tournevis 

Objets coffre: 
Corte du commendent/Carnet de bord 

H CHAMBRE 	Objet: 
Briquet de navigation 

I OFFICE 	Objet :du manger 

J CUISINE 	Objet: du manger/whisky 

K REFECTOIRE 	Objet: livre de S.F 

L CHAMBRE 	Objets: carte magnétique/ 
Livre novigotion /Livre de S.F 

M CHAMBRE 	Objets:1unette/Paire de bottes 
Livre 

® ASCENSEUR BLOQUE 

ACCES AU NIVEAU 2 - 

NIVEAU 

Alien qui rôde dans l'ombre des 
coursives. Regardez la console 
principale de l'ordinateur de 
bord, il y a un message pour 
vous : "* * * Message priori-
taire.., stratégie d'évasion con-
seillée... attention... Top départ 

Prendre au niveau 1, l'ouver-
ture des portes (salle B) ainsi 
que la carte magnétique. Se 
diriger vers la salle F pour pren-
dre le détecteur (permet d'évi-
ter le monstre). Aller ensuite 
vers l'atelier (salle D), prendre 
clef Anglaise, chalumeau, bri-
quet, morceau de métal ainsi 
que carte magnétique du 
mécanicien (qui sera utile par 
la suite). Allumer le chalumeau, 
mettre la carte et le morceau 
de métal (ce qui donnera une 
clef). Prendre la clef Anglaise, 
puis se diriger vers la trappe de 
maintenance et utiliser la clef 
(la trappe doit s'ouvrir), avan-
cer et faire la même chose 
pour la deuxième trappe. 
Au 2e niveau, se diriger vers la 
chambre des réacteurs (sal-
le D) pour prendre du combus-
tible (à l'aide de la carte du 
technicien). Avec la clef se diri-
ger vers le contrôle du carré 
des officiers. Utiliser la carte 
magnétique (qui se trouve au 
niveau 1, salle B). A l'aide de la 
clef, ouvrir le coffre et prendre 
le carnet et la carte du com-
mandant. Repartir au niveau 1 
et se diriger vers le sas tour-
nant (salle E). Appuyer sur le 
bouton et utiliser l'ouverture 
des portes. Une fois dans le 
contrôle du hangar D, appuyer 
sur le bouton du tableau de 
contrôle (la porte extérieure 
doit s'ouvrir). 
Pour retourner au couloir du 
vaisseau, refaire la même 
chose dans le sas et se diriger 

vers le compresseur pour rem-
plir les deux bouteilles (les 
poser en face de l'appareil). 
Retourner au sas et mettre le 
casque. Appuyer sur le bouton 
pour accéder au hangar de la 
navette. Entrer dans la navette, 
y déposer les bouteilles et 
refermer la porte. Mettre les 
combustibles dans la chambre 

des réacteurs, entrer dans la 
cabine de pilotage puis 
appuyer sur le bouton de gau-
che". Attention! ! ! Attention!!! 
Unité Analyse Prospective 
signale présence possible du 
monstre dans navette à ce 
niveau de jeu * * * Stop... Fin de 
transmission... crcrcr...* * *', 
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ENFIN PRETE! 
La disquette PCW sur laquelle sont 
regroupés les programmes 1 
parus dans nos numéros. 120 F 

utilitaires : Vérificateur V.3 - Desfrac - Tailfich. 

jeux : Othello - La Ville Infernale - Mission Détector. 

COMPILATION 140 F 

Une disquette regroupe tous les 
programmes publiés dans nos 
trois derniers numéros : 

tS'RAD A!R fOR 

n°36 
n°37 

Jeux : Infernal Castle, Fantôme, Tron. 
Utilitaires : Animateur basic, Rock'n Scroll, Amsaisie, Vérificateurs V.2 

Des Dix par DIX a foison + 1 inédit exceptionnel : SPY 
■r+~mmmuum umumumummmmmirmmurwrtimi 

	

E3ON DE COMMANDE I 	 a 

	

Compilations à déguster 	 a 
❑ 3-4-5 	: CPC paint, 17SX music, amsmoniteur, Spiderman 2, conjugaisons, lo bombardier, I 

dump secteur disc, histogrammes en 3D, récupération fichiers disc, récupération fichiers prot., 
biorythmes.  

❑ 6-7-8 	: Gloup, taquin, jacquot, A.P.I.D, tennis 3D, rallye 66, pronofoot, musicsoft, 
statistiques, Amstradascii, crayon opt. 1, crayon opt. 2, casso-briques, géo do Franco, $ 
extensions 464, le compte est bon, Othello. 

❑ 9-10-11 :M.A.O, gosrevue, Trafalgar, fonctions, Amstormind, labynotauro, musithôquos, 
redéfinition, morts célèbres, verbes irréguliers, nibbler. 

❑ 12-13-14 :0-R, loto, X-mon, JPG-3D, labybi, gécamob, gust disc, startball, 3D chôteau, extra 
simon, musithéquos, F1SX fenêtres, calcul mental, space invaders, Ah! Lus vacances, puissance 
quatre, il pleut bergère, scrolling/déconnect, Amstradian graffitis. 

❑ 1.51617  : debug, espace, grille, runner, sphbric, CPC tank, Amsbaso, Amspokor, géométrie, 
oil panic, blockhaus, Mirage IV, Warbloek, Epsonapack, casse-tête, carrés magiques, ■ 
vérificateurs V.2, monnaies étrangères. 

❑ 18-19-20 : oil, crypto, pacman, module, rundisc, flipper, dirutil, Amsynth, bowling, G.M.D.I3. I 
anagram, fantômes, refusnik, houroduc, culinaire, infernal micro, vérificateurs V.2. gestion de 
fenêtres. 	 g 

❑ 21-22-23 :spot, astre. ponte, combat, Othello, Amsynth, ice strad, boite à outils, courbes i 
math, curseur flash, aresin/arccosin, vérificateurs V.2. 	 I 

❑ 24.25-26 : belote, compact, tablatur, analyser, matrices, cor-bort, boursicote man, flight 
simulator, vérificateurs V.2. 	 a 

❑ 27.28-29 : inversion d'écran, QCM V.2, expert, pluies acides, intro musicale, musique, facture $ 
9, RSX écran, simplification de fraction, suporeopter, basic, cauchemar, machaon, mouche, 
amsaisie, sprites, vérificateurs V.2. 

❑ 30-31-32 :verlan, utilitaire 208 ko, chasse à l'homme, ku klux élan, dream walker, redstono, $ 
gestion souris, caracter, destroy +. suprax. star wars. amsaisie, vérificateurs V.2. 	 $ 

D 33-34-35 : bouncing creatures, résolution. fonétrad, traceur do fonctions, blabla 
technocratique, color, dix par dix, amsaisie, vérificateurs V.2. 	 Im 

❑ 36-37-38 : infernal castle, animateur basic, flock'n Scroll, fantôme, Iron, dix par dix, amsaisie, $ 
vérificateurs V.2, Spy. 	 , 

❑ Je cor:imande la disquette pour POW: 120 F 	 a 

.f 
Règlement par ❑ Chèque bancaire ❑ Chèque postal ❑ Mandat 
Nom : 	 - Prénom 
Adresse : 

0 

A retourner à Laser Presse AM MAG, Service Diffusion 
5/7, rue de l'Amiral Courbet 94160 SAINT-MANDE 	a 
Egalement utilisable, !e bon de commande des anciens numéros a 
cassettes, disquettes. 

■ 

Prix dégressif 

1 disquette : 140 f 

2 disquettes : 120 f l'ex. soit 240 f 

3 disquettes : 100 f l'ex. soit 300 f 

4 disquettes : 90 f l'ex. soit 360 f 
+ 90 f pour chaque disquette 

supplémentaire. 

Disquettes à 90 F, 
pour une commande à 

partir de 4 exemplaires. 

AUTEURS 
Nous attendons vos réalisations! Vous programmez et vous 
souhaitez faire profiter nos lecteurs de vos productions originales. 
Faites nous parvenir ce bon dûment rempli. 
Je soussigné 
Adresse : 

Certifie sur l'honneur être l'auteur de ce programme et autorise 
AM MAG à le publier sous formes diverses (revues, sup. disquettes) 
Date et signature obligatoires 
Tous nos listings parus sont rémunérés. 



alome avec dextérité pendant 
:.:e je plane sous un ciel lourd. 
„ne vraie promenade! 
Vais les choses se gâtent! Des 
nars énormes, impression-

-ants, fondent sur le 4 x 4. 
- est le moment de se servir 
-es missiles à propulsion tétra-
- .jcléaire autoguidés. C'est là 
:.e le Fire and Forget inter-
ant: pas le temps de se 

:mer sur le réalisme de cha-
~e impact, il faut foncer, tou-

- irs foncer! Quelle vie! 
voilà les hélicoptères, c'est 
oouquet! II fondent par grap-

:as compactes. Mon Thunder 
Coud virevolte, tire tous azi-
-uths. Ca saute de tellement 
:artout que je m'y perds. Les 
-e:icoptères s'en prennent 
— aintenant à la voiture. C'est 
— al parti... 

autant plus que le niveau de 
- _el baisse dangereusement. 

ailleurs, ce n'est pas du fuel, 
est de Iomega kérosène 

assez rare dans la contrée. 
=our refaire le plein, il faut pas-
ser sur les cônes-citerne parse-
-ant la route. 
_e 4 x 4 de Stumpik explose. 
.ne citerne bleue était piégée 
:ar une mine! Rien de grave 

pour le pilote, il a une longue 
habitude des trépas pixelisés. 

Prière de savoir 
conduire 
Cet incident nous coûte tout de 
même 10 000 points, on en 
recausera à la fin de la partie. 
La route se divise. Stumpik 
prend à gauche sur les cha-
peaux de roues et soulève la 
poussière. Je suis bien obligé 
de suivre... Ma réserve de car-
burant baisse, il va falloir que 

j'envisage de me ravitailler en 
vol en vampirisant le Thunder 
Master. 
Changement de décor et de 
niveau. Le devoir nous appelle 
ailleurs dans le vaste monde. Il 
faudra venir à bout de six con-
flits avant d'avoir la paix et de 
pouvoir aller prendre un 
croissant-crème bien chaud au 
bar du coin qui va bientôt lever 
son rideau de fer. 
Fire and Forget est un très bon 
jeu malgré une bande sonore 
réduite au strict minimum (le 

PC ne sait malheureusement 
que couiner). C'est un peu 
dommage pour le moteur V16 
dont le grondement aurait été 
doux à nos oreilles, de même 
que les explosions. Le gra-
pbisrneeu_revanchE.esLparti-
cu1iérëmënl s ighé,'y compris 
le clïà~s èt les hélicoptères. 
Lors d'un jeu en solitaire, la dif-
ficulté s'accroît car le Thunder 
Cloud qui fait des ravages en 
vol reste cloué sur le toit de la 
voiture. Les hélicoptères sont 
alors tranquilles pour cartonner 
et ils ne s'en privent pas. 
L'option à deux est l'une des 
originalités de Fire and Forget: 
alors que dans la plupart des 
autres jeux les deux joueurs 
s'affrontent, là, ils font équipe. 
Les meilleurs scores peuvent 
être sauvegardés sur la dis-
quette afin de laisser son nom 
à la postérité. 

Bernard Jolivait 

Editeur: Titus 
Genre: arcade 
Graphisme: 
Intérêt: * * 
Difficulté : * 
Appréciation: 
Machine: PC 

Jne fois transformé, vous pou-
vez tirer des boules radioacti- 
✓es pour détruire vos ennemis. 
Vous pouvez ainsi passer les 
gardes et entrer dans la cita-
celle. Une fois dans la place, il 
vous faudra encore retrouver 
tes réacteurs pour les stabili-
ser. Attention, car une fois 
•ansformé en Spiderbot, vous 
consommez deux fois plus 

d'énergie, ... et vous perdez 
lorsque vous n'avez plus 
d'énergie ou de temps. 
Au premier abord, Arac peut 
sembler bizarre, voire rébarba-
tif mais il devient vite très très 
intéressant à l'utilisation. Tout 
d'abord, la fin du jeu ne sera 
pas facile à atteindre ; et puis, 
les dessins et les déglace-
ments des personnages sont 

très amusants. Enfin les gra-
phismes, bien que sommaires, 
sont agréables. Les couleurs 
sont bien choisies et évitent de 
s'user les yeux sur le moniteur. 
Quant aux faibles bruitages, ils 
présentent l'avantage de la 
concentration. Un bon jeu d'ar-
cade/aventure. 

G.C. 

Editeur : Prim Leisure Corporation 
Genre: aventure/arcade 
Graphisme: 
Intérêt: * * 
Difficulté: * 
Appréciation: 
Machine: PC 

63 



s 

STREET 
FIGHTER 

Vous aimez la baston ? Vous allez être 
servi avec Street Fighter: vous allez en 
effet combattre deux ennemis différent 	

rGraphl~,srrlé 

 
° !de 

dans chacune des cinq contrées  C~ 	 q 	* * * 
sont le Japon, les Etats-Unis, l'Angleterf r. 	

*
n

la Chine et la Tha~ilarn~±n 	 tion 

Photo d'ecran Atari 

our remporter cha-
cun de ces dix 
combats, vous 
devez gagner deux 
rounds sur trois : 

attention, si votre adversaire 
vous prend deux rounds, vous 
perdez la partie et vous êtes 
obligé de recommencer à zéro. 
Vous sélectionnez d'abord le 
jeu à un ou deux : dans le 
deuxième cas, deux personnes 
s'affronteront dans le pays de 
leur choix : c'est le vainqueur 
qui aura pour mission de com-
battre les dix adversaires, 
l'autre devant simplement le 
regarder, bêtement assis sur 
sa chaise ! Il est en effet dom-
mage que les deux joueurs ne 
puissent pas combattre l'un 
après l'autre tous les adversai-
res, cela aurait pu donner lieu 
à des compétitions intéressan-
tes. Au début de chaque round, 
l'ordinateur montre les deux 
combattants de chaque côté 
de l'écran et récapitule leurs 
noms, ainsi que le round et le 
pays dans lequel a lieu le com-
bat. 
A la fin de chaque match, un 
message vous invite à repren-
dre le combat si vous avez 
perdu, ou à continuer si vous 
avez gagné. L'adversaire est 
représenté dans une position 
agressive s'il a gagné, et dans 
une position de fuite s'il a perdu 
(tout cela étant, dieu merci, 
parfaitement logique). 
Vous avez deux cents secon- 

des pour terminer un round 
sinon vous le perdrez. A la fin 
de chaque round, le temps et 
l'énergie non utilisés donnent 
des points supplémentaires. 
Entre chaque pays vous avez 
droit à un round de bonus au 
cours duquel vous devez 
détruire le plus de briques pos-
sible en frappant au moment où 
votre énergie est la plus forte. 
Pendant les combats, vous dis-
posez de dix-sept positions que 
vous combinez à partir des 
mouvements de base : dépla-
cements à droite et à gauche, 
accroupissements et sauts en 
l'air, plus les coups de pied ou 
de poing. Vous pouvez par 
exemple faire une pirouette 
avant et donner un coup de 

poing, ou vous accroupir et 
donner un coup de pied, etc. 
Quant aux coups des adversai-
res, ils dépendent de leurs per-
sonnalités : Retsu et Geki, deux 
maitres de kung-fu, ont des 
mouvements assez rapides et 
des coups de pied redoutables 
-le deuxième est particulière-
ment dangereux car c'est un 
ninja armé de shurikens et qui 
disparaît à volonté- - viennent 
ensuite Joe et Mike,les Améri-
cains, dont l'un a des coups de 
pied en l'air assez dangereux, 
et l'autre un crochet du gauche 
extrêmement puissant. 
Birdie et Eagle, les deux 
Anglais, sont quant à eux 
armés d'un bon coup de tête 
pour le premier et de deux 

bâtons pour le seconc. 
est très impressionnant cai 
taille mais c'est bien connu i 
plus ils sont grands... 
les Chinois, Lee et Gen. 
pour leur part des cous 
pied tournants foudro.ai 
Enfin, les Thaïlandais Acor 
Sagat sont eux aussi très 4c 
en coups de pieds, particL 
rement Sagat, capable de . 
toute votre énergie en 
coups de pied. 
Les décors et les persons 
sont en rapport avec les -a 
par exemple. Birdie =_ 
anglais au look punk 
affronte dans les rues ~e _ 
dres, et Geki est un N r.a 
ce qu'il y a de plus jam-.a 
Les graphismes de Stree- 
ter sont très bien réussis s 
positions et mouverner"s 
combattants sont très réa s 
Les décors de fond Sc- _ 
aussi réalistes. 
A noter : la version CPC 
comporte que quatre cc_~ 
différentes. 
La musique est elle auss 
réalisée mais. étant 
sente. elle devient à ta •o-, 
plutôt lassante. Les br.. -_ 
brillent quant à eux 	- 
absence. ce qui est do—
car quelques bruits ce _:-
auraient agrémenté e e. 
amélioré le réalisme-
Street Fighter est dc^ _ 
jeu. 

Sturr 

IS 
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BOUTIQUE PROFESSIONNELLE 

E1I I  22, rue de Montreuil 94300 VINCENNES - (1) 43.28.00.71 	;> 
 BOUTIQUE MICRO-FAMILIALE 

20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES -11) 43.28.22.06 
REVENDEUR OFFKIEL AMSTRAD 

•=*t du mardi au vendredi de 10 h 30 à 13 h et de 15 h à 19 h - le samedi de 10 h 30 à 19 h - A 100 m du RER Vincennes et du Métro Château de Vincennes 

'Im ii atartque que la parole, 
'!E VOCAL la lui donne 
Performant ce synthbri-

~ I ~r •omk va voua permettre 
a 'e vote ordinateur 
at. sward qu'un politicien 

- D.evrts«ta vocal ... .... 	...... _ ....... _ Us, 
-. ' cgoa. voaw: sur dirquena~ ...................... 195 F 

ACCESSOIRES 
- 	T lecteur 3" DFl 	............................. 1 590 F 

Adaptateur pdritel MP 2P 	.................... 450 F 
- 	Cà6ie imprimante 	............................. 150 F 

Cifble magnétophone 	........................... 50 F 
_ 	Doubleur prise Joystick 	....................... 100 F 

,9rlCphistope II 	......... 	.................... 990 F 
-+Duse DDI 1 ou FDI 1 	.................. . 	. 85 F 

_ 	d-ts .acr_ 	q. 3" DDI 	1 	................... . 	1 990 F 
.act. 	Disq. S" 	1 /4 	............................. 1 650 F 

_ 	M,htace 	2 	.................................... 595 F 

o zrvous 
~Ele ÎY.— 

'sr3ar à cette interface votre moniteur vous 
sue.+ r aussi de TV 

— -+ace TV ........................ 	1 190 F 
^e-face TV avec télécommande ...........I 690 F 

SEIKOSHA 	I ,, 
SP 180 
• Tête d'impression 

9 aiguilles 
• Vitesse d'impression de 100 cps 

en mode listing et 16 cps en NLO 
• Entraînement du papier par friction ou traction 
• Plusieurs styles de caractères 
7 Imprimante SEIKOSHA SP 180 ... 	1 590 F 

PROMO 11SUI1,111 
~~~
'CIA`s•°' 

1 ordinateur 
+ 1 télévision 

r 	Les 2 ne font qu'l 

CPC 6128 couleur 
+ Interface TV 
+6 logiciels de jeux 

1 Joystick 

4990F 
❑ CPC 464 monochrome .........................1990 F 

❑ CPC 464 couleur ................. ......... ....2990 F 

❑ CPC 6128 monochrome .......................2990 F 

DKiRALISEUR ARA 
Ge di 	vw% peT- 
mettra non seulement de 
digitaliser des images vi- 

 •  

déo provenant d'une ca- 
méra mais aussi des ima- 
ges provenant directe- 
ment de votre TV. Un ~N 
logiciel très complet vous 
permettra d'embellir, re- 

' 	,* ,• 

toucher, stocker.., les ima- 
ges digitalisées. Entière- 
ment Français. 
❑ digitaliseur ARA CPC ......................... 1 190 F 

ExNFson 64K 
EXNN« kn 256 K 
Avec cette extension 	„I"asaA 
votre CPC 464 (ou 6641 	' 
Fourra lui aussi, faire tour- 
ner DBASE II, multiplan 
ou simplement vous permettre d'être moins' à l'étroit" 
pour vos propres programmes. 
❑ extension 64 K .................................. 499 F 
❑ extension 256 K ................................. 999 F 

OESSOIRES 
❑ Rallonge Alim 	vidéo 	............. 130 F 
D Rallonge Alim + vidéo CPC 128 ............. 180 F 
❑ Souris AMX 	.................................... 690 F 
❑ Souris Cameron 	............................... 610 F 
❑ Tapis souris 	...................................... 75 F 
❑ Joyst. 	Konix 	.................................... 160 F 
❑ Joyst. Switchjoy 	............................... 185 F 
❑ Joyst. cobra 	................................... 495 F 
❑ Joyst. Pro 5000 	................................ 170 F 
❑ Joyst. Magnum 	................................ 149 F 

Produits DART 
STYLO OPTIQUE : De loin le meilleur de tous• le stylo optique 
DART à fibre optique vous permettra de réaliser de vdnta6ue, 
chef d'awvres. Fourre avec logiciel d'exploitation très complet. 
❑ stylo optique (disquette) .............................. 49S F 
❑ stylo optique (cassette) ...............................445 F 

SCANNER GRAPHIQUE : Ce scanner, très simple d'utiGFofiDn, 
vous permettra de digitaliser toute image sur support papier, à 
partir de la DMP 2000. Fourni avec un logiciel d'exploitation très 
puissant. 
❑ scanner graphique "DART' ........................... 790 F 

11~ 	 9 
STAR LC 10 
couleur  
• Tête d'impression 

9 aiguilles 
• Matricielle à impact 

• 8 nuances de couleur 
l'imprimante accepte aussi les rubans noirs 

• Interface parallèle centrants 
• Alimentation feuille à feuille en option 329 
❑ Imprimante STAR LC 10 couleur ....... 
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=LLPERSONNALISEZ VOS LOGICIELS 
SID.COM est un utilitaire de programma-
tion très puissant habituellement réservé 
aux programmeurs confirmés. Mais que 
cela ne vous fasse pas reculer: sans faire 
appel à la moindre notion d'un quelcon-
que langage, il est très facile d'en tirer 
parti. Vous pourrez, par exemple, per-
sonnaliser la page accueil d'un pro-
gramme tel que Locoscript, CP/M, Basic 
ou tout autre logiciel. 

Le propos de cet article s'adresse en prio-
rité aux possesseurs de PCW car, comme 
les CPC démarrent toujours en Basic, seuls 
les programmes appelés par la suite pour-
ront être personnalisés. Ceci limite un peu 
l'intérêt de l'application. Sur le PCW, en 
revanche, le résultat est très « classe ». 

En toute sécurité 

Voici en deux mots de quoi il s'agit : la plu-
part des programmes contiennent du 
texte : pages d'accueil, messages 
d'erreur, titres en tous genres... Ces chaî-
nes de caractères peuvent être modifiées 
sans que la « partie pensante » du pro-
gramme en soit affectée. 

Evidemment, il faut pouvoir localiser les 
textes. Lister un programme dans son inté-
gralité est exclu : la tâche serait souvent 
délicate et le risque d'altérer le programme 
très grand. Le plus simple consiste à obte-
nir un affichage limpide de tous les textes. 

mesure quels changements de disquettes 
il faudra opérer. Ceux qui ont un PCW 
devront transférer ces programmes sur le 
drive virtuel M: en procédant comme suit 
(sous CP/M bien sûr) : 

A> PIP puis [RETURN] 

A l'apparition de l'astérisque, mettre la dis-
quette n° 3 contenant SID.COM dans le 
lecteur et, sans retaper l'astérisque qui 
existe déjà, faire: 

*m: = PIP.COM [RETURN] 
= SID.COM [RETURN] 

Insérez ensuite la disquette contenant le 
programme à modifier et tapez son nom 
(avec l'extension). Si vous comptez inter-
venir sur Locoscript, vous devrez taper : 

*m: J21 FLOCO.EMS. [RETURN] 

Il se peut que vous ne vous souveniez plus 
du nom exact de la version de Locoscript 
ou de CP/M que vous possédez. Comme 
tous les systèmes d'exploitation des PCW 
ont pour suffixe .EMS, il suffira de taper : 

`m: _ *.EMS 

Pour quitter PIP, taper sur la touche 
[STOP]. 

Sid errant ! 
Tout est prêt maintenant pour modifier 
notre logiciel, Locoscript par exemple. Un 
petit DIR confirmera que tous les program-
mes sont bien présents. 

compteur de programme (sous PC, Pro-
gramme Counter) et enfin l'adresse de la 
fin de la TPA (sous END). 

A vrai dire, tous ces renseignements 
seront superflus pour notre application. 

SID affiche ensuite un dièse. Il attend 
maintenant une commande. Dans l'immé-
diat, nous allons devoir localiser la chaîne 
de caractère à modifier. Comme nous ne 
savons rien de Locoscript, il faudra errer 
un peu dans le programme. 

Tapons la lettre D (comme Display, affiche) 
après le dièze : 

* D [RETURN] 

Une liste de caractères défile aussitôt à 
l'écran. Ce sont des chiffres exprimés en 
notation hexadécimale. La colonne à 
l'extrême gauche donne l'adresse, les 
quinze colonnes centrales contiennent des 
codes en hexadécimal, la colonne de 
droite contient la traduction « en clair » de 
ces codes. « En clair » est un euphé-
misme : beaucoup de codes ne sont pas 
affichables, d'où ces signes sibyllins. En 
revanche, les chaînes de caractère seront 
très fidèlement restituées. 

Régulièrement, SID interrompt l'affichage. 
Un # D relance l'opération et notre explo-
ration peut continuer. De temps en temps, 
on rencontre des bribes de texte puis les 
quatre lignes de présentation qui apparais-
sent habituellement dès le lancement de 
Locoscript. Nous sommes en territoire 
connu : c'est là que nous allons intervenir. 

0580: 6F 6E 73 75 6D 6.5 72 20 45 6C 65 63 74 726F 6E onsuner Electron 0580: 6F 6E 73 75 6D 65 72 20 45 6C 65 63 74 72 6F 6E onsuMer Electron 
0590: 69 63 73 20 70 6C 63 80 30 1150 6F 75 72 20 6C ics p1c,0,Four 1 0590: 69 63 73 20 70 6C 63 80 30 1120 20 20 20 20 20 ics plc,0, 
0540: 65 73 20 64 6S 72 6E 69 65 72 73 20 64 E1 74 61 es derniers d,ta 0540: 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 2A .20 42 65 72 	 * Ber 
05B0: 69 6C 73 2C 20 766F 69 72 20 SC 65 20 64 6F 63 ils, voir le doc 	 41 4C 542 0 2A 2 nard JOLIVALT 
OSCO: 75 6D 656E 74 20 22 4C 49 53 45 SA 2E 4D 4F 49 ment "LISEZ.MOI 45C0: 20 20 20 20 20 20 2f1 20 20 20 20 20 20 20 20 2 
0SD0: 22 80 43 68 61 72 67 65 6D 656E 74 00 43 68 61 "Char9eMent,Cha 05D0: 20 80 43 68 61 72 67 656» 656E 74 00 43 68 61 ,Char9ement.Cha 
OSE0: 72 67 65 6D 656E 74 20 53 43 52 49 50 54 2E 4A r9event SCRIPT,J OSE$: 72 67 65 SD 666E 74 20 53 43 52 49 50 54 2E 4A r eurent SCRIPT,J 
0510: 4F 59 00 43 68 61 72 67 65 6D 656E 74 20 4D 41 OY,Char~yenent MA 0510: 4F 59 00 43 68 61 72 67 6S 6D 656E 74 20 4D 41 OY.Chargeurent MA 
0600: 54 52 49 43 45 ~ 6354 44 00 FF FF FF FF FF FF TRICE,S,ù,,,,,., 0600: 5452 49 43 45 2E 53 54 44 00 FF FF FF FF FF FF TRICE,SID....... 
0610: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ,,,,,,,,,,,,,,,, 0610: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF .........,,,,,,, 
0620: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ................ 0620: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ,,.............. 
4630: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ................0634; FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ,,,,,......,,... 

M>1 

Quatre lignes de texte ont été remaniées. La version originale de Locoscript. 

SID (pour Symbolic Instruction Debugger) 
va vous y aider. 

Avant de nous lancer, il va falloir préparer 
le terrain. Vous travaillerez bien entendu 
sur une copie de sécurité du programme 
à modifier. Pour la version CPC, il faudra 
lancer CP/M puis mettre PIP.CQM, 
SID.CQM et le programme à remanier sur 
une même disquette. Le m: des lignes de 
commande ci-dessous devra être rem-
placé par b:. Le CPC indiquera au fur et à 

Pour mettre SID.COM en oeuvre, tapez 
simplement SID suivi du nom du pro-
gramme: 

M>SID J21FLOCO.EMS [RETURN] 

SID prendra un petit temps de réflexion 
puis il affichera un message d'accueil et 
donnera d'emblée quelques indications sur 
le programme qui lui a été confié : la pre-
mière adresse libre (sous NEXT), l'adresse 
libre après lé programme le plus long (sous 
MSZE, Maximum SiZE), la valeur initiale du 

La bonne adresse 

Le texte que nous allons remplacer est le 
suivant : « Pour les derniers détails, voir le 
document « LISEZ.MOI ». Cette ligne est 
certainement utile lors d'une initiation à 
Locoscript. Mais ensuite, il faut bien recon-
naître que son apparition n'est plus guère 
souhaitable. Pourquoi ne pas glisser à la 
place votre nom, ou la raison sociale de 
votre entreprise, ou tout autre message? 
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CP/M+ MULTIPLAN est en cours de chargement, 

v 1.2, 616 TPA, 2 disc drives, 368% drive M: 

A>PIP n:=*,cON°Kf 

A)PIP n:=*,SUB`X 

A>PIP M:=NP80 

A>PIP n:=XEYS.256 

A>PIP n: IP.COD 

A>PIP a:=KP80.ASC 

A>n: 
!)SUBMIT MP2S6 

_~. la première ligne de CP/M + a été adaptée au con-
~anu de la disquette. 

_e texte à modifier compte exactement 
~5 caractères. 

cour ma part, j'ai inséré mon nom en lieu 
place du message. Avec les deux asté-

,sques et les espaces, • Bernard 
JOLIVALT * compte 20 caractères. Pour 
centrer le texte, il faudra le faire précéder 
de 18 blancs (ou espace) et le faire suivre 
de 17 blancs. 

Faisons nos comptes : 18 + 20 + 17 font 
bien 55. L'ancienne ligne sera totalement 
« recouverte ». Le texte de substitution ne 
devra en aucun cas dépasser la longueur 
du texte original sous peine d'empiéter sur 
le programme et le planter à coup sûr. 

Il nous reste maintenant à « dire » à SID à 
quel endroit doit commencer la substitu-
tion. L'examen de la colonne à l'extrême 
gauche nous permettra de repérer avec 
précision l'adresse du premier caractère 
à modifier. 

Drive A! 
136k pris 37k I 

MODELSTD 

MUFLES 

doc. A;DOCS 	5 
1 doc. teNp. 

Le plus ardu est fait. C'est le moment de 
se positionner à la bonne adresse. S (pour 
Set) sera la commande appropriée. Aucun 
espace ne doit séparer la commande de 
l'adresse : 

# S059A 

SID renvoie aussitôt une valeur : 50. 

50 est la valeur ASCII de « P » en hexadé-
cimal. Il n'est pas indispensable de le 
savoir, mais cela aide pour vérifier le posi-
tionnement. Nous pouvons entrer le nou-
veau texte. Afin que SID sache que nous 
allons taper une chaîne de caractères, il 
est absolument nécessaire de faire précé-
der le texte à insérer par (guillemet). 

Et comme le texte débute par des espa-
ces, n'oubliez pas de taper autant de fois 
qu'il le faudra sur la barre [ESPACE], tapez 
ensuite votre texte, puis les espaces com-
plémentaires pour faire en tout 
55 caractères et validez par [RETURN]. 

Pour quitter SID, tapez un point et validez. 
Vous retrouvez alors le dièse. 

Maintenant que nous en avons terminé, 
sauvegardons le travail avec W (pour. 
Write) suivi du nom du programme : 

# WJ21FLOCO.EMS [RETURN]. 

I'S 	12 
temp. 

Sid a fini 

Vous pouvez vérifier la bonne marche des 
opérations en rappelant SID suivi du nom 
du programme et en demandant, avec 
# D0590, à revoir le pavé de texte modi-
fié. 

Transférez la nouvelle version sur la dis-
quette (non-protégée en écriture) par un : 

M> PIP a: = *.EMS 

Si le message DISK WRITE NO DATA 
BLOCK apparaît, c'est que l'ancienne ver-
sion ne s'accorde pas à la nouvelle et 
refuse de céder la place. Dans ce cas, 
effacez l'ancienne version en procédant 
comme suit : 

M> a: 
A>ERA *.EMS 

CP/M vous demandera confirmation par 
ERA *.EMS (Y/N) ?. Confirmez par Y, reve-
nez sur le drive virtuel en tapant m : puis 
reprenez la procédure avec PIP comme 
indiqué ci-dessus. 

Ensuite, offrez-vous un petit plaisir : faites 
un reset par [SHIFT/EXTRA/EXIT] et con-
templez un Locoscript personnalisé en 
train de se charger. 

Une situation immédiate, vite rentabilisée, libre et 
indépendante, à exercer chez soi. 

Les petites entreprises (PME - PMI) n'ont pas assez de person-
nel pour taper leurs rapports et leurs compte-rendus.5% d'entre 
elles seulement sont équipées en Traitement de Texte. Une 
opportunité à saisir, pour ce nouveau métier en pleine expan-
sion qui manque de spécialistes ! 
IPIG : une Formation par correspondance, originale, 

rapide, complète et efficace : 
Elle vous permet d'apprendre, chez vous, le Traitement de 
Texte sur votre propre matériel : AMSTRAD PCW, tout en 
interrogeant votre professeur particulier par écrit ou par télé- 
phone. 	 _ 	 _ _ 	- - 

DOCUMENT 000 est devenu AM- MAG:.000,, le nouveau nom par défaut 

1 	1 	 1 1  

Pour apprendre à utiliser les 	Pour apprendre à tenir 
logiciels de Gestion couram- 	sa comptabilité sur micro- 
ment utilisés par les PME. 	ordinateur. 

INSCRIPTIONS TOUTE L'ANNÉE 

Institut 	 Brochure gratuiten' E4978  
Privé 	 Cours choisi.................... 
d'informatique Nom ............................. 

[IPIGI et de Gestion Prénom .......................... 
7rueHeynen 	 Adresse ......................... 
92270 Bois-Colombes 	................................... 

(1) 42 42 59 27 	.............Tél................. 

Le P de « Pour » se trouve sur la ligne 0590. 
Le premier caractère rencontré sur cette 
ligne est un « i ». Le suivant, en 0591 est 
un « c », puis en 0592 un « s »...Pse trouve 
en dixième position. Attention ! Nous 
comptons en hexadécimal : après 0599, il 
y a 059A, puis 059B et ainsi de suite 
jusqu'à 059F qui clôt la ligne. Le « P », pre-
mier caractère à substituer, se trouve donc 
en 059A: 



Q : Je possède un CPC 
Amstrad 6128 Qwerty et une 
imprimante DMP 2000. Sur 
Multiplan la sous-commande 
Sortie/Options (initialisation) 
permet d'envoyer une sé-
quence de codes de contrôle 
à l'imprimante afin qu'elle 
imprime par exemple en con-
densé ou en double-frappe. 
Pouvez-vous m'indiquer les 
codes de contrôle et la 
manière de les inscrire sur 
Multiplan ? 

Pascal Fournier, 
Compiègne 

R : Le manuel de Multiplan 
est étrangement discrète sur 
ce point. Qwerty ou Azerty, les 
codes sont les mêmes , en 
voici la liste 

ELITE NORMAL 	12 CPI ^[ M 
ELITE ELARGI 	.6 CPI " [.M-  M 
PICA NORMAL 	10 CPI 	[ p 
PICA ELARGI 	5 CPI 	N 
PICA CONDENSE 17 CPI " O 
CONDENSE EL, 85 CPI " O - N 
ITALIQUE 	 [ 4 
GRAS  
DOUBLE FRAPPE 	-[ G 
QUALITE COURRIER (NLQ) 	[ X 1 

Appelez Sortie imprimante, 
sélectionnez Options puis Initia-
lisation : c'est alors que vous 
taperez les codes. Sur le PCW, 
le [ doit être remplacé par °. 
N'oubliez pas d'adapter le nom-
bre de caractères sélectionnés 
(PAGE). Les codes peuvent être 
combinés et sont bien entendu 
sauvegardés avec la feuille de 
calcul. 

Q : J'aimerais créer un 
serveur sur CPC 6128 acces-
sible par Télétel 3 (le 36-15). 
Est-ce possible ? Que me 
conseillez-vous comme ex-
tension et logiciel ? 

Nicolas Mazurier 
Thérouanne 

R : Kentel a été décrit dans 
le numéro 20 d'Amstrad Maga-
zine. Il s'agit d'un serveur pour 
CPC ; pour de plus amples ren-
seignements, tapez le 36-14 
code ENTER sur votre minitel. 
Un autre logiciel serveur mono-
voie est commercialisé par 
`!!vléomatique (5, rue Carbon. 

nières, 19100 Brive. Tél. 
55.24.22.33) et se nomme Ser-
vitelec. Le 36-15, appelé aussi 
« kiosque », est réservé à cer-
taines professions (presse, 
radio-télé, services publics), le 
36-13 (taxation au demandé) 
vous coûtera des sous à cha-
que appel, quant au 36-14, les 
barrières administratives sont 
très dissuasives. Reste le 
réseau commuté, la ligne de 
téléphone : hélas ! il devrait 
être supprimé à partir de sep-
tembre. 

Q : Je voudrais savoir 
comment on peut lancer un 
jeu pour pouvoir le lancer par 
ICPM. Ci-joint, un pro-
gramme de déplombage de 
jeux. 

Denis Ducasse (14 ans) 
Louvres 

R : Si le jeu est écrit en 
assembleur, avec une exten-
sion COM, il suffit de créer un 
fichier PROFILE.SUB conte-
nant le nom du jeu à lancer. 
L'utilitaire SUBMIT.COM doit 
impérativement figurer sur la 
disquette. Dès l'appel du CP/M, 
le contenu de PROFILE, c'est-
à-dire le jeu, sera lancé. 
Pour le programme de déplom-
bage, désolé : nous ne man-
geons pas de ce pain là, qui est 
au demeurant celui des auteurs 
et éditeurs. 

Q : J'ai eu quelques pro-
blèmes pour découvrir le ca-
rac tère '<accent  circonflexe » 
et un autre caractèrequires-
semble à une pomme. Vous 
seriez aimable de m'indiquer 
comment on les obtient. 

John Martinez 
Villiers-le-Lac 

R :Votre pomme ne serait-elle 
pas le caractère numéro 234 
de la table ASCII qui figure au 
chapitre 7 du manuel ? Pour 
afficher ce caractère, il faut 
faire PRINT CHR$ (234). Des 
caractères ne figurant pas 
dans cette table peuvent être 
affiché en appuyant sur CTRL. 
CTRL + X dessine un signe qui, 

mis de part et d'autre d'une 
chaîne de caractère, l'affiche 
en vidéo inverse. Explorez 
votre clavier en appuyant sur 
CTRL, vous ferez quelques 
amusantes découvertes. 

Q : Le dossier du mois de 
juin sur les intégrés m'a par-
ticulièrement intéressé. Je 
possède la version anglaise 
de Mini-office Il. Pensez-vous 
que je pourrais l'échanger 
contre la version française 
lorsqu'elle paraîtra dans un 
magasin informatique ? Et 
pourriez-vous m'expliquer 
l'utilisation de « Converting 
Files »dans Mini-Office Il ? 

Bruno Mallet 
Marseille 

R o Un vendeur n'est pas 
tenu d'échanger un logiciel 
étranger contre une version 
française, surtout s'il a été 
acheté ailleurs que dans son 
magasin. La loi fait obligation 
de vendre un produit avec une 
notice traduite en français mais 
la micro-informatique est 
encore très à la traîne en ce 
domaine. Nous y reviendrons. 
Converting Files est un utilitaire 
qui permet aux possesseurs de 
la première version de Mini-
Office de convertir leurs diffé-
rents fichiers dans un format 
lisible par Mini-Office Il. 

Bernard Jolivalt 

De nombreux lecteurs nous ont 
écrit afin de lire les fichiers 
palette provenant du logiciel 
« Advanced OCP Art Studio ». 
Parmi eux, M. P. Laurent qui 
dans le numéro 35 de AM-MAG 
lançait un véritable S.O.S. Grâ-
ces soient rendues à Monsieur 
Paul Emmanuel Laget de 
Nogent-le-Roi : il a trouvé la 
bidouille d'enfer permettant de 
récupérer les précieux fichiers. 
Voici son oeuvre : 

10 'Lect, fichiers ",PAL' 
20 MEMORY h9FFF 
30 DIM c(95):MODE 1  

40 FOR T=0 10 26 
50 READ c:c(c)=t:NEXT 
60 INPUT "NOM:',NOM$ 
70 LOAD NDM$+" ,PAL" , &A000 
100 FOR T=0 10 15 
110 INK t,c(PEEK(&A003+j)) 
120 j=j+12:NEXT 
130 BORDER c(PEEK(&A003+j)) 
140 MODE (PEEK(&A000)) 
150 ERASE c 
160 DATA 84,68,85,92,88,93 
170 DATA 76,69,77,86,70,87 
180 DATA 94,64,95,78,71,79 
190 DATA 82,66,83,90,89,91 
200 DATA 74,67,75 

Et encore mille remerciements 
pour les mille et un lecteurs qui 
attendaient ce listing avec 
impatience ! 
Mais ce n'est pas tout ! C'est 
que nos lecteurs sont formida-
bles ! Monsieur Benoît Bara-
dat, de Beuste, nous fait part 
d'une découverte qui sera utile 
à ceux qui pilotent une impri-
mante à partir d'un programme 
Basic. En effet, il est très sim-
ple de tester si celle-ci est « ON 
LINE » ou pas (et envoyer un 
message si nécessaire) sans 
faire agir la tête d'écriture. II 
suffit de chercher la valeur INP 
(30000). Si cette valeur est 
égale à 94, l'imprimante est 
indisponible. 
Autrement, si la valeur est 
égale à 30 ou 31, l'imprimante 
est bien « ON LINE ». Exemple 

10 A=INP(30000) 
20 IF A=94 THEN PRINT 
"IMPRIMANTE INDISPONIBLE" 

Ce n'était pas plus difficile que 
cela ! 

Dans le dernier numéro dAm-
Mag, nous avions proposé un 
listing de recopie d'écran pour 
le PCW, mais son avantage sur 
un classique <EXTRA/PTR> 
avait été malencontreusement 
coupé au montage : ce pro-
gramme imprime l'écran sur 
toute la surface d'une feuille 
21/29,7 (A4), ce qui est autre-
ment plus performant. Qu'on se 
le dise ! 
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HOPPINGMAD 
Ah ! Quelles sont jolies les balles de mon 
pays ! Tout frétillant, bondissant et 
rebondissant, voici Hoppingmad, le der-
nier jeu produit par Elite. Un logiciel plein 
de baballes et de méchantes bébêtes. 

D
ès le début du 
chargement, le 
ton est donné par 
l'image de pré-
sentation : la bon-

ne humeur et la gaieté de-
vraient marquer de leur pré-
sence le jeu. Enfin, celle-ci 
laisse place à l'action et pour 
le bonheur de tous, quatre 
jolies balles rouges se dessi-
nent sur l'écran de jeu et 
rebondissent telles de jeunes 
gazelles. Les commandes sim-
plifiées à l'extrême permettent 
une maîtrise rapide de ces peti-
tes boules. Le joystick poussé 
vers la gauche, les balles pren-
nent de la vitesse effectuant 
des bons plus longs et beau-
coup moins hauts. En l'orien-
tant à droite, elles reprennent 
un rythme plus lent et beau-
coup plus paisible. Puis, en 
appuyant sur le bouton de tir, 
elles s'envoleront vers les 
cieux. 

T'as pas 
cent balles 
A la recherche de ballons pour 
accéder au niveau supérieur, 
récoltant des pommes dans les 
arbres, les petites devront 
cependant être dirigées avec la 
plus grande attention. Le moin-
dre contact avec les plantes 
carnivores et les nombreux ani-
maux qui habitent la forêt et 
une balle éclate. Et ce comp-
teur en haut à droite de l'écran 
qui n'en finit pas d'égrainer les 
secondes, vite, toujours plus 
vite pour glaner avant 
l'échéance ces dix ballons. 
Dès lors, le paysage se trans-
forme sous le regard effrayé du 
joueur, les arbres laissent la 
place aux cactus et les jolies 
plaines vertes à une plage cou-
verte de rochers arrosés par 
des rayons de soleil perçants. 
Aie ! Aie ! Aie ! 

sa difficulté qui décourage rapi-
dement et se montre présente 
dès le premier niveau. La réa-
lisation de ce logiciel est 
cependant excellente. 

Boing ! Boing! 
Booiiing ! 
La qualité essentielle de ce soft 
rebondissant est avant tout une 
grande finesse des graphismes 
et une animation qui vaut le 
détour. Autre point fort, la musi-
que délirante qui accompagne 
la mise en route du jeu. Les 
bruitages sont tout aussi réus-
sis et rendent l'action prenante 
et plaisante. Que dire d'autre 
sur ce logiciel, certains 
auraient aimer y trouver davan-
tage de couleurs, d'autres de 
vilains monstres sanguinaires. 
En somme, n'écoutant pas ces 
éternels insatisfaits, Hopping-
mad pourrait être qualifié de 
bon logiciel. Cependant don-
nez-moi dix vies en plus et je 
vous dirais qu'il est fantastique. 

Christian Roux 

Editeur : Elite 
Genre; Arcade 
Graphisme; 
Difficulté; 
Intérêt: * 
Appréciation; 

Seulement trois 
vies... 
Au départ, les trois vies dispo-
nibles semblent largement suf-
fisantes pour obtenir un score 
élevé. Pourtant, peu à peu, le 
joueur s'apercevra qu'elles ne 
représentent en fait que très 
peu de choses face à tous ces 
obstacles qui se dresseront sur 
leur route. C'est en fait le seul 
véritable défaut de ce logiciel, 
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VOS PASSIONS NOUS INTERESSENT! 

La micro-informatique est toute votre vie : vos bidouilles d'enfer hantent vos jours et vos nuits. 

Vous avez mis au point une application originale, cwieuse, détirante, inattendue ou lout simplement 
suffisamment pratique pour que le plus grand nombre en profite. 

Votre utilisation du CPC/PCW/PC sort de l'ordinaire. 

REJOIGNEZ L'EQUIPE QUI GAGNE! 
Partagez vos passions, nos colonnes sont ouvertes. 

Faisons connaissance dès maintenant, écrivez ou téléphonez à la rédaction d'AM-MAG, 
5-7, rue de l'Amiral Courbet 94160 SAINT-MANDE 

Tél : (1) 43 98 22 22 

(P< - tichniJer couleur 464 	DDI + AMX 
- 	he vocal - joyuük s- I O jeux. Tél. (I) 
:2A30274 apres 18 h (Paris). 

Jans le cadre du développement de notre rayon 
Informatique, nous sommes à la recherche de 
sendeurs de matériels familiaux et profession-
aels, motivés et qualifiés (ou ayant une expé-
rience et connaissance sur Amstrad et Thom-
son). Le lieu de travail est Meaux. La personne 
a contacter est : M. Jean-François Languin. Tél. 
It 64.34.06.42. 

CIA New ! Création d'un club international 

d'échanges de logiciels. Tél. 98.43.35.27 de 21 h 
à 6 h. Echangerai DDI 1 avec interface coon-
tre lectzur Jasmin 5 pees 1/4. 

Ch. contacts pour PCW. Tél. 31.80.72.99 le 
matin ou W.E. 

6128 ch. correspondants sur disquettes. Ecrire 
à : Scherrier Anne, 3, rue de Queux de St-
Hilaire, 59190 Hazebrouck. 

Rech. désespérément plan de Platoon et de 
Cauldron 2. Vous serez priés de les envoyer à : 
Alexandre François, 260, La Pinède Romane, 

83600 Fréjus. Tél. 94.53. 19.18 après 18 h 30. 

Amstrad Tel le serveur des CPC vous attend 
avec ses nouvelles rubriques sur PC 1640. Alors, 

en septembre faites le bon choix. Tél. 
34. 22 .09.22. 

Dès le 13 août, le serveur Amstrad Tel 95 sur 
PC 1640 vous attend. Pokes, trucs, pa, bal, 
messageries, etc. au 16 (1) 34.22.09.22 et 
24 h/24... 

Micromag, nouveau Fanzine sur disk 3 CPC. 
Doc sur demande à S. Carré, 12, rue de Col-
mar, 59290 Wasquehal. Joindre I env timbr 

pour la rép. 

CPC 6128 cherche contacts pr échanges. 
Recherche : explorat 111, topsecret, attentat. 
Envoyez liste à Ducros Lionel, 72, rue St-Malo, 
14400 Bayeux. 

J'ai trouvé l'erreur de AMX 3D Zicon (Sphe-
remaker). Envoyez-moi 25 F et je vous fourni-
rai la correction. Nuret Emmanuel, Les 
Amarats-Bas, 11100 Narbonne (un cadeau pour 
les 5 premiers). 

Pour 50 F, je vous donne le moyen de faire 
durer vos rubans d'imprimante plusieurs mois. 
Daniel Daubian, 40, rue de Fontenay, 94300 
Vincennes. 

Cherche contacts sur 6128. Ecrire à : Coutouly 
Grégory, 35, rue Trarieux, 59220 Denain 
(réponse assurée - possède News). 

6128 très outillé, cherche contacts sérieux. Fava 
André, 63, rue Charles Gonneau, 77140 
Nemours. 

PETITES ANNONCES 

Nous recevions une telle avalanche d'annonces, que nous ne pouvions pas les passer toutes jusqu'à 
présent. C'est pourquoi nous avons mis en place un véritable service qui vous garantit désormais la 

parution de votre annonce dès le numéro suivant, si elle nous parvient avant le quatre du mois 
accompagnée de votre participation de 25 F. 

Les propositions d'achat, vente, ou échange de logiciels ne doivent concerner que des produits originaux 
et documentés. 

Envoyez-nous vos P.A rédigées très lisiblement, 
ainsi que votre règlement de 25 F à: 

AM-MAG, 5-7, rue de l'Amiral Courbet 94160 Saint-Mandé 
Ecrire une lettre par case, laisser un espace entre chaque mot. Merci. 
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lésiner sur ces points 
essentiels... 

ous allez commen-
cer par rencontrer 
le président de la 
fédération, le pré-
sident Ballestre. 

Puis vous allez devoir convain-
cre un sponsor (Marlboro, qui 
sponsorise aussi le logiciel). 
Puis vous engagerez un ingé-
nieur, des mécaniciens, un 
pilote, vous fixerez votre cam-
pagne de promotion, vos frais 
de recherche. Car tout est pris 
en compte, même les frais de 
transport des voitures jusqu'au 
lieu de chaque course, les 
droits d'engagement et les 
taxes. Enfin, c'est le grand 
jour : votre voiture va participer 
à une série de courses du 
Grand Prix. Votre objectif ? Etre 
champion du monde au plus 
vite, rien de moins ! 

Trivial Pursuit 
vroum-vroum 
Team Manager regroupe diffé-
rents types de jeu. D'abord, 
des séries de questions sur 
l'univers de la Formule 1, une 
sorte de Trivial Pursuit vroum-
vroum assez fastidieux. Vous 
vous échauffez avec le prési-
dent Ballestre. Les choses 
sérieuses commencent avec le 
sponsor: chaque réponse 
fausse vous fait perdre des 
chances de recevoir sa 
manne... Heureusement, l'his-
torique contenu dans le manuel 
de jeu recèle toutes les bonnes 
réponses ! Ouf. Même proces-
sus pour choisir pilote et 
ingénieur-en-chef : leur CV 
s'affiche, et ils vous posent des 
questions. Ils ne travailleront 
que pour un patron compétent. 

Un budget serré 
Vous pouvez passer à tout 
moment à un écran de pure 
comptabilité. Le budget est 
serré, et vous devez mainte-
nant offrir une soirée aux jour- 
nalistes, aux Seychelles, à 
Paris, ou dans l'atelier, selon 
vos moyens... Allez-y douce-
ment. car il faut encore payer 
le moteur, le chassis, et les 
mécanos, et le joueur débutant 
est généralement obligé de 
78  

Des questions de « culture 
automobile », un budget à 
gérer, des choix techniques 
souvent hasardeux : on est à 
mi-chemin entre le jeu d'aven-
ture et la simulation d'entre-
prise. Un cocktail étrange qui, 
vous vous en doutez, ne se 
prête guère à un délire graphi-
que et sonore. Team Manager 
affiche donc de beaux écrans 
immobiles (voitures, portraits 
de pilotes, stands et autres), en 
monochrome (à cause de Marl- 
boro dit-on, dont le rouge du 
logo ne pouvait être fidèlement 
reproduit). 
Le bruitage est simpliste et 
inexistant. Le jeu est pourtant 
plaisant, et conçu avec beau-
coup d'intelligence. Les mani-
pulations, au clavier, sont sim-
ples et rapides. Un bon logiciel 
donc, original et rare (vous 
avez déjà vu un jeu de réflexion 
sur la Formule 1 ?), auquel on 
adressera cependant deux cri-
tiques : les questions initiales 
sont très fastidieuses ; et Team 
Manager ne tourne que sur les 
PC vraiment 100 % compati-
bles. C'est-à-dire pas sur un 

T 

' EAM MANAGER   
Entre l'aventure 
et la simulation 

La course, enfin ! 
Après ce parcours du combat-
tant, voici la course, enfin ! Elle 
reste dans la philosophie du 
logiciel : pas de simulation de 
pilotage, mais des choix tech-
niques, les pneumatiques par 
exemple, et un déroulement 
assez abstrait, qui dépend 
étroitement de tous vos choix 
précédents. Mais au moins, à 
partir de ce moment, vous êtes 
dans le grand bain. Les perfor-
mances de votre pilote peuvent 
rapporter de l'argent. Pourquoi 
pas un nouveau moteur plus 
performant ? Une direction 
plus souple ? Cinquante méca-
niciens ? Mais ne rêvons pas : 
la progression, dans le meilleur 
des cas, est très lente, et il faut 
compter au moins cinq saisons 
avant d'espérer la grande 
victoire... 

Montez votre écurie de Formule 1 ! 	d'entreprise 
Inhabituel. Voici un logiciel de course 
automobile qui ne vous met jamais le 
volant entre les mains... Pourquoi pren-
dre des risques sur les circuits quand on 
peut devenir le patron ? Attention.: ce 
n'est pas une tâche de tout repos! 
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Allez plus loin 
avec votre Amstrad ! 

Votre ordinateit 
a d'immenses ressources  

Void rnuvrage qui 	pnid de ks a#oi~er 
Votre Amstrad est fantastique : CPC 464, 664 ou 6128, il 

est capable de très grandes performances. Programmation, 
graphisme ou jeux, il est à l'aise sur tous les terrains. 
Pourtant, vous n'utilisez sans doute qu'une partie du 

potentiel de votre Amstrad. Evidemment, ce n'est pas 
facile d'explorer toutes ses possibilités sans un guide expé-

rimenté... C'est pourquoi l'ouvrage qui vous est ici pré-
senté va constituer pour vous la découverte la plus impor- 

tante depuis votre première rencontre avec Amstrad ! 

COMMENT EXPLOITER TOUTES 
LES RESSOURCES ET AUGMENTER 

LES PERFORMANCES DE 
VOTRE AMSTRAD 

Vous voulez connaître de nouveaux programmes ? Utiliser 
les techniques de programmation les mieux adaptées à 

votre CPC ? Installer vous-même des extensions au meil-
leur prix ? Vous souhaitez réussir les graphismes les plus 

complexes ? Profiter au mieux des innovations Amstrad ? 

Tournez la page et découvrez cet ouvrage passionnant. Il 
vous dit tout ce que vous devez savoir pour mettre vrai-

ment toute la puissance de votre Amstrad à votre service. 
Très clair, solide, complet, c'est un outil de travail indis-

pensable. Il vous permet de réaliser des économies, de 
c_ner beaucoup de temps et progresser de plus en plus vite. 

E- plus, aujourd'hui, une offre spéciale vous est réservée 

P.. 
f, 

® 	 ` 	 Commandez dès maintenant cet ouvrage 
unique et recevez gratuitement ce cadeau étonnant : 

UNE MONTRE A AIGUILLES EN CRISTAUX LIQUIDES ! 
La facilité de lecture des aiguilles plus la précision du quartz 
Voici la synthèse révolutionnaire des avantages des 2 grands systèmes d'horlogerie. Les aiguilles qui vous indi-
quent l'heure sont en cristaux liquides, animées par un quartz ! Le résultat est particulièrement élégant. Pour un 
amateur d'informatique, c'est évidemment le nec-plus-ultra... mais cette montre étonnante est réservée aux pas-
sionnés d'Amstrad ! Pour la recevoir, commandez vite votre ouvrage ! 

OFFRE SPÉCIALE LIMITÉE AU 31/12/88 	1 



Amener 
au sommet 

votre 
de ses 

Amstrad 
possibilités 

Donnez-vous les moyens de vraiment 
progresser et exploitez à fond votre ordinateur ! 	 q 
Voici tout ce que vous apporte  
l'ouvrage que vous attendiez: 	° 

Des milliers d'utilisateurs sont déjà totalement 
satisfaits par cet ouvrage unique ! Voici le témoi-
gnage d'Yves D. de Paris, il reflète bien les avis 
exprimés sur "Comment exploiter..." : 

rt:. 
f ,dbdd?âai ~z 
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"Je croyais 
tout savoir de 
mon Amstrad..."    

"Je suis le premier à avoir eu un CPC dans 
mon collège. L'informatique c'est ma pas-
sion, et je sais bien que je l'utiliserai dans 
le métier que je ferais. Alors je veux pro-
gresser et je me prépare maintenant. 

Votre Amstrad a toujours inspiré 
les meilleurs programmeurs... 

Voici leurs méthoc' 
Pour réaliser des programmes passionnants, les 
spécialistes apprécient comme vous l'étendue 
des possibilités des Amstrad CPC 464, 664 ou 
6128. Ils savent utiliser tous les avantages du 
Z80A. Ce sont leurs techniques et leurs astuces 
que vous apprenez à maîtriser rapidement. 
Vous découvrez comment adapter et utiliser au 
mieux de nombreux langages : Basic, Logo, 
Assembleur, Turbo-Pascal... Vous découvrez 
les fabuleuses applications des grands logiciels, 
comme Multiplan ou DBase II, avec des exem-
ples concrets, de logiciels de création graphique 
ou musicale, de jeux... 

Votre Amstrad est très doué pour 
le graphisme... Voici comment 

en tirer le meilleur parti 
Pour créer des graphismes à haute-résolution, 
utilisez pleinement les capacités de votre CPC. 
L'écran de votre Amstrad peut faire apparaître 
d'étonnantes figures... et de véritables oeuvres 
d'art ! Les programmes, utilitaires et applica-
tions contenus dans cet ouvrage vous permet-
tent de gagner de la place en mémoire avec un 
compacteur d'images. Vous pouvez concevoir, 
et réaliser, vos propres jeux ! 

Amstrad innove ! Vous êtes 
le premier à en profiter ! 

Il se passe toujours quelque chose dans le 
monde d'Amstrad. Votre ouvrage vous permet 

Renvoyez vite 
le bon de commande 

montre et profitez 
de l'offre spéciat6iitée 
qui vous est réservée. 

de profiter le plus vite possible de ces nouveau-
tés. Tous les deux mois, en effet, vous recevez 
des compléments et mises à jour (150 pages 
environs, 215 F). Vous savez comment tirer 
parti de ces innovations, souvent bien avant la 
plupart des possesseurs d'Amstrad. Bien 
entendu, vous ne décidez d'acquérir ces com-
pléments que s'ils vous intéressent, et vous 
pouvez annuler ce service sur simple demande. 

Amstrad... Vous avez dit "bon 
marché" ? Vous pouvez réaliser 

encore plus d'économies ! 
Grâce aux vues éclatées de la mécanique des 
unités centrales et des moniteurs, vous connais-
sez parfaitement chaque élément de votre Ams-
trad. Les schémas d'aide au diagnostic des 
pannes vous permettent d'assurer la mainte-
nance et les réparations. .Vous mettez en place 
vous-même les extensions, interfaces, périphéri-
ques... Vous réalisez à chaque fois 
d'importantes économies. 

 "il 

L'ouvrage de WEKA m'aide vraiment beau-
coup. Avec ses 2 volumes et ses 1 224 
pages, c'est une véritable encyclopédie. A 
lui tout seul, il contient autant d'informations 
que plusieurs livres 

J'ai commencé par de petites choses. 
comme enrichir le graphisme de mes jeux. 
Depuis, j'ai beaucoup appris et surtout, je 
peux maintenant tout faire tout seul ! Je 
réussis même à dépanner les Amstrad de 
mes copains. Il suffit de suivre les instruc-
tions pour trouver et réparer• n'importe 
quelle panne classique. 

Je croyais tout savoir de mon Amstrad... 
maintenant, j'arrive à faire des choses tel-
les qu'un composeur de numéros de télé-
phone ! Et les mises à jour, m'apportent des 
idées nouvelles, des applications à faire 
avec les nouveautés Amstrad. Et en plus. 
si je ne les trouvais pas intéressantes, je 
n'aurais qu'à les renvoyer, mais ça, je n'ai 
jamais eu à le faire !" 

Vous aussi, demandez 
à recevoir cet ouvrage 
Vous bénéficiez de l'offre 
spéciale et de la garantie ! 



Y Pour recevoir 
gratuitement 
ce cadeau% 
étonnant : 

1  Détachez le bulletin-
réponse suivant les 
pointillés. 

3 

2 
 Remplissez votre 

bon de commande 

Insérez le bon de com-
mande et votre règlement 
dans l'enveloppe. 

4  Postez l'enveloppe-réponse, 
sans l'affranchir, avant le 
31/12/88 pour profiter de 
tous les avantages de notre 
offre. 

* Votre cadeau vous sera expédié dès réception de votre paiement 
et vous restera acquis même si vous décidez de renvoyer votre ouvrage. 

1 vous sera éventuellement fourni dans un autre coloris selon les stocks disponibles. 

I 	 1 
I 	 1 
I 	 1 Je comman e 

Bon de commande à retourner dès aujourd'hui  

I :ans l'enveloppe jointe déjà affranchie 	 I 
~ 	 1 

Je veux aller plus loin avec mon Amstrad ! Envoyez-moi, 
OU I~ avec mon cadead"gratuit (une montre à aiguilles en cristaux 

_;;cades) votre ouvrage : Comment exploiter toutes les ressources et augmenter 
les performances de votre Amstrad CPC 464/664/6128 (Réf. 9400) 2 grands volu- 	1 
-es 21 x 29,1 cm 1224 pages au prix de 450 F TTC port compris. 

I 1 J'ai bien noté que votre ouvrage est complété et mis à jour tous les deux mois 	1 
i m principe. J'accepte donc de recevoir vos compléments/mises à jour de 150 	1 

nages environ, au prix de 215 F TTC port compris, sachant que je peux inter- 	1 
-_mpre ce service sur simple demande ou encore vous renvoyer, sans rien vous 

1 	s, sir, tout complément /mise à jour dans un délai de 15 jours après réception  
".r garantie WEKA ci-dessous). 	 14 

I :.tillez trouver ci-joint mon règlement de 450 F par ❑ chèque bancaire [J CCP 	1 
: volets à l'ordre des Éditions WEKA. 	 I 

1 	' 'ire cadeau vous sera expédié dès réception de votre paiement et vous restera 	I 
_,quis même si vous décidez de renvoyer votre ouvrage. 	 1 0) 

N 
.OM 	 PRÉNOM 	 1 _Q 

1 	 1 
4DRESSE 	 I 

1 	 1 `c 
1 	 CODE POSTAL I I L LJ i Q 
1 
1 ✓ILLE 	 1 

I t 
1 	L 	 SNATURE : ~ 	 1 C3 

1 	 1 N 

IG  

ATE 	N 
 

a- 
pes suU 	Signature des parents ou tuteur pour les mineurs. 	p V 

eâ►e exeinp(airu ~ r t 	
1'w dis au)ourd 	 1 

' 	VOTRE GARANTIE  
Totalement satisfait ou intégralement remboursé 

t~1 

Comment exploiter toutes les ressources et augmenter les perfor• 0̀ 1 1  mances de votre Amstrad CPC 464/664/6128 bénéficie de la for- N 1 
mule WEKA "Satisfait ou remboursé". Cette possibilité vous est garantie .0 1 
pour un délai de 15 jours à partir de la réception de l'ouvrage. Si, au e' 	1 
vu de votre ouvrage, vous estimez qu'il ne correspond pas complète- °p I 
ment à votre attente, vous conservez la possibilité de le retourner aux æ 

Éditions WEKA et d'être alors intégralement remboursé. 1 
(j1 

2 	La même garantie vous est consentie pour les envois de complé- 
ments et mises à jour. Vous pouvez les interrompre à tous ô i 

moments, sur simple demande, ou retourner, sans rien nous devoir, toute g 
lise à jour ou complément qui ne vous satisferait pas dans un délai de g 1 
:5 jours après réception. N I 

A 	 al l 

o f 
Q 

1 ÉDITIONS WEKA U 

7, 1 12, Cour Saint-Éloi 
75012 Paris ~ 
Tel. 	(11 43.07.60.50 Ôe 1 

- L 1,le 	210 504 F 
ielécopieur I1) 43.46.06.16 1 
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Mettez en valeur 
chaque élément, chaque fonction, 

chaque application ! 
Cet ouvrage de 1224 pages 
(2 volumes format géant) est 
vraiment la bible des utilisa-
teurs d'Amstrad. Il répond pré-
cisément à toutes vos question. 
Vous apprenez à mieux connaî-
tre la structure interne de votre 
CPC et les moyens d'en amé-
liorer les performances, de 
gagner de la place en mémoire, 
avec quelles routines doper vos p 
grammes... Vous pouvez aussi le lire de 
A jusqu'à Z comme une encyclopédie : tous les sujets 
sont abordés ! En plus de cours très progressifs, vous y 
trouvez un assembleur /débuggé parfaitement au point, à 
l'aide du programmateur EPROM, vous écrivez vos pro-
pres applications en ROM. Vous partagez le fruit de l'ex-
périence des auteurs, et ce sont à la fois des spécialistes... 
et des passionnés ! 

Vous savez tout de votre Amstrad 
et vous le mettez à profit facilement 
Tout ce que vous lisez, vous l'utilisez immédiatement. 
Comme toutes les indications pratiques sont vérifiées et 
100 % sûres, vous n'avez qu'à les suivre.., et ça marche 
Appliquer tout de suite ce que vous apprenez, c'est le 
meilleur moyen de vous en rappeler longtemps et de vous 
en servir souvent ! 

EXTRAIT DE LA TABLE DES MATIÈRES * 

Voici, parmi des dizaines, les sujets que 
vous découvrirez dans les deux volumes 

format géant (21 x 29,7 cm) de cet 
ouvrage de 1 224 pages : 

Structure interne des CPC 464, 664 et 6128 • Circuit interface Pl0 
8255 A • Le processeur son AY3-8912 • AMSDOS • Le Firm-
ware • CPIM 2.2 et CPIM + • Drives, moniteurs, impriman-
t... • Souris pour le CPC • Bit et Octet • Création de program-
mes • Interpréteur Basic 1.0 et 1.1 créé par Locomo-
tive • Assembleur • Le CPU Z80A • La programmation des 
CPU • Modes d'adressage • Un assembleur opérationnel en 
Basic • Code d'erreur • Appel de programmes • Cours de 
LOGO • Turbo-Pascal • Graphismes avec le CPC • Graphismes ant-
més • Commande du synthétiseur de sons • Gestion de 
fichier • DBASE Il - Multiplan • Programmation de jeux 
• Mathématiques • Applications domestiques • Composeur de numé 
roe de téléphone • Fabrication de circuits additionnels • ...etc 

• SjsceVÙde de modnica'icas ou a'dIjtIon 


