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DISCOLOGY 
Version 5.1 

POUR VOUS SURPASSER 
3 Programmes en 1 

pour votre Amstrad CPC 

L'EDITEUR: 
Un Editeur universel de secteurs et de fichiers. Grâce à sa boîte à outils 
exceptionnelle, (Désassembleur, Calculatrice, Listeur Basic...) tout devient possible. 

LE COPIEUR: 
Un Copieur intégral pour la sauvegarde de vos disquettes et cassettes. 
Il vous étonnera par ses performances et sa simplicité d'utilisation. 

L'EXPLOREUR: 
Un graphique animé en "Temps Réel" qui vous révèlera tous les secrets de vos 
disquettes. Un programme sans équivalent. 

LES 7 POINTS FORTS DE DISCOLOGY 
La facilité: Grâce aux Fenêtres, aux Menus Déroulants et à l'Aide Intégrée. 

> La vitesse: 160 Ko de Langage Machine purl 

> La documentation: Un Manuel complet et une notice technique approfondie. 
> La compatibilité: Il gère toutes les extensions mémoire et les lecteurs 51/4 pouces. 

La performance: Incroyable et absolue. 

> L'inédit: Du vraiment jamais vu! 

> La référence: Des milliers d'utilisateurs enthousiastes en France comme 
à l'Etranger. DISCOLOGY est reconnu et acclamé par la presse internationale. 
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Revendeurs, contactez-nous! 
— DISCOLOGY Version 5.1 est disponible immédiatement, sans frais de port, auprès de MERIDIEN Informatique 5 of 7, La canabière 13001 Morsoillo Tél.: 91.94.15.53 

BON DE COMMANDE 	Version 5.1 pour Amstrad CPC 

O Je commande DISCOLOGY au prix de 350 F 	
Disponibilité immédiate. 

❑ Je commande Master Save V 3.2 (Copieur seul) au prix de 190F 	Je règle ma commande: 
❑ Je possède déjà Master Save et je commande DISCOLOGY. 	D par chèque joint (port gratuit) 

Je joins ma disquette Master Save et je ne paye que 160 F 	O contre-remboursement (+ 30 F de frais de port) 

Nom:_ 

Adresse 

Prénom: 

 

U 

ARIDIEN 
MNi6â1F 

Code Postal: 	 Ville: 

 

Tél.: 

A retourner à MERIDIEN Informatique - 5 et 7, La Canebière -13001 MARSEILLE 
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SFMI 
ai  Alors que 1c troisième episode de la série 

t~(7 Indiana Jones (The Last Crusade) marche 

q( 	'f du tonnerre de Zeus aux Pixie -Outs Lucas 

I 	 ,4 film Cames annonce une version [nformangve 
du délire filmique de Spielberg et Lucas Et con, 

p 	 fY 	 '; 	 à 6̀!h` ment c'est y qû il s'appelle le logiciel > The Last 

r 	fila" 

	

M 	 ij 
Crusade, bien entendu. On devrait d'ailleurs plutôt 

parler des logiciels puisqu'il s'agit de deux progra 
a 	 ,1T 	i 	. 	 _ 
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un jcud 	enture et un jeu d'arcade qui verront 

t~ [ 	l 	'lb,, 	if jour et porteront le même litre préférant ne pas incite- 
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 gar lee gen es et obtenir ams[ un résdta[ médtoae, 

jji 	/ 	 1( 
~, 	r t 	q- 

czsfilm a opté pour devx philosophies différentes Les 

la 	de notre aventurier 	et )eux retracent 	jeunesse 	 préféré S 	d 

lJdiflfi r 	t 	 y la capture de son père par lesn 	is Tout cela povrunt 

roafii r 	 ..~ 	a 
1 _ 	
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histoire de Graal à retrouver et qui permettrait n Ht 
tier de dominer le monde pendant mille ans( dites 

lI 	t „ 	t 	 " 5 t _ _ 	donc Spielberg et Lucas il est temps d'arr@ter les 
i . 	 5, champignons hallucinogènes) Le jeu d'action 

• si sortis le premier or juillet normalement Le 
• kiw n'est pas seulement on trait exotique 

vert etvi[aminé, c'est également (ou tétait) 

,j 	 Y p -o saubiaarensout petite[aui nepeut 
 voler Eh bien dans Ne 	Ze land

s 
tory k S  

f 	is fmA. . 	 vousésos un petit ktwi,surrmmélQrty, 
qui part à la recherche de sa famille au 

du y 	, long des 60 niveaux 	jeu 
tT~t,r 
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' 	 Encore vn C'est la deur~ème 
;1 	t, 	I"5 	L* 	 fois 	Miantds rafle on que 

C.E.S Award Cette récom 
!j 	t qp pense américaine a 	dice 
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• ~ 	 ée à Chtca 	1 lo 	el ~~ 	 go pori 	a ivre 

S .~ jt 	s 	Downhill 	h Menge 	tie 
t° x, Ols 	ment dit Super Sits pour les 

bons français 	nous  que 
sowrnes.Vousvoyeo 

-. isJJfI 	que l'on peut en remontrer 
i,'' JéA 	même nun Américains  

'a 
dans le domaine des pro- 
duitsm—avts. fi a ' 

fi 	u:lW 	io 4,a~ 	Iii 	c}. 
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FMWROMANIA)  
HIT PARADE 

!~1 T!.AD  

TITUS 
Puisque nous sommes dans les 
récompenses, Titus fait aussi dans la 
création. Titan a reçu, toujours à 
Chicago, un oscar de l'innovation 89. 
Allons bon mais les éditeurs français ne 
vont rien laisser aux pauvres 
américains ? 

N°OUBLÛEZ PAS 
AMSTAR & CPC 

SORT AUSSI 
EN 

MANDARIN 
SOFTWARE 
Une intéressante étude portant sur 
le stress des cadres en entreprise et 
principalement sur les moyens 
employés pour évacuer cette 
tension a été menée en Angleterre 
pour le compte de Mandarin. O 
surprise c'est le jeu sur micro qui 
remporte le plus de suffrages 
devant l'alcool, les cigarettes et le 
sexe. 500 cadres ont ainsi eu à leur 
disposition la simulation Lombard 
Rally pendant 3 mois. Alors, à 
quand les logiciels de jeux 
remboursés par la Sécurité sociale? 

FORGOTTEN WORLDS NEW 
Capcom 

DOUBLE DETENTE NEW 
Ocean 

VIGILANTE NEW 
U.S. Gold 

BARBARIAN 2 1 
Palace 

DRAGON NINJA 3 
Ocean 

. 	LA COMPIL'OCEAN 4 
Ocean 

THE GAMES SUMMER Edit. NEW 
Epyx 

NEW 

ROBOCOP 5 
Ocean 

GARY LINEKER HOT SHOT 10 
Gremlin 

OPERATION WOLF 11 
Ocean 

WEC LE MANS 6 
Ocean 

H.A.T.E. 7 
Ocean 

SUPER SCRAMBLE VIEW 
Gremlin 

LE MONDE L'ARCADE NEW 
US Gold 

[Îft~l  
INDIANA JONES, LAST CRUS& 
Lucosfilm Games 

NEW ZEALAND STORY 
Ocean 

CABAL 
Ocean 

PANIC STATIONS 
Gremlin 

LES JUSTICIERS (Dragon Ninja. 
Roboco , Rambo 3) Ocean 

PARIS : Boutiques MICROMANIA : 

FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette Niveau -2 

Métro et RER Les Halles 	45.08.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMAN : 
64, bd Haussmon, Espace Loisirs sous-sol 

Métro Havre-Caumartin 	42.82.58.36 



AMSTRAD 

Daley Thomson 

Kixx 
La deuxième compagnie anglaise de 

budget (après Code Masters) wnnonre 
Gauntlet II, Masters of the universe, 
Jack the Nipper, Mission Elevator et 
Cybeenoid. Bref des classiques eue prix 
exceptionnel. 

A 
' 
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Continuons dans la catégorie prix 
légers» avec vn spécialiste de ce genre 
de produits qui annonce gaillardement 
quelques nouveaux titres Par e ̀ empale  

13o 	b Jack II en 1942, succè d' 	cad 
d 	otre jeu esse so henteresse. ll ya 
eusrt Kokotow will qui semble être un 

élenge d'arcade et d'aventure avec 
d agoras et mnt le bastringue de 

- 	- 

_ 	6 	7 	- 

--- 

OCEAN 
I heroic fantasy 

Chez Ocean, tout baigne ils ont décidé 
1 /~ 	TT 

DISQUETTES 	_ DISQUE` 

 d'imiter les petits copains etde sortir 
eux aussi une gamme«budget+ 
réunissant leurs anciens titres puisque 
comme dit le proverbe «c'est dans les 

k: 

fit
, Peut- tre en avez-vous déjà fait les 

frais: une pénurie de disquettes 3" se 
faisait sentir depuis quelques mois à la 

suite d'une fermeture d'usines. Mais 
heureusement, la société CTS s'apprête 

inonder le marché français à partir 

dune usine basée entiche. Alors, finie 
laa pénurie? 

ux chaudrons que l'on fait les 
meilleures soupes. La collet s'intitule 

Hit squad et elle set divisée an 3 
genres: Sports collection, Arcade 
collection et Movie collection. Quelques 

titres au hasard : Enduro Racer, Rambo, 
Daley Thomsons decathlon, Green 
Eeret, Miami Vice, Yie ar kung lu. 

6 



JU 



L'invasion des hors-la-loi 
	

Le Sauveur de Lorkiel d !'Baye 

Démonatratiou du West Phaserpar Lourant. Weihl Le secret est enfla dévoilé 

La marinée est déjà bien avancée 
et le soleil nous arrose copieuse- 

ent de ses cruels rayons lorsque 
soudain, flous apercevons leranch en haut 
de la colline. Encore gvelques minores de 
marche laborieuse (sans chapeau et sans 
gourde) or nous pénétrons dsns an hâvre 
de fraîcheur et de paix qui semblent ré-
gner sous ce tort. Toute l'équipe "Lori-
ciel,,  est présente, lc shériflaurant Weill 
et ses adjoints Marc Bayle cl Philippe Sé-
ban ainsi que de nombreux cow-boys... 
dont certains sont de charme ! Tout le 
monde ayant pris place, après s'être bien 
assuré qu'aucun Intrus ne setrouvaitdons 
la place, nous allons enfin rout savoir... 
Sur la table centmle se trouve une caisse 
«Top Secret - Défense de Toucher» qui, 
évidemment, cachent tous les plans qui 

ont nous être dévoilés... 
Mais, soudais, en une fraction de seconde, 
le drame reproduis! Une horde de hors-
la-loi fait irruption dans le ranch as nova 
intime l'ordre de ne pas bouger, de lever 
lnsmainsetsunruatdene pas sayer de 
jouta eu héros.Leurobjectifest,bienen-
tendu, de subtiliser cette caisse secrète et 
do nous enlever sous notre nez ccs plans 
dont nous attendions la révélation depuis 
si longtemps et que nous allions enfin dé- 

cauvnin ! Mais, alors que le chef de la bande 
a presque réussi à s'emparer de la boîte, 
la bonne étoile de Loriciel intervient en 
la personne du Bon, Sauveur de Loriciel. 
Après Mtre lestement descend, de son che-
val, il fait si vite le ménage parmi les brutes 
qu'il ne reste plush leur chef qu'à refaire 
hara-kiri... La caisse contenant les plans 
de Loriciel retrouve alors sa place initiale 
et Layant Weill soulève délicatement le 
couvercle... 

REVELATION 

DES PROJETS 

D'emblée 	mprenons pour 
quoi tous leecar, 	du Par West 

lPj 	étaient si désireux de s'emparer  
du projet! En effet, il s'agit d'un pistolet 
.<révolutionnaire', le WEST PHASE!, qui 
peut fonctionner avec tout type d'ordi-
neteur. D'une part, West Phaser est an 
pistolet interactif livré avec un jeu d'ar-
rude où vous incarnez un justicier de 
l'Ouest  Ils r«herche des plus grands 
bandits d'Amérique; d'autre part, West 
Phas esttouteune gammepuisquede 
nombreux logiciels seront adaptés fois que 

Space Racer par exemple. Dans cette op-
tique, des contrats ont déjà été signés avec 
des sociétés comme lalagrames, Cobra 
Soft ou Actionware. Tout logiciel faisant 
partie de la gamme sera facilement tecon- 

ssable grâce on logo Phares Compati-
ble qui sera présent sur chaque embal-
lage. Enfin, le produit West Pheser vous 
permeona également de pmgnaasmer vas  
propres jeux en CAA Basic, Basic ax As-
rambleursuinanr le machine que vous 
possédez. 
Visiblement, toute l'équipe Lancée se sen-
tait maintenant libérée du grand poids 
que constituait ce materai c'est d'un coeur 
très léger qu'elle nous faisait une dème 
de West Phaser sur PC (concluante sur 
PC en CGA ce qui laisse augurer de bons 
résultats suries autres machines) avant 
de nous présenter les 2 autres logiciels 
qui sortiront également au mais de sep-
tembre, sachant que carS logiciels font 
partie des 8 prévus pour la fin d'année. 
II s'agit tout d'abord d'une simulation de 
Kick Boxing, réalisée en collaboration 
avec André PANZA, Champion du Mon-
de dc Kick Boxing, de Boxe Américaine 
at de Boxe Française (titres malgré tout 
quelque peu frappants IL Dans votre com-
bat mené contre plusieurs opposants jus- 



Kick Boxing sur Atari ST 

I 

Pinball Magic surAta>i ST 

qu'à l'affrontement avec Panna lui-min 
Loridel veut des mouvements aussi par-

faits que possible et c'est pourquoi ils ont 
tous été pris en vidéo puis décomposés 
et digitalisés... Le dernier logiciel présen-
té aborde on tout autre domaine mais 

samm  es persuadés qu'il   va no 
sieouar plus d'un ! Bien que Pinball Ma- 
gie traite on thème hyper-classique, il a 
l'avantage de présenter de nombreux ta-
bleaux dont certains comprendront des 
casse-briques at d'autres des flippers. Pré-
sentant des graphismes très colorés et un 
mtérèt évident, it vous promet sans pro 
blême de longues heures devant votre 

TABLEAU FINAL 

Maintenant qu'il n'y avait plus de 
cret, tout le monde était invité 

x 	à £aire le fête! Seulement, à votre 
avis, 	us dévoilé tout ce que nous 

tre
ns appris? Les plus observateurs d'en-
vous ont sans doute déjà découvert 

que non 	 û à En effet, jusqu'à présent, nous 
ns l'habitude d'écrire Loiel avec un 

'S,,; mais non, ce n'est pas une faute de 
frape ou un oubli car cette lourée e été 
également marquée par la perte officielle 
du »S» etle présentation du nouveau logo. 

Le petit chaton sur 1a scène du logiciel 
depuis bientôt 6 ansa donc décidé dc de-
venir plus dynamique et plus actuel pont 

 la sertie de nouveaux pro-
duits qui se veulent originaux at de qua-
lité. Pour en juger, il suffira d'attendre lc 
demier trimestre qui, comme chaque an-
née, va se révéler très prolifique. 



(CIEL 	OI 

► 6, ̀ ` a 120E`i i 

êtres magiques ont été capturés par une Relue usé- 	 +. 
chante et diabolique (pireque celle d Blanche-Neige  

'est vous dire). Votre mission en t nt que Storm) 	d  
est de délivrer les fées afin de rendre au pays sa joie '. 
printanière et guillerette pour l'instant menacée par.. 	 - 
l'ombre sournoise et perverse de la royale perso  lité. Qui c'est qui va jouer le rôle de Stormlord t Eh 
bien mai évidemment J'ai toujours aiméles presets- 	- 
nages de brutes au grand coeur qui 	b aitent pas à 
braver tous les dangers pour défendre les innocents. 
De plus, je possède 	certains poavairs qui me seront 	J bien utiles lorsque jcorral taceànn danger.  
autres , je suis capable de surer 9 	h 	

ph 
teur ph 

nomrnaleahndepaosrrdroobstadeolmPnstantoMals g, 	-4g 
teep boulesi 	ee f 	t d 	p 	t 	ff 	I f 
l 	de f 	dont je p 	taire varier le Polos 	T  d'impact, 	bi en avec une épéefep 	ente ma is 	.♦ 	~I 
qui nécessite plus d'énergie pour être projetée. 	-a 	wd 
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Pour tray erercet obstacle, je suis obligé de monter 7 	+  
tot au bord de la protubérance et d'attendre que la 	'ry 	 - 
spore sait au sommet de sa trajectoire pour pouvoir 
passer. Out, c'est fait ! Juste récompense, je trouve 	~~ 	 - 
e uite une clé qui me permettra d'ouvrir une p t 
capitale pourle sauvetage de la fée quehaperçoss) t 	

- 

- 	_. 
au-dessus de mai._ et qui est snrr—ibde. Je do 
pronterparun chemin plein depièges et deche ll 	 4 	

e•~ poor arcéaer à nn t emplin magique. Ce demi 	 ~! 	1 	1 	n ~j 	1~/ 	! 
projette. littéralement dans les étoiles jusqu'a 1 e 	(~Q ~~~UOV 	7'  ded@t,,ti,ndelage,tillefée.8,eare unautret - 	+ J ` ♦. 	• 	. 	_ 
pli. et me voici. dans un nouvel endroit, aussi vert ;J 
que Il Précédent. On peut repé .. presque ionnédia iGi((r J ,//° 	 NO ÿ~Y 9;"r 
lement une fée dans une gratte dont l'entrée est en 	 ` 
vaIs de mouches féroces (sr,si),II va falloir déposer 	 I 
un pot de miel quelque part afin de les attirer et de  
libérer l'entrée de la grotte. Il me reste encore à rove- 
oie 	met pas eta' utiliser on autre tremplin vers 	 - 	 est 

	

au plein de bruit et de fureur où il faut tirer 	 ' ' 	 - - -  
enpera 
	

sijen 	ux pas €tre tué par de grosses 	 e 	- 	: a'• 	-  
réaturesvertesetvolantes.Encore un aller-retour et 	 - 	- 	- 	- 	- e 

nounrevoici autablraupréoéctent.tl oereste phoque 
deux Ers fées à délivrer: ça va être du gâteau. 	 - 	 - - - 	- - 	- 
Ne doutant pas de m capacités surhumaines, j'ai 	 - 	- 	ée 	- 	- 
bien entendu réussi ma première mission. II y a en- 	 - 	- 	- 

ne petite éprouve, igna 	comme tout: les 	 - 
petites fées volent auvdessus de nous. Jr peux leur 	 - ,.F .,,  

voyer de petits cmurs rouges qui leur feront ver- 
see des larmes. C'est alors que je dois me précipiter 
pour ramasser leurs pleurs. Arrivé au total dell lar- 

es, j'aurai droit à une vie supplémentaire.  

Edirépar Heruson 	 - 	 •r# 
pnxmd.cetrf:  

DK, 149F 	 ~rr, 

~~ 	 ✓sw la 



D ans notre numéro d'avril, vous avez pu découvrir un banc 
d'essai complet de Highway Patrol. Depuis vous avez eu 

largement le temps de vous familiariser avec cet attrayant jeu 
d'action aventure en 3D qui vous offre une simulation 

de conduite avec, en prime, de folles poursuites... 
Maintenant, il ne vous reste plus qu'à remplir le questionnaire 

ci-contre entre 2 séances de doigts de pied en éventail 
Avouez que le premier prix en vaut la chandelle. 

Q 



0 	Quel est le thème du jeu? 

Quel est l'objet livré avec le logiciel et qui se révèle être indispensable à voire 
folle poursuite 

® 	Donnez l'objet du délit: 

0 	Comment s'appelle l'arme à feu plaquée sur le tableau de bord ? 

© 	Question subsidiaire: 

Donnez le nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses que nous 
recevrons. 

(en cas d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué) 

Renvoyez ce questionnaire à CONCOURS MENSUEL AMSTAR 
Editions SORACOM - B.P. SS - 35170 BRUZ 

Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur 
gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire 

t ~ 

Nom _  

Adresse 

Code postal _ 	 Ville 

Signature : 

~/ /i 	Si je gagne, je voudrais niais lot sur: 

Nui' 	'. 7 K7 	7 DK 



MICRQMf~N1A 
.12 06740 CHATEAUNEUF . TEL 93.42.57 

OUVERT DE 8 H A 20 H DU LUNDI AU SAMEDI BP3 

AMSTRAD 464 
6128 

Passe 
En juill 
d'une 
sur to 
AMSTRA . 

ROMANIA ! 	o 
z un été cool avec MIC 
et et août 

b de 0 remise géante 
us les logiciels 
p ATARI, ST, PC, AMIGA 

3b 15 
MICROMANIA 

C'EST GEA p~!s! FTcmvIiQns I 
Nouveau. ours 
flash fous les jours 

COMPILATIONS - 

DÉMENT 
LA COMPILATION 

DEL'ÉTE! 

LES 3 MEILLEURS JEUX 

DE COMBAT 
DE CHEZ OCEAN! 

LES JUSTICIERS 1451195 F 

+ 1)RAGON til.l;\ 
+ ROBOCOP 
+ R \MB( ) 

Dans la boîte 
un POSTER inédit 

des 3héroset 
un AUTOCOLLANT 
génial RobocoP 

'— SUPER 
DÉMENT! 

LA COMPIL' OCEAN 	149199F 

+L'ARCHE DI CAPITAItiF 

+llALEY THOMPSOti'S 
OLYN1PIQOE.(SALl.L•NGL . 

+THE VP I)lC':\T(~R 
+SALAAM\R 

LE MONDE DE L'ARCADE 149199F 

+ROADB1..~S FERS 

+TIGER RC)-\D 

+I94 
+I MPOSSIBLF }MISSION 2 

+SPI' HL'NTLR+L~LatiBF:\RC) 

+CC)LOSSEL St__` 

DIX SUR DIX 	149199F 
+}IEK(F\ ARY 
-HARDBALL 
+AR:\IA<;l EDON' M.\N 
+LEVI.A THAN 
+BOBSLEIGII 
+SL1ACKLED 
+TR.ANTC)R+CHO1.D 
+XENO+1OTH FRAME 

'GEANTS DE L'ARCADE 2 149:199F 
+STRELI l 16111 FR 
+BIONIC COM\1.\NDO 
+SIDE ARMS  
+(UNSM0KI  
+DESOLATOR 
*-SIIA( KI.FI)  

LES DEFIS DE TAITO 149199F 
+*IARGET RE\EG:\DL 
+ARKANOID I 
+.\RKANOII) 2 
+BL RRI.F BOBBLE 
SFLYING SIIARK+SI.APFIGHT 

GAME SET MATCH 2 149.199F 
+MAI CHl)Al2 
+B.ASKETM.\STE.R 
+SUPER II.ANG ON 
+Cf LAMPION CHIP SPRIN L 
+TR ACK AND FIELD 
+CRICKET-SNOOKER-ç Cpl t 

GOLD SILVER BRONZE 149.199F 
2± EPRLL \ ISS SI'C)RTI\ ES EPYX 

HISTORY IN MAKING 199249F 
+LL-ARDERBOARD 
*EXPRESS R\IDLR 
+I\IPOSSIBLF MISSION 
+Sl PI -G.\L \ 1 LET 
+BF -CH HE.\D+I\I-ILTR.ATOR 
+KUNG CL. MAS 1 ER 
-SPY ' HUNTER+RO) ,\D RUNNER 
+RR(:CELEE--GOO\IFS 
+W()RL (_1Ati11-:S+ RAID 
+BF AC'H HEAD 

Recevez gratuitement le catalo-
gue couleurs 
MICROMANIA avec toutes les 
nouveautés. TEL. 93.42.57. 12 

TEN MEGA GAMES 3 129149F 
i-LEADERBOAKD 
+] OI l IlkA.\IF+I..ASTMMISSION 
+LIREI.ORI)+ROCCC) 
+RA\ ARA\1.\+FIGI ITERPILC)'L 
+IMPOSSIBLE+CII"Y SLICKER 
+DRAG(\ TALK 

FIST AND THROTTLES 119139F 
-ENDURO RACER 
+BL GOY ROY 
.INARI WARRIOR 
+DRAGON'S LAIR 
+TI IUNDLRCA IS 

LES FUTURISTES 	149199F 
+BOB MORA. S. I-.~ S1 NUR(\IF. 
+CRA1- ION F.T XI'\K 
+CYBOR+DESPOTIK DESIGN 

I +ST.\RROY+E'VI- PIS5 
+7 COMME 7.ARK DAVOR 

KARATE ACE 	115175F 
+Ki NG FL MASTER 
+BRE CL LLL 
+l CI Il MATA JUDO 
+.A\F\GFR 
+THE WAY OF TI IE TIGER 
+SAM(.)LRAI IRILOG}' 
+THF \VA}' OF EXPLODI\G FIST 

ELITE 6 PACK N> 3 95145F 
+DRAG()\ S 1. AIR 1+' 
+L•NI)L R(] RACCER 
+PAPERBOY 
+GHOST \C~UBBI.I\S 
+TUER `'EST PAS TOUER 

ARCADE ACTION 	1151185F 
+BARBARIAN 
+RENEGADE 
+SUPERSPRI\ I+RA\1P AGE 
+INTER\.A'LIÇ)\.AL KAR.\TE 2 

COLLECT. KONAMI 115185F 
+1:\CKAL+SHAOLI\ROAD 
+KF.\IESIS-NEMESIS  
+YE AR KL \U Fl '_+\IIKIE 
+GREEN BERET 
+}'F..AR KIIN. FL 
+HYPERSPOR'I +PIVCiPONG 

TOP TEN COLLECTION 99145F 
+SABOTELR I 
+S:\B0I FI'R.2+SIGMA 
+CRITIC .ALMASS+-\IR\\'(ALF 
+TH:\NA'IOS+DEEP STRIKE 
+CUti1HATL}'\X+BU}1HJ.A(K 2 
+TURBO ESPRII 

GAME SET MATCH 129179F 
+TE`N IS-H}7'FR SPORT+PLNC;PON( î 
+FOOT+ GOLF-I3ASFBAI.I. 
+BOXTVCG+P(XI)L+SI P.TJF.('ATHL(M 

SPECIAL ACTION 	99.-149F 
+CRYLOR+I ~\RGET RENEGADE 
+INTER\ATIO\AL KARATE+ 
+S-AI.AM1.ANDER 
+BASKI: I \1ASTER+SI IAC)LIN R. 

1 AN DE GARANTIE 
SUR TOUS 

LES LOGICIELS 

SPACE ACE 	129149F 
+C1 I-FR\OID+\ORTIIST aR 
+7.}"\.APS+TRA\'I'OR 
+E\ULO\+\F\"IOI'S 
+VF\O\I STRIKES BACK 

r- COMPILATIONS (suite)i 	COMPILATIONS (suite), r COMPILATIONS (suite) 
12 JEUX EXCEPTIONNELS 129.149F FORCES MAGIQUES 149199F 

+CYBI x\C>ln 	 • PAN11ILRL ROSE 

+DI-F EKTOR 	 +\\'ESLFERN GAMES 

+\,IASK +BLOOD 13RO1 HERS 	+CLEVER A\D S\1ART 

+NEBI LI'S-IiERCULE.S 	 +OPER.\T. NE\1O+D:\KAR 4X4 

+I\UR"I"I IS"I AR+EXOLON 
+I.F.S \IAITRES DL L."l.\IVFRS 
-VENOM SIRIKFS BACK 
\ IAR.-\I "DER-R:\.\:\RA%IA 

OCEAN DYNAMITE 149.199F 
-PLATOON 
-PREDATOR 

1 KARNOV 
+CRAZY CARS 
+COMMB:1T SCHOOL 
+(R} LOR 
+S.\L:\MANDER-DR ILL ER 

BEST DE US GOLD 	149199F 
+(A, I RL \ 
+GAUNTLET 2 
+CALIFORNI.A GA\IE..1+7_2s 
+ROI I ING THUNDER 

DEMENT! ! ! Kit de Téléchargement 	99 F 
Avec ce kit vous allez pouvoir télécharger 24h/24, 
7 jours sur 7, des centaines de Hits pour le simple 
prix d'une communication téléphonique sur 
3615 AMCHARGE. 

LES NovvEAUTES 
SONT D'ABORD 

CHEZ 
IVIICRDMANIA 



AMSTRAD1
6128

464 
3615 MICROMANIA 	--  

 C'EST GEANT! 
Nouveau! Des promotions 4, —~I',ÉI~\1 

flash tous les jours  

Passez un été 	avec MICROMANIA! i s, 

En juillet et août b 
te de .10 

sur tous les 
 remise 

 09 
géante 

 logiciels 
 ATARI, ST, PC, AMIGA 

BP3 . 06740 CHATEAU Np U F T Aû sa EDI 
2 

OUVERT DE8HA20H 

- NOUVEAUTÉS— 
A NE PAS MANQUER'* 

ACTION SERVICE !/5;165F  
CABAL 951145F 

INDIANA JONES: 
711E LAST CRUSADE 951145E 
NEW 7F \l.AitiD STORY 951l45F 
PANIC STATIONS 991149F 

- AUTRES NOUVEAUTES 
BLAC KI.AMP 9/139F 
BLOOD" YC:H 95.145F 
BCJMBI 7AL 99.144F 
CARRIER COM1M1MAND 145195F 
DOMINATOR 991149F 
DOLBLE DRAGON 99:'149F 
.!ANN'S 

 
95145F 

KULT 149/199F 
LICENCE TO KILL 007 99.1491 
MEURTRE A\'ENISG 145!195F i 
PROJECT STEALTH F. 145'195F' 
PRO SOCCER SIMULAT. 99! 149E 
RICK DANGEROUS 95145F 
RL N\INC MAN 95;'145F 
SN ATE OR DIE 95.145F' 
STAR TREK 95/145F 
STEIGAR 95r11SF 
TI's1F SCANNER 99:'149F 
TI\TI\ ST R IA LUNE 145/195E 
\ I(-QIL.AATE 99!149F 
WEIRD DRF RAIS 1.34/1991- 
XENAPHOBE: 105`165F 

• • Ces logiciels doivent 
sortir prochainement. 
Téléphonez ou topez 
3615 MICROMANIA et vous 
connaîtrez la disponibilité 
exacte de chaque logiciel. 

HIT PARADE 
.AFTER BURNER 99/149F 
BARBARIAN 2 89/1391- 
BI, 'I'CIIER HILL 99/149F 
CHUCK YEAC;ER'S 

i ADV FLIGHT TRAINER 95/145E 
CRAZY CARS 2 129/169F 
DOL HIE DETENTE 99/149F 
DRAGON NINJA 991149F 
FORGOTTEN WORLDS 99/149F 
GARY L. HOT SH0I 95/135F 
N11CROPROSE SOCCER 109/1651- 
PURJ'I.E SA'1 URNE D. 1491209F 
RENEGADE 3 99/1491: 
ROBOCOP 99/I49F 
STOR \11.QRI) 99/149F 
SITPF.R SCRAMBBLE 99/1491 
GAMES SUMMER EDIT. 99/149F 
X Y ti 01 S 99/149F 

— SUPER PROMOTION 
MANETTES ET CABLES 	1 
PORTE CLEFS MICROMANIA 951 
RF.I'RODL IT FIDELEMENT 
LE LATER. LA MITRAILLETTE. 
LE LANCEMENT DE GRENADE.. 
FT .AU I RLS EFFETS SPECIAL X. 
MANETTE LS GOLD 	109F 

PLI S INF: \1ONTRE DIGITALE 
GR.%TLITE, 
\TANF'FIT SPEED KING 109F 
PRO 5000 	 129F 
CREEtAn MACH] 	197E 
CHEETAH 125+ 	85F 
CORDON POUR 
BRAN CIIL-\1ENT 
DE DEUX \i.4vET"IES 	49F 
CABLE MAGNETO AMS'1. t9P 
CABLE D'EXTENSION 
POUR JOYSTICK 	49F 

CABLE DE 
'I F.LECII:IRGE\TFNT 	49F 

HOUSSE DE PROTECTION 
HOL SSL CPC 464 COIL. 89F 
HOUSSE CPC 36-1 MONO 89F 
HOL SSE CPC 6128 COU!. 89F 
HOUSSE CPU 6128 MON089F 

DISQUETTES VIERGES 
3 CASSETTES VIERGES 291-

H DISQUETTES VIFRCGFS 99F 

3 D POOL 99/1491- 
B1.MP 145/195F 
CHICAGO 90 1451195E 
DARK FUSION 99/1491- 
FIRE AND FORGET 1297169F 
FOOTBALL MANAG. 2 	951139F 
GU\SHIP 19572245E 
H.:\.T.E. 99/149F 
IIFROES Of- LANCE 95:199F 
HI M.AN KILLING Ni. 99/1491' 
11IGI IWAY PATROL 145/195F 
LAST DIEL 99/1-19F 
LE MANOIR DE MORT. '40î1991-  
OBLI"ILRA'IOR 99/149F 
OPERATION \\OLF 99îl-19F 
P\C MANIA 99149F 
RA\1BO 3 S91139F 
REAL GL1OS'I'BLSTERS 99î149F 
R TYPE 95/1451E 
RUN THE• GAUNTLET: 99/149F 
i..A COURSE INFERNALE 
SAVAGE 95/1491- 
SCRABBLE DE LUXE ND,,•225F 
SILKWORM 951145F 
SKWEEK 1451195E 
SUPERMAN 95i14SF 
THE ELIMINATOR 951139F 
TILE LAST NI\JA 2 125,'1451- 
771L NDLRBLADE 99!149F 
THUNDERBIRDS 125'145F 
TIMES OF LORE 95/1451 
\'INDlC,•\'l'ORS 99,11 149F 
WAR IN MID. EARIII 99/149F 
3\ EC LE MANS 9tI?I49F 

SIIACKLED 
e c4P~c4 

s nauvPa 	p/us à P 
STIFFIP 
TlIUtiDERBL:\D[ 

bouh9'les M/ s s0,71 	sr 

CR~MAN dÔans 

t[C FR ROSI) 	
- 

/q 	/es; 

1  PRINTEMPS FORUM DES HALLES 
1 	HAUSSMAN 5, rue Pirouette 

64, bd Haussman Niveau -2 
I 	Espace Loisirs sous-sol Métro et RER Les Halles 

75008 Paris Tél. 45.08.15.78 
Métro Havre-Caumartin 

Tél. 42.82.58.36 

SOLDES DISQUETTES 1 
49F 

4X4 OFF ROAD RACING 
720 
HEAL) OVER HEALS 
IMPOSSIBLE MISSION 2 
L'EMPIRE CONTRE A'I-l'AQL E 
NETHER\V OR! 1) 
RAMPARTS 
ROLLING 'II IUNDER 
TENTH FRAME 
THE DEEP 
TO'1 AL ECI IFS!. 

SOLDES CASSETTES 
39 F 

721' 

4.X41 Oil ROAD RACING 
.ALBI \l DIGITAL INTE 
AMERICA Cir' 
4VSIRAD GOLD HIT 3 
ARCADE FOOBALL 
BRUCE LEE 
BI' RH LER 
ECHELON 
1 ORLES MAGIQUES 
(i.ALV:\N 
GENS\10KL 
KILLED UNTIL. DEAL) 
I. IA) STROM 
NETHERa'0RI,L) 
RAID 
S:1R:\CEN 

Votre jeu chez vous dans 48 h * en téléphonant au 93.42.57.12 
_ Envoi le jour même e la réc~hon de la commande parpaqu_r poste urr em (ATTELA ION depuis Paris composer Je 16.93.42_57_12)  

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 3.06740 CHATEAU NEUF 	i 
NOM..................................................................................................................... 

TITRES _ 	PRIX 	
- 	ADRESSE ............................................................................................................... 

. 	 i 

Remise sur les logiciels AMSTRAD, ST, PC, AMIGA 	- 10 % 

Participation aux frais de port et d'emballage 	 + 18 F 

Précisez cassette — Disk 	Total à payer = 	 F 

.............................................I.......................... 	Code postal ............................... 

Tél ................................................... 
T.Shirt PLAY AGAIN 
M. L. XL (entourez votre taille) 

_ T.Shirt HIGH SCORE 
M. L. XL. (entourez votre talle) 

Montre MICROMANIA 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE i INTERBANCAIRE 

Date d'expiration — / — Signature : 

Rfiglemeor 	le foins — .n clique ooncoE e — CCP ' madot.ie'r. — ;e A•ètere paver ac Faaeur e reep,on (en oÎauron! 19 F; pour iras de embcvrnernm+ ' N' de Membre I!otua,ifI 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX AMSTRAD 464', AMSTRAD 6128 SEGA C64 PC 1512. ATARI-ST AMIGA 



Pour vous situer l'époque, on en est à la 
4eme guerre mondiale et le monde com- 

	

e à grand-peine son rétablissement 	 r- 	 _ 
vers une paix durable. 

Mais 	 est jamais trop prudent, 
les grandes nations décident de signer no 	 _. 	 ..., 	_ 

traité abolissant lee armes nucléaires. 	---- 

On peut alors penser que le monde va 
souffler un peu et que l'on va pouvoir se 
délecter du chant des petits oiseaux. Pas 
de tout, les vilains généraux, avec pleins 

,1 ~- 	 deméc aa.sacoesontencoreenviéde 
u 

Et quoide ple, —usant gtiun bon coup 	
_ 

d'Etat militaire 2 Devant la menace et les 
hordes de véhicules de toutes sortes qui 

Le vera so 	est le titre du logiciel 	commencent à déferler en vague 	- 

que 	ci quevoilà. On pourrait croire 	triades et belligérantes, les civils ont cou- 

	

qti il s'agit d'une paisible fable destinée 	çu deux engins de guerre : un hélicon- 	- 	- 	- 	- 	- 	- 

àno asséne 	rale pleine de bon 	tère et une jeep. 
sensoubenqu'ilt'agctd'unesimnlatioe 

	

d'élevage de cescharmantes petites bas- 	Cela peut sembler no peu juste pour 

	

fioles friandes de feuilles de mûrier. Eh 	centmr le vague précédemment nommée 

	

bien non, c'est encore une boucherie sans 	mas il faut préciser que ces véhicules 

	

un daces logiciel ou l'instinct sau- 	bénéficient des derniers perfectionna- 	slur svicidai[e. Lee volontaires étant dé- 

	

vagedelabéte immonde cachée enroue 	mens en matière d'armes offensives, 	signés, il est possible decommencer.L'he- 

	

est plus sollicité que l'intellect sublimé 	 licoptère du premier Joueur possédedeux 

de l'homme moderne. 	 Il ne reste plus qu'à trouver lead eon cou- 	canons: l'un est dirigé vers l'avant, l'eu- 

eageux volontaires qui ire est incliné de 45 degrés vers le bas at 

	

plieont mate mis- 	permet de défendre la jeep en cas de be- 

ein.Justement, la jeep ne possède qu'une   
uls a 	 est onsms- 

ble et elle peut également sauter par- 
- 	 " :~ 	 pesais e s

ennemi, rent y ' 	 Pazmi les 	 ontrés on trouve 
'~. 	 ~t 	dea fiafieDptèdas, des tanks, des avions et 

' " 	"' 	 autres véhicules plus ou moins blindés 

	

- 	 C n ns ennemis revienn t -g hère 

	

- 	„ÿh 	c t mmme l'hélion à coupd (Dome 



dirait Yannick Noah) dont les différen-
tes parties tourbillonnent devant vous 
avant de se rassembler. 
C'est là qu'est justement son point faible: 
un morceau particulier est vulnérable à 
vos attaques. 

Il suffit de s'acharner dessus pour faire 
sauter le bazar et récolter bonus ou ar-
mes supplémentaires. 

Autre petite chose intéressante : vous trou-
verez parfois sur le sol des pastilles rouge-
orange. D'un tir vous pouvez les détruire, 
elles révéleront un nuage de gaz. 

En vous positionnant sur ce nuage vous 
récolterez une protection temporaire. Et 
s'il y a deux nuages présents à l'écran, le 
second se comportera comme une «smart-
bomb» et détruira tous les ennemis pré- 

sents sur l'écran (sauf l'hélicoptère à coup 
d'oie). 
Enfin à la fin de chaque niveau, un des 
généraux vous attendra à bord d'un hé-
licoptère ou d'un tank lourdement armé 
et blindé qu'il faudra toucher plusieurs 
fois avant de le détruire. 

Edité par : Virgin Games 
Pris indicatif :.ti'nn c'mmunutué 

Et un shoot'em up de plus dans la collection du CPC. Parmi les défauts de Silk- 
worm on notera une animation cahotique, une difficulté désarmante et un scéna- 
rio archi-connu. En revanche les graphismes sont plutôt jolis, il est possible d'acti- 
ver un mode spécial permettant une animation plus rapide mais réduisant l'affi-  
chage à une ligne sur deux. 

0000 23/ o 

MICROLOGIC - B.P. 18-912 
Gérez votre comptabilité per-
sonnelle de manière rapide et 

fiable. Commandes par ~+~ 	 a%+o 	n,■s 	n1Y 
barres de menus • Gestion 	 .N«I.l 	"s 
de 1 à 10 comptes - Plus 	 lii.i+ ,,i,,r 
de 14000 opérations 	" ~m r "'i" wn mn " 

stockables per compte - 	: Jkr,11 .  nYr . i.  Sorties mUltiCrrteres sur 	' ~{ 1
'a[ .o m .Nnl. 

l~D~!  û,lia touwN écran, imprimante ou  
p 	t  	0 .— iri i` 	s 	w- IsUll Il disquette: Relevé complet- - 	INta; «li' 

l' IYIVII nI.<Yn 	NR 	 y(  
Solde réel ou opérations s + ~g {;,Y Y^^' ;^~ 	71  
pointées (permet de traiter 	' 'ii e we rie 	1 ie) SInY «.. i f jTi:/1 

les CB...) - Recherches  

entre deux dates/entre montants minis et maxis avec ou sans libellé 
particulier - uste des cheques émis entre dates/entre numéros... Bilan - 

D1SOIJPTTE 3 pour CPC 6128 24 Frs 11'C 

. 	, 	 Enfin une gestion de fichiers 
d'un nouveau type : Commandes 

par barres de menus-Pour une sécurité maximum toutes les saisies sont 
contrôlées, évitant tous risques de blocages - Fichiers jusqu'à 64 Ko- 20 
champs/fichier - Champs de types caractères / logiques I dates - 10 

1 r.. r r 111 ai r 1< r 111 	 masques d'édition entièrement 
paramétrables, par déplace. 
ment des champs sur l'écran, 
avec sauvegarde sur disquette 

r 	(étiquette-formulaires...) 

10 filtres logiques d'exploita- 

YIL' -1- r1t1ID 	inPYRID ~Y a1~ w r~ 	
tion avec sauvegarde - Tri sur 

• Y  
n'importe quel champ (traite 

parfaitement les dates!)-Sorties écran, imprimante et disquette... 

DISOIET_'_E 3• pour CPC 6128 - 290 Fri "ITC 

I: 	 DISOUL•.TFE 3' pour tous CPC: 150 Frs TfC 

Réalisez vos schémas, implantations et 
circuits électroniques en quelques 

minutes Bibliothèque importante de composants. i 	oaa:ooaoaoaa000000aaooaa 
symboles et graphiques Plusieurs utilitaires sont . a ooaa /oa}oop 	4~eeew 
fournis 	Réductions d écrans échelle 2 --.> 	r 	Irl 
échelle 1, Programme de saisie de zones  
d'écrans et manipulations de celles-ci (inversions I Imo• 	 c see 
horizontales, verticales, vidéo - déplacement • I  
sauvegarde..) vous permettant de faire de le I 	° 	 t 
micro-édition La version TURBO permet de j ......111 
travailler sur 4 écrans en carré ou en hauteur avec scrolling intégral et de 
réaliser des cartes de très grandes tailles. Grille au pas choisi Affichage des 
coordonées.- PAS AUTOMATIQUE (2.54 ou 5,08 )OU MANUEL 

Version dc base : DISQLJE'ITE 3' pour tous CYC : 375 Fri TTC 
Version TURBO : DISOL1ET UE 3' pour CPC 6128 715 Fri TTC 

La boite à outils pour vos disquettes : EDITEUR de 
r 	o ' 	secteurs ultra performant Analyse -Localisation de 

fichiers - Recherche.'Remplacement de chaines, de codes, de mnémoniques 
Z80 - ASSEMBLEUR/DESASSEMBLEUR INTEGRE - Calcul et mise à lour de 
l'adresse réelle d'exécution des programmes - Formate et traite les disquettes 
aux formats DATA. SYSTEM. PCW, 208k, IBM PC (1 face) - Analyse de 
disquettes non standard jusqu'à 10 secteurs;piste ou avec des secteurs de 
256,1024,2048 ou 4096 octets... Transferts de fichiers entre différents formats. 

DISQUETTE 3 2ur tous CPC: 350 Fri "TTC 

BON DE COMMANDE 
Nom : 	 Prénom : 
Adresse : 
Code Postal : 	 Ville: 
Je .ou»Ignl, désiste cOra.,nd.r lea produits iiir.,,Ii: 

Je choisis de reg!er icer 	 Forfait de port 20 Frs si règlement joint 
]CONIRFRBT 	KIlEQ1F. :. 
r CB —fir ^_ MANDAT-à la 

commande - 50 Fra en Contre 

No de CB : 	
rembt - Commande par téléphone accep- 

No 	- Catalogue gratuit sur demande. 
Expire 1-IN : 	

) Téléphone:(1) 69.21.61.65 
Signature 	 lie Minitel 	:(1) 69.24.49.08 
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Un vaisseau venant 
d'une autre galaxie se 

trouve en mission 
d'exploration dans 

l'infini cosmos. 
Malheureusement, des 
chasseurs, des pièges 

l'attendent. 

A près C cargement, I ultEsa-
teur pourra sélectionner soli 
C davier (touches direcitory 

,Iles + barre) salt le Joyst1ck en ap-
puyantsurla touche 1. Pour cummeir 
cor, pressez la touche 2. 
La pause s'obtient en appuyant sur 
RETURN. CaboWduH seffectue par rin-
termédlalre de la touche ESC. 
Au débutdu Jeu, vous avez 3 vies. Au-
cune vie supplémentaire ne sera ac-
cordée durant la partie. En revanche. 
le vaisseau dispose d'une réserve de 
missiles Inépuisable. 

titi is z 

II y a 3 flchlers : COSMOS.BAS qui est 
le programme de chargement. DA-
TA51 et DATAS2. Ces 2 derniers pro-
grammes doivent She lancés en pre-
mier car ils créeront deux fichiers bi-
naires COSMOS1.SIN et COSMOS2.BIN 

Luc & Hervé GUILLAUME 

18 



~k? 4..cx r -x ~a~. 	F ~ •:f m, fr..f 	s,,;̀~%,;... 	v£ 	 +«.~. c. ,Vw 

IS' .. 	001451 	rr 

SO , r. 	Praersned by Luc Gui llawe 	+. 
60 ' +r 	Graphies by Nerve Gui  

70 ' .+ 	Cupyrlyht Black System 1989 	.. 
80 	r. 	 rr 

90 '•ss5,s 

	

	 .. 	a r....r.rrrsss*ss+.r..r•.rr. 

700 r 
124 MENORY 19999 
130 LDIVICOSM0S1.BIN".30000 
140 LOAD^!CDSM0s2,B1H",20005 
150 CALL 30000 

DATAS 1 
111 ' 

20 ' DATAS POOR GO5MD2Ld1N 
30 ' 

40 MODE 2:AD=30000:NL=l10 

50 FOR 8=1 TO 510:TDT=O:FOR T=0 TD I4:REA0 Af 

60 POKE AD, VALI'b^,A,f1:IOI=TDT.PFEKlA01:AD=AD+1 

70 NEXT: READ SOM$:IF VALI'k".SOM$1,1TOT THEN 100 

05 LSLATE 1,1:FRINT"LIGNE";NL;"CORRECTE' 

90 NL=NLell:NEXT: AVECO5MOSl.AIN, A,67530, 6lE14: END 

ISO LOCATE I,1:PRINT"LIGNE L;"INCORRECTE5:END 

110 DATA 31.00,CO,CD,15,B9, 7C,FE,02,CA,41, 75,21,3D,AD,6A3 

120 DATA 36,C9,21,EE,BD,36, C9, O6, 00,0E, GG, CD, 3B, RC, CG, 66C 

130 DATA EE,BI,AF,CD,OE,BC, 21,50, E8, 22,87, B7, 3E, O1, 32, GEC 

140 DATA AS, B7,21,00,00,ll,Ed, E2, CD, 9d, 81, 21, 01, 89, 11, 749 

150 DATA 82,EB,CD,94,B1,21,16,8a 11,24,FC,CD,84,8t,CD, 7EF 

160 DATA 

go
,Bd,CO3 FF.81,AF,32, 2B,66,32,3C,B6, 32,40,A6,,OC 

170 DATA CD,47,7E,C2,06,0i, CD, 5D, 82.O6, 54,CD, A5.84. CD, 757 

180 DATA 47,7B,CD,E2,7F,3E,2F,CD,IE, BO, CA,93, 75, DE,64, 73C 

190 DATA ID, AS,84,CD,EE,81, 21,4D,E9, 22, 87,87,AF,32,83,87D 

200 DATA BT,3E,01,32,82.87, 21, 90, 89, 11, 0F,BB, D1, 03, 00, d17 

210 DATA ED,B0,CD,B2,89,CD, EE, BI, AF,CD, OE, BC, AF, 32, 2B, 933 

220 DATA 86,32,3C,B6,32,8D, 86, CD, d7, 7E, 21, A,4, 50, 11,IA, 551 

230 DATA DB, 00, 18,00,3E, 19, CD, C2, 41,21,20,80,36.03,5E, 488 

240 DATA 23,56,23,05,00, 48,01,01, 10, F5,21, SEAL 06,02,618 

250 DATA SE,23,Sfi,23,C5,CD, 66, 01,C1.10,F5, 06, 0A,CD,AS, BBB 

260 DATA 8d.CD,FF,81,3E,11, CD, IE, BB, G2, 98, 7fi.3E, 40,CD,611 

270 DATA IE,88,Gd,49,76,CD,28, 7fi,C3. 15.76, CD, D6, 77, 2A,, 750 

280 DATA 32,86, ED, 11,AC,DO,OI,DA, 00, 3E, 16,CD.2F, 01,E1, 5E7 

290 DATA 11,00,00,01,04,00, 3E, 06, 23,2F, Bl, 3E, 80.G9, lE, AF2 

300 DATA BB.22,49,76,3A,92.87.3C,FE,03,DA,5C,76,3E,01,6D7 

310 DATA 32,82,87,Ff,02,CA,75.76,21,90,89,l1,OF, BB,D1, 603 

320 DATA 03,00,ED,B0,21.0d, 8B, C3, 03,76, 21,95, 89, 11, OF, 618 

330 DATA 88,0I,13,00,E0,80, 21. C4, 88, E5, 11, 25, BB,01, l0, 54A 

340 DATA D0,ED,B0, El, 1l.DA.FA, CD, 9d, 81, 06,32. C3, A,5, B4, 86A 

350 DATA CD,FE,0I,AF,CD,5E,BC,2I,A4,50.11,64, CO,O1. I8, GEC 

360 DATA 00,3E,19,CD,2F,B1.21,8C,88.11,54,E0,CD.94,e1, 630 

370 DATA 2I,8fl,B8,1I.A4,E0, CD,94,81, 21,A0,8B.11, 88,E 0,778 

380 DATA 00,94,8121.4AA0,11, DB, E0, CD, 94,81, 00.04,21,70A 

390 DATA 9A,89,CS,SE,23, 58, 23,E5,21,D4,88,CD,'A,E1,ED,B57 

400 DATA Cl, 10,F0,3E,03,32, CG, B7,G6, 30, 32, 63,89.21,00, 590 

410 DATA 00,22,C9,47,21,CF,67,22,BF,B7,AP,32,C9,87,32,686 

420 DATA 85,B7,C3,2B,77,21,5F,49,22,A9,B7,21,6E,8B,22,6d6 

430 DATA C1,87,21,BB,B9,22,C7,87, 21, 7A,89,22,C3, 87,21, 698 

440 DATA 7F.B9,22,C5,B7,2l.fiR, BD,22,8B,B7, C9,A,F,3i.CB,76A 

450 DATA 87,CD,FF,A1,CD,5D,B2,G9,F1,77,CD,9d,84.CD,36,99D 

460 DATA 82,CD,DA,7E,CD,BE,8d, 3A,CB,07,FE. 01, CA,CB, 75, 949 
470 DATA 3A,39,B6,FE.00,C2,BE,7C,3A, II, BB, CD, OA,BB, C4, 700 

480 DATA 6A,78,3A,OF,86,CD,IE, BB. L4, D2, 78,3A,10, 88,CD,706 

490 DATA IE,66,C4,DE,78,CD, D6, 77.3E, 12,CD. lE, BB,C4, 14.798 

500 DATA 82,3E,42,CD,IE,BB,C2,CB,75,CD,A2,78,CD,d7,76.8I0 
510 DATA CD, BC, 7F,3d,85,A7, FE, 0l,CA,2F,IF,CD,E2, 7F,C3, 8B6 

520 DATA 44,77,CD,BE,04,2A,BF,87,2B,70,FE,FF,C2,A9,77,BC2 

530 DATA 21,CF,87,22,BF,87.3A,GC. 87, 3D,FE, 00,C2.88,77,79B 

540 DATA 3E,01,32,CB,67,C9, 32, CC, B7, C6,30,32, 43, 89,21,626 
550 DATA 64,00,ED,SB,B7,87,01,33,00,3E. A3,CO 3 2F,Bl,CD,649 
560 DATA F1,77,C9.3A,B3,87,3C,FE,02,C2,E0,77,AF,32,83,B8E 
570 DATA 87,21,00,05,CD,sA, Bfi, 9I,OG, 53,09, 22, 32,B6,C9.AEl 
580 DATA 3E,01,32,B4,A7,AF,32,28,86,32, 3C,B6,32,dD,8fi,539 
590 DATA CD,d7,7E,21.29,89, 11, 8E, FB, CD.66, 81.21, 3D. 89, 69A 
600 DATA lt,DO,D4,CO,96,81, CD, 80,RASA, 1E, C5, O6, O6, CD, 75A 
610 DATA A,5,84,CD,47,78,CD,E2,7F,C1,10,F1,21,33,89,11,793 
620 DATA B0,FB,CD,66,81,21,33,89, 11,D0,D4,CD,94, 61,AF, 460 
630 DATA 32,A6,87,3E,01,32,2B,86,C3,BE,84,0D, 21,5E, 86,678 
640 DATA 06,OC,C5,DD,E5.DD, 7E.00.DD, 86,00, FE,A4, DA,5C, BOB 
650 DATA 7B,AF,DD,77,0C,DD,E1,Gl,10, 1l,D0, D9,l8,10.f4. 712 
660 DATA C9,3A,3C,86,FE,01,CA,83,7B,3E,O1,32,3C,86,3A,5F6 
670 DATA 36,86.30,32.47,86,3E,RC,32, 48,86, 34, 4D, 86, FE, SCC 
680 DATA 01,C8,3A,48,8B,FE, 78, D0, 3E, 01, 32, d0, B6, 3A,, 3fi,5C0 
690 DATA 86,06,08,32,58.86,3E,BC,32,59,E6,C9, DD,21,3C,642 
700 DATA 84,06,02,C5,DD,ES, DD, 7E,00,FE, 00, CA, C7, 78,DD,850 
110 DATA 7E,OC.06,04,90,FE, 08,D2,C4, 78. DD, 36, 00, FF, 30,484 
720 DATA 02,DD,77,OC,DD,EI,C1,11,11,00,DD,19,10,D7,C9,6A9 
730 DATA 3A,36,B8,3C,3C,FE,21.D0,32,36,86,C9,3A,36,86,60A 
740 DATA 3D,3D,FE,07,DB,32,36, B6, C9, DD, 2l, 0E, BB, O6, O5, SAD 
750 DATA DD,7E,00,FE,OA,38, 09,DE.OA,9l,DD,77,00,DD,34,5B2 
760 DATA FF,DD,2B,10,EC,DD,21,DA,8B,12,89,ED,96,05,C2,704 
770 DATA 3C,79,ED,SA,C9,87, 21, 20, 4E,CD,IA,82,PE,01,CB,70C 
780 DATA 21,0A,B8,11,AC,88,06,05,1E,CB,3D, 12, 23, 13, 10,3CF 
790 DATA F8,2A,C9,B7,22,15, 79,2c,AA,A8,11,DB,E0,C3,94,795 
800 DATA 81,C5,D5,DD,ES,DS,DD,7E,B0,21, OE, 00,CD, OB, B6, 787 
810 DATA 0I,4A,6E,09,Dl,01. 02,00, 3E,07,GD,2F,81,DD,El,6F6 
820 DATA D1,CI,DD,23,13,13,10,DB,C9,DD,21,2A,B7,06,0d,625 
830 DATA CS,DD,ES,DD,OE,OD,3C,FE,02, DA,75, 79,AF, DD,77,BF6 
840 DATA OD,21,8D,00,CD,08,86, ED,AB, BD,87,09,DD, 75,07,624 
850 DATA DD,76,OB,DO,7E,0f,FE,00,Gd,3F,7C, DD, E1, C1,11, 7CF 
860 DATA 11,00,DD,19,1D,CD,DD,21,2A,87, 06, Od, CS, DD, E5,fi24 
870 DATA DD.7E.00.FE,00.CA.D5,79,DD.7E,OE,FE,00.C2,05.86F 
860 DATA 79.DD,7E,0C,C6,06.FE,89,DA,C8,79,FE,C3.D2,C8,9D9 
B90 DATA 79,DD,36,00,00,61, DD, 77,OC,FE, IE,DA, D5, 79,FE, 709 
900 DATA BC,DC,E8,79,DD,E1,C1, 00,01.70.02,09.18, C2, DD, 60F 
910 DATA 21.2A,87,06,04,C3, DC,7C, 30,8F, 67, 7E, FE, 02, CA, GAF 
920 DATA FA,79,FE,06,CA,FA,79,DD,350B,C9,DD,34.2B,C9,87F 
930 DATA DD.21.2A.87,06,06.C3,00, 7A, DD,21,2A.87,06, 04,48E 
940 DATA C5,DD,E5,2A,,BD.87,Db, 75D],DD, 7A,09,D0,76, 00.602 
950 DATA F00008,08, 78,30, BF,80, IEEE, UD, CA, 32, 7A, DD, IDA 
960 DATA 7E,0C,Cfi,O8,C3,37,7A.DD,7E.0C,C6, O6,DD,77,OC,6SF 
970 DATA FE, 99,DA,4A,SAFE, C3, D2, AH, 7A,, DD, 36, 00, 00, DD, &98 
980 DATA El,C1,t1,ll,0O,DD, 19, 10,86, DO, 21.2A,, 87, 08, 07, 541 



880 DATA 23,00,7C,DD,21.2A, 87, O6, OB. C5.DD, E5,2A, BD, 87, 721 

1000 DATA DD,76,07,DD,74,0B,DD,7E,00,FE,00,CA,96,7A,D0,7C0 

1010 DATA 0E,OE,FE.00,C2,94, 7A,DD, 7E, 02.26, 06,FE,09, DA,BlE 

1020 DATA 91,76, F6 23,02,91,7A, DD,36,00, 00, AF,DD, 77, 0C, 728 

1030 DATA DD,7E,0E,FE,00,C4, 3F, 7C, DD, E1,C1, 11, II, DO. DD, 76d 

1040 DATA 19,10,88,DD,21.2A, 87, 06, 08,03, DC,7C,D0, 21,29,5E4 

1050 DATA 87,06,04.65, ODES, OD, 7E,0D,3C, FE,02,0A,C2, 7A,7D2 

1060 DATA AF, DO, 07,0D.21,C4,00,CD,08, 86,01, 97,5A, 09,00,628 

1070 DATA 75,07,DD,Od.O6,OD, 7E,OE,FE,00,C4,3F,7C,DD,E1,779 

1080 DATA C1,11,11,00,D0,10, 10, CE, D0,21.2A,B7,06,De,C5, 535 

1090 DATA DD,E5.DD,7E.00,FE,00,CA,27, 7B,DD.7E,OE,FE,00,7EE 

1100 DATA 22,27,74.DD,7E,OC,C6, 06, FE, 89, DA, 14,7A, FE, 23,878 

1110 DATA D2,16,76,DD,36,00,00,AF,DD, 77,0C,00.7E,OF,3C,629 

1120 DATA FE, I9,DA,21,7R,AF, DD, 77, OF, CD, 3A,7B,DD,El,CI,GA0 

1130 DATA ll,11,00,DD,19,l0,BG,DD,2l,2A,87,06,04,C3,DC,53C 

1140 DATA 7C,DD,7E,0F,FE,OF,DA,46,73,DD,34,0B,C9,DD.35, 765 

1150 DATA DB,CS,DD,21,2A,87,06.08,25,DD,E5,DD, 7E, 0D. 3C,EBA 

1160 DATA FE,03,DA.SD,OA,AF,DD, 77, ID2l, 50,00,0, 08,BG,GBF 

5170 DATA 01,53.52,09,DD,75.07,DD,7d,08,0D,7E, DE.FE, 00, 5C2 

1180 DATA C4,3F,7C.DD,E1,C1, 11,11,00,DD,19,10,CE.DD,21,6F2 

1190 DATA 23,47,06, 06,20,00, ES, 2D, 7E, 00,FE, 00,CA, 91.71,703 

1200 DATA D0,7E,OE.FE,OO,22. B1, 7B, DD, 7E, 0C, C6, 26,DD,77,7DC 

1210 DATA OC, FE, B9,DA,B1,7E, FE. C3, D2. B1, 7B, DD, 36, 00, 00, 898 

1220 DATA DD,EI,CI,1l,21,00,DD,29,10,CD,DD,21, 2A. 87, 06,629 

1230 DATA 06,23,00,7C.DO,21, 2A. 87, 06, Od, CS,

DO, 

E5, DD, 7E, 782 

1240 DATA 0D,3C,FE,02,DA,D7,79,AF,DD,77,OD.21,BD,00, CD,730 

1250 DATA 08.66,ED,06,BD,87,09, DD, 75,07,00, 74, 08.00,7E, 720 

1260 DATA OE,FE,O0,C6,3f,76, 00,61,21,01.11,30,00,19,10,630 

1270 DATA CD,DO,21,2A,87,06, 04,C5,DD,E5,DD,7E,00,FE.00,766 

1260 DATA GA,2C.72.D0,7E,OE,FE.00,C2.2C, 7C, DD. 7E, OC,9C6, 770 

1290 DATA 06,DD,707,OC,FE,Bfi, DA, 2C, 7C. FE,C3, D2, 22, OC, 00.667 

1300 DATA 36.00,00, 0D,El,C1,11,11,00,DD,19,10,CO3 ID. 21,5AB 

1310 DATA 2A, 67,06,06,23, DC, 7C, DD. 7E, 0E, 3C. DD, 07,OE,FE,6D8 

1320 DATA DD3.DA.58,7C,FE,04,DA.72,7C,FE,05,DA,84,7C,FE,866 

1330 DATA IODA, 02,Oc, FE,07, DA,63,07C,DDD,36, 0E,00,00, 76.025 

1340 DATA 00,00,29,21,10,27, D0,75,07,DD, 14,06, C9, 21,71, 02E 

1350 DATA 59,DD,75,07,DD,74,08,11. 36, 09, 07, DD,36,OA, 15,560 

0360 DATA C9,D1,04,5A.DD,75,07. D0.74, 30.28.36,33,00, 32, 586 

1370 DATA 32,39,86,FE,03,DA,67,7C,FE,05,DA,C0,79C,FE,O7,61D 

1380 DATA DA, D3, 7C fE 09 DA CO 7C Ff l9 DA 07 7C CD 99 900 

1390 DATA 77 Cb,36 82 C3 72 77 21 10 2722 32,90,03, 72,60F 

1400 DATA 77,21 71 59 22 3286 3E 07 32 34 8fi 3E 15 32 3F2 

1810 DATA 35,86,23,72,07.21,04. 5A,22, 32 B6 C3 72 77 25 ,630 

1420 DATA ^_D E5, 	D 	1 70, DD f DO E, 00 	F 7D 82E 

1430 DATA 39, 39. B6, FE, 00,C2.2F, 7D.  3A 36, 66. 26,08. DD, BE, 6Cd 

1440 DATA 08,D4,D6,7D,3A,36,86,DD,46,09,05,90,DD,BE,08,68F 

1450 DATA 00,D6,7D,3E,82,DD.8E, 02,04,06.00.30,92.00,96.904 

1460 DATA OA,DD,8E,OC.DC,D6,7D,7A,FE,04,C2,2F,71,3E,01,709 

1470 DATA 32,39,86,DD,36,DE. 01,DD,EI, Cl, 11, 11, 00,DD,19,5AA 

1460 DATA 10,A6.DD,E1,21,26, 8F, 07,7E,FE,OC,C8,FE,DD,C8,8C8 

1490 DATA CS, ODES, 10,7E,00, FF,00, CA, AF, OD.FE,FF, CA, AF, A4C 

1500 DATA 7D,F0,21,3ç,86,06,O2.16,00, FD, 7E,00, FE, 00,CA, 5BE 

1510 DATA A8,7D,FE.FF,CA.A0,7D,DD,7E.0E,FE,00,C2,AB,7D,96F 

1520 DATA DD,7E,0B,DD.66,09,3D,FD,BE,08,D4,D6,72,0D,7E,B57  

1530 DATA 08,30,3D.FD,BE,00.DC,D6,7D,DD,7E,DC,C6,ld,FD,7B8 

1540 DATA BE,OC,D4,D6,7D,DD,7E,OC,FD,BE,0C,DC,D6,7D,7A,8C8  

1550 DATA 

F

E,04.C2.AB,7D,C.BA,7D,1l, I1, 00,FD, 19, 10.AD,6E2 

1560 DATA 00,01,20.10.11,30,70,13,01,80,28,00,36, 08.01, 618 

1570 DATA FD,36,00,FF,CD,3F,7C,CD,CC,84,DD,E5,FD,ES,CS,A4C 

1580 DATA CD,6A.78,c1,F0.Eo,DD,E1,29,IA,C8,D0,21.23,87,3El 

1590 DATA 06,02,C5,DD,E5,DD,7E,00,FE,00,CA,00,7E.DD, 70,768 

1600 DATA OC,C6,08,FE,84,DA,FD, 70.00. 36, 00, 00, CD, 84,84, 838 

1610 DATA CD,EA,78,DD,77,OC,DD,E1,C1,11,11,00,DD,19, 10, 736 

1620 DATA D4,3A.39.86,FE,00,C0.DD,21,2A. 87, 06, 02,16,00,558 

1630 DATA 3A,37,86,DD.96,0A. DD,BE,O9C.DC,D6, 7D, 3E, A5, D0, 80A 

1640 DATA BE,OC,Dd,D6,70,3A, 36, B6,FE. 14, Cd, D6, 7D. 7A, FE,B88 

1650 DATA 03,C2,3F,7E,3E,01, 32, 39, 8fi,11, I1.00, D0, 19, 10, 3DA 

1660 DATA 20,29,00,21,28,87.08,08, 00,36, 00.00,20,11.00,668 

1670 DATA D0,lB,l0,F5,29,25,3A,94,87,DE.12,10,FC,32,B4,7DO 

1680 DATA 87,21,29,29,89,87,23, 22,89.87.7E,FE,00, 20,21,750 

1690 DATA 5F,89,7E,22,A9,87,C9. 2A,BB, 87,23, 22.89.80. 70,702 

1700 DATA FE,00,20,21,6B,89,7E,22,B8,87, CG,2A.CS, 87,23,715 

1710 DATA 22,23,87,7E,F6,00.00,21,7A,89,7E.72,23,87,29,77F 

1720 DATA 03,25,87,23,22.29,87,7E, F6,00, C0,20, 7F, 3G,07E,6f9 

1730 DATA 22,C5,87,C9,2A,C1, 87, 23, 22, 21,87, 7E,Ff,OO,CO,772 

1740 DATA 21,66,89,7E,22,21,87. 29, 2A, G7, 87,23,22,07,87, 6D4 

1750 DATA 7f,FE.00,G0,21,80, &9, 7E, 22. C7, B7, C9,CD,47,70,7E0 

1760 DATA 2A,BF,87,23,7E,FE, 00,22, EB, 7E, 30,01, 32, BS,B7,6E7 

1770 DATA C9,22,BF,67,FE,01,CA,SB,04,FE,02,CA,99,83,FE,84D 

1780 DATA 03,CA,D0,83,FE,0d,CA, 62, 83. Ff,05,CA, 22, E4.FE,642 

1790 DATA 06,CA,C2,82,FE,07,CA,88,82.FE,08,CA,77,82,FE,B64 

1800 DATA 09,CA,81,62,FE.OA,CA, 18,84,FE, 

06

.6A, 2A, 83,FE,7C2 

1810 DATA OC,CA,DB,82,FE,OD, CA, CC, 82, 3E, O1, 32, 86, 87, AF, 0783 

1820 DATA 32,0A,AA.32,3C,86.32.4D.86,CD,47,7E,CD,8E,04,600 

1830 DATA 21,64,00.ED.5B.87. 87,01,33,00, 3E,A3,CD.2F, 81,590 

1840 DATA 21,AF,89.11,AA,F4,2D,86,80,21,AS,89,l0,CE,OA,011 

1850 DATA G0,98,80.00,80,84. O6, 96, C5, 0fi,D6,2D, A5, 84, CD, Bl3 

1860 DATA 47,78,CO3 E7,84,CD,EA,78,CD,62, 7F, C1, 17,99.06,906 

1870 DATA FA,cD.A6.84,06,64,60,A5,64,23,28,75,3A,CD.60,8E1 

1880 DATA 3D,B7,32,CD,87,CC,D8,7E,8A, 85,87,F6,0I,28,2A,803 

1890 DATA AF,87,7E,F0,01,CA,C4,7B,FE,02,GA,62,79,FE,03,872 

1900 DATA CA,D8,70,FE,04,CA,62,79,FE,05,CA,53,7A,FE, O6,860 



2970 DATA C8,62,79,FE,07,CA,62,79,FE,06,GA,C9,7B,FE, 09,865 
1920 DATA GA.AF,7A,FE,OA.CA,SB,7A,FE, OB, CA,9fl.7R,FE,0C,B3C 
1930 DATA CA,O7,7A,FE,OD,CA,FE,79, 11,14,8fi,06,l7,CD,lB,li47 
1940 DATA 8l,G5, DO, OD, 7E,0O,FE, 20,28,40.00,7E, 0C,FE,A2, 7E3 
1950 DATA D2.33,80.CD,E1,e5, DD, 7E, OC, 21, 33, OO, CD, 08,86,6CF 
1960 DATA 00, 4E, DB,06,00,09,01,65,00,09,00,74,04, DD, 75,458 
1970 DATA 03,3A,B6,87,FE.00,CA,33,80,DD,56, 06,O0,SE,0S,66E 
1980 DATA DD,4E,09,06,00,DD,7E,0A, CD, 06, 81,CD,6E, 85, D1,684 
1990 DATA C1, 13, LO, AF, 11, 14,86,06,17,CD,1B,Bl,C5.D5,DD,638 
2000 DATA 7E.00,80,00,26.2C,DD,)f,OC. FE, 82, D2, 75, 80, DD, 77B 
2010 DATA 66, 04, DD.6E, 03, DD,56.08,D0.5F,07,DD,7E.00,FE,6BE 
2020 DATA FF,C2,68,80,11,10,27,DD,46,09,DD,7E,OA,CD,06,655 
2030 DATA 61, 4F, 00.94.85,00,01, 13,10, C3, 11,14, 86, 06, 17,066 
2040 DATA CD,19.41, CS. DO, DU. 7E,00,FE, 00,26,26, ID, 7E, 90,710 
2050 DATA FE,A2,D2,B1,80,DD,6fi,04, DD, 6E,03, 2B.OD.56,O2.748 
2060 DATA DD,5E,01,DD,7E,09,C6,02, 4F,06, 60, DD, 7E,OA,CD, 56F 
2070 DATA 06,81,CD,C6,85,22, C1, 13, 10, C8, 11,14, 86,06,17, 5E5 
2080 DATA CD,IB,BI,CS,D5,D2, 7E, DD,FE, 00, 28,30,DD,7E,DC,72d 
2090 DATA FE,A2,D2,00,81,DD,7E.00,FE, FF,C2, DB, 80, DD, 36, 978 
2100 DATA 00,00,DO,66,06,DD, BE, 05,38.96, 87,FE, 01, CA, EC, 6C5 
2110 DATA 80,21,10.27,DD.56,04.DD,54,03,DD,4E,09, 06, 00,487 
2120 DATA DD,7E,0A,CD,06.B1,Cp,5B,85,D1,Cl, 13,10,86,06,798 
2130 DATA F5,DD,7E,00,D0,86,OA,FE, A2, D2.14, BI, F1, L9, FL, 97E 
2140 DATA 3E,A2,DD,96,0C,C9, DD,2L, 2B, 86, DS,IA, I1, S1, 00,SEB 
2150 DATA FE,01,28,05.DD,19,3D,18,F7,D1,C9,C5,E5,D5,ED,874 
2160 DATA 80.60,11,00.05,19, 30,04, S1,D0,CO3 19,E6, E1,C1,50E 
2170 DATA 09,3D,C8,C3,2F,81,C5,E5,D5,ED,BO,El,06,02, 11,797 
2180 DATA 

DO
,08.19,D2.5B,B1,11,50,07, 19, 10,F3,EB,E1,C1,699 

2190 DATA 09.30,09,03,48,81, 7E, FE, 20. 02, 6E, BL, 3E. 70.06, 658 
2200 DATA 2D,90,E5,D5,D5,21,0S,00,CD. 0B, Be,0I,20,4E,09,54E 
2210 DATA 01,02,D0,3E.07,D1,CD,G2,01.D1.E1,13,13.23.7E,542 
2220 DATA FE,2A,C2.66,81,23,C9,7E,FE,2B,CD.9C.90, 3E, 2D,7A3 
2230 DATA 06.2D,30,E5, DO, 25,21, OE,00,CD.08, 86, 01, 20, 4E, 548 
2240 DATA 09,01,02,00,3E,07,D1,CD,2F, 81, D1, E1, 13, 13, 23, d9A 
2250 DATA 7E, FE, 28,02,94,81. 23,C9,CS,E5.C5,E5. DO, ED, 40,42F 
2260 DATA 0I,21, 00,08,19,30, 04, I1, 50, CO 3  19, EB, E1, Ct,D5, 5E3 
2270 DATA ED,B0,D1,2t,0O,O8, 19,30, 04, 11, SO, C0.19, EB, EI,SEA 
2280 DATA 01,09,30,08.03.02, 91, 4F,F5, 00, 20.08,96,00,32,680 
2290 DATA AC, FI, 3C, FE, 10,C8,C3.EF.B1,21.K2,89,AF,E5,F5,9C7 
2300 DATA 60,4E.CD.32, BC,F1,E1,3C,FE,10,C8,23,C3,03,82, 79E 
2310 DATA CD, 3D,BD,C3,06.BB,E5.D5,ED,52,7C.B5,FE,O0,CA,93D 
2320 DATA 26.82,DI,E0,78,BC,D2, 33.82,3E,70.09, E1, E1, AF, 899 
2330 DATA C9,36,FF,09,3E,14, 32,36,06,36,80,32,37,96.3E, 606 
2340 DATA 08,32,38.96.3E,26,32285,B6,AF,32,83,87.32,39,480 
2350 DATA 80,32.00,96.32,80,04.36,01,32, 28,06, C9,DD,21, 568 
2360 DATA DE. 86,96,80.00,66,76, DD,77, 04,00,42,7E, DD, 77, 757 
2370 DATA OC,10,11.00,20,19, 10, ED,C9, CD, 5B, 84, 21, 5D, 56, 56A 
2360 DATA 22, BD, 87,09,DD.21, 29,87,06,04, DD, 36, 00, 

0
1, 00,5 D9 

2390 DATA 36,02,30,09,36,0E, 00, LD, 79, 7E,20, 77,06, CD,BC,5E4 
2400 DATA 7E, DO, 77,00,DD.36,OB, 14,DD, 09,09,07,20,09.00, 550 
2410 DATA 1C,11,11,20, DD, 19,10,DS.3E.3C,32,CD, 87,C9.CD,5AF 
2420 DATA 62.62.21,E3.54,22.BD.87,C9,CD,99,83,21,E3, 54,7AD 
2430 DATA 22, BI, 67,C9, DD, 21,2A,47,06,06,21, F1, SD, 22,90,638 
2440 DATA 87,03,E7,82,DD,21, 08,47,00,08,21, 43, 50.22, BD, 00C 
2450 DATA 07, DO, 36,00.01,DD, 36, OD, 00,00.36.0E, 20.02,66,506 
2460 DATA 7E,FE,2B,D4,66,7E,DD,77,09,CD,9F,7F,DD.77,0C,804 
2470 DATA 00,36,09,O6, SD, 36, 04, ID, 2A, 8F, B7, 7E, 68.00,08,618 
2480 DATA 10,B3,D0,36,29,04. DD, 36.OA,15, LI, IS, 00,DD, 10,474 

2490 DATA 10,C3.3E,32,32,CD, 87, cs, DD, z1, 2A, 97, O6, O6, DD, 62A 
2500 DATA 36,00,Dt,DO,36,0D, 00,D0,36.0E,O0.CD,66,7E.FE.527 
2510 DATA 28,D4,66,7E, DD, 77, OBCD, 9F, 7E,DD,77,OC,DD, 36, 79F 
2520 DATA B4,Qd,DD,36,OA,14, II, 11,00,D0,l9,l0,Dd,3E,4l,369 
2530 DATA 32,CD,87,C9,0D,21,28,87.09,04, DD.3A, 00,01,DD.5F8 
2540 DATA 36,00,00,D0,36,0E.00, GD,80,7E, 00.77,00.06.36.58E 
2550 DATA OB,IE,DD,36,D9,07, DD, 36, 0A,1B, L1, 11, 00, DD, 19,39C 
2560 DATA 10,OB,3E,32,32,CD,87,21,5D,66.02,BD,07,C9,DD,6C1 
2570 DATA 21,2A.87.06,04,DD,36, 00,01, 01,06,00,80.00,36,823 
2580 DATA 06,00,00,9G,7E,DD,77,0C,D0, 09,O8,0A,DD,36.09,589 
2590 DATA 07,DD, 36,GA. tall,l1.00,DD,19,10,DB,3E.32,32,3E4 
2600 DATA CD. 67,2l,S0.56,22, BD, 07.09,00. 21, 20, 67, DD,36, 719 
2610 DATA 00.OI.DD,3fi.02,00, DD, 36, OC, 00, DD, 3fi,09, 1d,D0,44B 
2620 DATA 36,2A,13,21.D7,57,DD,75,07,DD,74,08,9D,21,3B,580 
2630 DATA 87,DD,36,00,00.DD, 36, 04.2E, D0, 36, 00,00, DD, 36.509 
2640 DATA 09,14,DD,36,DA,13,21,D7,57,DD,75, 07, D0, 74, OB, 56f 
2650 DATA 3E,37,32,CD,87,C9,CD,22,84, 21,1F, 5C,22.BD,87,639 
2660 DATA C9,DD,21.2A,87,06,08,DD,36,00,01.0D,36.0D, 00, 4BA 
2670 DATA DD.36,0E.00,CD,66,7E,DD,77,08,CD,9F,7E,DD,77,76F 
2680 DATA OC.DD,36,09,02,DD,36, DA,OF,11,11.00,DD,19,10,37E 
2690 DATA D9,3E,32,32,CD,97,21,53,59,22,BD,87,C9,DD,21,6C9 
2700 DATA 2A,57,06,04,D0,36, 00,01, DD, 36, OD, OO, DD, 36,0E, 410 
2710 DATA 00.00.C5,7E,00,77, OB,CD,8C, 7E.DD,77,0C,DD,36,7B9 
2720 DATA 09,07,DD.36.0A,1B, 11. I1, 00, DD, 19, 10, D9, 3E.32, 3B9 

GI G  

FAIRBANK ? 
Pas une autre gestion de compte bancaire ? 

Si, si,... mais quel programme ! 
Enfin, une "gestion de compte bancaire" d'une efficacité impressionnante. 
dunes op 778 éclatante, Un véritable livre de caisse de 4000 onnes sur 
disque. Quarante postes, ou comptes numérotés, dénommés par vous et 
indexes. auxquels toutes transactions sont attribuées. Lister ou imprimeo. 
par poste, par nom, per 08187010. 78 date é data etc. Analyser atout 
moment lensemhle de vos dépenses at recettes. Afficher les soldes des 
postes 9 plein écran. Idea pour incorporer dans une Comptabilité 
traditionnelle. 
Une importante caractéristique de F598084 est d'avoir toujours sur l'écran 
la thatch nécessaire pour effectuer chaque étape de t'op4r01 on en cours 
sans aide extérieure. 
Enregistrer un chaque.? Fuse nope que de l'écrire dans un chéquier, semi-
automatique en fait. Toutes écritures sent triées. classées. Un 10808 0e 
compte ? Jeu d'enfant l Saisir deux dates le listing s'affiche et, a la deman-
da, une concordance avec le relevé bancaire paraît touted Penenon chiffrée. 
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2730 DATA 32,CD,87,21,E5,54.22,BD,87,C9,AF,32,DA,80, 32,682 	\ F̂~ I  
2740 DATA OB,88,32,DC,88,32,OD, 89,32,OE, 88,L9,-f, F4,01,4L7 	` \ 	\I ,4 -  

2750 DATA 2B,7G,85,20.F8,IO, F6, C9. S1, 64, 00,2A,87,87,0t. 624 	 `̀ I 	" ~ 
2760 DATA 33,00,9E,A3,C3,7E,85,21,64,00,36, 00,11,65, 00, d0B 	 v\~~V 	 ~`~ 

2770 DATA 01,38,4A,E0,B0,C9,2A,BF,B7,7E,FE,01,CA,74, Bd,0l0  

2780 DATA FE.08,GA,F4,84,FE, 05, CA,35. 85, FE,03,CA,E7, 84,905 	 ' 

2790 DATA C3,09.85,3A,OC,88.3C.32,DC,88.11,64,00,C3,53,4AC 	2940 DATA CE,C5.E5.D5,E0,80,D1,20,00,08,19,30,04,1l,50,692 

2800 DATA 85,3A,OG,E8,3C,32,06, 8B.3A, 0E. 88.G6.07,32,0E,432 	2950 DATA CO. 19, EB, 61.01, 33,00,09,01,30.66.18,60.28,87,686 

2810 DATA B9, ID, fi8.00,G3,53,85, 3A, OC.88,C6,02.32,OC, S8,4F9 	2960 DATA 87,06,00,00. 4E,08,09.DD,7E,OL.FE,00,CA,01,86,582 

2820 DATA 3A,0D,88,G6,05,32,OD, 8B. L1, FA, O0 CS, 53, B5, 3A, 541 	2970 DATA 01,00,08,19,02,F0, 85, 11,50,C0,19,3D,C2,F2,B5,6636 

2830 DATA OC,8B,C6,02,32,SC, B8, 3A, OD, BB, C6, 03.32.00. BB, 481 	2980 DATA DO. 74,02,DD,75,01,C9,EB, 21,00, 00,FE,00,C8 09,65A 
2840 DATA 00.E6.00,C3,53,85, 3A, OL, BB, Cfi.03, 32, DC, B8, 3A, 529 	2990 DATA 3D, C3, OC. 86.00,02.03. 60, ID, DO, 03,04, 05. 16.07.224 

2850 DATA OD,88,66.02,32,OD.88,3A,OE, 88,06.05,32.06,84,897 	3000 DATA 04,05.06,07.08.09,OA,08, 0L,0D, 0E,0F,01, 00, 00,073 

2860 DATA 01,86,01,03. 53,85, 2A. C9, 87, 19.22, C9, 87, C9,C5, 685 	3010 DATA 00, 00.00,06.0C,03, 04.16,00,00,00.70.00, 0000,07F 

2870 DATA F0 06,60,80,01,ES, 21,33,00,09,68. E1,F1, C1.3D, 985 	3020 DATA 00,00,00,00.D0.70,CO3 08,02, 08,00,00.00,90.00,02E 

2880 DATA 08,18,60,65, F666,84, B0.f1.01,33,00,09, Ff, Ct,8D9 	3030 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,CD, 54, 02,06,00, 00,00,12E 

2890 DATA 3D,e0,08,F0,C5,F5, E5, ED, 80, 60, 01, 00, 08, 09, 30, 760 	3040 DATA 00,06,00,02,00,00.00. 00, 08, 93, Cd, 5d, 01, 02, 00,187 

2900 DATA 04.0150.Cb,09,Fl,C1,3D,C8,I8,EA,C5,E0,7E,Ff, 7FD 	3050 DATA 00,00,00,00,00,01, 00, 00, 00, OO, Gb,93. C4, S4, O1, t8A 

2910 DATA 00.20,00,16. FE, 00, 26, 08,66,00.08.08, 18,66.88. DAA 	3060 DATA 02,00,00,00,00,00, 00, 01,00.00.00, 00, 12, 93, C4, tC 

2920 DATA 28,08,1A,18,08,7E, Efi, 55, 18.03, 7E, E6, AA, 1F, 1A,4B8 	3070 DATA 54,01,02,00,00,00,00.00,00,02,00,00.00,00,17,070 

2930 DATA 80,72,13.23,50,08, E1, 01, 33, 00, 09, Ci, OD, CB, 56,524 	3080 DATA 93,L6,54,01,03.00, 00, 00, 00, 00, 00,02, 00, 00,00,063 



3090 DATA OU, IC,93.Cfi.58,01, 03, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 02, 00.1CF 	3270 DATA 00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
3100 DATA 00,00,00,21,93,06, 54, 01, 03, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 1D2 	3280 DATA 00,00.00.00,00,00,00,04,00,00,00,FF,0D,03,03,044 
3110 DATA 42.00,00.00,00,26,93,C6,54, 01,03,00, 0000,00.100 	3290 DATA 01,01,06,01,07,06, 01, 01.05,05,0fi3 O],03,03,O8,03D 
3120 DATA 00,00,03.00,00,00,00,28,93,09,54,01,06,00,00,763 	3300 DATA 08,D8,05,DA,05,03, 03, 09, OA, 09, 09,OA,0B, 02,04,067 
3130 DATA 00,00,00,00.03,00, 00, 00, 00, 30, 93, C9, 54, 01,08, lEA 	3310 DATA 04,02.08,08.02,04,03,03,OC,OC.06,OC,0B 4 OD, OA,073 
3140 DATA 00,00,00,00,00,00.03, 00, 00, 00, 00, 35, 93. 09.56, 888 	3320 DATA OC,OA,OD.00,09,09, 08, 03,03, 03, 00, 00, 00, 00, 05, OSA 
3150 DATA 01.04,00.00.00,00, 00, 00.03, 00, 00.00, 00, 3A,93,005 	3330 DATA 00,01,09.2F,69.F1,23.C3, BB, F4, CE.C6, 71,C3, 38,090 
3160 DATA C9,54, 01,04, 00, 00,00,00,00,00,03,00,00.00,00,125 	3340 DATA CS, 00.00,D4,FB.3i. 2E, 20, 53, 45, 4C, d5, A3, 54, 20, 4F3 
3170 DATA 3F,93,f9,54,01.04,00,00,00,00,00,00,00.00,00,184 	3350 DATA 4A,4F,59,53,54.49,43,4B,2A,C9, F4.32,2E,20, 53.526 
3180 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 	3360 DATA 54,40,52.59,20,40, 41, AD, d5, 2A, 00, EE, 3A, 3A, 3A, d3B 
3190 DATA 00,00,00,00,00,00.00,00,00,80,00,00,00,00,00, 000 	3370 DATA 39,38.20.43,52,45,41,54,45, 44, 20,42,59,20,3A,392 
3200 DATA 00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,000 	3380 DATA 3A.3A,3A,38,2A,95,22. 42,40, 41,43,48, 20,53,59,AA3 
3210 DATA 00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00.00,00,000 	3390 DATA 53,04,45, 40,20,31, 39, 38.39, 2A, 9F,FE,4C, 55, 4340F 
3220 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 	3400 DATA 20,80,4E, 44,20,40,40, 50,56, 45, 2C, 17, 55, 40, 4C, 3DE 
3230 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 	3410 DATA 4C,41,05,4D.45,2A,36, 38,53, 43,4F.52,45, 3A, 3B, 404 
3240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 	3420 DATA 24,38,30,30.30,30, 30.30,30, 3B,2A.3A, 3A, 38.54,310 
3250 DATA 00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 	3430 DATA 4F.50,3A,3A,38,2A,3B. 30,30.30,30.30,30,30,34,340 
3260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 	3440 DATA DA, 53,45,4C,45,43,54, 20,4A, 4F,59, 53, 58, d9, 43, 42F 

SC 	 3450 DATA 46.2A,53 4.5 4C . 45,43 56 2D 48,45,59 42. 4F.41,410 
3460 DATA 52, 46, 2A 3A 3A 3A, 3A 3A 3A 3A, 3A, 30 2A 53, 65, 3BD 
3470 DATA 40,45,43.54,20,44, 4F 59 53,54,49,43 48.28,39,410 

-2 	 3480 DATA 3A,3A,3A 3B 20 43,4E 53 4D 8F,53,20 3A 3A,3A,3AB 
3490 DATA 3A.39,2A,3A,3A.3B,20,42,40,41,43,48.20,53,59,397 

ri'  _ 	 3500 DATA 53,49,95.4D,20,3A,39, 30,2A.3A,3A, 3A,3A, 3A,38,38F 
_ 	 3510 DATA 20,31.39,38,39,20,3A.3A,3A.3A.3A.3B.2A.67,65,32E 

3520 DATA 64,20,62,46,81,44, 59, 2A, 3D, 3D, 9D.3D, 90, 3D, 3U, 39E 
3530 DATA 3D,3D,2A,4C,44,56,45,53,2O,30,2A,47, 41.40, 45, 3CA 
3540 DATA 20.4F ,5fi,45,52,2A, 43, 4F, 4E, 47, 52,41.54,55,40,435 

c 	 _ 
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3550 DATA 81,54,49,4F,4E,53,2A,02,OC,22, 19,24,07, 0E,25,287 

3560 DATA 2F,14,18,00,00,06, 00, 00, 32, 55,73,48, 10, 95,OF, 2D6 

3570 DATA 20.5B,8GO0, IA, F3, DA,C3, 00, SA, E1, F5.C3, FE. EB, 825 

3580 DATA CD,D7,D0,CA; IA, 1f,28,0F, 19,23,00,dB,4A,AC, 12,346 

3590 DATA 42,01,08,2F,l2,42,04,E8. F4, DB, 38,68, 2B, E1, 00,SAF 

3600 DATA W,06.02,01, II, 57,08,04.05,00.20,12, IA, 0E, 03, 0A9 

3610 DATA 3E,01.20,F3,8A,CD, AC, 10,3E, 02, 21, FD, 84,00, 80, 793 

3620 DATA BC,3E,03,21,01,83,CD,BC,BC,3E, 04,21,08, BB,CD,562 

3630 DATA BC,BC,3E,O1,2,EE,BA,2A.0F,8B,22,F1.8A.21, 11,5F4 

3640 DATA 8B.22,EF.BA,21.DF,4A, 01,00,81, 11,EF,89,C3,D7,755 

3650 DATA AC, F3, ES, DS, E5.C5, ID, ES. F0,65, CD. 06, BA, FD, E1, CO2 

3660 DATA DO, F1,6I,F1,01.T1, FB, ED, 40, 3A, EE, BA, 30, FE, 00,448 

3670 DATA CA, 13,BA.32,Ef,BA. C9, 2A,f 1, BA, 2B, 7C, B5,CA, 4E, 7F3 

3680 DATA BA,22,F1,BA,06,03,DD,2A,EF,8A,G5.DD.E3, 11,01,749 

3690 DATA 00,DD,7E,00,FE,00,CA, 39,flA,W, 60,84, 11, 05,30,503 

3700 DATA DD,E1,C1,DD,19.10,E5,DD,7E,00,3C,32,EE,BA,DD, 668 

3710 DATA 23,DD,22,EF,BA,C9, 21,!l.BB,22.EF, 8A, 2A.0F,88,6B0 

3720 DATA 22,F1,6A,3E,32,32,FE.8A,C9, DD, 7f.00, 67, CB, DD, 837 

3730 DATA 7E.O4.FD.2l,A0,8A, 3D,FE,00,CA,]A,BA,11,09,00, 5ED 

37'0 DATA FD, 19,C3,6C,8A,DD,7E,00,F0,77,00,DD,7E,01,F2,7f7 

3750 DATA 77,03,D0,7f,02,FD,77,Dd,DD.7E,03,FD,77, 07.FD.725 

3760 DATA 36,08.00,FD,36,06, DF,FD. El,ED, C3,AA, BG,00, 01,673 

3770 DATA 00,00,00. 06,0F. 05000,00,02,080.00,00,05, 0F,00, 025 

3780 DATA 00,00,03,00.00, 00,00,OF, W, 80,00,08,00.36.30,016 

3790 DATA 00,9F,00,36,00,02.80,00,00,00,0E, 00,00,00,02,022 

3800 0ATA 00.00,30,0F,06,OO,OO,80,02,OO,80,00, 19,0F, 00,088 

3810 DATA 00,00,30.80.00,00,80,00,00.30.00,00,00,80,00.000 

3820 DATA 80,00,00,80,O0,00,23,01.80, 0A, 0A, FF,01,01, 00, 010 

3830 DATA 0A,01,0F,FF,23,02, 0A, FE, C6, 05, FF, 04, 02, 10, 02, 344 

3840 DATA DI,OF,FF,D1,C3,000, 01, 3F, 01, 06.00.00,80.04.00.266 

3850 DATA 02,IC,0l,50,01,00, 27.01, EF, 00, 28, 01, 00, 00, OB, SBE 

3860 DATA 80,02.11.80,00,01,80.07,08.3E. 01, 26,01,00.00, 189 

3070 DATA OB.00.02,1C,01,50, 01, 00, 27,01,AE,00,28, 01,00,184 

3880 DATA 00,04,00,02,D5,80,50,01,00,27, 01,3F,01,21, D1, 108 

3690 DATA 80.00,04,36,02, IC, 01, 50.01.80,27,01, EF, 00,28, ISA 

3900 DATA 01,00.80,08,80,02.50.00,50.01,80, 27,21, EF, 00,248 

3910 DATA 28,01,00,80,06,00, 02.F0,00. 50, 01.00.27.00. 3F, 168 

3920 DATA 01,28,01.06,00,04, 00, 02, 1C, OI, 50.01.80,07.01, DCD 

3930 DATA 00,00.28,03.00,80,08,80,02,47,80.50,01,30,20,345 

3880 DATA 01,28.80,28,01.80,80. 04.00,02.35. 00,50.01.80. 0FB 

3950 DATA 27.01,50,80,28.01,80,80,08,80,22,47.80,50, 0. 186 

3960 DATA 80.27,00,50,00,28,03,80,00.28,80,22,35,80.50,012 

3970 DATA 01.00,21,01,50,00, 28, 01, 00. 80,08, 00, 02, 47.00, SF0  

3980 DATA 00.21,80,27,0138,80,26,08.80,30,08,00.02,35, 11F 

3990 DATA 00,50,01,00,27,01, 38, 00, 28,01, 00, 00,00,00,02, OEA 

4000 DATA 3F.00,50,01,80,27,01,50,00,26,01, 00, 0D,0B, 00,130 

4010 DATA 02.47,OO,SA,01,QO,CB, 00, 02, 47, D0. 1d, O1.00.08, 802 

4020 DATA 01,O0,80,80,O2, 02.67,00.14, 01, W,OB, 80,02, d7, 065 

6030 DATA 00,38.01.80,04,01,80,00,00,00,02, 40.00. 14.0 t, 085 

4040 DATA 80,08.00,02.47,80,14.01,00,08,08.80,80,80,02,07 

4050 DATA O2,47,80,18,01,80,0B.00,02,47,00,10,01,00,C8,OD2 

4950 DATA OI,00,30,00,05,02,50,00,!4,01,00 	 „ 

4070 DATA OO, 14, 01,00, 08, OI,80,00,00,02,02,58,80,04, 01,08  

4080 DATA 30,08.80.02.59,80,14.01, 30,08. 00. 80.80,80,06,08D 

0090 DATA 02,58,06,14,01,00,04.80.02, 58,30.18,01.80,04, IFS 

4100 DATA 01,00,80,09,02,02,59,80,14,01,00,08,80,02.00,003 

6110 DATA 80,04,03,30,08.01.30,00,00,98.00,40.80.04,11.011 

4120 DATA 80,04,80,02,87,00,04,00,80,08.01,00.80,80.12,07 

4130 DATA 02,47.80.14.01,98,04,00,02, Al. 80.04,00.80.34, 000 

4140 DATA 01.00.80.36.06,02. 47,00. 18,01 .W.OB,W,02.47,048 

4150 DATA 00,14,00,80.08,01,80,00,00.02,02.47.00.14.01. 081 

4160 DATA 80,04.80.02,47,30.14, 01, 00, 08, 01,00,80,80,36,078 

4170 DATA 02,34.00. IA,01.00, OB, 00, 02, 3B, 00, 14, 01, CO 3  OB, OBA 
4180 DATA 01.00.00.80.02.02, 3B. DO. id, O1, 00, OB, 00.02.34,090 

4190 DATA 00,14,01,80,08,0I,80,09,00,06,02,30,00,14,01.079 

4200 DATA 80,0B,80,02,38,00,14,01,00,08.01,00,00,00,02,068 

4210 DATA 02.36,80,14,01,00,08, 00, 02, 3B, 00, 14, O1, W,0B, DA6 

4220 DATA 01,00,00.80.00.02,50. 00, 14, 01, W, 03, 00, 02,35,095 

4230 DATA 00,14,01.80.OB 4 O1, 00, 00, 00, 02, 02, 35, 0D,1d. 01, 06F 
4280 DATA 80.08,00,02,35.00,14,D1,0 .08.Dl,00,00,00.D6,069 

4250 DATA 02,35,00,11:11,00,08, 00, 02, 35,00, 1d, O1, 80, 08, 0AE 

4260 DATA 0l,00,0O,W.O2,O2, 35, 80.11,00,80,09,00, 02,40,0A3 

4270 DATA 50,18,01,00,08,01.OO,D0,00,06,02,38,00,1d,01,079 

4280 DATA 36.04,80.02.38,80. 04, 01,00,08,01,00,00,80,00.808 
4290 DATA 02,3B4O0.14.O1.0O. UB. 00, 02, 3B, 80.14.O1. W,0B, 044 
4300 DATA 01,00.30.80,00,02,38,80,10,01,00,04.80,02,38. DAI 

6310 DATA 00,16,U1,80,0B4O1,80,D0,00,02,D2, 38,00,14,01,075 
4320 DATA 80,08,00.22,2E.30,I8,01,00,OB, 01.00,30,80,00,073 

4330 DATA 02,07,00,18,01,04, 8E, 00, 14, 03,06,00,02,47,00,154 

4340 DATA I4,01,00,08,01,80, 00, 00,02, 02,47,00,l4,01,D4,OA5 

4350 DATA 4E,00,14,03,00,00, 02.47, 00,14.O1, 00, OB, 01.00. IIA 

4360 DATA 80,20.80,02.47,80. 14, OI.04.86,80,52,03,08.80, 556 

4370 DATA 02.87.80,14.03,00.04,00,01,80,80,02,02, 47,10, 085 

4380 DATA Lb,01,00,00,00,02, 47, O0,1d, 01,00.06,01,00,00.08A 

4390 DATA 00,06.02,59,00,I4, O1, 04,83, W, 14, 03, 08,00,02, 151 

4480 DATA 59,00,18,0l,O0, 0B, O1, 80, 00,00, G2, 02, 59, W,1d, OEB 
4410 DATA Db 08,83.80.34,03.08.20,02,59,80.04.01,80, 08,155 

4420 DATA D1.00,00,16,06,O2,59, D0, D4, 01, 14, B3, 00,50, 03. IBS 

4630 DATA 08.00,02,59,00,16, 01,00, OB, 01.00, 00,00,02,02,064 

4440 DATA 59,50.14,01,00,06, 00, 02, 50, W, 14, 01, 00, OE:0l.OEC 

4450 DATA 00,00,00,06,02,47, 00.14.O1, 04.9F, 80. (4, 03, OB, 129 

4460 DATA 80,02,87,80,18,01,98,08,01,80.00,00,02,02,10,045 

4470 DATA 00,l4,01,00,9F,W,t4, 03.06,80,02,87,00,14.01, 138 

4480 DATA 00,08,01,80,00,00,06,02,47,80,14,01,049F0,113 

4490 DATA 50.03,08,80,02,41,80. 14, 01, 80,08,01,30,80,00,800 

4500 DATA 02,00,47,00,18,21,80,08,00,02,87,00, 14,01,80,000 

6510 DATA 04,01.80,30.00.30,02,38,00.14,01,04,84,80.34,134 

4520 DATA 03,18,00,02,3B 4 O3, 14, Ol, 00, 09,01, 80, 00, 00, 02, OBE 

4530 DATA 0,3B,80,16,01,06,4E,00:14, 03,OB4O0,02,3B 4 O0,173 

4540 DATA 14,01, 80,0B4O1,OC, 00, 00,06, 02, 38, 00, 18,00, 04,020 

4550 DATA 4E:00.50,03,OB4O0,02, 38, 00, 14,01, CO3D6,Ol,W,l7A 

4560 DATA 36.00,02,02,28,00.34,01,80,04,80,02,38,98.18,080 

4570 DATA 01,80,08.01.00,80,08.16,12.35,80.14,01,04.6E,OFI 

4580 DATA D0.14,03.04.00,02, 35. 00,88,01.80,08.01,80.00, IDA 

4590 DATA 00.02,02,35,00, 14, 01, 04, BE, 80, 14, 03,04, 00, 02,104 

4680 DATA 35, O0,14,U1,05,0A, 01,00,DI,00, 06,02, 35, 00, 14, 047 

4610 DATA 01,04,86, 0,50,03,00,00,02,35.00,14,01,00,04,088 
4620 DATA 01.00,80.36,03,02.35.00. 08, 01, 00, OB, 00, 02, tl7,DA3 

4630 DATA 00,14,0!,00,0B4 OI,00,00,00,06,02,3B4O0,14,01,079 

4640 DATA 04.B3.00.14,03,08, 00, 02, 3fi,W, 1d,O1, 00, DB.01, 137 

4650 DATA 00,00,80,02.02,38, 00, t4, O1, O4. B3, 00,14, 03, 08, 120 

4660 DATA 98,82,30,98,I4, 01, 80,08,01, 80,00, 00, 06, 02,39,GAI 

4670 DATA 00.14.01,04,83,00, 50, 03, 0B, 80,02,34.30, 1d, 01, 17C 

4680 DATA 80.04.01.80.00.80. 02. 02.38,W,1d,01,00,04,80,068 

4690 DATA 02,3F,80,14,01,00,08,0t,00,W,00,08,02,47,00, 061 

4700 DATA 14,01,00,05,00.50.81.00.18.01.80,05.01.80.80.064 
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4710 DATA 00.02.02,47,00,14,01,00,08,00,02.47,00,14,01,0C9 

4720 DATA 00,CB.OI,00,00,00,06,02,47, w,14,U100,0B,C0,07B 

4730 DATA 02,47,00,14,01,00,08,01,00,00,00,02,02, 50, 00, OBE 

4740 DATA 14,01,00,06,00,02,3F,00,14,01.00,06,01,00,00,082 

4750 DATA 00,06.02,8E,00,14.01.04,IC,01,14,03,OB4 O0,02,OFO 

4760 DATA 8E,00,14,01,00,08,01,00,00,00,02,02,BE,00,14,155 

4770 DATA 01,04,IC.01.14.03,08.00,02,8E,00,14,01,00,08,0F4 

4780 DATA 01,00,00,00,06,02,BE,00,14,01,04,1C,01,50,03,120 

4790 DATA OB,00,02,8E,00,14,01,00.OB4O1,00,00,00,02.02,000 

4800 DATA 8E.00,14,01,00,OB,00,02.BE,00.14,01,00,08.01,15F 

4810 DATA 00,00,00,06.02,83,00,14.01,04.66,01,14,03.0B,15D 

4820 DATA 00,02,83,00,14,01,00,08,01,00,00,00,02,02.83,18D 

4830 DATA 00,14,01,04,66,01,14,03,OB4O0,02,B3,00,14,01,16C 

4840 DATA 00,08,01,00.00,00,06,02,83,00,14,01,04,66,01,147 

4850 DATA 50,03,08,00,02,83,00,14,01,00,08,01,00,00,00,134 

4860 DATA 02,02,83.00,14,01,00,08,00,02,9F,00,14,01,00.180 

4870 DATA 08,01,00,00,00.06.02.8E,00,14,01,04,3F.01,14,14F 

4880 DATA 03,08,00,02,BE,00,14,01,00,08,01,00,00,00,02,OCI 

4890 DATA 02,8E,00,14.01,04,3F,01,14,03,06,00.02.BE,00,198 

4900 DATA 14,01,0O,OB4O1,00,00,00,06,02,8E,00, 14.01,04,000 

4910 DATA 3F,01,50,03,08,00,02,BE,00,14,01,00,08,01,00,14F 

4920 DATA 00,00,02,02,8E,00,14,01,00,08,00,02,8E,00,14,156 

4930 DATA 01,00,OB,01,00,00,00,06,02,77,00,14,01.04,7B,120 

4940 DATA 01,14,03,08,00,02,77,00,14,01,00,06,01,00,00.08D 

4950 DATA 00,02,02,77,00,14,01,04,7B4 O1.14,03,OB4O0,02,134 

4960 DATA 77, 00, 14, 01, 00, 0B,01,00,00,00,06,02,77,00.14,128 

4970 DATA 01,04,78.01,50,03,08,00,02,77,00,14,01,00,08, 178 

4980 DATA 01,00,00,00.02,02,77,00,14.01,00,08,00.02,77,115 

4990 DATA 00,14,01,00,OB,01,00,00,00.06,02,6A,00,14,01,0A8 

5000 DATA 04,1C,01,14,03,OB,00,02,6A,00.14,01,00,0B.01,000 

5010 DATA 00,00,00,02,02,6A,00,14,01,04,1C,01,14,03,08,006 

5020 DATA 00,02,6A.00,14,01,00,08,01.00,00,00,06,02,6A,OFF 

5030 DATA 00,14,01,04,IC,01,50,03,0B4O0,02,6A,00,14,01,115 

5040 DATA 00,0B,01.00.00,00,02,02,6A,00,14,01,00,OB4O0,09A 

5050 DATA 02,8E,00,14,01,00,08,01,00,00,00,06.02, 77, 00.130 

5060 DATA 14,01,04,78,01,14,03,08,00,02,77,00.14,01.00,145 

5070 DATA 06,01,00,00,00,02,02.77.00,14,01,04,78,01,14,130 

5080 DATA 03,OB,00,02.77,00,14,01,00,08,01,00,00,00,06,OAE 

5090 DATA 02,77,00,14,01,04,7B4O1,50,03,O8,00,02.77.00,IE5 

5100 DATA 14,01,00,OB4 O1,00,00,00,02,02,77.00,14,01,00,081 

5110 DATA OB,00,02,7F,00,14,01,00,0B4O1,00,00,00,06,02,085 

5120 DATA 8E,00,14,01.00,OB,00.02,8E,00,14,01,00,OB4O1,15F 

5130 DATA 00,00,00,02,02,8E,00,14,01,00.08,00,02.8E.00,142 

5140 DATA 14,01,00,OB4 O1,00,00,00,06,02,BE,00,14,01,00,0CC 

5150 DATA 0B,00,02,8E,00,14,01,00,OB4O1,00,00,00,02,02,OCO 

5160 DATA 9F,00,14,01,00,OB,00,02,7F,00,14,01,00,0E,01.161 

5170 DATA 1C,01,14,01,02,BE,4O,14,Ol,04,47,00,14,01,OF,146 

5180 DATA Ol,lC.O1,14,Oi,02,8E,0O,14,O1,O4,47,00,14,O1.138 

5190 DATA OF.01,1C,01.14,01,02,8E,O0,14.01,04,47,00,14,146 

5200 DATA 01.OF,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,010 
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DATAS2 
10 ' 
20 ' DATAS POUR COSM0S2.HIN 
30 
40 MODE 2:AD=200W:NL=110 
50 FOR 8=1 TO 276:TDT=0:F0B T=0 TO 14:READ AS 
60 POKE AD, YAL ('A+AS ): TOT=TONPEEK (AD) :AD=AO+I 
70 NEYT:HEAD S0M8:IF 4AL1&'+S0M/180TOT THEN 100 
80 LOCATE l.I :PH ZNTLItaNENL;C0HRECTE" 
90 NL=NL+10,REXTsSAVE"COSM052. 6IN',3,64E20, 61025:END 
100 LOCATE 0,1PR0T'LIGNE";NL; "INCORRECTE END 
ILO DATA 0U, W,00.DO, U0,W,00,00,W,00,00,W,00,00,00,W0 
120 DATA 00,00,00,00,008000. 00,A2, 00,86,00, 08,00,92, 006 
130 DATA SS, BA, 45,AA, 04. OO,AE,OO,SD,W,OB,W,FB,AA,DF,569 
140 DATA A2,DF.BA,5D.OB.5D, OB, SO,08,AE. AA, FB, 66.67, AA 7C8 
150 DATA EP,AA,AE,AA,AE,AR, AE,AA. AE, AA,FB,AA, SF,A2, FF,BIE 
160 DATA 8A,AE,AA,50,AA,5D,08,OC,08,FB,AA,DF,A2,FF,8A,811 
170 DATA AE,AA,FF,08,SD,08, AE, AA, F7, OO, DF, AA,DF,8A,5D,862 
180 DATA 06,OC,08,50,08,55, 08, DB,A2.DF. BR,DF.AA,OC,AA,SFS 
190 DATA FF,08,5D,OB,AE,AA,FB, AA, DF, 62,07, 4.A,OC,AA.00, 886 
200 DATA 08,50.08,AE,AA,DA,A2,DF,8A, 55, 8A, 55, 08,04, AREAS 
210 DATA O4,AA, 0d, AA,FE,AA,DF,A2,DF,8A,AE,AA,5D,0B,5,805 
220 DATA O8, AE, RA, FERA. OF,A2,DF, 8A, 66,08, FF,08, 50,08, 811 
230 DATA RF,AA,00.00,30,30. CC, CC, 3F, 3F, 3C, 3C, F3, F3, OO.fi2G 
240 DATA 00,00,00,30,00, CC. 88,3F, 2A,3C, 28,83,A2,00,00,806 
250 DATA 00, W, 00, 00, 00,00. W, 00, W. W, 00,00, W, W, 00,000 
260 DATA 00,00,00,00,00.00, 00,00, W.W. 00,00, 00,00,00,000 
270 DATA 00,00,00.O0,0O, 00,DO, 00, OO, 00,00. W, W,OO, 00, WO 
280 DATA 00,W, 00, 00, W, 00, 00,00, W,00,W, 00,00, 00, W,OW 
290 DATA 00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,088,44,0E, A2,DF, 405 
300 DATA 8A,OC,OB,50,08,52, 08, 50, 08, OB,A4,DF,A2,DF, 8A,63C 
310 DATA OC, AA,SD,08, SD,08,OC,AA,FB.AA,DF,A2,DF,AA, SD, 742 
320 DATA AH,50,AA,SD,08,AE, AA, DB,AA, DF,A2, DF, 8A, SD,0G,842 
330 DATA 50,08,SD,08,0C,AA,DE,62,DF, AA,DF, D0,OC,00,5D, SCE 
380 DATA 0O,5D,AA,0C,08,D0, A2, DF,RA, DF, 00,00.00,52.00,585 
350 DATA 50,0O,SD,00,FB.AR, DF.A2,DF, 00,02,08,50,08,00, SE6 
360 DATA OB, AE, AA, F7, R2.DF,BA,DF,8A,CC,0B,5D,08.5D,0B,6A9 
370 DATA 5D,O8,FB,AA,EF,AA,EF,AA,AE,AA,AE,AA,AE,AA,AE,9F2 
380 DATA AA,51,A0,55,BA,55, BA, 55, 08, FF, 08,SD,08,AE.AA,67C 
390 DATA DF, A2,0E,A2,DF,8A,0C,AA,SD,08, 5D,OB,SD.08, F7, 747 
400 DATA DU DE,00,0F,00,SD, OO, SD, OO, SD. RA.00, OB, F7, A2, 520 
410 DATA CF,8A,DF,BA,50.OB,5D, OB, SD, D8.5D, 08, DB. AA, OF, 6BA 
420 DATA RODE, BA,SD,08, 5D,08,50,08,5D.08,F8,AA,DF, 42,6C5 
430 DATA D8,8A,50,08,SD,08,50, OB, AE, AA, Ofl, RA,DF. A2,DF,705 
440 DATA 8A,5D,06,OC,AA,6D, W, SD, W, FB, AA, DF,42, DF,8A, 6EE 
450 DATA SD, OA,5O,OB 4 OL,OB, AE, AA, DB, AA, DF, A2, DE,BA,SD, 702 
460 DATA 08,OC,4A,5D,08,5D,0B,FA,AA,DF,A2,DF,AA,A@.AR,78F 
470 DATA FP, 08, 5D,08,AE,AA,D8,A2,EF,AA,EF,AA,AE,AA,AE,979 
480 DATA AA,AE,AA, RE, AE,AA.F7.K2,DF, BA, DF,BA,5C, 08, 5D, 08,88E 
690 DATA 5D,08,AE,AA,F7,A2,DF,aA,DF,8A.5D,08,SD,08,AE,7AO 
500 DATA AA,A0,A4,F7.A2,DF, BA, DF, BA, SD, 08,SD, OB, OC,08, 748 
510 DATA SD,0B,F7,A2,DF,8A,DF,BA,AE,AA,5D,08.5D,08,9, 74F 
520 DATA 08,F7,A2,DF,BA,DF,AA, 0C, 0B,AE, AA,AE,AA, AE,AA, 85F 
530 DATA DB,42,DF,8A,FF,84, AE. AA,SD, AA.5D. OB, OC. 08, 45, 780 
540 DATA 46.00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,08E 

550 DATA 00,W,00,D0,00,DB, OC, 00, AE,8D, A2, 00, W,00, 00, 284 
560 DATA 00, 00, W, 00, W, W, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, W, OC, WC 
570 DATA 08,00.AF,8E,8A, 00,04,67,42,00,00,00,00,00,00,62E 
580 DATA 00,00,00,00,OC,F7,00, 00,40, 8D, 00, 58, 00, AE, 00, 29d 
590 DATA 50,00.08,00,00.00,00.00,00.00,00,00,00,08,00,140 
600 DATA 00,08,42.55,08.5D.00, OC, 00.45, AE, BA, 00, 51, OC, 346 
610 DATA A2.00.59.00.08,62.00, 80, AE. W.DA, AA, 04,08,8E, 366 
620 DATA 00,EF.00,FF,00,5D. W,OL DB, 08, 00, A6, W,51, 08, 431 
630 DATA 04,AA,51.08.45,00, SS,BA, E7, 00, 00, 00. GE,00,40, 3F5 
640 DATA 00,45,40;AA,00,DF, W,45,Ah, 0A, BA, 55, 08, 51, 8A, A00 
650 DATA 00,00,00,00,00,00,F0, 00, F600,66. 00,59,00,46,346 
660 DATA 82,EF,08.55,A2,04, AA, 04, O8, W.00,AE, 00, 00, 00, 408 
670 DATA 0C,00,A6,00,AF,00, SD, 07,OC, AA, Bf,06, 51, OB, d5, 3A7 
660 DATA ROSS, 0B 4 O0,00.59, W,DD, W.DB, 00,4D, W,SD, 00, 2DD 
690 DATA 8E.00.EE08,F7,84,04, BA, Od, O8, 00, A6, FF. bl.5D,5A2 
700 DATA 00,00,00,4D,00,BE,00, DB,00, 00,00,59, DB,0C,A2, 398 
710 DATA 45,08,04,8A,00,Af,8E,00, 8E,00, 00, W, FF, W. 5,401 
720 DATA 00,00,00,00,00.86, 00. DB, 08, 04, AA, 51, OB, 00, 50, 305 
730 DATA F7,00, 67.00,00.00.8E,00,6D,00,4D,00,00,00,DF,3E5 
740 DATA 40,RD,AA,04,8A, S5.08.00.00,04, A2,OL, W,W,00.201 
750 DATA F7,00,F8,00,00.FF, OB, OO, AE, O4,55,08,55,A2,00,507 
760 DATA AA,0O.O0,61,08,AE,00, 00,00.OG, W.A0. W, 0d.8E, 2F5 
770 DATA 08,00,OC,04,04,08, 51, 08, 45,A2, 00.00, 45, AA, 59.2AC 
780 DATA 00,AE,00.DB,00,4O,00,55,F7,EA,00, EF, 55, 55, 8A, SCF 
790 DATA 04, BA, G4, 08, Od, A2,55,08,5D,00,0C,00,4D,00,8E,2El 
800 DATA 00 00,ld,E7,00,59.SS, Od, A2, 45,08, 04, 8A, 01,AA,3C0 
610 DATA 04,08,SE,00,EF,00, FF,00. 2,00,00,00.00,00,A6, 397 
820 DATA 04,5f,08,04,AA,51, 0B, d5, O8, 55, BA, 45, Afi,08, 00, 383 
830 DATA BE, OO, OD, 00, OO, W,AE,OO,DF,d5.45.AA,04.8A,55.47F 
840 DATA 08,00,06.00,00,04, 4D.A2,00, F7,00, FE, W, A6, 00, 474 
850 DATA 59,00,4E,00,55,08, 55.A2, 04,AA.00,0C,DB,00,08, 3F4 
860 DATA BE,8A,00,04,E7,A2.00,AE,00.SD,00,OC,00, 04,08,308 
870 DATA 00,00. E7.00,00,40. 40,00,00,00.00,00,50,00,08, 1F2 
880 DATA 00,5D,00,Bf,00,EF,00,55, BA, OD, DB, OC, 00, 00, 00, 3A0 
890 DATA 00,00,00,00,00,00,45, AE,BA, 00,50,00,42.00,58, 2D5 
900 DATA 00,06,A2,ta,dD, AE, 00, 00, 00, CO 3  W, W, 00,00, W,lAI 
910 DATA 00,00,00,00,0d, 28.08, ta,46.00,51.08,00,00,00, Zffi 
920 DATA 00,00,00,00,00,00,02,00,00,00,00,80,00.45.80,092 
930 DATA 86,00,DF,00,45,AA,00,00,00,00,00,00,00,00,00,275 
940 DATA 00,00, 00. 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,000 
950 DATA 00,00,00,00,00,20,00,00,00.00.00,00.00.00,66,085 
960 DATA 88.00,00.00,00.00.60.00, 10, 8C, 4C, 20, 00,80, 00, 260 
970 DATA 00,04.00,66,7F, BF, 98, 00, 00,00,00,08.00,64, 70, 339 
980 DATA 67.88,00.28,00,00.05.00,48,28,38,84,00, 2A, 00, 26E 
990 DATA 00,44,00,66,60,90,98, 00, 88,00,00,00, 1O,GC,CO3  464 
1000 DATA CO,CC,20,20.00,00,40, 68,6E,90,60,9D,98, 80,00,583 
0000 DATA O0,10,9D,6E,64,98,90.66,20,00,00,64,50,00,36, 449 
1020 DATA 35,9C,Af,98,00.00,3F, BE,E2, 6d, 98, 01, 7D, 36,00,67E 
1030 DATA 00, 3C, F3,80, CACA, 71, F23000,00, 40, 

Co
, 00, B0, 040 

1040 DATA 40,CO3 C0,C0,00,00.10,10,90,28,04,8E,20, 20,00,427 
1050 DATA 00.44,00.90,28.04,8E. 20,66, 00,00, 00, 40.00,AA, 3ED 
1060 DATA 40,CO,AA,00,W, W, 00, 06, F2, OA, O6, F2, OA, 00,05,040 
1070 DATA 00,00,04,OF,08,06,OF, 08,00,00,00.00.55.00,6E, 141 
1080 DATA 55,OC,AA,00,00,00,00, 40,FF, 80, 40,FF,B0, 00, 00, 489 
1090 DATA 00,00,00.00.00. W,CD, UU,00, W, W,0D, W. 00,10, 190 
1100 DATA 00,00,00,00,00,00,00, OO, 00,fi4, 90, 00, W, W, W, lIC 
1110 DATA 00,60,00,10,8C, 4C, 20, 00, B0, W, W.04,00.66.7E, ORE 
1120 DATA 8E,98,00,08,00, W,id, 00, B4.7B, E7,88,00, DA, 00,3C9 
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1130 DATA 00,15,00,44,38,34,88,00,2A.00,00,44,00,64,60,27F 

1140 DATA 90.98,00,88,00,00,10,10,CC,CO,CO,CC,20,20,00,528 

1150 DATA 00,40,64,6E,90,60,9D,98,80,00,00,10,9D,6E,64,536 

1160 DATA 98.9D,6E,20,00,00,64,SD.6Ct3A,35.9C,AE,98,00,541 

1170 DATA 00,3F,BE,E2,64,98,D1,7D,3F,00,00,3C,F3.B2,C8,711 

1180 DATA C4.71,F3,3C.00.O0,CO,C0.00,80,40,CO,CO,G0,00,7A4 

1190 DATA 00,10,10,9D.26,14,6E,20,20,00,00,44,10,9D,28,2C0 

1200 DATA 14,6E,20,88,00,00,00,40,C0,80,40,C0,80,00,00,42A 

1210 DATA 00,00,AF,F2,OA,05,F1,5F,00,00,00t00,AF,F1,0A,4AA 

1220 DATA 05,F2,5F.00,00,00,00,84,OF,08,04,OF,48,00,00,24C 

1230 DATA 00,00.D5.00.AA,55,OC,EA,00,00,00,00,40,FF,80,495 

1240 DATA 40,FF,80,00,00,00,28,00,00,44,00,00,00,51,51,2CD 

1250 DATA 00,5A,OA,OD,08,04,00,55,O0,55,00,55,00,00,00,17C 

1260 DATA 00.00,00.00,00,00,00,00,00,00.00.00,00,00,00,000 

1210 DATA 00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00,00, 00,00,00,00,00U 

1280 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

1290 DATA 00,00,00,00,00,40,EA.00,00,00,00,00,D5,SD,80,2DC 

1300 DATA O0,UU,UU,U0,84,0E,8U,UÙ,00,W,W,AF,AS,AA,W,j1ç 

1310 DATA 00.00,00,FA,F2,AA,00,00,40,10,CC,3E,B2,00,00,462 
1320 DATA 00,00,30.30.20,00,00,9D.79,C4,3E,D1,3D,88.64,492 

1330 DATA 3E,90.30,94,6E.20,10,9D,C4,3E,95,98,00.00,64,560 

1340 DATA 90,30,C4,20,00,00,10.9C.66,88.00,00,10,10,9D,44B 
1350 DATA 3D,98,10,00,44,10,64,6E,30,44.00.15,1O,98,90,3CC 
1360 DATA 98,15,00,14,30,6A,C0,3A,34,00.51,98,68,C0,38,4D2 
1370 DATA D9.00,14,30,82,90,82,34,00,15.00.D9,79,88,15,549 
1380 DATA 00, 44,00,64,6E.20,44.00,10,00,10.90,00,10,00,23A 
1390 DATA 00.00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00,000 
1400 DATA 00.00.00,00.00,00,00,00.00,00,00.00.00,00,00,000 
1410 DATA 00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

1420 DATA 00,00,00,00,00,00,40,C0,00,00,00,00,00,05,5D,232 

1430 DATA 80,00,00,00,00,AE,OE,AA,00,00,00,00,FA,F2,AA,47C 
1440 DATA 00,00,00,10,CC,3E,B2,00,00,00,00,30,30,20,00,24C 

1450 DATA 00,90,79,C4,3E,D1,3D,88,64,3E.90,30,94,6E.20,632 

1460 DATA 10.9D,C4.3E,95,98,00,00,64,90,30,C4,20.00,00,4E4 
1470 DATA 10,9C,B6,98,00,00,10,10,9D,30,98,10,00,44,10,3FO 
1480 DATA 64,6E,30,44,00,15,10,98,90,98,15,00,14,30,6A,3EE 

1490 DATA CO33A,34,00,51,98,68,C0,38,D9,00,14,30.B2,90,5D6 
1500 DATA 82.34,00,15,40,D9,79,C8.15,00,44,40,64,6E,60,520 
1510 DATA 44,00,10,00,10,90,00,10,00,00,00,00,00,00,00,104 

1520 DATA 00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1530 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

1540 DATA 00,00,00,00,00,00,O0,D5,EA,40,FF,80,00,40,AE,46C 

1550 DATA 5D.55,0C,EA,00,40,OD,OE,o4,OF,48,00,55,5A,A7, 384 
1560 DATA 05.F2.5F,00,55,58.A5,05.F1,5F,00,00,40,CO,40,540 

1570 DATA CO,00.00,00,01,F9,D1,A9,00,00,54,O1,F9,D1,A9,SFC 
1580 DATA 54,00, 01,5A,E2,42,F2,O8.00,01,85,F1,F9,A5,81,666 
1590 DATA 00.01, CO,5A.52,4A,81,00,85,4A.03,A9,42,OF,80,484 

1600 DATA SA,AS,FC,56,AD,FO,OA,F1,F2.03,81,52,F3,AO,SA,89E 

1610 DATA A5.42,C0,07,F0,0A,85,o8,CO3C0,81,OF,80,01,81,64A 
1620 DATA E8,CO3A9.81,00,01,40,56,FC,42,01,O0,54,00,81,57D 
1630 DATA 03,80, 54, 00,00,00,01,A9.00,00,00,00,00,01,01,163 
1640 DATA 00,00,00,00.00,00,o0,00.00.00,00,00.00,00,00,000 
1650 DATA 00,00,00.00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,000 
1660 DATA 00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 

1670 DATA 00,40,80,00,C0,00,00,00,DS,EA,40,FF,80,00,O0,4FE 

1680 DATA AE,5D,55,OC.AA,00,00,OD,OE,04,0F,08,00,00,58,2A7 

1690 DATA A5,05,F2,OA,00,00,CO3C0,40,C0,80,00,00,01,F9,5A0 

1700 DATA S1,A9,00,00,54,01,F9.51,A9,54,00,01,5A,E2,42,515 
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II 	IOn  co ect  

orthogus TOME 1 
COURS A COURS 0 

LES CLASSES DE MOTS 	 LES PAaTiC'ES PASSES 12) 

- 	Ouest-ce 9u une classe de mots 7 - 	REVISION des 4 rOgles précédeoras 

- 	Les ditl6rentes classes de roots - 	Particpes passés de FAIRE 

- 	L'appartenance à plusieurs classes - 	Cas de is Lorme passive 

- 	Classes variables 1 Classes invareanles Cas de la forme pronom:rale 

COURS B COURS E 

LES ADJECTIFS 	 LES PLURIELS DES NOMS 

. 	L'accord en nombre - 	Le pluriel des noms 

- 	L'accord en genre - 	Le pluriel des noms en AU et EU 

- 	Accord des adjecrlls en AL - 	Le pluriel des noms en OU 

- 	Accord avec plusieurs noms - 	Le pluriel des noms en AL 

- 	Accord des adlectits de couleur - 	Le pluriel des noms en AIL 

- Accord des sd1ecu1s composés - 	Le pluriel des noms con-posés 

COURS C COURS F 

LES PARTICIPES PASSES 11) L'ACCORD SUJET/ VERBE 

- 	Partiapes employés corme adlecdts - Cas général de Laccnrd du verbe 

- Panicipes employés avec ETRE . 	Le sujet est (OUI) 

- 	Participes employés avec AVOIR - 	Accord avec SUJET lore . 2e person. 

- 	Participes employés avec AVOIR - 	Accord avec SUJET 20. 30 person. 
Cas daccord avec SUJET COLLECTIF 

athex CADET 6è/5è 
PREMIERS PAS (tome 1) LES FRACTIONS 

Addition. soustraction, pieen•tréses. Niveau 1 : ex : 89 x - 47 

Niveau 1 	ex:- 5.-4- Niveau7: ex: 1137 s-9,7.7;2- 

Niveau7: ex: 	2.12.17.9j-i2--4: 

PREMIERS PAS (tome 2) 	 LES PUISSANCES DE 10 : 

Introducton de la rrru tp!cat on 	 Ecrve avec une puissance de 10 

Niveau 1 ex : - 5x3. 	 Neau 1 > 'CC OCC - 

Nrveau7 ex. 2.4x(9-91-5x-2- 	Nsea„' '.0 '7Cx+000000- 

ABOLISSONS 
LES 

PRIVILEGES 



1710 DATA f2,08,00,0l.45,F1,f9, A5, A1, 00, O1, CO 3  5A, 52, dA, 64A 
1720 DATA 81,00,85,AA,03,A9,42,OF,60,5A,AS,FC, S6, AD, FO, 6BB 
1730 DATA 08, Fl F2,03,B1,52, F3, A0, SA, A5.42, CO 3  07, F0, 0A, 758 
1740 DATA 85,08,CO 3 G0,81,04, 80, 01, 01, EB, CO, AB, Bl, 00, 01, 675 
1750 DATA 40, 56,FC, 42,01,00,54, 00,81,03.80,54,00,00,00,381 
1760 DATA Ol,A9,00,30,00,00,00,01.01,20,OO,00,00,50,00,OAC 
1770 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1780 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,000 
1790 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1800 DATA 30,00,00,O0,00,00,00,00,00,00, 04,00,30,30,30,300 
1810 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00.00,00,00,000 
1820 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,2,00,00,00,00,00,00,000 
1830 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1640 DATA 20,00.50,20,00,00,30.00,00,30,00,00.50,00,00,000 
1850 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.00,20,00,20,00,50.00.000 
1860 DATA 00,00,00,00,00,00,06,50,00,30,00,00.00.50,20,000 
1870 DATA 00,00,00,00,00,00,00,30,00,00,00,00,00,00,00,030 
8800 DATA 30,00,00,04,00,00,00,00,00,00, 00, 30, CC, 30, 30, 150 
1890 DATA 30,30,30,30,30,30, 30,30,30,30,30,30,30,30,30,230 
1900 DATA 30,CC,3F,CC,CC,LC, CC, CC, CC, CC, CC, CC, CL, CL. CC, ACB 
1910 DATA CC,CC,CC,CC,CC,CC,3F, 3C, 3F,3F, 3F, 3F,3F,3F,3F,6FC 
1920 DATA 3F.3F,3F.3F,3F,3F, 3F,3F,3F, 3F,3F,3C, B6, 3C,3C,Q1F 
1930 DATA 30,30,30,30,30,30.30,30, 3C. 30, 30.30,30,30, 3C,384 
1940 DATA 3C,79,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,DOC 
1950 DATA F3,F3,F3.F3,F3.F3, F3.86,3C,3C, 3C,3C, 3C, 3C,3C,0FF 
1960 DATA 3C,3C,3C,30.3C,30, 3C,3C,3C, 3C,3C, 09,30. 3F,3F.3C7 
1970 DATA 3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F, 3F, 3F, 3F,3F, 3F, 381 
1900 DATA 3F,3C,3F,CC,CC,CC,CC,CC,CC, CC, CL, CC, LC, CC, CC, A4A 
1990 DATA CC,CC,CC,CC,CC,CC,3F,CC,30,30,30,30,30,30,30,723 
2000 DATA 30,30,30,30,30,30,30,30,30,30, 30,00,30, 00,00,300 
2010 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2020 DATA 00.30,00,00.00,00.00.00,00,00,00,00,00,00,55,085 
2030 DATA AA, AS, 50,00, 0E, SA, AS. F1, F2, 5A, A5,00, 0E, AE, 5D, 637 
2040 DATA 55,AA,00,00,00.06,30,30,00,00,30,00,00,00, 00,0FF 
2050 DATA 00,00,00,'A,AA,55, 00,AA, 00, 55.55,55,00.66, D0,3FC 
2060 DATA 00,AA.04.AE.FF.52, 00, 00.55, AE. 0E, 0E, AA, 00,00, 481 
2070 DATA AE.OD.AS.AS.5D,00, 00,SO, SA, SA, A7, AE, 00,00.85,577 
2080 DATA F1,f1,F2,SF,00,20, 8D.D8. F3, F0, 60, w.0û,03, F1, 706 
2090 DATA F3,A5,5D,00.00,AE, 5A, F3, AS, 64,00,20,44651,50, 50F 
2100 DATA 52,OA,00,00.Af,5A. A5,AS, 08,00, 55, 5D, 0D, 06,0E,431 
2110 DATA 55,00,00,AE,FF,00, SD. SS, 00,SS, SS,OC, AE.AA, AA, 579 
2120 DATA 00,00,48.44,66,30,30.06,00,00. 00,AA, AA, 00,00, 352 
2130 DATA 55,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,055 
2140 DATA D0,50,5S,00,00,55, 00. AA,FF, SS, AE,AA, AA, 55.00, 4FF 
2150 DATA AE,AE.FF,SD,55,00.fF. SD, OC, 00, CC, AA, 55,03, OC, 5A6 
2160 DATA CE,SA,OE.FF,AA,SA, OF, AS,F1,0E, OC, 55,59, A4,5A,5E1 
2170 DATA F2.5F.AF,O6,5A,F2, F 1. AS,OD, F1,0S.0C, F1, F3,f2, BCB 
2180 DATA OC,OF,50,0D,FI,F3, OF, FS,AE, SI, SA, F3, F3, FO, OE, 793 
2190 DATA 5D,05.5A,F1,F7,F0, SF, OB,AE,0D.F0,F2.A7,OG,AA,7EF 
2200 DATA OD,5A,F2.A5.F0,06. 55, AF, Fl, A5. A1,OF, 5D, A4,04, 054 
2210 DATA OF,0C, AA, OF,SD,D0, 00,AE, 05,05,00, AA, AA, 04.55.380 
2220 DATA SD. OE,FF,55,00,AA, AE, AE, OD, OB, 00, 00, 00,SS SS, 46A 
2230 DATA AE, AA, 48,00.44,04,20.55,00.00,00,20,00.00,00,301 
2240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2260 DATA 30,50,00,00,00,00, 30,00, 00, 00, 00, AA, 00, 00,00, OAA 
2270 DATA 00,00,55,SD,00,00, 00, 00, 00, 60,00,84,00,30,05, 210 
2280 DATA 00.AF, AS, AA, 00,30,20,00,FA, F2, AA, 00, 00, 00, 00, 494 

2290 DATA 40,CO300,00.00,00,4D,E2,46,E7,08,00,00,AE,CA,4DE 
2300 DATA CA. AE,AA,00,00,55, SD, F7.SD, 00, 00, 04.00, 4F, 05,560 
2310 DATA AA,00,00,55.FF,FB.F3.FF, FF,00.4D, E7,ET, CF, E7,98F 
2320 DATA E7,OB,AE,D8,BE,OG, DB, BE,AA, SS,4D, 50, FF, 4D,5D, 7CD 
2330 DATA 30,80,60,48,00,80.83.00, SS, SS, CO, 00, D5, 55, 00, 784 
2340 DATA 04.00,EA,EA,AA,04, 00, 45, 00, SD, 5D, 08, 60,00,50,403 
2350 DATA 00, 8E,85, 8A,51, 00.00.00,E7,E7,A2,00,00,00,00,667 
2360 DATA 04, 00,00.00,00,00, 00, 55,5D, 00, 00, 00,00, 00, 00, 144 
2370 DATA 00,00,06,50,00,30,00,00,00.30,00,00,06,00,00,000 
2380 DATA 30,00,00,06.00,00,30.50,06,50,00,00,30,30,30,300 
2390 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2400 DATA 00,00.05,00. AA,00, 00.00, 00.00, SS, SD, 00, 00.00.150 
2410 DATA 50,00,46,OE,AA,O0, 00, 00,00, FA, F2, AA, 00, 00, 00, 3FC 
2420 DATA 00,40,00,04,00,00, 00, 85,62,48,67,08,00,00,60,404 
2430 DATA CA,CA,BE,AA.00,04.SS,SD, F7, SD, 00.00,04.30,44,585 
2440 DATA DS,AA,04,00,55,FF,FB.F3.FF,FF, 00,4D,E7,E7, CF,9AD 
2450 DATA 97,67,08.AE,0B,8E.00,DB,8E,AA,55.4D, SD. FF,4D, 857 
2460 DATA SD,00,40,AE,EA,CO,AE.EA,00,55,55,CO 3 CO3 D5,55, 7E1 
2410 DATA 00,04,00.48.04.AA.04,00, 45,00,55,60,08.85.00, 3D2 
2480 DATA 51,00,8E,8E,8A,S0. CO, 00, D0. E7, E7,A2, 00,00,00,488 
2490 DATA 00,04,86,00,00,00.00, DD, SS, SD, 30.00,00.00.00, 044 
2500 DATA 00.00.05,30.00,00.00,00,30,00,00,20,64, 98,93, 1C9 
2510 DATA 6E,3E,3D.79,46,3E,3D,9D,6E,64.98,10,20,41,82,58D 
2520 DATA 93,63,72,B0,F1,F2,72,81,93,63,41,82.00,00,00,638 
2530 DATA 00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2510 DATA 00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2550 DATA 83.52,00,11.F3,22.00,50.81,63,00,51,33,63,00,486 
2560 DATA 73.33.33,82,72,33,33,82,72,33,63,82,33,33,63,508 
2570 DATA 82,33,33.63,82,33,33,63,82,11, 33,03, 00. Ll, 33, 463 
2580 DATA 03,00,11,63,82,00, 00,C3,82,00. 00,00,00,00,00,2FE 
2590 DATA 05,00,20,50.00,50,00, 00,00,00,00,00,00.00,20.000 
2600 DATA 00,00,00,00,00,00.00, 00,00,F2. 22,00, 50,F3,63,294 
2610 DATA 00,73,33,63,00, 73,33,63,82,72,33,33,82,33,33,454 
2620 DATA 63.82,33,33,63,82, 33,33, C3, 82.33, 33, 03,00,11.515 
2630 DATA 63,03, 00,4!,C3.42,00, 00,C3, 00.20,00.00,00, 00,36F 
2640 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2650 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2660 DATA 05.00,00,F!.51,00,50. A3,33, 82.S0.93.33,82,33,575 
2670 DATA 33,33,63,33,33,33,63,33,33, 33,03, 33,33, 33,03,473 
2880 DATA 1L33,63,42,11,33,C3, 42,00,63,C3, 00,00,00,00,338 
2690 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,000 
2700 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2710 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2720 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,10,30,30,30,30,00,64,134 
2730 DATA CC,CC,CC,0C,2D,9D,3F.3F,3F,3F,88,3E,3C,F3,86, 794 
2740 DATA 3L,A,CD,30,C2,C2. oû. ôû, âü, C, Cû, CÛ, Cd, 20, ûB,6 E 
2750 DATA 6A,64,60,6A,88,C8, 68, 9D, CB,68, BB, 6A, E2, 3E, 6A, 799 
2760 DATA E2,2A,68,6E.79.6C, 6A, 28,E2,CO 3 CO3CO 3 G0,A2,6A,B4S 
2770 DATA fif.79,6t,6A.28,6A, E2,3E,6A,E2, 2A,L8, B0,93,GB,77A 
2780 DATA 68,88,C8,6A.64,60, 6A, BB, 60, CB, CO. CO, C8, 20, CO 3  828 
2790 DATA 60,CO3C0,60,00,3E.3C,F3,B6,3C, 24.9D,3F. 3F.3F,6A3 
2600 DATA 3F,88,64,CC,CC.CC,CC,20, 10, 30.30, 30.30, 00, 00,548 
2600 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2820 DATA 00.00,00,00,00,00, 00, 00, 00, 03, 00, 00, O1, 38.02, Ofi 
2830 DATA 00.08,40,81,02,50,42. 47. A3, 01, 42, F0,06, 53, E8, 604 
2840 DATA 56,FC,47,A3,03,A9,FC,DE,81,03, FC, A9. Bi, DE. 5B, 8A0 
2850 DATA 03,D4, F9, 0!, 42,81, F0, 00, 01, 42.03.00,47,43, 00,400 
2860 DATA 05, 56.A9, 00,00,00,02,00.00,00,00,00,00,00,OO,102 



*DANS TOUS LES KIOSQUES 

dl 

GA 
CONTINUE 



Edifé par 3 fous de micro -: Fred. BBmicro et moi, le chef. Autour de ces trois personnages écrivent d'outres 
fous, comme Fowry. Coke au nutt. Billyjo, ou même les lecteurs, qui ont, honneur suprême, le droit décrite 
dans GNARHE2 
Il est édité avec OXFORD PAO 4.7 (with a little help from OCP). So parution. pour l'Instant assez irrégulière. 
deviendra bimensuelle à la rentrée. Rassurez-vous, on file pas notre photo à chaque numéro. c'est juste 
pour finir l'année scolaire en beauté ! L'année prochaine, (Ie parle toujours en années scolaires.,.) Grwsher 
risque de prendre du poids ou plus concrètement (en un ou deux mots. comme on veut) une deuxième 
page. 	 - 
Voici quelques trucs qui informeront votre intelligence supérieure et qui l'aideront si besoin est à compren-
dre ce zine (car In dossier freeware, le doute que vous connaissiez ces programmes à Paris!) 
• BAHUT est un freeware d'aventure qui fait figure de pionnier dans la région. 
• SAINT TURIO est la déformation de Centurio, un cracker local 

GNASHER -84 rue Jean Jaunts - 76550 OFFRANVILLE 



Hurricane Nowsestdilférent(NRLR ilsdisenttousça i),peut-etrepas épais pour unpremiernumëro macla 
volonté y est. Ce super: génial, extra journal spécial AMSTRAD 6128.664, 464 est édité sur un 6128 Qwerty u 
DMP2UBU avec un logiciel de PAO AMX POgemaker.. 
Voici mon équipe rédactionnelle : Directeur BRUNNER Nicolas.19-ans (bientat 2U ans). je suis en. Bac pro. 
HURRICANE: c'est moi en journaliste. Doc Spooler : encore moi maison pro de la micro. timbre poste : devi-
nez dur? 
J'en suis encore aux balbutiements car ma naissance est toute fraîche. le 14 avril. Jai essayé de boucler 
mon édito (ça cod le drrlo qui cause) en mélangeant AMSTRAD et école ! Pour ce qui est des tests, je les 
passe dans mon journal. Pour le mois d'avril c ëst OPERATION WOLF. Il y a un dossier du mois. pendant2 mois 
(Avril Mai) ce sera le foot et le micro. Pour cequi est de la bidouille] of fait fort ev commençant par raccor--` 
der 2 encëintexà mon CPC et sans danger. C'est ça. HURRICANE NEWS. 

BRUNNER. Nicolas Clos de yErmitaoe - Chemin de la Camooqno- 64320 IDRON 
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Je ne sais pas trop quoi raconter au sujet de Polemic-Strad sinon qu'il porte un titre dangereux. En effet ma-. 
ginez un peu que le loran porte le nom de Polémic-Victor, tout change et l'on bascule dans un monde ir-
rationnel où par exemple Cathann.(la sedan' chef) ferait 115 detour de poIhiHe. Mais ne renon pas plus. 
et jetons un oeil sur ce fanzine d'une page imprimé sur une seule face (moi je n'ai que la page. numéro 1, 
ceci explique peut-she cela). Le coukerdes lecteurs vaut son pesant de cacahuètes mais il faudrait uné. 
droit de réponse pour Amstar & CPC car nous n'avons jamais publié de tels propos (voir la lettre de Gaston), 
dans notre revue non mais.. 

Pour Yourecorresoondance demi mord entieret l'univers aussi rl'héetezoas,  Jean LousGENDROT 27. 
rue Elsa Triolet 377g) IA VILLE AUX DAMES. 



r. 

Son sous-titre : «La qualité. L'innovation. L'humour.., ce qui évoque irrésistiblement quelque chose mais je 
n'arrive pas à me rappeler exactement quoi. Enfin le principal est que les auteurs reconnaissent qu'Amstar 
& CPC est la meilleure revue sur Amstrad (vous passerez me voir dans mon bureau les petits gars: NDLR). Titi. 
Bombax, Bug's Bunny et ID se défoulent accouru des 4 pages double face double densité du Caiman. Les 
présentations sont faites avec le premier numéro et le matériel utilisé est des plus classiques : AMX. Page 
Maker. DMP 2160 et CPC 6128. Si je puis me permettre de donner mon buste trouve que l'équilibre entre. 
dessins et textes est plutôt bien réalisé: en revanche, pas la peine d'utiliser autant de polices de caractères: 
ça lasse. A signaler un concours dans ce numéro 1 (trop tard pour y participer. mais la prochaine foie.;). 
Envoyez  menaces et i i 	239 avenue du Manou —40000 Mont d M r 



Comme on n'est pas sectaire chez les fanzines, il est pbssible de parler do bien d'autres sujets que celui de 
l'informatique (il faut tout de même un minimum de textes concernant le CPC). Cette condition étant rem-
plie, on peut passer aux chosessérieuses. Le Strad esttout petit de par ses dimensions et le numéro 1 est plu-
tôt informel (pourquoi n'ai-je reçu qu'use page, je sens le gaz?). Enfin, c'est la page musique que vous 
pourrez voir sur cette page en attendant de recevoir le numéro enter (il y en a qui sont favorisés). Le Stied 
est réalisé sur un 6128 avec OCP Art Studio (ben oui. à quoi ça sert les recopies d'écran?) et imprimé par 
une vaillante Citizen 120D. 
Et voilà ce que c'est : on cause, on cause et puis on oublie de me mettre son prénom surie lettre. Tant pis 
pour toi. Illustre inconnu, t'auras pas ton nom dans lejournal. 

Ecr'vez à STRAD - _7,rue des M"sa 	-_T7ttt COUSTRY 
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CPC. et Gogol le Mong euh.., jeu sur Amigo. Normalement on devrait être, en moyenne. lu mais... buviez--
vous que Amstrad Monthly change, encoreen l AM MAG. clue de changements 
Lobonnement sera de 35 F et le prw dun or de 5,90 F (3,70+220 F). 

Coordieolinn de irs rédaction t rédacteur de la rubri  0e Amsttad CPC « David 6E55IUIENS 169 rue Rav-
d Derqirr -59700 MARCS EN BARCEUL 



Voila un fananeux qui a tout compris : il envoie 
un mode d'emploi en vers. Suivez son exemple 
(pour le mode demploi,pas pour les vers). 

Au printemps fleurissent lesfleurs et les fanzines 
Eh oui ! Encore un nouveau et fabuleux- magazine 
Totalement gratuit, sour les timbres du port 
Et 1 franc pour les photocopies, c'est pas la mort:.. 

Le but de celui ci estspecial 
Il est axé sur la programmation 
En BASIC, DtcrslL LOGO et 	PASCAL 
E aswmb1ea . si le m y mets pour de bon... 

Le meilleur moyen dole taire vivre 
Est pour ses lecteurs de participer activement 
En envoyant des trucs, desprogrammesne sortant pas des livres 
Bref, des créations personnelles UNIQUEM€NT. 

Il est fait sur SEMWORD avec un CPC 6126 et une DMP 2000 
Sa rédaction est composée d'Un seul membre (Mou) 
Mais lien  tient quà Vousque noussoyors. 10000 	 .. 
Le numéro deux est delà sous presse : écrivez-moi... 

Richard CARLIER 15 rue 1 radoux- 92270 BO1 OLOMB S` 
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UTILITAIRE  
Valable pour 
* CPC 464 
* CPC 664 

CPC 6128 

il! C
'est pourquoi j'ai mis au point 
Transrnod. Il permet de con-
vertir le mode 2 en mode 1, 

et le mode 1 en mode 0. Mais dans 
le nouveau mode les pixels sont 2 fois 
plus grands que dans l'ancien, donc 
il contient 2 pixels de l'ancien mode. 
Pour résoudre ce problème, le pro-
gramme s'occupe de calculer les 
couleurs intermédiaires. 

FONCTIONNEMENT 
DU PROGRAMME 

• Choix du mode 
mode 2 vers mode 1 ou 
mode 1 vers mode 0 

t 	 • Catalogue, puis demande du nom 
r 	 _ 	de l'image. 

* 	; 	 - S'il s'agit d'une mauvaIse disquette, 
r 	 on tape (RETURN) directement. 

	

 Il 	 • Demande des couleurs. 
• Conversion de l'image dans le mode 

l' ' 	- 	 choisi. 

I . 	— '-- 	 • Affichage des nouvelles couleurs. 
• Demande sauvegarde nouvelle 

= 	 image. 
• Demande conversion autre image. 

Olivier BRUNET 

Ne vous est-il jamais 
venu à l'idée de vouloir 
convertir un dessin d'un 

mode dans un autre ? 
C'est certes possible avec 
certains programmes de 
dessin, mais le résultat 

est décevant car le 
programme se contente 

de faire des pixels 
plus grands ! 

10 MODE 2:PRINT 'TRANSMOD 	CHARGEUR ' 
20 MEMORY 49FFF.L=100 

30 FOR 	1- &A000 TO &A216 STEP 8 

40 SOM-0:FOR J-0 TO 7 

50 READ A$:A= VAL('&' A$I 	POKE 	I+J,A:SOM=SOM+A 
60 NEXT J 

70 READ A$:A= VAL('i'+A$):IF AOSOM THEN PRINT 'ERREUR LIGNE' 
;L:END ELSE PRINT 	"LIGNE';L;'OK.' 

80 L-L+IO:NEIT I 190 DATA AO,A4,A4,F4,02,06,06,56,340 

90 SAVE 'TRANS ",B,6A000,&211 200 DATA CO,C4,DO,81,C8,CC,D8,89,SCA 

100 DATA 00,04.04,54,08,OC,OC,5C,0D8 210 DATA E0,E4,F0,A1,42,46,52,03,432 

110 DATA 08,OC,0C,5C,A8.AC,AC,FC,3~8 220 DATA CO3D0,C4,81,CB,D8,CC,89,5CA 

120 DATA 40.44.50.01,48,4C,58,09,ICA 230 DATA E0,F0,E4,A1,42,52.46,03,432 

130 DATA 48,4C,58,09,E8,EC,F8,A9,46A 240 DATA 90, 94,94,C1,98,9C,9C,C9,512 

140 DATA 40,50.44,01,48.58,4C,09.ICA 250 DATA 80,B4,B4,E1,12,16,16,43,37A 
150 DATA 48,58,4C,09,Eb,F8,EC.A~,a6A 260 DATA 80, 64, 84, D4, AO, A4, A4, F4, 538 
160 DATA SU, 14, 14, 41, 18,iC,1C.49,112 270 DATA 88,8C,8C,DC,02,06,06,56,2E0 
170 DATA 18,IC,1C,49,B8,BC,BC,E9,382 280 DATA CO,C4,D0,81,EO,E4,FO,A1,62A 

180 DATA 80.84, 84, D4,8fs,8C,BC,DC,4D8 290 DATA C8,CC,D8,89,42,46,52,03,3D2 

300 DATA CO3 D0,C4,81,EO,FO,E4,A1,62A 

310 DATA C8,D8,CC.89,42,52,46,03,3D2 

320 DATA 90,94,94,C1,130,84,84,E1,572 

330 DATA 9b,ti, 	,C ,i2,Sb,lb,a3,1A 

340 DATA 20,24,24, 74,28,2C,2C,7C,1D8 

350 DATA 28,2C,2C,7C,82,86,86,D6,360 

360 DATA 60,64, r0,21,68,6C,78,29,2CA 

370 DATA 68,6C,78,29,C2,C6,D2,83,452 

380 DATA 60, 70,64,21,68,78,6C,29,2CA 

390 DATA 68,78,6C,29,C2,D2.C6,83,452 

400 DATA 30,34,34.61,38,3C,3C,69,212 

W 



GAGNER AU LOTO 
un rêve qui peut devenir 

réalité avec 

LOTO - MATIC 
le programme qui vous révèle 
tout ce que vous devez savoir 

pour: 
• trouver facilement les numéros 
qui ont le plus de chance de sortir 

• établir scientifiquement 
les grilles les plus performantes 

grâce aux tests du Lotoscope 

• contrôler sans peine 
les résultats de vos jeux 

Editions écran et imprimante 

Documentation détaillée 
- CADEAU contre 4 timbres 

INFORMATIC Applications 
B.P. 78 - 67800 BISCHHEIM 

Tél. 88.33.58.85 

410 DATA 38,3C,3C,69,92,96,96,C3,39A 
420 DATA 00, 10, 10,01,20, 30,30,21,0C2 
430 DATA 20,30, 30,21,02, 12,12,03,OCA 
440 DATA 40,50,50,41,60,10,70,61,2C2 

450 DATA 60,70,70,61,42,52,52,43,2CA 
460 DATA 40,50,50,41,60,70,70,61,202 
470 DATA 60,70,70,61,42,52,52,43,2CA 
480 DATA 04, 14, 14,05, 24,34.34,25,0E2 
490 DATA 24,34,34,25,06,16,16,07,OEA 
500 DATA 80,90,90,81,A0,B0,80,A1,4C2 
510 DATA AO,B0,80,A1,82,92,92,83,4CA 
520 DATA CO 3 D0,D0,C1,E0,FO,F0,E1,6C2 
530 DATA EO,F0,F0,E1,C2,D2.D2,C3,6CA 
540 DATA CO,DO,DO,CI,EO,F0,F0,E1,6C2 
550 DATA E0,F0,F0,E1,C2,D2,D2,C3.6CA 
560 DATA B4,94,94,85,A4,B4,84,A5,4E2 
570 DATA A4,B4,84,A5,86,96,96,87,4EA 
580 DATA B0,90,90,81,A0,B0,80,A1,4C2 

590 DATA A0,B0,B0,A1,82,92,92,83,4CA 
600 DATA CO,DO,D0,C1,EO,F0,F0,E1,6C2 
610 DATA EO,F0,F0,E1,C2,D2,D2,C3,6CA 
620 DATA CO3D0,D0,C1,E0,F0,FO,E1,6C2 
630 DATA E0,F0,F0,E1,C2,D2,D2,C3,6CA 
640 DATA 84,94,94,85,A4,B4,B4,A5,4E2 
650 DATA A4,B4,84.A5,86,96,96,87,4EA 
660 DATA 08,18,18,09,28,38,38,29,102 
670 DATA 28,38,38,29,OA,1A,1A,08,IOA 
680 DATA 48,58,58,49,68,78.78,69,302 
690 DATA 68,78,78,69,4A,5A,5A,48,30A 
700 DATA 48,58,58,49,68,78,78,69,302 
710 DATA 68,78,78.69,4A,5A,5A,4B,30A 
720 DATA OC, IC. IC,OD,2C, 3C,3C,2D, 122 
730 DATA 2C,3C,3C,2D,OE,1E,IE,OF,12A 
740 DATA 21,00,CO,01,00,AO.7E,4F,24F 
750 DATA OA,77,23,3E,00,BC,20,F6,2B4 
760 DATA C9,00,00,00,00,00,00,00,0C9 

10 }}}}}}}t}}}}}}}}}}}}i}}}t}}}ii}}}} >LA 
20' } 	 + >LB 
30' } 	 TRANSMOD 	} >LC 
40 } 	 } )LD 
50 ' } OLIVIER BRUNET 	1989 } >LE 
60 ' * 	 } )LF 
70' }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} >LG 
80 MEMORY &9FFF:LOAD 'TRAMS',&AOOO >CU 
90 	'}} }}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} >Li 

100 '} TRANSMOD 	BOUCLE PRINCIPALE f >RB 
110 '}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}}} >RC 
120 MODE 1:INK O,O:INK 1,18:BORDER O:INK 2,6 >KW 
130 LOCATE 16.2:PRINT "TRANSMOD" >BR 
140 LOCATE 1,4:PRINT 'par 0. 	Brunet" >HA 
150 PEN 2:LOCATE 10,10:PRINT '1. 	Mode 2 vers Mode 1" >ZU 
160 LOCATE 10,12:PRINT '2. 	Mode L vers Mode 0' >TH 
170 LOCATE 10,15:PRINT 'VOTRE CHOIX 	:'; >HQ 
180 A$=UPPER$(INKEYI):IF A$<>'l' AND At<>'2" THEN 180 )UM 
190 PRINT As; )KJ 
200 MODE 2:PEN 1 >BB 
210 CAT >RH 
220 INPUT 	'No■ de 	l'image a charter 	:',IMA$ >UF 
230 IF IMA$=" THEN 200 >PF 
240 IF LEN(AS))12 THEN 200 >TH 
250 LOCATE 	1,20:INPUT 'Couleur 	0 	(Font) 	:',lN(0) >VE 
260 LOCATE 	L,21:INPUT 	'Couleur 	1 	:',IN(1):IF A$= >OB 
"1" THEN COL=2:GOTO 290 
270 LOCATE 	1.22:INPUT "Couleur 2 	:',IN(2) >TJ 
280 LOCATE 1,23: INPUT "Couleur 3 	:',IN(3):COL=4 >AQ 
290 FOR 1=0 TO COL-1 >NV 
300 J(1+1)=lNY(IN{))/9) >RC 
310 R(l+1)=INT(lIN(ll-J(I+11}91731 >AA 
320 B(I+1)=INT{(IN(I) 	R(1+1)}3 	J(1+1)19)) >HM 
330 INK 	I,[N(I) >YG 
340 NEXT >EC 
350 IF At='l' THEN MODE 2 ELSE MODE 1 >BB 
360 CALL &BC06,&CO:LOAD IMAt,&C000 >AK 
370 CALL &8818 >MF 
380 CALL &BC06,&40:MODE 1 )RP 

390 PEN 1:PRINT 'C'EST BON 2'; >YX 

400 S1=UPPER$(INKEY$):IF S$<>"0" AND Sf<>'N' THEN 400 >VP 

410 IF St= "N" THEN GOTO 200 )TY 
420 IF A!="1" THEN MODE 1:POKE &A205,&A1 ELSE MODE 0:P0 >JP 
KE &A205,&A0 
430 CALL &BC06,&C0 >LU 
440 CALL &A200 >JH 
450 ON VAL(A$) GOSUB 590,630 >VU 
460 CALL &8818 >MF 
470 CALL &BC06,&40 >LG 
480 MODE 2 >JB 
490 	INK 1,0:INK 0,26 >MU 
500 IF A$='1' THEN FOR 1=0 TO 2:PRINT USING "INK t :';I )WH 
;:PRINT 	IK(l):NEIT 
510 IF A$:'2' THEN FOR 	1=0 TO 9:PRINT USING 'INK It 	:"; >XB 
I;:PRINT 	IK(I):NEXT 
520 PRINT >NK 
530 PRINT 'SAUVEGARDE DE L'ECRAN :"; >FR 
540 A!=UPPER!(INKEYS): F A$<>'O' AND AS<>'N' THEN 540 E )KL 
LSE PRINT AS 
550 IF A!="0' THEN INPUT 'NOM :":A$:SAVE 	A$,B,&C000,&4 >ZU 
000 
560 PRINT "AUTRE IMAGE 	:'c ;CP 
570 Af=UPPEB!(lNKEYf):IF As<>'O' AND A$<>'N" THEN 570 E >KT 
LSE PRINT AS 

580 IF A$'0' THEN CALL &8818:GOTO 120 ELSE END >MI 

590 COL=INT((B(1)+8(2))/2)+INT((r(1)+r(2))/2)}3+INT((J( )NH 
1)+J(2)1/2)}9 
600 	IK(0)=IN(0):lK(1)=COL:1K(2)=[N(l) )EY 
610 FOR 	1=0 TO 2:lNK 	I,lK(I):NEXT >AN 
620 RETURN >ZD 
630 RESTORE 690:FOR ENC=O TO 9 >XX 

640 	READ 	11,12:11=11+1:12=12+1 >12 
650 COL=INT((B(11)+B(12))/2)+INT((r(ll)+r(12))/2)}3+INT >YU 
((J(I1)+J(12)1/2)}9 
660 IK(ENC)=COL:INK ENC,COL >XA 
670 NEXT ENC >GF 
680 RETURN >ZK 
690 	DATA 	0,0,0,1,0,2,0,3,1,1,1.2, 1,3.2,2,2,3,3,3 >MH 

39 



cA o SUR CPC 
INVERSION DES FACETTES 

A ORIENTATION AUTOMATIQUE 
DES FACETTES 

Pour recevoir les logic cl de 
J.P,PETIT, expédiez à l'adresse ci-
ogres: 

Jean-Pierre PETIT, 
Chemin de la Mantagnère, 
84120 Periuls, Vaucluse. 

1 - Logiciel AMSTRAD-3D (images 
fil de fer) : 90 F, 
2- Livre CAO surAMSTRAD (260 po- 
ges) r 203F, L'ensemble (1+2) 
250 F 
3 - Logiciel SUPER-AMSTRAD-3D 
(gardes cachées éliminées) : 250 F, 
d - Objets précalculés pour Super 
Amstrad-3D . 80 F. (3-04) : 3043F 1 
5- Ensemble (2+3-s4) : 550F (plus 
que 30 Ivres disponibles). 

Grâce à l'obIigaona de messieurs 
VlbertetVERFAY, AMSTRAD -3D et 
SUPER-AMSTRAD-3D sont disponi 
blas sur 464, Remarque : nous 
novbns pas dé versions s dis- 
ponibles. 

Lorsque j'ai voulu il y a 
quelques années créer 
un objet en forme de 

dodécaèdre, cette espèce 
de boîte à douze facettes 

pentagonales, je n'ai 
pas trouvé un livre de 
mathématiques avec 
les coordonnées des 
sommets. Je m'étais 
donc débrouillé en 

jouant sur les symétries 
et les rotations. J'avais 
fabriqué tant bien que 
mal une facette, puis je 
l'avais fait tourner, etc. 

J
not ons isfrompédomesoten-
tations des facettes, ce qui ap-
parut dès que je fls une image 

avec élimination des facettes non 
vuesàl'aidedelaséctionVC1R. J'ai 
d'abord obtenu une image fil deter 
où ce type derreur ne pouvait oppa-
raitre, (Pour visualiser le résultat de ce 
fravoiI. au point de vue dutch Cr : voir 
tableau des points de l'objet DOTE-

CA]). 

Figure] -lmege fil de fer de DODECAl. 
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Mais tout s'est gate lorsque j'ai 
voulu éliminer les portier cachées 

Figure 2- Faeeves «non seem éliminées. 
Visrjalkn!ios des erreurs d' rrrienruitbn. 

Oubli de facettes, mention de fa-
cettes qui ne devraient pas figurer, il 
est clair que les orientations étalent 
mouvalses. 

J'incite d'abord le lecteur à ren- 
trer ce fichier (erroné) à la main, se- 
ton , 
RUN ,MOD1 
a - Créer an objet 
a - Créer chain par chaîne 
Type d'objet 
d - Solide 
a - Salsle clovlar 

SAISIE DE CHAINES AU CLAVIER 
Nombre de segments? 5 
Arêtes virtuelles en début de cnaîne 
Leur nombre? 0 
Point numéro 1 
XT=? - 0,303 
Yi=? 0.934 
Z1=7 - 0,167 
Point numéro 2 

J a voulu corriger ce fichier à la 
main en essayant de réfléchir aux err-
eurs mmises mais le remède fut pire 
que le mal. J I donc du demander 
à l'ordinateur de faire lui-méme cette 
mise en ordre en créant une routine 
ad hoc, Et cela sera le sujet de la pré-
sente leçon, Suivez-la avec attention, 
c'est une des p as Intéressantes. En tout 
ore ne fois cette routne créée j' étais 
débarrassé seance tenante de ce pé-
nible problème de Yorlentatlon des fa-
cettes pour les solides, les polyédres 
convexes. 

LA SOLUTION 

La solution va consister à créer un 
système, sous forme de sas-program-
me, qui mette ces fichues facettes en 
ordre automatiquement. Avant d'en-
v!sager cela, nous allons halter un pro-
blème préalable, celui de l'Inversion 
des facettes d'un objet, 

Nous savons que sur ce que nous 
appelons un SOLIDE, c'est-à-dire un 
polyèdre convexe, les facettes sont 
orientées selon la règle du Lire-bou- 
chon. 

corner 	 erreur 

Figure 3 - Orlenmtixe der faceees selon le 

règle de the-bo urban. 

de i'enémmrien 

symètrigse 
du rube 

Figure 5. Ceeegessew d'osiessZnra, 
résulurd'eeeeymébie prsrappors 

e us plan. 

Lorsqu'on parcourt la facette (in-
dice J sur la chaîne) et qu'on assimile 
cette rotation au mouvement de vis-
sage du manche d'un tire-bouchon, 
celui-cl dolt pointer vers l'extérieur de 
l'objet pour toutes les facettes sans 
exception, 

Si nous inversons les facettes, ses 
sens seront comme teal, 

Figure 0 - Facettes anon vuese éliminées 
après inversion de ('chies. 

On pourrait se demander quel in-
téret peut présenter une telle option. 
En effet si je prends un objet et que 
je Inhale de cette façon, Iorsqueje 
voudrai éliminer les facettes non vues 
l'ordinateur me présentera les faces 
internes et non externes I 

Dans la suite de notre travail nous 
étudierons, comme dans AMSTRAD-
3D, la façon demon pulet les objets, 
L'une d'elles consiste à prendre le sy-
métrlque de l'objet par rapport à un 
plan. 

C'est une opération tout à fallut e 
et souhaitable mals, si vous y regar-
dez de près, elle Inverse les facettes ! 
II faut donc aussitôt créer un sous-pro-
gramme de remise en ordre de cet 
objet, sinon il deviendra Inutilisable. 

Une petite remarque au passage, 
destinée à Illustrer le peu de perfor-
mance du cerveau humain au sujet 
de ces symetnes (ce qui nous fait nous 
perdre si aisément dans les galeries 
des glaces des fêtes foraines) : Une 
symétrie par rapport à un point Inverse-
f-elle les facettes ? Réponse dans la 
leçon consacrée à ces symétries. 

/~ 	 I Z 

> 
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'i \ 	0 	onentée 



c'est qu'il n'y a pas d'objet en me- 	objets sont des ensembles de facef- 
molre. Vous n'en avez pas chargé ou 	tes (indlcées parle registre l) Les blocs, 
créé, dont nous parlerons en détail plus loin, 

INVERSER UN OBJET C'est ce qui se passera si vous lai- 
tes par le registre K. 

Comme la manipulation d'objets Lorsqu on veut opérer sur un bloc 
se situera dans la section MOD2, c'est • RUN »MODI on enfermera la double boucle ba- 

dans celle-cl que l'on placera cet ufll- n - Inverser objet ou bloc sée sur les Indices 1 et J dans une bcu- 

taire etl'actlon clavier'n-Inverserob- Lesous-programme enverra alors ala ce d'Indice K (.Pour tous les objets 

Jet ou bloc entraînera un chaînage Ilgne 5005 (chargement d'objet) , et correspondant d K allant de O d EA). 

end recncn de MOD2, Ce cul cornes- 
vous venez apparanre : Comme Ici nous ne traitons pas de 

pond d la Iign, dans MOD 1 : blocs (FB = O), nous éliminerons cette 
Chargez l'objet (disquette objet l..) boucle supplémectolna grace ans 

217 IF C 	14 THEN CHAIN-MOD2 Nom de l'objet:? lignes 1010 et 1(70). 

n est en effet la quatorzième let- 
cul vous rappellera d l'ordre, II reste l'opération fondamentale 

ire de I"alphabet et vous savez que SI vous avez chargé un objet selon la d'Inversion d'une facette qui corres- 

notre programme de saisie de carat- procédure: pond aux lignes 1050 d 1140, Le pro- 

téres 65000 renvoie, dans le registre blême se complique un peur ii y a 
C, le rang alphabétique de la lettre. • RUN MOD1 une arétevlrtuelle (qul n'apparu teas 

d - Charger objet au traçage sur écran), Nous savons 

Je vous renvoie donc au listing de Nom de l'objet? DODECAI que cette arête virtuelle doit néces- 

MOD2, L'exécution de la tâche cor- n - Inverser objet cub oc salrement figurer en tête de chaîne. 

respond d la Ilgne : a - Objet S'il n'y a pas d'atète virtuelle, on se 
contentera simplement d'inverser le 

224 IF C = 14 THEN GOSUB 1000: GOTO L'ordinateur vous demandera sens de parcours des polnts. Sinon ll 
to Objet résident DODECAI faudra opérer un décalage, ceci 

on garde? étant illustré sur la figure 5 bis, 
L'Inversion de facette est donc psi-

seen charge dari le sous-programme 
1 	Le lecteur trouvera dare ce sous- 
programme des appels de sous-pro-
grammes Inexistants, Ilés d des valeurs 
de flags, Le flag FB se réfère par exert-
pie au traitement par blocs d'objets. 
C'est une chose que nous n'avons pas 
encore définie. Dans lull salive que 
nous faisons de MOD2 aujourd'hui le 
traitement par blocs sera négligé, 
donc ce flag FB sera positionné d zéro 
lors du quesrronnemenr: 

INVERSER 

a - Objet 
b - Bloc 

Vus 	 HZ 
eon E~ 	 A 	Vorszer-s nsreresu  

hangement '7!/• 	 /li\ 
d'orientation. 	 (~ ~7R\ 
Rénntaat 	IMAGE 	// (/ 
d'une symétrie EN M[RO[R n/l~ 	 ~\~ Y 
pear nappas! 	 /4 

MA 1007V 

Ceci afin devour fournir une véri- 	L'écriture de programmation cor- 
ficaton de ce que vous vous propo- 	respond dia traduction lapluscom- 
sez de manipuler, 	 pacte de cela gvrithme d'1nverslon 

de lavette. 

Votre chus: 
et qui correspond ô la Ilgne 1000. Si 
le choix se porte sur la sous-option a 
le programme renverra a la Igne 
30000. 

Une parenthèse sur le programme 
30000: 
Ce sous-programme 30000 sera pré-
sent dared peu prés toutes les sec-
forms de la chaîne de traitement SU-
PER-AMSTRAD-3D. On y fera référence 
à chaque fois qu'on se proposera d" 
Intervenir sur un objet, SI vous détaillez 
ce sous-programme vous verrez qu II 
truite tous les cas possibles. Si L = - 1 

Enfin sl vous avez créé un objetque 
vous n'avez pas encore stocké, donc 
qui ne possède pas encore de nom, 
vous verrez apparaître 

Objet sans nom présent en mémoire 
On garde? 

Tout cela grâce d ce sous-pro-
gramme 30000. Fin de cette paren-
thèse, 

En 1010 vous avez un autre gad-
get fort une qui permet Indifférem-
ment de travail ler sur les objets ou sur 
les blocs. Les facettes sont des ensem-
bles de points chaînés (Indice J), Les 

Si vous créez sur disquette les sec-
tions MOD1, MOD2, VOIR, puis l'ob-
Jet DODECAI , et que vous l"inversez, 
vous obtiendrez l'Image de la figure 
4 Si vous comparez avec celle de la 
figure 2 vous verrez que ce qui était 
vu est devenu non vu et vice versa. 

Au passage vous comprendrez 
que nous ferons un appel durons-pro-
gramme 1000 lorsque nous voudrons 
prendre le symétrique d'objets de ty-
pes solide ou graffiti (pour les objets 
fil de fer ou coques cela n'est pas utile, 
es premiers sont non Cachants et les 
seconds n'ont ni extérieur nl 1n1érIeur 
définis). 



REORIENTATION 
AUTOMATIQUE 
DES FACETTES 

Ceci se trouve cette fois dans 
MODI. Référez-vous au llsting corres-
pondant. La procédure de stockage 
d'objet constitue le sixte programme 
8000. Nous trouverons une ligne sup-
plémentalre 

8022 IF TYPE(K) = 4 THEN GOSUB 38000 

En clair . sl l'objet est de type «so-
lide». effectuer une vérification de 
I"orientation de ses facettes. 

En 8020 II y a eu appel du sous-
programme 4400(5 donc les coordon-
nées du centre de gravité de l' objet 
ont deja été calculées et se trouvent 
dans les reg ties 

GX(K 
GY(K) 
GZ(K) 

Si on observateur était situé exac-
tement au centre de gravité de l'ob-
jet, Il serait a l lnténeur de cewlcl (c'est 
un polyèdre convexe). Donc, pour lui, 
toutes les facettes devraient être »non 
vues». Cet observateur fictif va donc 
appliquer à chaque facette ce critè-
re »vue, non vue» et donner l'ordre 
d'Inverser la facette quand II la trou- 

Census programme est un mélan-
ge ae ce que nous avons expliqué ô 
la leçon précédente et de ce qui vient 
d"she dit à propos de l'Inversion dob-
jets. Pour savoir si la facette est vue 
on calcule le produit scalaire MG : N, 
08M est le point d'observation. G le 
centre de gravité de la facette et N 
son vecteur normal, calculé selon le 
pradult vectoriel des deux premiers 
vecteurs arêtes de la chaîne. SI ce pro-
dut scalaire est positif on déclenche 
le sous-programme 29000 cul inverse 
la facette.  

• RUN «MOD 1 
a - Créer un objet 
a - Créer chaîne par chaîne 
Type d'objet 
di - Solide 

-S aisle clavier 

SAISIE DE CHAI NES AU CLAVIER 
Nombre de segments 75 
Arêtes virtuelles en début de channe 
Leur nombre 70 
Point numéro 1 
XT=7-0.303 
YT=70.934 
ZT=7-0.187 
Point numéro 2 
etc. 

FICHIER DES POINTS DE CET OBJET ER-
RONE 

Ne le stockez pas I Sinon vous ac-
Rverezautomatiquement la routine dé 
réorientation des facettes et les erreurs 
volontolremant mises disparaîtront. 

Utilisez alors 
k - Vo  pour produire une image avec 
élimination des parties cachées, se-
lon la séquence 

Désirez-vous un tracé du trièdre 7 N 
Dessin facette aptes facette 7 N 
<Return> 
Parties cachées éliminées 'O 
Avec arètes virtuelles 7 N 

Vous obtiendrez alors le dessln de 
la figure 2 Revenez au menu géné-
ral par un <Refurn>. Puis faites 
n- Inverser objet ou bloc 
a-Inverser objet 
<Return> pour retour au menu géné-
ra, 

Refaites alors la séquence de vl-
suc lISatlon. Vous obtiendrez l'Image 
de la figure 4. 
Stockez alors votre objet en lui don-
ant un nom quelconque, par exem-

ple DODECA et refaites une vexa to-
ton Vous obtiendrez le dessin de la 
figure 6. 

Figure 6 - L'objet, après zorrcsiee 

uoIomafiqae. 

peut dire que I.M. section donne au 
logiciel un petit poil d'Intelligence 
artificielle. 

Mais ça n'est pas tout. Il reste un 
dernier exercice. Prenez cet objet DO-
DECA que vous venez de créer et 
nversez-le, puis faites-en une image 
à l'aide de VOIR. Vous obtiendrez 
cecl 

Figure 7. Vue de «Piotérieuru de Pebjef. 

MANIPULATIONS 	Le succès devotional 

SUGGEREES 	trequegràceàcematérlelvouspour- 
rez désormais entrer les face

ttes sans 
vous préoccuper de leur orientait-. 

Après avctr mis sur disquette les rois 	L'ordinateur prendra lui-meure en  
sections de programme cl jointes le 	charge ce travail. Dans la mesure où 
lecteur entrera un fichier correspon- 	ceci représenterait pour l' utilisateur un 
dont à l'objet erroné cl-après 	effort Intellectuel assez complexe on 

Par on effet de perspective ceci 
ressemble à un dodécaèdre vu sous 
un aube angle. Mais en fait Il s'agit 
des faces qui dans l'Image précé-
dente étalent «non vues». C'est 
comme si on apercevait l'intérieur de 
l'objet, devenu transparent. 

Jean-Pierre PETIT 



OBJET DODECA, 
FACETTE APRES FACET'T'E, 

AVEC DES ERREURS D'ORIENTATION  

Db rit DODECS 

12 	Chaises  

Chaise numero 	1 Chaise numero 	7 
-0.30. 1.934 -0.187 -0.607 n --0.794 
0.303 0.934 -.187 -Cl.187 -0.577 -1r. 794 
0.187 0.577 0.794 0. 491 -0.356 -0.794 

-0.491 -i. 376 0.794 0.491 0.356 -0.794 
-0.794 it ,577 7.187 -0.187 0.577 -0.794 	'y 
-0.31)3 0.9.;4 -0.188 -0.607 0 -0,794 	r'lLy! 

Chai ne humero 2 Chai ne humero 	8 
0.794 0.577 -0.187 0,982 i) ir, 18/ 
0.982 0 0.187 7.94 -t}.-,,77 71.14/ 
0.607 ~r 0.794 îr.491 -0.356 ~ .r, 794 
0.187 0.577 0.794 0.491 0.'-::56 _.0.794 
0.303 0.974 1,187 0.794 0.577 --0.187 
0.794 0.577 -0. 188 '0.982 0 _r. 188 / 

Chainenunorn7 Chaîne numero 9 
0.794 -0.577 -0.187 0.303 0.934 0.187 
0.303 -0.924 0.187 3.794 0.577 --O.lfll 
0.187 -0.577 ).794 0.491 0.356 -0.794 
0.607 0 0.794 -0.187 0.577 0.794 
).982 0 X3.187 -0.303 0.934 -5187 
0.794 --0.577 -0. 108 0.303 1.934 Cr. 188 

Chaise humero 4 Chains numern 	10 
-0. 3!i' -0.9'4 0.187 -0.794 Q507 0.187 
-0.794 -0.577 0.187 -0.303 0. 934 -0.187 -0.491 -1.356 0.794 -0.187 0.577 -0.794 0.187 -0.577 0.794 -0.607 0 -0.794 
0.303 -0.934 0.187 -0.9822 0 -0.187 
-0.303 -0.974 -0.188 -1.794 0.577 0.188 	4 

+ 
Chaire humero 5 Chai ne humero 11  
-0.982 0 -I, 187 -0.794 -13.577 0.187 --0.794 0.577 r. 187 -V. 982 0 -71.187  
-0.491 II, 356 0.794 -).61)7 o -0.794 
-).491 -3. 356 ).794 -0.187 -0.577 -n. 794 
-0.794 - 	577 3.107 -1.303 -).934 -0.187 
-0.982 0 -0.188 -0.794 -0.577 0. 188 

Chai ne nomBra 6 Chaise humero 12 
0.607 0.794 0.303 -).934 V. 187 
0.187 0.577 0.794 -0.30- -0.934 -1,107 

-0.491 0.356 ).794 --x.187 -0,577 -0,794 
-0.491 -V. 356 0.794 7.491 -0.356 --1.794 
0.187 -0.577 0.794 0.794 -0.577 -).187 
0.607 0 0.794 0.303 -1,934 0.108 
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14005 CO = 1 )KJ 18110 C = 0 	 >AK 

14010 OPENUUT"SAUVOBJ" >TH 18115 SOUND 1,100 	 ILS 

14020 PRIXTIB, COIK), GY(K),GY(KI, GZ(KI. RE(K),L )PT 18117 SOUND 1,50:005UB 65020:IF C=32 THEN CALL AA000:PR >QX 

14030 FOR 1 = 0 TO L :LL INTIB:PRINTIB 

14040 PHI NT/9. NII I, AVM >TM 18118 GOSUB 2000 	 >DF 

14050 F082 = 0 T0 9117 )NN 18999 CHAIN"M001 	 )MY 

14060 	PR INT t9, %TI I, J ), 9TI I,J 1. ZT/1, J1 >GE 190(00 FEINT"19000":'DESSIN FACETTE APRES FACETTE 	>NH 

14065 G05UB 15000 ILS 19010 FOR 1=0 TO L 	 >LE 

14070 NEXT J 	: NEXT I >NR 19015 CLS 	 >09 

14080 CLOSEOUT >FE 19020 FOR J=0 15H01) 	 )NZ 

14999 RETURN >PE 19030 IF J>AV(II THEN C0=1 ELSE C0=2 	 )CD 

15000 REM Calcul et trace ioage >ZC 19035 FOR TT=O TO 200iNEXT IT 	 OWL 

15040 XL=XTll, J1-XM >PP 19040 GOSUB 15000 	 )LY 

15050 YL=YT(I,JI-YM >p0 19050 NEXT J 	 >BK 

15060 ZL=ZT(1,J1-ZM )FY 19060 LOCATE 1,1:PRINrFACETTE ":I+1:PRINT"Pressez (Ret >FE 

15090 XA=XLCXU+YLCYUIZLCZU X9 urn>": GOSUB 65020 

15100 YA=XLeCV+YLe A8'OLeZV )KT 19070 NEXT I 	 >GA 

55110 ZA=XLCXWYLCYE+ZLeZW >81 19075 CLS 	 >CH 

15121 	IF %A=0 AND IN=S AND ZA=O THEN 2A=0.001 )KJ 19080 IF TRIEDRE=1 THEN GOSUB 14000:GUSUR 17000:GOT0 18 >CJ 

15122 RO = SQR(YACYA8ZACZA) >VF 000 

15125 	IF XA=O THEN 8=90:GOT0 15127 >AT 19999 RETURN 	 )PK 

15126 9=ATN(RO/XA):8=0-180/PI /90 44000 REM Calcul de CG et He RE 	 >94 

15127 IF 4A(0 THEN 8:98080 )TK 44010 G6=O:09-O: GZ=0:N=0; RE(K)=0 	 )BP 

15130 IF AN=S AND ZA=O THEN 9=90:0210 15180 )JB 44020 FDR 03015 L: 	FOR J=0 T0 N111 	 >ZD 

15140 IF ZA=0 AND 99 >0 THEN A=-90:GOTD 15180 >KN 44025 N=Ne1 	 )TE 

15150 IF 2A=0 AND HAIS THEN A=90:G0T0 15160 >JC 44030 OX=GX+XTII,J0 	 )PR 

15160 A=-ATN(YA/ZAI:A=Ae1807FI >YZ 44040 GY=GYCTTll,J) 	 )PF 

15170 IF ZA(0 AND YA >0 THEN A=A-100 >AD 44050 G2-GZ:Z1fI,J1 	 )PK 

15172 	IF ZA 10 AND YA(0 THEN A=A1180 >AJ 44060 NEXT J:XEXT I 	 )NG 

15174 	IF 09 (0 AND YA =0 THEN A=180 >ZN 44070 G01K1=0X/N 	 >LZ 

15180 X=BNSON(A,P I/LBOI: Y=60C00 1RCFI/1A01 >KF 44080 GYI KI=GY/N 	 >LC 

15240 0E 313+09300>49 >PL 64090 GZ(K1=GZ/N 	 )LE 

15250 YE=200:Yr300/AN >Fi 44100 FOR 	0:010 L:FOR J=0 TO N(II 	 )ZP 

15255 	IF J=0 THEN PLOT 4E,YE,CO ELSE DRAY 0E,1E,00,0 )VB 44110 R 	50 	(19T11.71-GX IK11i l%TI I, J)-GX I E>I+OYT(I,J)-6 	)HJ 

15999 RETURN >PF Y(K11C(YTII,J)-G9IK)la(01 11,01-02I601 CIZT(I.J I-020K171 

17000 REM TRACE TRIEDRE )TQ 44120 IF RE0K)(R THEN REIK)=A 	 )YJ 

17005 CO - 3 >LD 44130 NEST J:HEXT I 	 ONE 

17010 OPENIN"TRIEDRE' >RD 44999 RETURN 	 )PH 

17020 	INPUT/9, CO( KI,GX,GY.GZ,RE,L )CB 62000 REM CADRE 	 )BB 

17030 FOR I = 0 TO L >LP 62010 CLS 	 )FE 

17040 	INPUTI9,N(II,AV(II ITS 62015 BORDER 14 	 >10 

17050 FOR J = 0 TO N(I) INK 62020 PLOT 0,0 	 >LH 

17060 	INPUTt9, %T(I,J I, YT11,J 1, 2T/I, J1 )GL 62030 DRAY 639,0,3 	 >LL 

17070 00009 15000 >LX 62040 DRAW 639,399,3 	 ONE 

17080 NETT 1 	: NEST 	I )NY 62050 SRAM 0,399,3 	 )LR 

17090 CLISEIN >UH 62060 DRAY 0,0,3 	 >ZA 

17999 RETURN )PH 62070 CO = 3 	 >LE 

10000 REM RECHARGER OBJET >UF 62999 RETURN 	 >PH 

18005 CO - 3 >LE 65000 REM Saisiecerecteee 	 >VB 

19050 SFENINSAUVORJ" )RR 65005 PRINT 	 )CD 

16020 IHFUTI9,C0>KI,200K>,IY>K0,UDIKI,00>K>,L >PA 65010 PRINT'Vntre chair 	:' 	 >ZF 

18030 FOR I - 0 10 L >LQ 65020 CR="oCR'INKEIR:IF C$="' THEN 65020 	 >FL 

18040 INFUTI9.NII),A6111 )TV 65030 C=ASCIC31 	 )XF 

16050 FOR J.= 015 N(I) >41 65035 	IF 0=13 	04 0: 32 THEN 0=27:0010 65060 	 >64 

16060 	INFUT*9,8TII,OI,IT>l,U>,ZT>I,J )GM 65040 IF 0>96 THEN C=C-96:GOTO 65060 	 >CH 

18080 NEST J 	NEXT I NO 65050 IF C(96 THEN C=C-84 	 >RU 

18090 CL05EIN >ui 65060 SOUND 1,20,1 	 )LV 

080190 	00RA,'6AUVOBJ' /01 65535 RETURN 	 >NG 



VOIR 
1 AEM l5uper1V01R CPCS2S avec parties txchees eli.inees DAT 
, 	pre.iere partie. 

20F FD :0 THEN CLS 	: 	PRINT"Pas d'actes direct a VOIR. 	)DA 
..":PRINT:PRINT'J coo us reflvnrs 	sur 	MODI...':IA:RUN "MOD 

5 CIS 	: 	LOCATE 	17,12 	PBINT'VOIR..." >DL 
7 	IF 	L =-i THEN PRINT:PRINT"Pas d'o61et reetdent, reto )UF 
or 	sur MODO....':  ELM ="":C=O:CHAIN'MODI" 
10 GOSUE 44000 )PC 

20 BORDER 26SRHD:CLS >PH 
25 	IF ELM (> 	"" THEN LOCATE 25,2I:l'AINT'OVleI resident" >ZD 
:LOCATE OD,23:F4INT ELI:LOCATE 25,25:FAINT TYPES 

30 LOCATE 1310 : PRINT' 	Deer ce -0005 cc trace du trl 	>Vp 
edre 	?": COSUE 65020: IF C=15 THEN TRIEDRE=I ELSE TRIEDRE 

40 CLS:LOCATE 6,10:PRINT'Dessun facette apres facette 	? >VT 
":LOCATE 7,12:PRIHT'Iteoettee 	virtuelles 	en hlecI':GOSO 
8 65020:IF C=15 THEN FACETTE =1 ELSE FACETTE'I 
S0 GOTO 7000 )ZA 
1000 'FACETTE VUE ? )XD 
1010 XGFACETTE'O:HGFACETTE'0:0UFACETTE=O >ML 
1020 FOR JJ'I T0 NIII-1:'CaIcuI 	CG facette DIT 
1030 XGFACETTE=TGFACETTE•STI LJJ) >EJ 
1040 YGFACETTE=YGFACETTEYT( 1,221 )EN 
1050 ZGFACETTE=ZGFACETTE.ZTI 1,201 >ET 
1060 NETT JJ )DK 
1070 XGFNCET'TE'XOFACETTE/NII) )AE 
1080 YGFACETTE=PGPACETTE/XIII >AH 
1090 ZGFACETTE=ZOFNCETTE/MIII )AL 
1100 XABETEI'XTlI,Il-XT(I,0l 1XY 
1110 1ARETEI:ITII,l7-YTII,0l >XC 
1120 ZARETEI=ZT11,11-ZT11,01 1XG 
1130 XARETE2=XT11,21-XT11,11 >XE 
140 YARETE2=YT11,21-YT(1,1) 111 

1150 ZARETE2=ZT11,2)-ZYI1,1I )XN 
1,60 NX—YARETE2rZARETE1+YAAETE1s2ARETE2 )MA 
1170 NY=-Z4RETE2CSARETE1OZARETEI*0ARETE2 >MA 
1180 AS:-XRRETE2C HARETE1OONRETEIeIAHETEO >MA 
1190 PSCALAIHE:UGFACETTE-XM111NSO1IGF4CETTE-YM)+N1O1ZGF >ZN 
ACETTE-01M1542 

1200 IF P5CALAIRE)=0 THEN ILIAIFACETTE'1 >JF 
1999 RETURN >HB 

2000 REM Ohlet dele present en .e.e Ire 109 
2005 VIRTIELLIS=O DAT 
2010 CLS:LOCATE B,12:PRINT'Partiee cachers el i.ineee 7' >BR 
0012M 65020:IF 11>11 THEN 2999 

2015 	CLS:LDCATE l.IO:FAINT'aoeo aratee 	virtuelles ?":GO 	)lU 
SUB 65020: IF C=15 THEN RIRTUELLESsI 
2020 INTENACTIIN=O DPI 
2030 1101E 62000 )CK 
2040 	IF TYPE IK )=0 THEN PRINT"TYPE DE LOBJET": PRI NT:PRI 	ill 
NT"t-Fil -te-ter' :PRINT'2-lrebt It1':PAINT"3-Copue":PAINT 
'0-Sc lidc':PR1XT:G05D8 65000'TYPE=C:GOSUB 62000 
2050 IF TYPEI4I=1 OR TIPEIAI:2 THEN GDTO 2999 ILH 
2060 IF 101111)=3 THEN CLS:PAINT-Un Instant, 	le classe )Gp 

es facettes...': GOSUB 34001:G7SUA 62000:G0SUB 36007;G 
DTD 2150 

2070 FOR I = 0 TO L 	 )FC 
2080 ELIMFACETTE=0:IOSUX 0000NF ELIMFACETTE=1 THEN 214 )8H 
0 

2090 FOR 2=0 TO N(11 )ML 
2100 HE=O ICF 
2105 	IF J1AVI11 	THEN CO=t )TV 
2107 IF VIRTUELLES=1 AND 2<=AYII7 THEN C0=2 ILA 
2108 IF VIRTUELLES:O AND 2(=4111) THEN C0=0 )LY 
2110 GOSUR 15000 )CG 
2120 NEXT J )V8 
2140 NETT I )yC 

2150 SOUND 1,50:G0SUB 65020:[F CN'' " THEN CALL 14000 )Up 
2999 RETURN DHC 
7000 REM Representee or objet >YT 
7010 AN = 20 )KH 
7040 XM = 0Y1K1 	1 11111 	r 3.5 >Tp 
7050 YM = G1IK1 	r RE(K1 r 2,5 )TT 
7060 ON = GZIK) 	r REIK) 	e 1.5 )TV 
7040X0 = SI(KI:YG=GY(K):ZG=72(K) DAD 
7090 CX = KG - XM : CY = YG - YM : CZ = ZG - ZM )EV 
7100 DD = SSR (CI-CI - COCCI ) )VF 
7110 IF DD '0 AND Cl 10 THEN TE :0 : KI 	= PI 	/ 2 : G )UV 
OTO 7210 

7120 IF DD = 0 AND CZ ( 0 THEN TE = 0 : KI 	'-PI 	/ 2 : G )VJ 
UTD 7210 

7130 KI 	= ATN 	ICl/ODI >NI 
7140 IF CX = 0 AND CY ) 0 THEN TE = 1.57 	: G0T0 7210 >LD 

7150 IF CE' 0 AND CI II THEN TE =-1.57 : GOTO 7210 	>MU 
7160 TE = ATN (CT/CX) 	 >NM 
7170 IF CX (0 AND CY > 0 THEN TE = PI r TE 	 )CK 
7180 IF CX (0 AND CY (0 THEN TE = PI O'TE 	 )CJ 
7190 IF CX (0 AND CY = 0 THEN TE = FI 	 DON 
7200 IF CX = 0 AND CY ( 0 THEN TE _ - PI/2 	 )CT 
7220 REM 	 >AC 
7230 CT = COS (TE) : IT = SIN ITEI 	 )XC 
12400K = 

cos 
(KII : SK = SIN (KI) 	 )XY 

7250 XU = CKCCT : YU = CKeST : ZU=SK 	 >AH 
7260 XV=-ST: YV=CT : ZV =0 	 DIM 
7270 XV = - SK+CT : YV = -01850 : ZN = CK 	 ICC 
7280 GUSUA 62000 	 >EN 
7285 IF FACETTE=1 THEN GOSDE 19000 	 >BI 
7290 IF TRIEDRE=U THEN GOSUB 14000 : GOSUB 17000 : GOT )CI 
0 1e000 

12000 REM 04/et deia present en .e.c:re 	 >HD 
12010 C0=1 	 )JK 

12020 FOR 1 	0 TU L : FOR J = 0 TI X111 	 )AN 
12025 IF JI=NR(I) THEN C0=2 ELSE CO=I 	 )CA 
12030 00518 15000 	 >LA 
12040 NEXT J:NEXT 1 	 )NZ 
12050 C=0 	 >AD 

12060 SOUND 1,10:G0SU4 65020: IF C1=" " THEN CALL 11000 >VL 
12070 GOSUB 2000 	 )CG 
13000 SOUNC 1,200 : CHAIN"M0D1" 	 DIA 
13010 CHAIN9M001" 	 )LV 

14000 REM SAUVEGARDE ET DESSIN DE L' 	OBJET RESIDENT >CU 



MOD2 
I REM 	l5uper(N0D7 CPCS25 )UF 

2 	IF FD=t THEN 201 )LH 

5 SOUND 1,20: 	CLS:PRINT'PAS D'ACCES DIRECT A MCD2':PRIN :ED 

T:PRi NT"Je 	va

s 

sur AUDI...":RUN"NODI 

10 BORDER 265RND:CLS 'REM MENU PRINCIPAL oKR 

15 PRINPMENU PRINCIPAL":PAINT )BH 

20 PRINT"a-Creer un 00150" SAE 

3u PRlNt•h-Ca.pieter 0015: ou nluc" >NL 

40 PRINT "c-Stuc ear un objet" >DX 

SU PRI Nf'd-Char ger un Db let" >W 

60 PRINT"e-Gas Ilan de of ocs d'objets" >4L 

70 PRINT •P -Gestion du catalogue" >JH 

80 PHlNT'g-Manipuler 00)et ou bloc" INN 

90 PRINI"h-Fuslass of verses" :00 

100 PRINT"I-Eea.Ioer Objet" ICA 

110 Pfl INT"i-F tch ier 	objets 	standards" ERM 

120 FRIWT"ksolo" >FR 

130 PRINT"I-representor on objet" )LZ 

140 PRINT".-Plan trois vues" >DV 

ISO PRINT"n-Ineoreer 06le0 ou bloc" ONE 

160 PRINT"n-Changer type ob{et ou bloc" )TG 

170 PRINT"p-' IDA 

IBS P4INT"q-05111as^ )UK 

190 	IF BL70'• THEN LOCATE 22,17:PRINT"Bloc resident ":L )GM 

OCATE 22,l9:F4INT BLN 

192 LOCATE 25,2 	: 	PRINT"SQPERAMSTRAD-3O" >JF 

193 LOCATE 29,4 	:PRINT CNfltl164l;" J.P.PETIT" >NB 

195 	IF ELS I> "' THEN LOCATE 22.21:PRIHT"Obis[ resident >KC 

":LOCATE 22,23:PAINT ELS 

196 	'LOCATE 37,l0:PRINT"Drive 	":01RlYFf )TG 

197 	IF L(>-1 THEN LOCATE 31,23:PRINT LOU:" ch.":LOCATE EEC 

22.25:PRINT TYPE$ 

190 LOCATE 1,22 >YA 

200 GOSUB 65000 >NH 

201 DERA, "s. BAA" CLI >PD 

210 	IF C-17 THEN END )NL 

220 	IF CEO OR C)I7 THEN 10 >RL 

222 	IF C=11 THEN CHAIN"VOIR" >02 

224 IF C=14 	THEN 00000 1000:GOTO 10 >BD 

230 MODE 1: ON C SOFIA 	54900,54000, 0000,5000,54000, 540 >CG 

04,11000,12000, 64000,64000 

240 IIERA,"r. BAA" ELF 

999 LOTO 10 EUE 

1000 CLS:PAINT"INVERSER":PRINT: PR INT'a-Obiet":PRINT"h-8 )FN 

oc" :00100 65000 

1002 IF C = 2 THEN FB = 1 :00SUB 31000 >AY 

1004 IF C = 1 THEN GOSUB 30000 )VY 

l0l0 	IF FB=O THEN 1030 )NY 

1020 FOR K=0 T0 0:GOSU5 SOLO 141 

1030 FOR I=0 TO L 	 )DJ 

1040 4=-1 	 >BA 

1045 IF AV(11100 THEN FLAGVIRTUEL=I ELSE FLAGRIRTUEL=O: )MN 

LOTO 1080 

1050 FOR J=AV(I) TO 0 STEP-t 	 >VA 

1060 N=N+1 	 >KJ 

10165 REIN)-XT II,J):YEIN)=YT1I.J):XEBl5(N)=011121 	)YG 

1070 NETT J 	 >VE 

1080 FOR J=Nll)-FLAGVIRTUEL TO AV(I) STEP-1 	 )LD 

1090 4=N+1 	 >LB 

1100 XEIN1=XT(I.J):YE(N1=YTfI.J):XEBISIN)=2Tll,J1 	>44 

1110 NEXT J 	 EUE 

1120 FOR J=0 TO NIII 	 >MD 

1130 %T(I, J7=XE(J):Yi(I,J)=YfIJ ): ZT(I,J)=REB 15 (J1 	)YL 

1140 NEXT J 	 >RC 

1150 NEXT I 	 INC 

1170 IF FB-S THEN 1999 	 >PY 

1180 GOSUB 32000 	 108 

1190 NEXT K 	 >VJ 

1200 GOSUB 33000 	 >CF 

1999 RETURN 	 >HB 

5000 REM Charger obiet 	 IRE 

5001 CLS 	 >ZF 

5005 PRINT"Charger obiet Idisuuette objet II" PRINT ONE 

5007 INPUT"No. de l'oblat ";ELSIKI 	 )GK 

5008 ELS=ELSIKI 	 IRA 

5010 PRINT"Je cloras ";ELfIKI;" ^;TYPEflTYPf(KI) 	)YZ 

5017 ON ERROR 0010 23000 	 0RZ 

5020 IF DR IVE2=t THEN OR 	 ITT 

5025 OPENIN ELf1KI 	 )MG 

5030 INPUT 19,TYPEIK),GXIKI,GYfK1,GZ(K),RE(KI,L 	)RJ 

5040 FOR I = 0 TO L 	 >FC 

5050 INPUT tA,N(I),AVZIE 	 )TO 

5060 FOR J = 0 TO N(II 	 )MC 

5070 INPUT f9, %TI I, J), YT 11, J), Zifl,JI 	 >FE 

5080 NETT J:XE%T I 	 1M9 

5090 CLOSEIN 	 ONE 

5095 TYPE=TYPE1K1:TYPEI=TYPEllTYPEfKl1 	 >KC 

5989 A801EN 	 >HF 

30000 REM Sb let en sea. ire ? 	 14H 

30002 IF LII -1 AND ELN 	='" THEN PRINT"Obiet socs n )GT 

o. present en .ewire":PRINT:PRINT"On garde ?":00009 65 

020:IF C = 15 THEN 30999 

30010 IF ELI 	E> "" THEN PRINT'0blet resident ";ELI 	>PN 

:PRINT:PRINT"On darde ?•:LC:15:G9SUB 65020 

30020 IF ELS 	() '" AND C = 15 THEN 30999 	 >BE 

30040 GOSUB 5005 	 ON 

30999 RETURN 	 >PC 

65000 REM Ia:soeoarectere 	 108 

65005 PRINT 	 >CD 

65010 PRINT"Votre cho:v :":PRINT 	 >FR 

65020 Cf="":ClSINKEIN:IF Cf ="" THEN 65020 	 >FL 

65030 CNICIC$l 	 >%F 

65035 IF C=13 OR C= 32 THEN C=27:00T0 65060 	 10H 

65040 IF C)96 THEN C=C-96:COTO 65060 	 >CH 

65050 IF C<96 THEN CC 04 	 140 

65060 SOUND 1,20,1 	 >LV 

65535 RETURN 	 INS 



9010 CLS:PAINT"CKEER OU COIIDLETER UN O9JET':P4lNT:PRINT >RN 
"a-Chele car chaire" 
9020 PHI NT"b-Oh let de revalutian` 	 >00 
9060 PRINT"c-Travailler sur objet standard" 	 )AB 
9050 PRINT'd-Prive" 	 >70 
9060 PRINT"e-Cercle" 	 >TP 
9070 PAINT"f-Arc de cercle" 	 >AN 
9090 GOSUB 65000 	 >EF 
9095 C1=C 	 )DK 
9100 IF 016 OR C =-51 THEN 9999 	 )VT 
9102 IF C(0 THEN 9000 	 )NR 
9104 CREATION=C 	 )LA 
9106 IF TYFEIK)1I0 THEN TYPE=TYPElK1:PRlNT:PR1XT"L'ahie >JP 
t est de type ";TYPE!I7YPE(KJ1:F0H 11=0 TO 1O00:NFIT TT 
:GOTO 9110 
9108 CLS:PRINT'Delinir le type de l'objet:":PRINT:PRINT )ED 
"a-FIIde-!er':PRINT"b-Graffiti":PRINT"c-GQ9ue':DRlNT'd 
-So IIde':CUSU8 65000:TtDElK>:G:TYPE$TtpENlT9pEIElI:T9p 
E=TYPEIK) 
8109 IF CREATl0NII AND CREATION>> AND TYPE()( AND TYPE( )CU 
>2 THEN CHAIN'NOD0916 
9110 IF CREATION>3 THEN 9500 	 >YP 
9120 IF TYPE:! THEN 9>Q0 	 )RU 
9500 ON CREATION GOSUB 26000,34000,01000,54000,32000,33 >AH 
000 
9999 RETURN 	 >HK 
10000 'EXAMINER OBJET 	 )CG 
10999 RETURN 	 1/A 
26000 'CREER CHAIRES AU CLAVIER 	 >DO 
26010 GOSUR 60000 	 >Lp 
26017 IF CE = 2 THEN GOSUA 14000:GOTO 26999 	 )HE 
26020 LzL0l:IF L>12 TIEN CLU:FRINT"Trop de chat res...": >UD 
SOUND 1,20:FDR TT=O TO I200;HEXT TT:00T0 26999 
26025 CIS: PRINT`SAISIE CHAINES AU CLAVIER":PRINT 	1X9 
26030 INPUT"Ac.bre de seg.ente'; NIL> 	 IMV 
26035 PRINT:PRIMT"Aretes virtuelles en debut de chaire. )AP 
':PRI NT:I NPUT'Leur contre ':Ab$:PRINT;IF Alf:"" THEN AV 
IL1:0 ELSE A4ILI=VALIAVf1 
26040 FIA J=U TO NIL) 	 INC 
26050 PRINT"Pciol nwero ";000 	 IDE 
26060 INPOT"IT= ";XT(L,11 	 )UN 
26070 INPUT"YT=";YTIL,JI 	 >UN 
26080 INPUT"OT-':OTIL,J) 	 >04 
26090 NEXT J 	 )CR 
26100 PRINT" 	 Une erreur ?":LC=20:GOSUB 650 >AZ 
20:IF C = l5 THEN 26025 
26130 PRINT' 	Une autre chai ne ?":LC=28:G05UB 65 IFC 
020: IF C = 15 THEN 26010 
26999 RETURN 	 )PH 
29000 'INVERSER FACETTE 	 1D6 
29000 N=-t 	 111E 
29015 IF 2RIVE2=1 THEN ùB ELSE OR 	 >AN 
29020 FLAGIIRTUEL=AVID 	 )UD 
29025 IF FLAGVIRTUEL=O THEN 29070 	 IBD 
29030 FOA 0=AV11) TOI STEP-1 	 >VO 
29040 N=NcI 	 >TE 
29050 XE(N1=XT 11,71; YE IN1=YTf I, J1:REB IS IN I=ZTI 1,01 	)914 
29060 NEXT J 	 1f4 

29070 FOR J=N(I1-FLAG9IRTUEL TO AVID STEP-1 )192 
29080 N=9100 >T1 
29090 XEI NI=TT(I,J1:YEI N1 =YTfI,J1:SEBI5(N1=2TI 0.01 )XN 
29100 NEXT J >BG 
29110 FOR J=0 TO N(I) >NA 
29120 	4T11,01=XE(J): YT(I, J7=YE (J I:ZT(1,JI=TEBIS 100 >XT 
29130 NEXT J )BK 
29999 RETURN >pA 
38000 'VERIFIER FACETTES )DG 
38010 FOR 1=0 TO L >LE 
38020 XANfTE1:XT1I,II-XTI0,01 >11 
38030 	YARETEI=YT(I,11-YT11,0) >YN 
38040 ZARETEI=ZT11,11-ZT(I,01 >YT 
38050 XA9ETE2sX1(1.21-91711,11 )80 
38060 YARETE2=YT(I,21-YTII,1( 114 
38070 ZAKETE2:ZT11,2)-ZT(b11 110 
38080 NX—yARETE25ZARETE0OYARETfl5ZARETE2 )N2 
38090 Nt=-ZARETE2eXARETE102ARETEIeXAAETE2 >NZ 
38100 N2=-91ARETE2iTARETEIOXARETE0iTARETE2 >NE 
30110 PSCALAIAE=(XT(I,11-G91fK0I,XXclYT( I,Il—GT>Kl(enrcI )ZD 
ZTl l,ll-GZIKI)CNZ 
38120 IF PSCALAI4E(0 THEN COSOB 29000 >EN 
38130 NEST I )BI 
38999 RETURN >QA 
44000 'CALCUL CO ET RE )DO 
44010 GX-0:G1=O:GZ=0:N:O:4E(K)=0 )BP 
44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=0 TO Nll) )ZD 
44025 9=N7I ITE 
44030 GX=GX+XTII,J ) )PB 
44040 GY=6POTT(I,J1 IPF 
44050 GZ=G001TII,Jl >PK 
44060 NEXT J:RFXT I 190 
44070 G4191=04/9 OLD 
44080 07>91=CY/9 )LC 
44090 601KI=02/N )LF 
44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TO 4111 >Zp 
44110 R=SIR 	lIXT11,0>-6XlK)la(XT(I,J1-GX(K>IPIITf 1,21-U >HJ 
Y(01)r lYTIl,1I-GYIK)10101>I,JI-CZ(K)I5lZ7(I, JI-0019111 
44120 IF 4EIKI(R THEN RE(K1=R )NJ 
44130 NEXT J:NEXT I )NE 
44999 RETURN IFA 
60000 'TYPE DE SAISIE >04 
60005 SE=O )LB 
60010 CLS : PRIAT"DEFIN>TION TYPE DE SAISIE":PRINT >11 
60020 PRINT"a-Saisie clavier (car defautl" )VL 
60030 PHINT"b-Satsie ocrer (Contour polygonal 	plarl":OU )JN 
SUR 65000:CE=C 
60040 IF CE()2 THEN CE= 0:UQTO 60999 )BY 
60999 RETURN >pF 
65000 'SAISIE DE CARACTEAE >DG 
65010 PRINT:PRINT"Votre choie 	:" )EN 
65020 C!="":Cf=INKEYA:IF CA:"" THEN 65020 )FL 
65030 C=ASC'CI) >IF 
65035 IF C=13 	OR C= 32 THEN C=27:GOTU 65060 IGH 
65040 IF C)96 THEN C=C-96:GOTO 65060 )CH 
65050 IF C<96 THEN C=C-64 )RU 
65060 SOUND 1,20,5 >11 
65535 RETURN wr. 



MOD 1 
1 REM (super !MIDI toton CPCS25 	 col 
2 IF FD=1 THEN 230 	 >LK 

3 Fl-I: L = - 1 	 XC 
4 DIM X7135.121,YT135,121,ZT(3S,12).NI351,AV (351,EL/(19 ,FO 
I, TTPE 1191, GO 1191, 181191,02119), 6E 1191, 061121, YE 1121. XE 
RIS1121,YEE151121, ST/1I1l 
5 TYPffMl=!lH-do-fee":TYPE/(.) "era!ftti':TTPf831="c )VF 

ogoe":TYPEt(4)="solide" 

t0 CLS 	 MB 
15 PAINT"MENU PRINCIPAL' PRINT 	 >BR 
20 HEIN I'a-Creer or Untel' 	 >AE 
30 PRINT"h-Copp Jeter oblat ou bloc" 	 >NZ 
40 PAINT"c-St alone  un able t" 	 >Di 
50 PAINT'd-Charger un objet" 	 clot 
6u E%INT"e-Gestion ne blocs a oojets" 	 OWL 
70 PRINT"f-Gesttan du cataloRUe" 	 >iH 
80 PWIHi'n-Manipuler Untel au of oc 	 >NH 
90 PHINT"n-Fusions diverses" 	 tEl 
100 PRINT'i-Eca.cner otter' 	 >CA 
IID PRINT"J-Fichler ab)o[s standards" 	 >RX 
120 PRINT"k-Year" 	 >PG 
130 PRINT"I-Representee on tacet' 	 >LP 
tau PRINT".- rlan trois vus 

	
>uk 

150 PRINT"n-I nveront osier ou bloc" 	 >NU 
IOU PRINT"oCha near type objet ou bloc" 	 >TG 
170 PRINT"p-" 	 tub 
009 FFINT"q-5uttter" 	 >ùK 
190 IF BL1(i' THEN LOCATE 22,17:FRINT"Bloc resident" :L cGM 
OCATE 00. 00138181 BL1 
192 LOCATE 25.2 : PRINT"SUPERAMSTHAS-30" 	 >JF 
193 LOCATE 29,4 :FAINT CUR$16410' J.P.PETi7" 	)AB 
195 IF ELS (> "" THEN LOCATE 22,2t:P RI NT"Oh jet resident >K, 

":LOCATE 22,23:PRINT ELM 

196 'LOCATE 32,10:PRINT'Drive ':DRIVE$ >TG 

197 	IF Lot-1 THEN LOCATE 30,03:PRINT Lo1;' ch.":LOCATE 	ONG 
22,2StPRINT TYPES 

198 LOCATE 3,22 >IC 
200 00109 65080 )YH 

205 IF C=ll THEN CHAIN-VOIR )VB 

210 IF C-17 THEN:END )NT 

217 	IF C=14 THEN CHAIN "19002 INN 

220 IF C(1 OA C>17 THEN 10 OWL 

230 ON C GOSUB 9000,13000.8000, 5000,21109,22000,64000,6 >PU 
4000, 10000, 20000 

999 ùERfl, " e.bak":LOTO 10 >UK 

5000 'CHARGER OBJET )%H 

5005 CLS:PRINT"Charger objet 	(disquette objet 	1... )':PR >TO 

INT 

5007 INPUT "NOS de 	l'objet ';00M1K1:IF LEN IELfIK)1>9TH >FF 
EN PRINT"6 ca racle res ceu lezent, pressez (Retorv":GOSU8 
66920:00T0 5000 

5010 ELS=ELMIKI:PH1NI"Je charge ":ELf!K1 >LZ 

5020 OPERON EL$(K1:ELf'EL!(Kl INC 

5030 INPUT f9,TYPE(K),G6IK),GY(KI,GZ(K),RE1K),L )RJ 

5040 FOR I = 0 TO L >FC 
5050 	INPUT 	f9, NlI), AV 1I) )TD 
5060 FUR J = 0 TO N(I) )MC 
5070 	INPUT 	t9, %tIl,J ), YTI I,J I, ZTI I, J) )FE 
5080 NEXT J:NEAT I )MY 

5090 CLOSEIN )NE 

5095 TYPES=TTPAf(TYPAlKII:iYPE=TYPE(KI )KC 

5999 RETURN )HF 

6000 'STOCKER UBJET 094 
8001 CLS:PRINT'STOCKER UN OBJET 	Idtsquette objet 	!..l": )YY 
PRI MT NF L=-t THEN SOUND 0,30,2O:PBIRT"Pas d'objet rest 

dent !':FOR TT=O TO 200:NEXT::GOTO 8999 

8002 IXPUTTN0. de 	l'objet ^;EU(K):I6 LEN (ELSIW)1)8 TH )VN 

EN PRINT:FRINT"B czracteres seuIo.ent, pressez (return)" 
: GOSU8 65020: GOTO 8000 

8005 ' )YF 
8007 EL$-ELM(N) ION 
6008 CLS:PRINT"Type de l'obiet':PBINT:PRINT"a-Fil-de -fe )AK 
r":PRINT"b-GrallItt":PRINT"c-Coque":PRINT"d-Solide':GOS 

OB 650002TIPE(K1=C:TYPE3=TTPEflC1 

8010 PRINT"1e stocke 	1'objet 	';fL!fKI;" 	";TYPEMfiYPflK) 	)HV 

8020 00006 86000 )DE 
8022 IF TYPEIKI=4 THEN 0000B 38000 IAN 

8025 OPENOUT ELSIK) )NB 
6030 PRINT 19,TYPE(KI,G%(KI,GY(K),GZIK),HEIK),L )RJ 
8040 FOR I = 0 TO L )FF 
6000 PRINT 19, N(1), AV(Il )TD 
8060 FOR J = 0 TO N(I) )MF 80

70 PRINT 	t9.%Tf I. J ). YTl I,J 1, ZTl I, J1 )FE 
8080 NEXT J 	: NEXT I >NB 
8090 CLOSEOUT 12H 
8100 EL3=ELMIK) )%F 
8999 RETURN )HJ 
9000 'CHEER UN OBJET )YB 
9005 L=-I:K=KeI:ELftK1="":EL3=^":TYPE*="" >HZ 



Gagne 4 logiciels + 1 T-shirt + 3 af-
fiches : Paul NICOLAS - 91390 
MORSAING-SUR-ORGE. 

Gagne 1 logiciel + 1 T-shirt + 3 af-
fiches: Stéphane BONDU - 44700 
ORVAULT. 

Gagne 1 logiciel + 1 T-shirt + 3 affi-
ches : Sébastien VAN-DEN-BROU-
CKE - 35160 St Jacques Aéroport. 

RESULTATS CONCOURS 3D POOL 
AMSTAR & CPC 33 
BRITISH TELECOM 

. 	. 
1 - Combien de trous y a-t-il sur 
un billard ? 	 6 

2- Quand vous faites tomber la 
boule blanche dans un trou, où 
pouvez-vous la mettre sur la table 
pour continuer le jeu ? 	 A l'intérieur du "D" 

3 - Au début du jeu, combien y a- 
t-il de boules sur la table ? 	 16 

4 - Que se passe-t-il si vous faites 
tomber dans les trous la bille noire 
et la bille blanche en même temps ? 	 Vous perdez 

5 - Donnez le nom du champion 
européen actuel de billard. 	 Maltese Joe Barber 

BULLETIN D'ABONNEMENT 
C') 

Z 
L) 
U 

envoi par avion : 
+120F 

1 1 NUMEROS .......................................210 F 

 

Nom: 	Prénom: 

Adresse: 

Code postal: 	 Ville:  

Date : 	 _ Signature 

Merci d'écrire en majuscules. 

Bulletin à retourner à l'ordre de Editions SORACOM. 

Pour les étrangers le règlement se 
fait soit: 
• par eurochèque (numéro de carte ins-
crit au dos) 
• par mandat international 
• par virement CCP 794 17 V Rennes 

Ci-joint un chèque libellé à l'ordre de: 
Editions SORACOM 

La Hale de Pan 
35170 BRUZ 
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D'ESSAI LOGS 

Si vous appréciez les jeux de con-
tacts, vous ne risque pas d'être 

déçus avec 3D Pool. Bien que ce sport 
ne se déroule pas en plein air et que 
les équipes respectives soientunique-
ment constituées dune seule Per- 

e, les rebondissements sont 
nombreun. Pas la peine de faire du-
er le suspense, il ne s'agit que d'un 

jeu de billard. Enfin lorsque je dis 
«que d'un' je n'ai pas tout à fait rai-
son oar 3D Pool est original à Plu-
sieurs titres : il s'agit d'un snooker 
représenté en 3 dimensions. Jusque-
làpasde quoi êmbDnriraWeXN mais 
il faut ajouter que la table peut tour- 

sut elle-même sous plusieurs 
angles et qu'il n'y  pas de queue or-
présentée à l'écran ! Eh oui, mon 
pauvre 	 pe w tout se rd. 
Pour les ceusses qui préfèrent eegar-
der Dorothée an lieu de s'amuser 
sainement dens les salles de bBlards 
enfumées et fréquentées par In haute 
smiélé, voici quelques précisions 

e  
ant 

s 	
l'art de rentrer les bou- 

les 	les scout: le billard anglais 
se pratique sur une surface de jeu 
percée de fl trous. Les boules sont eu 

ombre de 15 (7 muges, 7 jaunes et 
une ue) plus une boule blanche qui 

m
a utilisée tout au long du jeu. Par 

manque de couleurs disponibles 
(made I du CPC), In couleur jaune 
est remplacée par du rouge rayé de 
noir. Le gagnant du tirage au met peut 
commencer par nbriser,, le triangle 
des 15 autres boules afin d'en entrer 
une dans un des trous. La premiere 
bouleenteée détermine la moteur et-
tribale au premier aucun. La partie 
se déroule alternativement entre is 
deux protagonistes au fur eta me-
we des fautes et des «séries,,. La fin 

du jeu est penche lorsqu'il ne reste 
plus que la boule noire à entrer. 
Bien entendu, 3D Pool applique fau-
tes les règles de ce jeu, il n'est  donc 
pas question detrrcher. Ah bon, parce 
que l'ordinateur sait jouer au billard. 
Un peu mon neveu qu'il sait jouer le 
bougre 1. 

La manipulation du jeu se fait très 
simplement .deux touches font pi-
voter la table suivant an plan hori-
zontal ayant pow centre la boule 
blanche et deux eaves élevent ou 
abaissent l'angle entre le plan de la 
table et le peint de vue du joueur. 
Ensuite il faut sélectionner l'effet 
désiré puis la force du coup. Un pe-
tit double click et la boule blanche 
est propulsée vers sa destination. 
Bien que tout cela semble très sim-
ple, il n'est pas évident que lors de 
vos débuts le résultat soit celui es-
mmpté. C'est pourquoi il est conseillé 
de surveiller le mode démo et de 
sélectionner quelques bons coups 
grâce à un éditeur présent dans les 
options. 

Editépar: Firefird 
Prix indicatif :Non communiqué 

Si le billard vous passionne, vous 
apprécierez certainement 3D Puni 
et ses nombreuses options (na 
tamment le mode tournoi où vous 
affronterez des joueurs intorma-
tiques). Pour les autres, le plaisir 
du jeu peut âtre gâché 

et 
 un 

graphisme apprnzimaiIl t des 
couleurs tristounettes. 

10000 1I.=> 
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L a   première aventure publiée par 
Lankhor semble avoir déchaîné 

les passions. Vous avez été nombreux 
à nous demander la solution de ce jeu. 
Aussi, voici une solution directe pour 
connaître enfin le fin mot de l'histoire ! 

- ALLER DANS LE COULOIR 
- ALLER DANS LA CHAMBRE 

DE BOB (2ème porte à droite 
en partant de la fenêtre) 

- OUVRIR LA MALLETTE 
AU-DESSUS DE L'ARMOIRE 

- FOUILLER LA MALLETTE 
- PRENDRE LE POIGNARD 
- SORTIR 
- ALLER DANS LA CHAMBRE DE 

GUY ET D'EVA (Ire à gauche) 
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0. Lou av000s score pe d ce does leur quote  
voetcenessrdevorers.vesller 

pour affronter cunnuuvuchallessge 
digee de ler oegacite. 
limes of Lore offre 1echoict t ' 
personnages :Lcchevohcrmoíifed sa 
colle de mailles, la ma kyrcet 	gil et 
très gracieuse (oh om, h mil et cnfie le 
Itarbarequscosome soueccux deearaee  
est roboste macpeetri' cruise. Fastes  
donc vos roplstrcsau marche des pe r  

nag s et tcwvcz au jeu propremort 

En fait - qui constitue l'originalité do 
scénario est l'absence d'une quote véri- 
teble. 

11 yap us euro  buts a atteindre et ccux-
_ . emnt révélés au cours du jeu par 

les personnages qui composent l'univers 
de Times of Lore. 
Et vous allez en croiser des créatures lors 
de vos déplacements : des serfs, des au-
bergistes, des voleurs des orques, des 

cchabees, des rcvenasrts et meure des 
choses pas très raeommondabIes. Ma

is commençons parle commencement, 
etaslepensionnaire delaubnrge.de 

gnen te de bois, à Eralan. 
Comment vous ne connaissez pas Erolee r 
Voyons, examinons lc plan de royaume 
d'Albercth. 

En effet ru serre ssccesr de lasso 
tree, on trouve la riante cité, bur 
dée au nord parla for noire et au 

d p la Cra cd -M 

r, y 't voesefesmacssteeaetd os 
b' 

Bononva pouvoiryaller 1.cs.linLs 
de l'arsbsrge oct certerecmesst d: 
h.sssavous app d 	t pest 

ë 

P posesuce m 
N hcsit i pasaaeeeptsr . gus 
cosvrirc,' de pay 
lour di-u-, aucun problème de 
langue puisque toutes les questions et Ire 
réponses soot déjà inscrites il suffit de 
pointer on choix. 
l'asson_s maintenant à une autre activité 
de notre héros: les combats. Ils sont tout 
.implement réglés par unesncccesionde 
pressions esche ausr Firc. 

Lorsque vous prenez des cops, 
vitalité (symbolisée par 	 des- 
cend d'un cran. 

Tris rouvres vos adversaires morts lox 
eeroxrqeclqocctteee derriere eux : une 
potioe, ce parchemin ou des piéces d'or. 
Emparon.vous rapidement de ces objets, 
ils peuvent ëtrevtIes. 

hotu ss 0eS  sauvegarda une partie cc 
es s, il faudra trouver un aubergiste et 

lui demander une chambre (ch oui, c'est 
mc ). 

Normalement aides par lc pian vous 
srfezparvs.vsrars.xssdredre quelques énig-
mes et ainsi grigner de la renom'",, 

Edits par: Drigin- 
Prix [odrsotif : Nan communiqué 

Si T mes et Lore présente certaines 
qualités au niveau du scénario et de 
la gestion du jeu pat icônes, il n'em-
peche que le graphisme n'est pas 
toujours très agréable, que les muleurs 
ne favorisent pas la clarté de l'écran 
et surtout que le Inedvction française 
du logiciel et du manuel est vraiment 

Srmouve 	(les personnages sont tra -
duitsllhteralements par Rcaractètue' 

ns parler des fautes d'orthographe 
qui nuisent également a la lecture. Les 
puristes prélèrenunf certainement une 
v rs 	anglais . 
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Nous va uspr€005tons choque mois quelques 
I,g!daLs qui ont tous un pvenl commun: leur 
prix... 
En effet, 

 

no sont des programmes sur russet-
tes, quia ulcer "20 ballas" en Angleterre et 
o ue pou nez vous ies procurer pour lu mo- 
dique somme de 26 francs, port compris, en 

us adressant chez DUCIIET COMPU 
TER.dont as Ira coordonnées: 
51 St George Rood 
CHEPSTO W NP6 5LA 
A,V'GLETERRE 

	

Cd. 14 291 625.780 	 -V  

SHANGAI 
WARRIORS 

Shaogai Warriors doit son cx{stence 
à la légende de Lo Yin, maitre de ha-

raie qui devint célèbre après la fantasti-
que victoire qû il remporta un jour sur 

mi juré, Wang Chen. Il dicida 
suite de créer sa propre académie de 

karaté ouverte à tous les jeunes combat-
tants désireux de faire valoir à travers cette 

disci pi  seins valeurs essentielles que sont 

la liberté, l'honneur et la justice. Pour le 
mrs'on qui est à remplir aujourd'hui Ins 
meilleurs Éléments de cette école ont été 
selle tossés et, bien entendu, neuron 
faites partie. 

Editéper: PLAYERS 

	

Notre avis : 	ri/ 

w 

Contrairement à m que pourrait lais 
entendre le titre, ce eu scie passe 

nullement on Espagne; par contre, vous 
voilà transporté au XIe siècle et chargé 
de retrouver on parchemin qui ne dcit 
absolument pas tomber aux mains des lé-
gions de Satan, forces du Mal qui veu-
lent acquérir la suprématie de toute la 
plante. 
Outre les combats que vous devrez me-

ortre différents adversaires, vous  
ez des objets à trouver ohs de réussir 

votre mission ; d'une part, il vous faut 
ne lampe qui vous permet d'accéder civ 

domaine de Devil et, d'autre part, tissai 
d'or qui sera très utile pour acheter la lé 
enchantée Enfin, vous ser bie 	in t 
d'avoir votre petite femme qui ale pou - 

ir de recharger en énergie vos gros 
muscles, génial, non ? 

Edi té par : MASTERTRONIC 

Notre avis : 	191 

HUNDRA 

Ce logiciel vous introduit dans lc 
mosde fentasnque du Royaume de 

Lolez,é, exbo000 filladeu,tre ere,nous 
sllv. terrer d taire tout ce qui istanx,tcc 
pouvoir pour le dclivrer Scvlemc t, live 
suffira pus de retrouver jorvnd It dc le 
libérer, il faudra on plus d-  ouvrir trois 
bijoux sacrés dissimulés tout among des 
4 phases que vous devez pcirmvrir. Vous 
srciveswres ainsi une partie en plein air 
avatitdecomburrso dos ennemis sous le 
pone, ce qui vous mènera au efotrou It 
pour terminer dons ses sombres soxssoir. 
Des piranhas, des fanedmes ou dos oem-
pires sont quelques-uns des h types d'en- 

. is que 	once—, mais vous 
ssl, bien syr, des aides qui vous r

ndront 	du ciel comme, par exemple, 
leer star qui vous évitera de perdre une 
vie quand vous tomberez dans l'eau, la 
clé ronde qui, une fois en votre 
soo,vouspormettrad'alorronoperercupérer la 
de triangulaire... Vous poure 

	
si 

pénétrer dans le thhttae et vdvsrappro-
cher du tableau final! 

Edité par: MASTERTRONIC 

Notre avis : 



1 

Tiroir du haut 	> 	• 

2 

- OUVRIR LA MALLETTE 
SUR L'ARMOIRE 

- FOUILLER LA MALLETTE 
- PRENDRE LA BAGUE 

SURMONTEE D'UNE CROIX 
- SORTIR 
- ALLER A LA CAVE 
- METTRE LE POIGNARD 

DANS LA FENTE NOIRE 
JUSTE AU-DESSUS DU SOLEIL 
DU PILIER AU MILIEU 

- EMPRUNTER LE PASSAGE 
SECRET 

• REPONDRE AUX 10 
QUESTIONS: 
1- NATURELLEMENT 
2- AUTRE 
3- RECHERCHES HISTORIQUES 
4- SALLE A MANGER 
5- UN PARCHEMIN 
6-3 
7-10 
8 - MURIELLE 
9-GUY 
10- LEO 

- PRENDRE LA BAGUE EN OR 
AVEC LA CROIX 

- METTRE LA BAGUE SUR LE 
TROU EN HAUT DE LA BOULE 

- TOURNER LA BAGUE 
- ENTRER DANS LA CRYPTE 
- FOUILLER LA MAIN QUI TIENT 

LA LANCE 
- PRENDRE L'OBJET EN BOIS 
- SORTIR 
- REPRENDRE LA BAGUE 

SUR LA BOULE 
- SORTIR 
- ALLER DANS LE GRENIER 

(à droite de la fenêtre, dans le 
couloir) 

- OUVRIR LE TIROIR DU HAUT 
DE LA COMMODE 

- FOUILLER LE TIROIR 
- PRENDRE LA BAGUETTE 
- METTRE L'OBJET EN BOIS EN 1 
- METTRE LA BAGUETTE EN 2 
- TOURNER SUR LA BAGUETTE 
- LIRE LE LIVRE... 

Et vous saurez tous les détails de l'his-
toire ! 

"u......   	 II 
 { 

Oignons, annocl1e et spirit"vu 

Ing Act SeW 	 ; 

I.' 
~ 	t 

Odeur de Peule de bois •t de tmbac 



s emu L. s7 rna 

Le premier qui me parle de ,Super Scrabble» je lui met 
deux baffes. Vous ne croyez pacque! al une téta à me cas-

er la tête peur trouver des mots de 7 lettres è caser sur un 
plateau de jeu. Ce que je veux, moi c'est de l'action. Co tombe 

bien parce que Super Scramble est une simulation de casca- 

a 
des moto. je 005e pas dire qo ils'agit de moto cross ni de 
triol mois plutôt d'un subtil mélange de ces deux styles de 
conduite. Pour une fois je prends des gants et j'enfourche me 

machinc. lion d'accord en garerai, j eue suis pas particulière-
ent fainéant mais là, ils m'ont collé 15 par  lu parcours à la suite! 

J'en
c 

is qui croient que ça va être une partie de plaisir et 

qu il n s'agiten fait que de foncer tête baissée et de ne se 
relever que peur le franchissement desebstacles.Ehbienceux-
là ils ont tout faux, car Super Scramble, maigre son nom est 
fait tout de subtilité et de stratégie. D'abord il pal mean  de 
jeu et le tableau de bord composé de deux colis cadrans l'un 
étant le compteur de vitesse et l'autre le compte-tours. Entre 

es deun cadras lIn 00e indicateur desuite,sasaoclanchées. 
On peut alors compter sans peine 3 vitesses plus le point mort. 

Je vois maintenant que ceon qui rigolaient tout à l'heure ont 
des tronches de Michel Sardou en deuil. 
Eh ou, il va falloir pas er des vitesses au bon moment selon 
letype de terrain ou d'obstacle. Dans le première section (celle 
dont ils l'appellent dons le jeu la section facile) il y . 3 par- 

rs différents qui doivent être effectués en un temps mini-
mum(delordmde2minutes). 

~~NC D'ESSAI L 



Let's go 1 Après un petit compte à rebours, c'est le rugisse 
ment (oui, enfin... presque) on moteur qui cmplitle haut-par-
leur du CPC. Après avoir acquis un nombre raisonnable de 
tours/minute dust possible d'enclencher la première vitesse 
suns caler. C'est là que commencent les difficultés de mani-
pulation car votre unique manette est utilisée comme poignée 
des gaz, pédale de changement de vitesse, (mis, guidon et de 
plus elle doit corriger l'assiette de votre moto «en vol, tout en 
effectuant des ..wheelings . Dans le premier parcours vous 

enm
ntreres parexemple des tremplins que vous pourrez passer 

troisième sans problems. Mais attention à l'atterrissage qui 
doit s'effectuer presque à l'horizontale car sinon vous' ecra- 

n> lar 	 ant. Les pentes elles, se prennent en 
deuuième ou en premiere e pour les plus costauds (60 degrés). 
Certaines parties du terrain sont limitées en vitesse lorsque 

vs dépas 	es limites vous bressane tinsse par oss.secon- 
des de pénalité Et ce n'est pas toujours facile de rouler à -  
tesse réduite lorsque Y. jette un coup d'mil sur le chrono 
metre du bas de l'écran. Mais le plus difficile à mon avis est le 
passage des obstacles qui vous obligent à soulever alternatt-

eet la roue avant et la roue arrière tout en roulent suIf-
sommest vite peur ne pas caler mais pas trop rapidement à 
cao,e de, limitations !. 
Il y a deux vues du terrain sur votre écran : la première est la-
térale et vous montre en pleine action, la seconde semble titre 
prise d'un hélicoptère et vous permet de vous situera droite 
ou è gauche du terrain ce qui est parfois utile car certains obs-
tacles sont plaçés à l'extrème gauche nub l'extrême droite. 
Les trois premiers parcours, ainsi que les suivants, peuvent 
erre effectués dans n'importe quel ordre. Si vous réussissez à 
descendre en dessous du temps minimum sur vn des parcours, 
vous 	ez plus le choix qu'entre deus terrains et ainsi de 
suite jusqu'à épuisement des parcours. 

Edits par: Gremlin 
Peru indicatif : K7, 99F 

DK, 149F 

Super Scramble ne plaira pasà tout le monde : les graphismes sont bons mais les couleurs pas terribles. 	©O O 
L'an mation est parlais molle et le son ne transcendera pas la oindre oreille. Ben alors, c est nul? 0  
Finalement on peut se laisser prendre an challenge et même, sans comparer ce logiciel à un simulateur, 
trouver du plaisir à va resales d fférents obstacles. 	 - 	- 
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944 Turbo Cap Loridels n° 29 
4x4 Off road recing Epyx n°30 
3D Gnnd Prix Ubi Soft n° 33 
A 320 Loridels n°2b-2f 
AuNan Service Cobn n°26 
Activator 199 Selection n°29 
Ades• Esat n°26 
After BUmer Activisron n°30-31 
Airborcr Rangar Miaopnoss n° 29 
Alternative World Gamea Gremlin n° 2f 
Anglais débutant Cedic Nathan n°30 
Ang]aiecunfinmé acme Cedic Nathan n° 30 
Anglais top niveau Cedic Nathan n° 31 
Antuna Gremlin n°28 

ATV Simulator Code Master n° 26 
Aviswfoaloll Bug Byte n°31 

Balade à Cologne Cedic Nathan n° 31 
Barbaaian H Palace Software n° 33 
Batman Ocean M 30 
Beach Head Americana n° 26 
Rien Miaofutux n°27 
Big Flashes Duchet Computer n° 30 
e1esntenoïds Image Worka n°33 
Bob Morane O<eanaI Tnfugrames n°31 
Bobo Infogcesmes n°26 
Bomb Jack Enivas n° 31 
Boe1deur B.E.P. n°27-31 
Bumpy Lurideffs n°33 
By fain means tu foul Al1igata n°29 

Chicago 30 US Gold an U-34 
Chicago 90 Miaoïds n° 30-33 
Chamade Vidéoeatvqve n°32 
Chuck Veager's AFT EiestnoraIc Axis n°32 
Circus Games Tynesoft n°31 
Contact" Eaat n°au 
Corauption Aumbizd n°30-31 
Canny cars II TINS n° 32 
Crucial Teat CoktEd Vision n°29 
Cyb¢moïd 11 Hewson n° 27-31 

4/ 

Daley Thomplon's Olympic 	Ocean 	 n°26 

Dan Daze 	 6-cn het 	 n° 28 
Dark Fusion 	 Gremlin 	 n°33 
Dank Side 	 lncentive 	 n° 31 
Dzmans Revenge 	 Firebird 	 n° 27 
Destination Maths 	 Generation 5 	 n° 32 
Discobole• 	 Miaologic 	 n5 27 
Dagon Ninje 	 Imagine 	 n° 30-31 
Dynamic Duo 	 Fizebbd 	 n° 31 
Dynaunita 	 Ocean 	 n°31 

Echelon 	 Access Software 	n5 30 
Faims 	 MiaoC 	 n'33 

Fairbanks 	 Roigjct Ciarku 	 n°33 
Femaudee muet die 	 Image W o-ha 	 n° 29 
Fire and Forget 	 Titus 	 n° 26-31 
Fonctionsnuunériqua

a 	
Pilat Infmmatlque 	n°32 

Football Manages 11 	 Addictive 	 n°30 

Français 	 Cedic Nathan 	 n° 29 
Fnnçaie révasite 3è 	 Cedic Nathan 	 n° 30 
Frank Bmno'a Big Boz 	Elite 	 n° 27 
Freedom 	 Coktel Vision 	 n°27 

Fuesion II 	 Lmiciels 	 n° 27 

Gsiesnttc Conqueror 	 Titus 	 n°29 
Came Over II 	 Electronic Arts 	n° 2f-31 
Gargoyle Clsesine 	 Mclboume House 	nn31 

Gary Lfiraekcn's hot shot 	Grumfm 	 n° 32 
Géométrie Plane 	 Pilat Informatique 	n°32 

Céu-prtrnine 	 Miao C 	 n°29 

Cl Hem 	 Firebvd 	 n°29 
Gold, Silver, Bronze 	 Epyx 	 n° 26 

Gumma ne 63 	 Micro C 	 n° 34 
Gneemave langue frauçesiae 	Cudlr Nathan 	 n°34 
Gunrrillz War 	 huugme 	 nn 27-23 
Gunship 	 MfinuPnose 	 n°31 

Haden 	 UN Soft 	 n° 29 
H.A.T.E. 	 Gremlin 	 n°34 
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Helpbasic et Helpbase' 
Hercules and the Damned 
Heroes of the lance 
High Epidemy 
Highway Patrol 
Holocauste 
Hot Shot 
Human Killing Machine 
Humanoid 

Imprim'image' 
Ingrid's back! 
International Soccer 
Iron Trackers 
Iss 

J'apprends à écrire 
J'apprends à lire 
J'apprends les nombres 
Jaws 
Jinks 

Karate Ace 

La dernière mission 
Lancelot 
Last Duel 
Leader Board Par 3 
L.E.D. Storm 
L'empire contre-attaque 
Le Maître absolu 
Le Manoir de Mortevielle 
L'île 
Les Aventuriers 
Les mille et un voyages 

Mad Mix 
Marsport 
Mata-Hari 
Mathématiques 6è/5è 
Mathex 
Mathex Benjamin 
Maths 
Maths succès 6è 
Math-Utij 
Maxi-Bourse 
Memory' 
Metaplex 
Meurtres à Venise 
Mike and Moko 
Monte Cristo 
Motor Massacre 

Navy Moves 
Nemesis Express• 
Netherworld 

Obliterator 
Off Shore Warrior 
Omeyad 
On the Run 
Operation Hormuz 
Operation Wolf 
Orthogus 

Pac-Land 
Pacmania 
Peter Beardsley's International 
Peter Pan 

Transform n°31 	I Physique - chimie 6è V.T.A no 34 
Gremlin no 26 Préparation à la 2nde Hatier no 31 
US Gold no 29 Purple Saturn Day Ere Informatique n°33 
Fil n°26 
Microïds 	 no 30-32 
M.B.C. n°32 Rambo III Ocean n°27-30 

Addictive n' 26 Rastan Imagine n°27 

US Gold n' 32 Renegade III Imagine n' 34 

B.E.P. n°29 Return of the Jedi Domark n°28 
Réussir Conjugaison Logiciel 44 no 28 
Réussir Mathématiques Logiciel 44 n°34 

Esat no 28 Réussir Vocabulaire CM Logiciel 44 n°33 
Level 9 n°30 Rex Martech n°30 
Audiogenic Software no 34 Road Blasters US Gold n°26 
Microïds n°34 Robocop Ocean no 30-31 
Electric Dreams n°31 Roy of the Rovers Gremlin n' 29 

R-Type 
Run the Gauntlet 

Electric Dreams 
Ocean 

n°29 
n°33 

Cedic Nathan n°31 
Cedic Nathan n°29 - 
Cedic Nathan n° 29 Salamander Imagine no 27 
M.B.C. n°32 Samurai Warrior Firebird no 26 
Go! n°32 Savage Firebird no 28-31 
_ SDI Activision no 31 

Secret Defense Loriciels n°29 
Gremlin n°27 Skateball Ubi Soft n°33 

Skweek Loriciels n°34 
Skyx Legend Software no 29-31 M.B.C. n° 28 Sphaira Ubi Soft no 33 Mandarin n° 28 Spitting Image Domark n°30 Capcom n° 33 Star-Trap Loriciels no 33 US Cold n°26 
Street Sports Basketball Epyx no 26 Capcom n°32 Superman Tyne Soft no 32 Domark n°26 Supersports Gremlin n°27 Ubi Soft n° 33 Supertrux Elite no 34 Lankhor n' 30-31 Stunt Bike Simulator Silverbird n°31 Ubi Soft n°28 Sword Player Players n°27 Infogrames n°31 

Carrai Editions n°31 
Techno-Cop Gremlin n°29 
The Arcon Collection Electronic Arts n°30 

US Gold n° 28 The Deep US Gold n°33 
Rebound Hewson n` 26 The Eidolon Mastertronic no 27 
Loriciels n°26 The Games Epyx n° 27 
Nathan n°30 The Games Summer Edition Epyx n°34 
V.T.A. n°30 The Jungle Book Coktel Vision n°30 
V.T.A. n°32 The Munsters Again Again n°33 
Cedic Nathan n° 29 The Paranoïa Complex Magic Bytes no 28-33 
Cedic Nathan n°  32 The Real Ghostbusters Activision n°34 
Esat n° 29  The Train Electronic Arts n°27 
Cobra n°26 Thunder Blade US Gold n°29 
Esat n° 29 Tiger Road GO! no 29 
Addictive n°26 Titan Titus n°28-31 
Cobra n°26 Top Level M.B.C. n°32 
M.B.C. n°29 Total Eclipse Incentive Software no 27-29-31 
Cedic Nathan n° 29 Total Eclipse II Incentive Software n°34 
Gremlin n°30 Transmuter Code Master n°28 

Trivial Pursuit II Ubi Soft n°29 

Dinamic n°34 Typhoon Imagine no 29 

Duchet Computer n°31 - 
1- Tewson n°29 Victory Road Imagine n° 29 

Vie et mort des dinosaures Carraz n°26 

Melbourne I louse n°34 Vindicator Imagine n°26 

Titus n°27 Vindicators Tengen n°33 

Ubi Soft no 33 Vivre et laisser mourir Domark no 28 
Silverbird n°26 

Wanderer 3D 

- 
Elite n°32 Again Again 	 n' 32 

Ocean n' 29-31 War in Middle Earth Melbourne no 30 
V.T.A. n° 34 Wee le Mans Imagine n°31 

Wizard's Lair Blue Ribbon n°27 

Grandslam n° 32 Wizard warz GO! n°27 

Grandslam no 28 - 
Grandslam no 26 Zenith 2• Esat no 29 
Coktel Vision no 29 * Utilitaire 
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ARTICLES ET PROGRAMMES 
AMSTAR & CPC N°26 à 34 

N° 34 : Couleurs P. 26 — 
Satanas P. 39  
Compacteur P. 75 
Caractères P. 80 

N° 26: Les nouvelles machines Amstrad P. 8 
Anti-erreurs P.  84 

PC Show de Londres P. 10 
Disquette système au format data P. 87 

Conseils : bien saisir un listing P. 72 
Cobra soft: vous avez dit passion ? P. 108 

N°27: Festival de la micro 1988 P. 4 
Dossier : les fanzines P. 95 
Téléchargement P. 82  - - 	- 

N°28: Amstrad Expo 	 P. 7 
N°29: La revanche du retour des fanzines P. 38 N°30: Erratum article Vidéo N' 29 1'. 86 

N°30: Téléchargement P. 19 
Le fils du fanzine P. 67 

N°31: Fanzines & Cie P. 18 e • 
Téléchargement P.50 

N°32: Fanzines en folie P. 19 
N°33: Fanzines toujours P. 19 N 	27: boutez vos disqucttes l'. >8 

Bancs d'essais parus dans Amstar n° 19 à 25 P. 56 N°31: Réduction du code Basic P. 78 
Articles et programmes publiés dans CPC no 30 à 38 P. 67 

N°34: Reportage: L'éditeur Génération 5 P. 16 
Fanzine, quand tu nous tiens P. 19 
Solutions et plans parus dans Amstar n°3 à 33 P. 110 • 

N° 26: Catalogue détourné P. 28 
La copie des listings "en binaire" P.33 
Vidéo (2) P. 86 

N°27: Vidéo (3) P. 36 
N°28: Xenon (1) P. 81 CAO sur CPC : splitti.ng l'.48 
N°29: Xenon (2) P. 31 N° 28: Vidéo (4) P. 46 
N°30: Atomic Satellit (1) P. 28 Architecture et composition des RSX (1) P. 54 
N° 31 : Atomic Satellit (2) P. 45 N° 29: Vidéo (5) (Calamités n°30) P. 20 
N°32: Solitaire P. 84 CAO sur CPC : objets chaîne par chaîne P. 42 
N°33: Fruity P. 71 A la découverte du clavier P. 84 
N°34: Puissance 4 P. 44 N° 30: Vidéo (6) P. 20 

Billy la banlieue 2 P. 67 CAO sur CPC P. 41 
Le clavier P. 73 

Analysons les fichiers P. 80 

' 
N°31: CAO sur CPC : 2 types d'images 3D P.36 

Puissance 4 P. 80 
--~ - 	J N° 33: CAO sur CPC : création automatique d'images P. 42 

N° 26: Trameur P. 37 N°34: CAO sur CPC: élimination des parties cachées P. 28 
Anti-erreurs P. 47 
Traitement de l'image P. 51 
List (1) P. 75 
Amslettres P. 98 

N° 27: Additif à Catprog P. 27 
Mettez un peu d'animation P. 29 N° 27: Barbarian - Cybernoïd - L'héritage 
Amslettres P. 45 La panthère rose - Gauntlet Il 
Editeur de jaquettes P. 80 Escape from singés castle P. 72 

N°28: Technique des masques P. 27 Péle-mêle - Premier octet à l'écran P. 86 
List (2) P. 30 NO 29: ATV Simulator - Clever & Smart 
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N°29: Fractal landscapes P. 90 Improper argument - Les moyens du bord 
N°30: Trucages du code Basic P. 76 Téléchargement - Bizarre P. 109 
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I PACDESSAI UTILITq/RF 

GESTION DE FICHIERS 

capac'te mémore du 6128 
n'est pas toujours exploitée par L les logiciels du commerce (be 

couse la compatibilité descendante), 
Et pourtant les 64 Ko supplémentai-
res du 6128 pourraient âtre utilisés pour 
stocker et échanger des Informations 
de manière très rapide par rapport a 
une unité à disquettes. Prenons, par 
exemple, le cas d'une gestion de B-
chiers (comme par hasard 1). II peut 
âtre intéressant de conserver des 
données en mémoire afin de pouvoir 
faire des recherches ou des tris ulha-
rapides. 

Gestion de fichiers, vous l'avez 
compris fonctionne uniquement sur 
6128. D'ailleurs. dès la mise en mar-
che, on vous demande d'insérer la 
disquette système livrée avec la 
machine, Il s'agit bien sûr de charger 
le bankman. Bon point donc pour l' Irs-
tallotion qui ne nécessite pas de 
manipulation de fchiers. La disquette 
étant déprotégée contre 'écriture, 
I loitlalisatlon ver etfectue que lors de 
la première utilisation. 

Le programme cherche tout de 
suite sl un fichier de données est déjà 
présent sur la disquette. Sloe n'est pas 
le cas, il affichera un message vous 
Indiquant qu II n'a rien trouvé, ainsi  

qû une Ilste d'options nécessaires à 
la création d'un tel fichier, Comme 
plus personne ne l'ignore de nosjcurs, 
un fichier est composé de champs qui 
constituent autant de rubriques pour 
votre futur fichier. On peut ainsi avoir 
un champ «Nom». «Adresse». etc. II 
reste encore à définir le type de don-
nées qui prendront placed l'Intérieur 
des champs et à Indiquer une lon-
gueur si le champ est de type «ca-
ractéresn (dans les deux autres cas, 
la longueur des données est prédéfl-
nie), Pour le type «logiques 1I y. deux 
valeurs possibles vrai ou faux (V ou 
F) et pour le type «date» le format JJ/ 
MM/AA est de rigueur. 

Mais pour utiliser une gestion de 
fichiers, II faut avoir des fiches. Le menu 
«enregistrements est là pour abouter 
des données selon les champs déjà 
définis. Là aussi, la convivialité est de 
règle puisque vous disposez d'un édi-
teur pleine-page : un marqueur noir 
se déplacera devant les différents 
champs sous l'impulsion des touches 
fléchées. Bien sûr Il est toujours pose-
61e de modifier ou de retirer des don-
nées plus tard et ceci en utilisant les 
fi hex Les titres, comme leur nom l'In-
dique, selectionnent certaines don-
nées de certains champs. Par exem-
ple si vous voulez modifier dans cope 
carnet d"adresses tous les numéros de 
téléphone des Parisiens le file sera 
«Vil le=PARIS» et vous pouvez ajouter 
des opérateurs logiques à cette défi-
nition AND Telephone oc»» pour ne 
disposer que des personnes ayant le 
téléphone. 

One autre particularité du pro-
gramme est la création de masques. 
Si vous voulez, par exemple, sortir des  

étlquattes, Il convient de disposer les 
données autrementqu dia queue leu 
leu. Toujours en vo bent les touches flé-
chées, vous n aurez aucun problème 
à modifier la position originelle, II peut 
y avoir jusqu'à 10 masques et 10 fil-
tres différents portant chacun un nom 
propre. 

L'option filtre est présente mais elle 
autorise le tri uniquement sur un 
champ (ascendant ou descendant) 
ce qui limite les possibilités dans ce 
domaine. Enfin avec les filtres on peut 
arriver à obtenir presque ce que l'on 
veut. 

La sortie du ficher peut être dirl-
géevers l'écran, vers un autre fichier 
ou vers l'imprimante, Dans ce dernier 
cas II est possible de définir les para-
mèhes de la machine pourvu qu elle 
soit compatible Epson, 

Gesfion de fichiers est très Ictères-
sont pour gérer efficacement toutes 
sones de fichiers, Môme une personne 
complètement néophyte en la ma-
tiére n'aura pas de gros efforts à four-
nir pour s'adapter au programme. 
D'autant que la plupart des comman-
des sont Inscrites d l'écran. 

Edité par: Mlcrologic (1) 69,21.61.66 
Prix Indicatif: 290F 
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INITIATION 

• 
ire partie 

Dans la grande famille des Amstradistes, il y en 
a qui, après avoir tapé quelques listings trouvés 
dans leur revue favorite, ont eu envie de créer 

eux aussi des programmes. Ils ont étudié 
attentivement le dictionnaire BASIC du manuel 

avec ses quelques exemples, lu quelques 
articles à thème dans AMSTRAD-CPC, 

et se sont lancés sur leur clavier. 



A u début, les peflh program-
mes de une à quelques dl-
zalnes de lignes finissaient gé-

néralement par tourner. Les premiers 
succès les ayant mis en confiance, Ils 
ont abordé des projets plus ambltleor 
Etc'est Ià que les chases seront gà-
tées. Déception, découragement, 
abandon pour certains. Pourquoi ? 

C'est que pour programmer, de 
la manière la moins laborieuse possi-
ble et en se donnant au départ le 
maximum de chances de succès, II 
ne suffit pos de connaître un langage 
de programmation, en] occurrence 
le BASIC. 

Qu'est-ce qui manquait dans le 
scénario évoqué 7 Trois choses omen-
telles' 

• l'analyse du problème à résoudre. 
autrement dit de ce qu on veut faire, 
• un minimum de méthode dans la 
conception et l'écriture du program-
me, 
• un peu d'expérience dans sa mise 
au point, c'est-à-dire une connassar* 
ce au mol rué lémentaire des pièges, 
ainsi que des messages d'erreur et de 
ce qu'ils Impliquent. 

Croyez-mol sur parce ,vomie cons-
taterez d'ailleurs blentdtvous-memes 
: un programme; même conçu avec 
méthode, fonctionne rarement au 
premier Run : Il ça au moins des fau-
tes de happe (Syntax Error p, et la plu-
part du temps des oublis ou de net-
tes erreurs de conception ou d'écri-
ture (celles-l- ne donnent gènérale-

Bnt pas de messages d'erreur, mais 
des résultats vrai ment bizarres). Com- 

e alors la phase de mise au 
point, et lé II faut She encore plus mè-
thodlque pour éviter les crises de nerfs. 

Cette série d'articles n'est pas un 
cours d"iWhefton au BASIC, mals sup-
pose au conhalte que ce langage soit 
connu dans ses grandes lignes. Elle ne 
s'adresse pas vraiment aux tout dé-
butants (bien qu IIs puissent parla suite 
en tirer profit), mals plutôt à ceux qui 
connaissent déjà le BASIC, mais man-
quent d'une méthode sûre pour con-
crétiser leur fève. Je tens à préciser 
que la méthode exposée n'est pas 
une recette rigide, mals seulement or 
ensemble de principes souples, qu'Il 
est parfaitement légitime d'adapter 
à chaque cas particulier, voire de sim-
plifier sl nécessaire. 

Examinons dans l'ordre comment 
se présentent les choses quand on 
veut réaliser un programme. Au dé-
but, on a une Idée généralement va-
gue (qui dira le contraire?) de ce 
qu'on veut faire. 

SAVOIR CE QU'ON 
VEUT FAIRE 

La première chose à faire est de 
définir clairement le but qu'on veut 
atteindre en posant l'énoncé du pro-
bléme. II s'agit tout simplement de dé-
crire, en quelques lignes, avec le mutt 
mum de précision mals sans entrer 
dans les détolls, le ou les résultats qu'on 
veut obtenir. On s'oblige alas) à sortir 
du flou plus ou moins artistique, Pour 
bien me faire comprendre.le vals chol-
sir un exemple simple, et en faire l'ana-
lyse pas à pas. Eh oui, c'est bien d'ana-
lyse qu'Il s'agit 'marin oyez  pas peur. 
ce grand mot recouvre des notions 
logiques beaucoup plus simples qu'on 
ne le croit. 

Fixons-nase le but suivant «Réali-
ser un menu à 3 options>, C'est clair, 
mals pas tout à fait assez précis à ce 
niveau de 'analyse: en effet, les me-
nus sont très variés en fonction du mo-
de de désignation de l'option cou-
rante, celle qui est pointée some na-r 
de barre de chois ou barre de menu 
(flèche mobile, vidéo Inverse, enca-
drernent, changement de couleur) ou 
du mode de choix (trappe d'un nom-
bre ou de l'initiale de l'option), II faut 
donc faire un, ,, choix. Ajoutons à la 
description du but «Avec désigna-
ton de l'option courante par vidéo 
Inverse» (ça tait tellement pro I). Ce 
sera tout pour l'instant. Vous avez re-
marqué que nous n'avons pas encore 
précisé par quel(s) maven(s) nous es-
pérons obtenir ce résultat. C'est que 
nous n'en savons encore rien, 

SAVOIR COMMENT 
ON VEUT LE FAIRE 

Pour le savoir, il faut procéder à 
l'étape suivante de 1"analyse, Jus-
qu'ut. nous n'avons volontairement 

0 
examiné le problème que de très loin, 
Alors approchons-nous mr peu, Unbar 
précisons-le, est atteint parla combl-
nalson de différentes actions élémen-
taires, pouvant appartenir à des do-
malnes différents, et se succéder dans 
le temps, Un objectif est le résultat at-
tendu d'une action élémentaire qui 
peut concourir, avec d'autres, à la 
réalisation d'un but donné. Ce sont 
des définitions très générales, appll-
cables à toute méthode de résolution 
de problèmes complexes, pas seule-

entde nature Informatique, Le prin-
cipe de la méthode est simple, Face 
à un problème représentant une oc-
ton complexe, mais dont on a au 
préalable déterminé le but, Il s'agit de 
décomposer cette ac Ion en plusieurs 
actions élémentaires denatured fité-
renteetautanames blengu' ellescoo-
pèrent à la bonne tin de l'ensemble. 
PuiSon répète l'opération sur chacune 
des actions élémentaires ainsi Isolées, 
et ainsi de suite jusqu à obtenir des 
éléments très simples, faciles à traduire 
dari un langage de programmation. 
Et II est patrols plus facile d'isoler ces 
actions de plus en plus élémentaires 
en Identfiant les objectifs correspon-
dants, puis les sous-objectifs, etc. Al-
uns bon, J'en vols qui ont déjà décro- 
ohé au fond de Iodasse, alors reve-
nans à noire exemple. 

Pour faire fonctionner un menu à 
3 optons, avec désignation del'op-
ton courante en vidéo Inverse, quel 
sera notre 1 et objectif ? De toute évi-
dence, commencer par afficher les 
3 options du menu, C"est l'objectif N' 
1. Au fait, c'est quoi l'option couran-
te ? Même sl nous n'avonslamals pro-
gramme de tels menus, nous en avons 
déjà vus, non ? 

A première vue, l'option courante 
c"est celle qui à un moment donné 
est en vidéo inverse, correspondant 
donc à un choix provisoire qui n'at-
tend que l'appui sur une certaine tou-
che pour être validé (ce qui appelle 
l'action correspondante), ou sur une 
certaine autre touche pour passer à 
l'option suivante, qui se met à son tour 
env déc Inverse, alors que la précé-
dente revient en vidéo normale. Alors 
II faudrait peut-étre prévoir qu'au pre-
mier affichage du menu II y alt déjà 
une option en vidéo inverse (c'est gé-
néralement la première) pèecflf N- 2, 

Pour modifier ce be état de cho-
ses, le programme dolt réagir à une 
Intervention extérieure, l'appui sur une ■ 
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s 
touche , C"est une entree, en I occur-
rence une entrée au clavier (dans 
d'autres types de programme, ce 
pourra être une entrée à partir d'un 
fichier, ou du joystick, etc.). Donc ob-
jecllf N° 3- réaction ô une entree cla-
vier. 

Sutuant lo touche pressee, nous au-
rons soit la va dation (objectif N° 4) 
soit le passage d l'option suivante , 
ce qui modifie l'affichage (objectf N° 
5). Les objectifs 1, 2 et 5 sont des sor-
ties à l'écran (dans d'autres cas, on 
peut avoir des sortes sur ficher ,surin> 
arlmante, etn ) 

Vous voyez peut-être mieux mon 
rennet pourquoi je vous disais que les 
actions élémenialres sont différentes 
entre elles et autonomes, SI une ac-
tion élémentaire peut en effacer une 
autre (mod touron de l'affichage du 
menu par passage à l'option sulvan-
te), ces 2 actions élémentaires sent 
Indépendantes dans leur nature, car 
on peut les décrire, les décortiquer in-
dépendamment l'une de autre 

C est dol leurs ce que nous allons 
devoir faire. En effet, cette étape de 
I'ahalyse consiste slmpl amant à enu-
mérer avec précision toutes les ac-
tlens élémentaires qu II faudrait effec-
tuer à la main pour a tteindre le but 
fixé. Et ce qui a été décrtt[usqu'ici n'est 
pas encore assez élémentaire, mon 
cher Watson, pour y parvenir. Sousa-
Ions donc devoir décomposer certains 
objectifs en sous-objectifs. 

• Objectif N° 1 : afficher le menu. 
Afficher les 3 options du menu, OK, 
mais suivant quelle disposition ? Vous 

us demandez j'en suis sûr é c'est 
maintenant que nous allons choisir en-
tre menu horizontal (avec optons all-
gnées sur une] gne et menu vertical 
(options superposées). Franchement, 
je vous dirai quà ce stade de lana-
lyse cest un problème tout à fait mar -
gnu l que nous réglerons en temps ut 
le II ufflt de définir 3 positions diffé-
tantes et 

- afficher le libellé de l'option 1 en po-
sition 1, 
-afficher le libellé de l' option 2 en po- 
sitlon 2, 
- afficher le libellé de l'option 3 en po-
siYion 3 

• Objectif N 2: mettre en vidéo 
Inverse la 1 re opilen, 

•

Rien de particulier à décortiquer, mais 
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une petite précision a apporter 
- aMoher le libellé de l'option 1 en vi-
déo Inverse en position 1. 

• Objectif N° 3 : réagir à une entrée 
clavier. 
Tout d"  abord , II faut marquer le pas 
tant qu"une touche n'est pas enfon-
cée. C"est une boucle d'attente. 

Suivant la touche enfoncée, II de-
vra taon r  orientation, soit vers I"ob-
jectlf N 4, soit vers l'objectif N° 5 II 
faut donc d"abord définir les 2 feu-
ches aohves(c'est-a-d re les seules qui 
auront une action dons cette partie 
du programme), et prévoir, sl une au-
tre touche est enfoncée, un retour à 
la pose départ, autrement dit la bou-
cle d'attente, afin de ne pas planter 
bêtement le programme ou l'envoyer 
sur une voie saris Issue. Cho 519x005 par 
exemple, la touche ENTER et la tou-
che ESPACE (parce que c"est géné-
rolement l'habitude, maison aurait pu 
choisir n"Importe quo). 

- si touche pressée = ENTER alors ob-
jecilf N° 4 (volt dation) sinon si touche 
pressée = ESPACE alors objectif N° 5 
(option suivante) sinon boucle d'at-
tente. 

C'est ce qu'on appelle un test. 

• Objectif N° 4 : déclencher l'opéra-
ton correspondant d l'option choisie. 
Chaque option dolt appeler une ou 
des actions particulieres, absentes Ici 
puisqu II s'agit d' un menu de demons -
franon. II faut cependant prévoir com-
ment a programme peut savoir quelle 
action il doit appeler. La notion d'op-
tlon courante et un autre test vont 
nous sortir d'affaire 

- h option courante = option 1 alors 
action 1 sinon sl option courante = 
option 201ors action 2 sinon action 3 

• Objectif N° 5 : passer à l'option sul-
ante. 

Ala notion d'option courante, ajou-
tons celle de position courante, et nous 
allons beaucoup nous umpl'ferla vie. 
Mals oui, la position courante, c'est 
la position occupée par l'option cou-
rante, comment avez-vous deviné ? 
II taut, 
- effacer la vidéo Inverse de l'option 
courante, donc afficher le libellé de 
l'option courante en vidéo normale 
O la posh on courante' 
- se placer sur la position suivante, et 
y affioher le Il bee de l'option suivante 
en vidéo inverse ; 

- la nouvelle position devient la posi-
tion courante et la nouvelle option 
I"opton courante, 
II fout aussi attendre une validation 
éventuelle, ou un nouveau change-
ment d' option, donc' 
- retourner à la boucle d'attente ; ce 
retour à une action précédente est 
une autre forme de boucle, 
Cela vous parait chouette ? OK, pas-
sons de opion 1 à l'option 2, del op-
ton 2 à l'option 3, et de l'option 3 à 
asuvante, Damned, y aplus d'op-
fion sa ... te a afficher I 
Petite précaution, Intercaleren 2ème 
position le test suivant 
-si positon courante = position 3 alors 
position suivante = position 1 et Oft 
ticn suivante - option 1, 
Cette fois, tout parait OK. 

Nous venons de voir les 2 premlé-
res étapes del'analyse : d'abord 1a 
définition précise du but à atteindre, 
posts  découpage en actions élémen-
taltes successives, nécessaires pour 
parvenir à ce but, Maintenant que 
tout le monde a compris, nous pour-
rons laisser de côté la notion a objec-
tifs Intermédiaires qui avait pour prin-
cipal Intérêt de rendre plus évlden-
tes les limites du découpage. Si les ex-
pressions tarabiscotées vous Intéres-
sent, sachez que cette savante dé-
coupe est appelée analyse foncilon- 

Ie par les Informaticiens. On l'ap-
pelle fonctionnelle parce qu'elle sert 
à déborttquer le fonctionnement d"un 
ensemble complexe. Passons. 

Savez-vous que vous venez d'ac-
quérir, mine de rien, toutes les notions 
Indispensables pour effectuer l'ana-
lyse d' un programme, quel qu'Il soit? 

Vous avez appris à décomposer 
de proche en proche un problème 
complexe en éléments puss mples 
en commençant par un survol global 
a haute altitude, pour finir tout en bas, 
au 	au des détails, Retenez que 
l'analyse d'un problème se fait da 
haut vers le bas. Vous avez appris à 
Idenfter les années, et les actions é  
menta tes qui les utilisent pour fournir 
les sortes. Suivant les cas, il sera plus 
commode de définir d'abord les en-
trées, ou au contraire lextort es Peu 
mporte, Ces actions élémentaires, 
vous en avez déjà entendu parler ; 
on les appelle routines, procédures, 
soux-programmes ou modules. En ana-
lysant rationnellement notre problerce 
dans le seul souci de le décompose-
en éléments de plus en puss mples, 



donc de plus en plus tac es à trans-
crire en un langage de programma-
ton, nous avons. presque en tant que 
sous-produit, fait apparaître une shun 
rule modulaire. Bien' entendu, le pro-
gramme une fois rédigé reflétera cette 
structure. Vous venez tout simplement 
d'apprendre à faire de la program-
mation structurée, ou programmation 
modulaire. Non seul errent b program -
mat lon structurée est beaucoup plus 
fueled mettre en oeuvre que toute 
autre méthode (ou absence de mé-
thode), mais cest le seul moyen de 
parvenir rapidement Gun résultat fia-
ble, en se fatiguant au minimum. Tous 
les pros vous le diraient, en informati-
que II faut savoir être fainéant avec 
Intelligence. 

Enfin, net toujours sans en avoir l'air, 
vous venez de voir les deux fonctions 
fondamentales en programmation 
Que fait donc un programme, en gé-
néral ? II reçoit des entrées, leur fait 
subir des traitements et s'en sert pour 
élaborer dessertes. Mais un pragram-
me de plus de quelques lignes ne sau-
rait être linéaire et à sens unique : II 
faut des aiguillages, des répétitions, 
parfois des retours en arrière. Ces fonc-
tions sont assurées parles tests et les 
boucles. 

Grisés par toute cette science, 
nous ne devons pas oublier que no-
irre analyse n'est pas terminée. SI l'ana-
lyse fonctionnelle nous permet d'ob-
tenir une description suffisamment dé- 

taillée des opérations nécessaires peur 
pouvoir les effectuer à la main, c'est 
encore hop imprécis pour les traduire 
directement en un programme. Sou- 

nez-vous un ordinateur c'est bâte, 
II faut tout lui expliquer, et encore dans 
un langage qu'Il salt capable de com-
prendre. Jesus, le BASIC a,est fait pour 
ça.OK. Alors, dites -mol un peu cam-

ent vous allez lui expliquer, en BA-
SIC, qu'il faut passer de la position cou-
ante à la position suivante, et y affi-
cher le libellé de l'option suivante an 
vidéo inverse ? 

SAVOIR COMMENT 
LA MACHINE PEUT 

LE FAIRE 

II faut procédera la dernière étape 
de l'analyse, appelée analyse orga-
nique, endescendant d undegré sup 
plémentalre dans les détails encore 
coches Les actions élémentaires ré-
sultant decade nier décorticage de 
vront âtre compatibles avec les coo -
tralntes de la machine utilisée. Par 
exemple, Inutile d'envisager des lignes 
de BR caractères en 4 couleurs à 
l'écran, ou en BASIC une animation 
graphique sans saccades avec musi-
que de fond en continu ; II pourra être 
nécessaire de tenir compte de la pré-
sence ou de l'absence d'un lecteur 
de disquettes. 

0 
Enfin, et c'est le cas de notre exem-

ple, il faudra souvent saper vhnr se-
rieusement sur le problème de oree-
présentation des données. Aïe, encore 
un gros mot. Nous avons vu que nos 
mignons pens modules, tout en étant 
indépendants, coopèrent entre eux 
(arôle de paradoxe I). Is coopèrent 
enta sont quoi ? En échangeant des 
données, pardll 

Et c'est quoi, les données ? Au ni-
veau du problème à résoudre, ce sont 
les objets manipulés par les différen-
tes ochons élémentaires que nous ve-
nons de démontrer. Exemple : 1"ac-
tlon élémentaire afficher le libellé de 
l'option 1 en position 1 nosier fait 
ne action simple d'affichage. Qui a 

dit PRINT? Pour l'instant on parle en 
tronçais, pas en BASIC. On affiche 
quoi? L'objet «libellé de l'option 1' 

On l'a fiche où ? A un endroit défe! 
par l'objet «position 1». Vous voyez, 
d'est pas sorcier. 

Au niveau  de l'ordinateur, une 
donnée c est une adresse mémoire 
ou son contenu, rend autre. Dans un 
langage de programmation, ça sera-
dut par une constante ou encouru-
bic constituée d'un nom (contenant) 
et d'une valeur (contenu) ; ne jamais 
confondre les deux 1 L'ordinateur salt 
parfaitement relier variables ou cons-
tantes étadresses mémoire correspon-
dantes. 
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Puisque nous revoici an terrain 
mesa 	nu, rappelons que curetan- 
tes et variables sont de trois types 
réel, ender ou chu ne de caractères, 
et que chaque type se fait en deux 
talles : normale, et Indlcee à 1 , 2, n 
dimensions on parle or,ud dans ce cas 
de matrice ou de tableau). 

Et pour obtenir quelque chose qui 
Ilene la route, il est Impératif que les 
objets Identifiés dans la dernière étape 
del'analyse salent représentés dans 
le programme conformément à ce 
schéma. De plus, ll faut rechercher le 
type de représentation le plus con-
venable d'un objet donné, en fonc-
hon doses gersves du programme. S'il 
apparaît évident que l' obj et' libellé 
del apron 1» sera Une constante de 
type chaire, par contre on ne sent 
pas bien quelle sera la manière la plus 
opportune de représenter les objets 
«option courante» ou 'option suivan-
te», pas cru l ? 

Plutôt que de mettre lo charrue 
ani les bo3Ufs, il faut commencer 

par recenser tout ce qul, dans ce que 
nous avons analysé jusqu à présent, 
parait ressembler à ces fichus objets, 
ou données sl vous prétérez. En méme 
temps, essayons de déterminer si ce 
sont des constantes ou des variables, 
et autant que possible leur type, en 
classant le tout par catégories. Voici 
ce que ça peut donner. 

C
- 

libellé de l'option 1 
constantes 	libellé de l'option 2 

libellé de l'option 3 

type 
chaîne 

variables 	libellé de l'option 
ante 

libellé de l'option 
outs 

position 1 
constantes -position 2 

- position 3 	typo 
amer 

variables _position courante 
position suivante 

variable 	-touche pressée 	type? 
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constantes[ option 1 
ptian 2 

type ? 
variables r apron courante 

apt suivante 

Vous allez me dire : et alors ? Ce 
petit tableau est pourtant riche d'In-  
formatons , Pour 3 genres de données, 
d savoir bel é» «position et vptlonv, 
nous avons 3 constantes (sauf pour 
optivnn puisque l'option in est  pas 

utilisée Ici) et 2 variables (ucourante>» 
et ~auivante»). Ce learn sont 

~llê~ 
en-

fre elles par une relafion simple ; ail'op-
fion courante n'est pas la N° 3, on ob-
tient l'option suivante en ajoutant an 
Incrément (CI 1) au N° de l'opflon cou-
rante : sl c est la N»3 l'option suivante 
sera la N° 1 nous l'avons déjà vu. De 
plus, II y a redondance. Dans chacun 
des 3 genres, la valable «courante» 
correspond forcément à une des 3 
constantes, de mémé pour la varia-
ble s luanten. Suite a late  lation que 
nous venons de démontrer, la varia-
ble «sulvanta r est inutile. Supprimons-
la, Vous admettiez également qu' Il y 
aune ralation entre Une option (qui 

- sponu cu déclenchement d une e
tion par appel du sous-programme 

adéquat), le libellé de cette option, 
et la position où s'affiche ce libellé 
cette relation c'est le numéro (1 à 3). 
Avec cela nous devons pouvoir sim-
plifier considérablement la Ilste, en la 
rendant plus claire. 

II nous reste 

- 3 variables (libellé, position et op-
tion) pouvant prendre chacune 3 va-
leurs au[, elles, sont constantes d'un 
bout d l'autre du programme. 
- 1 numéro qui peut prendre égale- 

ment 3 valeurs (1, 2 ou 3). 
la variable «touche pressée«, de 

type pour l'instant inconnu. 
- la variable «courante». 

Nous pouvons supprimer égale-
ment cette dernière, car elle ne sert 
'arec. En effet, par définition, la va-
leur courante d'une —noble, c'est sa 
valeur actuelle, celle qui reste prise 
en compta depuis sa dernière modi-
flcarico et avant la prochaine. OK ? 
Donc die veux commits ks valeur cou- 

sante de ibellév, de «pester et 
d'üop}lone, II me suffit de connaître la 
valeur actuelle du numéro. Ce numé-
ro est un nombre, qui ne peut évidem-
ment over qu'une valeur d la fois sto-
ckée quelque part dans la mémoire 
del crdnateur En examinant le con-
tenu de cette adresse l'ordinateur 
peut Indirectement prendre connals- 

ce de lo valeur courante de nos 
trois variables, 

Ce numéro, que je me suis bien 
gardé d"appeler variable, qu'est-ce 
donc ? D un point de vue tés géné-
rah on peut appeler ça un pointeur. 
Mals dans le cas qui nous préoccupe, 
c'est un indice, et nos 3 variables se-

es variables indicees, Vous com-
à comprendre ce qu on en-

tend par représentation des don-
nées ? 

Le mode de représentation que 
nous avons choisi a été conditionné 
par la nécessité de permettre d l'or-
dlnateur de toujours savoir quelles sont 
"option et la position courantes, D'au-
tres modes de représentation sont pas-
slbles, mals celui-ci est deloin le plus 
simple à mettre en oeuvre, et en me-
mo temps le plus souple. Si nous désl-
rons parla suite rout ll Isar le programme 
pour bâtir un menu à 10 options. II suf-
fira de prévoir un Indice variant de 1 
a l0, et les 10 valeurs possibles de nos 
3 variables. 

Revenons à notre menu et contl- 
à chercher à tares mpl». Nous 

avons un Indice de conrrôle variant 
de 1 à 3, et 3 variables. La première 
Idée qui vient est de rentrer tout ça 
dans une souleva iabe 02 indices, 
ou matrice à 2 dimensions, Le premier 
Indice est notre indice de contrôle (Il-
gnes de la matrice), le second pointe 
sur chacune des 3 variables (coon-
es de la matrice) : inscrivons dans 

les cases les valeurs des variables 

1 	 3 

Libellé 	posit an 	option 

1 1, libellé coordonnées 	1 
1 	1 

indice 
de 	2 libellé coordonnées 2 

c0 trole 	2 	2 

3 libellé coordonnees 3 
3 	3 



Pour chaque valeur de l'indice de 
contrflle, la variable «option» est égale 
à cette valeur. Nous pouvons donc 
la supprimer. 

Je sens que vous allez objecter que 
chaque valeur de la variable «posi-
tion» représente un couple de coor-
données, et jusqu'à preuve du con-
traire la valeur d'une variable est uni-
que. Certes. Mais, dites-moi, dans un 
menu horizontal, les libellés des options 
sont bien disposés sur une même li-
gne ? Dans ce cas, l'ordonnée y est 
bien constante, non ? Et dans un me-
nu vertical, les libellés sont bien alignés 
à gauche 2 Donc c'est l'abscisse x qui 
est une constante, cette fois. Par con-
séquent, et selon le cas, les 3 valeurs 
possibles de la variable «position» re-
présenteront l'abscisse ou l'ordonnée. 

Il va y avoir quelques choix à faire, 
Décidons de construire un menu ver-
tical, en laissant une ligne vierge en-
tre 2 options consécutives (double 
interligne) ; c'est plus joli, et puis si on  

décidait par la suite de pointer l'op-
tion courante non plus en vidéo In-
verse, mais par un encadré, on ne sait 
jamais... Décidons de travailler en Mo- 
de 1. Fixons l'abscisse commune à 10, 
par exemple et l'ordonnée de la ire 
option à 5. Avec le double Interligne, 
l'ordonnée de la 2ème option sera 
égale à 7 et celle de la 3ème option 
à 9. Parfait. Cela nous donne donc, 
pour l'indice de l'option un incrément 
de 1, et pour la position un incrément 
de 2. On devrait pouvoir résumer cela 
en une petite formule mathématique. 
SI nous appelons y l'ordonnée et I l'in-
dice courant, nous obtenons y = 3 + 
(I ' 2) ; 2 étant l'Interligne, pour i = 1 
nous avons bien y = 5 : pour i =2 nous 
avons y = 7 et pour I = 3 nous avons y 
= 9. Résultat des courses : nous n' avons 
plus besoin de la variable «position»; 
vous connaissez le sketch de Fernand 
Raynaud sur les «oeufs pas chers» ? Re-
marquez bien-  que si nous sommes 
parvenus à supprimer ainsi 2 variables, 
c'est suite à notre analyse ; rappelez-
vous comme ça paraissait compliqué 

au départ. D'où l'intérêt de travailler 
avec méthode et de ne pas court-
circuiter les étapes. 

Le programme devra contenir, 
sous forme de constantes, les 3 libel-
lés du menu. Ces valeurs seront four-
nies à une variable indicée, respecti-
vement pour les valeurs d'indice 1, 2 
et 3. Appelons cette variable libellé(i), 
i étant l'indice courant (b variable sera 
dimensionnée à 3). Dans la foulée, dé-
finissons également comme constan-
tes l'abscisse commune (x = 10), l'or-
donnée de départ (y0 = 3) et l' interli-
gne (il = 2) ; comme cela, si  nous vou-
lons modifier par la suite la présenta-
tion de notre menu, il n'y aura que la 
valeur des constantes à modifier. Tou-
jours rechercher la souplesse l 

Je crois que vous commencez à 
saturer, alors rendez-vous le mols pro-
chain pour la suite de notre analyse. 

Guy DUBLIS 

OFFRE EXCEPTIONNELLE :4 CASSETTES POUR 100 F !* 
Une cassette comprend les jeux, éducatifs ou utilitaires qui ont été publiés dans le numéro CPC  correspondant. 

3: Char d'assauf - Consommation de carburant - Fonction circle 
4: Redet car - Carré magique - Lexique anglais/français - Maze 

7: Cherry Paint - Discut - Conjugaison - Calcul - Colditz - Double hauteur 
Référence croisée des variables basic 
8 : Cherry Paint - Tokext - Numérologie - Discothèque 
9 : Cherry Paint - Creedata - Serpent Madness 
10 : Cherry Paint - Catalogue Disk Printer - Analyse - Mundial 86- Arbre 
généalogique. 
11 : Ciel - Cherry Paint - Casse-tête de tàne - Medor - Mufti fichier. 
12 : Cherry Paint - Mozart - Louisiane - Prot disc - Etik disk. 
15 : Cherry Paint - Gemaine - Moniteur de disquette - Boite à rythmes. 
16 : Poker patience - Attentif - Menu 2+. 
20: Relief - Vision - Tri pour Bankmanager - Cat disk - Poker. 

Je commande _ bts(s) de 4 cassettes à 100 F le lot 
Numéros des cassettes souhaitées: 
Si une des cassettes était épuisée, je désire à la place 
la cassette n°: 

21 : Monnaie - Oxyda - Demo-tris - Stradamuse - Dis - Cas - Charge-
ment des RSX Bankopen, Bankread, Bankwrite, Bankfind. 
23 : Anti-erreurs - CAO 3D -30 snakes - Photo-sprite - Relief - Moniteur. 
24 : CAO 3D - Anti-erreurs -1000 Bornes - Justification - Twenty 
Copy - Trames et collages - Graphofrance - Machines. 
25: CAO 3D - Amsrythm - Trois dés - Générateur de menus - Symé-
trie - Générateur de sprites (1) - Penetror. 
26 : CAO 3D - Anti-erreurs - Catalogue - Conjugue - Tchernmis-
land - Fenêtres symétriques - Graphiques. 
27: Création et animation de sprites - Anti-erreurs - CAO 3D - Champion-
nat - Actions. 
28: Anti-erreurs Il - Routines machines - CAO 3D - Fichiers - Générateur 
de sprites - Catprog. 
29: Les fichiers - Anti-erreurs 2 - Astronomie planétaire - CAO 
3D - Catprog - Pentominos. 

Nom : 
	

Prénom :  
Adresse; 
Code postal; 	 - Ville; 
Date; _--  	--- - 	Signature: 

' Dans 1a limite des stocks disponibles. 
'Ne pouvant être tenu pour responsable de l'acheminemont des paquets postaux, nous conseillons é notre aimable clientèle ce choisir renvoi en recommandé' 
Rtcommandi : +  10 F) 	 Délai minimum de Ilvn/aon : 15 Jours à r c pilon d. la command. 
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DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 

LE HACKER (version professionnelle) pour CPC 464166416128 
Encore une interface miracle de DUCHET Computers 

La version 4.0 du HACKER a été acclamée par la presse informatique des deux côtés de la Manche ! Consultez les 
bancs d'essai élogieux des magazines français AMSTAR-CPC et AMSTRAD CENT POUR CENT 
Maintenant la version 7.0 professionnelle en FRANÇAIS est disponible ! 
Pour ceux qui n'ont pas eu l'occasion de lire les fantastiques bancs d'essai, décrivons rapidement le HACKER 
Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes à l'arrière d'unCPC.Elle est dotée d'un interrupteur de validationtinvaiidation ainsi que d'un bouton 
"magique". En appuyant sur le bouton, vous interrompez les programmes à tout moment. Plusieurs dizaines de commandes sont alors à votre disposition pour 
-manipuler" le programme interrompu ! 
Vous travaillez directement en mémoire ou vous examinez, modifiez, désassemblez. éditez, copiez. découpez. imprimez les programmes! 
Le loader d'un programme vous intrigue? Appuyez sur le bouton durant le chargement et inspectez-le ! 
Vous trichez dans les jeux ? Rajoutez des vies, modifiez la table des scores avec ies PEEK et POKE du HACKER ! 
Un logiciel hors de prix et plombé à mort n'est pas assez performant selon votre goût 2  Un coup de HACKER et vous lui donnez la performance désirée 
Etes-vous un programmeur sérieux ? La version professionnelle TO du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intégré ! 
L'assembleur de la version 7.0 permet d'assembler directement et immediatement en mémoire ! Toute erreur est immédiatement détectée 
Tous les codes standard ZILOG Z80 sont supportés. 
L'interface "Le HACKER" version 7.0 est le résultat de deux ans de travail et recherches par un team de super programmeurs franco-britanniques. 
Le système opérationnel du HACKER est en français et réside entièrement à l'intérieur de l'interface, Le HACKER comprend aussi un port d'extension pour relier 
d'autres périphériques. 
Un large manuel détaillé et explicatif en français accompagne le HACKER 7.0. 
Il est évident que pour utiliser correctement le HACKER. il faut posséder certaines connaissances informatiques et savoir différencier un Z80 d'un camembert 
Dans le cas d'un CPC 6128, specrf!ez si le bus d'ex'ens on de l'ord.nateur est mâle ou femelle S.V.P. 

L'interface "LE HACKER" 
professionnel 7.0 ne vaut cue —_ _-495,00 FF port compris 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF S.VP) 

FAITES CROIRE A VOTRE CPC 464 
QU'IL EST UN CPC 6128! 

Vous possédez un CPC 464 avec lecteur DD i1 et rêvez d'un CPC 6128... Plus la peine de jeter le 464 dans la poubelle 
du voisin et de depenser une fortune ! Il vous suffit de vous procurer la CARTE FO.DOS 
Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 
La Carte FO.DOS se branche en deux secondes à l'arrière du CPC 464 
Aucune soudure ni connaissance en quoi que ce soit ne sont requises' 
Vous pressez un interrupteur et votre CPC 464 fonctionne en mode 6128 avec toutes les commandes du 6128 à votre dispo- 
sition. Finie la hantise d'avoir à définir les variables... Finies les frustrations des programmes qui ne 'tournent" qu'avec 
les CPC 6128 ! Si vous avez certains programmes qui ne fonctionnent qu'avec un CPC 464. pas de problème. poussez 
l'interrupteur dans l'autre sens, et vous retournez en mode 464 ! 
La Carte FO.DOS offre tous les avantages des 464 et 6128 sans aucun de leurs inconvénients 
Pour les programmes énormes et gourmands en mémoire, rajoutez une extension mémoire DK TRONICS de 64K ou 256K 
et le bon vieux CPC 464 deviendra une machine professionnelle avec 128K ou même 320K de mémoire 
La Carte FO-DOS comporte un port d'extension pour relier d'autres périphériques. 
La carte FO-DOS est accompagnée d'une notice explicative en français. 

La CARTE FO.DOS ne vaut que 	 420,00 FF port compris 

(Pour expedition hors Europe ajouter 30 FF S.V.P.) 

Le Hacker FO.DOS sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins 

Envoyez vite votre commande (en français) à : 

DUCHET COMPUTERS 
51. Saint- George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 

ANGLETERRE - Tél. international + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par . • Mandat Poste International en Francs • Cheque personnel français bancaire ou CCP La Poste 
en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre établi 
par votre banque • Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD. MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte et date de validité, mais n'envoyez pas la carte). 

Si vous êtes pressé. passez votre commande par téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
Téléphonez à Caroline. Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 



DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 

EN EXCLUSIVITE : 
MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHN EIDER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER!____________  

Cruyere.G 

"'~~ 
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PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 
(Les CPC 464+DDI/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K) 

OXFORD P.A.O. 
Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page. 
La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes, !ichiers. projets. icônes. motifs, figures géométriques, bordures, 
28 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables. 
ez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc. 
grez texte, vos copies d'écran personnelles. etc. à vos documents. 

Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 
Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixel près. 
Zoom, effets miroir, vidéo inversé, "tête en bas". etc. 
Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1), EPSON et compatibles. 
et de type IBM. 
Copies imprimées multiples, échelle à 100 0-o, à 50 o/o. à 25 %. 	 f- 
Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision "une aiguille" en trés haute résolution. 
Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser.  

OXFORD P.A.O. sur disquette 3" pour CPC 6128  
(ou 464+DDI/664 avec 128K) ne vaut que .. ...... 	 L 	, 	 port compris 
(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF S.V.P.) 

BIG F LAS H E R Pius de 200 Koctets de RSX et progiciels utilitaires en français, extrêmement simples à utiliser 
Plus ce 130 options d exploration. editicr. recherche, création. manipulation. information. compactage. formatage, archivage. copie, gestion d'impri-
mante, création de posters de 8 pages. programmation de touches, calculations, copies d'écrans. double PEEK, double POKE, tri de données, 
traceur, gestion de couleurs, input, call, analyses, etc. 
Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels. La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante. 
Compatible clavier, manette et souris AMX. 
Enorme manuel en francais. bourré d'exemples. 	

(■oo 0o FF BIG FLASHER (DISC 3") en français pour CPC 464/66416128 ne vaut que . . . 	 port compris 
(Envoi avion hors Europe + 20 FF S.V.P.) 

TRANSFERTS CASSETTE - DISQUETTE 

NEMESIS EXPRESS 2 Le progiciel de transfert universel 

Heureux propriétaire d'un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ? 
Ne vous tapez plus la tête contre les murs ! D'abord ça fait mai. et puis ça peut réveiller les voisins !... Procurez-vous NEMESIS EXPRESS 2... 
NEMESIS EXPRESS 2 comprend 109 programmes utilitaires sur les deux faces d'une disquette 
NEMESIS EXPRESS 2 possède un "renifleur" automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes. 
NEMESIS EXPRESS 2 est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne. 
NEMESIS EXPRESS 2 est universel. Il transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes 
NEMESIS EXPRESS 2 pour 4641664/6128 est disponible en version française. II est accompagné d'un manuel complet et extrêmement détaillé 
en français. 
NEMESIS 	

200 00 F~ 

NEMMESIS EXPRESS 2 (Disc 3") en français ne vaut que. .... 	....................... 	 . 	 port compris 
(Envoi avion hors Europe + 10 FF S.V.P.) 

Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 1100 (mille cent !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS 2. 

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUT ERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande (en français) à 

DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 780 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par : • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa-
ble en Angleterre établi par votre banque • Carte de crédit internationale SA, EUROCARD. MASTERCARD, ACCESS (indiquez no de carte 
et date de validité, mais n'envoyez pas votre carte). 	 N 

Si vous êtes pressé. passez vo! e cmmaode par elephone EN PARLANT EN FRANÇAIS 
Téléphonez à Caroline. Jean-Pierre ou Didier au (ind cat f nternational) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 



FORMATEUR 

Comme le titre 
l'indique, il s'agit de 

formater des disquettes 
suivant les standards: 
CPM VENDOR (169 K) 

IBM (154 K) 
EXTRA (202 K) 
DATA (178 K) 

UTILISATEUR 

T
OUS ces formats peuvent mar-
cher sur l'unité de disquette A 
ou B. Les formats CPM Vendor, 

IBM et DATA étant classiques, nous ne 
donnerons pas d'explications sur eux 
mals sur EXTRA et UTILISATEUR qui sont 
particuliers. 

76 

Le format EXTRA est un format médial 
qui formate votre disquette en 202 K 
avec 4 programmes dessus pour re-
configurer le catalogue. Selon l'unité 
de travail, II faut -RUNer DIRA ou DIRE 
pour avoir le catalogue sous 202 K. Et 
faire démarrer NORMALA ou NOR-
MALe pour revenir mus 178 K. 
Le format UTILISATEUR permet à l'utlll-
sateurde formater les pistes qu'il veut 
et ceci de 0880  pistes. J'ai choisi 80 
pistes pour les lecteurs 5 pouces 1/4 
externes B qui vont, pour certains,jus-
qû à ce chiffre. 
Pour utiliser le mode 202 K, un utilitaire 
(GESTION) de gestion du mode 202-
176 a été créé. 
Le déplacement et la sélection s'ef-
fectuent avec les flèches. 
L'option mode : elle permet de travail-
ler dans le mode 178 K ou 202 K par 
face. 
L'option catalogue : elle permetd'ef-
fectuer un catalogue ou de faire dé-
marrer un programme dans le mode 
choisi. 
L'option effacer fichier : elle permet 
d'effacer un ficher dans le mode 08061 
008e changer le USER de travail de 
08255. 

L'option copieur elle permet de co-
pier un fichier vers un mode sembla-
ble ou différent du mode choisi. 
(Nota :8 chaque copie de fichier, le 
programme va se détruire pour ga-
gner de la place en mémoire et pren-
dre ainsi les fichiers allavtjusqû à 42 K), 
Au BIP retentissant, Il faut changer de 
disquette et appuyer sur une touche 
pour la sauvegarde, lors de la copie. 

Chargement 
Les programmes FORMAT.DAI et FOR-
MAT.DA2 arééront (après lancement 
per un RUN) les fichiers FORMAT,BI1 et 
FORMAT. 812. Dans le listing principal 
FORMAT, t faut remplacer les espa-
ces ou les symboles des lignes 410,570 
et 680 par les CHRS Indiqués en REM, 

Stéphane ST MARTIN 

N'OUBLIEZ PAS! 
AMSTAR & CPC 

SORT AUSSI 
EN AOUT ! 



n 
330 CALL k2700:CALL lA61N.p,f 	 )YD 

FORMAT 	 340 FOR se=1 TO 9:CALL 82700:CALL 6A 6OO,p,ssse.6B000:IF )ED 
PEEKl&BF0010)O THEN 330 

350 NEXT:NEXT:P4INT:PRINPTRAVAIL FINI !":FOR 1=0 TO 70 )VM 

1D 	Le f oreateur disquette 41.0 IC) 1989 	 )LA 	O:NEXT:GOTO 80 

20 	°AMSTAR & CPL" Et "Steehane Saint -Marlin" 	)LB 	360 ' 	 01K 

30 	 >LC 	370 ' SELECTION DU FORMAT IBM (154 k) 	 >TA 

40100E O:BORDER O:INK 0,0:I14 1,9:I1K 2,14:114 3,26:0 )AU 	380 ' 	 )TB 

T LBCOO,7:011 14600,33 	 390 GOSUB 190:CLS:LOCATE I,1:PNINTCF..aat IBM (154 k):' >DC 

60 IF PEEK (41005)()64 THEN SYMBOL AFTER 32: LOAD"FORMAT. )NA 

BlO',&OFFC:MEOIORM 62EFF:LOAD"FORMAT.312":CALL 82FEA:P0K 

E 48622,201KEY DEF 66,0,0,0,0 

70 ON ERROR LOTO 810 	 )NA 

80 MODE 2:CALL &801C,2:LOCATE 1,5:PRIN0 The foraateur e >RE 
Isnuette V 1.0 (C1 1989 ':CHRI(34I:^ AMSTAR L CPC ";CHR 

11340:" 6 Stephane Saint-Martin .` 
90 ' 	 )L7 
100 	Menu princi Dal 	 )RS 

)RC 

130 LOCATE 1,3:PRINT`TYPE OE FORMAT :':LOCATE 1.5:PAINT >YC 

"1 1 CPM VENDOR (169 A)":LOCATE I,7:PRINT"2 ) IBM 1154 

K1":LOCATE 5,5:PRINT"3 ) EXTRA (202 KI^:LOCATE 1,11:PRI 

NT"4 ) DATA 0178 Kon:LDCATE 1,13:PAINT82 1 UTILISATEUR" 

131 LOCATE 1,15:PRINT"VOTRE CHOIX:" 	 >EZ 

140 A3=INKEYI:IF Al=`^ THEN 140 	 >04 

150 ON INSTR(^t23d5A!)GOT0 260,370,480,530,E30:LOCATE )KP 

2,20:PRINT CHRSI7I:GOTO 140 

160 ' 	 >RH 

170 ' SELECTION DU LECTEUR OISCUETTE 	 )RJ 

80 ' 	 )RK 

190 CLS:LDCATE t,I:PNINT'Selection du lecteur disquette )UN 

200 LOCATE 1,5:PRINT-Lecteur ':CHR$(34)7A^:CHRf(34);" OUI 

ou ";CHR!(34);"B`;CHRI(341;":" 

210 A1=INK081: IF Af=`" THEN 210 	 )XM 

220 ON INSTR(^ABaE",A$)GOTS 230,240,230,240:LOCATE 1,4: >CE 

PRINT CHR$(71 :GOTH 210 

230 LOCATE 2t.0:PAINT"A":LOCATE 1,8:PRINT"Appuyez son> )CA 
ne touche pour continuer .":CALL 44410:16> ORE 230:FOR 

i=62700 TO A2705:READ a:POKE I,a:NEXT:DATA 43e,&0O.632, 
800, &a7, 6t9:4fTURN 

240 LOCATE E1,S:PRINTCB^:LOCATE 1,8:PR1NT`Appvyez sar u )CC 

ne touche pour continuer .":CALL ABBIB:RESTORE 240:F0R 

142700 TO &2705:NEAD a:POKE I.a:NEXT:DATA 43e,601,632, 

k0G, Aa7, Nc9:AETURN 

0 ' 	 )AH 

26 ' SELECTION DO FORMAT CPM VENDOR !lue  

270 ' 	 )RK 

280 00564 190:CLS:LOCATE 1,1:PAINT"For..t CPM VENDOR (1 >II 
69 K1:" 

290 LOCATE 1,2:PRINT "Inserez une dencuette vienne dans )VG 
le lecteur 

at 

appuyez sur une touche. ":CALL 68B11:GOSU 
B 790 

300 f1='AFBGCHDI E ' CHAS de 65,70,66,71,67,72,68,73,69 )MB 

310 z BRO:t=PEEKOA f$11)+256SPEEKlèff:00 	 )GL 
32C FOR p=0 TO 41:LOCATE 2,5: PRINT'Je foruite Is piste )PM 

400 LOCATE 1,2:PRINT "Inserez une disquette vierge dans )V2 

In lecteur et appuyez sur une touche.^:CALL 44418:GOSU 

8 790 

410 ff-" 	" ' CHR$ de L,2,3,4,5,6,7,8,9 	>PG 

413 CORRESPONDANCE DES CARACTERES 	 )RJ 

415 ' CHR$111=CONTROL A , CHR$(2)=CONTROL B , CHAf131=C )TA 

UNTROL C 

AIR ' CHRf14)=CONTROL 0 , CHRS15)=CONTROL E , CER$l61=C )TB 

ONTROL F 

417 	CHRI (71=CONTROL G , CHRf(8J:COITROL H , CHRt(9)=C )TC 

ONTROL I 

420 s=O:f=PEEKIAffal1O256SPEEl(IAf$12) 	 )EZ 

430 FOR p=0 TO 41:LOCATE 2,5:PRINT^Je fer.atte In piste >PE 
;P  

440 CALL &2700:CALL 64981, e,f 	 )VF 

450 FOR se=t TO 9:CALL &2700:EALL 41000, p, si se, 68000: IF )BH 

PEEK(LBF0O)()0 THEN 440 

460 NEXT:NEXT:PRINT:PRINT"TRAVAIL FINI !":FOR IzO TO 70 )VP 

O:NEXT:GOTO 80 

470 ' 	 )TB 

480 ' SELECTION DU FORMAT EXTRA 1202 k) 	 )TC 

490 ' 	 )TD 

500 GOSUS 190:CLS:LOCATE ),):PAINT"FUraat EXTRA (202 k) )GX 

510 LOCATE 1,2:PRJNT "Inserez une disquette vierge dans )UG 

le lecteur et appuyez su

r 

ne touche. ":CALL RH81A;LDCA 

TE 2,5:PRINT "Je tonatte les 41 pistes . Patientez .". 

CALL 62700;LECT'PEEKlA27OH:CALL 66000,LECT,S:PRINT:P4) 

NT"TAAVAIL FINI !" 

515 FOR 1=0 TO 700:NEXT:GOTQ 80 	 )YT 
520 ' 	 )RH 

530 ' SELECTION DU FORMAT DATA (170 k) 	 )RJ 

40 ' 	 )RK 

550 GOSUB tAO:CLB:LOCNTE 1.1:74INT"F0r.a1 DATA (178 k): >EF 

560 LOCATE 1,2:PRINT `Inserez une disquette vierce dans >VG 
le lecteur et appuyez sur une touche. ":CALL 44B18:G0S0 

B 790 

570 fEERFBGCHDIE" ' CHR! de 193,190,194,199,195,200,19 >AJ 

6,201,597 

580 z &CO:f=PEEKlèffr1)0256sPE8K(4f1:20 	 )GM 

590 FOR p=0 TO 41:LOCATE 2,S:PRINT"Je funnoRe la piste iPI 

600 CALL &2100:CALL &AUOA,p,f 	 )VD 

610 FOR se=l TO 9:CALL 82701:041,L 51000 n neon 84005 iF )BD 

PEEXJUAFOS1000 THEN 600 

620 NEXT:NEXT:PRINT:RKINTCTRAVAIL FINI !-:FOR 1-0 TU 70 )VM 
O:MEXT:q0T0 80 

630 ' 	 >RK 
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kg 
640 ' 	SELECTION DU FORMAT UTILISATEUR >TA 270 DATA 4AA. 6fl,4E0,40,40,4ED,&U,422,544,48  

650 ' >TB 280 DATA 440, k0,6O, 4ED, kA, kEE, DAA, kA, k€O, 40 

660 GOSUB 	190:CLS:LOCATE 	I,1:PRINT"Foreat UTILISATEUR 	: >GE 290 DATA &O,48D,4A,DAA,IEE,4 .000,60,40,k0 

300 DATA 44,40,&0,44.&0,&0,DL,4 	.4, 	1,0 

670 LOCATE 	1,2:PRINT "lose rez une disquette vierge dans >NA 310 DATA 40,42,620,640,60,40,42,444,486,k4 

le 	lecteur Al appuyez sur une touche. ":CALL 0B858:G0SU 320 DATA 420,40, h0,k0, 60, ES0,'0,6E,k0,&O 

B 790 330 DATA 40, k0, k0,kb4, 422, hd, ke0, 40,40, 4E0 

660 fS="AFBGCHDIE" 	' 	CERN de 	193, 198, t94, 199, t95, 200,19 >AL 340 DATA hA, 422, 446, k0, k4U,k0, 60, 660. 88,4DD 

6,201,197 350 DATA 10,ke, 460, 64,40, 44U,kA, 4AF, 4EE, kA 

690 s=ACO:f=  PEEK I 318+! 	+DSE PEEK l3fS+21 >04 360 DATA 480,40,40,4 CO 3  6A, 4CC, kAA, kA, 400, k0 

700 	INPUT"PISTE DE DEBUT 10 a 001:",DEBU >ES 370 DATA 60,6E0, 6A, 600,680, 6A, 450, k0.40,800  
510 	IF 0EOU>6O THEN DEB U-0 )UJ 300 DATA kA, 4AA,kAA, kA, 4CO 3  k0, k0, &UD, 40,800 

720 	INPUTPISTE DE FIN 	l0 a 801:',FIN FM 390 DATA A8B, k6, 4E0, k0, k0, kE0, 6B, kCL, 608, kB 

730 	IF FIASDEBU OR FIN=DEBU THEN FIA 0682+1 >MB 400 DATA 440, k0,k0,hEO. 48,408, 4AA, kA, 4ED,k0 

740 	IF FIN>80 THEN FIA 80 STA 410 DATA AD,4A0,&A, REE,&kA, kA, 4A0, kD, k0, 4E0 
750 FOR p=DESH TO FIN:LOCATE 2.LU:PRIAT"Je for.zttA 	le >AD 420 DATA kd, 464,444, k4, 4E0, k0, k0, 420, 42,622 
piste 	";p 430 DATA AAA. kA. kEO,k0, kD, 4AO, kA,4CC, kAA, L.1 
760 CALL 62T00:CAL 	&AEUA,p,f >NU 495 DATA 6A0,60,40,400,68,400,460,4B,kE0,40 
770 F04 se=l TO 0:CALL 42700:CA LL 4A600, p, si se, h8O00rlf )CK 450 DATA 40, 4A0,4E, 4AA, 4AA. kA,4A0,40,h0.4ED 
PEEKI4BFO0l5)0 THEN 760 460 DATA kA, 4AA, 4AA, kA, 4AO, k0,k0,kEO, kA, LAA 

780 NEXT: NEYT:PRI AT:ARINT'TRAAASL FINI 	!':FOR 	l'0 TO 70 >VV 470 DATA 4AA, 4A,kE0, k0, 4U.440, kA, 4AA, 4EE, kB 
O:AEAT:GUTO 60 480 DATA 480,40, h0,kE0, hA, kAA, 4AA,6E, 6E0, 420 
790 of=' FE03CDDD6601DD6EOODD560ADD4EO23AOUA75FDF4AA6320 )TY 490 DATA 40.4E0, kA, 4AA,4CO 3  hA,4A0, 40, 40,&E0 
DBFC9FE02CODD6601DD6€00DD4EC23EO91150A6F5791213AF12137E 500 DATA 4U, hEE,k22,k2, 4E0, k0, 60,LE0, 44, 444 
D21338OD121323FI0D OETUO3AOOA7S F2150AEDF4DASC930000752C 510 DATA h4d,44, 440, 60, k0, 6AD.6A, GAA, GAA, 6A 
607':DEEINT a-z:a-4A600:FDA 	t-I 	TO LENlzfl 	STEP 	2:POKE 520 DATA 4ED,4O,40, kA0, 6A, GAA. GAA, k4, kd0, h0 
a,VALI'4'+MIDS(z7, t, 217:a=ait: NEXT 530 DATA 40, hA0, kA, hAA. hAA, kE. 4A0,6D,60,4AD 
800 RETURN >3D 540 DATA 4A,444, kd4, 6A, 4A0, k0, k0, 4A0, kA,4AA 
010 RESUME NEXT >LI 550 DATA 64d, 44440, k0. 40, hEO, k2, 444, 444, 68 

560 DATA 4EO,40, k0, kE0, 40,400, 408, 4U, kEO, k0 

570 DATA 4048048, 464,k44,k2,620,40,60.4E0 
580 DATA 62,422, 622, k2, k£O, h0, k0, 440, 4E,DEE 

590 DATA kd 4, kd, 440, k0, k0, 60, &0, 40,40,60 

FORMAT DA1 600 DATA 40, 4ES,40, 440, 62, 60, 40. 40. k0, k0 

010 DATA 60, k0, kE, k22,4EE,kA,4E0,4D,k0,4B0 

10 ' 	DATAS ou000Qra.e SOA MAi.OI >LA 52U DAIA 47,466 NAA,4A,46U,45,AU,IU,4E,4AU 

20 	(cl 	1DUO AMSTAR k CPL >LA 630 DATA 488,XH,4E2,&',4D,4,L,L,ISE.4AA,&A 
30 	' 	ET STEFHAEE SAINT-MARTIN >LC 640 DATA kEO,9O, k0, k0, kE, 4AA, 4SE, k0, hEO, k0 
40 	' OLD 650 DATA 40,46 	,40,4C', 680, h0, 400, k0, k0, 60 
60 FOR 	1=4 6C TfU 4A2F5:READ ANPOKE 	.88 SAN 	NEXT 	I )VN 660 DATA 4F,4AA, 4flA,kE, 620. trFO, 4O,k60, 48, VEE 
7D SAAE!FOHMAT.D 	I^,0,&gFFC,&2F0 >BB 670 DATA 4Afl,2A, kflO, k0,tr0, tr4O. k0, tr44. 444, k4 
9C 	DATA 40,40,17,47,3 	40,80 hO.40,440 >BC 680 DATA 44O,40, k0, tr2O, G0. k'C2, k1,k2, trAO, 4ED 
100 DATA 64, 444, 444, k0, 440, k0, k0, kA0, 4A,4D )FA 690 DATA 

&

0, 600, k0, 4AA. 4CC, 6A, 4A0, k0, 60, 640 
IS 	DATA 80,10,40,4 	,k0,460, hF, 466, kfi6, 6F >EH 700 DATA 44,444,k44,44,420.6O,40,4U,IA,4EE 
120 DATA 660.60,6O.640, 6E, bLC,bFE, 66. bEO, 6d0 >HA 710 DATA 4AA,6A,6AO,40,40,b0,6C,4AA,6AA,4A 
130 DATA 60.40 	.4 	,622, 644,68, 400, k0, 6-0,640 >GF 720 DATA kAO, k0, 40,40, trE.4AA. trAA.4A, 4E0, k0 
140 DATA 4A,444,455,4A,600.40,60,620,44,80 >FA 730 DATA 40,40,6E,4AA,4AA,4E,400,480,40,40 

150 DATA 40,40,40,4 	, GU, 620, hd, 444, 666,bV > EU 740 	DATA 	trê, trHA,kAA, kE,kl0,k3O, tr0,k0, kfi,tr88 
160 DATA 	620,k0,fiO.tr40,6,422,422, tr2, 480,3 FR 750 DATA 488,40,400.40,30,42,48,400,400,47 
1!0 DATA 60, 40, kA, 644. kEE, 66, AAO, 60,40,60 )EB 760 DATA 4E0,40,40,hd0,4E,444,444.44,460,60 
DUO DATA 44,44A, 6FF,44, kd0.40.40,4 	.40,60 SED 770 DATA 40,30,4A,6AA, trHH, kA, 400,40. h0, k0 
190 DATA 60, k2.480, 640. k0, 40.60. trO,kEF, kO >EM 700 DATA lcA,kAA,kAA, kA, trA0,4O,4D,4O.4A,IAA  
200 DATA 40,40,40,40,4 	. 40,&0,4A,44 	.40 >CN 790 DATA dAff.hE, trflO, k0, 40, d0.trli. 4AA, kAd, kA 
lID DATA 60.420 ,&2,4¢4,444,48.480,4O,40,440 )F6 800 DATA 4AG,40, 80,40,OA,4A8,EAA 46, 610, 1EG 
220 	DATA 	4A,4AA,4A4, kfl, trdU,bC. 40, 64U.4C,664 )GE 570 DATA 40,4D.00,422,444,4  B, frEO, kG. 60, tr6B 
230 DATA E44,43,4E0,80,40,3E0,64,422,4EE,40 )GT 820 	DATA 44,488, 444, 4A, 660, k0, k0, fry0,trA. kd4 
240 DATA 4E2,40,60,4E0.6A,666.6.2.6A,4E0,60 >GF 030 DATA tr44,44,440,40,40,4CO3 k4,tr22, 444, 44 
250 DATA 60, 600.44,444,4E . 62, 6L0, 40, 60,EE0 >GY 040 DATA 4CO.4D, k0,kS0, kA,lcO, tr0, kO,k0,k0 
260 DATA 	bB.6EE, 623, trA,6E0. 60.40,4E 	,4U,IEE >SUD 850 DATA 40.40 



>LA 

>LS 

)LC 

OLD 

40 
>AK 

>41 

)MG 

)KU 

>HJ 

>JZ 

>GJ 

>JL 

>MK 

>MX 

>ML 

IT 

LV 

>LC 

>NJ 

)HG 

NO 

>MV 

)NA 

,PN 

NC 

)JB 

>JK 

)LH 

)LZ 

IN 

)NC 

>LK 

>LD 

>NK 

>MD 

,PL 

FORMAT DA2 

10 ' DATAS du Dro4ra..8 FORMAT.A[2 

20 ' 70 1969 AMSTAR k LPL 

30 ' ET STEPHANE SAINT-XARTIN 

AD 

60 FOR l -&2FEA T0 639A9:AEAD A8:POKE 1.VALIAA:NEXT 

70 

s

A VE''FDRMAT.B12',B,&2FEA,k9BF 

90 DATA 4F3,421.40,430, kt1, 649. &9. k3E, 445,&AE 	- 

100 DATA &77,423,618, &7 A, 683, &FE, D>.&20,&F4,DC3 

810 DATA 45B,439,ABE DAE,&4,2B6,k75,k7,k86,&1E 

120 DATA 40,686,229,D7,480,D38,k7,&A4,D94.47 

130 DATA &86,&8L.87,4 5,DA0,64,&86,681,64,886 

40 DATA 44,h6,k86,44.DE,&86,&54,&1,688,4C2 

150 DATA 94,&86,973,44,886,k2E,45,445,&51,&10 

160 DATA 4BA,645, 266, DID, 840,&45.446,&1D.k47,DAD 

170 DATA DA6,DID,&47,645,&46, 61D,64],k45.,il46,Dl0 

100 DATA &47,&45, 446, 410,497.845,848,412,24 848 

190 DATA 846, 61D. hd 7, 065,kl6, 41 D, hG7,645,&d0,D1D 

200 DATA 690,498,464, &41, 6d,D48,kd5. 443, k47.b88 

210 DATA 480,41. &BB, 6B9,AD 	A, DOB,&75,&7D 

220 DATA 481,00B. tr7F,675, 647, 65 D, 456, DA3, 49A,0BB 

230 DATA &4,&9F,&31,k5,&BB,k2, 497, 431, h5, 488 

240 DATA 

',

F, kFE,&83,&GC,DSD.&4B,&88.&1F,&FE,&A3 

250 DATA 44A,498,632,645,409,466 805,6BA, 649, k3C 

?BD 

 

SAP 848 440.460,8 T.879, 464,4 0,100, 840 DI 

270 DATA 6C4.DFf.608,6AC.4FE,475,6BE,688, 201,DFE 

280 DATA 4B8.448,k6D,641,443,447, k5D ,DFD,D3C,kE2 

290 DATA &BF.k44.44. 42.D7],&2F,6S, 698,664,&41 

300 DATA 46,kfi4.k5 S, &O, DE>,DAO,888, DAA,&5,4A4 

310 DATA &84,655,4D2, &78, &4d, D8fi.4il 4, k4.444,&45 

320 DATA 645,611,&43.440,400,438 845.68B.690. 85 

360 DATA &98,466,655, 4D2, &>8,&B 4, &A d, 436, DOODAD 

340 DATA &B0,486,&6C,641, 61D,AIA, 65C,kBG,kEA, 194 

350 DATA 457,860,445,&77,hl O,k54, 455,&0,Dd3,Dd5 

360 DATA 4B6,h9D,DD, 4B8.h3A, k65, kd0. k8B,k2E. k4 

370 DATA ASD,6B1. ABB, 440, &BD,tr57, &BO.490, D88,&SB 

380 DATA 4EE.294, 494, DS6, hd 1, h3D,k77, &2F, k5, k8B 

390 DATA &SC,D7D,A9A, 688, DSD, leF E, &89, kA8, DBO.k8B 

400 DATA &3A,665,683,489,62E,&4,&5D,&95,230.4E2 

410 DATA DBD,&4D,&3D,D77,h2,DS,&SE,k70,665,657 

420 DATA 670,640,880, 41F hFE, h7 B, 665, 488, ktF, DFE 

430 DATA D78.DdD. D08.fr tF, 0FE.68C, OB6.880,888,468  

440 DATA 40,444,24 . 447, DAD.454.855.20,4 8.245  

450 DATA 480,4 F, 626,45, D2, DAA, 6u5.65F,frDM,4F4 

660 DATA 6A,656. kfifi.655, 48D. 284, DA4,k8F, &F 1, tr4 

470 DATA D4E.63C, &FS, 466, G65,frA5,kB E, DEA. tr94.DS7 

480 DATA 60C,84E,670,644,494, 857,490,418, 647,698 

490 DATA 613,&46,kAE,k36,466,437,68C,67B,444,496 

500 DATA 4801464,841.60,499,4A4,k90,62B.645,498 

510 DATA 623,414.632,678,645,85B,6AD.638.641,k0 

520 DATA 130.1A4.k9 Bg20, 047, 698.623. 046,632, DBL  

530 DATA DU9,440.&FE,DOD,DAO.DNC,49U,DAO,858,D03 

560 DATA 447,k96,k10,k61,h98,h2B,443,k98,k23,k42 

550 DATA k96,k30, A45,k2, 480,884,1 .85, 898,807 

560 DATA 445,698,&66,k98,&66,430.498.432.445.D98 

570 DATA 466,h98, 66fi,&66, k55, DAB, kfi4,k7, &S,k9B 

580 DATA DAA,&9A,&3A,A45,D99.44C,D50,DTD.&OA.DAA 

590 DATA 45D,k47, 67B,68d,6AD,k90,k9A,k44,k0,k94 

600 DATA &A4,69A,ABD,&1,&BC,k90, &78, k8A, k9A. 4A3 

610 DATA 61,k98,410, k41,k9B, &13,kd7, &9A,DA9.DD 

620 DATA 464,668,&5,&90,k9A, 4AA,&1,4Ad,&75.64E 

630 DATA &7F,&14, 4Fe.&32,k06,43B. &BB,4AA, &65,DAA 

640 DATA 4EA,&94. k5 ,, &EA. k9A.&A3, 61.68C. 46,&98 

650 DATA &l B. k6 t, &98, h28.D43. 498.&23,442, h98, 413 

660 DATA 647.&94,687, 42.480.6E, 898, 418, 841.888 

670 DATA k2B.843,498,423,442,498, &13,&47,498,480 

660 DATA 41,68C,678, 690, 666, h98, 466,&2.4A>,&98 

690 DATA 4A0,480,h4C, kFE, k7D, DBE.0B0, k80.&80,&C4 

700 DATA AFE,&dd, &ED. 424, &4E, &3D. &F4, 665.6BE. 668 

710 DATA oG1.0Pf,460, &BD, DEA, k4E, k3D.4F4,6fiS,kBE 

720 DATA 464.466. &BB, 64C, 8E6, 475, DA4, 883,k9A,k90 

730 DATA 4F8,665,66D,44E,698, 466.498,466, 455, &AO 

740 DATA 

&98

.&A4,4A1, &SO.803,&57, 498, 644, DAA,k8C 

750 DATA 486,kSE,frFE,D95,488,&5D,44E,480,DRB,k47 

760 DATA D6D,&57, 270, 465, NRB, N1 F, kF E, k7B, kfi5, &AA 

770 DATA 

',

F,&FE,k6F,&2D,&5,680,666, 66, k5D,k4F 

780 DATA 498,628,&47,&98,623,&46,688,666,&6,4AE 

790 DATA &43,447,27B,&65,&88,k1F,4FE,h55,68E,D43 

800 DATA &65, &3B, &AA. 46D, k6, D7B. 465,&R8,h1F,9FE 

810 DATA &68,455, 4A 1. Dd3, 4d7.fl]8, L65, D89,frlP,kPE 

820 DATA 455, ABE,&EA,k54,&55,h45,4A0,hl7,&43,855 

630 DATA &30,&00,&CS,k7D,&47,47B, 468, DAB, 48O,&BB 

840 DATA 618,64E, 686, 644, 266, k55,6AA, DBC, 439,&BB 

650 DATA 4AD,46,430, DAO, DBE, fid A, DBE, &4A, 68E, h4A 

860 DATA 68E,&4A,488,&70.46.D84. hA3, &AA, &83,&DS 

870 DATA &82,488,45,462,&8B,&IF,&FE,LBC, 43E,&77 

B80 DATA 449.&0, 653, 444.690, 694, 449,61, &7B, DBA 

890 DATA k9A,&AM,4l. k9A, DAA, k1,&7B. &45, k9A, 643 

900 DATA 61,61F.DI6, 6FB,k68,k4F,47D,&73,2BB,D51 

910 DATA b7D,449.40A, 458, h7D, 84A,DDB, DF,67D,&6B 

920 DATA DEB, DOF,L 	&56, SD 	h , 	a, ~.D8 r,D Ey ..f<, 
930 DATA 440,478,451, &fid,k85, k6, 277, 464,45, k9d 

940 DATA &A0,&66,67, DFB.k7F. &49, k0.4E2. &6D,&41 

950 DATA &44,k5N45,kAC, kAE, DAA, kilA. k5C.0ilS, DA8 

960 DATA 4F5,6BC.678. fr4d, k5 D, 443,DI8.k4,A5D,DA7 

970 DATA h7B,48d, &77, 468,45, le9d, D9A, Add, &O, DBC 

980 DATA 660.645,646,642,445,6BE,665,D>A,&45,485 

990 DATA 445,455,495, 246, led5, &d F, &d F, 465, 477, DA0 

1000 DATA 447,641,445, &45. DBA, k6D,&tl5,kd6.kd'[,6d5 

1010 DATA k94,4A5,&7A,DA5,405,445,455, &d5, &46, h1D 

1020 DATA hS1,4d4, &65, 677, DAB, kill. h4l,465 &45,kAR 
1030 DATA 445,488.820, 484,486,24F,448,hd8,k65.416 

1040 DATA 620,029,D20,426,&31,h2C,42A,&24,&65,210 

1050 DATA 416,&0, 617, &65, &fi5,k75,668,k74,k70,k7F 

1060 DATA 065,&65,D4A.A4A,&8A,&4A,&46,&49,&4F,&4F 

1070 DATA k65,k10,430, 620,437, &65,226,424,430,&37 

1060 DATA 824,k2B,831,&fi5,A78,465,44A,k44,kBA,445 

1090 DATA 666, 61 D, &64,&50,61,843, &46, &EA,&32,&55 

1100 DATA AA8,DSA.443,41,880,4E5,81,k7F,44B.&0 

1110 DATA k2A,&63,845,k88, 666.10,8 8. 14 44.089 

)MN 

>JY 

>MD 

>KO 

)NG 

>LX 

>MU 

)KZ 

>LH 

>NT 

>LA 

>MH 

>LA 

>MA 

)KU 

>NB 

)NB 

>NC 

NA 

NM 

>NJ 

>40 

NA 

LJ 

>LE 

>NL 
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NM 
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>AH 

>KL 

>LN 
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)MF 

>KC 

>MU 
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)NE 

>ND 

>44 

NL 

>NE 



ô. w 

I 

1120 DATA &E6,k1,864,450,hI,8dB.845,k86,89D,kl 

1130 DATA &BB,&iF, 8FE.8A4. 948, k6D. k4D, h32, k66,h49 

1140 DATA &3C,&BB, kd7, 965, &AB,&3C, &88. h47, k6D.960 

1150 DATA 956,965, kd5, k6 d, &SB,&1,&S D, &40. h54,&45 

1160 DATA 965,966, k5B,&1, &3B, 6E2, k8D, &BB,&D1, 61 

1170 DATA k1 A, 966,638,&E2, &AF, A3 E, kt.8013001,&1 

1180 DATA 816,AIA,GEA,&43,&4F,&C7,h55,84030C0.8B4 

1190 DATA 955.887,866,8l,877,948,k0,ADA,944,900 

1200 DATA 964,&40,80,99A,842,&0,&4C,&B8,&75.87D 

1210 DATA 962, 988, 87F, 805,&d6,&A3,AAA,8BC,&A4,&B6 

1220 DATA 664,&1.b30,&BA,ABA,680.&88,&1F,hFE,8fifi 

1230 DATA 8SD,&A3, &d0, 675.943, 94 ï,909, &fid, 891,&t 

1260 DATA &98.&18, 645.fi9B, bfi6, b98,k l3,k4S, 998, lcfifi 

1250 DATA 8Efl.&A4,617 A7D,9A6,&79,h5D,kBC,&5C,BeF2 

1260 DATA h6D,8A ,4d4,&75,8F4, tiSB,AIF, &FE, kS5,9A7 

1270 DATA &ED,&4F,&4S,&44, DAD, &88,&4C,&FE,k70,lcBE 

1280 DATA 884,&CA,8FE.80Ea5D,&FE,&86.&C1,&FE,&37 

1290 DATA 88P.8d2, 646, 853, BeR2,k26, &82, 94>, &29, EBb 

1300 DATA 842,&23,483, 642, 6B, 683, 442.&17,&83,&d2 

1310 DATA 99F,&88,842, free,k88, &42, 6Cd,NB0,k42, 675 

1320 DATA &83,&42,AAK, O8A.842,k45.DBA,&ID,&45,&BA 

1330 DATA DID,845,40A,8 1D, 9A0, 89A, &1 D, h65,&8A, 910 

1340 DATA &4E88A.G1D.H65,8BA,& l 0,&45. &BA,k1D,&45 

1350 DATA &BA, &ID,kd5.68A,kLD,kd5,kBA, &1 D, &ri5.k8A 

1360 DATA &!D,b65,liBA, 61 D, 665, ABA, 41D,945, k0A, A1D 

1370 DATA &45,&BA,DID,b45,60A,61D,&45,&OA,&ID,&45 

1380 DATA &BA,&LD,&45,DBA,&ID.&45,DBA,&1D,&45,ABA 

1390 DATA k1D,845. &BA, k1 D, &d5,&B A, 61 D, kd5, AB A,&ID 

1400 DATA 845.8BA,&ID,645.DBA,&1D,945,&54.&ID,&66 

1410 DATA h3C,&25, &d5, kd5,&QF, &tl7, &45. &45,94A.&d7 

1420 DATA b45,845,&4E,647,645,&45,&55,&67,445 &45 

1430 DATA &49,&47,845, 845,654,647.&45, 645,648,847 

1640 DATA 645,845 &57,&47,&45,&45,&48,&07,&45,&45 

1150 DATA &56,&47,645,845,651,&47,&45,945,&5 C,&d7 

1,60 DATA &45,&45,&50,&47.&45.645,&SF,&47,&45,&d5 

1470 DATA 853,847,&45,665,&SE,647,k45,945,&52,847 

1480 DATA 825,665,859,847,845,145,85D. 847.945.945 

1690 DATA 658,607,645,8d 1, AID, kB d, kd7, 985,&45,987 

1500 DATA 967,645,645,686,647,645,825,691,847.845 

1510 DATA 945,880,&47,&45,&45,&83,&47,&45.&45,8B2 

1520 DATA 847,440,445.48 .44 ,945.840,880,&47,830 

1530 DATA 877,8A6,824,DEA,677,616,825,k98,&3B,9d7 

1540 DATA btA,877.k11,k25,658,&17,824,&7F.&A6,&2d 

1550 DATA hE2,965,86C,896,864, 646, 625, 964,946,925 

1560 DATA 65D,&62 &98,864,&GE,k25,&C4, 96E,825,87F 

1570 DATA 810,8,0,81 .883, 84F,898,937,885490,866 

IS BO DATA 998.AE5,990,&S6,A9 B, 466,65`,k°E,0 	é_t 

1590 DATA 825, DIA. &90,894,408,628,894,800,&79,944 

1600 DATA 46F.877,916.625,665.44D,840,A7F,&Il,925 

1610 DATA &E2,86D,443, 4E8,&9A,8EE,824,&5D,&81, AEA 

1620 DATA 884,&ED,&26,843.405,454,4F2,&2 8,&56,&EA 

1630 DATA &20,688,&C9.4F 9,&fid. &AK,k21,&5d,68D,&45 

Ifid0 DATA &70.644,&88,&DD,&F9,&68,&CA,&F9,&43,&QE 

1650 DATA 864,887,824,854,80A,820,940,9 3,908,464 

'660 DATA DAB,&20,&54,&BD,&45,&7 B,&44,&88,&DD,&F9 

1670 DATA &88,&CA,8F9.898,47F, 946,&24,&E2,b45.87B 

1680 DATA 8A4,&9A, kF 1, Ald, b7F,AD1, 925,&IA,&53,945 

1690 DATA 864,ht0,&25,89A,DEB,ti24,&83,&40.&A8,&BB 

1700 DATA &24,654. AEA, 620,688, 6L9, 6F9,&64,845,&2ï 

1710 DATA &54,&AF,844,978,644,k88,&DD,kF9,4BB,4C4 

1720 DATA &FB,943,&4E,864,89D,&24.&54,&EA,&20,488 

1730 DATA 809,&F9,964, k6F, 926,456, 94F, kdd,k7B,&44 

1740 DATA 640, kDD, 6F9,&46,474.829,308,91 .97.804 

1750 DATA 67F,k11,&25,8E2,&AD.&43,&44,&5,&45,&AE 

1T60 DATA Bede,&AE. A7F, &A6, &2A. &K2, b6S,h40,k64,k33 

1770 DATA &2R.é5D, 94fi,&fid, &CA, &2d, kriio, k5C, 945, AAB 

1780 DATA DFS,8BC.86D,845,44fi,642,&45,96E,k45,&7A 

1790 DATA k45,985,k45, &55, &65,&4d,&65,k4F, k4F,k65 

1600 DATA 877.DAb,647,841,&45,845&BA,&6D,&45,&46 

)NH 
	

1610 DATA 942,8d5, &9d, &45,&7A. 645, 605,&45,&55,&45 

>HA 
	

1820 DATA 946,kLD,85I,k40,465,kI7,4AO,fl67,841,k45 

NO 
	

1030 DATA DAS,44A, k9F,&BB, 942, 69B,k88,&42,&17,983 

>PT 
	

1840 DATA 942.826, éB2, kd2.ACd, &B0, &42, &B, kA,617 

1850 DATA &B, kd,&9, k4, 868,&7, &C.fi8,BeB, kA 

PM 
	

1860 DATA 817.80,84,84,8 .868,97,92,85.81 

>PR 
	

1570 DATA &C, &t 7, &4, 965,646, fi1D,8AB, k7,&C,&B 

NR 
	

1880 DATA kl,&C, &f 7. k7. bfi5. Be4fi,6lO, 668.&7,&L 

MR 
	

1890 DATA 6B,665,&58,&ID,&2,&45,&4F.k45.&DB,k65 

NS 
	

1900 DATA 848,&45&45,&A3.&AA,&59.&45,&44,kfi5,hfl9 

PL 
	

1910 DATA 865,k59,kbS,944, &B 1, &SC,&60,944,686,&65 

06 
	

1920 DATA 8dfl.845,k45, lefld, 6rifi, bRB. 945,& 45,&A4,1AA 

)PK 
	

1930 DATA &BA, DSA. AAD, 967, 963, kfi7,&A1,k46,&d5,k45 

>PP 
	

1940 DATA k84.b6C, 648, AFB,&65,&dB,945,945,flA3,469 

)PA 
	

1950 DATA 668,885,&45,&A4,&44,&F5,hAA,9C6,&65,959 

>FA 
	

1960 DATA 645,&64,&44,&Fd,&65,623.645,&51,&45,&C9 

>PT 
	

0970 DATA kfi5,820,&21,989,970,927,669,971,977,954 

>PD 
	

1980 DATA &27,820,869,677,674,669,675,921,&69.976 

>FD 
	

1990 DATA 869,87d.969, 974, k7G, 969,&75, &69, &20,&21 

>46 
	

2000 DATA 669,627,&75,&69,&26.&7C,&69,&77,&7D,&69 

>NR 
	

2010 DATA 875,889,876,859,8 ..,869,975.8A9,926,&27 

>41 
	

2020 DATA 869,875.869,876,123,&69,&75,&69,&26,&75 

>NT 
	

2030 DATA 869,875,669,474,975,&69.&75,&69,&74.&69 

>44 
	

2040 DATA 875,&69,826,8fi9,k24,669,b77,&75,869,&76 

>NT 
	

2050 DATA 87,969,920,&70,969,877,869,671,469,975 

2060 DATA 968,975,968, 923.923, 945. &3A, 61 D, k2.945 

2070 DATA 84F,845,&DB, 945,&d0, &d5,kd5,6A3, &A A,&59 

2060 DATA k85,844,865, &A9. &65, &SB, k65,DAA. &81. k5C 

2090 DATA 862,84d, &OA. &65,&46. hd5,645, &A4, &d4, 660 

2100 DATA 885,A,5,&A4,&AA, &BA, &58, &fi D, 967, 963, 667 

2110 DATA &81,886,845,845,&A4,k6C, k4d, AFB. &65,&d8 

2120 DATA 8A0,&45,8A3,969,448,&45,b45,&A4,k44,8,F5 

2130 DATA 844,808,965,859,840,944,944,908, 945,&2A 

2140 DATA 945,851.845 8C9.&65,&77,&2a.&89,&71,677 

2150 DATA 869,827,&20,869,974,&69,&71,175,&69,975 

2160 DATA 6fi9.87G,k69,87d, 974, 4fi9,&]d, hIfi.&69,974 

2170 DATA 449,k20,1277 969,976, &fig. &76, &7C, hfi8.975 

2180 DATA 908.920,921,968,927,k75,868,926,87C,&69 

2190 DATA 67I.6ID. kfi9, &75,&69, &76, &69, 972, kfi9, 975 

2200 DATA 969,826,827,k69,k75,969,878,&23,I69.875 

2210 DATA 869,826,875,869,8 5. 859,67030I5,9693070 

2220 DATA &69,876,969, &75, 8A9, &2d. &69, &24, kfiB.kI7 

2230 DATA &75, &fie, &7fi,&77,969,620,670,&59,&77,&69 

260 DATA 971,8fi9,D7,, .969, 675, &69, 623,k_301530DM 

2250 DATA 810,k65,&54, ADD,&ZD, &d5.94F, 945.&DA.&6S 

2250 DATA 948,645. &45, &A3, &AA, 659, 6tl5, &44, &65, BeA9 

2270 DATA 665,659,945, 644, 401, ASC. A4F,6dd, &45,&65 

2280 DATA 968,&45,845,&A4,&4a,&FB,855,&48,845,8d5 

2290 DATA 8A3,é69, ABA. A5L.kCD, 967.963, 967, kBl.94ff 



1°1 
2300 DATA 6d5.445, 8Ad. k6C. kd6, 6F5. 645, k4F, 6dS,kS1 	>NF 
2310 DATA k45,6C6, kfi5. 659,k4S,tl4d. k6S.ktl2, h65,k5B 	>NF 
2320 DATA A45,kC9, kfiS. C76,k20, ktl9.k26.374 3069.376 	)NE 
2330 DATA 620,669,k I5. k75, fifi9. k21, 623, 669. k75,&7D 	>NA 
2340 DATA k68,475, k74,6fi8, k26.k7C, hfi8,kZD, k74, kfi9 	)NR 
2350 DATA L26,k70, ktl8.675, k72,kdS, kDE. 610, hI0, fid5 	>N2 
2360 DATA 44F,645,6D8, h65. 648, k45.tlVS, 60.3, LAA,k59 	>PP 
2370 DATA k45, kd6,665,kA9,k65,65B,k45,644,kB1,k5C 	)NC 
2380 DATA 44i,k44, k86.k65,646,645,k45,6A4,k44,hF4 	>NS 
2390 DATA 665, 648, k45, &N0, kA3. &68,&80., &5B,&6D,k67 	>NF 
2400 DATA &63,467, 68l,Gd6, hflS.k4S, HA d, kfiG, &flfl. kFS 	>NH 
2410 DATA 445.kdF,645, k51, kdS,6fi6. é65,é59, 665,344 	>NH 
2120 DATA 645,462, 465, 650, k65,6C9, hd5, 676, k20, ktl9 	)NK 
2430 DATA 426,976, 660, k7d, h20, k69, &75,&74, h69. k21 	)NK 
2440 DATA h23,669,k75,h7D,669,k75.674,669,626,h7C 	)NH 
2450 DATA 469,87D,874,k69,k26,k70,k69,k75,h72,k45 	)NP 
2460 DATA k68,61D.667. led, k8. kl6. kl1,firl, kl 7, 665 	)KP 
2470 DATA &63.465. k6, kI5, k6, k45, klO,k1D,k6D, 66 	)KA 
2480 DATA &6C,665,674.k76,8]D,67C,k65,A9,162, kC 	>MQ 
2490 DATA kB,k6. h0., kB, 40., k10, k65. h6d, kd1,k1D 	 >HT 
2500 DATA 6d5.k45,681. dd5, 446,4A8,k23, 400, k54, k5 	>MU 
2510 DATA 

L45.&44,&45
,  646, 690, 60.8, kF5,6BC, k98, k6d 	Al) 

2520 DATA 6t2.67G,664. 6B 9,k 23, 656,&BA, k7A, 698, k3B 	)PG 
2530 DATA k45,9OB,LID,k65,667,698,63B,ABA,44B,647 	>10 
2540 DATA 66D,651, 690, 60., k43, kas, kl1, k1 B, KGE,k98 	>MT 
2550 DATA 638,600, 632, kA8,kFD, 69b, k5E, k9B, kfiE, k94 	>PT 
2560 DATA 450,449, 698, h3B, 645, 698. M1tlE.fiSD, 646, 698 	Ill 

2570 DATA &3B,6d5,632, LIE,698,k6E,&39,&FF,&65,&89 	>PB 
2580 DATA 43B, LFE, 665.k8D.k8C,AO 	 >XG 

GESTION 

10 ' GESTION DU 	MODE 178-202 >LA 
20 ' 	ICl 	1909 "AMSTAR k CPC" )LB 
30 ' 	At "Stephan Salnt-Xartln" )LC 
40 	Ie caractere $s'obtient arec control 	X >LD 
50 KEY DEF SE,0, 0, 0, OrP0Kf 48fi22,201:MODE 2:PAPER OPEN >GP 

0> 	AK S,O:80B0ER OINK 	1.26:SPEE0 KEY 2,7:806E &A700,0 
:00508 280:10=1:41=0:00100 340 
60 A2$-INKEY$:IF ADA ''THEA 60 114 
70 IF ASCIA2$)=242 THEN Dl= -t:GDTO 240 DL 
80 	IF 4011424> 	243 THEN D1=1:DOT0 240 >CH 
90 IF ASCIA2f)=13 THEN 	110 )TG 
100 GOTO 60 IRE 
11>04 PO 60SUB 440.d30, 880,500,5 0 0:lF P0=4 THEN GOSUB 	)JL 
570:G0TU BO 
120 A3f= INKEYA:IF A3$ ''THEN 12D )YS 
130 	IF ASClA30 l=13 AND P=1 THEN 04 >0 SOSUA 520,530,540 >ER 
,550560 

40 	IF ASC lA371=t3 AND P=1 16>460 )YY 
150 	IF ASC IA3f 1=260 AND P=1 THEN 120 )AH 
160 	IF AS6IA3S)=241 AND P=fl01POlT60N 	120 >FA 
170 	IF ASC IA311=240 THEN 00834 860 )AF 
180 	IF ASC(A33)=241 THEN GOSOB 630 14E 
190 	IF ASC(H31l=13 AND PO-2 THEN ON P-1 GOSVB 690,700 TA 
200 	IF AID ( 43f1=13 AND PO =1 THEN ON P-1 GOSUB 790,810 TO 
210 	IF AICIA3$1-13 AND PO =3 THEN ON P-1 005UR 740,770 >TX 
220 IF AOC(A3$1=13 AND PO =5 THEN 0O50B 850 >GB 
230 LOTO 120 >YF 

240 Al=PO:IF D1 =-t AND PO=1 THEN 60 	 >ZY 
250 IF D1=1 AND PO=5 THEN 60 	 )TH 
260 IF D1=1 THEN PO=P0+0 ELSE PO=PD-1 	 )CE 
270 ON Al 00624 390,d00,810,420,430:ON PO 00838 340,350 )VY 
.360.370,380:0000 60 
280 CLStLOCATE 25,1:PAINT" ":STRINOl13O ,30) :LOCATE 25,2 )YU 
:PRINT' $GESTION DO MODE 178-202 I':LOCATE 25,3:PRI 
NT SiRIHG4l31.321:" ':LOCATE I, S:FOR 1=30 TO 0 STEP-1:0 
UT kBCO0,7:0UT 8BD00,I: CALL 6BD19:NENT:FOR I=0 TO 36:00 
T 6BC0O,7:0UT 6BD00,I:CALL 48029 
290 HEXi:PRINT" ';CHAI(150):5TRING*G2,154)tGN44fl58E5 )HM 
TAINS/1I3, D54IlCHA!f1501; STB1N6$1O8, 154);CHR!(I581;STRI 
XGtI15.1541 ;CN0.(Il58115TRIKDf113,15d1;LNR1(1561 
300 PRINT" ";GHRS(l49);" MODE 178 "1CXR311491;" DATA )JH 
LOGE ";CHRf(I491;' EFFACER FICHIER ^;CHAf1l491;^ C 
HANGER NOM ';CH$HG49);" •COPIEUA$ 1;CHR$(149I 
310 PAINT" ';,,n".(137),STRlNGSH2,IS41; 1HR.( i55i;£TRING >KB 
303,154):CHR$(155):STRING$119,154);CHRf1155):STRINGftl 
5.LS4):CHR$(1551:0TAIN6tf13,154)tCHB81S3); SO UND 1,100, 
5,12:DIM 8f(5,41:î111=4:T(2)=17:TI37=31: TI4)=O: T (51=66: 
RESTORE 330:FOR X=1 TO 5 
320 FOR 4=1 TO 4:AEAD R1(X,Yl;NEPT:NfXT;R4(3,31=R413,31 >YE 
+STRSIPEEK(&A7011) 
330 DATA' MODE 171", -snde 178,-.80e 202„" CATALOGUE",- )FM 
catalogue,-run T4 .,' EFFACER FICHIER', -effacer fichier 
,-User No„' CHANGER NUM',,,,' OCOPIEURH '. -ers 17H 
Ko,-vers 202 Ka, 
340 LOCATE 4,6:PRIKT'X ;R$(t,1I;"g";RETURN 	 >LU 
350 LOCATE l7,6:F4lAT"g lRf(2,S1:'g':RETURN 	 )MR 
360 LOCATE 31,5:PRINT' :RS(3,OI:' ':RETURN 	 1M> 
370 LOCATE 5l,6:PRINT g';R$(4,I);'I":RETURN 	 )MU 
380 LOCATE 66.6:P8IM"$';R$I5,II:"g':RETURN 	 )MC 
390 LOCATE 4,A:PHINT 44(1,1);' ":RETURN 	 )GA 
400 LOCATE 17,6:PRINT 8412,11;" ':RETURN 	 )HY 
410 LOCATE 31,6:PRINT Rî(3,11;" ':RETURN 	 )HR 
420 LOCATE SI,A:EAINT R1f4,0l;' ':RETURN 	 )HA 
430 LOCATE 6fi, A :PR!NT RS(5,111' ':RETURN 	 >HJ 
440 4011)-3:P=(:LOCATE 2,7:PRINT CHR$(149);STBINGSl12,3 )EY 
2I:CHRS1OSI): FOR A=B TO 9:LOCATE 2,A:PRIAT CHR$11fl9I;ST 
RING$G2,32);CHRf(1d9I:XEAT:LOCATE 2,I0:PRINT CHAfV47I 

OTKIAGNI12, 0541;CHR4I1531:LDCATE 4,8:PRIRT" .ode 178": 
LOCATE 4,9:P4INT'-40de 202" 
450 RETURN 	 )ZE 
460 80121 =3:P=(:LOCATE 15,7:PRINT CHRAHSO115TRING*G3, )AA 
321;GAR /tl5t):FDA A=8 TO 9:LOCHTE I5,A.PAINT CHRS(Ld9); 
STRINGSH3,32);CHAAHflIlz  NEXT: LOCATE 15,lO:PRINT CNK$IU 
171; 5TR1N6813.1S41DCHflAU53I:LOCATE S7.8:PRINT1-cata10 
goo' : LOCATE 17,9:FAIAT'-ron pg." 
470 RETURN 	 )ZG 
400 AOI3):3:P=1:L0CATE 29,7:PRINT CHR41157);STRINGf(19, >QM 
321 ,1HB111501:EO4 A-600 9:LOCATE 09,4:PRINT C8R4(1491: 
STRING0.IIO: 3211CHR$G48):NE%T:L0CATE 29,l0:FPINT CX0.M1 
471;STRINGS(19,154)rGHMf0531:LDCHTE 3I.0:PRINT'-efface 
r fichier":LOCATE 31,9 
490 PRINT"-User No';PEEKI&A701):RETURN 	 )LI 
500 ROIAI-S:RETURN 	 DAD 
SIT RO (5 )=3:P= I:L0GAs! tlS, 7:PB INT CHR311577 ;STA 1N6î(13, :18 
3L;GH6Stl49l:FOB A=8 TO 9:L0CATE OS,A:PRlNT CHR411491; 
STR1XC8l3,32): GHE!I1491:NEXT:LDCATE 65, 10:PRlNT CHR$(( 



ô. w 
d7);STRINGtl13,154);CHR$1153):FOR A=8 TO IO:LOCATE 66,A 

:PRINT R%( 5, A-61:NEAT 

520 FOA A=11 TO 8 STEP-S:LOCATE 2.A:PRINT STRING$G4,32 )EY 

I:NEYT:LOCATE 2,7:PRINT CHRN>147);STRlNGt112,154);CHR$( 

1550 :RETURN 

530 FOR A=10 TO 8 STEP-1:LOCATE 15,A:PRINT SiR1NGtII5,3 )JM 

2O:NEXT:LOCATE f5,0:PRINT CXR115551;5TRINGfl13,156); CHR 

f 15551:AETURN 

540 FOR A=10 TO 8 STEP-IxLDCATE 29.AvPRINT ITRINOt(21,3 >OC 

2):NEXT:LOCATE 29,7:PRINT CHRf11551:5TRINGf019,154);CHR 

t11S5I:HETURN 

550 RETURN 	 )ZF 

560 FOR A 11 108 STEP-1:L0CATE 65,A:PRINT StRIMGi(15,3 OSA 

20:NEXT:LUCATE 65,0:PRlHT CHRf11y5); STRlNGt(13,ISd1;CHR 

41553): RETURN 

570 SPEED KEY 30.2:LDCATE 1,13:INPUT"ANCIEN NOM : ".AO IN 

$:IF AOf=THEN 620 

080 IF LEN(A0f1(5 OA LEMA0Il)t2 THEN LOCATE 1,13:PAINT >DJ 

STRlNG3140,321:GOT0 570 

590 LOCATE 1,15: INPUN"NOUVEAU NOM : ",N0f:IF NON 	THEA )ER 

620 

600 IF LEHIX0f)(5 OR EENONOI1112 THEN LOCATE I,15:PAINT >DJ 

ST RINGlldO,321:G0T0 590 

610 LOCATE 17,23P6I Hi" Appû rra su 	,,é ÿuür is .fie 

•odlficatlon... ":CALL &BBIB:ùREN, ANO$,lAO$:SOUND 1,1 

00,5,12 

620 4INDOY/2,1,80,11,25: PAPERt2.O:CLSf2;Y1ND0Yl2,1,BO,t >61 

,25:SPEED KEY 7,7:RETURN 

630 P=P+I:IF P=2 THEN LOCATE T(POI,6:PRINT AtIP0.I1:^ ' >JX 

:G010 650 

640 LOCATE T(POI,P+S: PAI NT 11111,P-11 	 160 

650 LOCATE 7lF0lHr6; PRINTY ;RN(PO,P):"Y^:RETSRN 	>UN 

660 IF PO-S THEN Ef=CHR il.d91ELSE Et=" 	 )FR 

670 P-P-I:IF P=1 THEN LOCATE TlP0l-1,8:ERlHT E5:R{IP0,2 >BR 

":LOCATE T(P00,Pu5:PAIHTX:Rt(P0,P::RETORA 

680 LOCATE T>P01. P+7:PKI NT R$(E0.P 5l:LOCATE T>PO).P+6: >PZ 

PAI NT"g":0.f IPO, PI;"g:RETURN 

690 IF PO-2 THEN LOCATE 1J hCNT:LOCATE S0,O4:PAIATA >LH 

ypuvez sur une touche ":CALL &BB18:GOSUB 620:RfiURH 

700 IF P00>2 THEN 740 	 >NV 

710 SPEED KEY 38,2;LOCATE 1.13:INPST"No. du Prograde a >AU 

lancer : " ,N1t:IF N1f="'THEN COEUR 620:RETURN 

720 IF LENIXIN0012 THEN LOCATE 1.13:PR INT STRlXCtI40,32 >GG 

I;STAIMGff4O,32I:G0T0 700 

730 SPEED KEY 7,7:LOCATE 10,23:PRI NT~Appuyez sur une )HS 

tu heg":CALL &EElH:RUN N1f:RETURN 

740 SPEED KEY 30,2:LOCAT) S,O3:INPQT"Nr. du fichier a d )TK 

etruire : ^,D01:IF 08$-THEN LOCATE 1,13:PAINT STRING$ 

040,30: RETURN 

750 IF LEN 004005 OR LENIDOII012 THEN LOCATE 1,IO;PRINT >CU 

STRINGf140.327;STRI NL$Id0,32):GOT0 740 

760 LOCATE l0,23:PRJNT 	Appuvez su 	ne touche$":CALL >CB 

NBBSE;ùfAA,l00N:SPEED KEY I.I:G8SUB 620:RETURN 

770 LOCATE 1,131 I NPUT"USER Na : ",U:IF >008 U>255 THE >YF 

N 60059 620:0010 770 

780 POKE VA701,U:Rf13,3)='-User No'+SIR$IU):LOCATE TIP >LA 

I1,9,PAINT" -User N.':PfEKI&A701); g":CHRS(EI:" ':GOS 

UB 620:RETURN 

790 RESTORE 800:FOR F=6100 TO 4100e10:READ At :POKE F, VA )AG 

L('&"OAfI:FSEXT:CHLL &100: LOCATE y,6:PRINT'MODE 108',R1 

1,1)=" MODE 178":AETURN 

800 DATA 3e, cl,te, 00, df, OB, O1, c9, B1, c5, 01 	 >GO 

800 RESTORE 820:FOR F=&IOO TO &100+37:READ AN:A-VAL("&• )HK 

+ANI;POKE F,A:NEXT:CALL &f00:LOCATE 5,6:PRINT"MODE 202" 

:R!Il,51=' MODE 202':REIUAN 

820 DATA ed,Sh, AD, he,21,0d,01,01, 19,00, et, 50, c9,28,00,0 )PH 

3, 07.00,cb,08,3f,00,c0,00,10,00,O1,00.Da,0a,20,32.e5.02 

,04,00,00, ft 

B50 SPEED KEY 30,2:LOCATE 1,12:14PUT" COPIE DE :$',Nt: >PC 

IF N!=""THEN LOCATE 1.02:PAINT STRININ140,32>:STRIAGNIA 

0,32): SPEED KEY 7.7: RETURN 

860 L'LENONfI01F L)12 OR L(1 THEN LOCATE 1.l2:PRI AT SIR )%B 

INGt140,325;STRlNGL(40,3210G1T0 850 

670 SPEED KEY 7,7:500HD l,180,5.12:L0CATE 17,I50PRINT'X>0H 

oserez la disquette et appuyez sur une touche g" :CALL 

frBB18:LOCATS 1,15:PRINT STAlRGflC0,32);STRING3fd0,321: 

YINOOY t.80,I.23:ON ERROR COTO 880:0PEdlN AN 

880 RESUME 890 	 >VG 

690 LOCATE 1.S5:PRINT" Inforgati000s sur le fichier :: )ZE 

:TO=PEEK(&A7671'D=PEEK>AA7EA)+IPEEKf&A76BIu2S61 :L0=PEEK 

1&A76D1+IPEEKI&A76E1+266):EO=PEEK(&A76F)+(PEEK(&A7701e2 

56)01F TO-0 THEN MN=BNDIC' 

900 IF TO'S THEN Mf='BASIL PROTEGE" 	 OCR 

910 IF T0=2 THEN Mt="BINAIRE" 	 INS 

920 IF TOES THEN Mf="AECII' 	- 	 EUX 

930 LOCATE 1,17:PRINT"TYPE ............... 	";M$:PRINT"D )DM 

EBUT .............. ':D:PRINT"LONGUEUR........... ";LO:P 

RINT'EXECUTION---------- --ESoRESTOHE 990:POR 8=59264 T 

0 59330:READ JN:POKE B,VAL("&'+Jf1:NEYT:FOR H=63360 TO 

633650EEHI4fI-1 

940 POKE H,ASCIMID$(N$.H-63359,1)):NEYT:POKE 59266,L:PO >DJ 

KE 59302,L:POKE 59273.PEEK(&A76A1:P0KE 59274,PEEKl&A768 

):POKE 59307,PEEK(&A76A):POKE 59308,PEEK(&A76E)POKE 59 

310,PEEKI&A76D):POKE 59311,PEEK(&A76E):POKE 59313,PEEK( 

&A76FI:POKE 593Id,PEEKI&A7701 

950 POKE 59316,PEEK(&A7671 	 >SC 

960 DATA 21,00,00,11,00,00,O1,26,00,SD.B0,C9 	 >JK 

970 RESTORE 960:FOR A=55168 TO 55179:READ XN:POKE AVAL )AF 

("&•+Xf1:NEXT:AESTDRE 960:FOR A=57216 TO 57227:READ 9$: 

POKE A,NHLI•&'+TN>:NEXT:IF P=2 ORE=3 THEN POKE 55170,1 

:POKE 55172,12R:PSKE 5S173.255:POKE 572I7,128:POKE 5722 

8,255:POKE 57221,1 

980 IF P=4 THEN POKE 55169, N2A:POKE 55102,S28:PIKE 5517 )TC 

3,2Sy:POKE 57217,028:POKE S7209,255:POKE 57220,128 

990 DATA 21,8O,F7,06,00,CD,77.BC,21.00,00.GD,B3,BC,GD,7 >JZ 

A,BC,CD,80,D7,CD,80,EF,CD,B1,DF, 3E,07,CD, SA, RE, CO. 06,9B 

,2I,80,F7,O6.O0, CD, BC,9C, 21, 00, 00,11, 00,00,01, 0O.00,3E, 
0O,CD,98,8C,CD,BF,Bc, 3E, 07,00, 54, BB, CO3 00, 00 

1000 IF P=2 THEN RESTORE IOAS:T'2E 	 AL 

1010 IF P=3 THEN RESTORE 1050:1-53 	 >BP 

1030 FOR B=61312 TO 61300aT:0.EAD HW:PORE B,VALI"V'zHtl: >RR 

NE%T:CALL 59264 

IONS DATA 21.Bf,ef.11,00, 01, Ot, Ob, 00. ed,b0. cd, 00, O1, c9, >PG 

3e, cl. le,00, df.58.O1, 09, 81, c5, 07 

1050 DATA 21,0F,EF,11,00,0i.01,26,00,ED.BO,CD,00,01,C9, ORS 

cd, Sb, 42,be,21,Od,Ol,01, 19,00, ed, 90, c9, 28, 00, 03, 07, 02,0 

h,00,3f,00,u0,00,10,00,0l,00,0a, 0a, 20.32.e5, 02, 04,00,00 

.ff 
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PRO PC COMPATIBLE ..1R800HE RANGER 	136 F 	I?? F 	
OU:CK SHOT Il TURBO 	139 F 	 M1tE~18RES du CLUB... 

RA 	
1•E BOSS 	 BOITES DE RANGEMENTS 139 F .nus ARES comr LUB. 5t A8TERO t 

3JTCHER HILL 
97 F 
91 F 

147 F 
147 	F NAVIGATOR 149 F DISQUETTES 	 24 ~~ J°_URE 	-Alnt 	'; e 

CHICAGO ROTS 89 f 139 F CRYSTAL 
ERGOST ICK 

t/9 F h 	sur 
7 

iIME.2AK<. 	PLBt :S•+;e 22E 	' 
SMOCK YE GEM y7 143 	F 149 F Pcu- 40 4 s 3" et 	î":!t 	89 F 	 jours Sur 	7 ;01.g1<;- 
CRAZY CARS 2 :26 IS 	F  BC '. i3 F 	La repa deu 	I. geste simple LEC-E:'0. 	Ex'!=.v, 
DARK FUSION Bi !3y F d s- .. 	 f  	, 	.•,•-~-r ed 	

a
.
v CR4~d 	Ih 	Gr-  ... 	

..,. 

	

.. 	.M 
iT 	 .ter.. 	. wm~°.,e 

V... ^.•, 
•l 	7 	C - 

'Pour la disponibilité de vos logiciels, nous contacter au 05 05 13 00 

EXPORT DOM 	TOM - Envoi recommande par avion 	 + 50 lrancs 

Payer par Carte Bleue 
LJ L_: I. 	._ 1 	_-] L — J 	J L 	I. —! 	, .. _! l- 	J 	: 	1 l 
Dale ci expuai.on 	_ r... 	.__.. S~çnalure 	 care dale 

EXPORT: Paiement par Mandat International UNIQUEMENT 	SJ 

Frd 5 tle Port 
et Embal,açe +  15 !ra ^.es 

C  

TOTAL 
-- •......~•... »+ .r, v .... „ ..yp..y«c 7.w n«r rco yr y.rua,vrr.a .... 

- BON DE COMMANDE N° 607 	(libellé en lettres majuscules) 	à retourner à : 	t •  

ST P- RSOFT 
BP 20 

94141 ALFORTVILLE CEDEX 

Tel 43965783.43965784 

ORDINATEUR 
Marque et Type TITRES rc7 D Or PRIX 

N Client Is connu 

NOM 

PP5norn 

Date ce na,5sance 

Adresse.... 

Vdie 

Code 00314' 

MODE DE NEGLEMENT 

(DChe~ue 	 0 Manual Piste 

Contre-Remboursement • 20 francs 

(Linl0T40, tour 48 Neuro Vv prndmmr mn pock/ 



Voici un listing plein  
d'erreurs. Ce n'est pas 
la peine d'écrire à la 
rédaction pour nous 
abreuver d'injures: 
on l'a fait exprès ! 

D'ailleurs, il y aura 	- 
un rectificatif dès 
le mois prochain. 

A
lors pourquoi publier ce gerxe 
de listing. Mals pour votre 
bien à tous voyons. Tout le 

monde salt que la recherche des er-
reurs est le passe-temps du program-
meur et qu'Il n'existe pas de meilleur 
moyen pour faire entrer la syntaxe de 
ces satanés mots clés BASIC que de 
"plancher' Sur un listing. 
Mais avant de vous lancer dans 
l'étude intensive de ces quelques li-
gnes numérotées, voici quelques In-
formations utiles: ce programme est 
censé vous demander Un nom de fi-
chier correspondant à une page 
écran de 17 Ko, puis vous devez en-
trer le mode graphique de ladite pa-
ge. Le tout sera placé d l'adresse 
&4000 puis afflché'd'un seul coup' par 
le CALL de la ligne 110. Ensuite l'Image 
sera effacée par 500 points de cou-
leur 0 placés au hasard sur l'écran, Puis 
CLS général pour effacer le reste. 

Les erreurs peuvent être de syntaxe, 
de structure ou bien le listing peut pré-
senter des incohérences et méme des 
choses superflues. A vous de débug-
ger correctement, Si cette forme de 
loisir vous Intéresse, rien ne vous em-
péche de nous le dire, nous publie-
rons alors d'autres IIstngs, peutvtre plus 
difficiles. Bon courage et attention aux 
piéges. 

y 
REM LISTING TRUQUE 

CLEAR:'ON EFFACE L'ECRAN 
MODEO1:'ON PASSE EN MODE 01 
INPUT"NOM DU FICHIER ?":NOM 
INPUT"MODE GRAPHIQUE".MODE-
LOCATE 42,1 PRINT'INTRODUISEZ 
LA DK OU LA K7 ET APPUYEZ SUR 
UNE TOUCHE. 

90 IF INKEYS cO THEN 60 
90 MODE MODE :'ON PASSE DANS 

LE MODE GRAPHIQUE DE LA PA- 
GE ECRAN 

100 LOAD NOM$,&4000 
110 CALL BC06,&40 
120 REPEAT 
130 X = INT (RND(0)'16000) 
140 POKE 0, &4000+X 
50 K=K+1 

160 UNTILK=500 
170 CLS 
180 END 

N'OUBLIEZ PAS! 
AMSTAR & CPC 

SORT AUSSI 
EN AOUT ! 



GUIDE DV 	 IFE rn 	,r 

PROGRAMMEUR 
Votre programme est maintenant fin prêt, il ne vous reste plus qu'à envoyer I 
votre oeuvre à AMSTAR & CPC. Mais n'oubliez pas : 	 ~4•t+~_ 	~4/ 
• d'envoyer les programmes sur un support magnétique (disquette ou cassette). 

• de joindre un mode d'emploi détaillé manuscrit ou dactylographié, la liste complète des variables peut 
également être utile. 
Quelques cas spéciaux : les jeux. Joignez les solutions ou bien des astuces pour "visiter" l'intégralité du 
programme. 
- les programmes sources en assembleur seront publiés à condition de posséder un commentaire con- 
séquent. 

• les listings sur papier ne sont pas obligatoires puisque les programmes sont de toute façon réimpri-
més. 

• le programme enregistré doit répondre à certaines caractéristiques. 
- la taille des commentaires mis en REM ne doit pas dépasser 35 caractères. 
- il faut éviter l'utilisation des codes de contrôles (CTRL X, CTRL I etc.) ceux-ci n'étant pas "digérés" par 
l'imprimante. 
- les listings en assembleur doivent être accompagnés des chargeurs BASIC adéquats. 
Enfin, essayez d'être original, nous croulons sous les Master-Mind, les Yam, les gestions de fichier, les 
lotos sportifs ou non. 
A bientôt dans AMSTAR & CPC. 

1 	PARTICIPEZ A AMSTAR & CPC 	1 
LE PROGRAMMEUR 	 I LE PROGRAMME 

Nom _ 	 Prénom 	—. _ 	Nom 	 - - 	 __ 

Adresse complète 	 Catégorie G Jeu 	❑ Utilitaire ❑ Educatif 

_ - 	 —_ 	Taille 

Tél 	 Age 	 Périphériques utilisés 

Joindre on relevé d'identité bancaire pour paiement I Support 	O Cassette 	 ❑ Duquette 
de vos piges. 

Comptabilité (testée) avec : 
Attestation sur l'honneur 

❑ 464 ❑ 664 ❑ 6128 ❑ PCW 8256 

Je soussigné 
❑ PC]512 O PCW 8512 

déclare être l'auteur du programme ci-joint et ne 
l'avoir Jamais proposé à une autre revue. 	 Signature 

Le 	 A 

-Ne pouuavt être tenu pour Eop000blo de Yecheroiveroevt des paqnote postaux, voua cDvitlone à votre clientèle de 
choialr t'vuot ev recommandé. 



vol', ahPQor 
ig CPC 464 

CPC 6 
LCPC 6126 ' s  lest difficile de taper un programme 

sans commettre d'erreurs 1 Quand les 
signalées (Syntax error In... Lines does n 

la correction esttacile puisque lal gne  est ind 
lorsqu au 'point devout du CPC. le program 
sect. II peut en être tout autrement pour le le 
SI le fonctionnement du programme ne correspond pas 
vraiment au programme original, alors il est impossible 
de retrouver l'erreur commise, à moins de comparer les 
lIgnes de votre programme avec celles du Journal, mais 
c' est très long et on risque de passer sur une erreur sans 
la voir. 
C'est pourquoi ce programme a été créé; ilesta  utiliser 
si vous ne retrouvez pas vos erreurs, 
La frappe d'un programme de votre journal favori (CPC) 
terminée, vous faites 'RUN et là, vous corrigez toutes 
les erreurs signalées par le CPC en vous référant au Jour-
nal pour comparer. SI malgré cela, il ne tourne toujours 
pas, survez cette procédure 
- sauvez votre programme en ASCII grâce à l'instruction 
• Save 'nom prog", A. 
Puis, sl vous êtes sur K7, rembobinez la bande jusqu'au 
début du f1ohier: 
- chargez Anti-Erreurs; 
- entrez le nom de votre programme et insérez le sup-
port où il se trouve (K7 ou disquette). 
Après quelques secondes, les numéros de ligne vont 
défiler. Vous remarquerez qu'à chaque ligne correspond 
un code de 2 lettres sous cette forme : >XX; c'est le code 
qui va vous permettre de savoir d'où proviennent les 

erreurs. Pour cela, II faut que vous compariez les codes 
du journal à ceux de l'écran, Si un code diffère, notez 
sur papier le numéro de ligne qui correspond à ce code. 
Continuez pli jusqu'à la fin du listage. Le défilement 
terminé, recherchez votre programme et corrigez les lignes 

que vas avez notées en comparant avec le journal. 

Faites 'RUN" et, à miracle I, ça marche. 
Attention, lors de la happe du programme d traiter, 
n'omettez aucun caractère car AnS-Erreurs les prend en 

compte et bien sûr, ne tapez pas les codes de contrôle 

► it znsRknss#xes#sMzk*p+8r#5* *s 

35 	s 	ANTI -

*s*s*.#s

sur 	s 
►  55 	s 	 VERSION 2.t r 

► 6t,  # 	 # 
► r e*s*5N5A5#5k+8t#56e*5n5##5%5  

8u 
► a -. 	(c) y,PC &: G. NOE irs 
► 10V` 

11N 

135 < 	lNil LAEI5AT18V 
► 145  

I50' 
► Sr ON ERROR SOTS 1255 

179 MORE 2 
18A DIM 55123) 

► 190 FOR let TO 2226EA6 05:65 Im=6$:NET 

► 208 ATTENTION LA LIGNE DE BATA CI-DESSOUS NE CONTIENT 

► PAS TOUTES LES LETTRES DE L'ALPHABET '.!! 

► 218 DATA P,Pr C,D,E,F,ù,H, 7, R, L. M, N, P, AR', T, U, V, WA  X, Y,1 

220 ANTI-EUS FICHIER 
► 2S0 IF PEP HIMEM+II-TE5 THEN 285 

► 240 OPENOUT "CPC' 
► 255 MEMORY HIMEP-2 	 - 
► OsA CLOSEOUT 

270 POKE HIMEMi1,255 



290 DEFINT B-Z ,WH 

290 	' >TB 

300 BORDER 6: IME A,1:1NK 1,16:PEN (:PAPER 0 >JN 

710 MOVE 0,16:DRAW 650,16 ,TK 

320 PRINT TAB(27) 	"ANT 1 - ERRE U R S 	": CHR$(24 >GU 

Iç"Vereirn 2.0"; CANS 24) 

330 MBVE 4,385:DR90 650,305 >UJ 

340 LOCATE 24,25:PRONT"CPC REVUE DES STANDARDS AMSTRAD" >EV 

350 WINDOW 1,80,3,23 >NL 

360 Mf="Real Tee per Gregory NSE" >HJ 

370 F5="" >XA 

380 FOR 1=1 TO LEN MN) >PU 

390 F$=FSIMIDS(M$.I,1) TFL 

400 LOCATE 70-I,5:PRINT FS )UL 

410 FOR T=1 TO 100 >LA 

420 NEXT T,[ ,EF 
430 TRH 

440 	» >RJ 

x 

 xxxxxx +++x+xxxxxxxxxxxxxxxxx++ 

450 >RE 

460 LOCATE 2,1:PRINT"ENTREZ LE NOM DU FICHIER : "; >XT 

470 INPUT "",NFS 'FD 

480 IF NF$-"" THEN PRINT 2H45 	): COTG 460 >SR 

490 LECATE 2,3:FRINT"IMPRIMANTE GU ECRAN (I/EI?" TVR 

500 RN''' WHILE R5- ':RS=UPPF.R5f[NKEY8): WEND >N> 

510 IF R$= I" THEN CAPR:PRINT"BRANCHEZ-LA..." ELSE 540 >XD 

520 PRINT*B,CHR5127);""';CHRS(201 )AR 

530 DITE 560 NOF 

540 IF RE="E" THEN CASE: 5500 560 TAU 

550 SGTU 500 ,OB 

560 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"TANT QUE LE LISTAGE N EST PAS OR 

TERMINE" 

570 LOCATE 2,5:PRINT"043 PAS ARRETER LE MAGNETOPHBNE OU 7JW 

NE" 

580 LOCATE 2.T FRINT"FAS SORTIR LA DISOJETTE" TL 

590 LOCATE 2,10:PRINT"PRESSEZ UNE TOUCHE POUR LA LECTUR ON 

E" 

600 CALL AUGHT >LR 

610 	' >RH 

620 	<<1117(7<  7 <<'7 ,77 >RU 

630 '< TRAITEMENT DU FICHIER > >RK 

644 ' 1>'»>>> 7>>»>»»»» >TA 

650 	' >TB 

660 GPENIN "!"+NFO LF 

670 CL6:PRINT°TRAITEMENT EN COURS..." >JR 

680 IF LEN(A$)=255 THEN SEN' 	LINE INPST5R,B$:SOTO 1160 >YW 

690 LINE INPUTM9,88:AE=B8 

700 IF CA<>8 THEN GGSUB 1310 

710 IF INKEYl66)=0 THEN STOP 

720 ' 

730 	CALCUL DE LA CLE DE CONTROLE 

740 ' 

750 450:FLGH 

760 FGR I=1 TO LEN(AS) 

770 L$NMID$IANJ.I1 

780 IF LS=CHR5134I ANG FLG=1 THEN FCGO:GGTG 840 

790 If LS=GHR5(34) AND FL6=0 THEN FLG=I:GGTG 840 

800 IF LENCHAS(321 	AND FLGtiI THEN B50 >CX 

► 610 IF LS=CHRS(39) AND FLS--0 THEN B60 >CA 

► 824 IF FLG=1 THEN 840 >ND 

► 830 L =PPERS(LS) >MC 

840 A=A+ASCILSI+I >LU 

► 850 NE%T I >FE 

► 860 >TE 

► 870 CHS=STR$)AI >CC 

► 880 CHS=RIGHTSICHS, LEN(CHS)-I <C 

890 L=LEN ICHS1:L2=LEN(CH$)/2 )SA 

► 900 A--VALILEFTS(CHS,L2) 1 >TN 

► 910 C=INT(A123) TAH 

► 920 P=5-(Cx23) 'LJ 

► 930 CNAS(P) TSC 

940 A=VALIRIGHT$(LHN.L-LIli )WH 

► 950 CONT IT 131: FA-1Cx23) ?UT 

► 960 G82C5'O51Pl ,TD 

► 970 ' >TG 

► 980 FOR 1=1 10 6 iWK 

990 LS=MIDS(AE,I,1) iM> 

► 1000 IF L8, A' OR LB 	9' 	THEN 1030 ,EJ 

► ISIS LIS-LIS+LB i<F 

► 1020 NEST :KE 

► 1030 VMS="":FSR 1=1 TO LEN(A$): If ASC MOON (AS, I,1 	3.. 	TEK 
► THEN VMS=VMS*" 	" ELBE VMY=VMS+MIDSI  EN, 1,1) 

1040 NE%T I:BE=VMS IN 

► 1050 	' >%J 

► 1060 IF CA <>N THEN 1070 ELSE IC90 >VT 

► 1070 FRINT LI8;TA8)10) 	">'ICC >WZ 

1080 LIS="":EOTU 1160 NO 

► 1090 LIS="":PRINTHCA,LEFTO1A5,55):T  ASS, ) 	">":CS i09 

► 1100 IF LEN(BE)s:55 THEN I160 ,UT 

► 1110 F201 'Lb 

► 1120 B$=MID8168,DS,LENI 881) 1US 

► 1130 FRINTHCA,LEFT8(BN,55) >UN 

1140 IF FSI AND CA <>8 THEN FG=O:AOSUB 1'10:G0iO 	1l5i iVe 

► 1150 DOTE 1100 SLG 

► 1160 IF EDF=-1 THEN CLGSEIN ELSE SOTS 660 >ND 

► 1170 IF CA=4 THEN CALL E.BB03:PRINT TAB 5H 	CHF$ 24 ('UN ':BJ 
► E TOUCHE... 	CANS 24 	CALL 5BB05 

1180 CLS:FRTNT"MAINTENANT RECHARGEZ "I NFS:" ET CORRIGEZ iJC 

► LES LIGNES DUE VOUS AVEZ NUTEES.." 

► 1190 END )Y) 

► 1200 " :>XF 

0210 	7 <ï <ï<lC<ïï««<ï <<7' 

► 1020 '< TRAITEMENTS DES ERREURS > 
i55 

.%H 

► 1240 
► 1250 IF ERA=25 THEN CLS:PRlNT CORN l 7('CHAS(  UNI "FICHIER >YC 

NON ASCII";CHRN)24):ENO ELSE CONT ►  
1260 	' Y8 

► 1270 	«(,(7ï«7<, 17777 71777 )YC 

► 1280 'I 	ATTENTE TBLCHE... 	) iyD 

► 1290 	«<« 	7« 	(I«<(<ç<7 >YE 

► 13&1' G 

1310 COM=CCM+I:IF COM>19 THEN CALL EBB03:PRINT TAB)50I >AF 

► 'LIVE TOLEHE.,.":CALL NBB05:CL5:CDM=1 
► 1320 RETURN TEK 



La place réservée aux petites annonces est limitée. En conséquence, celles-ci passent dans leur ordre 
d'arrivée. Par contre, les petites annonces farfelues sont systématiquement rejetées... De même, comme 
il est peu probable qu'il existe des "généreux donateurs" de matériels ou de logiciels, les petites 
annonces faisant appel à ces philantropes ne seront insérées que si la place libre le permet. 
Seront refusées toutes les annonces visant à vendre ou échanger des listes ou copies de logiciels non 

garantis "d'origine", ainsi que toute annonce incitant au piratage. 
En conséquence, réfléchissez bien avant d'envoyer vos textes. Les petites annonces doi-
vent impérativement nous parvenir sur la grille (découpée ou photocopiée), le texte étant 
rédigé à raison d'un caractère par case. 
Enfin, toute annonce non accompagnée de timbres ne sera pas insérée. 

Cherche listing '3 dés" parties 1 et 2 Ludo-
vic Delabre, Le Pré Latour, Les Alérions. 54700 
Pont-à-Mousson 

Vends ong. D7 6128 Thunder BI., Game 
Set&M. Sp. Act. (80 F). Echange 100 util. + 
éduc. + 150 jeux (news) Ch interface 6128 
périt. TV. J.-P Nicolas. 22, rue des Noyers, 
Boulaincourt. 78770 Thoiry 

Vends originaux K7 et disquettes, moitié prix. 
Tél 47.49 59 46, Stéphane. 92500 Rueil 
Malmaison (réponse assurée) 

Vds Amstrad 6128 couleur + imprimante + 
lecteur 5"1!4 de 708 Ko + joystick + housse + 
très, très nombreux logiciels. Tél. 47.01.06 30. 

Vends jeux K7 entre 20 et 60F (Oper. Wolf...). 
Echange jeux disk. Rouaud Olivier, Les Bou-
loz 74250 Viuz en Sallaz. Tél 50.36.86.61 
(19 h) 

Philatélistes, je suis l'auteur d'un programme 
de gestion de timbres sur CPC 6128. Tél après 
20 h. au 50 98.86.92. 

Echange disk originaux R-Type contre Top 
Level, Crazy Cars 2, contre The Last Ninja 2. 
TOI 67.5356 88 (demander Thomas). 

Cherche moniteur couleur ou interface TV pour 
CPC 6128. Vends moniteur mono. Recher-
che autocollants en tous genres. Contacter 
Jean-Luc au 89.57.39 57 après 18 h.Echange 
possible, zanzibar s'abstenir !Il 

Cherche contacts pour 6128 pour échange 
programmes région Noyon. Compiègne ou 
Amiens Hervé Pelletier, BP 155.60402 Noyon. 

Vds disc 120 Ko, jeux util., éduc., 464, 664, 
6128 Dasilva, 41, rue Plaisance 94130 
Nogent. Marne. Prix . 100. Envoi/24 heures. 
Tél. 48.73.87.48. 

Vends 464 coul + manette + jeux 1600 F. 
DDI + jeux 1200 F, DMP 2160 + papier . 
900 F, crayon Dart : 300 F, le tout état neuf. 
Tél. 43.00.34.38. 

Vends jeux (news et anciens) sur CPC 6128, 
très bas prix cause 5"1'4 Dolivet Franck, 67. 
rue du Maréchal Leclerc. 35800 Dinard. 

Vends CPC 6128 + DMP 2160 + 70 disks + 4 
manuels + nomb revues, t. b. ét Tél. Antoine 
au 45.06 72.77 après 19 h 

Vds ordinateur jeux vidéo Pack + manette + 
18 feux. t. b ét., prix à débattre. Tél 
23.07 89.81. 

Vends ou échange logiciels et interface pour 
CPC 6128. Appeler Pascal au 45 87 10 49 

Vends CPC 6128 couleur + 43 disquettes + 
2 joysticks. Px 2600 F. Tél 43.65.30.56, Fer-
quel, 32, bd de la Libération 94300 Vincen-
nes 

Désirerais progr. listing d'impression sur en-
veloppe pour 6128, Panasonic KX P1081 et 
pour celle-ci sa compatib. 94.20.07 28. 

Vends CPC 6128, davier + MPZ + DMP 2000 
+ 100 DKS + revues + joystick, tout 3000 F. 
M Teh, tél. 46.34.51.13. 

Vends T09 + lecteur cassettes + disk + cass. 
+ jeux + manettes + contrôleur et de nom-
breux livres. Prix 4000 F Tél 4382 64.67, 
Val de Marne. 

Vds CPC 6128 couleur (complet), t. b. et. + 
revues + cordon K7 + boite de rgt disquettes 
avec clé : 2700 F Tél. 42.51.03.94 ap 19 h. 

Vds CPC 4à13,15à17,20à25,27à38, 
bon état, prix à déb. + autres revues + disks 
3", 20 F/1, plein de logiciels. Tél 78.26 31.52. 

Vous aimeriez gagner bcp d'argent, honnê-
tement et facilement. Envoyez 2 timbres à 
Hamby Fabien, 4, ay. Pte de Vanves. 75014 
Paris. 

Affaire, vends lect de D7 DD 1, interface (neuf), 
1300 F + originaux K7, 50 à 80 F + D7 news. 
40 F à débattre. Tél 71.08 50.93, après 19h. 

Vends CPC 6128 couleur + 3 joysticks + syn-
thé vocal + stylo optique + Multiface 2 + 50 
disk pleins : 3500 F. Tél. 40.48.16.77. 

Vends 464 couleur, 52 jx, 4 joysticks, t. b. ét., 
2000 F. Tél. 84.82.23.37 ap. 20 h. 

Vends Amstrad 464 monochrome , 5 jeux + 
cassette -expérimentations, démonstrations" 
+ manuel + joystick + programmes, le tout 
2000 F. Paillard Olivier. tél. 99.55.91.28. 

Vends revues Amstrad Mag (11 à 14), CPC 
(5. 7, 11, 27 + HS), Amstar (5, 11 à 15), Heb-
dogiciel (22 numéros), moitié prix + Microstrad 
(3 à 8, 10), 20 F pièce. Tél. au 66.22.24.17 

Vds VG500 + lect cas + K7 jeu + interface 
man Réelle . 2500 F, vendu 800 F. Tél. 
22.83 11.23, après 18 h. 

Cherche correspondants sur 6128 (possède 
Robocop, Dragon Ninja et autres news). Tél. 
(16)3095.81.92, demander Cyril. après 17h 
30. 

Vends disc 3" pour 6128 remplies au choix 
de jeux, util en tous genres, 39 F le disc. Tél. 
87.09.78.28, demander Eric. 

Vends jeux sur 6128 (Guenl. War, Rambo 3...), 
la disquette pleine 25 F (disquette non four-
nie). Tél. 46.09.85.67, demander Philippe. 

Vends Amstrad CPC 464 + joystick + env. 80 
jeux, le tout : 1000 F. Tél. 64.02.00.11, pen-
dant heures de bureau. 

Urgent achète lecteur DDI-1 de disk pour CPC 
464. Prix maximum : 950 F. Tél 50.01.18.66, 
si possible avec doc. et avec disk vierge. 

Echange 10 jeux et 2 compils (1943; Opera-
tion Wolf, Trantor, Cybemoid...) contre jeux 
assez récent. Appelez Vincent, 40.36.05.25. 

Vds 664 coul. + kit téléch. + joys. 40 DK + 
lect 3.5 P nu sans afim. 2500 F. ext. 64 K, 
DK : 400 F. DMP 2000 1000 F. Tél. (1) 
46.36.60.86, après 18 h. 

Vends Amstrad 6128 moniteur couleur avec 
joystick + housse + nombreux jeux + revues. 
Tél. 53.40.15.23, heures repas (départ. 47). 

Vends imprimante DMP1, très bon état, prix 
700 F à débattre. Tél. 82.58.42.69. 

Vends CPC 464 mono + nombreux jeux + 
manette + 6 revues (Amstar, Tilt,...) : 1600 F. 
Tél. 30.33.35.16, après 18 h 30 (David). ur-
gent. 

Vends disks originaux: 12 jeux exceptionnels : 
80 F Les défis de Taïto : 80 F, Beyond the 
Ice Palace 60F Tél. 20.08.86.38, après 19 h. 

Comment gagner beaucoup d'argent sans se 
fatiguer. Tél. 63.95.03.63, David Salomez, 15, 
rue du Cdt Chatinière. 82100 Castelsarrasin. 

Vends CPC 464 couleur + nombreux jeux + 
joystick + nombreuses revues : prix 2200 F. 
Tél. 88.08.51.33, demander Régis (Alsace). 

Pour gagner un max. d'argent avec un min. 
de travail. Envoyez un timbre d P. Geroudet, 
1, rue Acquaviva. 13004 Marseille. 

Vends Amstrad CPC 664, très peu utilisé + 
manuel + disquettes de jeu, logiciels : Turbo 
Pascal +joystick. Tél 45.78.85.20, après 18 h. 

Vends CPC 464 couleur + nb jeux + 2 joys-
ticks + magazines : 2300 F. CPC 464 garan-
ti. Lemonnier Laurent, 19, rue de Véronèse. 
59000 Lille. 

Vends scanner Dart graphique et son logiciel 
+ notice, peu servi. 500 F. Tél. 43.85.13.61, 
après 18 h. 

Vends jeux et utilitaires à très bas prix. S'adres-
ser à Briss et Cyril. Sainte-Marguerite, 05000 
Gap, réponse assurée. 



Vends CPC 464 couleur + nb. jeux + joystick 	Vends CPC 464 couleur + lecteur DDI + 25 
+ revues + utilitaires, bon état (87), 3500 F. 	discs + revues + joystick : 2500 F. Tél. 
Sutra Fabrice, Talange, tél. 87.71.02.87 	21.51 42.12. 

r 	r ': 

LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 

Attention, vos PA seront mises sur le serveur avant la parution du journal 

Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à: 
SORACOM, La Haie de Pan — 35170 BRUZ 1 

Recherche K7 jeux et éducatifs pour CPC 464. 	Vds 464 coul. + joyst. + 60 jeux + revues + 	Vends Amstrad 6128 coul + housses + 100 

Lecomte C.. rue de la Belle Lande. 27150 	manuel, valeur 6000 F, vendu 2600 F. Char- 	jeux + boite de rangt + nbreuses revues, très 

Longchacops. 	 ly, après 19h au 47 67 48.85. 	 bon état. Prix : 2800 F. Tél. 34.13.73.13 ap. 
18 h. 

Rech. pers. pour création club Amstrad ds le 	Dément ! Vends CPC 6128 couleur + 100 jeux 
Pas de Calais. Ecr. à M. Lefetz Eric, 39, rue 	+ joystick + housses + câble CL1 : 2900 F. 	Stop affaire ! Vds adapt, péritel pour 6128 et 
Bernard Palissy. 62000 Dainville. 	 Tél. 50.73.50.37, Xavier (week-end après 18 h). 	464 800 F, port compris Ecr. M. Lafond, 

212, rue Salabery, Contrexeville. Vosges. 
Recherche programmer en assembleur" de 	Urgent vends jeux originaux sur D7 (CPC 
A. Pinaud (PSI) + Turbo Data Base Toolbox 	6128), possède Robocop, Dragon Ninja. A 

	
6128 + DMP + F 1 X cherche contacts sur Tours 

+ doc. Tél. 42.49.03.11, demander Bruno. 	partir de 90 F chacun. Tél. 67.64.00.04. 	ou région (branché surtout utilitaires). Tél. 
47.64.61.64 (Maurice). 

Vds Amstrad 6128 couleur, joystick, lecteur 
5" Vortex, nbreux logiciels et revues + ma-
nuels. Prix 4000 F. Tél. 60.15.18.59. 

Attention ! Vds au prix de 100 F l'un, des disks 
originaux: Cosa Nostra, 1943, Fire Forget ou 
220 F les 3. Tél. 70.31.67.49, demander Gré-
gory (après 18h le lundi et vendredi, et à 16 h 
le mercredi). 

Vds moniteur vert GT65, état neuf, 600 F + 
port. Tél 31 87.61 84, le soir, à débattre. 

Vends CPC 464, I. 3, I. 5"1/4, D7 vierge, nbr. 
soft +boite de rangement + revues + livres. 
Contacter Sanchez Patrice. Tél 61.64 35.07. 

Vds 6128 coul. avec 2 lect. disk + imprimante 
+ nombreux livres + utilitaires (Mult, TT ges-
tion) + jeux. Tél 33.48 09.18, ap. 18 h. 

Vds disk pleines de jeux pour 6128, prix 35 F 
+ f. port Demander liste à Fabrice Meunier, 
65, rue des Silos, La Grive, 38 Bourgoin-J. 

Ach. ou Ech. log + not. : AMX, Pagem , Dis-
col. 5 1 ou autres util. Ecrire à M. Ripoll Lau-
rent, 11, rue Beau Soleil 89240 Pourrain. 

Vends CPC 664 + ext. 256 K + 100 discs 
(news) + boite rangement + housse + écran 
couleur Tél. 48.38.45.22, Lebarzic Eric. Prix 
à débattre, P.S. + joys. 

Vds souris AMX + Pagemaker, 500 F, Tas-
word + Mastercalc + Masterfile + émulation 
minitel : 400 F, collection CPC : 200 F. Tél. 
77.57 07 76. 

Vends PCW 9512 + bureau + chaise + ru-
ban. Contacter Patricia, tél 47 84 35 90, après 
19h. 5500F 

Vends MSX + 7 jeux + cordon péri. TV + cor-
don magnéto, prix neuf: 1900 F, vendu 900 F. 
Sceaux. Chauliat Frédéric, tél. 46.60.49.95. 

Vends revues CPC 30 à 38. Recherche lec-
teur 51/4 pour CPC 464, bible CPC, Auto 
Form, Assembleur. Echange jeux util. Tél. 
44.83.15.26, soir. 

Vends synthétiseur vocal Technimusique pour 
300 F. Echange news sur 6128. Tél. 
47.60.23.59, demander Marc ou Yves. 

Vds CPC 464 çoul , peu utilisé + 40 jeux + 
joystick neuf + housse protection davier, écran 
+ 100 revues, le tout: 3000 F. Tél. 48.73 96.48. 

Vends revues Amstar n° 1 à 28 . 250 F l'en-
semble (bon état). Baudrillard Laurent, 17, rue 
de la République. 45390 Puiseaux. 

Vends CPC 6128 coul. (sept. 87). très bon 
état + 180 jeux + joystick + b rangement, le 
tout 3200 F à débattre. Tél. 49.80.10.06 (ap. 
18 h 30). 

Vends CPC 464 coul. + joystick + 30 jeux, 
acheté 1287, 1800 F. Tél. 48.89.15.23, après 
18h 

CPC 6128 emprisonné cherche listings divers. 
Patrick Ventresque, 10427 Bat. 2 132, caserne 
Thoiras, 17410 St-Martin de Ré. 

Cherche utilitaires tous styles avec notices, 
6128. Urgent : OCP Art Studio, AMX Press, 
Pagemaker. Tél 68.66 99.26, 68.34.56.91. 

Cause chomage vends 6128 couleur, 60 jeux, 
revues, bureau, valeur 7500 F, vendu 4500 F. 

garantie 6 mois. Tél. 21.98.57.46. 

Vends CPC 464 couleur + joys. + nombx jeux 
récents + livres + revues, le tout 1800 F. Tél. 
34.69.31.38, le soir après 19 h. 

Vends Amstrad CPC 464 couleur en excel-
lent état + manuel + nombreux jeux (Barba-
rian, Fruity Frank), 2500 F. Tél. 73.84.35.06 

Contact possède Dragon Ninja, Robocop, After 
Burner, Turbo Cup, Batman II, Off Shore 
Warrior, Discol. 5.1, Op. Wolf (D7). Nicolas, 
tél. 39.12.04.75 (18 h). 

Echange progr. radio et utilitaire Oric Atmos 
sur K7. Liste sur demande, M. Vaude André, 
47, ay. Jean-Henri Dumant. 77100 Meaux. 

Recherche désespérément Boulder Dash 2 
pour CPC. 48.80.20.46, Laurent Fouques, 
94500 Champigny, 2, rue Rodin. 

Ach. ou éch. contre jeux ou util , livres et re-
vues, bon état, pour Amstrad 6128. R Lor-
rain, Route de Fretterans. 71270 Pierre de 
Bresse. 

Echange jeux 6128. Téléphonner à Benoit au 
41.67.00.74, le week-end ou à Guillaume, 
41.67.77.75, en semaine 

Achète lecteur disquettes DD 1. Faire offre au 
48 36.69.36, 93700 Drancy. 

Vds 6128 couleur + adaptateur TV + 2 ma-
nettes + 25 disquettes, le tout garantie 11/ 
89, vendu 3600F ou au détail. Tél. 43.28.32.92. 

Vends CPC 464 monochrome, peu servi + 
manuel. Tél. 80.91.42.69, dpt Côte d'Or. 

Vends CPC 464 mono + autoradio double 
lecteur + originaux + accessoires + laveur de 
lecteur. Tout pour 3500 F. Tél. 48.48.33.27. 



Vds CPC 664 monochrome + adaptateur péritel 	Vends 6128 coul. + 30 DK + 100 jeux (news) 
+ imprimante DMP 2000 + 40 disk (Mortville 	+ revues (CPC) + util. (Discology 5.1) : 2800 
Manor, Blood). Tél. 47.68.51.82, après 18 h. 	F (à débattre). Antoine, tél. 20.46.22.62 (Nord). 

Vds Amstrad 6128 couleur + lect. K7 + càble 	Achète extension mémoire DK Tronics 64 K 
+ nbx logiciels + livres + revues + joystick à 	ou 256 K pour Amstrad CPC 464. Tél. 
partir de 3990 F. Anthony, 48.86.71.75. 	29.91.08.18. La Haie de Pan - 35170 BRUZ 

Tél.: 99.52.98.11 - Télécopie 99.52.78.57 
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AMSTAR & CPC est édité par les F,ditions SORACOM, 
éditrice de PCompatibles Magazine, ASTROLOGIE. Pra-
tique, Nt•GA]lE•RYZ. Magazine. RCS Rennes B 319 816 
302. 

AMSTRAD est une marque déposée. 
AMSTAR & CPC est une revue mensuelle totalement 
indépendante d'AMSTRAD GB et d'AMSTRAD 
FRANCE. 

Vie) 

• Groupe de Presse FAURE7.-MELLET  

Vends interface TV pour CPC à télécommande, 
1 an. valeur 1400 F, vendu 900 F (frais de 
port compris). Téléphonez au 8396.50 59 
Martel Laurent, 10, rue du Docteur Friot 54000 
Nancy. 

Recherche programme pour CPC 464 (débu-
tant), gratos. Ecrire à : R. Bezard, 17, rue 
Grande Anguille. 35400 St-Malo. 

Vends CPC 6128 Qwerty, 12/87, mono + joys-
tick + adap. TV + logiciels + jeux (100) + dis-
quettes + docs, sous garantie : 2800 F. 
64.88 36.08. 

Echange jeux sur 6128, possède news. Té-
léphoner au 68.32.68.31 ou écrire à Coustal 
Christophe, 10, rue des Lys. 11100 Narbonne. 

Cherche jeu Roger Rabbit pour CPC 464 en 
très bon état. Lemonnier Laurent, ay. Rhin et 
Danube, porte 5. 59370 Mons-en-Baroeul. 

Vds Amstrad CPC 464 + lecteur disk DD1 + 
2 joys. + 1 doubleur joys. + disks + moniteur 
couleur. Dardilhac Boris, 14. rue du 14 juillet. 
84000 Avignon. Tél. 90.85.18.60. 

Vends Amstrad 6128 soul. + joystick + nbrx 
jeux, prix : 3500 F. 7, square de la Belle Epine. 
95800 Cergy-Pontoise. Tél. 30.32.14.41. 

Vends tapis souris neufs, dim : 20x23, colo-
ris rouge. Prix 20 F pièce. Tél. 60.83.35.33, 
demander Yann. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + 26 disks 
+ manuels, le tout 3500 F à débattre. Tél. 
30.38.19.07à Eric, après 18h. 

Vends disks originaux : Victory Road : 100 F 
et Arkanoïd 2 : 75 F. Tél. 25.78,38.33, de-
mander Brahim après 18 h. 

Vends Amstrad CPC 464 couleur + lecteur 
DDI1 + 16 disks + 10 cassettes + revues. Prix 
3500 F. Après 18 h, tél. 39.71.60.29. 

Vds Atari 800 XL + lec. K7 + 2 joysticks + 
table graphique + revues + manuels + nbrx 
jeux. Tél. 39.83.91 23. Prix 1000 F. 

CPC fun club propose plans, bidouilles, lis-
tings... Pour tous renseignements, écrire à 
Hervé Collombar, La Salle. 74110 Morzine. 

Okimate 20 + 6128 cherche idem pour con-
seils utilisation (ça coince !). Tél. 68.66.99.26, 
soir ou 68.34.56.91. h b. Cappi, 65, rue de la 
Lanterne. 66000 Perpignan. 

Vends extension de mémoire 64 K pour CPC 
464 : 350 F. Delabre M., Le Pré Latour, Les 
Alérions, Pont à Mousson. Tél. 83.81.23.08. 

Vends Amstrad 464, moniteur couleur + lec-
teur de disquettes 3"1/2 + plus de 200 jeux 
sur cassettes et disquettes, enfin tout cela à 
un prix honnête de 2000 F, prix à débattre. 
Téléphoner au 47.49.61.54 après 19 h et 
demander Grégory. 

Recherche imprimante 2160 avec scanner 
Dart. Les deux: 1500 F. Laisser un message 
sur 3615 RTEL: Bal Croc'disk. Merci. 

Vends CPC 464 mono + crayon optique + nbx 
jeux + revues + livre programmes + manette. 
Prix 2000 F. Caron Johnny, La Croix en Brie. 
64.08.30.57. 

Vends souris AMX pour CPC 464, 664, 6128. 
Prix 480 F Tél. 87.75.35.96, demander Eric, 
après 19 h. 

Vends Amstrad CPC 6128 + moniteur mono 
+ nbrx jeux et util. + 25 revues + 2 joys., le 
tout en très bon état; 2600 F. Tél. 45.66.52.18. 

Vends Amstrad 464 couleur + lecteurs DD1 
et FD 1 + imprimante DMP1 + livres + disquet-
tes à débattre. Tél. 82.83.60.16, Chaumartin. 

Vds 10 jeux orig. disk (Fer et Flamme, Super 
Ski, Quad...), de 70 F à 150 F. Bondu Sté-
phane, 30, rue de l'Amitié 44700 Orvault. 

CLaude Le Moullec (auteur) vous crée le lo-
giciel qui vous manque. Travail à façon ra-
pide et soigné. Contact au 96.38.94.24. 

A vendre Amstrad CPC 464 coul. + lecteur 
disk D01 + Mirage Imager + 90 disk + 50 K7 
+ kit téléchargement, valeur 10000 F, cédé à 
3500 F. 65.42.69.36, après 19 h. 

Vends CPC 6128 couleur + imprim. Peritec + 
joystick + 2 boitiers de rangem.disks + 650 
jeux et util. + revues '4500 F. Tél. 43.70.03.57. 

Très urgent vends CPC 6128 mono + manuel 
+ disks system + 10 disks + 2 livres. Px 2000 F. 
Tél. (1) 60.60.34.48, le soir + week-end. 

Echange plus de 60 jeux sur 464 CPC origi-
naux. Sérieux envoyer vos listes à Vandaul 
Pascal, rue Emile Vol, 7850 011ignies. 

Vends jeux originaux sur CPC disk et K7, liste 
sur demande. François J.-Marie, Montlouis, 
18160 Ligniéres. 

Vends CPC 464 + 110 jeux + manette + re- 	Echange jeux sur CPC 6128. Envoyez vos 
vues, 1400 F, DD1 + D7, 1300 F (très bon 	listes. Réponse assurée. Courtin Christian, 23, 
état), à débattre. Tél. 44.48.39.95. 	 rue Marcel Porier. 59190 Hazebrouck. 

Photocomposition SORACOM - Photogravure SCANN-OUEST 
90 	 Inlpre,\it n S\11. - Distribution NMPP - Dépôt légal à parution 



(Nile édition) 80F 

COMPILATION 
CPC 
No 2 

(du CPC no 5 
au no 8) 

Disquette : 150 F 

ars nWM r~vio 

j8 

80F 

EDITIONS SORACOM 
ISORACOM OUVRE SON SERVICE LECTEUR VPC 

Afin de satisfaire plus directement ses lecteurs,SORACOM ouvre son propre service de vente par correspondance. 

A 

CATALOGUE 

 

I. 

(Nile edition) 

Nombreuses 
routines : utilitaires 
de programmation, 
utilitaires 
graphiques, la 
gestion de fichiers, 
utilitaires 
imprimantes. 

IC P C 
aorcaraa oa omaoi 

r-s-4 

 

Pour tous les 
passionnés 

d'ondes courtes, 
codage, 

décodage, 
réception/ 
émission, 
interfaces. 

COMPILATION 
CPC 
N°1 

(du CPC no 1 
ou no 4) 

Disquette : 250 F 

Environnement 
matériel, commande 

de CPM 3.0, le 
BOOS, le BIOS, 

fichiers binaires, 
éditeur de 
disquettes, 

désassembleur Z80, 
graphismes, 

caractère à la 
loupe. 

Ce logiciel permet I étude de fonctions, de suites 
rL:rrIerIques. et le résolution d'équations. 

• id e dc. toi_ fC les fc ctlnns d 2 3 et 4 variables. 
• Etude de suites arithmétiques. géométriques ou 
définies par une expression. 
• Résolution d'équations trigonométriques sur le cercle. 
• Possibilité de tracer dans 2 modes graphiques, et 
dans un repère quelconque, avec une échelle variable. 
• Variations, calcul des maximums et minimums, et 
des points d'intersection aux axes de la fonction. 
• Calcul de dérivées, d'intégrales. 
• Tracé de tangentes, tracé et étude des fonctions 
réciproques. 
e Courbes en coordonnées polaires. 
• Sauvegarde et Impression des graphiques réalisés. 
Disponible sur disquette Y pour CPC 464.664 et 6128, 
au prix de :230 F 	Réf.: BE P001 

MULTICOURBES III 
de Sylvain VIEUJOT 

9 	 9 	 Y 

A  

x  	r,̀ 	;_.. 	f 	' I 	 a 

y 	I 	I I 	 ' 	},
-f 	. 	I 

x1 // 	lr f 	i 	u, 	1\/ 	\i\)' 

ti 

X' 	 X 

s 	s 	 s.0 
ourbes obtenues a vart:r de :a fonction S:n(zi+5u(3ez)+Snf9exi Sin(Se) 

a 



POUR FAIRE RIMER 

MULTICOURS UN HOIX DE 3 EDUCATIFS + 1 JEU 

MULTICOURS'''' MULTICOURS ~:: 

Français : amélioration de la vitesse de lecture et de la compréhension du 
texte autour d'exercices variés et amusants. 
Sciences naturelles : une initiation à la démarche scientifique et aux lois 
biologiques du monde vivant abordée avec des mots simples. 
Géographie : découverte de la variété des milieux naturels et initiation à 
l interprétation de cartes, graphiques et autres données sürauques. 
Jeu : un peu divertissant à découvrir. 

Réf. GU 557064 	 i 

MULTICOURS j 

Français : test de performance de 
lecture suivie, qualité de compréhen-
sion, appréciation du sens et du style 
grâce à une pédagogie active. 

Sciences naturelles : une initiation 
à la biologie humaine apprenant à 
observer et à interpréter les compor- 

tements de notre corps. 

Géographie : analyse de cartes et interprétation de diverses données statis-
tiques pour une étude de la France de 1989: régions. villes, institutions, vie 
économique industrielle. 
Jeu : 1 jeu divertissant à découvrir. 

Réf : GU 557124 	 II 

Français : maïs-ise de la lecture avec 	 ` 
le support dun texte riche et une va-  
riété d'exercices de compréhension 	 f 
d'analyse et de logique.  
Sciences naturelles : découverte 	" 
de la Terre et de son histoire à tra-
vers les grands phénomènes géolo-
giques abordés grâce à des textes de tonna . an.,•. des animations... 
Géographie : tout sur 1Europe, ses états, ses institutions, ses réussites, ses 
alliances : le mode d'emploi pour 1992. 

Jeu : l jeu divertissant à découvrir. 	Réf. : GU 557104 	t t 

MULTICOURS 

Français : perfectionnement de la 
lecture regroupant lecture et recher-
che, anticipation mais aussi interpré-
tation. 
Sciences naturelles : initiation à la 
biologie animale et végétale à travers 
alimentation, le système de respira-

tion, e mode de reproduction ou de .,umation. 
Géographie : Voyage sur 2 continents proposant une découverte du quoti-
dien, des forces et faiblesses de l'Amérique latine et de l'Afrique 

Jeu :1 jeu divertissant à découvrir. 	Réf : GU 557084 L!I!JJ  

s' 	 PAS EN VACANCES PARTEZ NE 
A CE N Cr 	 sans protéger votre ordinateur VA et ranger vos disquettes. siop  

Offre valable dans la limite du stock disponible 

OFFRE EXCEPTIONNELLE 
 
	• • 

:SUPERBEo~~~  

fly 	s 	Lot moniteur + clavier 

	

= • Prix habituel -- 	219 F 

, 	! j • Prix promotionnel 
+ 20 F port et emballage 

Uniquement pour 
AMSTRAD 464 couleur 

et AMSTRAD 664 couleur 

• Prix habituel 	 90 F 

• Prix promotionnel 

I 

,r 	+20F 
port et emballage 

92 



EDUC-MATERNELLE-1 !. 

Logiciel orienté sur la 
reconnaissance de la graphie des 
lettres et des nombres. 

- Apprentissage des lettres de 
l'alphabet avec image associée à 
chaque lettre Apprentissage des 
nombres de 1 
à 9. 

MC 15 CPC disk 	 + ►  

EDUC-MATERNELLE-2. 
.,  

- Reconstituer des séries d'images - 
Reconstituer des mots - Reconstituer 
des séries de nombres de 1 à 6. 
L'enfant exerce son esprit d'analyse 
et découvre les règles qui régiront 
ses premiers apprentissages comme 
l'organisation du travail écrit sur une 
page, le sens de la lecture et de 
l'écriture, le retour à la ligne... 

MC 18 CPC disk 	 ►  ►  

MATHS-CE: 

Ce logiciel propose plusieurs points 
d'exercice de niveau cours 
élémentaire. 
- Ranger des nombres en ordre 
croissant et décroissant - Comparer 
des nombres (supérieur inférieur) 
sommes produits - Compter pas à 
pas, (1,2,5,10,20,40...)- Calculs 
sur les opérations élémentaires 
(tableau de double entrée) - Compter 
la monnaie - Lire et afficher l'heure - 
Déplacer une tortue (exécuter et 
retrouver) - Symétries axiales. 

MC 01 CPC disk 	 ►  ►  
MC 210 CPC K7 	 ►  

MATHS-4M. '' 

Ce logiciel comprend des modules 
sur les calculs (opérations, 
fractions...) ou la géométrie 

(symétries sur repère orthonormé 
avec possibilité de construction de 
figures...) - Opérations verticales sur 
des entiers (avec retenue) - addition - 
soustraction - multiplication - 
division. 
- Fractions simples: 
- sur des parties de rectangles, de 
camemberts - fractions équivalentes - 
numérateurs d'une fraction... 
- Calcules d'aires: 
- carré - rectangle... avec explication 
des formules en cas d'erreur 

Calcul de volume 
Symétrie (centrale et axiale) 
Suites proportionnelles 

- Pourcentages 

MC 02 CPC disk 	 ►  
MC 200 CPC K7 	 ►  ►  

FRANÇAIS-SONS. 

1 - Compléter des mots avec les sons 
ou syllabes qui conviennent avec 
choix entre deux sons ressemblants. 
2 - Compléter des phrases aYs:cdes 
mots à choisir dans des séries de 
même consonance. 
3 - Sélectionner dans des phrases les 
mots ayant les sons indiqués. 
Une série de sons avec niveau de 
difficulté progressif peuvent 
convenir aux élèves des classes de 
CP pour l'option 1 et aux élèves de 
CEl CE2 pour les options 2 et 3. 

MC 12 CPC disk 	 ►  ►  
MC 208 CPC K7 

ORTHO-CM. 

Ce logiciel permet d'apprendre les 
règles principales de l'orthographe 
en complétant des phrases (19 règles 
ex : à ou a, on ou ont...). 
A chaque faute, une explication est 
donnée à l'élève sous la forme d'une 
question de remplacement qui lui 
permettra de comprendre son erreur 
A tout moment, cette règle pourra 
étre affichée pour explication. 

MC 'Il  CPC disk 	 ►  ►  

FRANÇAIS-CM. 

1 - Dictée : cette option permet à un 
instituteur ou à un parent de dicter 
un texte à l'élève avec correction 
automatique après une ou deux 
fautes sur chaque lettre (au choix) et 
avec comptage des fautes. 

Un fichier niveau CMI CM2 dictées 
est fourni avec ce logiciel mais une 
option de création permet de créer 
des dictées de tout niveau. 
Une option lecture permet également 
de lire les textes de ce fichier. 

2 - Participes passés avec ETRE et 
AVOIR : cette option permet 
d'apprendre à accorder les participes 
passés avec les verbes ETRE et /ou 
AVOIR avec sujet, complément 
d'objet direct ou indirect, masculin 
ou féminin, singulier ou pluriel. 

A chaque faute, une explication du 
corrigé sera visualisée. 
Un fichier de phrases est également 
fourni, ainsi qu'une option 
permettant la création de ses propres 
fichiers d'exercices. 

3- Conjugaison : ce module permet à 
l'élève d'aprendre à conjuguer les 
verbes des 3 groupes aux temps de 
son choix (imparfait, futur antérieur, 
présent...) sous la forme de phrases 
à compléter. 

A chaque faute, une explication sera 
visualisée et le comptage de points 
apparaitra à la fin de l'exercice. 

MC 13 CPC disk 	 ►  ►  

GEOGRAPHIE-PRIMAIRE.' 

Cours et exercice suivant niveau 
Le Soleil - La Terre - Les points 
cardinaux - Les saisons - Le relief - 
Les cours d'eau et les mers en France 
- Les ports en France - Les grandes 
villes - Les pays frontaliers. 

MC 19 CPC disk 	 ►  ►  
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GRAMMAIRE-65, 

Ce logiciel traite des notions de fonctions 
et nature des groupes de mots 
constituant la phrase (sujet, verbe, 
complément...). - Apprentissage avec 
rappel de cours adapté à chaque 
situation - Révision générale. Les 
220 phrases contenues dans ce logiciel 
sont réparties en 2 niveaux et couvrent 
plus de 14(X) questions. Au niveau 1, 
l'utilisateur peut commencer en CM2. 

MC 17 CPC disk 	 - + 

MATHS-6 

- Opérations * - x / - Fractions - Calculs 
d'aires - Calculs sur les relatifs -
Potucentages avec graphismes - Suites 
proportionnelles avec graphisme -
Svmétrics orthogonales. 

MC 03 CPC disk  
MC 201 CPC K7 

......... 	..................... 

MATHS-S. 
/,.4-  

~ ~r '1~• ~ JA S/ l'. 	M -~~. si ( ./ ~J1 L$~j 

Fractions - Nombres relatifs - Volumes -
Echelles et vitesses - Angles - Symétries 
centrales 

MC 21 CPC disk 	 + 

MC 202 CPC K7 	 + 

.............._...._._..... 	.....I.........._................... 	.....- 
MATS-54. 
,' ' a'5 	5 	 a a '  

Multiples et diviseurs d'] entier -
Nombres premiers - Puissances d'un 
entier naturel - Décompostion dl entier 
naturel - P.G.C.D. et P.P.C.M. - Calculs 
algébriques - Rationnels (simplifications 
et opérations de fractions) - Equations et 
inéquations dans R 

MC 04 CPC 	 s , 

MATHS-3. 

Constructions de vecteurs - Calculs sur 
les droites - Systèmes linéaires 2,2 - 

Régionnement du plan- Calculs sur les 
racines carrées - Notions de 
trigonométrie. 

	

MC 05 CPC disk 	 + 

EQUATIONS. 
m̀ec...: 

ç/_ , _'_ .,..  
t s~ x hv~z f 

Equations du second degré avec 
interprétation graphique - Systèmes 
linéaires 2.2 - Systèmes linéaires à n 
équations p inconnues (n,n<8) 

	

MC 06 CPC disk 	 + + 

	

MC 205 CPC K7 	 + 

MATHS SECOND CYCLE-T. 
• L',   

tir `/v 	a 

Equations du second degré avec 
interprétation graphique - Courbe Y- f(x) 
avec choix du repère et des unités - 
Intégrales par la méthode des rectangles 
avec interprétation graphique et 
exercices - Suites récurrentes avec 
graphisme - Fonctions réciproques 

MC 07 CPC disk  
MC 206 CPC K7 

. MATHS SECOND CY+riE-2 
f ~ 	~i '_.... { 	Z ~5 ~~G. `~~~J~✓SSU 

`........
,3`a>

...........:;:.... 

Images par application affine - Courbes 
avec options (dont hardcopy) - Courbes 
superposées - Courbes définies par 
morceaux - Familles de courbes - 
Courbes planes (cinématique) - Courbes 
définies par une intégrale 

	

MC 08 CPC disk 	 s , 

	

MC 207 CPC K7 	 + 

GEOMETRIE PLANT*,: 
rfh 

Deux logiciels accompagnés 
d'explications détaillées : 
- Un utilitaire de dessin géométrique 
pour tracer points, droites, segments et 
cercles, le classique «TRACER à la règle 
ou au compas» accompagné de 

commentaires et de tous les résultats de 
géométrie analytique. Une figure peut 
être sauvegardée ou imprimée. 
Huit exemples classiques de 
constructions géométriques 
accompagnent cet utilitaire (bissectrices, 
tangentes...). 
- Une étude par le dessin des 
TRANSFORMATIONS 
GEOMETRIQUES (translations, 
homothétie, rotation, symétrie axiale et 
centrale, similitude) sur des figures 
simples (carré, triangle, losange...). 

MC 09 CPC disk 	 s , 

ESPACES ET SO DE5 
IÎ '.  
,'DC7 7 	. -  

1 	a,;  

Dessin géométrique dans l'espace: 
utilitaire de dessin pour tracer points, 
droites, segments et plans accompagnés 
de commentaires éventuels avec 
possibilité de sauvegarde et 
d'impression. La partie importante est la 
perspective choisie - La perspective «fil 
de fer» qui permet de refaire le tracé sous 
des angles différents - La perspective 
avec les plans colorés qui donne une 
meilleure visualisation. 

Une représentation de SOLIDES dans 
l'espace avec : Entrées du solide de votre 
choix - Impression de fichiers de données 
- Choix des angles de perspectives - Des 
exemples de solides (solides de 
PLATON, étoile de KEPLER...) 

MC 10 CPC disk 	 + + 

EXAMS. 
--------- 	 - 	- - 

`,;  

Ce logiciel comprend une partie 
Questionnaire à choix multiples et une 
partie Liste de vocabulaire. 
Q.C.M. 

Permet de tester ses connaissances 
3 fichiers de culture générale 
1 fichier sur la Révolution française 
1 fichier sur la langue anglaise 

VOCALIST 
Permet de tester ses connaissances sur les 
langues 
- 3 fichiers ANGLAIS-FRANÇAIS 
Il est possible de créer ses propres 
Q.C.M. sur tous sujets ainsi que ses 
propres VOCALIST sur les langues 

MC 14 CPC disk 	 t , 
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ORTHOGRAPHE CE2 	 I KIT 3ème/2nde 	 PREMIERS PAS 
VERS LA ROBOTIQUE 

Niveau CE2 
Ce logiciel comprend 
- 20 règles d'orthographe 
- 20 exercices d'applications 
- 5 textes contrôles 

II couvre l'ensemble du programme 
d'orthographe de la classe du CE2 et 
permet à l'utilisateur d'apprendre une 
règle ou de faire le bilan de ses 
connaissances. Le succès d'une méthode 
qui a fait ses preuves : la méthode 
O.R.T.H 

Réf. DI 001 CPC: Disk 
Réf. DI 002 CPC: K7 

ORTHOGRAPHE CM 

Conçu selon le même principe que 
ORTHOGRAPHE CE2, ce logiciel 
s'adresse aux élèves de CM. 

Réf. DI 003 CPC: Disk 
Réf. DI 004 CPC: K7 

CALCUL CM 

Addsous Niveau primaire et collège 
Apprentissage et consolidation des 
techniques de l'addition et de la 
soustraction. Trois modules, trois niveaux 
de difficultés, un bilan pédagogique 
fourni après chaque usage... des milliers 
d'exercices intéroctifs. 

Divisions f Niveau CM2 et collège 
Sous forme de rallye automobile, 
construction et/ou consolidation de la 
technique opératoire de la division grâce 
aux quatre modules progressifs. 

Sur un même support pour Amstrad. 

Réf. DI 005 CPC: Disk 
Réf. DI 006 CPC : K7 

OBJECTIF CALCUL CP 

Niveau CP 
Ensemble de logiciels vivant, facile à 
utiliser pour apprendre à compter 
(COMPTE et KIM) ranger les nombres 
(ORDRE, ALGO) se repérer dons l'espace 
(CODE). Plusieurs niveaux de difficulté. 

Réf. DI 007 CPC: Disk 
Réf. DI 008 CPC : K7 

UNE PREPARATION EFFICACE A 
['ENTREE EN SECONDE. 
Conçu par des enseignants des collèges 
et des lycées, ce KIT permet aux futurs 
élèves de seconde de consolider leurs 
acquis de troisième en français et en 
mathématiques. 
Dans ces deux matières, l'élève choisit le 
point de programme qu'il veut 
approfondir. 
Une série d'exercices lui est proposée. 
Pour les effectuer dans les meilleures 
conditions, il pourra dès qu'il sera en 
difficulté appeler une aide. Le parti-pris 
pédagogique du KIT 3ème/2nde est de 
favoriser chez l'élève une attitude active 
dans sa démarche d'apprentissage. 
Une note s'affiche en cours d'exercice 
pour permettre à l'élève de faire le point à 
tout moment. II s'apercevra vite qu'une 
erreur est bien plus sanctionnée qu'un 
recours à l'aide. 

LES PLUS DU KIT 3ème/2nde 
LE TRAITEMENT DES REPONSES très 
performant prend en compte un grand 
nombre de formulations différentes pour 
une même réponse 
UN GRAND NOMBRE DE DONNEES 
permet le renouvellement des exercices 
en français 3 sels de données par 
exercices et en mathématiques une 
infinité. (l'élève choisira entre les données 
proposées par les auteurs du KIT, les 
données tirées au hasard ou ses propres 
données). 

Réf. DI 009 CPC : Disk 

KIT CM2/béme 

Programme du CM2 : orthographe, 
calcul, conjugaison. Pour un soutien tout 
au long de l'année scolaire ou des 
révsions pendant les vacances, KIT CM2/ 
6ème rassemble une série d'outils 
efficaces de préparation à l'entrée en 
6ème. 

Trois logiciels : 
- Bilan des acquis 
- Bloc notes 
- Méthodologie 
et une série de livres de la collection 
'apprendre', une cassette audio de 
dictées et un roman de la collection 'les 
maures de l'aventure'. 

Réf. DI 010 CPC: Disk 
Réf. DI 01 1 CPC : K7 	• r 

Permet : - D'apprendre à se servir de 
l'ordinateur pour communiquer avec le 
monde extérieur. - De donner un ordre à 
un élément extérieur : faire tourner un 
moteur, allumer, éteindre une ampoule, 
émettre un bruit, etc. - De traiter une 
information venue du monde extérieur 
allumer une ampoule quand l'intensité 
lumineuse baisse, faire ralentir un train 
électrique si un autre entre en gare, etc. 
Toutes ces manipulations simples et bien 
d'autres sont réalisables à l'aide du 
matériel fourni : Interface + moteur, cellule 
photorésistante, interrupteur à lampe 
souple, interrupteur de course, bouton 
poussoir, tournevis, fils et cosse... 
Se programme dans n'importe quel 
langage : BASIC, LSE, FORTH, LOGO, 
ASSEMBLEUR... De nombreux exemples 
détaillés figurent dans la notice utilisateur. 
Une bonne introduction à OMNIBUS. 

Réf. DI 012 CPC: Disk 	's 

DESTINATION MATHS 
(Génération 5) 

Afin de participer à la grande aventure 
spatiale du XXlème siècle, développez vos 
aptitudes mathématiques 1 
L'ESSENTIEL DES CONNAISSANCES 
pour CE, CM, 6ème/5ème. 
TRES GRANDE FACILITE D'EMPLOI, 
REALISATION EXCEPTIONNELLE : décors 
futuristes, animations, musique... 

Réf. G5 001 CPC : Disk EM 

Réf. G5 002 CPC: Disk 
Jü 	J j:9 

Réf. G5 003 CPC: Disk EM 

TROUBADOURS 
(farakhxr) 

Lancez-vous sur la trace des chevaliers du 
moyen-âge et vivez une grande aventure 
poétique et musicale. (Pour filles et 
garçons à partir de neuf ans). Une 
manière originale et plaisante d'aborder 
la lecture, l'expression écrite, le 
vocabulaire, la musique. CONSIDERE 
COMME UN DES MEILLEURS LOGICIELS 
EDUCATIFS PAR LA PRESSE. 

Réf. G5 004 CPC : Disk EM 
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Attention, no 1 à 9, 12, 14, 15, 17, 21, 22 et HS 1, 2, 3 et 5 épuisés 

Un récapitulatif des articles et des programmes publiés se trouve dans le no 19 pour les CPC no 1 à 17 
et dans le no 30 pour les CPC no 18 à 19 

CPC no 30 : Les caractères de contrôle - Astronomie plané-
taire - Branchez le Turbo - Anti-erreurs 2 - Traceur d'oscillo-
grammes - Sauvegarde et impression d'écrans sur Minitel -Jeu 
de dames - CAO 3D - Initiation à CP/M. 

CPC no 31 : Amstrad à l'école - La programmation du joystick 
- Branchez le Turbo - Création et animation de sprites - Tout sur 
les fichiers - Pluriels des noms - CAO 3D - Statistiques - Trans-Pen 

CPC no 32 : Représentations graphiques en X-Y - Missive - 
Traitement de l'image - Billard américain - Branchez le Turbo - 
Création et animation de sprites 

CPC no 33 : L'art de mémoriser les variables - Missive - Traite-
ment de l'image - Billard américain - Introduction à G.S.X. - 
Animation et gestion de sprites - Tout sur les Fichiers - CAO sur 
CPC 

CPC no 34 : Notions en mémoire - Traitement de l'image - Pré-
sidentielles - CAO 3D - Introduction à G.S.X. Tout sur les fi-
chiers - Animation et gestion de sprites - Oil Panic 

CPC no 35 : Du 464 au 6128 - 5" 1 /4 j'en veux - Traitement 
de l'image - CAO 3D - Rolling Stones - Mélange des couleurs - 
Conversion ASCII binaire - Moniteur de disquettes 

CPC no 36 : Faites-vous bonne impression ? - Traitement de 
l'image - Banderole - CP/M + sur 464 - Médor - Accélérateur - 
Satellite - CAO 3D - Rénumérotation des programmes binaires 
- Compilation BASIC /Binaire - Amslettres 

CPC no 37 : Catalogue détourné - Antalex - Téléchargement - 
Vidéo - Amslettres - Traitement de l'image - DAMS et CP/M-
Anti-erreurs- Zoomer - CAO 3D - Trameur - Sprinter 

CPC no 38 : Dossier : les fanzines - Perestroïka - Traitement 
de l'image - Digison - CAO 3D. 

DISQUETTES 
• CPC 
1 disquette contient les programmes de 2 numéros 
consécutifs de CPC. 

n°1 :CPC 1 et 2 n° 1 	1 : CPC 21 et 22 
n°2:CPC3et4 n°12:CPC23et24 
no3:CPC5et6 n°13:CPC25et26 
n°4:CPC7et8 no 14:CPC27et28 
n°5:CPC9et10 n°15:CPC29et30 
n° 6 : CPC 1 1 et 12 n° 16 : CPC 31 et 32 
n°7: CPC 13 et 14 n°17: CPC 33et34 
n°8 :CPC 15et16 n°18:CPC35et36 
n° 9 :CPC 17 et 18 no 19 : CPC 37 et 38 
no 10 : CPC 19 et 20 

Les disquettes Hors Série contiennent les program-
mes du numéro correspondant. 

HS 4 : Edit 2 - Fronce rivière - Boisson assistée par ordinateur - 
Histoire de France - Gaston - Minic Mac - Opération Oméga. 

HS 6 : Flipper - Calcul Mental - Auto-choc - Jaquette - Dra-
peaux & capitales - Nuclear - Biorythmes. 

HS 7: Anti-erreurs - Dominos - Départ Oie - Trait-Stat - Alca - 
Impression sur enveloppe - Auto dictée - Manoir Maudit. 

HS 8 : Anti-erreurs - Musiques - Mots croisés - Reliefs Mathé-
matiques - Prêt - Resistor - Division - Le petit train - Magnetic - 
Pousse-Pousse. 

HS 9 : Anti-erreurs - Turbo Clavier - The Intruder - Surface - Le 
cerveau - Blue-Cards - Coulmélo. 

HS 10 : Agenda - Titreur - Skyhawk - Pocky - Volumes - Musi-
ca. 

HS 11 : Ulcinor - Mots Codes - Puzzle - Centipède - Gestion 
Automobile - Chimie. 

HS 12 : Amsboggle - Energix - Latin - Mission - Problèmes - 
Registre. 

HS 13 : Alpha-Strip - Tables de multiplication - Ortho-Chiffres 
- Ams'orgue - Contact - Discover. 

HS 14 : Traceur de fonctions - Tri - Météo - Croque - Mission. 
Listing couleur - Satonia. 

HS 15 : Electron - Fleur - Danger - Horloge - Laby - Impression 
d'enveloppes - La roue. 

HS1 6 : Dark Dungeons - Skin'Egg - Titreur - Mines - Ortho - 
Loup - Grenouille - Manureva - Opérations à trous. 

• ANCIENS NUMEROS CPC DISPONIBLES 
n° 10, 11, 13, 16, 18, 19, 20, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 
30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38 	25 Fla revue 

• HORS SERIE DISPONIBLES 
n° 4, 6, 8, 9, 10, 1 1, 12, 13 14, 15, 16 _ 15 F la revue 

• DISQUETTES 
no 1,2,3,45,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 
18, 19, HS 1, HS2, HS3, HS4, HS5, HS6, HS7, HS8, HS9, 
HS 10, HS 1 1, HS 12, HS 13, HS 14, HS 15, HS 16 

Abonné 
	

110 F la disquette 
Non-abonné 
	

140 F la disquette 
Abonnement 6 disquettes 

	
600 F 



BON DE 
COMMANDE 

JCJ JJL . 
TTT

LJ 
 

' • 	25 F /a revue 

AMSTAR & CPC 26 : Bancs d'essais logiciels -Catalogue détourné -Listings en binaire-Trameur -Traitement de l'image 
Solution : Crash Garrett - Ça ne marche pas - List - Vidéo - Amslettres - Reportage : Cobra Soft. 

AMSTAR & CPC 27 	Mettez un peu d'animation - Vidéo - Amslettres - Solution : Conspiration - Le retour des fanzines - 
Editeur de jaquettes - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR & CPC 28 : Technique des masques - List - Traitement de l'image - Vidéo - Architecture et composition des RSX 
Plan : Jock the Nipper 2 - Bancs d'essais logiciels - Listing : Xenon. 

AMSTAR & CPC 29 	Vidéo - Xenon - La revanche du retour des fanzines - Plan: Sky Hunter - Dossier éducatifs - A la 
découverte du clavier - Fractal Landscape. 

AMSTAR & CPC 30 : Vidéo - Téléchargement - Atomic Satellit - CAO 3D - Solution : A320 - A la découverte du clavier 
Trucages de codes BASIC - Analysons les fichiers - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR & CPC 31 : Fanzines & cie - Compact - CAO 3D - Atomic Satellit (suite) - Téléchargement - Solution : l'lle - 
Etoiles - Réduction de code BASIC - Puissance 4 - Double Mode - Dossier: les indispensables de 
votre logithèque - Bancs d'essais logiciels. 

AMSTAR & CPC 32 : Fanzines en folie - Listing : Créations musicales - Etoiles (suite) - Traitement de l'image - Bancs d'es-
sois logiciels - Solution : Secret Défense - Le coin des affaires - Compact (suite) - Routine de tri - 
Listing : Solitair - Trucs et astuces. 

AMSTAR & CPC 33 : Bancs d'essais logiciels - Le coin des affaires - Les fanzines - Horloge - Trucs et Astuces - Molécules - 
CAO sur CPC - Astuces: R-TYPE - Fruity - Tri - Récapitulatif CPC N° 30 à 38 - Récapitulatif AMSTAR 
N° 19 à 25. 

AMSTAR & CPC 34 : Bancs d'essai logiciels - Reportage : Génération 5 - Les Fonzines - Couleurs - CAO sur CPC - Listing : 
Puissance 4 - Listing : Billy II - Compacteur - Caractères - Anti-erreurs - Disquettes système - Trucs 
et astuces - Récapitulatif Astuces et Plans Amstar. 

Abonné 	110 Fia dfsquefte "~` 
Non-abonné - 140 Fla disquette 

1 disquette contient les programmes de deux numéros consécutifs d'AMSTAR & CPC. 
N°20: AMSTAR & CPC 26 et 27-N° 21:AMSTAR& CPC 28 et 29- N°22 : AMSTAR & CPC 30 et 31 -N° 23 : AMSTAR 
& CPC 32 et 33 - N° 24 : AMSTAR & CPC 34 et 35. 
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SON )'E C OM"~DE A expédier à : SORACOM Editions - La Haie de Pan 35170 BRUZ 

DësfgHatuW Oté Port 

Pour chaque article, entourez le ou les n° choisis. 

ANCIENS N°' AMSTAR & CPC 
N°26 - 27 - 28 - 29 - 30- 31 -32 -33- 34 

DISQUETTES AMSTAR & CPC 	 Abonné 
N°20 - 21 - 22- 23- 24 (Une disquette réunit 2 numéros consécutifs d'Amstar & CPCI 	Non-abonné 

ANCIENS N°' AMSTAR 
N°5-6-8-9-10-11 
12-13-14-15 
16-17-18-19-20-21 
22-23-24-25 

DISQUETTES AMSTAR 
N°1 (du no 1 au 8 inclus) - N°2 (n°9 au 16 indus) 
N°3 (n° 17 au 25 inclus) 

ANCIENS N°' CPC 
N° 10-11-13-16-18-19-20-23-24-25-26-27-28-29-30 

31 -32-33-34-35-36-37-38 

ANCIENS N°' HORS SERTE CPC 
N° 4 - 6 -8 - 9 - 10 -11 -12 -13 -14 -15-16 

DISQUETTES CPC ET DISQUETTES HORS SERTE CPC 
N° 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15 	 Abonné 

16- 17- 18-19 (Une disquette CPC réunit 2 numéros consécutifs de CPC) 	Non-abonné 

HS1 - HS2 - HS3 - HS4 - HS5 - HS6 - HS7 - HS8 
HS9-H510-HS11 -HS12-HS13-H514-HS15-HS16 

ABONNEMENT 6 DISQUETTES 

DISQUETTE "ARCADES" + câble (Nouvelle Edition) 
(Kit Téléchargement AMSTRAD CPC) 

25 F (unité) 

110 F (unité) 
140 F (unité) 

15 F (unité) 

18 F (unité) 

20 F (unité) 

22 F (unité) 

110 F (unité) 

25F (unité) 

15F (unité) 

110F (unité) 

140 F (unité) 

600 F 

112 F 

Fran' 

Fr 
Fr 

.anco 
rance 

Franco 

Franco 

Franco 

Franco 

Franco 

Franco 

Franco 

_ 

Logiciels éducatifs - Livres - Divers 

Désignation 

Forfait port + 10 F par logiciel et 10% pour livres 

Référence 

J 	Facultatif: recommandé + 10 F par commande 

MONTANT GLOBAL 

10F 

Je joins mon règlement 	chèque bancaire J 	chèque postal J 	mandat J 	Date et signature 

Nom _ _ 	 Prénom 

N° 	 Rue 
Code postal 	 Ville 

Commande La commande doit comporter tous les renseignements demandés sur le bonde commande (désignation ou référence si celle-ci existe) Toute absence de précisions est sous la responsabi-
lité o$ racheteur La vente est conclue dés acceptation du bon de commande par notre société, sur les articles dspontles uniquement 

Lis prix Les prix indiqués sont valables du pur de la parution du catalogue jusqu'au mois suivant ou au our de parution du nouveau catalogue, saut erreur dans le libellé de nos tarifs au moment de la 
fabrication du catalogue, et de variation de prix importante des fournisseurs 

Livraison La livraison intervient après le règlement Les délas de livraison étant de 10 é 15 jours environ, SCRACOM ne pourra être tenue pour responsable des retards dus aux transporteurs ou aux 
grèves des services postaux 

Tw.sport La marchandise voyage aux risques et pénis du destinataire La livraison se faisant par colis postal ou par transporteur Les prix indiqués sur le bon de commande sont valables sur toute la 
France métropolrtame .20 r par article pour outre-Mer par avion et au-dessus de 5 kg nous nous réservons la cossc.lné d'ajuster le prix de transport en ror-con du coLi réel de ce''u-ci Pour bénéficier de 
recours possible nous invitons notre amenable clientèle à opter pour renvoi en recommande A réception des paquets toute détérioration doe étre signalée 
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BARBARIAN II X 
BATMAN X 
BIONIC COMMANDO X 
BLASTEROIDS X 
CRAZY CARS X 
DARK FUSION X 
DRAGON NINtA X 
LED STORM X 
NAVY MOVES X 
NETHERWORLD X 
OPERATION WOLF X 
R-TYPE X 
RETURN OF THE JEDI X 
ROAD BLASTERS X 
ROBOCOP X 
RUN THE GAUNTLET X 
SAMURAI WARRIOR X 
SAVAGE X 
THE DEEP X 
THE LAST NINJA 2 X 
THUNDER BLADE X 
TOTAL ECLIPSE X 
TYPHOON 
WEC LE MANS 

X 
X 
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LDoss►ER  __ 

VOUS AVEZ DIT 
ASTUCES? 

p  uisque vous avez la chance d'être en vacances, nous avons pensé que vous auriez maintenant 
tout le loisir de taper de petits listings qui vous offriront des vies infinies, des munitions 

Illimitées ou autres avantages pour tous vos jeux préférés ! Mais avant de vous lancer dans cette 
entreprise, nous vous conseillons de faire les deux choses suivantes: d'une part vérifiez que 

le listing est adapté pour un logiciel sur cassette ou sur disquette en consultant le tableau 
ci-dessous et, d'autre part, lisez le mode d'utilisation pour chaque listing. 

Tout d'abord, vous commencez par saisir le listing et vous le sauvegardez sous le nom 
que vous voulez. Ensuite, vous éteignez et rallumez votre ordinateur puis vous chargez 
votre programme de bidouilles par un ordre LOAD. Vous mettez en place le programme 

original et vous lancez la mise en route avec RUN. Vous n'aurez plus alors qu'à laisser 
faire ou à répondre aux questions s'affichant à l'écran... 

BONNES VACANCES — BON COURAGE... ET N'OUBLIEZ PAS QU'AMSTAR & CPC 
SORT EGALEMENT UN NUMERO EN AOUT! 



BARBARIAN II 	 BIONIC COMMANDO 

10 'BAABARIAN 	II ;. 	5 'BIONIC COMMANDO 
20 MEMORY MBFFF:MOOE 1 10 MODE 1:L=140 
30 FOR 1-11000 10 LADAE:HEAD AB:B,AHLIC&flA*l 20 FOR h&BFOO TO &BF4E STEP 12 
40 fi0M=50M•A;POKE N,A:NEYT 30 L=L010:READ LIN$,cHKN:CHK'O 
50 IF 6000)15507 THEN PRINT -Erreues dans les datas...•:END 40 FOB P=1 TO 24 STEP 2 
60 INPUT Coles inflnles (0/N) ";AS: IF UPPEH/lA/)=•N" THEN PO 50 A=VAL(54"oKID8lL1ME,Y,2)I 

KE 44104,432 60 CNK=CNK+& 
70 INPUT "Energ(e Infinie (0/N) ";AKNF UPPE6/(A81'"H" THEN 	- 70 POKE XHY/2,A 
POKE 6AOAC,1 80 NEXT 
80 INPUT "Tuer les aonstres avec la touche CLX ";AS: IF UPPER 90 IF CHKOVALI.6.00NKS) THEN PRINT "Err 
SIH$)C N• THEN POKE EA0AE,1 eue en ligne: 	";L:EAD 
eD INPUT CChangxcant de niveau avec la touche ESC ';AN: IF UP 100 NEXT 
PER$(A$I="N' THEN POKE YAOAD,1 110 MODE I: INPUT "Vies IHElnUee (0/N) 
100 PRINT:PHI NT •Mettre la disquette originale et appuyez su AS: IF UPPERt(AS1="0 	THEN POKE 0,0 
r une touche...':CALL &BAO6:CLS 120 INPUT "Te.pe infini et irunite l0/N 
110 CALL h&000:I:CPM I•,A/:IF UPPER!IA8)=•0" TEN POKE 1,0 
120 DATA CD, 7A,AO,3E,00,32,AF,96,3A,1C,A0,&0,20,13,32,12 130 CALL &8D37:L0C&TE 1,2H:FHINT •Mettce 
130 DATA 91,32,AC,90,32,HE,95,3E,27,32,CA,01,32,OH,OE, 18 la cassette oa8:nle..•- 
140 DATA 14,3E,91,32,12,91, 32, 6C, 91, 3E, 3B, 32, 1E, 05,AF,32 140 MEMORY ABlFF:LUAN:HOOE 1:CALL ABF 
150 DATA G0,91,32,DA,A1,21,12,92, 3A, AD, A0,A7,20,O1,3fi,LIC 00 
160 DATA 23,36,53,16,05,36,53,23,36,51,21,2C,94,3A,AE,A0 150 DATA 2t0098l100A0011B00ED803E,351 
170 DATA A7,20, 10, 36,AF,23,36,32,23,36,38,23,36,51,23,36 160 DATA C9321BA00000A03EC321210F,525 
180 OATH C9,18,OE,36,CD,23,36,E4,23,36,56,23,36,3E,23,36 170 DATA 3290882291B8C31B883A0000,425 
190 DATA 1O,3f,4E,32,19,AO,CD,]A, AO, C9, lfi, 17, 0E, 4B, 21, 00 Ill DATA 8720083EC8323A0FAF327A0E,3CA 
200 DATA 90,CD,43,A0, 16,19,0E,dl,21,00,92,CD,A3,A0, It, 19 190 DATA 3A0100E720071F32AB0E32CC, 381 
210 DATA OE,43,21,00,94,CD,A3,A0, 16. l8,0E,42,21,00,96,CD 200 DATA OE3ED2329002AF3291023292,4iA 
220 DATA HI, A0,CB,(f,00,DF,A8,A0,C9, 66,06, 07, 30,30,00,30  210 DATA 020303020000000000000000, 151 

rrxxa ~ 

aaIld 



ar R 270 DATA A63OA67GFECD300EFFAC, 1435 510 DATA CFA8C3A6A63E060000lB,994 BATMA I4 280 DATA 30CFFD23FD7DFEBI20CA, 1587 520 DATA B63E0DCDA2A63E10CDA2,1235 
290 DATA 18C53E0B26802E083E08, 587 530 DATA 46003E088GG4152583D2, 1494 

® 300 DATA 18O23ED9GDA2A6D03EOB,911 540 DATA 2AA8C9cDc2A62100R006,1i43 

310 DATA CDA2A6D03E9FBCCBt526, 1812 550 DATA FFCSlE0O6816FF06FSED, 1322 
10 'BATMAN 320 DATA 80D24FA7381D8DC258A6, 1315 560 DATA 7BE680A92e501G792FE6, 1193 
20 MODE l:PRINT 'Patientez... Charge 330 DATA 00AFOB26Al2EOlFD21O0, 115 570 DATA 804F15C24EA87323C110, 1027 
gent des datas !':P81NT:LIGN=70:DlR 340 DATA AO3E0418473E17ADC677,848 580 DATA E22100061132800632C5,707 
AA8000:G0SU4 50:LIGNz67O:DIR=&BEAO: 350 DATA DD770GDD23iB26AI2E01,B69 590 DATA 1A06006F0913C110F6E5,823 
GOSIIB 50 360 DATA 2E013EOII8023EO9CDA2,574 600 DATA 2l0000ttGD800632C51A,662 
30 CLS:P8INT 'Mettre la cassette or 370 DATA A6D03AOBCDA2A6DO3ECO,I442 610 DATA 0600dF09l3Cl1OF6C17C,885 
lgurgi1s...^:PRINT ^Ar00 	le partie q 380 DATA BCCB1526AID28FA70BAD, 1312 620 DATA 872013A7ED42013200A7,922 

u 	r

us desires ohurger...":FDR N=1 390 DATA 087AB320CEC368A63E17,1097 630 DATA ED42DB090ICDFFA7ED42,1459 
TO1000:NEGi:CIS 400 DATA A3C677DD7700323fB2E, 1159 640 DATA D03C32ACABCADDDOC35D,D147 

40 MEADRT 63F2F:CALL 6GD37:LOAD"!^, 410 DATA 023EO426B3CD2CA8D0FD, 1163 650 DATA ABO01E2A282200000000,314 
Ltl000:XûDE D: INK ODE: 14K 0,2: AK 2 420 DATA 7E04B72e5A6901007F00,676 660 DATA A 
,O: INK 3,56:F0R N451 TO 200:NEYT:CAL 430 DATA 0000FD4E00FD4601DD2l,909 670 DATA F321008Of167A6O14A02, 767 
L HEAD 440 DATA 0000DD094D3E012E022B,456 680 DATA EDBODD21BlA8110501CD,1240 
50 READ 64:IF A1= ̂s^ THEN RETURN 450 DATA B3CD2CABD03E7FAD28D3, 1225 690 DATA 40AB3EC332A8A92IC-4BE, 1295 
60 READ TOT:S666O:FDR N'S 70 20 STE 460 DATA 32ACAB2E023EO8269300,930 700 DATA 22A9A9C3DBA83AOOB02I, 1173 
P 2:A=VALI064M1Df(A4,N,2)):PDKE DI 470 DATA 2CAAD0FD5E02FD560369,1216 710 DATA 9372FE452803218C70A9,1119 
R,A:SOX=SOX+A:DIR-DIR+I:NEYT:IF SON 490 DATA 0105O0FD094D78B226A1,Btl5 720 DATA 772100C0C377BFOOO100,849 
=TOT THEN LIGN'LIGA+lD:OITO 50 ELSE 490 DATA 2E013EO1C291A7L168A6,903 730 DATA a 
PRINT "Erreur a la ligne "LlGN:EXD 500 DATA ED53ADA7ll94A78SEDSA, 1533  
70 DATA C7DlO8FEOIO67F3E1OED, 1119 
80 DATA 793E54ED79D9E1D9D818, 1524 
90 DATA DF3D2OFDA724CASEFSED,1461 
100 DATA 78AAE68028F5067F3E10,1143 
110 DATA ED79792F4FDA7D3CE6OF, 1252 
120 DATA SFF62DDEI7ED7O37C93D,1316 
130 DATA 20FDA724C806FSED7BA9, 1665  

. 	. 

140 DATA E68028F506723E10ED79, 1212 
150 DATA 792F4FIF3E2AI7ED7937,BIB 
160 DATA C9D6F63EIOED79D9E52E, 1381 
170 DATA 0009216CAEE506FSED7E, 1361  
180 DATA E6804FCD7CA63OFB2115,1285  
190 DATA 04iOFE2B7CB52OF93EOA,975  
200 DATA CD7CAE3OFAD6CA3EICCD, 1306 

220 DATA C43EICCD7CA630D33EDA, 1320  
210 DATA 7CAB30E13EDAAC3AF22E, 1367  

230 DATA BC38E4FD2IADA8FDGE00, 1462  
240 DATA 26CE3EICCD7CAE3OBE3E,VI9  
250 DATA D78C3O0D2C2OEF267D3E,1190 x 	r 
260 DATA iGCD7CAfi30AD3E1CCD7G, 1163 Y 

II~iw2r IIiÎ 	
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CRAZY CARS 
ii ® o

UC
siso 	ôI ao rasa 	

TIKE 
 

10 'CRAZY CARS L. E 	IE :L 
20 MODE l:CHLL &BD31:0N ERROR GOTO 70  
30 INPUT "Teaps 	infini ?•.A$ 
40 INPUT "STAGE (0-8)",S 
50 INPUT •LEVEL (0-O)^,L 
60 POKE &BDEE.&C9:MODE O:FOR R=O TO 15:INK R,0:XEIT:B0RDER 0 
70 LOAD "!.A000O 
80 MEMORY klFFF ; 	_   
90 FOR R=0 TO 15CINK R,PEEK!65500rH):NEXT 
100 LOAD ^!" 
110 IF UPPERf!AfS="O^ THEN POKE &5UA5,O 
120 POKE &51AS,0 
130 POKE &41F2,O:POKE &41F3,u:POKE &4lF4,UIP0KE A592A,S  
IOU POKE &4IF5,0:POKE R4IE6,0:FOKE &41F7, O:POKE &5929,L 
150 CALL &4000 

DARK FUSION BLASTEROIDS  
10 'DARK FUSION 10 'BLASTEROIDS 
20 MODE I:FOR N=&9200 TO &920C:READ AN POKE N 20 MEMORY &9FFF:MODE 1 
,VAL("4•rA!I:NEIT 30 FOR Al &A000 TO &AO2E:BEAD Af:A=VAL("&"+A!) 
30 INPUT 5VUes lntloles +';Al:IF UPPERf(ta)=" 40 SON=S0NcA:POKE N,ArNEIT q ~ 
D" THEN POKE &9201,0 50 IF 50M02543 THEN PRINT "Erreurs dans les datas... ":END 
40 INPUT "Energie infinie ?";Af:lF UPPER3IA!) 60 PRIXi:PRlN1 "Mettre Is disquette originale puts appurez s,~ 
^D• THEN POKE &9206,&A7 us une touche..." 

50 PRINI:PRIN7 •Mettre Is cassette originale. 70 CALL t8B06:CIS:CALL RARER  
.•:FOR N=l TO l000:NEI(i 	' 80 DATA 22,iF,A0,11,40,00,01,30,00,ED,80, 1E,00,53,OE,4t }' 
60 MODE O:MEIIORY &2710:CALL &BD37:LOAD"!bade 90 DATA 21,00,0/,DF,2C,A0,2i,40,00,22,05,01,C3,00,01,3E 
r",&27ID:PUKH &267D,0:POKE &287E,&92;CALL &27 100 DATA 00,32,5B,2i,00,O0,OO,OU,0O,C3,24, 13, fifi,Gfi,D7,0O 
10 
70 DATA 3E,t,32,CB,7,3E,96,32,4O,l9,C3,B1,3 
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10 'DRAGON NINJA 
20 MODE IS0ENOPO0 N=&BF00 TO ®BF38:READ Af:A=VAL1'E'+Af):P 
00E N,A:SON=50McA:NEST:IF 50X05044 THEN PRINT "Erreur dans 
Ie s datas...': END 
30 INPUT "Vies infiniee ";e$ IF UPPERAA$)="0" THEN POKE RE 
F25,0 
40 INPUT "Iuunite ?";a$:IF UPPENf0" THEN POKE ABF2A,0 
50 INPUT "Continuer lusqu'a la sort ?";af:IF UPPER$(AfI0 
THEN POKE &3F320 
60 PRINTPRINT "Mettre le casette oripsele...":POE N=1 TO 
10OO:XEYT 
70 CALL A®D37:MEIIORY H7PFP:MOEE O:L0AD^!`,&80O0:CALL REFOU 
40 DATA F3,21, INSU, 1),0,80,1,42, 1, 7D,ED,4F,EE,SF,AE,EE.NE,E 
8,77,23,13,B,78,BI,20,F2,21,20,BF, 22, 51, e0,G3, iB,80,3E,30,32 
,54J0.3E,30,32,16,IF,32, 5).22.3E,3D,32.7,i5,C3,0,E0 
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LED STORM 

10 'LEO 01062 
20 MEMORY AA000:hoDE 1:BORDER O:L=110 
30 FOR N'AAOAR TO 6A39A:BEAD A8:A=VAL(-&-,A8):D=0+1 
40 IF 0(17 THEN POKE N,A:SDM=SDM+A+255ifSON+A)255):GOTO 70 
50 IF SOMOA THEN PAINT 'Erreur a le ligne ";L:END 
60 S0050:D=035=N-1:L=L+10 
70 NEXT+INPUT "Niveau de depart (1/9) •;A:POKE 6A18(I,A-1 
80 OUT AFA7E,I:PRINT "Mettre la disquette originale puis app 
o yez sur une touche..." 
90 CALL 84406 
100 INK 0, OINK 1,6:10(6 2,24:100 3,13:MODE I:CALL &AOA9 
110 DATA F3,DD,21,3E,63,DD,66, OO, DD, 23, DD, 6E,00,DD,23,22,B9 
120 DATA 28,A3,5D,CD,02,A2,21,25,A3,35,CA,64,A1,DD, 7E,00,EA 
130 DATA 32,50,Al,DD,23,DD,7E,D0,32,3B,A2,DD,23, DD,7E,00,ED 
140 DATA 32,42,A1,32,53,A1,DD,23, DD, 23, DD, 23, CD, BE, 0(2, 22, 61 
150 DATA 1D,A3,ED,43,14,A3,E5,21, 0D, 00, 59, 50, A7, 06, 09,CB,E3 
160 DATA lA,CE,18,CB,IC,CB,ID, 10,F6, 06, 07, A7, CB, 1C, C8, 10,5E 
170 DATA 10,F4,22,20,A3,43,E1,78,32,IF,A3,87,28,07,C5,CD,FC 
180 DATA 99,Al,Cl,t0.F9,ED,5B, 20,A3,7A,03,28,OD,ED,53,22,DA 
190 DATA AS,CD,99,A1,2l,FE,FF, 22, 22, 0(3, 20(, 1D, 0(3, ED, 5B, 18,05 
200 DATA A3,06,00,D5,E5,19,2B,7E,EE,22,4F,A6,41, 71,20,18,30 
210 DATA 7A,0(7,20,F3,E1,D1,06,00,7E,EE,22,4F,A8,41,77,23,5F 
220 DATA 14,76,43,20,F3,CD,C2, 0(2, C3,BF,A0, 21, d0, 00, 11, 00,27 
230 DATA 00,01,C0,3C,ED,B0,21, 94, 90, 11, 00, 00, 0f, 40, 00, ED, 30 
240 DATA AD,3E,CO3 32,74,SA,3E,O0,32,F9,47,AF,32,EB,5A,32,CO 
250 DATA 3F,4C,32,40,AC,32,41, 4C,01,7E,FA, ED,79,C3,20, 4C, IC 
260 DATA 3A,2C,A3,Ct,C1,4F,3A,28.A3,47, CD, C5, Al,D2, D9, A0, 8d 
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270 DATA 3A,2C,A3,3C,32,2C,A3,FE,OA,CO3 E5,AF,32,2C,A3,3A,E3 
280 DATA 2B,A3,3C,32,2B,A3,5F,CD,02,A2,E1,C9,D5,E5,79,32,F0 
290 DATA 39,A3,32,30,A3,78,32,37,A3,01,7E,F0,21,35,A3,IE, 07 
300 DATA 09,CD,22,A2,EI,ED,58,22,A3,CD,42,A2,E5,CD,SC,A2,F1 
310 DATA E1,DI,3A,2E,A3,FE,40,20,DE,3A,2F,A3, FE, 80,20,07,E0 
320 DATA 3A,30,A3,B7,CO,37,C9.A7, 19.01,76, FB, 3E, 0F,CD, 77,07 
330 DATA A2,AF,CD,77,A2,70,CD,77,A2, 3E,00,CD,77,A2,CD,5C,F5 
340 DATA A2,3A,2E,A3,E6,20,28,F1,C9.7E,CD,77,A2,23,1D,20,60 
350 DATA FB,C9,OC,7E,ED,79,OD,23,ED,78,F2,31,A2, E6, 20, 20, 39 
360 DATA F1,C9,0C,ED,74,77,OD,23, 1B,ED,78,F2,42,A2,E6,20, 36 
370 DATA C8,7A,B3,20,ED,DC,ED,70,0D,ED,78,F2,52,A2,E6,20,135 
380 DATA 20,F3,C9,21,2E,A3,ED, 7B, FE, CO3  3A, FA,DC,ED, 78, OD, hB 
390 DATA 77,23,3E.05,3D,20,FD,ED,78,E6,10,20,E9,C9.F5,F5,56 
400 DATA ED,78,B7,30,FB,87,30,00,Fl,0C.ED,79,0D,3E,05,E,C4 
410 DATA 00,20,FC,Fi,C9,DD,GE,00,DD,23.DD,66,00,00, 23,DD, d9 
420 DATA 4E,00,OD,23,DD,d6,00,DD,23,E5.00, 6E, 0O.D0,23,DD,85 
430 DATA 66,00,DD,23,22,f6,A3,E1,DD,7E,00,32,18,A3,DD,23,70 
440 DATA DO, 7E,00,32,1B,A3,DD,23,C9,3A, 19,A3,B7,28,2A,2A, 41 
450 DATA 10,63,60,62,58,I4,A3, DS, 19, ED, 58, 16, 0(3.A7.ED,52,B0 
460 DATA 22,t6,A3,E5.D1,C1.E1,3A,18,A3,CD,F3,A2,2A,16,A3,73 
470 DATA 22,14,A3,2A,16,63,22, ID,A3,C9.E3,32,F9, A2,7E,FE,AF 
480 DATA 00,28.09,12,13,23,08,70,81,20.F3,C9,04,00,C5,23,84 
490 DATA 76,47,33,7E, 12,03, D0,FC, C1, 14, EA, 00, 00, 00, 00 00, SE 
500 DATA 00,03,00,00,00,00,00,00,00,FF,FF,00.08.02,03,04,16 
510 DATA 05,06,00,00,01,40,80,00,29,A0,47,01,4C, 00,29,00,04 
520 DATA 67,02,87,14,FF,01,DE,CD,62,E3,6F,03,9C,ED,64,12,IC 
530 DATA 00,40,IS,01,EC,70.36, Id, Bd, DA, 09, 66, 36, 00, 40, 01,61 
540 DATA 01,55,AA,49,BD,86,10,3D,92,03,A2,03,15, 01,EF, 33,F3 
550 DATA FD,11,69,32,d1,CE,01,00,02,01,01,CD,9F, 87,97,C8,d5 
560 DATA DE,48.ED,30,CB,37,84,01,CC, 77,58,02,BF,EE, 7C,A5,OF 
570 DATA 20,C8,22,04,01,22, 16,7B,D,OD,B0,9D,24,00,40,00, AD 
580 DATA 01, O1, 00, 00, 00,00, 00,00,00,00.00,00,00.00,00,00,02 



NAVY MOVES 

(0 'NAVY MOVES + - 
20 MODE 1:L=200:CALL 64D37 
30 FOR X-&BF00 TO 68FS2 STEP 12 
40 L=L"10:66AD LIGN$,CHK$:CHK=O  
50 FOR Y=I TO 24 STEP 2 1u,  
60 A=VAL("g•"XIDf(LIGNi,Y,2)) - 	- -.. 
75 CHK=CHE"A 
80 POKE XeY/2,A __ 
90 NEXT 
100 IF CHEOAALI'&'uCHENI THEN PAINT un 	pur

e 
ne 10/N1 'IAN: IF UPPEHf(A!)=• 240 DATA 053EC3328EBC3E3032698C21, 448 

'Erreur e in 	I:gre ";l::END:NEPT 0' THEN POKE 6BF38, 1 250 DATA 0A823B002336002336003E1E, 120 
110 INPUT •Nees infinies •;Af:IF UPPE 170 INPUT 'Un seul missile pour tuer 260 DATA 32617F3E12328595210000D2, 2F1 
R$(#AI=•0" THEN POKE 6BFII,0 une pleDure ID/N) ';#$:IF UPPERK(AS)= 270 DATA OAI3FIB1DD2l8OA6C34S0450,57F  
120 INPUT "Insensible am unes •;A1: 00' THEN POKE &AF4D,f ~1 
IF UPPEA1lANt='N' THEN PUKE &2F16,k15 180 INPUT ^Bouee de depart 10-31 •;Y: 10 'NAVY MOVES 2eee PARTIE 
:POKE RBPO7,&BF POKE 68F45, IX AND 11+150"50:POKE lAP4 20 MODE 1:L=180:CALL 88037 
130 INPUT "Chocs contre les hors-bord 6, INT(I/2) 30 MEMORY 29999:60508 100 
s (0/NI •;AS:IF UPPEASIAf1-'N' THEN P 190 MEMORY &9FFF:XODE l:LOGATE I,26:P 40 INPUT "Iuunite (0/N) 	•IAN:IF UPPE 

DKE SBP2l. LFF HINT "Mettre lo 	rere 	tie de Na p rni 	Per Af(6N7=•N" THEN POKE h8FlI.4lO:POKE & 

160 INPUT "Insensible aux require 10! op Xoves 'i:LOAD•1C°,WOOO:POKE 1,6054 BF02, 68F 

N) •;A$: IF UPPENSINN/="D• THEN POKE b ,LC3:PGKE WD5A,&E:POKE 4A058,4BF:MOD 50 INPUT "Vies IslInles •;AN:IF UPPER 

BF2B,L18 E O:CALL 6RF00 f(AN)="N• THEN POKE 6BFOD,k10:PDKE IA 

150 INPUT "Insensible cue plogeurs (0 200 NEXT 71E,6BF 

IN) 'IAl:iF OPPE9*IANI ''N' TIEN POKE 210 DATA 210OA011E8030IF501ED9OC3,514 60 INPUT "Balles infinies ";A$-IF UPP 
ABF30,&30:POKE WF30,&BF 220 DATA EB43E5F53E3D32E47A212B9E,5B9 EANIASl=•N' THEN POKE &BF20,Al0:POKE 
160 INPUT 'Os seul missile peur tuer 230 DATA 36002336002336003ES0E728,205 &RF21,&BF 

70 INPUT "Laras flaues indri •;At:i f 
F UPPER$(AN)='N' THEN POKE &BF26,610: Il...... 

POKE &BF29,&BF  
50150E I:LOCATE 1,24:P6INT 	Mettre I 

~ a 2eee partie de Xavy loses..';. 

80 LOAD •!C•, 6A 000:POKE 66059. YC3:P0 ~+ 
KE WO5A,6E:PDKE WOSB, &UF:MODE O:CAL I 

/p 100 FOR I=&BFO0 TO &BF37 STEP 12 

SY 	S 110 I.=L*1S:KEAD LIGNf,GHKf:CKK-O 
L/ 12 120 FOR Y-i TO 24 STEP 2  

f. 130 A=VAL('L'+NIDfILIGXg,T,2)) 

140 CHK=CHK-A 
~' -7 ~ •,a - 140 POKE 4"Y/2,A 

160 NEXT 

' 

170 IF CHK0VAL('A"tCXK$l THEN PRINT 

"Erreur a 	la ligne •;L:EXD   

I ISO NEXT:RETUAN II 

190 DATA 2150A0115B020IF50IEDBOC3,683 

f 	

t~1 	p 	4 200 DATA 5802E5F521F4893600233600,460 

:at 	t 	l.Na 	1.1 _ 210 DATA 233600AF32EBI92108823600, 37F 

220 DATA 2336092167823600233600F1, 2E3 
230 DATA E00D2lOOA2C3B5020O000000,3FB. 
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%
9 ilEtXERV9R,0 
10 MODE 1:SOM O:FGR N 6B0 TO AAF:READ AI:A VAL("A""A$I:POKE 
N, A:SOM-SOM^A:lEYt:1E SOM<>3479 THEN PBINT "Erreurs dans les '. 
dates...":ENG 

30 INPUT "Vies infinies ?":A$:IF UPPER$U$) "p" THEN POKE h6 
1.0 

.. 	 '' 	40 INPUT "banice y;Af:IF OFFEWAW-0' THEN POKE 6B6.0:P 
OKE &8B4 O:FGKE 6S0,hC9 
50 INPUT "TA.PB tnt1.i ?-;A5:IF UPPEgffAS1="0" THEN POKE AB5 

~. 	 .G:POKE A9A,A3E:PDKE 69F,B:POKE LA4,LA7 

-- "~ 	 60 INPUT "Nosbre qUs Iconque de tlimnts ?-;A$ IF UPPERNZAO= 
"0" THEN POKE 4A0,&AF 
70 PBINT:PRZNT 'Mettre Is cassette originale. ..":FUR N=I TO 
1000TNETT 
80 CALL k9D31:MEX0RY &3FRF:MODE 1:LOAD"!',63FC0:POKE 6415B,A 
BO:POKE &415C,O1CALL &3FCA 

om `i .° ■ 1 	 9Cl &4A3EE84,32,E3, 19, C3, p
5l32, tfi, 8, 3f, 7f, 32, D8 8 3E, 3D, 32 

R•TYPE 

10 'R-TYPE 
20 RESTOREMEMORY &3FFF:MODE I:PRIN 
T "Patlentez...Cberge.ent des datas 
I.:LIGN=100:DIR=64D00:GOSUB 80:LIGN 
700:DIR=&A000:GOSUB B0:CL5 

30 INPUT "VIss inclnlee ?•;AI:IF UP 
PRR8IAAZ="0' THEN PtiKE 4&020,0 
40 INPUT "Credits infinis ?";A$:IF 
UPPEflVA11="0" THEN POKE 19025,0 

'I! 50 INPUT -1uuoite totale ?";AL:IF 
UPPER$IAl1='p" THEN POKE AA02A,9C8 
60 PRINT:FRINT "Mettre la cassette 
originale...e:FDR N=1 TO IOOHEXETT 
70 MODE 1:CALL 6BD37:L0AD-!",&6000: 
MODE 0:BORDER 0:FOÆ N=0 TO LS:READ 
A:INR N,A:NÉYT:FOR N=t TO 2000NEST 
CALL 6&000 
Al READ Al:IF A1="e THEN RETURN 
90 READ TOT:S0M=0:F0R N=f TO 20 STE 
P 2:A=VAL("A'+MID9(A4,N,2)):P9KE DI 
R,A:SOM=SD9-A:DIR=DIR"1:NE9T:IF SON 

'TOT THEN LIGN-LIGX+I0:00T0 Al ELSE 	170 DATA E68028F5D67F3Ei0ED7B, 1212 
PRINT "Erreur a Is ligne "LIGN:ELAD 	180 DATA 7S2F&FIF3E2At73DED79,924 
100 DATA G7DlO8FE01087F3E10ED, 1119 	190 DATA 37C806F63E10E079D965, 1390 
110 DATA 793E54ED78D8E1D9D016, 1524 	200 DATA 2E0O09218AA5E5O6F5ED, 1294 
120 DATA E03D2OfDA724CBO6F5ED,I461 	210 DATA 78E6804FCD7AA530Fg21,1381 
130 DATA 78A9E8B028F50fi7F3EI0,1143 	220 DATA S50410FE2B7CB5200B3E,986 
140 DATA ED79792F4FD97D3CE60F, 1252 	230 DATA 0ACD7AA530EA26C43E1C, 1108 
150 DATA 6FF620DA17ED7937C93D, 1304 	240 DATA CD7AA53HEI3EDADC3HF2, 1531 
160 DATA 20FDA72AC806F5ED7RA9, 1465 	250 DATA 26C43EICCD7AA530D33E, 1137 



yk F~OPERATION WOLF 

10 'OPERATION WOLF 
20 MODE ):FOB N044000 TO 04057:READ AA:POKE N, YALf`A^+A$):NE 

XT 

30 INPUT -Enrgle infinie ?";AA:IF UPPER$UAfl='0" THEN POKE 

AA033,0:PGKE 00030,0 

40 INPUT "Grenades infinies ?•;Ai:IF UPPER$(A01="0 

	TEN 

 POK 

E 0603D,AA7 

"Cartouches 	";AA:IF UPPEH$IAA;='0" THEN P ~$ 50 INPUT 	 rnfinfes ? 

DOD 00042,0 i 
60 INPUT "Munitions infinies ?";Af:IF UPPEB3l6f)='0° THEN PO ' 

KE 00047,0 

70 INPUT "Continuer jusqu'a courir ?°;AS:IF UPPER$IAl1='D" T -. 

HEN POKE 00040,0 

80 P610T:PR1N1 •Mettre la cassette origieeIe...FOB 80000 

1000: NEXT  

90 CALL kRD37:M00E 004E100RY A3FFF:L0AD '!°,&B0O0:CALL 60000 

100 DATA F3.21,t8,80,11,0,60,1,4E,1.7D,ED,4F,ED,5F,AF.,EB.AE, 

KO, 77,23,13,B,78,41,20,F2,AF,E0,4F,2I,2C,80, 10,20,60,1,30,0, 

ED,B0,20,32,A0,22,51,BB,C3,2C,BB 

110 DATA 3E,3C,32,A6,27,3E,34,32,6i,2C,3E,3D,32,36,25,34,35, 

32,A0,2C,3E,35,32,D2,2C,3E,3A,32,7H,25,3E,26.32, I3.6B4 O3.E,6 

C 

260 DATA DABG38EdFD21ACA7F06E,1676 520 DATA AI2E013E01C290A61166,894 

270 DATA O02fiCd3ElCCD7AA5300E, 1054 530 DATA ASED53ACA61193A6O5ED, 1603 

280 DATA 3ED7BC30002C20EF2670, 1199 540 DATA 58CEA7C3A4053E060000. 1056 

290 DATA 3ElCCD7AA53OAD301CCE, 1008 550 DATA 1B963E0DCDA0A53FSOCD, 1094 

300 DATA 7AAD3UAOICFECD300EFE, 1400 560 DATA AOA5D03ED800CB1526B3, 1443 

310 DATA k0300FFD23FD7DFE6020. 1539 570 DATA D229A709CDCIA5210080, 1343 

320 DATA 0918C53E0826802E0830, 779 580 DATA O4FFC5(E004816FF06F5, 1091 

330 DATA 0819023E0906AOA5503E, 906 590 DATA ED7BE68Ok928501C792F, 1200 

340 DATA OBCDA0A5D03E9FBCCB15, 1382 600 DATA E6B04FlSC24DA77323C1,1239 

350 DATA 2680024EA63E1D8DC25A, 1164 610 DATA 10E22100001132600632, 526 

360 DATA A5004F0826AI2E01FD21,880 620 DATA CSIA06004F0913C110F6,791 

370 DATA 000C3E0418173E87A006,901 630 DATA E5210000110800632C5,865 

380 DATA 6ADD770ODD23fB26A126,974 640 DATA lA06004F0913C100F6CZ, 787 

390 DATA 0I2E013E0118023E08CD,413 650 DATA 7C072003A701142013200,879 

400 DATA AOA5D03E00GDA005D03E, 1406 660 DATA A1E042D80B0lCOFFA7ED, 1560 

4I0 DATA COHCCB1526AID2AEA6OA, 1329 670 DATA 42D03C32ABA7G90000C3, 1118 

420 DATA A0087A6320GEC366A53E, 1244 680 DATA 5CA7D01E2A26220000DU, 405 

430 DATA B7AECfi6ADD77000D2310, 1283 690 DATA s 

440 DATA 2E023E06268300128000, 954 700 DATA F32000401165A5004002, 701 

450 DATA FD7E04B7285A6901007F,929 710 DATA E00ODD2180A711A600CD, 1403 

460 DATA 000000FD4EOUFD46010D,876 720 DATA 3FA7211FA02259ABC3DA.1158 

470 DATA 210000D0094D3EOIDE02,451 730 DATA 0730353210353E30329E,732 

480 DATA 26B3CO28A7003E7FBD28, 1258 740 DATA 353ECD320435C3007AD0, 744 

490 DATA 0332A6A72E0230082603, 726 750 DATA s 

500 DATA CD2gA7DûFD5E02FD5603. 1314 760 DATA 0,26,13,24,15,3,6,16,1,2,1 

510 DATA 69010500FD094D700226,780 1,20,9,8,4,7 
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RUN THE GAUNTLE 

10 'RUN THE GAUNTLET 
20 MEMORY LBFFF:MODE 1 
30 FOR N=A9000 TO &9O4FoREAD AM:A=VAL("&"M!) 
40 SOM=SOM+A:POKE N,A:NETT 
50 IF 5ON()5281 THEN PRINT "Erreurs dans les dotas.. OEND 
60 FOR N=1 TO 16:READ AV:PRINT X{TAB(5);"-"IAfXEIT 
70 FOR AI TO 3il.GCATO 2,19:PRINT CHR$(2O:"EPREUYE HUMERO"; 
NI 
80 INPUT A:IF ASIA OR AGO THEN N=M-U•G0TO 70 
90 POKE 30939-N,A-I:NEYT:LDCATE 2,22 
100 PRINT "Mettre la disquette originale puis appuyez sur un 
e touche..." 
100 CALL E8RO6oCLS:GALL &0000 
120 DATA 21,36,90,11,00,80,01,00,01, EO,B0,21,20,9O,1t,40 
130 DATA 00,01,C0,00,ED,B0,21,00,01, 1E,00,53,0E, 41, DF,2A 
140 DATA 80,21,40,00,22,47, 02,C3, UA,OI, 66,C6, 07, 21,00,80 
150 DATA 22,38,5G,C3,00,GG, FE,01, 20, 06, 31, F4, UA,22, C5, 00 
160 DATA 21,48,90,3D,85,6F, 7E,C9,02,01,00,00,0D,00,DD,00 
170 DATA WHITEYATERCXASE,THECRATEBRACE,A5SAULTCOURSE 
180 DATA AQUA-LAND,LlFTOFF, BARRAGE, FLASXDASH 
190 DATA OFFROADCAALLEXGE,fiPLA5ND7YX,D-DAT 
200 DATA YATERfHDUAANCE.WNDEXDURAXCE, 0YHEELRALLY 

210 DATA POYEAEXTREME,TNETDRXdD9,ST0RXTHEGASTLE 



4 
~7 

tt tai ~1xT,.,<j~ 2~•~`~''~ 

RETURN OF THE JEDI 

(0 'RETURN OF THE JED

® 

20 MODE 1:SOM O:FOR N=18400 TO &8438:READ Af:A VALI"&'lA$).P 
OKE N.A:SOM-9OMM:NfOT:1F 50905925 THEN PRINT "Erreurs dans 
les datas. ..":END 

30 PRINT "Mettre la cassette originale...':FOR N 1 TO 0005,11 
EXT 
40 MODE ]:CALL &BD37:MEKORY &7FF:LUAD"!".&8000:CALL 88400 
50 DATA F3,21,08,80,11,0,80,1,F0. 1,7D,ED,4F,EO,5F,AE,fR,AE,E 
R, 77,23,13,8,78,81,20,F2,3E,G3,32,FE,80,2L 29,B4,22.FF,RU,C3 
,SC, B0,21,18,1,22,63,8,22,55.28,DD,21,0,90,C3,2,81 

ROAD BLASTERS  

X10 'ROAD BLASTERS 
20 MODE 1:FOB N=&A000 TO &A079:READ All:PDKE N,VALI &",Af1:NE 

XT 
"'.30 INPUT "Vies infinies ?•;NR:IF UPPERfUARI="0" THEN POKE &A 
OSF,&A7:POKE &AO64,4 

\ 40 INPUT "Carburant latine ?•;AN:IF UPPERf(A$I="0" THEN POKE 
&AO69,0 

\.50 INPUT "Ane.ent Unties ?";H$:IF UPPERf(A$)=•0" THEN POKE 
6WDEE,0 
60 INPUT "Niveau de depart ?";AKNF LENIA!k)0 THEN A=YALlAf 
)-1:IF A/3=1NTIA/3I THEN POKE &A073'A 

'7S PRlXT:PAINT "Mettre Ie cassette uBgnraie...":FOR N=1 TO 
1000:NE%T:MDDE S:MEMORY &37CO:CALL &BD37:LOAD"!",&37CI:CALL 
&367C:LOAO"f•,&4000:CALL BASSO 

"°•.. BO DATA F3,21,0,40,1,3,3,3E,BB,ED,4F,ED,SF,AE, 77,0,23,8,78,8 
i.20,F5,ED,5F,C6,19,21,2E,40, 1,D5,2,ED,4F,ED,5F,AE,77,0.23,8 
,7B,Bi,20,F5,21,0,40,li,O,B9,1,3,3,ED,B0,3E,40,32,36,B9,3E,C 
3,32.54,89,21,4B,A0,22,55,B9,C3,2E,B9 

\90 DATA DD,21,D9,BB,11,B3,D,CD,67,88,21.SE,A0,22,BA,BC,C3,3, 
BC,3E,3D,32,FC,9,3E,3,32,4C,A,3E,3D,32,BF,24,3E,3D,32,10,31, 	10 'ROBOCOP 
3E,0,32,1,2,C3,40,0 	 20 MODE 1:50M=O:FOR N=&BFOO TO &BF3A:BEAD Af:A=VAL 

1"&"+A$):POKE N,A:SOM-SOMnA:NEYT:IF SOX<IS475 THEN 
PRINT •Erreurs dans les dates... •: END 
30 INPUT "Vies infinies ?";A$:IF UPPERSIA!) "0" TH 
EN POKE &EP25.&B6 
40 INPUT "Energle infinie 75;Af:IF UPPER/1Ai1 "0" 
THEN POKE &BF2A,0 
50 INPUT "Te.ps infini •";AR.IF UPPEERIARI "0" THE 
N POKE &BF2F,&A7 
60 INPUT "Reserves de .unUilone ?;H$:IF UPPERSIAR 
=50" THEN POKE &8F34, EUS 

70 PRINT:PRINT "Mettre is cassette ceUplcale...":F 
OR 841 TO i000:NEXT  
USASSE ]:CALL &8D37.MEMORY &7FFF:LOAD" ,&BOCO,CA 
LL &BF00 
90 DATA F3 21 tB BO 1,4E,1. 11 0.80,7D,ED 4F ED,SF, 	t -
ME,EB,AE,EB 77 23 13,8,78 Bl 20 F2, 21.24 BF,22,51, 
B0,C3,2C,803E 35,32,A5,4.3E,3D,32,22,3F,3E,90,32, 
e5.4C,3E.1 32 12,B.C3,66,3F 

1t ~ 

cÉï~1.I SI 	É Ï 

FI 	s 	L~ 7A,"~  Illl 	!rr 

Ocean 
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SAVAGE SAMURAI WARRIOR 

US 'SAVAGE 10 'SAMURAI WARRIOR 

20 MODE 1:INPUT "quel niveau voulez-vous 	he 20 MODE SCALL kAD37:L-110 

g r 	I1 3) v";A%:IF A%<l OR ASIS THEN 20 ELSE 30 FOR X=&BFOO TO 48F92 STEP 12 

D%=&Al2A:CLS:SN At LOTO 30,80,120 40 L L015:READ LIGN$CHKf:CAE-0 

¢ 	!7 	7// 30 PRINT "PREMIER NIVEAU ":PRINT 50 FOR toi TO 24 STEP 2 

40 INPUT "Vies infimes v";A$:RESTORE 225:0O5 60 8T VAL("k"+M IDI (LIGN$, Y, 211 
u 

7 

	V UB 200 saLucoa. ,. 	70 LHK-CHK+ET 

50 INPUT "Energfe lnflnie vC;A$:NEOTORE 230:6 " 	BD POKE X+812, BP  

USIA 200 

60 INPUT "Sans 

	

	?";AN:BESTORE 240:0 enne.rs 

1 	80 NEXT 

k" 	100 IF CHK<)VALI"k'+CHKNI THEN PRINT "Er 

0 200 .' 	...•:END 

70 6000 170 

neo
r ': 	110NEXT:CALL &BF00:LOCATE 1.24:PRINT "M 

// 80 PRINT "SECOND NIVEAU":PRINT '°'~ 	ettre le proArmz oecgirul.-,":RUN °  

•/' 90 INPUT "Vies infinies >";AA:RESTORE 242:,=06 1~. 	+ 	 _ 	120 DATA 3A7ABC3226BF2A786C22279F,4FS 

UB 200 ` 	- 	 130 DATA 3EC321188F327ABC227BACC9,5B3 

/  
7 	7~ 
 n 100 INPUT '1unite ?"{Af:HESTOHE 20:GSSUB 2 

00 

- 	140 DATA F53A468FFEFf29093EFF326fi,617 

 150 DATA BFF5000000E53EC321478F32, 4EF 

7 	7 	p~ 7/ .110 LOTO 170 

120 PRINT °TB01SIEXf NIVEAU ":PRINT 

N-- 	160 DATA 7o3E22713E3A26BF2A270F32, 3E0 

170 DATA 7ABC227BBCEIFIC37ABC0032,68C 

7 	„ 130 INPUT "Vies InfUnles ?";AN:RESTORE 270:G0 - 	 180 DATA A6Alt4F53A928F3CFE32201A,S21 

SUB 200 190 DATA E52173BF3EC3323A01223801,404 

140 INPUT "Energis Infinie ?";A$:RESTORE 280: 200 DATA 3E322166A132703E22713EE1,40A 

GOSUB 200 210 DATA FIE93292BFFUESESFS3EC-321,O33 

• 150 INPUT "Sane erras ";Af:RESTOBE 290:GD5 220 DATA BSBF327501227601FIEOC348,562 

06 280 : 11,0 	230 DATA 0lF53E8732OBl7Fi0I0101C3,3F3 

160 INPUT "NO.bre quelconque de nieces a Acte 240 DATA 780100000000000500000000,079 

vire °":A$:RESTOAE 300:GOSUB 200 

170 POKE D%,&C3:POKE U%+1,0:POKE D%52,1 

100 FRINT:PRINT "Mettre 	la cassette 0r0gioale 

avec le niveau CA%:FO6 D%=l TO 2000:NEXT:MOD 

E 1:CALL &BD37:VEMORf A9FFF 

190 A$ •'LEVEL"+61GH7$(STR$(A%),h 0"t" :LOAD  

R.&A000:P0KE ANOE2,&2A:PGKE 4%0E3,&AI:CALL kA /  Ç 

	

1 	I f 	 ~ 

- 	'ï5 4 ',I  200 IF UFPRRXN$B0" THEN RETURN 

210 READ AN: IF NNC^s 	THEN RETURN ELSE POKE D A ~.Tr 1 i 1 	i -i 	rlf ym+Pmu i[v  
tEALS 	%M):,32D, 1 	510 ,320 " T _ 

220 DATA 3E, A7 32 2E 8 32 d5, D, 32, 2B, Df,x 

230 OAiA 3E, A7, 32 18 8.32 57, d,32, IA. DF,x 

250 DATA 3E,A7,32,63,D,z 

260 DATA 3E,G3.32.3A,O;z 

270 DATA 3f,A7,32,2A,EI,x 

280 DATA 3E,A7,32,74, E7,s 

} 

~~ÿ'I 

290 DATA 3R,C9.3%,IB. 513 6à 

300 DATA 3E,C3,32,9E,B,+ - 



THE DEE 	
0 DATA 10,f9,22.93,95,43,Et, 	F2,C5,94,E6,20,20,F3,C9,21,27 

78, 32,92,95,B7,28,07,C5,CD,C7 	360 DATA A1,95,ED.78, FE,C0,38, 

® 	
180 DATA OC.94,C1, 10,F9,ED,5B, FA,DC,ED, 78,0D, 77,23 3E,05,ED 
93,95,7A,03, 28,OD,ED,53,95, 19 	370 DATA 3D,20,FD,ED,7B,E6, 10,, 

'^ ~ n ~p ~E 	 190 DATA 95 CO OC,94,21,FF,FF, 	20,E9,C9,F5,F5,ED,78,87,30,96 

DH 	D0O: MODE 0:A0HDER 	22,95,95 2A AU, 95,ED,5B, 8E,9A 	380 DATA F0,87,30,00.f1,CC,FD, 

1 	 9:LIGN=110 	 200 DATA 95,04,00,80, ES, 19,28, 	79,0D,3E,05,3D,00, 20,FC,F1,B5 
30 FOR N=69340 TO 695EO:BEAD A 	7E,EE, 22,A 80,41, 77,28, 18, 22 	390 DATA C9,DD,6E, 00,DD,23, DD, 

$:A=VALl&'+A$I:  OCT -OCT+I 	210 DATA 7A, B3,20,F3,EI,D1,06, 	66,00.01,2 ,DD.4E.00,DD,23,AA 

40 IF OC7<17 THEN POKE N,A:SDM 	00,7E,EE,22,4F,A8,41,77,23,SF 	400 DATA DD,46,00,DD,23, ES, ID, 

=50M+A+255r(SOM+A7255):GOTO 70 	220 DATA IA,7A,B3,20,F3,cO.35, 	6E,00,DD,23,DD,66,00,DD, 23,91 
50 IF IONISA 7HF1I FAINT °Erreu 	95,f3,56,93,3E,A7,32,7B, 5C, 91 	410 DATA 22, 69,95,E1,DD,7E,00, 

r a la ligne ';LIGN:END 	230 DATA 32, 90.61, 32, 2F, 6F, 32, 	32, 88,95, DD, 23,DD,7E,00,32,62 
/ 60 SOM 0:OCT'D:N N 1: LI GN LI GN 	05, 69,29,36, A3,3A,9F,95,29,59 	420 DATA BC, 95,DD,23,C9,3A. 9C, 

,_'-v 	+10 	 240 DATA C1, 4F,3A,9E.95,47,CD, 	95,87, 28, 2A.2A, 90, 95, ES, ED, 77 
70 NEYT:FOR Ni TG 15:READ AN: 	38, 94, D2,4C,93.3A,9F,95, 3C,BF 	430 DATA 58, 6E, 95, D5, 19, ED, SB. 

A=VLIb+Atl:INK N, A:NEIT 	250 DATA 32, AF,95,FE,OA, CcE5, 	69, 95, A7,ED,52.22.87,95,E5,E3 
:.~ 	80 OUT 4FA7E, I:PRINT 'Mettre I 	AF,32,9F,95, 3A,9E,95, 3C, 32, OB 	440 DATA D1, C1, E1, 3A, 80, 95, CD, 

• di suuette originale et acpuy 	260 DATA BE,95,SF,CD,75,94,EI, 	66, 95,2A, 89.95, 22, Bf, 95, 2A.5d 
sur 	e touche...' :CALL NBB 	29,06. E5,79, 32,AC.95, 32,AE,A1 	450 DATA 87,95,22,90,95, 09, F3, 'I 

06 	 270 DATA 85,78,32,68.95,01,7E, 	32.6C,85,7 , FE 00, 28, 0, 12.18 
90 OUT 6BDOO, 1: OUT 61000,32:00 	FB, 21,fl8, 95,lE,09,CD,95,94,7A 	460 DATA 13,23,00,78,81 20,F3, 

- I 	T 6B000, 2,DUT 60100.42 	DAD DATA E1, ED, 58, 95,85, CD, BS, 	C9, OB, OB. C5, 23, 7E, 47, 23, DEAF 
100 INK 1, G:MODE O:DUT LAC00,6 	94,E5,CD,CF, 94, E1.D1,3A,A1, 16 	470 DATA 12,1 3, 1O,FC,C1, 18,6A, 
:OUT 69100, 24: CALL 69340 	290 DATA 35, FE, d0, 20.OE.3fl. 43, 	00,00.00.00,80,00. 

 
00,00.00.00,00.00,03,00.00,F9 

110 DATA F3, D0, 21, B1, 96, DD, 68, 	95.FE,80,20,07,3A, 43,95.81, 47 	480 DATA 00,0D,00,00,00,FF,FF, 
DO, DD, 23. DD, BE, 00,DD, 23,22,EE 	300 DATA CO, 37,C9,A7,C9, 01, 7E, 	00,04,02,03,04.05,06,00,00, 18 
120 DATA 9E,95.8,CD,75,94,21, 	FB,3E, OF,CD,FA,94, AF,CD.EA, Al 	490 DATA 01, 40,80.00,30,50,70, 
98,95, 35, CA, FB, 93, OD, 7E, 00. A4 	310 DATA 98,76,291,68,06, 3E, 08, 	01,4C,00, 30, 00, 7C,D2, 7C, 14,80 
930 DATA 32,E7,93,DD,23,80,7E, 	CD, EA.94,CD,CF,94, 3A,A1, 85,94 	500 DATA FF,02.09,FE, 52, 64, ED, 
00, 32,D2, 93, DD, 23, DD, 7E, 00, 0t 	320 DATA E6,20,28.F1,G9,7f,CD, 	12, dA, D5, 86, 2A, 00 40, 25, 01, AB 

~~ 	140 DATA 32, D9, 93, 32, EA,93,DD, 	66,96,23,ID,20, F8,C9,DC,7E,64 	510 DATA SC, 9E, 42,54,B1,E8,03, 
23, DD, 23,11, 23,CD,01,95, 22, D9 	330 DATA ED,79,06.23.ED,7B,F2, 	58,78,58,78,25,00,17, B6, 81,47 
150 DATA 90,95,ED,43,8E,95,E5, 	84.94.66 20 20 Fl C9,OC,ED,07 	520 DATA 5A 63,43 A3 A2 03 62, 
1 OO, 00, 59, SO, A7,06, O9, CB, AE 	340 DATA 78 77 DD,23, D9, FD,78, 	03,15 91 00 U0 00,G DD Ou,66 

160 DATA IA, CB. IB, CB, IC, CB. ID, 	F2,95, 94 E6 20.C8,7A,63,20, PC 	530 DATA 00 00. IA,08 12 14.18, 

10, F6.06,07, 87,CB, IC,CB,ID,16 	350 DATA ED, OC, ED,70, OD, ED.78, 	IA, 02, 06, 13 16, OC, OA, 0, 16,0E 



THE LAST NINJA II 

l 	11 

s 	 ll' 

3{, 

11 

Cl: CALL &3B7C:L0AD '!", L4000:CALL & 150 DATA C300CD67BB2100002274.U73 

REDO 160 DATA aC216405229A0CC3038C, 1088 

50 READ As: IF A!="+" THEN RETURN 170 DATA 2lnDO522A60OC34000AF,761 

60 READ TOT:SDM=0:F0A N=l TO 20 STE 180 DATA 329C3C3EC3329CAB217F, 1060 

P 2:A=VAL)"6"+MIDf(A1, N,2)I:POKE DI 190 DATA 05229DABG340063EfOCD,915 

R, A:DIR oIR+I:BOX SOM+A:XEXT:IF 00M 200 DATA 37ACCDD5BCDHF5C5D5ES, 1717  

-TOT THEN LIGN LIGN+10:GOTU 50 ELSE 210 DATA 2iB0053AO04OBE2BO523,606  

PRINT "Erreur a is 	),re 'LIGN:END 220 DATA 232318F5AF235E235602, 782 y 

70 DATA F32100400103033E8BED,785 230 DATA 3E633290A8257F052290, 990 

80 DATA 4FEDSFAE770023OB78Bi, 1047 240 DATA ABEID161FICAf1B73A03, 1501  

90 DATA 20F5ED5FC6l9212E400l,976 250 DATA AD3D220B3DCSEA3B3AE3,1115 

100 DATA 0502E54FE05FAE770023, 1191 260 DATA 30000000000bl0000000,61 

110 DATA 0B78Bi20F52100/01100, 699 270 DATA a  

120 DATA B9010303EDB03E403236,835 280 DATA F32100A0110005018F00,650  

130 DATA B93EC3325649214110522,908 290 DATA EDB0C300050000000000,613 

140 DATA 55B9C32E08DD21D9A811, 1371 300 DATA a R. 

TOTAL ECLIPSE 

I 	10 	'Total 	Eolipc 
20 MODE 0355E N 

ce 
	TO RBF49:AEAD A$:POKE N,VAL(-&^eAf1:NE 

~P 	

xT 

Ir 	30 INPUT "Teves bloque ?•,A$:IF UPPERf (AU="0• THEN POKE 88F 

DI,D 

40 INPUT "Reserve d'eau bloques E",A4:IF OPPE4SIA$I0 	THEN 
--'-= 	POKE LBF22,0 	 rt 

,A 	; 	S0 INPUT 'aatte.ents du coeur bloque "";A$:IF UPPEA!fAfI 	"0" 
THEN POKE 6Bf27,O:P0Kf k8f2C,0:POKE &BF3f,O:POKE &BF36,83A  r- 	 , 	60 INPUT "Posseder 5 croie ankle an permanence ?":AS:IF UPPE 

`P 	 Y 	
70DPRINTTPR NTN Nettttre le ocssett 	rignale ,FSR N61 TO 
80 CALL &BD37,MEEIORY &3FFF:MODE L LDAD " •,&4000:CkLL 68F00 	,. 
90 DATA 21, 0,40, 11,AO,F, 1,95,0, ED BO 3E,C3,32,6, 10,21, 19,BF, 	mai 
22,7,10 C3,A0,F,CD,CE,BC,3E,34,32 16A,3E,3,32, 59, 6A,3E, 77, 
32,FE,62,3E,35,32,4C,6A,3E,35, 32,AC,6B,3E, 32,32, 18,76, 3E,3E, 
32,EE,67,3E, F6,32, F1,67,3E,2, 32, F4, 67,C9 

112  



THUNDER BLADE 

10 'THUNDER BLADE 
20 MEMORY Y3FFF:MODE SPRINT "Patientez. 

.. Charge.ent des dates !PRINT:LIGN=12 
D:DIR=69C40 
30 READ A$:IF Af="x" THEN 60 
40 IF AAH'OTHEN FOR DIR=DIR TO DIR*9:PO 
KE OlA,O:NDXTLIGN-LIONUS:OSTO 30 
50 READ TOT:50M=0:F0R N=1 TO 20 STEP 2:A 
OALI&MIDRIAN,N,2II66M=S0AHAPSKE DI 

R. A:DIR=DIR+I:NEXT:IF SOM=TOT THEN LIGN= 
LIGN410:GUTO 30 ELSE PRINT "Erreur a is 
ligne "LIGN:ENS 
60 MODE S:DIM NIAI FIA N=1 TO BREAD A(N 
I:NEXT 
70 INPUT "Yies infinies ?":Af:lF UPPEANI 
ARI=0" THEN POKE &9E4F,0 
65 INPUT "Phase initiale ?"{AA:IF LENIAS 
1< 5 THEN Y=NAL(Af I:IF AS-0 ANO v(=8 THE 
N POKE k5E57.O:POKE &9ESC,O:POKE 49E61,A 
Ill 
90 INPUT "Insensible aux chocs ?";AS:IP 
OPFEAIAA)"0" THEN POKE k9E66,618 
100 PAIN7:PRINT •Mettre Is cassette orig 
bale., :FDA N=1 TO 1005:HEDT 
110 CALL G8D37 N0DE ]:LOAD "l`,&4000:BOR 
DER Sl:INK S,11:INK l ,24:IXK 2,2INK 3,0 
FOR N=1 TO 2031HEXT:CALL EXCEL 

120 DATA F78OFF00065AO0499C1C,897 
130 DATA FFICFFlB00005BO0002A,695 
140 DATA 9ED070O0O00060000000,542 

150 DATA 0 
160 DATA 0 
170 DATA 0 
180 DATA 0 
190 DATA 0 
200 DATA 0  

210 DATA 0 
220 DATA 0 
230 DATA 0 
240 DATA 0 
250 DATA 0 
260 DATA 0 
270 DATA 0 
280 DATA 0 
290 DATA 0 
300 DATA 0000000000000000F3DD,464 
310 DATA 21B39A210900060BDD75, 1135 
320 DATA OODD23DD7400D0237CCfi,1171 
330 DATA 08673004itSDCO1915EA, 727 
340 DATA 31B39A3E0506F6ED7926, 1108 
350 DATA 32069C3Ef6CDF09D30F5, 1200 
360 DATA 3EC8883OF02520EF06C9, 1247 
370 DATA CDFD9D30Efi78FED430F4, 1771 
380 DATA CDFDAD30DCSOD021SAAC, 1382 
390 DATA 110200ED5FHI122E0178,542 
400 DATA 06D7CDF99DD2969E3EE7,1643 
410 DATA 8ECA153E00003EISD2SA, All 
420 DATA 903A589C8532509C653A,0046 
430 DATA F29FAAABODACDDADADDD, 1923 
440 DATA 77000609CB63280D3AF2, 789 
450 DATA 9FC65B838232F29F0505, 1186 
460 DATA 053AF29FC61732F29FDD, 1357 
470 DATA 23167AB3C2559DC3BA9D,1337 

480 DATA 11E79DED53A69D61O6O1, II84 
490 DATA D17183C8DDE1189B2A59, 1466 
500 DATA 90114007ED52C2969E21, 1096 
510 DATA D59D22A89DDDE1115500, 1270 
520 DATA 060lC3S59DD17AB3CAA8, 1324 
530 DATA 9DD5DDEil31150000603,941 

540 DATA G3559DD17A83C8DDE121,1626 

550 DATA 349F22048E230653C350, 731 
560 DATA 9DG05D9ED0C3059E7BE6, 1447 
570 DATA O7CASA9E3650C3OD8E3E,8E1 
580 DATA I33D2DFDA]5ACB3EPSDB,I262 
590 DATA FPIPC8A9E64O2AF378DF.1450 
600 DATA 4F3E000000C3269E37C9, 790 
610 DATA 7C2157908623BEC2969E, 1261 
620 DATA 217B9C117C9C01C20136, 859 
630 DATA OOEDBQAF06F6ED790IBD, 1340 
640 DATA 7FD9E131F8BF3E0132A3, 1333 
ASS DATA 1132E2S13E323275033E,654 

660 DATA 383276033E00323E023E,471 
670 DATA 203200932DFO9CDO909,977 
680 DATA CD0389C3400000550000,652 
690 DATA 0 
700 DATA 
710 DATA O0005550000000005100,1 

720 DATA F6ED4901897FED49C300, 0326 

730 DATA 0 
740 DATA 0 
750 DATA 0 
760 DATA 0 
770 DATA 0 
780 DATA 0 
790 DATA 0 
8W DATA 0 
810 DATA 0 
-820 DATA 0 
830 DATA 0 
840 DATA 00000000000000000009,217 
850 DATA 05C2689FI31300007BFE, 877 
860 DATA 1A 201E2l979F22FEAD23.905 
870 DATA D93E5FC30D9E0921199F,1094 
880 DATA 22Ff9D0El4t802ED5Fifi,B75'., 
890 DATA 07297BD814A71F4PO600,BB6 
900 DATA 21EF9FO87E01F35F876F, 1215 
810 DATA 260009IF4P3E50914FO6,529 
920 DATA 057A16CODEC3009E7832,1094 
930 DATA 6A9FU6027E1213237E12,647  
940 DATA 167AC60857235D20072I,562 

950 DATA F39F10EC1805COIOE718,1154 
960 DATA 0006000E03LB653E033E, 502 
970 DATA 03D9C30D9ED82OEF9FO6, 124D 
980 DATA 027EE60728033518051E,520 
990 DATA 201640302310F006031C,507 
1000 DATA 3E0835F2CA9F3E05364F,526 
1010 DATA 1C2B35F2CAAF3E02364F,924 
1020 DATA 2E3526052EE021009E22.629 
1030 DATA FE9009C30D9E00000000, 994 
1040 DATA 0 	 ;. '.. 

1050 DATA 0 
1060 DATA 00050030101FD4000000,307 

1070 DATA 
1080 DATA 0.2, 3, 5, 6, B, B, 11 



WEC LE MANS 	I 

3' 0 MEMORY 4A000:MDDE 1 
30 FOR N=AA4F3 TO YA675:READ A*:A=VAL(•A•+A$) 

_ 40 SOM=50NM:POKE.N,A:XETT  

.. 50 IF S041<0416338 THEN PRIM •Erreurs dans les datas...•: 
EXD 

fi0 P81NT •Mettre Is disquette engluais et appuyez sur u 
_ ne touche...• 

r 70 087 6FA7E,I:CALL &BB06:CL5:CALL &A4F3 
80 DATA F3,3E,02,2i,40,02,CD,03,A5,AF,32,45,13,C3,72,80 

- 90 DATA 4F,DD,21,6B,A6,DD, 7E,00, 8.q, 28,0A, DD, 23,00,23, DD 
---- 100 DATA 23,D0,23,18,FO,DD,Sfi,01,DO,Sf, 02,D0, 46,03, 3E, 18 

110 DATA 93,BH,38,07,7B,80,3D,dF,C3,17,A5,OE, 18,C5,F5,E5 
120 DATA D5, CD,47,AD,D1,E1,F1,C1,5F,78,93,4],7C,B3,67, IE 

TYPHOON 
130 DATA 01,14,18,DA,3E,4C,32,49,A6,3E,06,32,4E,A6,79,ID 140 DATA 93,32,F6,A5,78,32,E1,A5,lE,01,1B,C3,69,A5,59,AF 
150 DATA 32,F6,A5,32,E1,A5,7A,32,42,A6,32,48,A6,22,97,A5 
160 DATA 7B,32,dD,A6,79,32,dF,A6, 11,45,A6,CD,B1,A5,3A,62 

'..170 DATA A6,BT,20,F4,11,3F, Afi, CO3 9B, A5, L1, 15, AA,CD, BI, AS 
'.180 DATA 31,68,Afi,21,fi8,A6, I8,lE, CD, Ac,h5,1l, /3, A6, CD, B1 	1 

10 'TYPHOON 
2D Iff!I0HT h9000:MRDE 1 

..190 DATA A5,21,62,A6,CB,6E,28,F3,CB, 01, 39,A6, 18,08,01,21 

30 FOR N4A520 TO &A68C:READ Af:A=AL1-A°+Ag) 
` 200 DATA h6,21,62,h6,1B4O3, 01,EA, AS,E0,43,E3, AS, IA, 47,05 

40 SOA-SDMCA:POKF M,A:XEIT 
210 DATA 13,1A,01,7E,FB,F5,ED, 78,87,30,FB,FA,C8,A5,F1,OC 

50 IF 50M041062 TARAI PRINT •Erreurs dans lev datas...°:OND 	
220 DATA ED,79,O6,08,10,F0,C1,10,E6,01,7H,FB,11,00,00,C3 

60 POINT °Mettre la disquette originale puis appuyez sur une 
230 DATA EAA50tEDIfi0D, 18ED, 78, F2EA, A5, 7A, 83C2, E5 
240 DATA A5,13,00,00,DC,ED,78,77,0D,23,1A,7A,B3,CAe 14,A6 

touche... 

70 CALL 68880, 6006 2:I8K 0,0,1N6 1, O: CALL AB019vCflLL 44520 
250 DATA ED,7~,F2,03,A6,E6, 20, C2e F7, AS, C3, lEe h6, OL, ED, 7B 

80 DATA F3,Oi,7f,FA,3E,QI, ED, 78, 2f ,60, 1E, CD, 4Oe A5,3E, 02 
., 260 DATA OD,ED,7B,F2,14,A6,E6,20,C2,10,Afi,21,82,A6,ED,78 

DATA 2î,O0, GO, CO3 lO, A5, AF, 32, 76, F0, 32, 	L3 
270 DATA FE,C0,38,FA,OC,E0,78,77,0D,23,3E,05,3D,20,FD,E6 

2 l 
500 DATA DO 21 AS AS dF DD 7E 00 89 28 05 D 

	23 
DD 	D0 23 10,, 	,, 	, 	,,,,,,,,,, 

•,280 DATA 78,Efi,l0,20,EB,C9,ED,78,F2, 39,A6,C9,03, OF, 00, 00 

A 23DD0 DA23.18DD, Sfi,01,,D, 5E, 02, DD, /fi,03, 3f, 06 
280 DATA O1,08,02,4AD009, AC0000, 00, 48, 02, d9, 2AFF, 00 

120 	93,BB,38,07,78,B0,3D,4F,C3,H8,A5,0E,O5, CS, FS, ES ~.. 

	
12
0 DATA 

... 	
DATA 01,O2,OD,OB4 OA,14,03,1A, 09, 12, 15, f0, 16, 06, 85, 60 300 'i.. 

130 DATA DS,CD,88,AS,D1,El,F1,C1,SF,78,93, 47, CE 23,08,29 
,310 DATA BD,0O,Q0,0O,69,02, 00, OO,Oi, DS,0t, 60, 02,07, 11, 98 

` 
140 DATA 7C,83,67, 0E,01,1d,18,D6,7A,32,6C,A6,32,75,d6,22 320 DATA ES,06,0400,D0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

 
, 

150 DATA C9,A5,7H,32,77,A6,79,32,78,A6,18,11,7A,32,6C,A6 - 
160 DATA 32,75,A6,22,CB,A5,79,32,77,A6,32,79,AA, I1,6F,A6 i 	: 	- 	_._  

J 170 DATA CD,E5,A5,3A,7D,A6,B7,20,F1,1l,fi9,A6,CD,CF,AS,11 r 	s 	- 	 _,-  

180 DATA 6F,A6,Cl,ES,A5,11,72,A6,2f,e5,A6,CD,ED,A5,C9,CD ~ 
190 DATA EO,A5.11,6D,A6.CD,E5,A5,21,7D,A6,C8,6E, 28,F3, C9 
200 DATA 01,3A,A6,18,OB,01,IA,A6,21,7D,A6,18,03,D1,OF,A6 I 
210 DATA ED,43,07,A6,IA,47,13,CS IA, 13,CD,3E,A6,C1,10,F7 - I 

220 DATA 01,7E,FB, il, 10,20,C3,OF,A6,0C,ED.78,77,OD.23,ED 
230 DATA 76,F2,OF.A6,A2,20, F2, 21, 7D, A6, ED, 78, FE, CO3 30, FA 
240 DATA OC,ED,76,77,OD,23,3E,05,3D,20,FD,ED,78,A3,20,EA . 	F 	P 	t 
250 DATA 34,7E,A6E6,Od,CO3 37,CA, ED, 78, F2, 38, A6, C9, Ol, 7E 1"  j~•-- 860,1, 
260 DATA FB,F5,ED,76,B7,30,FB,87,30,02,F1,C5,FI, OC, E0, 78 j 
270 DATA OD,3E,05,3D,00,20,FC,C9,C5 06 FS ED,7B,IF,38,FB 

~'. 	280 DATA ED, 76, IF,30,FB,C1, 10,FO,C9 03 Of 00,00,01,08,02 
290 DATA 4A,00, 09, 4C, 00, 00, 00, 49, 03 69 2A FF, 00, 00, 07, 00 
300 DATA 00, 00, 00,90. AB, 01, 05, 01, 09 02.06.05,10,00,00,00 

 RA 
q A 	p, 	lAF ~.~ 	 y ~r 

114 	
e 	 _._ 
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