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Recherchons Auteurs de programmes tous micros : dossier sur simple demande. 

RAINBOW PRODUCTION 140 avenue Pablo-Picasso 92000 NANTERRE. 

	

NOM 	

- Vente par correspondance--- 
WARRIOR K7 	150 FF ❑ ATTENTAT DISK 	195 FF ❑ &NIS -12 

== WARRIOR + DISK 195 FF ❑ MERCENAIRE K7 	99 FF ❑ 

RICHELIEU K7 	195 FF O GOLIATH K7 	120 FF ❑ ADRESSE 

o RICHELIEU DISK 	250 FF ❑ PORT GRATUIT 
d RÈGLEMENT: CHÈQUE BANCAIRE ❑ CCP ❑ 	 VILLE 

à adresser : RAINBOW PRODUCTION 140 avenue Pablo-Picasso 92000 NANTERRE 	CODE POSTAL 



Graphiquez en Turbo Pascal 
sur votre Amstrad 

Pour Amstrad CPC 464, 664 et 6128: un nouveau Turbo Pascal avec extension graphique qui vous transforme facilement 
en champion de dessin — depuis le tracé d'une ligne jusqu'à l'implémentation complète d'une tortue graphique. 

Et pour vos applications graphiques de haut niveau, toutes les routines sont dans Turbo Graphix, en code source et 
utilisables librement Cest une "boîte à outils" signée Borland, maintenant disponible sur CPC 6128. 

TURBO Pascal option graphique 
ette nouvelle version de Turbo Pascal, 
pour CPC 464, 664, et 6128, est 

destinée à faciliter l'emploi de Turbo Pascal 
et vous présenter les possibilités 
graphiques de votre machine. Elle est 
accessible même aux débutants (à 
condition qu'ils se passionnent un 
minimum pour la programmation, tout de 
même!) et idéale pour l'enseignement et 
la formation: grâce à la tortue, même les 
enfants peuvent dessiner à l'écran. 

Voici quelques-unes de ses possibilités: 

. toutes les fonctions graphiques de base: 
tracé de lignes, cercles, rectangles, 
utilisation de vecteurs, etc. 
. gestion de fenêtres graphiques ou textes 
à écran. 
. implémentation complète d'une tortue 
graphique (avec un programme de démo). 
. fonctionne avec un écran monochrome 
ou couleur (dans ce cas, vous pouvez 
définir et changer la couleur de vos figures, 
du fond, des fenêtres, etc.) 

. gestion complète du son pour les 
animations sonores: ton, volume, durée, 
période. 
Plusieurs programmes de demo illustrent 
les capacités du graphisme Turbo. Et si 
vous êtes déjà un inconditionnel de Turbo 
Pascal, ne vous en privez pas: nous vous 
proposons d'échanger votre version contre 
Turbo Pascal option graphique en payant 
simplement la différence. (Renvoyez votre 
disquette maître à Borland Fraciel, 
accompagnée du règlement, vous recevrez 
par retour une nouvelle disquette et un 
manuel complémentaire). 

TURBO Graphix 
vec ce nouveau toolbox, graphiquez 
tout ce qui vous plait! Turbo Graphix 

(pour Amstrad 6128) est une librairie de 
routines graphiques en code source, 
accompagnée d'un manuel en français qui 
contient de nombreuses explications. Elle 
vous permet de créer des graphiques 
complexes pour vos programmes en 
Turbo Pascal. Vous y trouverez des outils 
tout prêts à inclure dans toutes vos 
applications: 
• animations graphiques rapides 
• système complet de gestion des fenêtres 
graphiques 
. des procédures pour dessiner des 
camemberts, histogrammes, cercles et 
ellipses 
. traçage des courbes, interpolation, lissage 
. résolution de courbes, etc. 
Graphix toolbox nécessite Turbo Pascal (la 
version standard suffit) pour compiler les 
programmes. Et comme toujours chez 
Borrand, tous vos programmes en turbo 
sont librement commercialisables. 
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BONDECOMMANDE -----------------  

Règlement joint ❑ 

Carte Bleue (date d'exp.) 	/ 

I I  II u u 
Contre-Remboursement 
(France uniquement) + 25 F ❑ 

Nom 
	

Prénom 

Adresse 

Tél 

O TURBO Pascal 3,0 CP/M 2,2 et 3,0: 625 F HT (741.25 TTU ❑ TURBO Graphix Toolbox: 675 F HT (000.55 TTC( 

(sur CPC 6128 uniquement) 

AUR  

ASH RnC  

Pour tout renseignement et une 	i.7 TURBO Pascal 3,0 option graphique: 800 F HT (948.80 TTC) 

documentation gratuite: 

O Échange Turbo Pascal pour Turbo Pascal avec option graphique: 
:.' 	 il , 	 renvoyez la disquette originale 	175 F HT (20755 TTC) 

1i 	 (port gratuit) 

CI TURBO Tutor: 	 350 F HT (415.10 TTC( 

❑ TURBO Database Toolbox:625 F HT (741.25 TTC) 
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Logiciel n'est-ce pas? 	78, rue de Turbigo 75003 PARIS - Tél.: 1/42.72.25.19 - Télex: 216120 



ELITE LANCE 
Prochainement deux grands 

pour salles de 

Disponible prochainement pour Commodore 
sur cassette et sur disque. Egalement sur Sp 

a.... _.. ~ 	 •ra.+. 	..,1t.c. lut...cota:.<:..  



DES JEUX GRA TUITS 
a'I cc ici i u c 	Veuillez envoyer ce coupon à l'adresse 
ILII9 l4 

jeux 
ci-aessous et vous pourriez gagner 
le jeu classique "Airwolf" 

Nom. ................ 

Adresse. ................................ 

Ordinateur: ....................................................... 

Nom de la revue dans laquelle vous avez 

découpé ce coupon: ................................... 

Envoyez ce coupon à l'adresse suivante: 
Elite Systems Ltd.,Anchor House, Anchor Road, 
Aldridge, Walsall, West Midlands, England. 

AMS 12 

.t.. 	 stx..i 

'trç;.t 

Distributeurs, contactez 

F 	
---.-- 	 notre Agent français: 

Sylvie HUGONNIER 
au 16 (1) 43.39.23.21 
1, Voie Félix Eboué 

64/128 Schneider 464/664/6128 Telex: 	CE ext. 30.76 

ectrum. 
t (1 	I 

pres de tous les bons 	. ........... 
.... 

----------------- 

Elite Systems Ltd., Anchor House, Anchor Road, Aldridge, Walsall, West Midlands, England. Tel: Aldridge 55852 Télex: 335622G 
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Le lecteur de disquette VORTEX F1-X : 
Pour tous les CPC (464 + DDI-1, 664, 6128) voici la nouvelle 
solution professionnelle pour tous les appareils déjà équipés d'un 
lecteur 3'', mais recherchant un format standard (51/4 ou 
3'1/2)   avec une capacité de stockage importante. 
• Le Fi -X est véritablement un premier lecteur. 
(lancer CP/M sur 5''1 /4 ou 3''1 /2). 
• 708 Ko de capacité formatée sous BASIC, CP/M2.2, 
CP/M3.0 
• La commande "I X'' vous permet de charger l'ordre logique 
du 3'' et du lecteur F2-X, quand vous le voulez. Cela veut dire 
que l'ordre des lecteurs peut être chargé par les commandes du 
clavier. 
• En tapant les commandes "I CPM,1'' ou ''I CPM,2'' il vous 
sera possible, pour la première fois, de charger CP/M de 
n'importe quel lecteur connecté. 
• Le 3'' et le lecteur-X de votre configuration, fonctionnent 
ensemble, avec pour seule différence : la capacité de stockage 
(180 Ko et 708) vous indique que vous avez fait un ''pas de 
géant'' . 
• Grâce à une commande fournie, vous pourrez choisir entre 
Amsdos et Vortex Vdos 2.0 en tant que système opérateur 
"principal". Ils sont disponibles tous les deux avec la 
configuration-X vous pourrez donc choisir celui que vous voulez 
utiliser. Vdos est compatible à l'Amstrad et vous donne des 
ailes pour votre propre programmation . 
• Vdos 2.0 vous offre les possibilités suivantes 
— 128 enregistrements dans le directory. 
— 16 fichiers à accès direct pouvant être ouverts en même 
temps sous basic. 
— Moniteur et éditeur de disquette disponible en Rom. 
— En tapant "1 Format'', vous pourrez formater sous basic. 

— En tapant "I Code, (VAR)'', vous pourrez protéger vos don- 
nées grâce à un mot de passe. 
— Pour- le 464, entrées de paramètres directes grâce aux com-
mandes R par exemple : 

ERA, "Test. Bas" à la place de : AS = "Test. Bas", 
1 ERA, eAS. 

En combinant le module-X de Vortex et le contrôleur de l'Ams-
trad, en les connectant simplement, vous aurez un haut de 
gamme. L'avantage intéressant de ce système est que vous 
garderez aussi l'Amstrad et le logo dans le contrôleur 3'' et en 
plus vous obtenez votre système opérateur avec ses possibili-
tés d'extensions. Il vous permet d'utiliser un lecteur d'un mega 
octets, avec toutes les autres possibilités fournies. 

M1-X et F1-X....... 2 499 F 1 
M 1-XRS et F1-XRS .. 2 849 F I 
Fl-S. . . . . . . . . . . . . . .  2 849 F 

L-- ------------J 
s 

- -- - ~~ 

~~ ~~ w 
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'k\ 	Extensions de mémoire vortex SP64 à 
SP512 

_ 	 • pour tout CPC 464 ou CPC 664* 
• extensible jusqu'à 512 Ko • -.- . 	 • 

 

CP/M, 2.2 62 K tpa (n'importe quel 
- - 	. . . - 	-- 	 logiciel sous CP/M) - CP/M standard 

	

 11 P—.F000dp 	 tourne sans problème (WordStar, dBase, 
Multiplan) 

a.
• 450 Ko de RAMS virtuelles au maximum, 

sous CP/M 
• 32 Ko (16 pages A 4) maximum de buffer 

d'imprimante 
• 288 Ko, -maximum, de mémoire pro-

grammable en BASIC et 256,  Ko., 
maximum, de mémoire datas, langage 
machine ou 16,écrans graphiques 

• Montage très facile : pas de soudures, 
à enficher simplement 

• s'intègre totalement dans votre CPC 464 
ou CPC 664 

l'extension pour le CPC 664 tourne pour le moment 
- . 	 . 	intégralement sous CP/M. La ROM BASIC sera disponible 

prochainement. 

BUREAUX: 	
• MAGASIN D'EXPOSITION : 

MICRO FAIR VORTEX MICRO FAIR VORTEX 
15, quai Jules Guesde 255, bd Voithue, - 

94400 VITRY. 	- • 75011 PARIS .- 

- 	• Tél.: .46.8i.8&37..;::... T6l. :4372.3lLTh. 
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Le résultat de la collaboration entre les producteurs du film américain BIGGLES 
et les 3 meilleurs programmeurs de MIRRORSOFT. 

A la fois, jeu d'arcade, jeu stratégique et jeu d'aventure, 
BIGGLES vous entraîne sur terre et dans les airs de 1917 à nos jours. 

DEVENEZ UN HERDS ° 	 Novi 
En vente: FNAC, Majuscule, Plein Ciel, Carrefour, Euromarché, Rallye, Auchan, Continent, Cora, Nasa 1G~  

(et revendeurs spécialisés Coconut, Duriez, Hyper CB, General Vidéo...). F~N 

Distributeurs et Spécialistes: 

contactez MICROPOOL France 
110 bis, avenue du Général Leclerc - 93506 Pantin Cedex France - Tél.: (1) 48.91.00.^'. 
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News 
Lecteur qui es-tu ? ............................... 	10 
Page blanche à Amstrad France .................... 	14 

Softs 
Bombjack 	...................................... 19 
Samantha 	Fox 	Strip 	Poker 	......................... 20 
Les 	dents 	de 	sa 	mère 	............................ 22 
Redhawk 	....................................... 23 
Biggles 	......................................... 24 

Dossier 
Moi, Ralph T..., drogué d'informatique, déplombeur ... 34 

Listings 
3D 	Château 	..................................... 67 
Extra 	Simon 	..................................... 74 
Il 	pleut 	bergère 	................................. 80 
JPG3D 	......................................... 84 
Musithèque 	..................................... 88 

Cahier "Pro„  

DBase II application .............................. 	91 
BY Soft ........................................ 	92 
En test, le Turbo Pascal ...........................94 

Montage 
Print8 	......................................... 	1 	,9 

Divers 
Concours Samantha Fox .......................... 	21 
Help........................................... 	28 
Les gagnants des précédents concours .............. 32 
PA ............................................ 	52 
Les compilateurs . ............................... 105 

Pour que nous puissions vous assurer le meilleur service pos-
sible, nous vous prions, amis lecteurs, de lire attentivement 
ce qui suit: 
La permanence téléphonique effectuée par le responsable 
listings a lieu au : 16.1.42.03.13.78 les lundis et vendredis 
matins de 10h à 13 h et les mercredis après-midi de 15 h 
à 18 h exclusivement. 
Pour tous problèmes d'abonnements et de commandes, il 
vous faut appeler notre siège administratif au : 
16.1.42.41.81.81. 
Enfin, nous sommes désolés de vous apprendre que nos 
numéros 1, 2 et 3 sont totalement épuisés. N'en comman-
dez donc plus ! 

Directeur de la publication : Jean Kaminsky. Rédaction en chef . 
Jean-Michel Maman et Philippe Lamigeon (Technique). Rédac-
tion : Frédéric Nardeau (responsable "programmes"), Erie Bou-
lou N'ba, R.P. Spiegel, François 1..ecante, Pierre Squelart. Secré-
taire générale de la rédaction : Françoise Kergreis. Secrétaire de 
rédaction : Mireille Massonnet. Maquettistes : Jean-Jacques Gal-
miche, André Lévy, Marc Soria. Illustrations : Dominique Car-
rara, Véronique Manoukian, José Torrès. Chef de publicité : 
Jean-Yves Primas. Assistante de publicité : Geneviève Grillet. 
Régie publicitaire : Néo-Média, 55, avenue .lean-Jaurès, 75019 
Paris. Tél. 42.41.81.81. Secrétariat et abonnements : Sabine 
Planque. Commission paritaire : en cours. Dépôt légal : 3c tri-
mestre 1986. Photocomposition : Compo Imprim, 94250 Gen-
tilly. Imprimé par L,a Flaye les Mureaux, RBI. Edité par : Laser 
Magazine, 55, avenue Jean-Jaurès, 75019 Paris. 

AMSTRAD MAGAZINE est une publication strictement indé-
pendante et n'a aucun lien vis-à-vis de la société Amstrad. 

Nous vous rappelons que vous pouvez retrouver les listings 
parus dans nos revues, sur supports magnétiques - casset-
tes ou disquettes -. Reposez-vous un peu et évitez une 
frappe fastidieuse, souvent, qui plus est, source d'erreurs, 
en remplissant notre bon de commande que vous trouve-
rez dans ce numéro, pages 102, 103. 
Prix de la cassette: 68 F (port compris) et de la disquette: 
110 F(PC). 3 / 



EDITO Lecteur 
qui es-tu? 

til 

Vous avez été très nombreux à répondre à 
notre sondage et nous vous en remercions. 
Nous allons ainsi pouvoir tenir compte de ces 
précieux renseignements pour améliorer 
encore Amstrad Magazine (mais est-ce possi-
ble ?). Mais vous voulez peut-être savoir qui 
vous êtes vraiment ?... Voici donc l'esquisse du 
portrait du lecteur d'Amstrad Magazine : 

Pas d'impatience : vous connaî-
trez dans notre numéro de sep-
tembre les gagnants et les pro-
grammes de notre dernier con-
cours de programmation, "Ah, 
les vacances !", qui fête bien à 
propos l'arrivée d'Elite en 
France, un des éditeurs anglais 
les plus prolixes, un habitué des 
hits-parades. C'est Ubi Soft qui 

importe cette nouvelle manne de 
logiciels, vous savez, l'éditeur de 
Zombi et Ciné Clap. Bref, un 
départ en fanfare pour cette 
nouvelle société française ! 
Attention : les gagnants ne rece-
vront pas Airwolf (indisponible) 
mais Ghost and Goblins, d'Elite. 
Ils ne perdent pas au change ! 

— En général, il est plutôt 
jeune : deux tiers d'entre vous 
ont moins de 27 ans ! Trois lec-
teurs de moins de 12 ans ont 
même eu la gentillesse de nous 
répondre... Alors serions-nous, 
nous aussi, le journal des jeunes 
"de 7 à 77 ans" ? Presque, puis-
que, sur 500 réponses, nous 
avons soixante-deux lecteurs de 
plus de 35 ans, avec un "doyen" 
de 63 ans... 
— Pour la majorité, vous êtes 
encore fidèles au bon vieux 464. 
Le 664 est à la traîne, normal, 
et le 6128 fait une poussée inté-
ressante. Le PCW fait un bon 
score : 80 lecteurs sur 500 pos-
sèdent déjà ce "must" ! 
— Beaucoup d'entre vous ont 
un lecteur de disquettes, intégré 
ou supplémentaire. Pourtant, 
vous souhaitez aussi, le plus sou-
vent, en acquérir un. Juste après 
l'imprimante, très convoitée. 
— Vous utilisez en général votre 
Amstrad pour jouer, puis pour 
programmer, enfin de façon uti-
litaire ou professionnelle. L'édu-
catif vient en retrait, normal : 
manque chronique de logiciels. 
— En moyenne, vous vous trou-
vez bons en informatique : 49 % 
se déclarent "initiés'' 	13 rio, 
"spécialistes", et 38 Flo seule-
ment s'estiment modestement 
"débutants". 

— Que pensez-vous de nos ru-
briques ? Vos réponses se divi-
sent en deux clans assez dis-
tincts : d'un côté, ceux pour qui 
l'ordinateur, c'est avant tout 
jouer ; les tests de jeux, Help, les 
listings, les concours ont leurs 
faveurs, utilitaires et profession-
nels sont méprisés. L'autre clan 
est plus sérieux et fait la moue 
devant les jeux, pour plébisciter 
les tests d'utilitaires, le cahier 
"pro", les montages... Bref, il 
y en a pour tous les goûts... 
— En moyenne, vous êtes plus 
satisfaits du contenu que de la 
présentation... On va faire un 
effort, c'est promis ! 
— Et le "défaut principal" ? 
Beaucoup se plaignent d'un 
excès de publicité. C'est vrai, il 
y en a parfois trop. Mais vous 
estimez aussi qu'Amstrad Maga-
zine a un bon rapport qualité-
prix... L'un ne va pas sans 
l'autre ! En effet, vous ne payez 
pas la publicité. Mieux : elle per-
met au journal de vivre et de res-
ter à un prix raisonnable pour sa 
pagination bien supérieure à 
celle de ses confrères ' 
— Des fleurs pour terminer. Les  
qualités principales d'Amstrad 
Magazine sont pour vous d'être 
très complet, objectif... et de ne 
parler que d'Amstrad ! Dom-
mage... Nous qui envisagions 
une rubrique "Cuisine" ! 

r • 

Mesdemoiselles, mesdames, messieurs, je serai bref! 
Amstrad Magazine a un an. Même les mauvais lecteurs, 
ceux qui ne l'achètent pas avec frénésie depuis le 
numéro 1, ont pu le deviner : Amstrad Magazine est men-
suel, et ce numéro-ti est le 12... Miracle des mathémati-
ques! 
La sanie du bébé est excellente et n'a cessé de se forti-
fier. Il a ses premières dents et apprend à s'en servir. Et 
on peut dire aussi qu'il marche bien. Pour l'appétit, pas 
de problème: il engouffre des tonnes d'encre et de 
papier, presque sans renvoi. 
D'éminents astrologues, réunis autour de son berceau, 
lui avaient promis un brillant avenir. Jusqu'alors, ils ne 
se sont pas trompés. Souhaitons seulement qu'aucune 
mauvaise fée ne vienne lui jeter un sort! 
Ce n'est sans doute pas le messie, mais restez-lui fidèles. 
Il est très sensible. La nuit, quand il devine qu'un lecteur 
l'a quitté, il se met à pleurer. Et seul un bulletin d'abon-
nement lui redonne le sourire... Charmant bambin ! 
Levons notre verre et souhaitons lui ensemble une lon-
gue et heureuse vie, et beaucoup de petits articles ! A 
la vôtre ! 

Jean-Michel Maman 

Ah, les vacances! 

Mise au point C.T.S.: le vrai coût 
des logiciels Dans notre numéro 11, nous fai-

sions allusion à la "faillite du 
Vifi". (Information en page 10 
concernant 	un 	accord 
Infogrames-Mindsoft). Nous 
tenons à préciser ici que le terme 
faillite était employé dans son 
sens le plus général. Concernant 
la société Vifi International il ne 

s'agit effectivement pas de "fail-
lite financière" mais bien d'un 
arrêt des activités sous la forme 
que nous connaissions jusqu'à 
présent. A partir du 1e,  juillet 
l'entreprise Vifi se transforme. 
Vous aurez plus de détails en 
lisant notre numéro 13 ! 

Dans le numéro I1 d'Amstrad 
Magazine, la page de publicité 
de CTS France pouvait prêter à 
confusion. Lisez donc attentive-
ment ce qui suit : il s'agit là des 
vrais prix. Les programmes CTS 

coûtent 135 F pièce. Autrement 
dit Data Base : 135 F, Clone 
Machine : 135 F et Liner : 
135 F. C'est déjà suffisemment 
peu cher ! 

IN 
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Rél.: ML 123 	I 	Ref : ML 127 
Prix : 129 FF 	 Prix 149 FF 

Réf.: ML 122 	 Réf.: ML 126 
Prix : 249 FF 	 Prix : 99 FF 

/MICRO APPLICATION 
13 rue Sainte Cécile 75 009 PARIS 

Tél.: (1) 47- 70-32-44 

"Le Grand Livre du Basic 
du CPC 6128" 
Ce livre est l'indispensable compagnon de votre CPC 6128. II vous 
permettra d'exploiter à fond les très grandes capacités de l'excellent 
Basic Locomotive. Théorique et pratique, vous y trouverez les bases 
de la programmation et le fonctionnement interne du Basic, puis 
vous aborderez les domaines professionnels de la programmation 
comme les TRIS, les FENETRES, les masques écrans, le traitement des 
erreurs, la protection contre la copie... Vous passerez ensuite aux 
domaines "créatifs" avec les GRAPHISMES (graphismes et textes, 
camemberts et histogrammes, plotter de fonction, graphismes en 
3D, l'emploi des 128 k et un éditeur graphique complet) puis les SONS 
et la MUSIQUE (éditeur sonore). Vous attaquerez ensuite le stockage 
des données et le LECTEUR de DISQUETTE et notamment l'ACCES 
DIRECT avec l'AMDOS et les instructions BANKWRITE, BANKFIND et 
leurs applications (RAM DISK). Enfin les listings d'applications com-
plètes vous sont fournies comme un TRAITEMENT DE TEXTE, BUDGET 
FAMILIAL, REMBOURSEMENT DE DETTES... 

Réf. : ML168 
Prix :149 Francs le livre seul. 

Ref. : ML268 
Prix : 249 Francs le livre + la disquette avec tous les programmes! 
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I 	 I 
Ref. :M1146 	I 	Ref:ML 151 
Prix:199F 	 Prix:199F 

Ref.: ML 128 	 Réf.: ML 147 
Prix :149 FF 	 Prix -. 129 F TTC 

— — — — — — — BON DE COMMANDE — — — — — — — /— _ 

i 1 Mondai i J Chèque t! CCP. 

	

DESIGNATION 	61UANTITÉ 	PRIX '  
Libellez vos cheques a l'ordre de Micro-Application. 

' 	 Nom, Prénom  

Adresse __ ....__ _. ___...._. ----_ 	 .-..... 	ô 

' 	 Ville 	.... _. .. __. _..._--- C.P. 	 _..__ 	< 

LIEUE ❑❑❑ ❑❑❑ ❑❑❑ 
Date et signature 

' 	 • 20 F de frais d'envoi  
TOTAL TTC 	 ou 40 F pour envoi recommande. 

CB date d 'expiration: 	 Port gratuit pour toute commande superieure a 250 F. 



Pour très bientôt, un utilitaire d 

gestion de sprites (objets qu'on  

déplace sur l'écran et dont on 
 te 

gère les collisions), sur ma 
asset
sset 

ou disquette. A la fois perfor  

niant, et très simple d'utilisation, 

plus simple que }es autres utili-

taires de ce type... Son nom  
GRAPHIC CITY. 	bre 
Viendra ensuite, pour septet  

ou octobre, un jeu de rôle, dont 

libi Soft affirme c t dce,ôle sue 
premier "vrai" j'u 
	

revu. 
Amstrad. Le titre est 

de)a~ I_tat 
mais c'est un secret 

Enfin, en ce qui Concerne Elite, 

rassurez vous : le fameux 

PAPI RBO\ va être disponible 

courant juillt. Ouf '. 

Tobruk de PSS, jeu de stratégie 

militaire. Revivez la bataille que 

se livrèrent les forces du nord 
cele de l'Axe en Afriü 

en 1942 et 
refaites l'histoire. 

Sai combat, simulation   u''lirt 
martial de D. Clark, 	

jeu 
 Superbe démonstration 

de combat au baton nippon 

vieux de plusieurs siècles. De 

niveau en niveau, devenez cein-

ture noire ci, qui sait, maitre de 

SAl. 

Arsène de Trie1, TFCII Ere 
inforrnatigtie. Programme révo 
lutionnaire de 

téléchargement. 

Connectez-vous au 	veur 
u de 

TFOI et chargez tous les jeux que  
vous votiez. Niais surtout créez 

votre propre centre 

archivez 
des pages de vidéotexte. 

Le livre d'image, 
nouvelle collec-

tion s'adressant aux 
enfants. 

Deux programmes: Les qua` 

trey saisons" de A. Tangs. 

Quatre .feux différents qui 
con- 

juguent d'une façon entièrement 
nouvelle les principes de l'atbn 

à colorier (cirque, sac magique), 

du jeu de société (portrait rabot:} 

et du puzzle (l'arbre). Une façon 

attrayante pour l'enfant d'exer-

cer son sens de l'observation et 

lnnelec coati lue à importer et à 

distribuer des logiciels anglais. 

Pourtant, les titres 
surprendre : 

venus ont de ü 
AS`CE.RIX, et iNSPJ_ :

EUR 

GADGET ! 
Deux héros typi-

quement français dont se sont  
d 

pourtant emparés les l~robgra  

meurs d'Outre 
Manche (~ • 

~lcl 
-  

bourne) pour 
créer deux logiciels 

oil, parait-i1, aventure eta de 

se mêlent étroitetusnt... -  

vedette, autre héros : un TAR-

ZAN de 

 

era d i tyl is na leclmstraCI
n 

A
VA

Nt-PREMIERE  ai ue. 

	

et
vaon

gl" 	
son raisonnement lo ü

ouvoir prévoir votre budg mahcr" cic A. TangL4

t 	are~edaue - tuant comrul suz le
l4ld.~p 	 "o

oic dei 
	

e tie ciels 	 rO et  
nouveautés que 

	Atten°~; 	decauv'rc la magic des lettres °t 
première des 	les 	 eut- est terrible, et p 	 des mots Cr, jouant avec les ima 

concoctent 
guerre 	

s
idées 	 6es associées aur caractères 

	

tion : la guerre des 	tout, ou font-ils de 	alp}tabétiques. 

1 être ne nous disent-ils pas 

l'intox ! A vous de faire le tri. 

l_ --- 

Intelligence 
Stage 
	

artificielle 

u 

Harry et Harry, 
jeu d'aventure 

de 1 M. Menou et J. Robson. 

1930, Los Angeles. 
Devenez le 

héros involontaire  uneaeen-
ture criminelle palpitant  

rejoignez la légende des Sam 

Spade, Philipp Marlow et autres 
grandes 

figures du thriller. 

Tension, jeu de strip poker de 

R. Wi1Tn. Affrontez Aldo, 

Paula ou Charly. Ils ne Irisent 	{ 
nt 

pas leur argent à la légère 
 °coi >"s ode 

capables des 
pires  

bluff. 
Vous devez déceler dans 

leur stratégie et leur physiono- 

mie les indices de 
leur véritable 

jeu. Lanimation 
de 1 striptea- 

seuse pourrait bien être un 
piège 	~I 

pour vous faire tomber. Gardez j 

la tête froide 
'. 

ni` lais assimll. La célèbre 
A 

	

méthode se modernise 
 

appel à Ere p 	réaliser cette 

nouvelle version assistée par 

ordinate tn Vous aurez to 
jours 

à votre disposittan le préciex  

petit livre et en plus vous béné 

fierez d'exercices pratiques 

attrayants. 

Ere du Verseau programnte 

d'asir010aie de P.O. Parmen-

tier. Extraordinairement bien 

documetlté, ce logiciel étab}it , à 

partir des coordonnées 
ddonttsil 

sance, un thème a. 	1 tnète 
délivre l'interprétation planèteet 

par planter la dominan:er 

	

expliquer 	
de la 

d'  
personnalité. 

L'AMI organise cet été un stage 
sur micro-ordinateurs d'une 
durée de 10 jours, du mardi 15 
au vendredi 25 juillet, le soir de 
19 à 22 heures. Les sujets abor-
dés, introduction à l'informati-
que, Multiplan, D Base II, 
Wordstar, recouvrent l'ensemble 
des utilisations professionnelles 

de votre micro-ordinateur. Bref, 
une bonne occasion d'apprendre 
à maîtriser complètement les 
applications de votre PCW ! 
Prix du stage : 980 F tout com-
pris. Renseignements : AMI, 42, 
avenue Charles Gide, Le Krem-
lin-Bicêtre. Tél. : 45.21.07.09. 

Un logiciel expert fait ce que 
vous lui demandez de faire, 
voilà tout. Ainsi fonctionne 
EXPERTIS, dont le moteur 
d'interférence gère de nombreu-
ses fonctions, sauvegarde des 
bases de règles, écriture, chaina-
ges avant et arrière. Le logiciel 
expose et démontre sa démarche 

en cours de fonctionnement. Un 
outil assez simple à utiliser pour 
des applications qui vont de 
l'enseignement à la médecine... 
Un logiciel extrêmement pré-
cieux que nous vous présente-
rons dans notre prochain nu-
méro. 
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D!B COMPILER 
dB Compiler : un compilateur  pour dBASE II ! 
Le compilateur dB Compiler traduit votre programme écrit sous 
dBASE Il en un jeu d'instructions proche du "langage machine" 
(donc très rapide) et pouvant être exécuté indépendamment de 
dBASE II. dB Compiler est le premier compilateur pour dBASE II, le 
leader des SGBD sur AMSTRAD PCW. dB Compiler permet de faire 
fonctionner vos applications dBASE II sans dBASE II. Celles-ci peuvent 
être diffusées librement sans aucune redevance à payer. 

Les avantages de dB Complier: 
- Simplicité d'emploi. 
- Pas de redevance. 
- Protection du Code Source. 
- Indépendance de dBASE H. 
- Accroissement de la vitesse d'exécution (jusqu'à 10 fois plus rapide!). 
- Gestion entièrement automatique de la mémoire. 
- Facilité de maintenance des programmes source. 
Avec dB Compiler votre application fonctionnera plus rapidement 
et indépendamment de dBASE Il. Vous pourrez ainsi la recopier et 
la faire fonctionner sans dBASE Il. 
Documentation on français. 

DB Compiler: 
Réf.: AM312 
Prix :790 F TTC 

Fonctionne sur PCW 

BIEN DEBUTER 
AVEC LE PCW 

Le premier livre pour 
l'AMSTRAD PCW! Cet 
ouvrage vous permettra 
de réussir à coup sûr vos 
débuts sur le PCW. On 
découvre pas à pas le 
puissant taltement de 
texte LOCOSCRIPT. puis 
la programmation BASIC 
MALLARD et l'utilisation 
de CP/ M. Indispensable 
pour bien profiter de son 
PCW. 
Réf.: ML 164 
Prix :129 FF 

LE LIVRE DE 
L'AMSTRAD PCW 
Vous possédez un PCW 
et vous voulez en tirer le 
maximum? Alors ce li-
vre a été écrit pour vous! 
Grace à lui vous utilise-
rez au mieux le LOCO-
SCRIPT et profiterez de 
toutes les possibilités 
offertes par le CP/M. 
Une formation intensive 
au BASIC MALLARD vous 
permettra d'écrire des 
routines d'édition, un 
generateurde masques 
de saisie. des routines 
de tri et une gestion de 
fichier. 
Ret. ML 165 
Prix .179 FF 

LE LIVRE Dl1 
CP/M AMSTRAD 
(Tome 12) 
Ce livre vous permettra 
d'utiliser CP/M sur les 
CPC 464. 664 et 6128 
sans aucune difficulté. 
Vous y trouverez de 
nombreuses explications 
et les différents exem-
ples vouscissureront une 
maitrise parfaite de ce 
très puissant système 
d'exploitation qu'est 
CP/M. 
Ref.: ML 128 
Prix .149 FF 

MICRO APPLICATION 
13 rue Sainte Cécile 75 009 PARIS 

Tél.: (1)47-70-32-44 

— — — — — — — BON DE COMMANDE — — — — — — 

DESIGNATION 	QUANTITE 	PRIX 	
Mandat _ : Chèque -: CCP. 

' 	 Libellez vos cheques a l'ordre de Micro•Application. 	 ' 

' 	 Nom, Prénom  

Adresse  

' 	 Ville _. 	 C.P. 

❑❑❑❑ ❑❑❑ ❑❑❑ ❑❑❑ 	 u  
Dote et signature I. 20 F de frais d'envoi 

	

 TOTAL TTC 	 ou 40 F pour envoi recommande. 
CB date dexpiration: 	 Port gratuit pour toute commande supérieure a 250 E 

L - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - J 



PEWS 

• 

tout seigneury tout h 

nos 	

on rance. Une ou deux 

• A  colonnes 
à Amstrad France. d'euprimer 

pages qui permettront à 

son opinion sur un 
sujet d'actualité• 

L'arbre qui cache la forât ou 

1#1#i - 4 
Quel est le logiciel professionnel 
le plus vendu à l'heure actuelle, 
toutes catégories confondues ? 
Je suis prêt à parier que bien peu 
de gens sont capables de répon-
dre correctement à la question, 
même chez les professionnels du 
soft. On entendrait parler de 
Multiplan, DBase II ou III, 
Lotus 123... ou autre. Et bien 
non, le logiciel professionnel le 
plus vendu depuis quelques mois 
est Locoscript ! ! ! Et on peut dire 
que pour ce logiciel, la valeur n'a 
pas attendu le nombre des 
années... 
Il existe actuellement sur le mar-
ché français une centaine de logi-
ciels de traitement de textes pour 
ordinateurs personnels dont le 
prix varie de 900 à 7 000 F. Où 
placer Locoscript dans cette 
fourchette ? 
On peut dire que Locoscript est 
vendu 4 997 F HT, mais 
qu'Amstrad a pensé que pour 
vendre plus facilement le logi-
ciel, il fallait donner un ordina-
teur 256 K avec écran, clavier et 
imprimante 90 CPS. 
On peut aussi dire que Locos- 

cript est gratuit puisqu'il est 
compris dans l'achat d'un 
PCW 8256 ou PCW 8512 et 
c'est probablement pourquoi les 
gens ont tendance à le sous-
estimer. A vrai dire, à mon avis 
qui est totalement partial et 
selon mon opinion qui est abso-
lument orientée, Locoscript 
pourrait se vendre facilement 
aux alentours de 3 000 F et vous 
en auriez pour votre argent ; 
aussi j'estime qu'il est temps de 
faire éloge de ce héros méconnu 
qu'est Locoscript. 

Les caractéristiques 
avantageuses de 

Locoscript 

Locoscript et 
son imprimante 

Le PCW 8256, son imprimante 
et Locoscript ayant dès le départ 
été conçus comme un ensemble 
cohérent, on constate une excel-
lente synergie, un terme 

pompeux-cablé pour dire que le 
tout est encore plus interessant 
que la somme des parties. 
Un premier point est la configu-
ration automatique de l'impri-
mante, sans avoir besoin de 
manipuler des "dip switches" et 

• autres boutons FF, LF, ec., tout 
est piloté à partir de Locoscript, 
depuis la mise en route 
jusqu'aux choix les plus détail-
lés (comme fixer la taille du 
déport gauche) ; cet avantage 
acquis n'apparaît qu'à ceux qui 
ont dû configurer un logiciel de 
traitement de texte de la 
société A avec un terminal de la 
société B et une imprimante de 
la société C : la galère... 
Deuxième point souvent men-
tionné : quelle est la taille du 
fameux "buffer" ou mémoire 
tampon de l'imprimante ? En 
effet avec Locoscript il est pos-
sible d'imprimer un texte pen-
dant que l'on travaille sur un 
autre texte. Quel avantage si 
votre document dépasse les trois 
pages ! En faisant passer le texte 
à imprimer sur le drive M, vous 
avez en fait un "buffer" de plus 

de 100 k sur un PCW 8256, et 
de 368 k sur un PCW 8512 ; par 
comparaison, sur d'autres systè-
mes il est nécessaire d'acheter 
une interface (1 000 F pour un 
buffer de 64 k environ), ce qui 
montre à l'évidence l'intérêt 
d'avoir un système vraiment 
complet. 
Un conseil utile en passant 
quand vous voulez imprimer un 
document après édition, sortez 
du document en faisant fin 
d'édition et appuyez sur la tou-
che (PTR] pour vérifier les 
options sur l'imprimante, ce qui 
vous permettra de passer en 
mode listing rapidement, de véri-
fier si vous êtes en feuille à 
feuille ou en papier continu et 
tout autre détail utile à l'impres-
sion : il est toujours frustrant de 
lancer l'impression et de s'aper-
cevoir que l'on a oublié de chan-
ger un paramètre. 

Locoscript et son guide 

Les avis sont très partagés en ce 
qui concerne le guide de Locos-
cript, trop simple pour les uns, 
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Vous voyez ce qui sera imprimé 
Texte justifié 
Option Espacement proportionnel 
Texte centré 
Caractères ASCII internationaux 
Différents styles de frappe et 
d'impression avec menus de 
sélection en langage clair 
En-têtes et pieds de page 
multilignes 
Changement de format 
automatique 
Relayage automatique après 
mod if. 
Modèles standards de groupes 
Coupe et insertion 
En-têtes/pieds de page 
Soulignement 
Mémorisation de phrases types 
Possibilité espace libre/fixe 
Manip. des lignes isolées 
automatique 

Affichage 

+ - 
-f • 

+ • 

+ -r 

+ • 

Des options disponibles dans des 
menus déroulants 
Sur 90 colonnes et 32 lignes 
De la position des espaces 
D'un guide-ligne 
De l'espace restant sur la page 
De la longueur totale du 
document 

+ 	• 
+ 	(inst. spec.) 
+ 	• 
+ 	• 
+ 	• 

+ 	• 

mou•iii.... 

trop compliqué pour d'autres, 
un modèle du genre selon la plu-
part des revues spécialisées, un 
échec complet selon une (infime) 
minorité ; mais j'ai souvent 
remarqué que les plus virulents 
des critiques admettaient eux-
mêmes qu'ils n'avaient pas 
remarqué la table des matières 
ou la présence d'un index... 
Le guide n'est pas parfait, je 
l'admets bien volontiers : il est 
en effet quasiment impossible de 
satisfaire à la fois les utilisateurs 
très divers : depuis le mordu de 
l'informatique qui a tellement 
ramé sur des traitements de texte 
de l'époque préhistorique qu'il 
ne peut qu'admirer les petits 
détails dont ce logiciel fourmille 
jusqu'au néophyte complet qui 
veut taper quelques lettres et ne 
sait par où commencer, en pas-
sant par la secrétaire chevronnée 
qui tape au kilomètre et décou-
vre le traitement de texte avec un 
mélange de ravissement et de 
frayeur. 
La conception du guide répond 
à ces besoins divers, les deux pre- 

miers chapitres étant plus spécia-
lement destinés aux débutants, 
alors que les experts peuvent se 
plonger directement dans le 
résumé détaillé de la page 129, 
la description détaillée de Locos-
cript se faisant en dix étapes spé-
cifiques. De plus comme avec 
tout logiciel de diffusion impor-
tante, des éditeurs indépendants 
ont déjà publié des ouvrages sur 
Locoscript (Sybex & Micro-
Application) et d'autres sont 
déjà en préparation ; ils sont 
destinés à compléter la connais-
sance du logiciel et représentent 
des approches distinctes du trai-
tement de texte. 
La valeur d'un traitement de 
texte (indépendamment du rap-
port qualité/prix) se manifeste 
dans ses différentes possibilités 
et il m'a semblé utile de montrer 
dans un tableau les caractéristi-
ques comparées de Locoscript et 
d'un autre logiciel de traitement 
de texte (Arthur, mettons ! 
Vendu plus de 2 000 F) que les 
lois en vigueur ne nous permet-
tent pas de mentionner. 

Tabulations 

Tabulations décimales 
Tabulations centrales 
Tabulations `alinéas' 
Changer de format dans les 
documents 

Imprimante 

Nous reviendrons plus tard sur 
l'ensemble de ces caractéristi-
ques et sur les éléments qui font 
de Locoscript un logiciel de trai-
tement de texte performant, un 
élément essentiel dans le succès 
de la machine, présent et futur... 
A bientôt et bonnes vacances... 

PS : au cours du mois de mai 
nous avons livré plus de 400 000 
disquettes vierges ; à l'heure où 
vous lirez ces lignes vous ne 
devriez plus avoir de problèmes 
d'approvisionnement !!! 

Amstrad France 

Des instructions de format (ou 
non) 
Du soulignement sur l'écran 
Des sauts de lignes corrects pour 
l'espacement proportionnel et le 
pas de frappe 

Caractéristiques de Locoscript 
+ OUI 	• NON 

Edition et format 	Locoscript "Arthur" 

+ + 
+ • 
+ • 

Lignes imprimées comme 
affichées 	 + 	• 
Plus de 100 styles possibles à 
partir de choix en langage clair 	+ 	• 
Pas de ligne réglable 	 + 	+ 
Longueur de page réglable 	 . 
Mode dactylo 	 • 
Edition et impression simultanée 	- 

ANNONCE RÉSERVÉE AUX PROFESSIONNELS 

• fillEUlS 
PROPRIÉTAIRES DES DROITS DE REPRODUCTION 

\ \ 7/[7 

981 ASSURE LA REPRODUCTION 
ou duplication 

de vos disquettes ou cassettes 
Tout formatage 3'; 3" 1/2, 5" 1/4. 

N Vérification de choque disquette (certification à 100 %l, possibilités de protections. 
Nous prenons également en charge le conditionnement, 

la création de Jaquettes, l'impression des docs... 

DEMANDEZ M. N'GUYEN Directeur commercial au (1) 46.02.40.00 
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de p~a~9e~ direct 	 . . 

première "Feria Informatics Amstrad" 

HEWS 

Le premier "Amstrad Shote" 
espagnol vient d'avoir lieu à 
Madrid, le mois dernier. Un 
week-end de trois jours (les 23, 
24 et 25 mai) qui ont apporté une 
preuve éclatante au succès ibéri-
que d'Amstrad : 15 000 visi-
teurs, pas moins ! Une formida-
ble réussite qui rappelle celle de 
notre Expo du début de l'année, 
et qui a décidé Indescomp, orga-
nisateur à renouveler l'expé-
rience pour la fin dc l'année. 
Une "Feria" composée d'une 
centaine de stands : ceux des 
magazines consacrés à Amstrad 
en Espagne, Amstrad User, 
Microhobby Amstrad, Micro-
mania. Beaucoup de distribu-
teurs de périphériques. On aura 
plus spécialement remarqué de 
très belles tablettes graphiques 
pour 6128 et PCW chez Ofites, 
de curieux moniteurs chez Soft 
Express, des filtres de contraste 
anti-reflets pour le confort de 
vos yeux chez Infor-Ofic, et tous 
les produits DK Tronics importé 
par Comercial Hernao. Beau-
coup de logiciels de jeu aussi, et 
même une majorité, avec quel-
ques créations espagnoles assez 
impressionnantes, dont nous 
devrions bientôt vous présenter 
le test. 
Enfin, le plus terrible : une foule 
infernale qui permettait à peine 
(le marcher ou d'accéder aux 
stands... La rançon du succès ! 

Discovery: épatant! 
	

Un record! 
Nous venons juste de recevoir 
directement d'Angleterre un très 
bel utilitaire, au nom promet-
teur, Discovery. Ce logiciel sur 
disquette contient en fait six pro-
grammes : éditeur, assembleur, 

moniteur, debuggér, gestion de 
disques, auto-initiation. Une 
succession de menus le rendent 
très simple à utiliser. Banc 
d'essai dans nôtre prochain 
numéro, en exclusivité. 

Un véritable record : un nouvel 
éditeur anglais vient de commer-
cialiser, en librairies et drugsto-
res, un logiciel d'Othello ou 
Reversi (à votre goût), nommée 
justement REVERSI PLAYER, 
au prix absolument ridicule de 

0,90 Livre.., soit.' moins de 
12 francs ! 
Mastertronics 	descendait 
jusqu'à 2-3 Livres, mais là, le 
plancher est pulvérisé. On aime-
rait voir ce logiciel miraculeux en 
France... 

Crafton et Xunk au top! 

L'Aigle d'Or: 
enfin sur Amstrad 

Triomphe : le débonnaire Craf-
ton et le truculent Xunk viennent 
d'arriver en tête des hits-parades 
anglais ! Plus exactement en tête 
du "TOP TEN" sur Amstrad, 
hit réalisé par Gallup/Micros-
cop... Une grande première ! Si 
vous faites un tour à Londres, et 
si vous voulez l'édition anglaise 
(parce que vous êtes titi snob) ne 
vous trompez pas de titre : Craf-
ton et Xunk portent là-bas le 
doux nom de GET DEXTER ! 

Voici par ailleurs le TOP TEN 
Amstrad dans son intégralité, 
calculé sur les ventes 

1/ GET DEXTER (PSS/Ere). 
2/ WINTER GAMES (Epyx/ 
US GoId). Nous testerons Win-
ter Games dans notre prochain 
numéro, promis ! 
3/ COMMANDO (Elite). 
4/ LAST V8 (Mastertronies). 
5/ THEY SOLD A MILLION 
II (Hit Squad). 
6/ SPINDIZZY 	(Electric 
Dreams). 
7/ BATMAN (Ocean). 
8/ WAY OF THE TIGER 
(Gremlin). 
9/ HITS 10 (Beau .lolly). 
10/ INTO OBLIVION (Master- 
tronics). 

Loriciels a enfin adapté sur 
Amstrad son jeu d'aventure le 
plus célèbre, le plus primé aussi 
(Tilt d'Or), le fameux Aigle 
d'Or. Pas de changement quant 
au scénario et à la solution du 
jeu : vous devez trouver, dans 
un mystérieux château de West-
phalie, un diamant bleu qui vous 
apportera la fortune, un livre 
sacré qui vous donnera la 

sagesse, et un aigle d'or qui vous 
offrira la puissance... Une quête 
symbolique qui, rassurez-vous, 
se heurte à quelques monstres et 
pièges bien concrets 
Le* graphisme et l'animation 
nous ont semblé supérieurs à 
ceux des précédentes versions. 
La musique initiale, elle toute 
nouvelle, est franchement réus-
sie. Sur cassette ou disquette. 

Z 



!; 	

.gyp 	e. 

F 	~ 	1 
f 	 ; 

f: 

nd6 1 

T' ..  sel 

Vagr,s 	 e.. 	,- 	%  
t1 

Communications 
Assoiffés de communication, 
sachez que le premier forum 
micro-serveurs Vidéotex se tien-
dra du 26 au 28 novembre pro-
chain, à Paris, à l'hôtel PLM 
Saint-Jacques. On y retrouvera 
les principaux constructeurs et 
distributeurs de micro-serveurs 
et de matériels nécessaires à la 

mise en oeuvre d'un service 
vidéotex. L'exposition accueil-
lera aussi de nombreuses confé-
rences professionnelles ou d'ini-
tiation. Renseignements : NTI, 
Francis Mantes, 10, rue Danielle 
Casanova, 75002 Paris. Tél. : 
42.96.67.22. 

Un premier acompte... 
Lundi 9 juin 1986, notre con-
frère Libération titre : "Premier 
acompte pour les otages". Ams-
trad Magazine apprend la pré-
sence de plusieurs centaines de 
milliers d"`otages', dans les 
entrepôts d'Amstrad France à 
Sèvres. Il s'agissait bien entendu 
des fameuses "3 pouces"... 

Notre photographe a pu prendre 
la preuve flagrante de ce que 
nous vous annoncions dans 
notre numéro 11, page 121 : les 
disquettes nouvelles sont bien 
arrivées... 

Jean Cordier (sur notre photo), 

directeur commercial d'Amstrad 
France, nous a confirmé que le 
retard se résorbait et que ces 
quelques milliers de disquettes 
viendraient bientôt regarnir vos 
étagères. Sachez que la photo ne 
représente qu'une partie (tout de 
même impressionnante !) du 
stock prêt à être lancé dans les 
circuits de distribution.., les 
autres entrepôts de Garonor ren-
fermaient à eux seuls plus de 
160 000 pièces ! Il semble donc 
que la "pénurie" de trois pou-
ces tire à sa fin. Les plus septi-
ques peuvent jouer les saints 
Thomas... 

l'authentique 
spécialiste 

d'AMSTRAD 
INFORMATIQUE 
62, rue Gérard - 75013 PARIS - Tél. (1) 45.81.51.44 - Télex RUNINFO 270841 F 

ouvert du lundi au samedi de 9 h à 19 h 

PCW 8256 et PCW 8512 
PCW 8257: 4997 F h.t. 	 PCW 8512:6484 F h.t. 512 KO RAM 
256 KO RAM 	 2 lecteurs de disquette 
1 lecteur de disquette intégré 	 dont 1 de 720 KO de capacité 

COMPTANT 	 CRÉDIT CÉTÉLEM 
513.50 F 	Apport 	 Coût total du crédit 

PCW 8256 	5926 26 F 	par mois 	comptant 2275 rb 	avac assurance 
TTC i 12 mensualités 'j, 	526 F   	762 F 

658,10 F 	Apport 	TEG 	Coût total du crédit 
PCW 8512 	7690 90 F I 	par mois 	I comptant 22.75 % 	avec assurance 

TIC 	12 mensualités 	769 F 	 882.60 F 

MULTIPLAN. 498 F 	dBASE II. 790 F 	LIGHT PEN PCW 8256/8512........... 950 F 

"PRO" LES PCW VOUS ATTENDENT CHEZ RUN! DES LOGICIELS AUSSI!!! 

CPC 464 et CPC 6128 

	

CPC 464 	 284 F 	Apport 	TEG 	Coût total du crédit 
3 	Moniteur 	2690F 	par mois 	comptant 	22.90% 	avec assurance 

	

monochrome  	9 mensualités 	390F 	 256 F 

	

CPC 464 	 342,60 F 	Apport 	TEG 	. Coût total du crédit 
Q 	Moniteur 	3990F 	par mois 	comptant 	 avec assurance 

couleur 	 12 mensualités 	390 F 	2290% 	511,20 F 
CPC 6128 	1, 	 390.10 F 	Apport 	TEG 	Coût total du crédit 

5 	Moniteur 	4490F 	par mois 	comptant 	22,90% 	avec assurance 
monochrome 	12 mensualités 	390 F 	 581.20 F 

CPC 6128 	 I 	504 F 	Apport 	TEG 	Coût total du crédit 
Moniteur 	5990F 	parmois 	comptant 	2275% 	avec assurance 
couleur 	 12 mensualités 	690 F 	 748 F 

01alm 

produits 	STREET HAWK .. ..... .. ... C 95 F 

	

pour votre 	
SUPER BOWL 	 C 105 F 

po 	 STRI ÇE F RC HARR 	 C 15 
STRIKE FORCE HARRIER .. 	C 115 F 

A MS11IAIJ 	THE WAY OF THE TIGER ... . .. C 95F 
RUNESTONE 	 C 80F 
2112 AD 	 D140F 
TANK COMMANDER 	.. 	... D 140 F 
FORBIDEN PLANET 	...... 0 140 F 
FAIR LIGHT 	... 	.. 	. C 95 F 

DES JEUX 	 DU SÉRIEUX 
TASWORD ZORRO ........... ............... D190F 	 ........ ... 	C290F 0249F 

ROCK ... 
	

C 110 E WRESTLE 
	

DATA FILE Il Kuma). 	C 159 F 0 209 F . 	..... STAROUAK
OUAKE .............. ....... C 105 F 	LASER COMPILER 	C 210 F - D 250 F 

TOMAHAWK ..............0 105 F-0155F 	LASER BASIC ... 	.. C150F-D210F 
SHADOWFIRE . ................... C 105 F 
BATMAN .. ..................... 	C 95 F 	ÉDUCATION (Run informatique). 
DAMBUSTERS ............. .. 	. C 95F 	CONJUGAISON FRANCAISE C 140 F - 0 190 F 
BOMBJACK 	......... .... .... C 99F 	PHYSIQUE EN CLASSE DE 5'C 160 F 0 200 F 
TAU CETI ..... ..................... C 89F 	L'ÉLECTRICITÉ EN CLASSE DE 4°.... C 160 F 
F.A.CUP 	... .................... C 95 F 	 D 200 F 
COLLOSUS CHESS 4.0 .... C 115 F 0 155 F 
GREEN BERET .. .. 	 .. C 95 F 	MODEM DIGITELEC 
HYPER SPORT ..... .. 	.. C 95 F' D 130 F 	2000 :1490 F - 2000+ :1990 F - 2100+ : 2750 F 
MIKIE. 	 . C 95 F  
MOVIE 	..... 	.... 	... 	. C 95 F 	MINILEC   
PING PONG 	 C 95 	Logiciel dexploitation du DIGI fFLFC : D 290 F . 	.. 	.. 	.. 	F 
YIE AR KUN FU .............0 105 F-D130F 	 _ 
THEY SOLDA MILLION .. ..0 105 F - 0 150 F 	 - 	

«_ 

uy„ . 	.. 	 . 	• 	- 	r 
WORLD SERIES BASEBALL ......... C 95 F 
3D VOICE CHESS . 	...... C 145 F D 179 F 
KNIGHT RIDER 	.... .. .. C 95F 	, 	, _ 	_ 
MATCH DAY ....... 	.............0 95F 

BON DE COMMANDE à renvoyer à RUN dep` VPC : 62, rue Gérard - 75013 PARIS 

• Nom ............................................ Prénom ..................... 

Adresse ....................................................................... 

• ................................................... 	Tél...................... 
ON 	 • 
• ^Ct Envoyez-moi la liste des offres d'etè fie joins 4F en timbres) 	 • 

•

• 	
logiciel ................................................. 

	

• 

a 	
• 

• matériel ............................................... 	. 

 

 • 

• Frais de port (France métropolitaine) : Logiciels 15 F. Matériel par 	 • 
• SERNAM EXPRESS 160 F. Sup. pour contre-remboursement 30 F. +. ................... • 
• Ci-joint mon réglement par chèque bancaire Jou CCP D 	 • 

SIGNATURE : 	 Total ................... 	• 
• Signvtvre des parents pour les resins de ta.mrs 	 • 

CRÉDITCETELEM. Je Choisis la proposition1J-[-{j-4j-[b]-Î6 Mettre une 

• croix indiquant l'option choisie. Veuillez me faire parvenir une offre préalable • 
• de CREDIT. Je joins les pièces' demandées pour son établissement et mon • 
• versement comptant sera de....... F par ❑ chèque, ❑ CCP ❑ Mandat-lettre. • 

: 'Pièces e fournir : 	• 
~ Je pré )ère régler par carte de crédit bancaire 	 Votre c::ne n'irlentné. 	• 
• If de cane 	 votre ru!u,u aiilsrtl,ld • 

• I 	 II I I I ~~ 

Uancare (RIB). 
Un de vos chèques nn-
nulè par vos Soins. 

• Vol 	tl ...... liche tle_ • 
• Expire à lin .../... 	 Pam' 	 • 
• Date de commande : 	 dom~CHIIC (PTT.is • 
• Signature obligatoire : 	 tance de IoyeO. • 
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Mauvaise blague que 
celle de notre confrère 
Hebdogiciel, aux dé-
pens d'Amstrad France, 
son édition n° 137, du 
6 juin 1986... Suite au 
banc d'essai "gag" 
d'une hypothétique 
5512, Amstrad France 
tient à répondre à ses 
utilisateurs (ou futurs 
utilisateurs) par ce 
démenti formel. 

Qu'un journal comme Hebdogiciel 
attaque Amstrad, traite successive-
ment Alan Sugar de Mickey puis de 
"Porc", mélange 5 î de vérités avec 
95 % de mensonges et d'exagéra-
tions pour faire des articles à sensa-
tion qui font du bien à son tirage, 
c'est explicable, bien que certains élé-
ments soient inexcusables voire dif-
famatoires. Lorsque des journaux 
nous prêtent des projets ou font état 
de rumeurs (*) sur des possibles déve-
loppements, notre politique a tou-
jours été de ne rien infirmer ou con-
firmer ; Amstrad ne parle pas d'une 
machine avant son lancement offi-
ciel. 
Mais l'annonce du prétendu CPC 
5512 par Hebdogiciel est un acte des-
tiné à nuire à Amstrad et à tous les 
revendeurs d'Amstrad, principale-
ment sur le plan commercial, car 
cette machine n'existe pas chez Ams-
trad, son invention a pour résultat 
de dissuader les acheteurs potentiels 
du CPC 6128 qui attendront une 
machine qui ne sortira jamais : men-
tez, mentez il en restera toujours 
quelque chose... 
L'article débute par "on ne voit pas 
très bien le but de cette machine..." 
et pour cause, elle est le fruit d'une 
invention et d'un montage ; par con-
tre le but de la manoeuvre se voit très 
bien : en créant une machine dont les 
caractéristiques sont plausibles, en y 
ajoutant un lecteur de disquettes de 

5 pouces 1/4, pour jeter le doute sur 
notre engagement sur le standard 
3 pouces (+ de 350 000 disquettes 
vierges vendues par Amstrad en 
France en mai 86, plus de 200 000 en 
stock au premier juin 86, plus de 1,4 
million de disquettes fournies en 
France depuis le lancement du CPC 
6128) Hebdogiciel vise à inciter le 
public à ne plus acheter de CPC 6128 
en attendant un CPC 5512 qui 
n'existe pas : si ce n'est pas de la 
malhonneteté gratuite alors c'est 
malhonnête et interessé : mais qui 
donc pourrait en profiter ?... La 
concurrence... ? 
Amstrad oppose un démenti formel : 
le CPC 5512 est une invention 
d'Hebdogiciel et a décidé d'attaquer 
sur plusieurs niveaux : au niveau du 
droit de réponse conformément aux 
lois en vigueur ; au niveau du pré-
judice commercial pour Amstrad, ses 
revendeurs et ses clients ; au niveau 

Exclusif : faites-vous rembourser 
HEBDOGICIEL ! 
Hebdogiciel a pris son panard avec 
ce titre raccoleur à la une du 6 juin : 
"Exclusif" : un nouvel Amstrad 512 
KO". Tu vois d'ici la panique chez 
les pros ! Un éditeur nous a télé-
phoné, en pleine conférence pour 
décider le tirage de ses futurs pro-
grammes sur disquettes 5 p. 1/4 !!! 
Car c'est ce que l'Hebdôôô annon-
çait : 512 K, l'abandon du standard 
3 pouces et un prix légèrement supé-
rieur à celui du 128 : la mort des 
bécanes habituelles quoi ! 
Alors, François Quentin de chez 
Amstrad France envoie par fac-
similé la une du canard au big boss' 

de la diffamation : que penser en 
effet de la phrase suivante : "...il 
semble qu'AMSTRAD aie (sic) déci-
dé de faire une copie assez sembla-
ble pour allécher le client et assez dis-
semblable pour éviter les procès...", 
ce style allusif pour nous présenter 
comme des magouilleurs sur un ordi-
nateur inventé par des rédacteurs en 
mal de copie est vraiment le comble 
de l'hypocrisie et de la turpitude. 
Trop c'est trop : avoir une dent con-
tre Amstrad, cela concerne Hebdo-
giciel ; annoncer un produit qui 
n'existe pas pour stopper les ventes 
du produit leader sur le marché de 
la micro-informatique, c'est inaccep-
table et nous ne l'acceptons pas : 
nous ne connaissons pas vraiment les 
raisons inavouables ou inavouées 

Sugar ("le mickey" ou "le porc" 
selon les semaines de l'Hebdo) — qui 
répond avec vélocité et franchise : 
"Rubbish". Traduction : "c'est de 
la merde" — Voilà quelqu'un qui a 
le courage de ses opinions ! 
Amstrad appelle son avocat. Faut-
il faire saisir l'Hebdo ? Non, ça leur 
ferait encore de la pub, juge la belle 
Marion, la pédégée. On convoque 
Ceccaldi, le dirlo de l'Hebdo. Il pile 
rajeusement devant le QG de Sèvres, 
gare sa porsche rouge en double file 
pour écoeurer les cadres sups mal 
payés d'Amstrad, paye trois tournées 
à Quentin et Cordier. Après trois 
heures de négociation, il accepte de 
respecter la loi : et de rembourser le 

d'Hebdogiciel pour publier un tel 
article mais le CPC 5512 n'existe pas, 
son annonce est destinée à nous nuire 
tout en jetant un doute dans l'esprit 
des possesseurs de CPC 6128 et au- 
tres machines équipées de lecteurs 
3 pouces. 
Le CPC 6128 est l'ordinateur avec 
lecteur de disquettes le plus vendu en 
France, nous avons prévu d'en ven-
dre plus de 80 000 dans les six mois 
à venir et il restera avec le CPC 464 
la base de notre gamme d'ordina- 
teurs. 

A mstrad France 

* et Dieu sait si les rumeurs abondent 
en ce moment !!! 

Numéro à tous les lecteurs mécon-
tents. Paraît que c'est la première 
fois qu'il s'y résigne. Alors ahuri t'as 
pigé ? Pour te faire du fric, plus la 
peine de piller les banques. T'as plein 
de mecs qu'achètent n'importe quel 
canard, si l'info est assez grosse et 
qu'elle concerne Amstrad, le best sel-
ler haï de la micro. Et il achètera le 
numéro suivant pour avoir la suite, 
et qu'on leur dise que la semaine 
d'avant c'était des conneries. Mal-
heureusement ce coup-là c'est raté : 
L'Hebdo devra rembourser 11 F, le 
prix de vente, alors que ce qu'il 
encaisse, c'est un peu plus de la moi-
tié. Finalement la presse, c'est pas un 
si bon job que ça. 

IiItL4ift1iMj 

18 



Éditeur: Elite Software 
Distributeur : Cadre 
Support : cassette/disquett 
Genre : arcade 
Graphisme  

Intérêt : * * * 
Difficulté : * * * 
Appréciation: * * i` * 

SOFA, 

ack le Super"Héros parcourant le 

Vous êtes Bombj  

monde pour 
déjouer les pièges 

qu'ont semés, un 
 e, individus  sans scrum 

peu  partout sur votre route, 
Vous devrez ainsi, 

de tableaux en tableaU>, 

pu►e,,, 	 pour autant torn 

ber disparaître 
des bombes sans p 

ber entre les mains de 
créatures fatidiques. 

Issu des « jeux de cafés », adap-
tation officielle du Bombjack de 
Tehkan (il y a parmi vous des 
chébrans...) ce jeu d'Elite Soft-
ware (le même éditeur que Com-
mando) tient le haut des hits 
parades anglais. 
Après un écran de présentation, 
l'ordinateur vous propose un 
menu. Ce dernier permet de pas-
ser de un à deux joueurs (le 
deuxième joueur commence la 
partie lorsque le premier perd 
une vie) et de sélectionner un 
contrôle joystick ou clavier. En 
attendant l'appui sur une touche 
pour passer au jeu, l'écran fait 
alterner menu et tableau d'hon-
neur (meilleurs scores). 
A première vue ce jeu d'arcade 
ressemble à n'importe quel autre 
jeu d'arcade. Pourtant, sous ses 
aspects simplistes, il est très 
attrayant. Il est conseillé de ne 
pas charger ce jeu si l'on désire 
se coucher tôt (ou être très rai- 

sonnable). Tout est basé sur le 
principe du challenge : on veut 
toujours aller plus loin... Il faut 
dire que la version Amstrad est 
très bien réalisée, rivalisant avec 
le graphisme du Commodore, 
généralement point de compa-
raison. On peut toutefois regret-
ter qu'elle ait été amputée de la 
musique qui accompagnait le 
jeu, laquelle musique était une 
bonne adaptation d'un thème 
très connu de Jean-Michel Jarre. 
(Que ceux qui adorent Jean-
Michel Jarre protestent !) Dom-
mage... Ce graphisme bien 
« léché » (comme la plupart des 
productions anglosaxonnes) est 
réhaussé de bruitages qui, s'ils 
ne valent pas du J.-M. Jarre, 
sont bien réalisés, et loin d'être 
inaudibles ! Bombjack fait par-
tie des logiciels assez classiques 
qui vous demandent de collecter 
des objets. Mais vous êtes gêné 
par des monstres diaboliques qui 
évoluent dans des paysages! 

Les paysages: 
un bijoux 

Ah ! l'Egypte ! Car l'aventure 
commence au pays du Sphinx. 
Loin d'être une énigme, votre 
tâche consiste à collecter, avec 
votre super-héros de service 
(Jack), des bombes en évitant les 
robots et bestioles diverses qui 
ont tendance à bien vite prolifé-
rer. Vous pouvez, comme dans 
le jeu de café, bondir, redescen-
dre en hâte, changer de direction 
et orienter votre bonhomme 
volant. Si les créatures vous tou-
chent, c'est la mort du héros. Il 
est d'ailleurs dommage qu'au 
niveau de la réalisation sur Ams-
trad, la perte d'une vie soit si 
ambigüe : vous ne vous aperce-
vez que vous perdez une vie que 
lorsque l'ordinateur efface le 
tableau en cours et propose un 
redémarrage (ou le passage au 
deuxième joueur). 
Les déplacements — surtout 
celui du héros — sont très agréa-
bles, précis, pour un rythme de 

BOMBJACK  

jeu trépidant. Pour réussir et 
aller loin dans le jeu, il faut avoir 
des yeux sur tout l'écran, des 
réflexes et une certaine concen-
tration. La difficulté va, bien 
évidemment, en croissant tout 
au long du jeu. Bombjack com-
prend quatre écrans ou paysages 
principaux : Sphinx, temple 
(grec ?), château médiéval, ville 
moderne. Si vous arrivez à pas-
ser tous les niveaux, le jeu 
retourne en Egypte (etc.) avec un 
positionnement des plateformes 
différent à chaque tour. 
Très coloré, très vivant et très 
bien réalisé (ils sont quand même 
forts, chez Elite...), Bombjack 
est un jeu sympathique et fort 
attachant. Il ne prendra pas 
beaucoup de place dans vos 
bagages et permettra des heures 
de détente les jours de pluie... 
En bref, un bon jeu tout public, 
qui ne réclame pas des heures de 
lecture pour comprendre la 
notice mais qui est tout aussi 
efficace. A vos claviers ! 

Frédéric Nardeau 
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CLAP CINÉ 
Le programme. idéal pour 
s'entraîner à devenir « Monsieur 
Cinéma » : un énorme fichier de 
questions sur les acteurs, les réa-
lisateurs, les Césars, les Oscars, 
de 1940 à nos jours. 
Première remarque : si le jeu 
peut sembler aride (cinéphiles 
exceptés), sa présentation 
superbe et très soignée le rend 
toujours amusant. Pellicule 
déroulée, salle de cinéma, fau-
teuil de réalisateur, tout est... 
mis en scène pour rendre 
attrayants les questionnaires. 
Cinq rubriques vous sont initia-
lement proposées : films, réali-
sateurs, acteurs, qui est-ce ? et 
Oscars/Césars. Un premier 
choix que deux ou trois autres 
vont suivre : époque (à partir de 
1940, 1955, ou 1970) ; nombre 
de questions (10, 20, ou 30) ; 
temps de réponse (30, 60, 90, ou 
plus de 90 secondes). Le jeu 
s'adapte donc bien à vos capa- 

.Éditeur : Ubi Soft Support: 
disquette Genre. test 

Graphisme. * * * Intérêt: ** 
Difficulté : * * * * 
Appréciation :  * * * * 

cités  de cinéphile. 
Il s'agit toujours de trouver un 
nom. Chaque lettre est rempla-
cée par un point, et le temps 
commence à se décompter. Si 
vous avez une idée de la réponse, 
vous pouvez toujours faire un 
essai. Sinon, demandez de 
l'aide : le programme vous don-
nera, à votre choix, une lettre du 
nom, ou un renseignement his- 

torique ou biographique. Com-
mode, non ? Mais attention, le 
temps continue à s'écouler, et 
chaque aide vous enlève des 
points de bonus sur votre note 
finale ! 
Vu l'importance du fichier, le 
jeu se présente évidemment sur 
disquette, une face pour le pro- 

gramme, l'autre pour le fichier. 
Dommage pour les fanatiques de 
la cassette, mais la variété des 
questions mérite bien un petit 
sacrifice. Une très belle réalisa-
tion qui trouvera sans doute son 
public. 

7 card stud 

Tous les charmes du poker : dés-
habiller une star à vos risques et 
périls, ou dépouiller jusqu'à 
trois adversaires très psycholo-
gues... Faites votre choix ! 

Dans les deux cas, vous devrez 
d'abord vous habituer aux règles 
de ce poker typiquement améri-
cain. Au « Stud Poker », on 
commence par donner à chacun 
deux cartes cachées ; les joueurs 
misent ; puis on leur distribue 
une carte, visible de tous cette 

icroPoo 	ue 
Éditeur = Masse tte / disûe  
Support ••eu « class* 
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fois-ci ; les joueurs misent ou 
abandonnent ; le jeu continue 
ainsi jusqu'à ce que chacun ait 
sept cartes, ou qu'un joueur 
reste seul, et ramasse toutes les 
mises. Si plusieurs joueurs res-
tent en course, la combinaison la 
plus forte (même ordre qu'au 
poker classique) gagne les mises. 

Le logiciel comporte en fait deux 
programmes : le premier vous 
fait jouer contre Samantha Fox, 
ou du moins sa représentation 
visuelle (images digitalisées) ; à 
chaque fois qu'elle perd environ 
cent dollars, elle enlève un de ses 
vêtements. Patience, car elle 
joue très bien, et part avec un 
chapeau, des lunettes noires, et 
une écharpe ! Pour tout vous 
avouer, nos tests n'ont abouti à 
rien : nous n'avons rien vu ! 
Le deuxième programme est plus 
sérieux. Vous choisissez d'af-
fronter un, deux ou trois joueurs 
gérés par l'ordinateur, pour une 
partie cette fois à but purement 
lucratif. Le plus intéressant est 
que chacun a son style de jeu et 
sa personnalité : à vous de les 
dépister ! De plus, le pro-
gramme cherche à évaluer votre 
façon de jouer pour mieux con-
trer vos bluffs et vos coups de 
chance. Apparemment, il le fait 
bien, puisque nous avons pres-
que été plumés (notre « rédac-
chef » très dévêtu devant son 
.CPC, vous imaginez ? NDLSR) 
à chaque partie ! 
Des manipulations enfantines 
pour un jeu « d'adultes », 
bravo ! Mais le manuel de règles 
pourrait être plus clair et plus 
complet : les débutants risquent 
de souffrir ! 
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Un double logiciel de poker! Sur une face, vous tentez 
de battre Samantha Fox au Strip Poker... Jouez habile-
ment, et une succession d'images digitalisées vous resti-
tuera un étonnant strip-tease ! 
Sur l'autre face, vous pourrez affronter trois adversaires 
au Stud Poker. Des adversaires gérés par l'ordinateur, qui 
savent changer de personnalité, et s'adapter (sans tri-
cher!) à votre style de jeu ! Bluff et audace insispensa-
bles... 
Vous pouvez gagner ce fabuleux programme en répon- 
dant à une toute, toute petite question : quand on joue 
au poker avec 52 cartes et 2 jokers, 5 cartes distribuées 
à chacun, la combinaison la plus forte est le POKER D'AS:  
4 AS + 1 JOKER. Toutefois, une variante connue du jeu 
admet, pour accentuer le suspens, une combinaison plus 
forte que le Poker d'As, qui ne bat que le Poker d'As, 
et est battue par toutes les autres combinaisons. Alors ? 
Quelle est cette combinaison miraculeuse ? 
Envoyez-nous cette réponse sur CARTE POSTALE SANS 
ENVELOPPE UNIQUEMENT, en collant dessus le coupon 
ci-contre (vous pouvez aussi le recopier sur la carte), cela 
avant le 10 juillet 86, le cachet de la poste faisant foi, à: 

AMSTRAD MAGAZINE 
CONCOURS "SAMANTHA FOX" 
55, avenue Jean Jaurès 
75019 Paris. 

Cinquante cartes seront tirées au sort parmi les répon-
ses justes. Chaque gagnant recevra un logiciel "Saman-
tha Fox Strip Poker". 
Le règlement de ce concours est déposé chez Maître Nadjar, 18, ave-
nue Charles-de-Gaulle, 92200 Neuilly-sur-Seine. 

COUPON- 
RÉPONSE 
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Éditeur : Transoft 
Support : cassette 
Genre : aventure 
Graphisme: * 
Intérêt: * * * 
Difficulté: **** 
Appréciation : * * 
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La nuit est mauvaise conseillère 
et fait revenir le souvenir des 
amours déçus... A trois heures 
du matin, vous ne cessez de pen-
ser à Sylvie Linott, qui vous 'a 
quitté il y a quatre mois. Il faut 
aller lui parler tout de suite ! 
Et donc pénétrer dans la maison 
de ses parents en pleine nuit ! 
Une mission périlleuse qui vaut 
bien les jeux d'aventures les plus 
monstrueux... Vous voici donc 
dans le jardin. Sans hésiter, vous 
entrez par la fenêtre. L'aventure 
commence. 
Le personnage, baskets et pull 
rouges, se déplace avec un joys-
tick ou le clavier. Précaution élé-
mentaire à prendre : ne heurter 
aucun meuble. Sinon, la mère, 
tant redoutée pour la vigilance 
inlassable qu'elle exerce sur la 
vertu de sa fille, se réveille et met 
fin à votre épopée amoureuse ! 
Vous devez aussi lutter contre 
vous-même : en n'hésitant pas 
dans vos déplacements, ce qui 
ferait baisser votre courage, et 
en évitant le scandale, ce qui 
augmenterait vos scrupules et 
votre honte. Deux indicateurs en 
bas de l'écran vous signalent en 
permanence vos niveaux de cou-
rage et de honte. 
Au début, cela semble facile. 
Mais, par exemple, évitez de 
marcher au-delà du tapis : vous  

feriez rouler une bûche de la che-
minée, et la mère à l'oreille 
fine... C'est dans la troisième 
pièce que vous rencontrez l'obs-
tacle principal : le chien. Réveillé 
par votre arrivée, et qui aboit ! 
Peut-être faut-il, comme le sug-
gère le manuel du jeu (une fan-
taisie romanesque de vingt-trois 
pages !), pénétrer dans la mai-
son par une autre fenêtre... Ou 
donner une douceur au cabot... 
Mais comment la prendre avec 
seulement des ordres de mouve-
ment ? 
Si vous arrivez enfin dans la 
chambre de Sylvie, il faudra la 
séduire. Trouvez les mots justes, 
et le tour est joué ! 
Le logiciel comprend une 
seconde version, plus difficile, 
de ce drame romantique : « Le 
Balaize ». La séduction sera bien 
plus laborieuse, et vous devrez 
en outre affronter le copain du 
moment, un gros méchant... 
Comme pour Bad Max, le thème 
est inhabituel et plein d'humour 
(à nouveau couverture d'Edika). 
Hélas, la réalisation ne nous 
semble pas à la hauteur, et de 
très loin, de l'imagination des 
auteurs. Dommage, car on 
prend plaisir à poursuivre 
Sylvie... Avec de beaux graphis-
mes et de vraies animations, 
ç'aurait été parfait ! 

Éditeur 
: Minipuee 

Support 
arcade Genre : 	* * `, 

Graphisme 'l +* 

Des papous anthropophages! 
Dangereux, surtout si l'on est 
une frêle et tendre jeune fille, 
bien en chair, perdue dans la 
jungle sans le moindre Tarzan à 
l'horizon... Un jeu d'arcade plus 
classique qu'il n'y paraît. 
A droite, Jungle Jane. Suspen-
due à une liane. En bas de la 
liane, une marmite, ouverte, 
prête à l'accueillir. En haut de la 
liane, un papou avec une hâche. 
Prêt à détacher un bout de 
rocher qui, en tombant sur Jane, 
la précipitera dans la marmite. 
Mais il attend. Il attend que trois 
de ses frères papous le 
rejoignent. 
A gauche de l'écran, ils sautent 
du haut d'un promontoire, un 
vautour freinant leur chute. A 
Jungle Jane de les empêcher 
d'arriver vivants au sol en les 
touchant avec les bananes 
qu'elle lance. Les papous, eux, 
ripostent avec des noix de coco. 
Un papou touché tombe et 
s'écrase au sol. Jane frappée par 
une noix de coco perd une vie 
(heureusement, elle en a trois). 

Si jamais l'héroïne tombe dans 
la marmite, il lui reste une 
chance de s'en sortir. Un 
vautour rebelle plane au-dessus 
d'elle ; elle peut sauter pour 
essayer de s'y accrocher. 
Avantageux, mais cet exercice 
nous a semblé absolument 
impossible à réaliser. Un 
« bug » dans le programme ? 

Chaque tableau de jeu comporte 
un certain nombre de papous à 
affronter avant de passer au 
suivant. Le principe général ne 
varie pas d'un tableau à l'autre, 
mais l'exercice de tir devient 
toujours plus rapide. 

Un bon petit jeu d'arcade pour 
passer un moment agréable. La 
réalisation graphique est 
parfaitement réussie, l'anima-
tion rapide et amusante. Jungle 
Jane rappelle cependant beau-
coup' un certain POO-YANN, 
qui fit un malheur dans les 
arcades il y a deux ans. Une 
référence, mais on ne retrouve 
pas toutes les subtilités du jeu 
originel. 
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Batman, Superman, Hulk, Daredevil : la famille des 
super-héros vient de s'enrichir d'un nouveau mem-
bre. REDNAWK, le faucon rouge. C'est-à-dire vous ! 

Redhawk n'est pas seulement un 
super-héros, c'est aussi et sur-
tout un banal étudiant, le gentil 
Kevin, qui ne devient le Faucon 
Rouge qu'après avoir crié 
KWAH ! Et ce pour un temps 
limité... Quand l'aventure com-
mence, Kevin est à l'hôpital, 
sans trop savoir pourquoi. 
L'écran du jeu impressionne 
tout de suite : trois images suc-
cessives en haut de l'écran ! Car 
nous sommes dans une vraie 
bande dessinée : au fur et à 
mesure des actions du joueur, les 
images défilent, comme si on 
lisait. Très amusant, d'autant 
que des bulles viennent repro-
duire les dialogues, des légendes 
rappellent à chaque image 
l'action effectuée ! En dessous, 
une pendule, et deux jauges. La 
première évalue l'énergie du 
héros : quand il est Kevin, elle 
monte. Quand il est Redhawk, 
elle descend. A zéro, Redhawk 
redevient Kevin, qui doit atten-
dre de se recharger avant de pou-
voir à nouveau crier 
« Kwah ! ». Donc, vous l'avez 
deviné, il vaut mieux entrepren-
dre toute action dangereuse avec 
une bonne marge de sécurité en 
énergie : sinon, Redhawk rede-
vient faible étudiant au plus fort 
de la bagarre et retourne... où ? 
A l'hôpital, bien sûr ! Tout se 

tient... 
Un super-héros étant fait pour 
arrêter des bandits, sa côte de 
popularité évolue en fonction de 
ses exploits. Elle est indiquée par 
la seconde jauge. Le plus fort est 
encore que vous pouvez choisir : 
soit jouer les justiciers, soit vous 
ranger du côté des bandits ! La 
seconde méthode mettra votre 
popularité au plus bas, mais 
c'est aussi une bonne façon 
d'arriver au bout de l'aventure... 
Enfin, en bas de l'écran, vous 
trouvez la fenêtre où entrer vos 
ordres. Classique, mais on 
appréciera la syntaxe complexe 
et le vocabulaire étendu de 
l'interpréteur : il comprend des 
ordres successifs et très variés. 
Hélas, le logiciel est anglais, 
vous parlerez donc en anglais ! 
Les mots les plus utilisés sont 
rappelés en bas de l'écran : on 
les obtient directement avec les 
touches de fonction (sur 6128) 
ou CTRL plus un chiffre (sur 
464). Très très commode. 
Encore mieux : la fenêtre 
d'ordres comprend dix lignes 
(cinq sont affichées) ; les ordres 
précédents restent donc visibles. 
Ils peuvent être réutilisés en 
déplaçant le curseur à leur 
niveau. On peut aussi effacer ou 
insérer des mots. Bref, un véri-
table petit « traitement de 

texte » ! 
Toutes ces performances rendent 
donc REDHAWK très simple à 
utiliser. L'aventure n'étant pas 
facile, on a même pensé aux 
pauvres joueurs qui reviennent 
inlassablement à l'hôpital : avec 
les classiques SAVE et LOAD, 
évidemment, mais aussi avec 
STORE et RECALL. STORE 
stocke dans la mémoire de 
l'ordinateur votre position à un 
moment donné ; RECALL la 
rappelle en cas de malheur ! 
C'est tout simple, mais comment 
les autres éditeurs et créateurs de 
jeux d'aventure n'y ont-ils pas 
encore pensé ! 

lin super-héros 
ça soigne 

sa popularité 

Quant à l'aventure, elle n'engen-
dre pas l'ennui. Kevin rencontre 
un rédacteur-en-chef qui lui 
commande des photos de crimes 
(allusion à Spiderman ?) ; la 
charmante Lesley, souvent 
dépouillée par des voleurs ; le 
directeur et le professeur d'un 
curieux laboratoire où, dit-on, 
une bombe aurait été déposée 
(mais les deux personnages ne 
sont guère coopératifs) ; et bien 
sûr, toutes sortes de bandits et 

de rôdeurs... Mieux vaut les 
frapper et les arrêter rapide-
ment, ou ils vous envoient à 
l'hôpital ! Et si vous ne faites 
rien, ils viennent vous insulter 
très grossièrement... Vous ne 
faites toujours rien ? Popula-
rité : zéro ! 
L'ensemble de l'action a pour 
cadre une ville : parc, buildings, 
musée, stations de métro, etc. 
Vous pouvez prendre le métro, 
appeler un taxi, voler en tant que 
Redhawk, grimper sur les toits, 
etc. Rien ne vous empêche non 
plus de devenir un super-vilain. 
Dangereux : nous avons essayé 
de cambrioler le musée, Kevin 
s'est retrouvé en prison et a dû 
se transformer en Redhawk pour 
s'enfuir... Vous savourerez aussi 
les bagarres, avec des onomato-
pées géantes comme dans les 
meilleurs BD américaines : 
POW! WAW! ZLAK! 
Un logiciel vraiment savoureux, 
passionnant, plein d'humour, et 
joliment réalisé. Pas de lacune, 
si ce n'est une certaine lenteur 
dans l'affichage de certaines 
images... Mais on peut enchaî- 
ner jusqu'à une quinzaine 
d'ordres ! Un régal. Mais je 
vous laisse, Kevin m'a l'air en 
difficulté... 

Jean-Michel Maman 
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1 su-  BIGGLES 

Editeur : Mirrorsoft 
Distributeur : Micropool 
Support : cassette 
Genre : arcade 
Graphisme: * * * 
Intérêt : * 
Difficulté : * * * 
A nnrbriation : * * * * 

En avant-première, voici BIG-
GLES. Biggles, c'est le nom de 
votre héros que vous devrez, par 
votre habileté et votre réflexion, 
mener au bout d'une aventure 
plus que mouvementée. Le jeu, 
Biggles, se compose en fait de 
deux grandes parties : une 
course à travers le temps (Time-
warp) et la destruction d'une 
arme secrète (The sound wea-
pon). Vous pourrez, bien 
entendu, passer directement à la 
deuxième partie mais l'expé-
rience vous apprendra que 
mieux vaut un héros fatigué et 
entrainé, qu'un héros pressé et_ 
vulnérable... (en effet, dans_le.. 
cas où vous passez directement 
au second jeu, votre mission 
devient très difficile à mener à 
terme). 

Scénario à "tiroirs", la première 
partie du jeu — où l'on voyage 
dans le temps — comprend elle-
même trois phases. 

Au départ du jeu, vous êtes en 
1917. Accroché au manche à 
balai (on ne parlait pas encore de 
joystick !) de votre biplan ("ah, 
la belle époque ! "), vous devez 
combattre des avions ennemis en 
évitant les DCA et chars anti-
aériens. Le but sera de passer 
indemne les lignes ennemies 
pour pouvoir localiser et photo-
graphier une arme secrète mise 
au point par vos ennemis. Tous 

les coups vous seront permis : 
bombardements, mitraillages... 

Le deuxième "tableau" proposé 
se déroule au sol, sur un champ 
de bataille en 1917 (très mau-
vaise année...). Dans un paysage 
de casemates, barbelés et soldats 
en armes (le tout ressemble plus 
à une scène de la guerre de 40 
qu'à une évocation de la guerre 
des tranchées), vous aurez à per-
cer les lignes-  ennemies pour 
atteindre la base où doiventse-_ 
dérouler les essais. Comme dans 
un autre jeu d'arcade très connu, 
vos armes seront une mitraillette 
et un stock (limité) de grenades 
(que vous pourrez reconstituer 
en cours de jeu). 

Enfin, vous vous retrouvez sur 
les toits de Londres en 1986. 
Comme les héros travaillent sans 
filet, vous devez jouer les équi-
libristes et sauter de gouttières en 
gouttières pour ramasser des 
photos - développées - de l'arme 
secrète. Désarmé, seule votre 
stratégie pourra vous sortir de ce 
dernier mauvais pas avant LA 
mission. Vous devez, bien sûr, 
triompher des trois précédentes 
et, ce, dans l'ordre chronologi-
que : un échec vous renvoyant 
dans une autre époque. A noter 
que dans ces trois tableaux, des 
indicateurs vous renseigneront 
sur votre vitalité dans chacune 
des époques, sur le score courant 
et vos••réserves de munitions. 

En hélico 
au-dessus 

des tranchées 
Lorsque vous pénétrez dans la 
deuxième partie (The sound 
weapon), l'ordinateur vous 
demande un mot de passe : si 
vous avez été brillant et méri-
tant, pas de problème (le code 
vous est donné si vous triomphez 
de "Timewarp"). 
A bord d'un helicoptère résolu-
ment moderné ët ânâchronique, 
vous vous retrouvez en 1917, au 
dessus des tranchées ennemies. 
En vous aidant des instruments 
mis à votre disposition, - vous 
devez traverser les lignes enne-
mies pour apercevoir et finale-
ment détruire cette arme fatidi-
que. L'hélicoptère comprend de 
nombreuses commandes : VSI, 
altimètre, compteur de réserves 
de munitions, jauge de carbu-
rant, compte-tours, compas, etc. 
Tous ces instruments sont là 
pour vous aider — si vous 
n'omettez pas de les surveiller -  
à piloter votre appareil. Une 
carte détaillée (alternant avec la 
vue du cockpit) pourra éventuel-
lement vous permettre de faire le 
point et d'éviter un aterrissage 
sur une base ennemie ! 
Non seulement cette partie 
demandera des réflexes (arcade), 
de l'attention (pilotage) mais 
aussi de la réflexion : en effet, 
vous pourrez transporter à bord 

de cet appareil des objets et du 
personnel, mais en quantité limi-
tée. A vous de déterminer la 
meilleure combinaison... Cruel 
dilemne que celui d'avoir à choi-
sir entre des amis, des agents 
doubles, des espions amis... La 
notice pourra vout donner quel-
ques renseignements utiles. 
Ce jeu, joliment réalisé est une 
grande odysée. Réflexion, 
arcade y sont habilement mélan-
gés pour un résultat de qualité. 
Le graphisme est agréable. 
L'animation, aussi variée que les 
décors, confère à l'ensemble les 
éléments d'un bon logiciel qui 
vous fera passer d'agréables 
moments. On peut toutefois 
regretter l'absence d'une sauve-
garde en cours de partie. Car il 
vous faudra un certain nombre 
d'essais pour parvenir à la solu-
tion finale... 
Jouissant d'un scénario original, 
Biggles fait partie des jeux dont 
on attend avec impatience la sor-
tie — ou l'adaptation — pour 
renouveler sa ludothèque. Le 
sytème multi-jeux donne une 
impression de variété. Le jeu est 
livré avec notice anglais/fran-
çais. Celle-ci, très complète, 
détaille le scénario et les com-
mandes. L'adaptation sur Ams-
trad, version définitive immi-
nente vous oblige maintenant à 
attendre... un avant-goût dans le 
bouche. 

Marcel Cesare 
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AOS CONSULTER 

VOTRE AMSTRAD PCW - 8256-8512 
COMPTA • ALIENOR 	 LOGICYS 	 1055,54 F* 
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ACT 1 	 LOGICYS 	 807,00 F* 
GESTION DE FICHIER 	 LOGYS 	 260,00 F* 
POCKET BASE 	 MICROPRO 	 790,00 F* 

GESTION DOMESTIQUE 	 LOGYS 	 245,00 F* 

DR GRAPH 	 DIGITAL RESEARCH 	 649,00 F* 
DR DRAW . 	 DIGITAL RESEARCH 	 649,00 F* 
GENECAR 	 COBRA SOFT 	 199,00 F* 

C BASIC 	 DIGITAL RESEARCH 	 649,00 F* 
PASCAL MT/+ 	 DIGITAL RESEARCH 	 649,00 F* 
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POCKET CALC 	 MICROPRO 	 450,00 F* 

POCKET WORDSTAR 	 MICROPRO 	 890,00 F* 

DEVIS TRAVAUX 	 LOGICYS 	 1280,88 F* 

AMSTRADAMES 	 COBRA SOFT 	 199,00 F* 
BRIDGE PLAYER 	 C.P. SOFTWARE 	 220,00 F* 
3D CLOCK CHESS 	 C.P. SOFTWARE 	 159,00 F* 
FORCE 4-MISSION DETECTOR 	 COBRA SOFT 	 199,00 F* 
GRAPHOLOGIE - BIORYTHMES 	 COBRA SOFT 	 199,00 F* 

PRIX PUBLIC TTC HABITUELLEMENT CONSTATES. 

EN VENTE FNAC-MAJUSCULE, PLEIN CIEL, CARREFOUR, EUROMARCHÉ, RALLYE, AUCHAN, CONTINENT, CORA, NASA ET REVENDEURS 
SPÉCIALISÉS COCONUT, DURIEZ, HYPER CB, GÉNÉRAL VIDÉO ETC... REVENDEURS ET SPECIALISTES CONTACTEZ-NOUS. 

INNELEC 110 BIS AVENUE DU GÉNÉRAL LECLERC 93506 PANTIN CEDEX 



TASWORI) 
Un traitement de texte, pour quoi faire? 

continu ou feuille à feuille, la numérotation 
des pages (en haut ou en bas, à gauche, au 
centre ou à droite). TASWORD est de loin le 
seul programme qui offre autant de possibili- 

N 	tés de paramétrage. 

Des touches à tout faire. 
Dix touches de fonction sont à votre disposi-
tion pour créer une bibliothèque de formules 
qui s'imprimeront à la pression d'une seule 
touche, mots compliqués, formules de poli-
tesse etc,... 

La plupart des gens peuvent citer, sans que la 
marge d'erreur soit trop importante, le coût 
annuel de leurs frais de voiture, de leur note 
téléphonique ou de chauffage. 
Par contre, avec la meilleure volonté du 
monde, il leur sera impossible d'estimer le 
coût réel (c'est-à-dire non seulement le coût 
du papier et les frais postaux, mais aussi celui 
du temps consacré à la rédaction/correc-
tion/impression), même de façon fort 
approximative, d'un document dactylogra-
phié. 
L'expérience a montré que ce coût est géné-
ralement sous-évalué. Si l'on songe que cer-
taines professions (avocats, notaires, ensei-
gnants,...) passent plus de 20% de leur temps 
à la rédaction de textes, que d'autres (journa-
listes, traducteurs, écrivains,...) vivent quasi 
exclusivement de leur plume, on comprend 
qu'un système informatique muni d'un bon 
traitement de texte est rapidement rentable. 
Dans le domaine de l'éducation, le traitement 
de texte s'est taillé une place de choix parmi 
les logiciels dits «éducatifs». En effet, en sup-
primant un certains nombre de contraintes 
liées à l'obtention d'un texte bien présenté le 
traitement de texte permet la libération de la 
créativité de l'enfant. 
Jusqu'ici, le traitement de texte était dépen-
dant de matériels chers. L'arrivée des Ams-
trad a profondément modifié cette situation. 
Ces ordinateurs personnels permettent, avec 
un logiciel tel TASWORD, d'effectuer un tra-
vail professionnel. Les traitements de textes 
TASWORD appartiennent à une nouvelle 
génération de logiciels du genre, qui conju-
gue puissance, facilité d'emploi et un prix 
basé sur un calcul réaliste des coûts de 
revient et du volume possible des ventes. 
Les créateurs de TASWORD, Tasman Ltd. 
(G.B.) et Sémaphore Logiciels (Suisse) ont 
développé en quelque cinq années une 
expérience qui porte sur 8 systèmes diffé-
rents (du ZX80 au PCW 8512 en passant par 
le Spectrum, le Commodore C64, les MSX et 
Einstein) et dans huit langues européennes 
plus l'arabe. Plus de 250.000 TASWORD sont 
utilisés chaque jour à travers le monde. Cette 
expérience, d'un logiciel parmi les plus utili-
sés, ses concepteurs vous en font bénéficier 
par les mises à jour régulières du pro-
gramme et un service technique gratuit, ceci 
au contraire de certains autres éditeurs qui, 
malgré le coût supérieur de leu-r produit, 
arguent son «prix réduit» pour refuser par 
écrit tout support technique. Nombreux sont 
les utilisateurs qui peuvent témoigner de 
l'accueil sympathique et de l'aide efficace 
auprès de Sémaphore. 

Un logiciel pour chaque machine. 
Du TASWORD sur cassette pour le 464 au 
TASWORD 8000 pour le 8512, en passant par 
les versions «D» pour les disquettes AMS-
TRAD et TASWORD 648, Sémaphore offre 
une gamme complète de produits compati-
bles entre eux et adaptés aux particularités 
de chaque machine. Maintenant que Amstrad 
a repris la vente des ordinateurs SINCLAIR, il 
est aussi approprié de parler en ces pages 
du TASWORD 3/128 pour le nouveau Spec- 

trum 128 Ko. Les TASWORD permettent de 
travailler sur des fichiers adaptés aux capa-
cités des machines hôtes. de 13.000 caractè-
res sur un 464 à 300.000 caractères sur le 
8512... 

Un auto-tuteur gratuit... 
est livré avec chaque TASWORD, une heure 
de travail directement au clavier avec 
TUTEUR et vous saurez utiliser 80% des fonc-
tions du programme. Ceci sans recours au 
manuel ! Ce programme vous ouvrira la porte 
à la... 

Pléthore de fonctions utiles. 
De nombreuses pages d'AIDE sont accessi-
bles en tout temps, vous ne restez jamais blo-
qué, perdu à la recherche de votre manuel. 
Les pages d'aide peuvent même être éditées 
pour répondre à vos besoins particuliers. 
La première fonction dont vous aurez besoin 
une fois le logiciel chargé est celle qui vous 
permet de vous déplacer sur l'écran pour y 
consigner votre texte. TASWORD qui est 
organisé selon la «philosophie» WYSWYG 
(Wat You See is What You Get = ce que vous 
voyez est ce qui s'imprime), vous montre à 
l'écran le texte comme il sera imprimé. Tous 
les MOUVEMENTS permettant un travail 
rapide et flexible - caractère par caractère, 
mot par mot, ligne par ligne, page par page. 
du début à la fin du texte etc... - sont possi-
bles. 
La CORRECTION, de loin la fonction la plus 
utile dans un traitement de texte, est possible 
par les commandes suivantes: EFFACE-
MENT d'un caractère, d'un mot, d'une ligne 
(avec retour possible en cas d'effacement 
accidentel), d'un paragraphe ou d'un bloc, 
total (avec protection...). INSERTION de 
caractères, de lignes, automatique, par 
recouvrement ou par déplacement. REMPLA-
CEMENT automatique ou sélectif d'un mot 
par un autre ou un groupe de mots. Il y a 
même une touche qui permet de changer les 
minuscules en majuscules et vice-versa! 
Votre texte pourra être mis en page (formaté 
en jargon) au moyen des fonctions de DEPLA-
CEMENT - vers la gauche, la droite ou au 
centre -, de JUSTIFICATION, autre mot de 
jargon signifiant l'alignement des mots sur 
une colonne. TASWORD permet de justifier 
un texte, de le dé-justifier ou même de le for-
cer dans de nouvelles marges. Vous pouvez 
taper un texte sans vous soucier des fins de 
lignes car le programme enverra automati-
quement les mots dépassant la marge de 
droite à la ligne. 
TASWORD innove et reste le seul à pouvoir 
travailler sur 128 COLONNES.L'IMPRESSION 
est entièrement pàramétrable à partir du pro-
gramme pour n'importe quelle imprimante 
matricielle (à points), à jet d'encre , laser ou 
marguerite qui soit compatible (adaptable) 
avec l'AMSTRAD (ceci y compris pour les. 
8256 et 8512). Vous pourrez définir la lon-
gueur de page, les codes d'impressions pour 
contrôler les caractères spéciaux, l'espace-
ment des lignes, le pas, le nombre de copies, 
la partie du texte à imprimer, la création d'en-
têtes ou de bas-de-pages,' l'emploi de papier 

Des blocs-notes 
Les versions 6128 et 8000 permettent la créa-
tion dans un texte de «blocs-notes» indépen-
dants du texte, une fonction pratique pour 
garder des notes à propos d'un texte, un rap-
pel de références, etc... 

L'impression avec fusion 
«fichier- texte» 
Cette importante facilité, «MAIL-MERGE», est 
INTÉGREE sans supplément de prix dans les 
versions «D», 6128 ét 8000 de TASWORD. 
Cette fonction vous permet par exemple 
l'impression multiple d'une même lettre 
adressée individuellement aux personnes 
figurant dans le fichier sur la disquette. Le 
programme n'est pas limité comme beaucoup 
d'autres à l'impression des seuls nom et 
adresse, mais permet l'impression de texte à 
n'importe quel endroit du document. La pos-
sibilité d'imprimer sélectivement à partir du 
fichier équivaut à un puissant système de tri. 
Par exemple vous pouvez choisir de 
n'envoyer la lettre qu'aux personnes dont le 
nom commence par la lettre D, dont le code 
postal est égal à 98000 et dont la cotisation est 
due au mois d'avril. Le fichier interne permet 
la définition de 52 champs différents par fiche. 
Un important PROGRAMME D'APPRENTIS-
SAGE est fourni avec «MAIL-MERGE». 

TASWORD est taillable et 
corvéable à merci. 
TASWORD est sans aucun doute le pro-
gramme pour les AMSTRAD permettant le 
plus de personnalisations: couleurs de tra-
vail, forme du curseur, marges, tabulations, 
caractères de contrôle d'imprimante, clavier 
principal et secondaire (contenant les 
accents de toutes les langues européennes 
plus l'alphabet grec), pavé numérique, 
BASIC utilisateur... Fait unique, vous pouvez 
SAUVER autant de copies personnalisées que 
vous le désirez par la fonction SAUVE incor-
porée au menu. Cette possibilité représente 
une marque de confiance contrastant avec la 
paranoïa habituelle des soi-disants «pirates». 
TASWORD se complète dans toutes ses ver-
sions par TASPRINT le générateur de carac-
tères et un puissant programme de correction 
d'orthographe sera bientôt disponible. Le 
CORRECTEUR aura un vocabulaire de plus 
de 25.000 mots que vous pourrez compléter 
avec vos mots particuliers (techniques, noms 
propres, etc...). 

Ouverture vers l'extérieur 
TASWORD peut utiliser les données de la 
plupart des programmes de bases de don-
nées dont MASTERFILE. Cette possibilité est 
aussi étendue au puissant tableur MASTER-
CALC. 

De la mémoire en plus. 
Les extensions DK'tronics qui créent sur un 
464 ou 664 un environnement de 128 Ko ou 
même 320 Ko permettent aux utilisateurs de 
ces machines de profiter eux aussi des capa-
cités accrues de la version 6128 de TAS-
WORD. 



Offre spéciale de lancement (jusqu'au 30.7.86) 

TASWORD 464 (cassette) 	 !90 
TASWORD «D,. MAILMERGE (disqu.) 300 
TAS WORD 6128 (disquette) 300.-- 
Extension 64 Ko DK'tronics 450.- 
MASTERcAt C 6128 (disquette) 300.- 
MASTERFILE 6128 (disquette) 300.— 
TASPRINT CPC (disquette) !?0.- 
TASCOPY (cassette) ! 30.- 
TASCOPY (disquette) 170.- 
TASPRINT(cassette) !30— 
Semdraw + Dessin technique (d.) 300 — 
Crayon optique DART 664/6128 400.— 
Crayon optique DART 464 350.- 
Dactyto (disquette) 170.— 

MASTERCALC 6128 
«De la même écurie que MASTERFILE. ce 
tableur accomplit plus en RAM que MICROS-
PREAD CP/M ne peut sur disque...» (Popular 
Computing Weekly) 

Probablement le plus rapide. 
MASTERCALC 6128 qui est entièrement écrit 
en langage machine rivalise tant par sa rapi-
dité que ses autres performances avec les 
programmes semblables écrits sous C/PM. 
Sa simplicité d'emploi en font le choix idéal du 
débutant alors que ses performances satisfe-
ront le professionnel le plus exigeant. Capa-
cité de plus de sept mille cases, jusqu'à 230 
colonnes ou lignes. Précision 8 bits en virgule 
flottante. les données numériques sont affi-
chables entières ou jusqu'à 7 décimales. 
MASTERCALC 6128 peut mémoriser jusqu'à 
99 formules chacune pouvant à son tour 
contenir jusqu'à 75 caractères. Les totaux et 
sous-totaux sont possibles tant dans les colon-
nes que dans les lignes. L'insertion de texte, le 
reformatage, la modification des tableaux 
sont possibles à tout moment. L'affichage est 
possible en 40 ou 80 colonnes et l'écran peut 
être divisé pour garder sous les yeux des 
données de référence. Les colonnes peuvent 
avoir de 4 à 24 caractères de large. L'impres-
sion en 80 ou 136 colonnes est facilement exé-
cutable de même que le passage des codes 
d'impression. 

Des histogrammes 
MASTERCALC incorpore un programme de 
création d'histogrammes et la copie en haute 
résolution de ceux-ci est automatique sur 
toute imprimante aux normes EPSON (p. ex. 
DMP 2000). 

Echanges de données simplifiées 
L'exportation des données vers TASWORD et 
MASTERFILE est incorporée de même que 
l'accès aux cases via le basic utilisateur (cor-
rections globales, statistiques). MASTER-
CALC n'a besoin que d'un seul lecteur et peut 
occuper le même disque que ses fichiers. 
MASTERCALC 6128 est l'outil que vous atten-
diez pour toutes vos applications chiffrées, 
calcul professionnel, gestion, devis, compta-
bilité, statistiques, facturation etc... MASTER-
CALC 6218 est uiilisab!e avec les 464/664 
munis de l'extension mémoire 64 Ko DK'tro- 
nics. 

MASTERFILE 6128 existe! 
Malgré la discrétion d'AMSOFT à son sujet, 
MASTERFILE 6128 existe. Comme MASTER-
CALC, MASTERFILE est entièrement en lan-
gage machine et ne prend que quelque 10 Ko 
de mémoire vive portant la capacité pour vos 
fichiers à plus de 64 Ko. C'est sans aucun 
doute le programme de gestion de données 
le plus performant ne tournant pas en C/PM 
et aussi le seul propre au 6128 et permettant 
de travailler sur des fichiers «relationnels». 
MASTERFILE permet la création facile (par 
menus) de vos formats de présentation des 
données. Vous pouvez créer autant de ver-
sions que vous le désirez et présenter vos 
données de multiples façons. Le tri peut se 
faire par tous les critères utiles habituels et 
est extrêmement rapide (rarement plus de 
quelques secondes). MASTERFILE 6128 est 
lui aussi entièrement compatible avec TAS-
WORD, MASTERCALC et les extensions 
DK'tronics. 

Échanges / Mise à jour 

Tous les programmes TASWORD -  
AMS WORD - MASTERCALC 464 et 
MASTERFILE 464 originaux ou non peuvent 
être mis à jour dans des conditions favora-
bles. Dans le cas de copies, Sémaphore 
demande une participation aux droits et aux 
frais de production. C'est l'occasion d'obtenir 
«la dernière» version des logiciels. Deman-
dez les conditions exactes par écrit. 

TASWORD 8000 utilise toutes les possibilités 
des 8256 et 8512. Vous disposez de plus de 
100.000 caractères sur le 8256 et de plus de 
300.000 sur votre 8512 ! TASWORD 8000 est 
rapide et d'une simplicité d'emploi dérou-
tante: tapez «tasword ENTER» et vous voilà 
parti. Vous n'aurez à lire qu'UNE page du 
manuel avant de l'employer ! 

Enfin le «MAIL-MERGE» sur 8000 
TASWORD 8000 vous offre SANS SUPPLE- 
MENT 	le 	maintenant 	célèbre 
«MAIL-MERGE» (voir page précédente). 
Créez votre propre fichier dans TASWORD 
et faites vos envois, impressions personnali-
sées, sélectives etc... «Repiquez» tous fichiers 
ASCII pour créer vos bases de données à 
partir du Minitel, d'autres programmes... 
GRATUIT aussi, deux polices de caractères 
de TASPRINT soit LECTURA LIGHT & 
MEDIAN ! Six autres polices sont disponibles 
à l'achat de TASPRINT 8000 qui est aussi uti-
lisable sous C/PM. Décuplez les possibilités 
de votre DMP 8000. TASWORD 8000 charge 
les fichiers LOCOSCRIPT ainsi que tout 
fichier ASCII et pilote N'IMPORTE QUELLE 
IMPRIMANTE marguerite ou matricielle via 
l'interface RS232/Centronics du PCW. 

Un lecteur de disquettes 
3"1/2 ou 5"1/4 pour le 8256? 
Sémaphore vous propose une interface 
interne qui vous permet l'adjonction d'un 
ou deux lecteurs externes aux formats 
3"l/2 ou 5"I/4 (oui, vous avez bien lu !), 
ceci en plus de l'unité résidente. L'unité 
externe donne 706 Ko formatés. 

Installation sans soudures 
L'installation de l'interface Sémaphore est 
simple et ne demande aucune soudure. Le 
seul outil nécessaire, un tournevis, est 
même livré avec l'interface qui s'insère en 
lieu et place du deuxième lecteur interne, 
un câble d'extension permet l'installation 
confortable du lecteur externe. 

TASWORD 8000 «MAIL-MERGE» 
TASPRINT 8000 
Extensions 256 Ko MEV pour 8256 le kit à 
Interface 2e lecteur EXTERNE 3"1/2 ou 51/4 
Lecteur externe 3"1/2 ou 5"1/4 Slimline (80P D/F) 
DOUBLE lecteur externe 3"L/2 Stimline (80P D/F) 
10 disquettes 3"1/2 MF 2-D Maxell 

Service technique Sémaphore. garantie et port COMPRIS 
(Tous nos prix s'entendent Hors Taxe) 

Commandez par té!éohone au 41 /22/54 1195 (de 146 16 h.) 
en payant par carte de crédit VISA ou EUROCARD ou 
contre remboursement (frais en plus). 
Commandez par écrit en effectuant le versement par man-
dat postal international au compte de Sémaphore Logiciels 
CH-1283 La Plaine (Suisse) 
Les chèques français ne sont as négocables à l'étranger. 
n'en envoyez pas. 

t 

Des lecteurs à un prix étudié. 
N'importe quel lecteur 80 pistes/double-
face au format voulu est normalement uti-
lisable. mais Sémaphore propose à un prix 
étudié des lecteurs de marque Mitsubishi 
Ultra Slimline spécialement adaptés et 
contenus dans un bottier noir avec alimen-
tation. Ces lecteurs sont disponibles en 
31/2 simple ou double et 5"1/4 simple. 
Avec le double lecteur il est possible 
d'utiliser l'unité externe comme disque A 
rendant possible l'utilisation de program-
mes venant d'autres systèmes. 

Une extension Mémoire de 256 Ko 
Sémaphore propose aussi une extension 
de mémoire de 256 Ko, «poussant» votre 
8256 à 512 Ko. Vous disposerez alors d'un 
disque M de 368 Ko. 

300.— 
170.— 

375.-  
550.-  

1.800.-  
2.800.— 

400.-  
Total: 	3.425.— 
Notre prix: 	3.100.-  

SEMAPHORE LOGICIELS 
BOUTIQUE 

Rue de la Terrassiére 6 

I ~►  

1207 GENÈVE 

Les produits Sémaphore sont en vente en France, Belgique 
et Suisse dans les bons magasins AMSTRAD/SCHNEIDER 
ou directement chez nous : 

Sémaphore Logiciels 
Dept. VPC - CP 32 
CH-1283 LA PLAINE (Suisse) 

Complétez, détachez et renvoyez-nous ce coupon pour 
recevoir notre documentation complète. 

Nom ' 	.....................................__............_.._..._........_.........._......._..-. 

Prénom' 	............................._.__.._......_.......................,............................ 

Rue ' 	......_ ................................................................_........................._......... 

N. ................._......... Code :...................................................__...._.... 

Ville: 	...._ 	............. 	............_ 	_._.... 	.__.._.._.. _.... 
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Des nouveautés pour les ((8000)) ! 
TASWORD et TASPRINT 8000îR ii 
TASWORD 8000 innove 

Un lecteur 3"l/2 ou 5"1/4 



<4.t) 

Irts:ci at{1) : jelsua ap ajnoq e-I 
•(1E1s,C.Ia 

uooul aql) : a.IiuunI Ie1si.Ia aZ 
(Ssoio a i) : xlo]J B-j 

(Ie~oq Sui ooa aql) : loci a-1 
(pusio1 ari) : )IDI1s1SoI fl 

• (ja:~ol 
aqi) : masto] ap ofloiA.las t? 1 
'(lod lucid aql) : s.maj ap iod a-J 

•(otpu.i ay1) : otpea e'1 
•(p)1 punoi aql) : apuoa aha fl 

sali;nu! s;algo 

•iasEI lobi 
-s!d al annoil OS no `JnoisgHis e 
lapaaa;,p iowiad : (,pax aienbs 
a41) piell?q aP alles el ap 9ja f-1 

uU> w-lians 
np ?Io ui gnnoil as no gueunj 
ugi'~i t? .Iapaaa mod 'suaq 
-.Iew sal aauelslp e .Iiva1 e llas 
: (uni mase[ aq1) .Iasui laiolscd a7 

•al.Iall>;q e[ annoil 
as no `o2ula iatwaid np alq 
-um qa El e iapaaas rood : (,Cay 
alâuE!1 agl) aj1>?Inoueul ?p zZ 

.zanzi 1a[olsid 
al maamutga .Inod aigEsuadsipui 

(xaed mood ot{1) aualluq eZ 
•aasnj Bj .Iauuoilauoj aJ!E3 ç 

lias.`atjdwoi sIoj Dun : (uEo Tan•{ 
oql) ajqusngwoa ap ail!alnoq eZ 

•inalaullxa,i annoil as no 
'inasuaass,j ap a.11tn Ej lassza e 
1.Ias : (.Iaw uEq aq1) nEal.IEW a' 

•u«:q ap ailes 
L'! ap Aja zl aapiogo Jolie inej 
Ip puenb `1?ol np na3 np luemm, 
ituos mod a.Itoleâiigo : (mat{ 
-Siq uilxa a.nj oql) analauuxa,-1 

•sa.IOntuiza saluEld sal 
iawlza mod Llan •uIzq ap 011ES 
nl sup .igidwam al piog1,p lnuj 
[[ : (io nq IalE:ti oq1) naos aj 
•UT1uw-110A J np ala til a.Ipua.Id 

ap agaadwa mb 'ou l  Ll op anbtl 
-auâew dwogo al lannaesap rood 
oSg!1n,s : (iouoEm oql) 1uewww,-i 

•aigwu,qa LI ap 
alnolladns ai1.IEd el 2 3apaDDu la 
uolleq np ap.Ioa El sadnoa .mod 

(s.IossIDs dietis oql) xnEasia so-I 
•.Inai.t 

-g1U?,[ y annoll as Inb iuewwL',[ 
a.Ipua.Id z lo 'auisma El y anno-1l  

as mb OSS!ED zl lunno t? lias 
(:Caj xoq oql) alïoq El ap aja W1 

AIIEA 
.OUaAg.I la JIOA J aI .IaluowaJ 
nod `ialusop uo luras : (:Cox 

poop oql) ui1EW-honni np ?I0 n 
s1allEDSa Sap a19a 

anrom1 as mb al.gow aSE1a,l 
JOAdDFSap n lias : (ioiluoa lo,San 
-uoa oql) aauzlsip e Ol911UOD  

•aiggl El 
op saangl soi a.Iluoa asuajap alnos 

(lou1pq gseia oql) anbsua 01 
•anbsua ai 0.111103 laut{aa 

e : (nax uo;flut ayl) sala so 
1101 01 ms 

luannoil as mb uotltupl,p soja 
sal ampuamd e lias : (aauaall 2uin 
-up agi) annpuoa ap srwmad a-1 

•xnEasla sal a11uo3 ia3uzgaa 
u : anbatploijgiq el n la11odsuEm1 
e : (xooq ,Ciejq!j agi) 01ntj 01 
1110f s annoll as mb a.Inlj al a.fl 
uoa 102uzy3à e : (1axatl n Iesgq 

owl) anbDg1oflqiq ap al.tua EZ 
•nualiew al anno.11 as no `uInq I 

op alles awatxnap el e saaaE,i 
lawlgd : (Suuad oql) :Çuuad n 

•,tuuad aj azluoa laâuugD? 
z : (uioa punod oql) OJAII n 

a.nejje, p aasi; snoA ap ai; F 
-;aw.iad snoA ;iemap apInE 
a) •••sananolxnajgwou ap 
aIl!noJgwa ;uo mb .iasswej 
e no a.rpuajd e s;algol p 
apn;i;Inw au n i uos:ew 
a;;a., suep aeJq-e-auq lana 

ai-Jate6 

a(lLJ6 0 

anjuls g 

slind ZI 
afes 11 

uo6ojp pt 
aLluo6 6 
uolnoq g 

IUDW91P L 
peas g 

ajges ; 
nua3Jew 17 
ug3uJa[ ç 
anbseo Z 

apJo3 I 

aa©aoa9 



addoi `ay3Jol:j 

PJe3eld : 
neajnon/atUel =1 

fl o ÿ 	(a,;,red a, 4) apua$a7 
t !11 

.10110003 11 

alialli 111IN 01 
UEOIOA6 
ap. noO 8 

aIl[alnoâ L 
assno.il 9 

sallog s 
allad-luodiaS b 

ianoao3 E 
.mo,L Z 

anssujN I 

it 1Wf flCoi 3a ±Y a 
unyovD `snpsoa addgrz,d 

•oi idoailaq ua 1UEt0AJns El 
ua alt,l op auuol.~gu ann agiadns 
Dun .iatdwaiuoa ilonnod zaunap 
snort `alnoi ua liow sud sala,u 
snOA Is 10 `sllasuoa sonblonb 
sa') IA!ns zaAB snOA IS `u1JU 

(uolnoq 
al ins za,Çnddu) JaIloaap ap luPAu 
1eôusq al nuAno,p sud zagqqno,H 
•uiaid a nuj iton>?,p luenp 
aiaidoailaq,l suup sud zaluow ah 

•iaigwoaua snOA 
op anbst mb auuauliol aI al!ns op 
moi zasodap `nEal.zw al 10 aigus 
al ja43.i040 zaai snort onbsio-J 

•agonu p auaiz2 EI op inoq 
nu lanno.0 aI zaimod snOA idol 
sud 1s0,u I! `sud saitu3 ua snort ON 
•uofimp al ialmdzaap inod ulosaq 
zainz ua snoA lua ioiadnaai 
al luawa1ulpawwi zalld •cane 
siolu imnjua,s atlUoâ al anb .iaiui 
-SUOD imOnnod zalte snoA •alqus 
al mI-zaauul `01l!103 aI 1an1 inod 

luaWOAtltu!Jap 
ni op assE1augap zaias snoA 1a 

ual.i u snld iios ou inb `nual.uw 
aI E.ialOA snort OwOIUe; al `nEas 
ai 1a43Iaqo 20.1 snoA anbs10-1 
•n>?ali,aw al z0p1E sleuI (zal 
-assudai snoA puunb zaiannolial 
sal snOA uo5uj allaa ap) simnd 
nu au?w Inb aua1E3 et op aailua,1 
luu. op sma[go son snoi zosodap 
: anil 1?lad un 131oA `iathnodap 
aile; snort ap IOIIAO Inod •sma[go 
SOA snot OlOA snOA Inb awol 
-uuj np owalgoid nu aluoijuoo 
3112 1.u0wa1Efa np zOAE snOA 

i aln3y uI p asoldxa 
snOA 3113 Itao,l ins zandde mt 
snon onbsiol `1a aââa!d isa slmd 
np a0Ej ua anluls zI : uocluolld 

sa1[10EIE1s 

ap sainga sap anale aim suup 
u 1S I[ `lajja u3 •anbsEo a13OA 011 
-law ap arlgno zaAZ snoA Is a1zww3 
olio snOA ap anbsu slind nE auaw 
mb at1alEô ul : uotluaild •olmoq 
v inolans 10 slafgo sal iassEWEJ 
z zosuod `asogo aialwaad `ouoQ 
•s1!nd at scan snoA-za1ldtaa1d 
10 nzas aI `algEs al `nzal 
-JEW al `anbsua al `auEatalaf at 
`aploa EI .10401340 p.ogE,p z011V 

•saaw.aJ saluod sap io 
sallt13 sap asnuo u sed zalpuaLA 
-.sud iÇ,u snoA uo3E3 011101 ap onb 
aaied almsua `a1no1 ua zownow 
snort anb aaizd piogz,p apinui 
1IEias PlaD •luEwErp al s1aA luaw 
-alaaaip iaouo; ap sud za1ÇEss0,N 

aq.red apuo.as 

•••an2pEJ 
sala snOA Is awlldsE,p 1043E3 
un aipuald `aJAa!J 2I ap zaAE 
snoA Is a.uoq : olduwaxg •puEnb 
al1odw1,u Ionb alzodwi u jai 
-u u sud ou .inod ueliq uonauoj 
ul zas1lf1n `sinoaas ap assnoli 
ul ap sodoid d •1!0S aa anb Ionb 
ialEns mood aln ap luiod Ings 
un,nb snld .noAZ,u op zapual)E 
`1nolins •(slnoaas ap assnori 
la 0000 ap xiou `apino~) .minou 
snort lnad Inb 00 inol p1ogE,p 

zassum-d •••1muianbid snon uoid 
-ions un `uo3uj alnol ap `allnsua 
:01pu00sap sud zaulnod au 
snOA `pioge,p : suiullalnos sat 
suup aipuaosap mod mol EI suup 
IaauoJ E alms ap 11101 sud zaua 
-iago au `liasuoa awil(n `u!Jua 

•Eigoo 
01 ja111 1 luawalz E.IIAIas snOA 
II 'nuoinoa al cane `iadnoo El 
inuj j!: uaXow Ings un,nb 2 iÇ,u 
I! `aioAIU.tea alueld ul aanl anod 

' <<ThH32IO1 
3INA-1-1V 1adzl 10 uealoA 
np 0.11E.10 aI lUEnap lalsod snoA 
1nuj It `aya.ol El 1awnllz . nod 

•sapinul 
luos wnzas aI 10 apuuq el `sod 
-oid aa V •zouaad ul snort anbsiol 
`sinoaas ap assnoli ul ap agwoi 
mb aa lassuwum ap sed zailgno,H 

•moXrlgap ifE3 1! nb uollanil 
-suoa ap 0l UE t 1s0,3 •5uiE.1.ia1 
-nos sal 5 'P aipuaasap ap 1uEAu 
1Eâue4 al nlnno,p sud zatlgno,H 

i OUafliE.l1w El .10511u 
SIEUEI au : uotsrlauoJ i 1as4 
-!1n,t 1naA uo,I anb sap o/uiuo,s 
alta : aaâatd isa 31lon!ziIIw 01100 
anb isa awaigoid Ings a-I ulzw 
ua nolnol clad aa u uo,nbslol 
alq[ou[AUm luas as uo,t 10 TUES 

-inpls l3Cgo un isa o1ToIl!E11!w E-1 
•suoidloos sal 

mud ionbld ai!EJ snOA ap luolaga 
-adwo snOA mb `salloq sap snoA 
-zosslunw `asoya 01n01 1uEAd 

ai ed aaaicuaad 

I° 
•••saBa!d sap 

e À /I : awaw puenb uor; 
-ua;je sa;IeJ s,ew •ajn;uane 
aa o ap ;noq ne'uyua 'zaa 
-anuaae snoA 'suotiepuew 
-wo-ia.i sou ;a ue/d a,;uaw 
-a;iia;s ;ueAins u3 •;uaw 
-a;aq aunow sed au mod 
xnai a.rd si asuoc sap snjd 
'na! np sal;med xnap sap 
ue/d un : ;no; zaAe snoA 



yatr4orPai{a1 sr.roE /a 
2Df[Jg /auor7 

•UL'TES 
e oadç auuoQ `Q`aiaug `H 
`aigiE aduzuO `N' ' 'S`S`S`O 
`aauold 'TWO suey 'Im•k assnod 
`)IinA aaAE apioa a-'LL `allnod 
ans ap.ioa asstid `a~ziipq e apioa 
agDETT\ `apinoB llldtuai `agoaol 
asod IN `agolo7 spuaad `S`o`N 
`apaoa spuaid `01!019-ctu0p 
algmassd `3 `alro1Ç-tuzap spuaid 
'la11E ans aJian ap 1!) asod 
`o 'nEauUE ail j, `neauUE au.mo,Z 
`a.nu3 'N'O'O `a3uâreie alniq 
=linA `O`N`~Il!H p -to ua saa 
-ltd ouuou `h`g`N`O `O `ai.ian  

ap pao spuaid `sn11°Q p an3uq 
auuOQ `O 	ap l!° SPUa.Id 
`3`[\ `assEnaia aines NInA `~pnA 
ans aluolnl `N'Q`N `ialsoaad 
`(slo! 9) aipually `nnapoi 
anbinqui3 `ntapsi aiinilsuoJ 
'N'N `pio ua saaaid puaad `Sai 
-iaid analnoS `O`S`S`S `a»ayanw 
puoid `S`g`3 'aada puaid 
y.nlA 'signl ua a1a asod `io 
ua aIa asod '01JJoa ainnO `3`3 
sallalapaoa sPuO1d `O `aagio 

adun.io `p`NT 'a11od aln.cq jsnÀ 
`)in,T olladdy `al.tod ainn0 
`3`N'N 1̀N `p.to ua ala spuaid 
`O`O`S`S`O`S`O `signi ua iIa 
aôutigag 'wnnS anbm0 iaauou 
-old `g `apino i!ldwad `N'N 

`addEN alnES 'o1oitad sioq 1nA 
`3`1`I`N`N'3 `niu!IN ç adioq 
auuou `O`O`O`S `a1!o)9-!Wap 
spuaid 'S's `naipW uoinoq 
ia,tnddu `n-Eq uoinoq ia,CnddE 
`seq uoinoq ia,CnddE `sEq uo1 
-noq ia4nddy `N`N'3`N'3 `doA 
e UOOuLl auuoQ `S`S`S`O`N `aqa 
-101 spuaid IN `anbi m uoDLLj 
spuaid `O`O `a1iod ainnO 'O'N 
`aiiod aJnno I.tnA 'N'N `limn,A 
aanIIOU `g `opinon illduiad 
`adieq spuaid `agouEiq ossomâ 
asod `aua.us ani `asIEIeJ spuaa 
-s0Q`S`autll spua.id`aqout?iq 
0ssol2 spuaid`ap.moâ spuaid IN 

a;no.r u3 

i tunutlxeuI 
nu uos np amnion al zaluopJ 

•,,altaaassnd BI 
sa.tdu saaiald sal snos„ : ouuop 
inb `owwuj5uuu un s.iolE 
014 lnad uO •1i0s?p 01 sup adnol 
BI snos asod alla hop ai j joo 
01 swap aada,I aaAE anno.tl as Inb 
maldnd aI `slupnln-s110IN sal zoq 

•uEÛ~ogo1 np alga ç 
31ioiS el .ms luosul 150 `sualpiEo 
SOI 1UEnap aaauouomd p `(y~nns 
3flÔII10) apon ap 1ow a-I 

•xmn,L mod 
anb aayanol 0i1a llop au `u010S 
ç 0111011101 ltgp uo,l onb `0ada,] 

s9aIaw!we0ad 

.iaru&&Cay f..1.1alr11 
la 3u3 

•••won 
-noouoaio l e aso sIEw adtuoj 
El .1aWnIIE auop zannod snort 

•a;s 
-allaq agauzig `alnoduie OSSIA 
`alnodw L, spuaid `O`O 'spuao 
-SOU 'hala ?sod `addEil ainn0 
`spuaasaQ `anbisq asstw3 `OWE)  

`ala spuaid `;tsagpz alooaa 
`anbleq spuaid `O'O°O `91013 
asod 'aigu sioII `0l0!J spuOId 
`3`3'3 `spuaasaQ `3 `ai.talnEq 
SpUOad`O'Q'O`O`O'S `0d1Ef 
spuaid 'N'3`3`H'3 : saiq 
-wags sallEs SOI itou mod saipiO 
aiaatd asnaiD `S'3'3`3 `aquioq 

spua.td 'O'S `011!iPEdsa auuoQ 
'agol auuoa `OII[3 aingOQ IN 

`aldwal a.11u3 `samssnega assIE3 
IN `ayaolq spuaid 'g'g`N `sioS 
`agom a19tlad `mall1ET ailug 's'a 
`sioS `sOIll1pudsa al?q3b `anas 
-snEgo aalug IS `hlUleuU spuaid 
IN `s.roS `sall!lpedsa alagay 
'.tuassnEga 011u3 IS `lall!EW 
spuaId `N 's1oS `auuldsu aIEAV 
°aumdsu spuaid `sugap s1ua1d 
`anbsEtn ?sod `oln91noq asset 

`anbsow SIay `anbsuw spuaid 
`uc0Op0wi 011ug 'o's 'smog 
`auEld-0110p spuan `mna11ei1 
011ug'N`N'O'O `a1UOJA `S'O`O 
`auEId E1lap spuaid `3`3`N 
`spuaasa( 'g 'neas ?sod `alqus 
0110f 'O `anbasq ass1E3 'atusg 
`0nco1noq spuaid `anb.req spuOId 
`3 'ages spuaid `O `spuaasaQ 
`O`O`O `nzas spuaid `3'g`g 

30 



20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES — Tél.: (1) 43.28.22.06  

I OUVERTDUMARDIAUVENDREDIde1Oh3Oà13hetde15hà19h,LESAMEDIde1Oh3Oà19h  

REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD FRANCE 	 - 
• .  aeaeeeaaeeae•• LOGICIELS CASSETTE ••••••••••••ee• 

I 	, 	• __:they 	 C star avenges . 	120 F ] dames) 
(jeu de . 	

100 F e  
L they sold a million (1) 120 F 

y 	 C 
banque
a  adresses smart) ..... 150 F 	

C amsword 

	

 file (français )..... 145 F 	7I lighting warrior

... a ...• .. 
x

1 1 0 F 	•  
— 	 • ❑ mailing led. smart) . 	. 150 F 	L_ easy cale (français) .... 175 F 	C graphologie ...... .... 150 F e 	c 	 ~ 

	

G fichier (éd. smart) ...... 150 F 	 - 	 ...... 120 F 	s 	C ' •;~ 	'.', 	 • 	 ❑ easy bank (français).... 115 f 	~ gutter ......... 	 -,~ 
• C agenda (ed. smart) ..... 180 F 	C colorie ............... 99 F 	C hard hat mack ........ 125 F 	• 

	

L master of lams ....... 120 F 	 malédiction du thaar ... 195 F 	•  P 	 G turbo esprit ........... 100 F 	L 

❑ PCW 8256 .... 	5.925 F • ❑ winder sports ........ 120 F 	L dun darach............ 130 F 	❑ le survivant ........... 120 F • 
• back to the futur....... 120 F 	❑ space moving ......... 295 F 	❑ loto ..................120 F 	• - imprimante UMP 2000 ................. 2290 F 

U PCW 8512 :512 K - 	 ❑ rally I I ............... 180 F 	(ï mandragore ...........250 F 	❑ macadam hamper 
2e lect. disq. intégré (700 K formatés) .... 7690 F 	• ❑ 3D fight ............. 160 F 	C l'affaire vera crue ...... 160 F 	C meurtre à de vitesse .. 180 F 	• ❑ 

stylo op t RS 232 (Amstrad) ............. 290 F 

C 2e lect. dis. our 8256 .................. 1990 F 	° 	❑ 5e axe................ 190 F 	
9 	 • ❑ stylo optique ........................... 	690 F 

p 	 Castrologia .............160f 	Gmeurtresurl'ailanL....180F 	 ,,,.,,,,....,.690E 
• ❑ empire ............... 180 F 	C m stère kikekankoi .... 160 F 	F scrable ............... 245 F 	° 	

souris .................... 
inter. RS 232 + contronic pour 8256 ...... 690 F 	

• O diamant île maudite .... 190 F 	C supersonic ............ 100 F 	❑ 1000 bornes ..........145 F 	• 
" s 	 ~ 	 • ❑ tony truand ........... 150 F 	❑ backgammon.......... 100 F 	❑ le millionnaire ......... 140 F 

• ❑ pouvoir ............... 180 F 	❑ mercenaire ....... ... 95 F 	❑ mission delta ......... 120 F 	• 
I 	 • 	❑ graftrie ............... 150 F 	❑ superbis ..... .... 	. 100 F 	❑ monoplic.............. 130 F 	• 

• ❑ lorigrapp ............. 210 F 	G matrix ... .. 	..... 100 F 	❑ ping pang 	 100 F • 
;k 

	

	4~^ro 	 • ❑ budget familial ........ 150 F 	C world cu (football) .... 110 F 	❑ rumba ...... ........ 100 F • f ;t, I l e  ~ <y -q 	 • ❑ automec ............. 150 F 	❑ amx calcp............. 330 F 	❑ rocky horror show .... 110 F • 
iR (~:~.e s 	 • L numéros .............. 150 F 	L contamination ......... 140 F 	O salut l'artiste )d a.o.) ... t 20 F • 	TIRVITT 2 	 'û 

Y 	 • 	❑ foot .............. ... 180 F 	❑ 3 0 grand prix ........110 F 	❑ skyfox..... .......... 120 F • 	Esthétique- robuste. pratique leTIRVITT 2 vous séduira ! 
• ❑ tennis 3 d............ 150 F 	[ 3 d boxing 	 120 F 	D s itfvie 	 110 F • 	Contacts par micro-switches, an contacteur sous le 
• ❑ carte d'europe ......... 175 F 	C 3 d voice chess 	 D strangeloop .......... 105 F • 	socle permet le choix 4 ou 8 directions. 
• ❑ équations-inéguations .. 175 F 	(français) ............. 160 F 	❑ the hobbit ............. 150 F • 	❑ TIRVITT 2 .............................. 150 F 
• O cap sur dakar ......... 180 1 	E airwolf ............... 105 F 	❑ théâtre europe ........ 140 F • 
• ❑ ballade pays big ben ... 249 F 	E amélie minuit ......... 140 F 	D tyrann ............... 185 F • 
• C pacific ............... 120 F 	C syclone 2 ............. 130 F 	❑ la ville infernale ....... 120 F • 
• ❑ le bagne de népharia ... 140 F 	G scriptor ............... 165 F 	;=1 way of the tiger ...... 150 F • 

❑ CPC 6128 moniteur monochrome ... N.C.
• 

❑ le millionnaire ......... 140 F 	❑ zedis Il ............... 130 F 	❑ who dare vins 2 ...... 100 F • ;•,;;,;__; r; ëir„ "'•'- "= 
❑ CPC 6128 moniteur couleur ........NC. 	• ❑ le survivant ........... 120 F 	❑ printer pac 1 .......... 125 F 	L winter sports......... 110 F • 
❑ CPC 464 moniteur monochrome ..... 2690 F 	° ❑ m.a. base ............. 165 F 	❑ système x ............ 170 F 	❑ yie are kung fu .......100 F • 	 r ntMe Ouf 

❑ CPC 464 moniteur couleur.......... 3990 F 	° ❑ dams (ass. désass. te.) . . 295 F 	❑ amstradeus ........... 410 F 	❑ zorro ................. 100 F 	 --- 1 
• space shuttle .........299 F 	C biorythme ............ 120 F 	❑ bataille d'angleterre .... 140 F ° 
• ❑ H-basic .............. 390 F 	C cauldron .............100 F 	C chirologie............. 140 F • 
• ❑ toram + diane + 	 C laser compiler ........ 235 F 	❑ cobra pinball .......... 140 F 
• 3 d sub ..............265 F 	C Grafton ............... 140 F 	❑ force 4 .............. 120 F ° "Il ne lui manque que la parole", synthé. VOC) la lui donne 

	

..... 	 • 	O amscalc ............. 245 F 	Ci initial. basic........... 245 F 	❑ amstral............... 120 F ° Très performant ce synthétiseur vocal va vous permettre 

LOGICIELS DISQUETTES 	 e de rendre votre ordinateur plus bavard qû un politicien en 
• campagne' 

❑ 1er lecteur de disquettes ...............1990 F 	• 	❑ zombi ................ 180 F 	O amstradeus ........... 490 F 	❑ système x ............ 195 F 	❑ synthétiseur vocal ... 	........ ................. 499 F 

❑ 2ème lecteur de disquettes .............1590 F 	• 	L empire ...............296 F 	O autoform assembleur.. 295 F 	❑ oddjob 	.............199 F • 
• ❑ Orphée ............... 340 F 	❑ bataille d'angleterre .... 220 F 	❑ v-dos ................ 380 F • 

C. cordon 2ème lecteur disquette............ 150 F 	• 	❑ diamant île maudite .... 240 F 	❑ bataille pour midway... 220 F 	D amstradivarius ........ 185 F • 	 \ 	NOUVEAU 
• O tony truand ........... 198 F 	❑ cauldron .............. 145 F 	❑ multiplan............. 498 F • 

il 	 a 	 • 	❑ pouvoir ............... 198 F 	❑ crafton et sunk ........ 220 F 	O dams (français) ........ 395 F • 
• ❑ lorigraph ............. 298 F 	❑ datamat .............. 450 F 	❑ cobra pinball .......... 220 F •  
• O foot .................. 196 F 	❑ textomat.............. 450 F 	❑ turbo pascal.......... 750 F • 

_ 	 • 	❑ rally II ............ .. 198 F 	❑ calcumat ............. 450 F 	O turbo tutor ........... 475 F • 
of 	 • 	❑ 3 D fight ............. 198 F 	Y dossier "G" ............ 220 F 	❑ autoform. assemb...... 295 F • 

• J infernal runner ......... 198 F 	❑ éden blues ............ 220 F 	O stoufvatcher ........ 285 F • 

	

°~T 	k 	p , 	• 	❑ 5e axe ... ....... .. 198 F 	C graphologie ........... 195 F 	❑ fiyhter pilot ........... 140 F • 	 GRAPHISCOP II 	,_ 

	

%• `; `.. i 	• O budget (éd. smart) .... 190 F 	❑ highway encounter n° 2150 F 	❑ spitfire ............... 150 F • 
• ❑ bangue (éd. smart) .... 190 F 	U la corbeille (pone(. bourse) 490 F 	D strike force harrier..... 145 F • 
• ❑ carnet (éd. smart)..... 190 F 	❑ macadam bumper...... 240 F 	O srho dares wins 2 	145 F • 	Le "must" pour les amateurs de graphisme. Utilisée 

rmcc 	- 	 • 	❑ mailing (cd. smart) ... 190 F 	O manager .............240 F 	O b base It ............. 790 F • 	par la majorité des créateurs de logiciel cette tablette 
---- ---- 	 • 	fichier (éd. smart) ..... 190 F 	U meurtre gde vitesse .. 235 F 	D raid .................. 145 F • 	vous séduira par sa simplicité d'utilisation no la qualité 

• ❑ tableur (éd. smart) .... 290 F 	❑ meurtre sur l'atlant..... 2 t 0 F 	D mandragore ........... 250 F • 	"top niveau des résultats obtenus. leu. options : faire 
• ❑ pacific ................180F 	❑ microscrabble........250F 	❑ sorcery "+" ..........150F • 	des points, traits, boîtes, cercles, texte. remplir."zoom"...) 

_,:—_ 	❑ contamination ......... 220 F 	❑ mission delta.......... 198 F 	D spy vs spy ............ 165 F 	❑ GRAPHISCOPE II ................ _ .... 1.,90 F 
° 	L3 balade pays big ben .... 249 F 	❑ cobra pinball .......... 265 F 	❑ masterlile ............. 345 F 
• ❑ malédiction de taas .... 249 F 	❑ poseidon .............. 269 F 	❑ amstradivarius ........ 185 F • 

Imprimante CITIZEN 1200 	 • O cap sur dakar ......... 249 F 	U raid sur ténéré ........ 245 F 	❑ théàtre europe......... 220 F • 
120 CPS - matrice 9 x 9 - traction ou friction • jusqu'à • 	❑ thesaurus ............. 199 F 	❑ la ville infernale ....... 220 F 	❑ laser compiler ......... 270 F 	 f `  

	

3 ex. compatible EBSON - garantie 2 ans - interface cert- • O arthogus ............. 795 F 	❑ who dares wins 2...... 145 F 	O biorythmes............ 180 F 
ironic intégrée. 	 • ❑ they sold a million (n°1)180 F 	O wordstar (664-6128) .. 890 F 	U cub' bert ............. 160 F • Cassettes 

vierges C20 

Particulièrement bien adaptée à l'Amstrad cette imprimante • 	O sin-stat. (éd. smart) .... 290 F 	❑ wordstar (8256) ...... 890 F 	❑ 
hypersports ........... 150 F • O les 5 ................................ 45 F 

vous donnera toutes satisfactions ! Compatible avec la plu- • 	D sm-base (éd. smart) .... 360 F 	❑ yie ar kung to ......... 145 F 	O 3 d clock chess 	 • O les 10 ............................... 	80 F 
part des logiciels de copie d'écran du commerce elle accepte • 	❑ am-pro 3 (éd. smart) ... 720 F 	❑ tomcat ............... 165 F 	(prom 8256) .......... 220 F • 	(.E disquette vierge 3 pouces................ 	35 F 
également les caractères graphiques. 	 • 	❑ agenda (éd. smart) ..... 230 F 	❑ transmat .............185 F 	❑ space moving ......... 395 F • 	❑ disquette vierge our 8256 ................ 79 F 
L imprimante CITIZEN 120 0 ................... 3290 F • 	❑ 3 d grand prix ........150 F 	❑ syclone 2 ............. 165 F 	O super paint ........... 395 F 	e 

Extension 64 K : 	
• 	❑ 3 d megacode .........260 F 	❑ scriptor ............... 165 F 	U l'affaire vera crut ...... 190 F • 
• ❑ 3 d voice chess ........ 160 F 	O zedis II ............... 165 F 	❑ bad max ............. 190 F 	• 	DIVERS 

❑ pour 464-664 ........................ 599 F 	• 	O amélie minuit ......... 220 F 	❑ printer pac............ 160 F 	O la comète de halley .... 250 F 	• 
extension 256 K.ROM 	 • 	 • 	ruban imprimante DMP. (par 2) ........... 198 F 

❑ pour 464-664 ....................... 1.199 F 	• 	 LIVRES ET REVUES 	 • ❑ adaptateur peritel pour 464 ............... 390 F 

❑ pour 6128 ............................ 1.199 F 	• 	❑ le langage machine du L bien débuter avec pcw.. 129 F 	• ❑ adaptateur peritel pour 664-6128.......... 490 F 

extension 256 K. silicon-disk 	 • 	CPC ............... 129 F 	U basic au bout des doigts 149 F 	❑ musique sur amstrad ... 	• — modem DIGITELEC : 

❑ our 464-664 ....................... 1.199 F 	• U autoformation à l'assembleur 	❑ trucs et astuces pour 	 O guide du graphisme .... 98 F 

	

CPC 464 ............. 149 F 	 ° 
❑ our 6128 ........................... 1.199 F 	• 	(1rança.... cassette + 	 ❑ amborpa 

pascal 
su r a m .. r a . 135 F 	• 

P 	 • 	1 livre ................ 195 F 	U le tour de l'amstrad titi 80 F 	❑ turbo pascal sur amstrad 135F • Câble imprimante AMSTRAD 
stylo optique 	 • O graphisme et sons du 	 ❑ 102 prog. pour amstrad 120 F 	❑ l'amstrad avec plaisir... 59 F • Vous permet de connecter votre AMSTRAD à nim- 
❑ pour 464-664 en cassette .............. 249 F 	CPC ................. 95 F 	:la bible du ro rammateur 	O amstrad ouvre-toi ..... 99 F 
❑ pour 464-664-6128- en 00M............349 F 	• ❑ les jeux d'aventure comment 	du CPC ...............249 F 	U le livre du lect. disq. ... 149 F • 

porte le im imprimante au standard "....ton..
• 

° 	les programmer........ 129 F 	❑ méthode pratique (psi.) 100 F 	❑ la bible des 664/6128 . 199 F 	
U cable imprimante ...................... 150 F

• 
❑ magnétophone ......................... 390 F 	• 	D peeks et pokes du CPC .. 99 F 	❑ amstrad en famille ..... 120 F 	O trucs et astuces -1.11 .. 129 F 	D ruban imprimante PCW .... 	.............. 99 F 

❑ câble magnéto ......................... 	50 F 	° ❑ 001 1 firin ware .......245 F 	❑ montages. extensions et 	Ole livre de la c.a.o...... 149 F 	• E ruban imprimante OMP 2000............... 99 F
• • ❑ concise basic spécifi.... 195 F 	périphériques ......... 199 F 	❑ bien débuter sur 6128 .. 99 F 	Produits JAGOT et LEON 

Rallonge alimentation + vidéo 	 • ❑ super-jeux amstrad .... 120 F 	C le livre du CP/M amstrad 149 F 	n prog. et applic. 	 ° C. E 210 ....... 1500 F 	❑ E 200 ........ 420 F 
One soyez plus collé à l'écran, rallonge. 464 	130 F 	• D amstrad ouvre-toi titi . 99 F 	❑ les routines sur 464, 664. 	éduc. sur ope ......... 179 F

• 
U E 213 .......3800 F 	❑ E 201 ....... 1000 F 

1 	 664 	180 F 	• ❑ programmes basic 	 6128 ................ 149 F 	O systè ne de transmission 	 ❑ E 211 .......3700 F 	❑ E 202 .......1000 F 

	

U housse pour moniteur + clavier ............175 F 	• 	CPC 464 .............129 F 	C amstrad assembleur.... 98F 	sur cpc ............... 199 F 	° 0E 214 ....... 2000 F 	U E 203 ....... t 100 F 

	

(préciser couleur ou monoe.) 	: 	 REVUES O amstrad oser- le numéro 12F 	 • ❑ E 212 ....... 3700 F 	❑ E 204 ........ 390 F 
O E 215 ...... 2700 F 	❑ E 101 .... 590 F 

O bonier rangement disquettes........... 160 F 0 	 Possibilités de crédit partiel ou total 	 : ❑ E 102 ... .... 590 F ❑ E 103 . .... .. ... .590 F 

- — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — --
COMMENT COMMANDER : Cocher le(s) articles) désiréfs) ou faites-en une liste sur une feuille à part - Faites le total + frais de porn (20 F pour achats inférieurs à 500 F. 40 F de 500 à 1000 F. 60 F pour achat supérieur à 1000 F). ti 

NOM 	 ORDINATEUR : D 6128 cool. ❑ 6128 mono. ❑ 464 cool. ❑ 464 mono. ❑ 8256 ❑ 6512 
N 	 H 

. ADRESSE 	 TÉL 	 CODE POSTAL 	 VILLE 

2 Mode de paiement : ❑ chèque / ❑ mandat / ❑ contre-remboursement (prévoir 20 F de fra(s) — envoyer le tout à : ORDIVIDUEL, 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES. 
réseau 



Les gagnants 
du ,n° 11 

Rebourg Sylvain, Salon de 
Provence 
Lenoir Romane, Brienne le 
Château 
Schneider Eric, Eguisheim 
Dos Santos Vicente, 
Courbevoie 

Jacquemin Sébastien, Roisel 
Dominot Gabriel, St 
Porchaire 
Serik Aren, Neuilly/Marne 
Gautrot David, 
Champagne/Seine 
Remy François, St Estève 

1 	 O 	gues délibérations. Bravo a 

Lancë lors d'Amstrad Exp 	tous I Et persévérez..,  

Nous rappelons également 
que vous pouvez (hors Con- 

us 

Dominique JULIENNE - Voisins 

(SOS LUNE) : un logiciel Warrior 

(K7) et un logiciel cassette Yi 

KING. 	 Metz Thiébaut RIEGEL 
(SQUASH) : un logiciel La Geste 

d'Artiilac. 
	(PIT 

Bernard COCCHI 	Lille 
Bible CHERCHEUR): une 

i  
Micro-Application.  
Hervé DAGHELET - St-Pol-sur- 

Mer (MEMORY) : deux logiciels 
sur cassette (Dedalos et 
Olympe). 
Eric DUPONT -Une n (IL PLEUT 

BERGÈRE...) 
Warrior Plus. 
Philippe MOREL ; Nanteuits-les 
Meaux (CASE MEMOIRE) : logi- 

ciel 3D Voice Chess. Saultain 
Michel DEFERT 
(ESPACE) : une cassette Trans-

mat et une cassette 

«facturation ». 	Orveau Robert DUHAUBOIS -  
(CUBE DIABOLIQUE)) : un logi- 

ciel 
	tee- 

shirt 
« Absurdity 

shirt Cobrasoft. 	les 
Daniel BROSSIER - Fleury 
Aubrais (SOLITAIRE) : un logi-

ciel cassette « Absurdity »• 

Voici donc énoncés les résul-

tats du concours Amstrad 

Magazine. II faut dire que la 

sélection fut dure parmi des 

envois très nombreux. Nous 

tenons à féliciter tant les heu- 

cours) continuer a no 
envoyer vos meilleures li s 
tions, en vue d'une publica-

tion (rémunérés) dans notre 
rubrique « Listings ». 

Nous tenons enfin à remercier 

l'ensemble des sponsors nous 
ayant soutenu dans l'organisa-

tion de ce concours: 
BY Informatique, Cobra Soft, 

Core, Ere 
l 	a  Software, Free  Game Blot, 

General, I iyper-CB, Infogra-

mes, innelec, Jagot & Leon, 
Micro-Application, Ordividuel, 

Rainbow Productions, Run 
informatique, Sém' p hare,  
Vidéo Club Bobigny (V )• 

Rauch Gilles, Meudon la 
Forêt 
Leroy Hervé, Rousies 
Masse Pierre, Maurepas 
Lizouret Pascal, Cahors 

Collard Fabrice, 
Vaires/Marne 
Delatte Philippe, Juvisy 
Zydownik Christian, Ozoir 
La Ferrière 
Pandelacre Valérie, 
Aubervilliers 
Schmitt Emmanuel, 
Eguisheim 
Jubin Bruno, Montpellier 
Poulain Frank, Elbeuf 
Valcke David, Paris 
Leclercq Jean-Claude, 
Champigny 
Dubois Rémi, St 
Sébastien/Loire 
Lcclercq Emmanuel, 
Beauchamps 
Lacroix David, Royan 
Pompeo Stephane, St Laurent 
du Var 
Perotin Alain, Aulnay 
Billet Eric, Angerville 
Péruchot Olivier, Trouy 
Boutin Sébastien, Baignes 
Morel Thierry, Bobigny 
Malosse Frédéric, Montélimar 

Bodhuin Thierry, Mirepoix 
Anziani Jacques, St Prix 
Coyère Jean-Luc, 
Aubervilliers 
Briatte Danièle, Peronne  

Desvillettes Corinne, Cachan 
Naves Gilles, Montauban 
Moliard Frédéric, Asnières 
le Gac J-Claude, Colombelles 
Marcille Gérard, Vélizy 
Delaunay Didier, Aubenas 
Christophe Hervé, Seichamps 
Guise Roger, Hayange 
Pralec Frédéric, Douarnenez 
Lemonnier Benoît, Dampierre 
Clavery Florent, Nantes 
Taveau Sébastien, Quetigny 
Rolando-Eugio Denis, 
Gévrieux 
Boulesteix Philippe, 
Oradour/Glane 
Coullet Eric, Paris 
Ratel J-Damien, Munster 
Erhel Pascal, Ouistréhan 
Vidal Laurent, Castres 
Dard Frédéric, Rezé 
Blaud Patrick, Salon de 
Provence 
Delhaye Jerôme, Landrecies 
Radenne Xavier, Grand-Fort 
Ancenay Fabien, Lyon 
Billon Eric, Tournon 

Les 	 c® du  res 	agaZifle  yy 
iri 

1 	

reux gagnants que l'ensemble 
des participants n'ayant pas 

- Guy DECHELETTE - Cagnes-

sur-Mer (ENERGTC) gagne un 

ordinateur AMSTRAD 
PC 6128 

co uleur offert par  
q - Fran NAUTILUS) 

	Tou- 

louse ( 	gagne un 
par VCBII. 

drive DDI-1 offert p 
3 - Thierry DE LUCA - Wintzen-

heim (RUNNER) gagne une 

extension mémoire 64 Ko 

offerte par JAGOT & LEON. 

4 , Adda FARID - Marseille 
(SKRABBLE) gagne une exten-

sion mémoire 4 
Ko Phoenix 

offerte par 
 - olivier  AU SE 	collec- 

tion 
	gagne  

tion de dix logiciels offerte par 

ERE INFORMATIQUE.  
Jean-Claude DELOFFR (MOcol-

lection 

 
NAIES ÉTRANGÈRES) une 

 de logiciels Sémaphore 
 

(TASPRINT, 
TAS WORD). 
Jean-Paul GA C Ay  Limoge

s  

(MONDE) un 
stick » BY. 
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Moi, Raph T..., 
25 ans, drogué 
d'informatique, 

copieur et 
déplombeur 

Le drapeau noir flotte sur la disquette. Le piratage, loin d'être 
sporadique ou réservé — comme on a pu le penser — à une élite 
parcourue d'électrons fous, est sur la sellette. Au niveau de 
l'informatique en général, une disquette coûte entre 150 et 
20 000 francs, parfois plus pour certains logiciels professionnels. 
On comprend alors que grande soit la tentation de posséder à 
moindre coût, voire sans bourse délier, ces logiciels. Allèchante 
également l'idée d'en copier pour les revendre "à prix cassés", 

Sur Amstrad, la fourchette de prix est moin-
dre mais une disquette (plus documentation) 
coûte quand même entre 150 et un peu plus 
de 1 000 F (comptabilités, fichiers, applica-
tions professionnelles). Rien d'étonnant si 
donc, par sa très large diffusion, par l'âge 
et le manque d'argent du plus grand nom-
bre des utilisateurs, l'Amstrad devient une 
machine "à pirates". L'exemple des pays 
étrangers (on estime qu'aux USA 90 a des 
disquettes commercialisées sont des contre-
façons) et celui des autres machines (Apple, 
Commodore, One) amènent les éditeurs 
français et étrangers à se regrouper, des asso-
ciations anti-piratage à se monter, les cham-
bres à légiférer pour protéger un marché plus 

que menacé et, semble-t-il, dans certains 
domaines, bien attaqué. Le but de ce dos-
sier n'est pas de soulever une nouvelle polé-
mique "Pro ou Anti-pirates". Cette enquête 
n'a jamais eu pour objectif de nous poser 
en censeurs pour séparer les "Bons" et les 
"Méchants", mais d'essayer, au travers 
d'avis différents, (pirates, éditeurs, agences 
de protection, textes de lois et expériences 
personnelles) de cerner plus exactement ce 
phénomène, ses causes, ses effets et ses con-
séquences. Sans être en aucun cas un plai-
doyer "vendu à la cause éditrice", ce dos-
sier — nous l'espérons — vous conduira à 
une réflexion personnelle... 
"Il y a des gens qui pensent qu'on ne peut 

pas avoir beaucoup de logiciels. On regarde 
les publicités d'Amstrad Magazine et l'on 
s'aperçoit qu'acheter un soft coûte en 
moyenne 200 francs. Moi, j'ai un meilleur 
plan... C'est de se mettre un peu à l'assem-
bleur et de déplomber ces logiciels. Cela veut 
dire que je suis un `pirate". Je souhaite gar-
der mon anonymat mais je peux me présen-
ter comme un hobbyiste passionné ayant 400 
à 500 logiciels sur Amstrad... et ce n'est pas 
fini !... " 

Raph Tizil — un pseudonyme, bien sûr ! — 
nous l'avons rencontré au hasard de notre 
enquête. Il se présente comme "pirate" 
mais, malgré une liste impressionnante de 
jeux et une vaste collection de disquettes, 
n'est pas un pirate, du moins dans le sens 
véritable du terme. 

Un peu de terminologie 
Car le piratage comprend plusieurs types 
d'adeptes : les déplombeurs, les copieurs, les 
pompeurs et les pirates. 
Le déplombeur véritable fait partie d'une 
catégorie privilégiée difficile à rencontrer et, 
heureusement pour les éditeurs, peu répan-
due. Le déplombeur est une personne qui va, 
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Merci de m'envoyer une documentation 	M 
complète sur les nouvelles chaînes Amstrad1 
Midi CD-1000 et Compact CD-2000. 	I 
nom: 

N . 

Iadresse : ----- 	 --~ M 

Renvoyez ce coupon à 
`Amstrad France, BP 12 

Ligne consommateurs : 
92312 Sèvres cedex

dix46.26.08.83   

ft4 .!iILIU 
elle va faire jazzer. 

,T ' AAQØF* 
5r Li  

la chaîne complète 

La nouvelle chaîne Amstrad Midi CD-1000 
va faire du bruit dans le monde dc la haute fidélité. 
Et une sacrée musique dans vos oreilles. 
Pour 4490 F Amstrad offre un ensemble esthétique et de faible 
encombrement réunissant le meilleur de la technologie actuelle 
• un lecteur de compact-disc à laser, le sommet de la qualité 

musicale, avec toutes les fonctions automatiques nécessaires, 
• un double lecteur enregistreur de cassettes compatible 

bandes ferro, chrome métal etc., 
• une platine tourne disque à cellule magnétique, (33 et 45 tours) 
• un tuner PO. GO et FM stéréo, 
• un amplificateur stéréo de 2 X 20 watts musicaux avec 

équaliseur graphique, 
• 2 enceintes compactes à haute définition. 
Une seule prise à brancher et vous voilà prêt à savourer et à 
enregistrer**TOUTES les sources musicales actuelles. 
Amstrad Midi CD-1000 : la musique, toute la musique, dans 
toute sa pureté. 
• La même chaîne existe en meuble rack avec 2 enceintes de 
grande taille Amstrad Compact CD-2000 : 4990 F. 
* Prix public généralement constaté. 

**La loi n'autorise la copie que pour l'utilisation personnelle. 
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cs +------ 	 ; 	; 0 ; MIDWAYI 	BIN 	56 

MIDWAY2 
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19 

v I 	0 ; BOMBJACK ; BIN ; 256 
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0 	OBI 	 BIN 

0 	OB2 	 BIN . 	44 

	

0 082 	 BIN 256 
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.,., 	 ------_----- ---- 
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-_-----_-+ 

-- ----7K -------- 
R/W DIR 

1 
R/W DIR 

1 
166KK 

1 R/W DIR 
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3K 1 R/W DIR 
1K 1 R/W DIR 
-2K 1 	1 R/W DIR 

I 	3K 1 R/W DIR 
32K 7K 2 R/W DIR 
7K R/W DIR 	t 
iK 1 R/W DIR 	t 
1K 1 R/W 	I DIR 
16K t 	1 R/W DIR 
6K 1 R/W DIR 	t 
32K 2 R/W 	; DIR 	1 
iK 1 R/W 1 	DIR 
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 _ -------+ 
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- Exemples de catalogues de disquettes pirates bien remplies. 	 --------------+ 

t..noC1.t1m & e.0.L.I60301 & ta91c1e1 I St M. 

par ses connaissances en informatique, 
déprotéger un logiciel et le rendre copiable 
par d'autres. Facile ? Détrompez-vous ! Le 
déplombeur "travaille" en assembleur et 
effectue souvent des opérations qu'aucun 
utilitaire de transfert n'est capable de faire. 
Prenons l'exemple de "La bataille d'Angle-
terre" (PSS/Ere Informatique). L'utilitaire 
de copie le plus courant est capable de dépro-
téger le premier fichier mais est incapable de 
reconstituer les suivants. De plus, si l'on 
arrive généralement à transférer ce premier 
fichier sur disquette, son exécution vous 
ramène toujours à une entrée cassette.: vous 
voilà bien avancé... C'est à ce niveau, par 
exemple, que le déplombeur va intervenir, 
changer des octets ici et là, faire quelques 
pokes judicieux, afin que le programme 
transféré sur disque aille chercher les autres 
fichiers sur la disquette. 
Par ailleurs il va également transférer les 
fichiers suivants (souvent difficiles à copier 
car sans en-tête) sur disquette en leur don-
nant une fort-° `nIu accent hic"..` nsi. 

"La Bataille d'Angleterre" peut se retrou- 
ver sur disquette sous forme d'un pro-
gramme Basic et de six fichiers binaires (ima- 

N ges d'écran comprises) ! Toutes les protec-
tions étant enlevées, il suffit de faire un 
RUN, pour lancer un programme déplombé 
et d'utiliser Filecopy ou Disckit (utilitaires 
de copie de fichiers livré avec la machine sur 
la disquette CP/M) pour les recopier... (voir 
Doc 1). Le déplombeur est un "obscur", un 
début de réseau. Il déplombe par plaisir, par 
goût du défi ! 
Le copieur, lui, peut être n'importe qui. 
C'est le "pirate" moyen, le lycéen peu for-
tuné ou le cadre dynamique qui a l'impres-
sion de s'encanailler... Le copieur profite, 
au travers d'échanges, des logiciels déplom-
bés qui peuvent circuler. Il a rarement les 
connaissances recquises pour ôter les protec-
tions, mais manie avec dextérité tous les logi-
ciels de copie. Le copieur, sur lequel nous 
reviendrons, a toujours tout à échanger et 
rien à vendre. 
Le pirate, dans le vrai sens du terme, est de 
loin le plus dangereux : il profite des logi-
ciels échangés (déplombés ou copiés) pour 
se faire "de l'argent de poche facile" sur le 
dos des auteurs, des éditeurs... et des 
néophytes qui vont accepter de lui acheter 

3 - Originaux.., ou copies? 

PETITES ANNONCES 
Envoyez-nous vos 
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des "Sorcery" à 10, 20 ou 50 francs. Ce 
pirate est, curieusement, ressenti par 
l'ensemble des crackeurs (qui déplombent ou 
échangent gratuitement) et des éditeurs 
comme étant la véritable "Bête Noire" du 
piratage. 

Le "pompeur" est à part. Il profite du tra-
vail des autres et vit comme un parasite. 
C'est celui qui va en Angleterre, ramène 
quelques logiciels inconnus, des revues, des 
livres et qui va ensuite essayer de refiler des 
listings plus "qu'inspirés", légèrement ou 
pas modifiés, traduits ou dans le texte, à des 
journaux ou des éditeurs français. "Gagne-
petit" du piratage informatique, il se rend 
généralement compte que le risque est trop 
important face aux gains espérés et que le 
piratage (revente de logiciels copiés) est plus 
rentable ; il ne lui reste qu'à se constituer des 



'I! 
"listes" (avec prix correspondants à chaque 
logiciel) et à faire pâlir le revendeur moyen... 

Cette terminologie, tout ce petit monde y 
tient. Le déplombeur aime qu'on reconnaisse 
sa "supériorité" et son désintéressement, le 
copieur considère qu'il ne vole personne et 
voit le pirate comme dangereux individu 
qu'il méprise ouvertement ; le pirate est fier 
de "gagner de l'argent au lieu d'en perdre 
pour acheter des disquettes vierges qui seront 
remplies de jeux dont les copieurs ne se ser-
viront jamais..." 
Seul, encore une fois, le pompeur fait sou-
vent les frais de la répression (voir nos arti-
cles et mises en garde aux auteurs de listings, 
cf. l'article de notre confrère CPC — N° 11 
— qui cite nommément une personne con-
vaincue de pompage) puisqu'il est obligé 
d'envoyer "ses" listings sous son véritable 
nom. 

Afin d'avoir une vue d'ensemble, nous avons 
"fait les petites annonces" ; celles que nous 
refusons de passer, mais que l'on peut trou-
ver chez certains confrères... Il faut savoir 
que depuis le dernier trimestre 1985, la majo-
rité des journaux, soupçonnés d'entretenir 
le piratage dans leurs colonnes "Petites 
Annonces", ont commencé à surveiller le 
contenu de cette rubrique (voir lettre du 
G.D.L — Doc 2 —) 
Dès lors le contenu change mais, quoique 
plus équivoque, n'en demeure pas moins 
ambigu : comment refuser une P.A. 
"échange softs originaux contre Synthé 
Vocal" ou "cherche contacts sur 6128" ? Il 
nous est impossible de vérifier le bien-fondé 
de chaque annonce et de taxer chaque 
"recherche de contacts" d'une arrière pen-
sée de piratage... (voir Doc 3). 
Nous avons donc épluché ces petites annon-
ces. Inutile de vous dire que les débuts de 
conversations sont toujours laborieux... Les 
pirates n'ont pas trop la conscience tran-
quille et nombreux sont ceux qui se méfient 
d'un éventuel piège de la part d'un éditeur 
ou d'une association anti-pirates. Le télé-
phone est bien pratique pour se chercher de 
nouveaux correspondants, mais ne permet 
pas de vérifier la véritable qualité de son 
interlocuteur. La preuve... Bien que nous 
faisant passer pour des Amstradistes débu-
tants en quête de logiciels "pas chers", nous 
avons eu toutes les peines du monde à faire 
"avouer" à nos correspondants que les softs 
originaux, proposés dans les P.A., ne sont 
souvent, en fait, que des copies (originaux 
signifiant "vendus dans le commerce" par 
opposition à "obtenus à partir de listings"). 
Les "contacts" sont, dans la majorité des 
cas, une recherche d'échanges "non lucra-
tifs". Les pirates qui se font payer le fruit 
de leurs combines sont assez difficiles à 
débusquer et très mal vus. Ainsi Raph Tizil 
déclare : "La notion de vente n'existe pas 
dans nos réseaux. Les vrais `pirates" ne font 
pas payer ce qu'ils peuvent avoir à donner. 
On échange. C'est surtout du piratage con-
vivial : je te donne NOMAD, tu me donnes 

POUVOIR, j'essaie de t'avoir CRAFTON 
et tu te débrouilles pour obtenir PACI-
FIC..." 

Pourquoi pirater ? A 99 % des réponses 
(nous nous en doutions), la cause la plus 
invoquée est le prix des logiciels. Raph Tizil 
déclare "Pour moi, le soft est trop cher. J'ai 
25 ans, un travail, de l'argent... mais pour 
autre chose que l'achat de logiciels. Je suis 
un passionné mais, même si j'avais vraiment 
les moyens, je refuserais de trop investir dans 
l'informatique..." 
Pour Thierry, la raison est le prix du logi-
ciel par rapport à une très courte durée de 
vie du produit. Evidemment, tous sont plus 
ou moins conscients que le développement 
et la commercialisation d'un soft coûtent 
cher "mais quand on est étudiant, lycéen ou 
père de famille à fins-de-mois-difficiles, on 
ne peut se permettre d'acheter une disquette 
200 francs, ne serait-ce que tous les mois "... 
Ainsi naît l'idée toute simple qu'il coûte 
moins cher de copier un logiciel que de 
l'acheter. C'est le "besoin" qui pousse le 
futur crackeur à chercher des contacts, qui 
conduit souvent le néophyte à acheter 10 à 
20 francs des logiciels piratés puis, bien 
introduit et nanti d'une liste solide, à géné-
raliser cette pratique en en faisant profiter 
son entourage. 
Les jeux s'edressent surtout à un public 
jeune, voire très jeune, dépourvu de moyens 
et passionné... Il est vrai que le prix des logi-
ciels, s'il peut sembler excessif (bien qu'à la 
baisse grâce aux efforts des éditeurs), est 
encore trop cher pour les "petites écono-
mies" et les budgets tirés. Combien faut-il 
de temps à un jeune de 12-15 ans pour éco-
nomiser 200 francs ? D'après les intéressés, 
entre 3 et 6 mois... Ce qui met la fréquence 
d'achat et de remplacement entre deux et 
quatre logiciels par an alors qu'il sort des 
dizaines de nouveautés, toutes plus alléchan-
tes les_unes que les autres, par mois... Et 
alors ? "Il reste la solution de taper des pro-
grammes parus dans des revues (dur, quand 
on s'est habitué à la qualité des softs pro-
fessionnels !) ou de chercher des copies..." 
fait observer Cyril, 14 ans. Certains éditeurs 
ont compris ce problème et proposent des 
logiciels "corrects" à des prix oscillant entre 
29 et 50 francs. 
A ces prix là, déclarent une très grande majo-
rité de copieurs, "ça ne vaut plus la peine 
de les pirater". Et force est de constater que 
dans toutes les listes qu'il nous a été donné 
de regarder, les logiciels de Mastertronics, 
par exemple, vendus normalement entre 29 
et 44 francs, ne figurent pas... 
Mais s'il est vrai que le prix est la cause la 
plus avouée du piratage, il faut considérer 
d'autres aspects. Le plaisir procuré par le 
déplombage (ou même la copie) vient en 
seconde position dans les raisons du pillage 
logiciel. Faire sauter une protection, copier 
un logiciel malgré les "plombages" est un 
sport, un "défi lancé à tout utilisateur par 
les éditeurs". La protection, c'est le fruit 
défendu ! 

A ce sujet, R.T. déclare "Il n'y a aucune 
protection efficace... tant que les éditeur ne 
se rendront pas compte de cela et qu'en plus 
c'est très amusant et très tentant de les faire 
sauter, nous continuerons à nous complaire 
dans notre statut de pirates". Et il 
ajoute : "C'est vrai que je tire un grand plai-
sir du crackage, que j'aime bien voir mes dis-
quettes bien gérées à `free" sur chaque 
face... Mais je crois que le plus grand pied, 
c'est la concurrence qu'on a avec les éditeurs 
et les auteurs de protections. Les éditeurs qui 
tentent l'expérience d'enlever les protections 
sont moins piratés... Il est plus excitant de 
récupérer un soft plombé qu'un soft 
déplombé qui, à la limite, perd alors 50 ou 
100 % de son attrait,.." 
Une réaction qui n'est pas isolée ! On m'a 
souvent avoué avoir déplombé des logiciels 
"pour le sport" et ne s'en être jamais 
servi !... 
La question qui se pose, alors, est de savoir 
à quoi peuvent bien servir des listes de 
400/500 logiciels. En effet, en prenant 
l'hypothèse de regarder deux jeux par jour, 
il faut environ un an pour en faire le tour, 
sans compter l'adjonction régulière de nou-
veautés ! 

Pour beaucoup existe le plaisir de "collec-
tionner". Il y a dix ans, on collectionnait les 
timbres-postes, aujourd'hui on aime à col-
lectionner les logiciels. A ce sujet, Raph Tizil 
précise : "Je déplombe tout ce qui me passe 
par les mains et principalement des softs qui 
m'ont été demandés par des copains ou qui 
m'intéressent particulièrement... Dans ce 
dernier cas, je préfère avoir pas mal de logi-
ciels derrière moi, comme monnaie 
d'échange avec d'autres qui auront les jeux 
qui m'intéressent... Dans les réseaux, ça 
marche principalement à l'échange : comme 
dans la pub pour la lessive... j'échange 10 
"vieux" jeux contre une nouveauté... Ce qui 
est très fort, c'est que je suis très bien placé 
puisque je fais partie de plusieurs réseaux, 
ce qui est nécessaire pour réussir à obtenir 
autant de titres différents. 
Par hasard, j'ai repéré dans un magasin un 
type qui en avait pas mal... on a discuté et 
il s'est avéré que le gars avait énormément 
de "vieux" logiciels. De mon côté, j'avais 
réussi à récupérer deux ou trois nouveautés 
qu'il n'avait pas et que je lui ai données gra-
cieusement... Il est repassé sur mon lieu de 
travail en me proposant de me faire des dis-
quettes et régulièrement, je lui remets des 
jeux récents. Maintenant cela me permet en 
moyenne de récupérer dix à vingt jeux par 
jour, ou tous les deux jours, quand je le 
vois... Parfois c'est l'inverse, et dans un 
autre réseau, ce sont ces "vieux jeux" qui 
me permettront de récupérer des nouveau-
tés... "Il faut préciser que les "vieux softs" 
en question sont des logiciels sortis entre il 
y a six mois et un an !... Dans la liste de 
Raph Tizil, on retrouve des logiciels dont les 
maisons d'éditions viennent tout juste de 
nous envoyer des exemplaires... en avant 
première ! 
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"Nous on les a déjà testés t Ils sont déjà I tion ou la sortie lar eurent différée d'un lo i- I véritables entités ossédant leurs vedettes 
déplombés, ne prennent pas beaucoup de 
place sur la disquette ce qui permet de met-
tre pas mal de nouveautés à la suite et sur 
l'autre face... " Et d'ajouter malicieuse-
ment : "je dois d'ailleurs dire que certaines 
pages d'Amstrad Mag. ne m'intéressent 
plus, car elles présentent des "vieux trucs"... 
Ce que j'aime voir surtout, c'est les pages 
`à paraître'..." 

Mais comment peut-on trouver, dans les 
réseaux pirates, des logiciels non encore 
commercialisés en France ou en fin de déve-
loppement ? En fait, ce piratage a trois cau-
ses essentielles : les "fuites", le temps mis 
par un produit étranger pour traverser la 
Manche et se trouver chez les revendeurs, et 
les causes accidentelles. Les "fuites" pour 
un logiciel "en cours ou en fin de dévelop-
pement" ne peuvent avoir d'autre origine 
que l'auteur lui-même (qui distribue quel-
ques échantillons d'un produit quasiment 
terminé à des copains lesquels en font pro-
fiter d'autres etc.), et les personnes amenées 
à travailler sur le logiciel, chez l'éditeur. 
Ainsi, nous pouvons vous annoncer, par 
exemple, la sortie chez CHIP d'un prochain 
logiciel dont le titre sera, — normalement 
— MLM 3D, jeu 100 Flo arcade style Zaxx 
(scrolling diagonal) dans lequel vous pilote-
rez un "tank lunaire" chargé de détruire 
divers obstacles ! 

La cause accidentelle relève souvent de 
l'anecdote : ainsi, Laurant Weill — PDG de 
chez Loriciels — nous a confié qu'avant la 
duplication d'un logiciel existent des "sous-
versions", c'est-à-dire des exemplaires pra-
tiquement finis auxquels il ne manque sou-
vent que la page de présentation et quelques 
finitions etc. Etonnés de la duplication pirate 
d'un logiciel avant sa sortie, on a pu s'aper-
cevoir que les fuites provenaient de petits 
malins qui, le soir tombé, faisaient les pou-
belles des éditeurs et récupéraient les "sous-
versions". Inutile de vous préciser que tous 
les éditeurs sont désormais équipés de 
"broyeurs" ... 

La dernière cause, le problème de distribu- 

g 	 g 
ciel en France par rapport à la Grande-
Bretagne est, selon L. Weill, un argument 
valable pour expliquer la forte circulation de 
copies pirates avant la sortie officielle. Il faut 
savoir que, d'après la majorité des accords 
passés avec l'étranger, les éditeurs français 
traduisent non seulement la notice mais 
aussi, souvent, le programme lui-même. 
Ainsi, la traduction complète d'un logiciel 
comme Théatre Europe (PSS/Ere) peut 
expliquer une sortie différée par rapport à 
l'Angleterre. Les copies qui circulent peuvent 
alors provenir d'un particulier qui a été cher-
cher le titre en Grande-Bretagne, qui l'a 
déplombé et largement fait circuler du fait 
de sa "rareté" ; le jeu anglais, déplombé par 
un réseau anglais, peut aussi avoir été envoyé 
à un pirate français qui se charge de le dif- 
fuser. 

Contrairement à ce que peuvent imaginer les 
éditeurs, ces réseaux existent, sont très orga-
nisés, très cloisonnés. Il faut remarquer que 
le réseau "club informatique", c'est-à-dire 
un club officiel servant de façade pour la 
copie, n'est plus d'actualité. Le Minitel et 
ses messageries font bien plus recette, le 
"club" est désormais jugé trop "dangereux" 
par la majorité des pirates. En fait de 
réseaux, il s'agit de particuliers en contact 
permanent qui, le plus souvent ne se 
connaissent pas les uns les autres. Cha-
que "membre" possède une mini-liste de 
numéros de téléphone de gens "sûrs" qu'on 
peut rencontrer chez soi... Bien sûr, on pirate 
encore un peu dans les clubs, mais l'essen-
tiel du piratage provient de réseaux de par-
ticuliers. 
Ceux-ci peuvent toucher plusieurs centaines 
de gens, chaque maillon ne connaissant 
l'existence que de trois ou quatre autres 
membres. Ils sont, en fait, organisés en arbo-
rescence, ce qui peut donner une idée du 
nombre de personnes en bout de chaîne. Ces 
réseaux se livrent souvent une concurrence 
féroce. Bien que cela ne soit pas encore très 
courant sur Amstrad, les réseaux sont de 

p 
leurs noms, leurs logos et leurs signatures. 
Ainsi, sur Commodore par exemple, la 
majorité des programmes "déplombés" sont 
signés de noms de guerre souvent pittores-
ques. Selon la provenance de ces copies, on 
est souvent obligé de passer par une page 
écran de présentation (page écran du RCAP, 
par exemple, écran accompagné d'une musi-
que originale ou repompée dans un logiciel 
connu laquelle énonce le nom des crackeurs, 
les remerciements à ceux qui les ont aidés, 
et souvent la liste des prochains piratages... 
Une véritable bande annonce, en somme ! 
Sur Amstrad, cette pratique ne s'est pas 
encore généralisée. Certes, on trouve quel-
ques pages-écran modifiées pour faire appa-
raître le nom du réseau (voir la photo-écran 
d'Obsidian. Doc 5) mais les "signatures" 
sont souvent moins visibles... Par contre, il 
est parfois amusant d'aller explorer les sec-
teurs ds disquettes où l'on peut trouver des 
commentaires sur le jeu (du style : "Ce soft 
cracké pal TEL RESEA U est complètement 
nul... je ne comprends pas comment Big 
Cracker peut signer des nullités pareilles... 
enfin, je l'ai, je vous le laisse.. , vous appré- 
cierez !'). 
Les secteurs de disquettes peuvent également 
servir, dans le cadre de la "lutte" entre 
réseaux, à régler ses comptes ("Le Crackeur 
fou a de l'audace de signer ce soft que j'ai 
déplombé ! D'ailleurs je lui en prépare un 
qu'il n'est pas près de cracker et sur lequel 
je le défie de mettre sa signature... Signé 
Monsieur PLUS') ou à lutter contre les vrais 
pirates, ceux qui vendent. Ainsi plusieurs 
copieurs nous ont avoué : "Ceux qui ven-
dent me dégoutent... lorsque je trouve une 
disquette appartenant à l'un des ces S..., je 
rajoute son nom, son adresse et son numéro 
de téléphone avant de la relancer dans le cir-
cuit". Comme quoi, même entre pirates, on 
ne semble pas se faire de cadeaux ! ! 

'Marginaux, chassés à la fois par les copieurs 
et les éditeurs, ceux qui revendent sous le 
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8 — Exeinple de "liste" (extrait). A remarquer 

les appréciations 

manteau des jeux copiés sont plus discrets. 
A ce sujet Joël L. précise : "La meilleure 
méthode, pour nous, est de vendre par rela-
tions, ou en cherchant nos futurs clients, 
souvent des gens qui viennent déjà de signer 
un gros chèque pour l'achat de la machine 
dans des magasins d'informatique". Un 
pirate, rencontré dans une grande surface du 
ler 

 
arrondissement, nous a avoué passer ses 

après-midis dans des magasins, ce qui pou-
vait lui rapporter "en gros, 1 500 à 2 000 
francs par semaine"... Sans commentaire. 
Ces pirates-là sont extrêmement méfiants (on 
les comprend) surtout depuis que certains se 
sont fait prendre et condamner à des peines 
de prison pour la même activité... Certains 
sont des "amateurs", des jeunes qui essaient 
de se faire un peu d'argent de poche en pro-
posant des logiciels à 10 ou 20 francs pièce,  

d'autres sont plus industrialisés, chassant le 
"client" et proposant des catalogues de 
tarifs des bons de commandes. Parmi ces 
"vendeurs", on trouve des jeunes de 13 ans 
qui vous proposerit cinq logiciels pour 
50 francs et d'autres de 25/35 ans qui ven-
dent leurs dernières nouveautés à des prix 
pouvant aller jusqu'à 100 francs pièce... 
Ainsi nous avons fait une expérience en télé-
phonant à divers pirates. La plupart nous 
ont proposé de nous donner des logiciels 
copiés, à condition "qu'on leur fasse signe 
plus tard quand nous aurions des choses 
suceptibles de les intéresser". D'autres ne 
voulant rien vendre, nous ont proposé des 
échanges logiciels contre matériel ("tu n'a 
pas un synthé vocal dont tu ne veux plus ? 
Un moniteur couleur contre 200 softs sur dis-
quettes... "). Ainsi, Yvan nous proposait 
"seulement" 140 à 150 jeux ! "Tous 
déplombés", dans tous les genres : utilitai-
res, arcade, aventure, etc. Il recherche prin-
cipalement l'échange, mais comme nous 
étions soit-disant des débutants cherchant du 
logiciel "pas cher", il a fini par nous en pro-
poser des très récents, et connus, à 10 ou 
20 francs. 
On met ici le doigt sur quelque chose d'essen-
tiel : la plupart du temps les nouveaux venus 
à la recherche de "contacts" ne possèdent 
rien, ou rien d'intéressant, pour le crackeur 
confirmé. Ces apprentis-pirates vont ache-
ter, au début, des copies à 10 ou 20 francs, 
ce qui va leur permettre de se constituer des 
"listes" (voir exemple doc 8) et permettre 
des échanges gratuits ultérieurs. De toutes 
façons, nous fait-on remarquer, un "Eden 
Blues" ou "They Sold a Million" à ce prix, 
ce n'est pas cher.... Les pirates ne sont pas 
forcément des particuliers. On nous a parlé 
de revendeurs, d'entreprises ayant pignon 
sur rue. 
Ainsi, Sébastien nous cite l'exemple d'un 
revendeur dans la région Rhône-Alpes 
"Oui, je connais des professionnels qui ven-
dent des copies. Il font surtout cela pour 
aider les jeunes". Quand on lui demande 
comment les transactions s'effectuent, il 

Amstrad, c'est des centaines de milliers de 
machines vendues. 
Mais se doute-t-on que bon nombre d'entre 
elles ont pu être vendues grâce au piratage ? 
En effet, il semble que les effets du piratage 
ne soient pas perdus pour tout le monde. Il 
ressort des interviews que nous avons eues 
avec des pirates de toutes catégories, que le 
piratage profite surtout aux fabricants, 
même si parfois ils s'en défendent officiel-
lement. 

Parmi beaucoup d'autres, la réaction de 
Raph Tizil : "Les pirates font vendre énor-
mément de machines... Je connais bien dix 
personnes qui ont acheté un Amstrad pour 
avoir quelques uns de mes jeux. Et quand 
je dis dix, c'est certainement plus... surtout 
que chacun d'eux, approvisionné par mes 
soins en logiciels gratuits —je tiens à le pré-
ciser — en a fait vendre plusieurs dans son 
entourage... " Sébastien, avec ses onze dis-
quettes "pleines à craquer" estime qu'il a 
bien contribué à la vente d'Amstrad dans son 

ajoute : "Des jeunes viennent acheter un jeu. 
au magasin. Souvent, ils n'ont qu'un billet ; 
de 100 francs donné par la grand-mère else 
renseignent pour un jeu comme Sorcery ou 
une compilation... Comme ils n'ont pas 
assez d'argent, le vendeur du magasin leur 
propose de repasser après la fermeture et de 
lui acheter une ou deux copies des logiciels 
convoités.., les gars reviennent et, pour leurs 
100 francs, repartent avec deux ou trois jeux 
sur leur disquette..." 
"Les gens ont la mémoire courte" constate, 
dégouté, un pirate. "Ils sont bien contents 
de se constituer une liste... Après, ils 
oublient d'où sont venus leurs premiers softs 
et, ayant pris pas mal de contacts, sont les 
premiers à maudire ceux qui vendent et à 
railler `les pigeons" qui achètent, alors que 
sans nous, ils seraient restés des mois sans 
avoir de logiciels... A moins de les payer le 
prix fort... 
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FICHE 
La gestion de fiches 

aux menus déroulants 
Capacités : 

— 1 à 1022 caractères par fiche. 
— 1 à 100 zones par fiche. 
— 1 à 8 clefs de recherche. 
— 1 à 9 zones par clef. 

Possibilités : 

— Description personnalisée du fichier, de l'écran de 
saisie, et des impressions. 

— Recherche instantanée sur clef. 
Impressions de fiches identiques à l'écran de saisie, 
d'étiquettes, et de listes. 
Impressions triées sur clef, avec sélection des fiches 
possible à partir de chaque zone. 

— Utilisation des possibilités de l'imprimante litalique, 
gras...). 

N'omettez pas de mentionner votre adresse 
et de joindre le règlement soit 789,88 F. T. T. C. 

elp 1 Rue Barbotin 
79300 BRESSUIRE 
Tél. 49 65 26 36 

à celle de 1957. Son point fort est de recon-
naître le logiciel comme une "oeuvre de 
l'esprit". Le point faible reste la question 
même de la définition de d'originalité. 
Quoiqu'il en soit, sachez que depuis le 
1°, janvier 1986, date d'entrée en vigueur de 
la loi, le logiciel est protégé, bien protégé... 

Quoi de plus normal alors que d'assimiler 
le pirate à un élément de grand banditisme... 
C'est pourquoi, en conjonction avec la loi, 
des associations fleurissent pour protéger 
auteurs et éditeurs. La loi fixe des cadres 
pour intervenir, il faut des bras pour agir ! 

/Il 

entourage. Un autre affirme même que 
"sans piratage, les ordinateurs ne se yen-
draient pas". Il ne faut pas exagérer cet état 
de chose mais il faut reconnaître que 
l'ensemble des pirates interrogés ont tous 

i 

	

	reconnu avoir fait acheter trois ou quatre 
Amstrad à leur entourage !... D'après Yvan, 

'. rien que le fait de proposer des logiciels à 
10 ou 20 francs peut faire changer une per-
sonne d'avis quant au choix d'une machine. 
Le piratage semble faire vendre non seule-
ment des machines mais également du con-
sommable (disquettes, cassettes, livres) et 
même des logiciels... originaux. "Il faut bien 
qu'on s'approvisionne en nouveautés pour 
les déplomber" avoue honteusement un 
pirate... 

~` 	De tous ces contacts, téléphoniques ou 
directs, se dégagent plusieurs constatations : 
le pirate moyen, contrairement à ce que l'on 
pourrait penser n'est pas seul. Une faune 
assez variée gravite autour de lui : copains, 
collègues de bureau, etc. Son âge varie entre 
10 et 77 ans. Et son expérience informati-
que est souvent courte ! 
Raph Tizil lui-même avoue : "Cela fait six 

n mois que j'ai mon Amstrad et je n'avais 
jamais fait d'informatique. Mon truc, cela 
a été tout de suite l'assembleur, la logique. 
Je déplombe, je copie, je possède plus de 400 
softs mais c'est tout juste si je sais que 
PRINT sert à marquer quelque chose à 

f~- 
 

l'écran..." 
L'Amstrad, après bien d'autres machines, 
semble être devenu un ordinateur de prédi-
lection pour la copie : rançon du succès ! 
Pas étonnant, dans ces conditions, que les 
éditeurs s'émeuvent et fassent un peu bou-
ger les cadres d'une donne qui semble de plus 
en plus faussée. Ainsi, consciente d'un vide 
juridique à combler face aux dangers du 
piratage dans un secteur en pleine expansion, 

.: la loi s'est penchée sur le berceau de la créa-
tion logiciélle. Serait-ce la raison pour 
laquelle les pirates deviennent si méfiants ? 

En effet, après le grand flou d'une première 
loi datant de 1957, le système législatif s'est 
penché sur le problème du logiciel en parti 
culier. La loi du 11 mars 1957 traitant de la 
"propriété littéraire et artistique" (plus com-
munément connue sous le terme de "droits 
d'auteurs''), protégeait les oeuvres de 
l'esprit : écrits artistiques, littéraires, scien-
tifiques, etc. Elle ne protégeait pas les idées, 
mais essentiellement leur matérialisation. La 
création personnelle n'impliquait pas obli-
gatoirement l'originalité absolue, c'est-à-dire 
que, d'après la loi de 57, une création "ori-
ginale" pouvait être inspirée" de modèles 
(adaptations...). Longtemps, d'après les tex-
tes de cette loi, l'absence de mention parti-
culière quant au logiciel a permis à certains 
procéduriers de "contourner" la loi et de 
permettre le pillage d'oeuvres informatiques. 
La nouvelle loi du 3 juillet 1985 vient com-
bler ce "vide juridique", en statuant cas par 
cas, sur les litiges pouvant se présenter en 
matière de création et d'adaptation logicielle. 
Cette loi (N° 85-660) est une sorte d'annexe 

Nous attirons particulièrement votre atten-
tion (voir encadrés joints) sur le point 47 du 
titre 5 : toute "reproduction autre que l'éta-
blissement d'une copie de sauvegarde (sup-
posant la possession d'un logiciel original et 
de sa facture) est interdite". Rassurez-vous, 
dans 25 ans vous aurez tout le loisir d'échan-
ger une copie de "Commando" avec votre 
voisin sans risquer la confiscation de vos dis-
quettes, de votre matériel, l'emprisonnement 
voire la soupe populaire à cause de l'amende 
infligée aux contrevenants... Dura Lex, Sed 
Lex ! A part la copie de sauvegarde, la copie 
privée, même à usage exclusif du copiste est 
donc prohibée. Ainsi, l'utilisation d'une dis-
quette pirate est passible d'une amende de 
6 000 à 120 000 francs et d'une peine carcé-
rale de trois mois à deux ans, pouvant être 
doublée en cas de délit d'habitude ! On a 
estimé à plus de 70 millions de francs la perte 
due au piratage des jeux, en 1984, toutes 
machines confondues. Ce chiffre énorme est 
supérieur, d'après l'association française de 
banques, au préjudice causé par les hold-ups 
en 1984... De quoi faire réfléchir et réagir. 

C'est le rôle que s'est donné Daniel Duthil, 
président de l'APP (Agence pour la Protec-
tion des Programmes). Nous ne discuterons 
pas de la procédure pour "déposer" un logi-
ciel à l'APP, mais des actions menées par 
cet organisme qui, si vous êtes pirate, est une 
superbe épée de Damoclès au dessus de vos 
têtes. Créée fin 1982, l'APP, sous la forme 
d'une association "loi de 1901", a pris pour 
objectif de "défendre les personnes physi-
ques et les entreprises qui créent des logiciels 
en les aidant à lutter contre les contrefaçons, 
imitations frauduleuses ou piratages". 
L'APP, après le dépôt de logiciels, prend en 
main la surveillance et le réglement des liti-
ges pouvant intervenir en ce qui concerne les 
titres "déposés". Daniel Duthil est "chas-
seur de pirates". 
Vous vous rappelez sûrement de "l'affaire" 
du Microtel d'Issy-les-Moulineaux ? L'arres-
tation des trois pirates qui croquaient trop 
dans la "Pomme" ? En décembre 1985 pour 
la première fois, trois pirates sont arrêtés en 
flagrant délit de piratage et conduits en pri- 
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son... Daniel Duthil n'y prend pas plaisir et 
c'est ainsi qu'il déclarait à notre confrère de 
"VSD" : "Le piratage informatique n'est 
pas un très joli métier. !plais la lutte contre 
les pirates, c'est franchement moche... ". 
Moche, mais nécessaire si l'on ne veut pas 
que la France devienne un paradis pour les 
pirates, comme l'Italie ou les USA. La 
méthode utilisée par l'APP (voir Doc 11) est 
la plus vieille du monde : la patience. Daniel 
Duthil collectionne patiemment, jour après 
jour, des listes de logiciels "à échanger ou 
vendre", tient un fichier de plusieurs milliers. 
de noms "suspects", s'infiltre dans les mes-
sageries télématiques devenues rendez-vous 
des pirates, rassemble des preuves et finale-
men, le jour où vous vous y attendez le 
moins, frappe à votre porte. Il n'intervient 
pas lui-même : la justice, suivant la loi du 
3 juillet 1985, s'en charge. Une fois le dos-
sier complet, la procédure judiciaire se met 
en mouvement. La première étape est une 
ordonnance du Tribunal de Grande Instance 
du lieu où a été constatée l'infraction, puis 
la saisie physique effectuée sous l'oeil 'vigi-
lant de la police et d'un commissaire dûment 
mandaté. On ne rigole pas avec la justice. 
D'autant que l'on a pu constater l'efficacité 
des "opérations coup de poing" de l'.APP 
qui n'a pas l'habitude de déplacer la police 
pour rien... 
Pourtant, curieusement, la loi de 1985 ne 
semble pas émouvoir les pirates. Incons-
cience ? Non. Chacune des personnes inter-
rogées était pleinement consciente des ris-
ques, des peines encourues, des actions déjà 
menées. Raph Tizil continue à être persuadé 
de son "bon droit" et déclare : "Faudrait 
déjà qu'ils (l'APP) trouvent les copies et 
qu'ils prouvent le piratage ! Je n'ai pas peur 
•de the faire prendre... Je suis pourtant connu 
par des centaines de gens au travers de mes 
différents réseaux ! Entre autres choses, 
parce que je ne distribue pas de liste, que je 
ne passe pas de `petites annonces", que je 
ne réponds pas à celles qui semblent trop 
alléchantes pour être honnêtes et qu'on 
n'assassine pas la poule aux oeufs d'or..." 

Ils sont des milliers à pirater dans la joie, sur 
Amstrad. La peur "du gendarme" sera-t-elle 
suffisamment forte pour enrayer ce phéno-
mène ? En tous cas, les éditeurs, eux, ont 
pris les devants. Non contents d'adhérer à 
l'APP, ils se regroupent pour mieux lutter. 
Ainsi, le GDL (Groupement des Logiciels), 
présidé par Laurant Weill, réunit maintenant 
la très grande majorité des éditeurs français. 
Le GDL, créé en septembre, veut avoir les 
moyens de sensibiliser les gens face au pro-
blème, d'informer et donc d'être un organe 
"porte-parole". Dans ses attributions et 
actions, on peut déjà noter une campagne 
de sensibilisation de la presse, des revendeurs 
etc. Car, dans le phénomène "piratage", il 
ne faut pas oublier les principales victimes 
auteurs et éditeurs.  

Il est aujourd'hui de bon ton de se moquer 
des éditeurs souvent ïepréscntés comme des 

magnats ventripotents, nourris au caviar-foie 
gras-champagne... L'éditeur moyen est 
pourtant tout autre ! "Le jeu, ce n'est pas 
quelque chose d'important" ont tendance à 
penser beaucoup de pirates. Pourtant une 
société d'édition, même orientée vers le 
domaine ludique, fonctionne comme une 
entreprise ; avec des frais, des salaires à ver-
ser, des fins de mois et échéances à boucler. 
Riches, les éditeurs ? Il suffit pour répon-
dre de jeter un coup d'oeil au marché infor-
matique pour constater que bien des maisons 
d'édition ont vite disparu... 
L'informatique d'aujourd'hui, même ludi-
que, ne laisse plus de place aux amateurs. 
Un bon produit, a besoin de pros qui tra-
vaillent dur pour obtenir un top niveau, et 
le vendre. Les créateurs sont des gens qui 
programment pour vivre, pour gagner un 
salaire (souvent fonction de ces ventes). On 
comprend que travailler un an sur un logi-
ciel fouillé et n'en vendre que trois mille 
exemplaires, pour cause de piratage, n'aide 
pas beaucoup la création et les éditeurs à 
prendre des risques... Si les ventes devien-
nent insuffisantes, les programmeurs ne tra-
vaillent plus, l'éditeur ne rentre plus dans ses 
investissements et le pirate risque fort, un 
jour ou l'autre, de ne plus rien avoir à 
copier ! Prenons l'exemple de Loriciels : 
complètement dégouté par les (maigres) 
résultats (merci Locksmith !!) d'un très bon 
jeu sur Apple, Laurant Weill décide de ne 
plus rien éditer sur cette machine... Un inci-
dent dont on ne voudrait pas qu'il se repro-
duise sur Amstrad ! 

Trop piraté, un logiciel n'est plus "renta-
ble". Rentable ne signifie pas, comme beau-
coup se l'imagine, `gagner un max de fric 
sur le dos des pauvres utilisateurs", mais ren-
trer dans ses frais, faire — éventuellement 
— des bénéfices, pourvoir réinvestir dans 
une autre création et surtout payer les équi-
pes. Car la conception d'un logiciel coûte 
cher, en temps, en argent. 
Un logiciel de qualité demande plusieurs 
mois de préparation à toute une équipe (trois 
ou quatre personnes) de créateurs : scéna-
ristes, graphistes, musiciens, program-
meurs... Sans compter la publicité, le mar-
keting, le packaging et la distribution ! 
Alors, loin d'être aussi "riches" qu'on veut 
bien le penser, les éditeurs (et par là-même 
leurs auteurs) tentent de défendre leur 
"steak". Plusieurs moyens sont à leur dis-
position : information et sensibilisation, pro-
tection et répression. Au sujet de cette der-
nière, L. Weill maintient qu'il "ne veut pas 
taper sur les adolescents" mais se montre 
intraitable et impitoyable en ce qui concerne 
ceux qui vendent des copies. "C'est du vol 
pur et simple". Telle est la phrase-clé qui 
reflète le plus fidèlement l'avis des éditeurs 
quant au piratage. Un jeune pirate nous 
disait : "Mais ce sont des jeux, et des jeux, 
cela n'a aucune importance ! Et puis les jeux 
sont vraiment trop chers, je n'ai pas les 
moyens de les acheter, alors je les pirate... ". 
Le logiciel est un produit. Certes, un pro-
duit "tentant" pour qui n'a pas la somme 
recquise. Pourtant rares sont ceux qui, ten-
tés par le rayon jouet de la grande surface 
voisine, vont nuitamment rassasier leurs con- 
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REMISES 
AUX COLLECTIVITÉS 

K7 DISC 
...........450 
..... 	450 
......:295/395 
........... 	498 

.... _.. 1055 
...... _ ... 890  

719 ......... 
...... 	216 

..... 110/145 
7ERr.1EDIAIRES 

FINI LES 1N 	 MICRO VOS 
750 A M I E DEPANNE 

. 245 
.... 	120/298 or 	 ~a~t.~: 

i .........7.248 
...........237 c,a 
......... 	.. 	450 

..ac.o~.-c 	cs.~.:.; 	~.~ 
.~ 

........... 	395 
....... .95(295 
......... 	780 
..........1700 

' 

..... 210/340 
......177/248 
......177/248 
......177/248 

PkR IN P 	ITELAR M 
ET GAGNEZ 

UN MICRO 
36.15.91.77 

Tapez * MINIP 
Sommaire +M 

+ 

.....410 

... 	170 rface couleur 

	

94.741 	CPC 
464 mono + inte   

ante : 
CPC 6128 Coul + n"3r►

m10 disquettes 
CW 8256 + Dbase ll + 

P 

voitises... sonnelle", juridiquement inattaquables puis- vaincre l'utilisateur moyen des dangers qu'il• 

A titre indicatif, le coût de lancement d'un que la copie de sauvegarde est autorisée au fait courir à l'informatique. Il faut tout de' 
logiciel, d'après L. Weill, se situe entre 150 terme de la loi... Il est bien évident que les même savoir que l'Amstrad est désormais 
et 700 000 francs. On comprend aisément éditeurs prennent en compte l'existence de considéré comme une "machine à pirates", 
qu'on puisse vouloir faire jouer la loi du tels utilitaires pour établir leurs protections. un ordinateur "à hauts riques" pour l'édi- 
3 juillet 85 sur de telles sommes ! ... Celles-ci se renforcent, les utilitaires devien- tion, au même titre que l'Apple ou le Com- 
Reste la protection, le "plombage" des logi- nent plus "performants" : on assiste, selon modore. Il faut prendre ceci comme un pre- 
ciels. Emmanuel Viau, d'Ere Informatique, à mier signal d'alerte. Pour Emmanuel Viau, 

En fait, les éditeurs ont conscience que les "une escalade dans l'élaboration des protec- le piratage tue la création. Purement et sim- 

protections 	sont 	inefficaces. 	Elles 	n'ont tions". Evidemment la copie de sauvegarde plement. La situation n'est pas encore déses- 

qu'un rôle de "frein". Il faut savoir que cer- est légale mais généralement ces "éditeurs pérée mais pourrait le devenir. En attendant 

tains "plombages" peuvent demander entre d'utilitaires" sont assez mal vus. Ils préci- plus de "conscience collective", les éditeurs 

deux et cinq mois de travail. Encore heureux sent bien qu"ils doivent être réservés à la placent leurs 	espoirs dans 	des 	supports 

qu'ils puissent résister jusqu'à trois semai- copie de sauvegarde" mais E. Viau rétorque "impiratables" : cartes-mémoires, cartou- 

nes entre les mains "d'experts"... `les fabricants d'armes ne sont pas respon- ches et firmwares inviolables... 

11 finit par exister une véritable rivalité entre sables de l'usage qu'on fait de leurs produits  
les auteurs et les pirates : si vous arrivez à avec tout de même la conscience de ce qu'ils 
déplomber la première partie de "Merce- risquent de provoquer". Sans commentaire. A classer un peu à part dans notre dossier, 
naire" (Rainbow Productions), vous décou- Ce problème de la copie de sauvegarde, cer- le piratage d'intelligence est malgré tout une 
vrirez un défi : en REM, l'auteur (ou le tains l'ont résolu. Quelques éditeurs ont réalité. C'est, schématiquement, reprendre 
"plombeur") a rajouté un message du type renoncé aux protections (Froggy Software, à son compte une idée ou technique appar- 
"si vous réussissez à pirater ce logiciel, télé- Microsoft...) mais l'idée ne semble pas faire tenant à autrui. Moins flagrant, souvent 
phonez mois au..." recette. Beaucoup l'envisagent "dès que le mieux accepté que la copie ou l'échange de 

Les éditeurs peuvent d'ailleurs citer des anec- piratage sera moins important", alors que longues listes, il pose le problème des con- 

dotes de gens qui, après avoir déplombé tel beaucoup de pirates "arrêteront de pirater trefaçons, des adaptations. Au dessus du 

ou tel jeu, vont "narguer" l'éditeur en lui dès que les logiciels seront moins chers et non simple particulier, concernant tant le hard- 

téléphonant ou en lui envoyant un listing du protégés". Un cercle vicieux duquel il sem- ware que le software, il a plus ou moins 

programme déprotégé... En fait de recher- ble bien difficile de sortir... récemment attiré vers lui les feux de l'actua- 

che de la protection "idéale", la rivalité Les éditeurs sont conscients de la faiblesse lité informatique. 

existe aussi entre éditeurs. En effet, certains de leur position. Chacun cherche des solu- Ainsi les problèmes entre Apple et Golem 
proposent des "utilitaires de sauvegarde per- tions sans pour autant, pour l'instant, con- (matériel "compatible"), les ressemblances 

k0Uj,IUE A 
P605000 ......................... 220 

2680 ACCESSOIRES 
3980 Bte rangements SOD 	................ 25 
4480 Bte rangements 40 D 	............... t50 
5980 Housse 464 clavier :.................. 70 
5980 Housse 6128 clavier :................. 70 
7680 Housse 8256 clavier :................. 70 

Housse moniteur mono ............... 70 
. 350 Housse moniteur couleur :............ 80 
7990 Housse moniteur 8256 	.. ... 	80 
1590 Housse imprimante 8256:. 	.. ..... 	80 
1990 Housse 001 :. 	.... ..... 	55 
1990 Capot464:... 	...._ 	...... 120 
1690 Capot6128 ......................... t20 
. 	165 Cables rallonges MO + CLA :.. _ ..... 	185 

..... 60 
35 

.... 149 
149 
129 
129 
99 
199 
129 
199 

. 129 
.... 199 
.. 129 

.... 120 
120 
90 
129 
99 

.... 249 
.... 129 
.... 149 

149 
149 
129 

.... 179 

.... 149 

.... 140 
155 
80 

U.C. 
CPC 464 mono :..... _ ........... . 
CPC 464 couleur: 	.. _.. 	...... 
CPC 6128 mono :................. . 
CPC 6128 couleur : ................ 
PCW 8256:..... 	...... _ _ .... . 
PCW 8512:......._.._.......... 
LECTEURS 
K7:...... 	.. _ _ 	............. 
Disks-DDI 	 .. ... . 
Disks FDI 	... .. 	....... 
Disks F02 82S6) 	..... 
Disks 3" 1/2 :............. _ 	. 
Disks 5 	1/4 :. 	....... 	..... 
Cable liaison 5" 1/4 :............... 
IMPRIMANTES 
OMP 2000 :....................... 
Tatung.......................... 
Olivetti 	 .. ... _ ... .. 
Epson LX 80 :....... 	.. 	.. 	.. 
Smith corona 	.................... 
MCP40 :... 	..................... 
Ok:mate 20 :..................... . 
INTERFACES 
RS 232 :.. 	.. 	................. 
Adaptateur MPI : ................ . 
Adaptateur MP2 : ... . ....... ...... 
Emulateurminitel :.. .............. 

Midi 	..... 	........... 

MONITEUR 
Couleur.. 	_ ..... 	............. 
Tune( Moniteur TV)* .............. 
PERIPHERICUES 
Crayon opuque LPI :.............. 
Crayon optique 0K Iron .:........... 
Crayon Mark Pen II 
Souris AMX .............. ......... 
Tablette graphique ...... . _ ..... 
Synthétiseur techni music:......... 
Digaaliseur d images :............. 
Modem OTL+ : ................... 
Programmateur d'Eprom 
EXT 64 Ko DK Tronics............. 
EXT 256 Ko DK Tromps :.......... . 
Disc silicon 256 Ko :.............. . 
MANETTES 
oueiokshell 	... 	......... . 
Quick s h o l 11 .. 	... 	.... 	.... . 
Ouickshot IV : . .... ......... .... 	. 

TOUS CORDONS A LA DEMANDE 
2290 CONSOMMABLES 
2250 K7 vierges (C20) par t0 :......... 
2600 Dlsks3'- :.. 	..._ 	..... 
3395 Papier listing 	.. 	............. 
.. Rubans encreurs: 	........... 
.950 LIBRAIRIEAMSTRAD 
2290 Trucs et astuces pour CPC N° 1 :.. 

Basic au bout des doigts N' 3 :... . 
. 590 Jeux d aventures N' 5:.... _ 	... 
. 395 Langage machine N' 7 :......... 
.495 PeeksotPokesN°9 . ........... 

- Montages et extensions N' t 1 ... . 
.330 Desiuees N'13 . _ 	....._ 	.. 

La Bible du 6128N' 16:.......... 
... 	- Panorama des CPC N' 18:.. 
... 	- Systemoo de transmissions N' 20: 

Bien débuter avec PCW 8256 :... . 
. 290 102 programmes pour CPC (PSI): 
. 290 Amstrao on lamelle (PSI) :....... 

Communiquez avec votre Amstrad 
. 690 Basic pour CPC 464 N' 2 -......  

- Amstrad ouvre toi N' 4 :......... . 
. 495 Bible du programmeur N' 6 - .....  

- Graphismes et sons N'8 :...... . 
1990 Lecteur de disquettes N' 10 :..... 

Livre CP/M N' 12 :.............. 
. 590 Routines No 14 :. 	 ..... 
1190 Trucs et astuces parsi N' 17 :..... 
1190 Programmes edueatils N' 19 '..... 

Trucs et est. Turbo pas.:......... 
70 Clés pour CPC sys (PSI) ....... 

.. 	90 Clés pour CPC disque (PSI) 	... .  

180 Le tour de l'Amslrad :.... 	.. 

LOGICIELS 
UTILITAIRES ET PÉDAGO'. 
Calamar :................ 
C 01X0 m at 
Dams (assembleur)..... 
Multiplan (6128- 8256) 	... 
Aliénor (8 56):........... 
Wordstar pocket (8256) :... 
Pocketbase (8256):....... 
04105 
Ludotlessin K7/0 ..... .. . 
AMS compta 	....... 
Ams lite 	....... 
Palette magique .... 	.. 
Caned' Europe:.. 
Ballade au pays de Big Ren 
Textomat ............... 
Superpaint :.............. 
Autoformation assemb.: . 
Obasell(6t28-8256):....., 
LogYus/6256) - . ......... 
Pocketcalc(5256):......., 
Iran smat (61 28) :.. _ ..... 
Spirit : 
Turbopascal :............ 
Amsvmrd :............... 
Lorigraph : ............... 
Algeb e :................ 
Equations :.............. 
Geometne :..... _ ...... 
CLASSIQUES 
Mandragore 
Foot :................... 
Cobra pinball :........... 
Spitfire 40 :.............. 
Slapshot:....... 
Winlergames:... _ ...... 
3D voce chess :......... 
E61e :................... 
The Hobbit :............. 
NOUVEAUTÉS 
Attentat :.......................... -1187 
Goliath :.. _ 	...................... 115/- 
Kunight game :...................... -/- 
Kung lu master :..................... 
Mikie 	:.......................... 

-/- 
.. 	-f- 

Shogun 	:... 	..................... 111/1 	5 
Cauldron Il :....................... 100/- 
Ghost 'N gobblin5 : .. .. .. .. .... 	....... 	-f- 
Knight rider . 	........................ -f- 
Mercenaire -... 	. _ ..... 	-/ 

Zombie: ...... 	-/- .. 	. 	.. 	. 
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entre les logiciels intégrés de l'Atari (GEM) 
et Macintosh, les tiraillements entre Alligata 
(Who dares win) et Elite (Commando) vous 

..~ donneront une idée des formes que peut 
revêtir cette sorte de "piratage". Attardons 
nous sur l'affaire Alligata vs Elite. 

1985, un jeu de café se distingue et remporte 
un vif succès : Commando. Comme beau-
coup de jeux de café, il ne doit pas échap-
per à la règle de l'adaptation sur micro-
ordinateur. En septembre 1985, Alligata sort 
un logiciel qui a l'apparence de Commando 
et qui est censé séduire tous les incondition-
nels de ce jeu. Malheureusement, Elite est 
détenteur, sur micro, des. droits d'adapta- 
tion. Envisageant de sortir une version très 
fidèle de Commando pendant la période de 
Noël, les dirigeants et programmeurs d'Elite 
n'apprécient pas du tout de voir sur le mar-
ché, avant leur produit, un ersatz du jeu sur 
lequel ils travaillent depuis plusieurs mois ! 
Cette aventure se termine devant les tribu-
naux britanniques qui tranchent en ordon-
nant le retrait de toutes les "copies" en cir-
culation et l'interdiction à la vente de "Who 
Dares Win". Pourtant, du point de vue 
informatique, la fraude n'existe pas : WDW 
ressemble à Commado mais les routines qui 
le composent sont entièrement originales. 
Seuls l'idée du scénario et le graphisme du 
jeu ont été "pillés". Pour contre-attaquer, 
Alligata sort une deuxième version de WDW 
(Who Dares Win II) qui fera encore les frais 
d'une décision du tribunal : WDW II "res-
semble" toujours trop à Commando et doit 
être retiré de la vente tarit que des "modifi-
cations importantes n'auront pas été effec-
tuées" (en effet, le jeu ne différait de la pré-
cédente version que par quelques change-
ments de graphismes et couleurs, les attri-
buts premiers du jeu restant semblables). 
Ainsi, les éditeurs, s'ils font la chasse aux 
copieurs de tous poils, n'épargnent pas tou-
jours leurs concurrents. Le piratage d'intel-
ligence relève souvent d'une accusation de 
"pompage" entre deux professionnels. 
Où sont les limites de la contrefaçon ? On 

retrouve dans les cas épineux le problème de 
la propriété intellectuelle, du fond (scénario) 
par rapport à la forme (programmation). 
Pour Emmanuel Viau, L'un des dirigeants 
d'Ere Informatique, "La création originale 
n'existe pas". A l'exemple du théâtre de 
boulevard où l'on retrouve toujours le trio 
infernal Femme-Amant-Mari, avec plus ou 
moins de variantes, l'originalité reposerait 
sur la mise en forme et l'intérêt du jeu. Et 
de reconnaître qu'effectivement les éditeurs 
sont parfois amenés à "déplomber" pour 
"regarder" les techniques des autres, s'en 
inspirer sans exagération. 

On admettra toutefois que la qualité des logi-
ciels, sur Amstrad en tout cas ne fait que 
croître. Doit-on condamner — comme l'ont 
fait certains pirates interviewés —. bon nom-
bre d'éditeurs d'être des "pompeurs" parce 
qu'ils incorporent, par exemple, l'idée tant 
reprise des menus déroulants ? Doit-on accu-
ser l'auteur du premier menu déroulant sur 
Amstrad de "copie" puisque ce système était 
déjà utilisé par les Mac, entre autres... Dif-
ficile, dans ces conditions, de reconnaître ses 
petits et de crier au scandale, d'invoquer un 
quelconque piratage d'intelligence qui pour-
tant, théoriquement, est réalité. Nous vous 
laissons juges ! 
C'est vrai qu'il est tentant de crier au scan-
dale en voyant Zaxx (Chip, pour Amt rad) 
(Doc 12) et Zaxxon (Doc 13) (SEGA/US 
GOLD, pour Commodore)... La réplique 
Amstrad est parfaite : indicateur de carbu-
rant, d'altitude, graphisme du vaisseau spa-
tial, scénario et enchaînement des tableaux. 
Pourtant Zaxx n'a- "piraté" aucune routine 
du programme original et est, 'sur ce plan, 
aussi original que l'original lui-même !... 
Que Chip se rassure, son exemple est fla-
grant mais n'est pas isolé : le thème du vais-
seau spatial qui doit, par scrolling diagonal, 
survoler une ville a été largement repris sous 
des formes diverses : Jetbomber, Highway 
Encounter... Et inutile de parler de multi- 

pies simulations sportives, ou des Hu-Bert, 
C'Bert, Q'Bert, et autres, et autres !... 

A quand une nouvelle race de pirates ? 
Avez-vous vu le film "Wargame" ou "com-
ment un adolescent bien sous tous rapports 
et passionné d'informatique peut mettre en 
danger la paix du monde" ? 
Le logiciel Hacker d'Activision simule ce 
type de crackage télématique. Vu son suc-
cès et le nombre de personnes qui sont déjà 
parvenues à la solution, on peut légitime-
ment se demander quand le pirate, qui s'est 
fait offrir un modem pour son petit Noël, 
sautera le pas de la fiction à la réalité... 
L'Amstrad peut maintenant émuler un ter-
minal Minitel et donc accéder à la télémati-
que. Vous souvenez-vous de l'affaire des 
"codes" piratés au C.E.A. (Commissariat 
à l'Energie Atomique) ? 
Lors de mon enquête j'ai rencontré de jeu-
nes anonymes de 15 ans qui prétendaient se 
ballader dans de telles bases de données, avec 
leur Amstrad... "Frime" ou réalité ? L'ave-
nir le dira... Et si votre charmant bambin, 
votre voisin de palier, ou votre collègue de 
bureau bien classique allaient se promener 
dans les réseaux télématiques rajouter trois 
ou quatre zéros à votre premier tiers provi-
sionnel, falsifier quelques découvertes médi-
cales ou détruire certains fichiers vitaux, 
banques, codes cartes de crédit, Sécurité 
Sociale, Assédic ?! 
L'informatique-jeu, l'informatique-passion, 
l'informatique-déplombage peuvent égale-
ment conduire à des aberrations. On en 
revient au problème des logiciels de "trans-
ferts" pour sauvegardes personnelles : tout 
dépend de la moralité de celui qui les utilise 
et de l'usage qu'on veut en faire... 
A l'origine du mal se trouve souvent le 
détournement d'une technologie : l'informa-
tique personnelle, même "familiale", relève 
déjà de la Science. "Science sans conscience 
n'est que ruine de l'Aine", disait déjà Rabe- 
lais... 	 Frédéric Nardeau 
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- 	lecture secteur "éffacé', mal écrit. 
Enfin le veritable copieur physique sur Amstrad 	' Recopie jusqu'à 42 pistes. 

Copie intégrale de toutes vos disquettes protégées ou non._ 

• Permet une analyse complète de chaque piste — compatible 464, 664 et 
 !' 	:TURBO COPY III copie 99 % des logiciels du marché il ne devra 

6128. 
Analyse ultra performante de chaque piste : 	

être utilisé que pour une seule copie de sauvegarde. Nous dégageons toute 

secteurs de taille différentes, abîmés 	
lité quant à l'utilisation abusive de ce logiciel. 

pistes non formatées, non standard 
affichage des numéros de secteur, type 	 TURBO COPY III 375 F. 

_È— IMPRIMANTE 
PERSONNELLE 

COULEUR y tr, ; 
- 	E~7 ~. 	u 	rf•'~ 	 r 2~ V   

-- 	, 	r 	;.! 	 w 80 colonnes - 80 cps 

Transfère vos programmes de 
cassette 	sur disquette ; 	dis- 

Impression listing 
Impression qualité courrier 

Graphique haute résolution couleur  
quette 	sur 	cassette ; 	dis- 	 '. 
guette 	sur 	disquette. 	Sup- 

(144 x 144 points par pouce) 

prime la protection Basic. Papier 
Traction - Friction 

Pu 	normal , tra 
Disquette f: 290 F en ou transparent en acétate 

® pour rétroprojection 
Matrice 18 par 9 en qualité 

listing ou 18 par 18 en qualité 
c courrier. Livrée avec son câble 

AMSTRAD et logiciel hardcopy  
hi graphique  q ue 

Rubans 0kimale 20, noir ou couleur. 99 F 
Papier thermique en rouleau de 30 m 59 F 
Support rouleau Papier thermique.. 	99 F 
Ramette papier 250 feuilles....... 	60 F 

n 	- 	- 

(: 	 Très bon outil 
Pour vous initier, vous perfectionner ou simplement pour 

	pédagogique 
au calcul 

l avec le cactions, 
d'enseignants. cmina eur les fractions, 

vous 	distraire, 	installez-vous 	dans 	votre 	fauteuil 	et 	 même dénominateur, additionner, réduire 
re auî 

même 	
é 

préparez-vous à affronter vos adversaires à la mémoire 	
simplifier, rd ivi e 	et ECRAN + CLAVIER 

infaillible. 	
multiplier, 	diviser 	et 	calculs 	plus 	complexes. 	Chaque 

in au cours de vos longues parties la soif vous gagne ils 	
réponse fausse est analysée et une aide est fournie. 
Après 10 exercices une note et une appréciation sont 

~ 	_ 99 F 

ne trinqueront pas avec vous car eux ne consomment 	fournies ce qui permet à chacun de situer son niveau. 664 	99 F 
que des "Bits" et resteront lucides et rapides. 	 Exercices illimités avec 3 niveaux de difficulté : cela per- 6128 	99 F 
Votre partenaire, 	sobre, 	vigilant, 	et infatiguable vous 	 met à l'utilisateur de débuter avec 	les fractions puis PCW 

_ 
190 F ". aidera à mettre vos adversaires "dedans 

d'acquérir une maîtrise complète du calcul. 
Cassette 	145 F 	Disquette 	. 190 F. 	 Cassette ` 145 F 	Disquette ' 	190 F. 
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Il — Logo de l'A.P.P. 

tee: »k sis 

. ??prïéti !i éra1re et artistique", ou encore droits d'aueeut, 
r=,.e..ouvre V ,.sz=; IIe des droits qui assurent la protection des créateur: 
±'œuvres littéraires et artistiques, qu'il s'agisse de leurs inter 	t a <; 

a financiers. 

Les principes directeurs de la loi : 
— elle ne protège pas les idées, qui appartien-
nent à tout un chacun, mais la forme d'expres-
sion de l'o:uvre ; 
— elle protège... "toutes les oeuvres de 
l'esprit, quels qu'en soient le genre, la forme 
d'expression, le mérite ou la destination" (arti-
cle 2). 
Sont considérées notamment comme oeuvre de 
l'esprit : 
— les écrits littéraires, artistiques et scientifi-
ques ; conférences, discours... ; la musique, 
les arts plastiques, le cinéma ; 
— elle protège les formes originales : une 
forme est originale si elle est l'expression d'une 
création personnelle. Ceci n'implique pas obli-
gatoirement qu'elle soit nouvelle (originalité 
absolue). Elle peut s'inspirer de modèles en les 
adaptant : ce sont les oeuvres dérivées (origi-
nalité relative). La définition varie selon qu'il 
s'agit du domaine littéraire, musical ou artis-
tique et les tribunaux apprécient en fonction 
de chaque cas. 

Les personne - 

Les auteurs n'ont pas à accomplir de forma-
lités pour que la protection de la loi leur soit 
reconnue. 
On distingue leurs droits moraux et leurs droits 
pécuniaires. 
Les droits moraux : l'auteur a seul le droit de 
divulguer son oeuvre, mais il ne peut interdire 
les copies réservées à l'usage privé. Il est en 
droit d'indiquer son nom. Il peut également 
exercer un droit de repentir ou de retrait vis-
à-vis de celui à qui il aurait cédé le droit 
d'exploitation de son oeuvre. 
Les droits pécuniaires autorisent l'auteur à 
contrôler toute exploitation de l'oeuvre, qu'elle 
soit directe (théâtre) ou indirecte (disques, 
films...), Il bénéficie également du droit de 
suite : il perçoit (ainsi que ses héritiers pen-
dant 50 ans après sa mort) un pourcentage sur 
la vente de ses œuvres. 
Quand l'auteur laisse le soin à un éditeur ou 
à un producteur d'exploiter son oeuvre, il y a 
contrat et les modalités de rémunérations sont 
précisées par l'article 35 : ii interdit le système 
du forfait au profit de la participation propor- 

tionnelle, sauf exceptions ou consentement 
mutuel entre les contractants. 
L'éditeur a trois types d'obligations : publier 
l'ouvre dans un certain délai, la diffuser, ren-
dre compte des ventes. 

L'action la plus rapide est la saisie : "... Les 
commissaires de police, les juges du tribunal 
d'instance sont tenus à la demande de tout 
auteur d'une'o_uvre protégée par la loi de 1957 
ou ses ayants droit, de saisir les exemplaires 
constituant une reproduction illicite de cette 
oeuvre" (Article 66). 
Les sanctions pénales font l'objet de textes 
d'applications dans le Code pénal : il prévoit 
notamment (art. 426 et 427), en cas de délit 
de contrefaçon (reproduction, représentation 
ou diffusion illégale d'une oeuvre), que : "la 
peine sera de trois mois à deux ans d'empri-
sonnement et de 800 F à 30 000 F d'amende, 
s'il est établi que le coupable s'est livré, habi-
tuellement, aux actes visés aux deux articles 
précédents." 
A noter : en plus de la protection de la loi de 
1957, les dessins et modèles peuvent, si leur 
forme n'a pas de rapport avec l'objet (le des-
sin d'une étoffe par exemple), bénéficier de 
celle assurée par la loi du 14 juillet 1909. Ils 
doivent être déposés à l'INPI. Il y a dans ce 
cas une double protection. 

Loi n° 85-660 du 3 juillet 1985 (entrée en 
vigueur : le I" janvier 1986). 

— Dans l'article 3 de la loi n° 57-298 du 11 
mars 1957 sur la propriété littéraire et artisti-
que... après les mots : "aux sciences" sont 
insérés les mots : "; les logiciels, selon les 
modalités définies au titre V bis de la loi 
n° 85-660 du 3 juillet 1985..." 

45 — Sauf stipulation contraire, le logiciel créé 
par un ou plusieurs employés dans l'exercice 
de leurs fonctions appartient à l'employeur 
auquel sont dévoués tous les droits reconnus 
aux auteurs, 
Toute contestation sur l'application du pré-
sent article est soumise au tribunal de grande 
instance du siège social de l'employeur. 
Les dispositions du premier alinéa du présent 
article sont également applicables aux agents 
de l'Etat, des collectivités publiques et des éta-
blissements publics à caractère administratif. 
46 — Sauf stipulation contraire, l'auteur ne 
peut s'opposer à l'adaptation du logiciel dans 
la limite des droits qu'il a cédés, ni exercer son 
droit de repentir ou de retrait. 

47 — Par dérogation au 2e de l'article 41 de 
la loi n' 57-298 du 11 mars 1957 précitée, toute 
reproduction autre que l'établissement d'une 
copie de sauvegarde par l'utilisateur ainsi que 
toute utilisation d'un logiciel non expressément 
autorisée par l'auteur ou ses ayants droit est 
passible des sanctions prévues par la diteloi. 
48 — Les droits objets du présent titre s'étei-
gnent à l'expiration d'une période de vingt-
cinq années comptées de la date de la création 
du logiciel. 
49 — Le prix de cession des droits portant sur 
un logiciel peut être forfaitaire. 
50 — En matière de logiciels, la saisie-
contrefaçon est exécutée en vertu d'une ordon-
nance rendue sur requête par le président du 
tribunal de grande instance. Le président auto. 
rise, s'il y a lieu, la saisie réelle. 
L'huissier instrumentaire ou le commissaire de 
police peut être assisté d'un expert désigné par 
le requérant. 
A défaut d'assignation ou de citation dans la 
quinzaine de la saisie, la saisie-contrefaçon est 
nulle. 
En outre, les commissaires de police sont 
tenus, à la demande de tout auteur d'un logi- 

ciel protégé par la présente loi ou de ses ayants 
droit, d'opérer une saisie-description du logi-
ciel contrefaisant, saisie-description qui peut 
se concrétiser par une copie. 
51 — Sous réserve des conventions internatio-
nales, les étrangers jouissent en France des 
droits reconnus par le présent titre sous la con-
dition que la loi de l'Etat dont ils sont les natio-
naux, ou sur le territoire duquel ils ont leur 
domicile, leur siège social ou un établissement 
effectif accorde sa protection aux logiciels 
créés par les nationaux français et par les per-
sonnes ayant en France leur domicile ou un 
établissement effectif. 
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15, Rue Fructidor 
71100 CHALON S/SAÔNE 

Tél. 85 .93.34.82 et 41.36.16 
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75 	PARIS 	 76 	ROUEN 	 L 76 	LE HAVRE 

.oioLr 

INFORMATIQUE 

CITIZEN RAND 
Micro-ordinateurs 

Accessoires 
Nombreux logiciels 

31, BId. de la Marne 
76000 ROUEN 

Tél.: 35007 60060 

oieir 

INFORMATIQUE 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 

Nombreux logiciels 

22 place du Général-de-Gaulle 
76600 LE HAVRE 

Tél. : 35 43.51.54 

ORDINATEURS 
PERIPHERIQUES 
ACCESSOIRES 

LOGICIELS 

MICRO PROGRAMME 5 
82/84, Bd des Batignolles 

75017 PARIS - M° VILLIERS 

77 	ROISSY'-EN-BRIE 	 78 	VERSAILLES 	 87 	LIMOGES 

ITh1Y? 
LE SERVICE 

EN PL US 
Ordinateurs 

Périphériques 
Logiciels 
Librairie 

CENTRE CIAL DE LA FERME D'AYAU 
77680 ROISSY EN BRIE 

TEL: 60.28.61.60 	J  

S'ils sont quelque part 
c'est chez 

A(zctojo& i 
AMSTRAD 6128 
AMSTRAD 8256 

et les derniers logiciels. 

4, rue André Chénier 
78000 VERSAILLES 

Tél. : 30.21.75.01 

Le N° 1 AMSTRAD 

MLP-PENICAUT 
Logiciels 

Gamme complète 
et meubles AMSTRAD 

Place Winston Churchill 
87000 LIMOGES 
Tél.: 55.77.59.11 

89 	JOIGNY 	
L

91 	LES ULIS 	 92 	LA GARENNE-COLOMBES
~ 

S.D. /. 
o 

ORDINATEURS, LOGICIELS 
PERIPHERIQUES 

AMSTRADESK 
o 

LISTE SUR DEMANDE 

o 

25, route de Montargis 
89300 JOIGNY. Tél. 86.62.06.02 

distribution ft services 

& yo 
 

Documentation et tarif sur demande 
Avenue du Québec, 

Z.A. de COURTABCEUF 
BP 209 - 91944 LES ULIS CEDEX 

Tél. : 64.46.27.80 

0100« 
REVENDEUR AMSTRAD 
SPECIALISTE LOGICYS 

VENDEUR AGREE 
ERE INFORMATIQUE 
MODEM DIGITELEC 

DISPONIBLE 
13, bd de la République 

92250 LA GARENNE-COLOMBES 
Tél. 47.84.21.77 
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93 	VILLEMONBLE 	 94 	L'HAY LES ROSES 	 94 	MAISONS-ALFORT 

M.F. 1. 
MICROS FOURNITURES 

INFORMATIQUES 

SPECIALISTE AMSTRAD 

MICRO-ORDINATEURS 
LOGICIELS 

PERIPHERIQUES 

88, avenue Galliéni 
93250 VILLEMONBLE 

Tél. : 48.55.32.87 

ORDINATEURS 
PERIPHERIQUES 

Librairie 
+ de 400 logiciels 

LISTE SUR DEMANDE 
contre 5 F, remboursés à la première commande 

18, avenue Eugène Thomas 
94270 LE KREMLIN-BICETRE 

Tél. 45.21.07.09 

MOVG  
REVENDEUR AMSTRAD 
SPECIALISTE LOGICYS 

VENDEUR AGRÉÉ 
ERE INFORMATIQUE 
MODEM DIGITELEC 

DISPONIBLE 
2, rue Marc Sangnier 

94240 L'HAY LES ROSES 
Tél. : 46.83.03.61 

1_~.1 	.. 	i ,p ~ 	[ t 	y rr:ry 
i l_~f~il~t_!t. QiJYfLl! lL fÎ~IJÎit.V 

PERIPHERIQUES 
ORDINATEURS 

LOGICIELS 
LIVRES 

SERVICE—APRES—VENTE 

:. ,.. 	...., 	L 	:,  
45.76.73. 1 

94 	LE KREMLIN-BICËTRE 	94 	CHENNEVIERESSURMARNE 94 	MAISONS-ALFORT 

VAL DE MARNE 
COMPUTER 

revendeur qualifié 

AMSTRAD 

ORDINATEURS, 
LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 
62 bis ay. G.-Clémenceau 

94700 Maisons-,fort 
Tél. : 43.78.00.72 

REVENDEURS, pour figurer dans cette rubrique, appelez Geneviève au 241.81.81 

Q. - Étant étudiant, je désire savoir si le Ian- « Locomotive » et celui du PCW 8256 un 
gage COBOL est disponible sur 6128, ceci M % 	 __ Basic « Mallard ». Les Basics étant diffé 
dans un but d'initiation à ce langage ensei- = rents, la compatibilité n'existe pas. Vous 
gné dans les sections informatiques des uni- pourrez évidemment « adapter » les listings 
versités (...J. Q. - Je souhaiterais avant d'acquérir le des CPC quoique cette solution semble plus 

Serge Villa - Marly PCW 8256, obtenir des précisions sur les qu'aléatoire. Le Basic du PCW n'étant pas 
R. - Il existe en effet, à notre connaissance, points suivants : adapté aux graphismes, sons, couleurs... et 
un langage COBOL développé sur 6128. Il Des programmes écrits par un utilisateur de beaucoup d'instructions n'existant pas sur 
s'agit du « Nevada COBOL », dont nous CPC 664 peuvent-ils être utilisés sur le PCW. les deux machines (LOCATE...), l'adapta- 
avons parlé dans le numéro 2 des Cahiers avons  aucune modi ication ? f tion de jeux, par exemple, risque d'être fort 
d'Amstrad. Existe-t-il des logiciels de gestion de fichiers, fastidieuse, pour un résultat décevant. Le 
Ce programme est disponible en France, disponibles, sur le PCW 8256 ? PCW est avant tout une machine réservée 
chez certains revendeurs faisant régulière- Quel est le prix actuel de la configuration de à un usage « Pro », sur laquelle effective- 
ment des « voyages en Angleterre ». Si vous base du PCW 8256 (moniteur + drive + cla- ment sont disponibles, entre autres utilitai- 
ne réussissez pas à le trouver, sachez que ce vier+ imprimante) ? Ce prix comprend-il le res, des logiciels de fichiers. Enfin, le prix 
logiciel est développé par : New Star Soft- logiciel de traitement de texte ? de la configuration telle que vous la décri- 
ware Limited, 22 Middleton Road - Brent- Jean-Luc Fontaine - La Suze/Sarthe vez, est actuellement de 5 990 F (TTC) et 
wood Essex CM 14 8 DL - England, (02.77) R. - La réponse, en ce qui concerne la com- comprend le logiciel de traitement de textes 
- 22.05.73 (par l'international) pour toutes patibilité entre la gamme des CPC et le Locoscript, le Basic Mallard, CP/M plus et 
informations. PCW, est simple : le Basic des CPC est le ses utilitaires. 
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quelle. 	Paul 	Martinet, 	9, 	rue Moulin 5 1/4 pour CPC 664. M. Griffart, 41, rue 
Maugin, 25300 Pontarlier. des Processions, 59400 Cambrai. Echange moniteur GTM 65 monochrome 

ETITES 
tout neuf avec deux logiciels disquettes 
d'une valeur de 900 F, le tout contre un 
moniteur couleur CTM 644 de moins de 

CPC 464 + drive échange logiciels con- 
tre notice en français de Tassword. Zen, 

Echange orgue portable Technics valeur 
de 	7 000 	F, 	1 an, 	4 octaves, 	boîte 	à 

Masterfile et/ou Hisoft Pascal. Emma- 
nuel Lorge, 5, rue René Boschet, 93220 

rythme, cause double emploi contre CPC 
6128 couleur. Tél. aux heures de repas 

deux ans. Tél. 16.23.82.16.29 après 19 h 
à M. Bruno Mordret. 

AN NUNC ES 

Gagny. Tél. 	16.1.43.81.65.12. au : 	16.74.87.64.56. 
Echange Amstrad 464 monochrome + 
trucs et astuces + 5 logiciels cassettes + 
1 000 F contre CPC 6128 monochrome. 
Demander 	Saddi 	au 	16.1.46.60.32.91 
poste 1183. 

Cherche possesseurs modem sur Amstrad 
6128 pour échanges astuces et si possible 
plans pour modems. Raphaël Vandevuer, 
rue Joseph Druez, 	12, 	1080 Bruxelles, 
Belgique. 

Echange moniteur monochrome GT 65 + 
600 F contre moniteur couleur, Amstrad 
CTM 644, moins dc 5 mois apprécié. 
Charles 	Richard, 	2, 	route 	de 	Saint- 
Sauveur, 77134 Les Ormes sur Voulzics. 

Echange TRS 80 contre imprimante cou- 
leur NICP 40 ou souris. Recherche disci- 
ple 464 pour échange d'idées. J.F. Gon- 
zalès, 	187, rue David Johnston, 33000 

Tél. 16.1.64.01.78.60 à partir de 19 It en 
semaine. 

Amstrad 464 échange logiciels sur casset-
tes. Jean-Luc Orsoni, 4, place Fontaine-
Neuve, Bastia. 

Cherche contacts Amstrad avec lecteur de 
disquettes 3 ou 5 pouces. Roger Soimo- 
san, 	Levallois. 	Tél. 	16.1.47.31.23.79 
après 19 h 30. 

Echangerais deux livres de R. Zaks (Pro-
grammation du 6502 et Applications du 
6502) contre livres sur le Z80 ou Assem- 
bleur sur Amstrad. Michel Bauchamp, 
rue Claude Dechavaunes, 42630 Regny. 
Tél. 	16.77.63.03.63. 

Échange PCW complet contre CPC 6128 
couleur. Tél. : 73.83.22.84. M. Rigoulet, 
59, 	rue 	Chambige, 	63430 	Pont-du- 
Château. 

Echange moniteur monochrome GT 65 
Amstrad (3 mois) avec 3 disquettes de 
jeux ayant la valeur de 600 F + 500 F 

Cherche à faire des échanges et à me lier 
d'amitié avec toute personne possédant 
un CPC 464, uniquement sur cassette. 
Écrire à M. Samuel Krief, 20, rue Paul-
Éluard, 93000 Bobigny. 

Bordeaux. contre un moniteur couleur GTM 644 
Amstrad 	de 	moins 	d'un 	an. 	Tél. 
16.23.82.16.29 après 1 S h 30. 

Echangc Camera sonore Canon S14 XLS 
+ projecteur sonore Eumig S 931 en très 
bon état (I an) contre Amstrad 664 ou 
lecteur de disquettes pour CPC 464. Tél. 
16.84.29.47.86. 

Cherche jeu amusant et simple à échan- 
ger. Tél. 47.37.17.71. 

Recherche et échange tous programmes 
éducatifs 	non 	commercialisés. 	Tél. 
48.71.49.85 après 19 h. M. Gastal, 5, rue 
Jean Cocteau, 18100 Vierzon. 

Echange des jeux Amstrad contre un 
Spectrum. Paolo au 48.91.18.59 à Pan- 
tin. 

Cherche amstradien possédant micro- 
serveur pour discussion et conseils (utili- 
sation 	et 	législation). 	Jean-Philippe 
Décossin, 20, rue d'Artois, 59000 Lille. 
Tél. : 20.30.86.27. 

Echange appareil photo Bronica EC-TL 
auomatique Format 6x6 avec objectif 
150 mm + paresoleil + malette métal 
contre CPC et moniteur couleur. Faire 
offre : Charles Imbrosciano, route de 
l'Etang, 43500 Saint Pal en Chalençon. 

Cherche 	compilateur 	et 	propose 	en 
échange deux logiciels au choix. L. Rial- 
land, 	12, rue Gagarine. 49000 Angers. 
Tél. 41.68.42.08 après IS h. 

Echange projecteur sonore S super 8 
Heurtier 	contre 	lecteur 	de 	disquettes 
5 1/4. Vends cassettes vidéo 2000 17 cas- 
set tes + 2 décollées : 1000 Fou échange. 
Faire 	offre 	à 	partir 	de 	17 h. 	Tél. 
46.78.48.19. 

Cherche 	amstradien, 	1, 	rue 	Charles- 
Lindbergh, 	68120 	Pfastatt, 	Romain 
Renoux. Ehcangc K7 Mandragore neuve + doc 

contre : 	Rambo, 	Commando. 	Beach 
Head 2, 	Super Texte, 	Space Moving. 
AMX Graphtrix ou Salut l'Artiste sur dis- 

Echange guitare classique + usine élec- 
trique contre logiciels : cours de clavier 
piano + Amstradivarius + music Com- 
poser... Pascal au : 	16.73.61.64.04. 

Echange PC 1500 A + CE 150 contre 
DMP 2000 ou FX 80 ou lecteur 3,5 u 

Amstradistes bonjour. Je suis étudiant en 
BTS, j'ai un CPC 464 et je cherche cor- 

9 NE CHERCHEZ PLUS, 
NOUS SOMMES DISTRIBUES 

__________________ _____ PAR VCB2 

ALIENOR - COMPTABILITÉ GÉNÉRALE 
DEVIS - SITUATIONS DE TRAVAUX 

FACTURATION - GESTION DE STOCK 
A.C.T. 1 - GESTION FICHES/AGENDA 

VIDEO CLUB BOBIGNY 2 
Centre commercial BOBIGNY 2, 93000 BOBIGNY 

du lundi au samedi de 9 h 30 à 20 h 
Tél. 48.31.69.33 et 48.67.66.01 

LE SPECIALISTE AMSTRAD 
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respondants sérieux pour discuter Basic 464 + lecteur de disquettes (entre autres Vends CPC 664 + lecteur de disquettes, garantie : 400 F + deux logiciels : Flight 
et surtout langage machine, serait près Screen 	Copy 	et 	Screenswap). 	Prix : monochrome + 	logiciels, prix très inté- Path 	e 	Snooker) 	100 	F 	pièce. 	Tél. 
aussi à aider n'importe qui. N'hésitez pas, 990 F. Ni. Lebout, 14, Croix St André, ressant. Hervé Didsch, 7, rue du Vieux 75.54.54.43. 
réponse assurée. Bruno Rollet, 16, che- 59600 N4aubeuge. Moulin, 77340 Pontault-Combault. Tél. 
min des Petites Brosses, 69300 Catuire. 60.29.09.83 après 17 h 30. Vends 6128 monochrome + logiciels jeux 

en disquettes + utilitaires + K7 jeux + Vends 	6128 	oct. 	85, 	garanti 	t 	an, 
Échange CPC 464 couleur + nombreux monochrome 	+ 	Quick 	Shot 	Il 	+ Vends 464 couleur avec livre, 2 cassettes adaptateur Péritel : 5 000 F le tout. Tél. 
logiciels + livres + manette de jeux con- magnéto K7 avec cordon et transfo + 60 initiation au Basic + 6 cassettes de jeux. 43.39.85.67. 
tre 	CPC 	6128 	couleur. 	Tél. : 	(16) jeux sur disquette + 80 jeux sur cassct- Le tout : 3 500 F. Tél. 69.43.08.20 à par- 
99.30.32.39. tes : 4 800 F. Christian Schach, 56, ay. 

Charles 	Rouxel, 	77340 	Pontault. 	Tél. 
tir de 20 h. Vends cause double emploi une extension 

de RAM 256 K DK Tronics. Xavier Sau- 
Échange TV 	Multi-Standard, système 60.29.03.03. Vends imprimante Smith Corona Fastext van au 46.28.20.90. 
européen style « globe trotters » avec GO 80 parfait état, 80-132 colonnes, listing + 
et FM contre lecteur DDI-1 ou contre 65 Vends trois K7 originales de jeux (Chat- feuilles + câble Amstrad 1500 F. Jean- Vends CPC 464 monochrome - impri- 

jeux sur cassettes (originaux avec doc.) leneer, Hunchback, Flight Path 737) le Yves 	Carluer, 	Coatlouarn, 	29270 mante GP 100 A + cordons + logiciels 
pour CPC 464. Tél. : (16-1) 45.47.75.13, tout : 390 F. "I'él. 27.43.87.37 entre 20 h Carhaix. Tél. 	16.98.93.15.99. 3 700 F. 't él. 	16.1.34.14.73.84. 
après IS h. et 21 h. 

Vends CPC 6128 couleur 5 000 F cause 
achat PCRD. Demander Loonis au CE 1. 

Vends synthé vocal (version cassette) état 
neuf : 400 F cause double emploi. Emma- Vends CPC 464 monochrome + drive 3 

pouces + 	interface TBE + Micropen Tél. 46.99.05.35. nuel Charlap, 10, rue de la Côte de Nacre, 
(Database 600 F) + 3D vlégacode + 141 t 2 	Dieville 	Beuville.Tél. 
Chiro + Loto + Grapho + Astro + Vends Amstrad 464 moniteur monoch- 16.31.44.36.06. 
Music + Paint (DAO) + ..Amleurc + ini- rome + prise Péritel + joystick + jeux : 

Vends Amstrad 464 couleur garanti un an 
tiation au Basic + livres : 3 800 F. Tél. 
16.92.83.63.83. 

2 500 	F. 	Olivier 	Raballand. 	Tél. 
59.83.22.74 de 19 h à 21 h. 

Vends CPC 464 couleur + joystick + 12 
logiciels : 1 750 F, demandez Olivier au 

et demi, jeux, synthétiseur vocal et pro- 50.97.17.62. 

Vends 	imprimante 	Amstrad 	DMP 	t Vends CPC 464 couleur : 2 200 F + grammes 	à 	taper : 	4 000 	F. 	Tél. 
16.59.06.16.56 à partir de 18 h 30. jamais servie. Sous garantie. Prix à débat- 

tre. Tél. 16.1.48.52.05.15, David Benisti 
imprimante Smith-Corona 80 : 1 200 F. 
Tél. 	16.91.78.51.78. 

Vends stylo Pen électrique pour Amstrad 
464 	couleur, 	état 	neuf : 	230 F. 	Tél. 
72.37.59.15 à partir de 17 h. Vends 6128 	+ 	disquettes 	+ 	livres 	+ 

Vends CPC 464 couleur + joystick + valise : 	4 000 	F. 	Tél. 	16.1.61.26.18.31 
à Thiais. 

Vends pour CPC G39. 5.7  magném K7 : 
300 F. Tél. 16.93.39.55.79. 

Vends CPC 6128 monochrome, prix à 
débattre, 	très 	peu 	servi. 	Tel. p 
16.1.30.53.34.35 (répondeur). 

après 18 h 30. jeux : 4 000 F ou échange contre 6128 1 
monochrome. Tél. 43.08.01.14 à partir de 
17 It 30 Vends cause double emploi CPC 6128 

Vends CPC 6128 + adaptateur Péritel écran monochrome garanti 6 mois + dis- 
quelles %icrges 	+- livres Amstrad, le tout : MP2 + joystick + 8 disquettes Nfaxell Fends 464 + logiciels + adaptateur Péri- 
3 500 F. .A partir de 20 h : 48.05.39.14. + 4 jeux : 4 350 F. Tél. 64.90.33.61. tel sous garantie acheté en février 86 + 

joystick : 2 650 F ou 4 000 F avec lecteur 
vends CPC 464 +moniteur couleur 
joystick + jeux, sous garantie 8 mois : 

Vends CPC 6128 monochrome 86, sous DDI. Dclassus, 73500 Termignon. Tél. 

3 500 F. Tél. 16.23.83.04.09 après 20 h. 
garantie, avec assembleur-désassembleur. 
Editeur-traceur DAMS et fichiers à accès 
direct U DOS 3 de Logicys : 4 500 F. 

79.20.51.36 ou 79.20.52.06. 

Petit groupe d'amstradistes cherche tous Vends cause double emploi adaptateur 
Vends 40 disquettes 3 pouces pour cause Paris 46.51.07.31. Péritel neuf pour CPC 6128 ou 664: contact avec possesseurs d'Amstrad sur 
de passage sur disque 51/4. André Lam- 350 F. Tél. 32.42.82.58 après 19 h. la région Agennaise pour échanges idées, 

Vends 464 + 256 K (128 K Vortex + bert, 	La Pilardière, 44440 Teille. Tél. logiciels et éventuellement fonder un club. 
16.40.97.28.64. 64 K Core) 	;- 	lecteur de disquettes 	+ 

programmes jeux util. 'fil. 60.47.00.79. Vends  CYC 664 couleur, acheté mars 86, 

Vends CPC 464 monochrome, manuel 
d'utilisation, deux livres de programma-
tion, cassettes vierges 2 000 F. Alain Gau, 

programma- 
Tél.: (16) 53.96.55.46 après 18 heures. 

J'ai francisé mon LOGO. Si cela vous 
pour causes financières. 4 500 F. Tél. 

Pris 5 500 F. 
avenue 	Vexin, 78450 t illepreux. interesse, contacter : Eric Abecassis, 12, 

Vends CPC 664 monochrome - 2 joys- 
ticks + un livre + lecteur de K7 et câble 
+ 3 disquettes + jeux. Prix: 4 500 F. Tél. 

16.1..39.18.60.99. T
3,

él. Tél. 34.62.38.5 ï. 
38  

avenue Albert Perrault, 94370 Sucy-len-
Brie. Tél. : 45.90.70.55. 

Vends CPC 464 couleur + 5 K7 de jeux, Vends synthé DK Tronics + 10 K7 vier- Possesseur 	d'un 	CPC 464 - 	Souris 5 livres, rallonge, housse, manette, auto- 16 86 86.71.11 le samedi et dimanche. ges pour informatique : 400 F. M. Belt- AMX cherche possesseur d'une impri- formation 	au 	Basic : 	4 000 	F. 	Tél. non, Chemin des Malpos, St Quay Per- mante. Echange de programmes possi- 
Vends 664 monochrome + logiciels à dis- 
cuter. Daniel Vittet. Tél. 16.1.48.77.23.85 

16.23.83.23.63. ros, 	22700 	Pertes 	Guirec. 	Tél. 
96.48.73.07. 

bleu. Ecrire à Olivier Cornet, 147, avenue 
Henri 	Barbusse. 	92700 	Colombes. Vends extension mémoire 64 K [ransfor- 

Vends synthé Techni Music état neuf sous tuant 464 et 664 en 6128 avec câble pou r 
après 20 h et le t a i'E. Ré onse assurée. 

p   

DISPON'I F 
PRIX TTC 

-1 DD6 : Lecteur 5 pouces pour 464-664-6128..... 1990 F 

:_i CORDON pour 664 et 6128 .................. 	79 F 

PCW 8256 + 512 K : 5990 TTC. PCW 8256 + 512 K + DD6 : 7990 F 
(nous consulter). 

ROBUSTE 	 EN STOCK 
ESTHETIQUE 	 ECONOMIQUE 

COMPOSANTS PROFESSIONNELS 

DD8 : Lecteur 5 pouces pour 8256............ 1990 F 
ri DD8 + extension 512 K .................... 2290 F
ri  Extension Extension 512 K pour 8256 .................. 	390 F I NOM 

VILLE____-__ 
❑ Boîte de 10 disquettes pour DD6 .............. 	80 F 1 CODE POSTAL 	 SIGNATURE 

- 	 TOTAL TTC : _. 	 Signature des parents Boîte de 10 disquettes pour DD8 .............. 	179 F 	 pour les mineurs. 	 port 20F 

i  JOINDRE — CHEQUE A LA COMMANDE OU --- CONTRE REMBOURSEMENT (-30 F) 

REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS. TEL. 27.85.50.39  MVI — 14, RUE DE ST-QUENTIN, 59540 CAUDRY 

GARANTIE 1 AN 

PRENOM 
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;PETITES ANNONCES 
Envoyez-nous vos PA. gratuites rédigées très RUBRIQUE: 	1 
lisiblement à: Amstrad Magazine, 55, ay. Jean O Achat D Echange 

Jaurès, 75019 Paris. 	 U Vente 	o Divers 

I 	 I 
I 	 I 

I 	 _ 	 I 
I 	 I 

I 	 I 

Effectue traductions Anglais-Français de 
vds notices et livres techniques. Techni-
cien compétent. Tél. : 76.72.96.40. 

En vue de créer un Club Amstrad à 
Angers, je propose à tontes personnes 
intéressées par ce projet de m'écrire avec 
ses idées à : Thierry Boulay, 32, chemin 
de Nezay, 49100 Angers. 

Recherche contacts région Troyes (Aube), 
Nogent /Seine (Aube), Provins (Seine & 
Marne) avec personnes possédant CPC 
664/6128 pour initiation et échange 
d'idées. Cherche n° 1, 2, 3 Amstrad 
Magazine. Tél. : 25.79.80.63 après 20 h 
ou mercredi. 

Digitclec 2000 cherche désespérément 
logiciels pour pouvoir enfin fonctionner ! 
Téléphonez au (16) 64.94.96.42 après 20 
heures et demandez Pascal. 

CPC 664 cherche contacts utilitaires et 
compilateurs divers P. NGUYEN, 30, 
square du Brabant, 78310 Elancourt. 

Loisi-Micro Club à but non lucratif vous 
propose des échanges d'idées, de pro- 
grammes, d'astuces... Loisi-Micro, c'est 
aussi une formation au basic attractive et 
passionnante ! Musse, rue Sainte Claire 
Deville à Toulon. Tél. : 94.20.42.64. 

PCW 8256 angoissé recherche partenaire 
pour rompre son isolement. G. Goument, 
Impasse du boi d'Orties, Turquant, 49730 
Montsoreau. Tél. : 41.38.11.90. 

Chercher notice en Français du crayon 
optique DK Tronics et celle du langage 
Forth, contre Airwolf en K7, M. Poirot 
Didier, 3, rue Joffre, 88300 Neufchateau. 

Possesseur CPC 6127. DXeur, recherche 
correspondants intéressés par applications 
Radio-Amateur (décodage CW5RTTY, 
interfaçages, etc.) T. Gaultier, 10, rue 
Habib Bou Gatfa, 2033 Megrine, Tunisie. 

Club Amstrad Sud-Manche propose acti-
vités informtiques diverses mais sérieuses 
(travaux en commun sous CP/M pro-
grammation...). Rencontres mensuelles 
d'amstradistes normands du 50. Ecrire 
pour tous renseignements an : Club Anis-
trad Sud-Manche, 19, rue du Comman-
dant Clouard, 50150 Sourdeval. 

Echangerais mes compétences de traduc- 
teur technique, contre compétences 
d'électronicien qualifié, ou autre per-
sonne pouvant m'aider à faire fonction-
ner drive 5,25 réalisé grace à .Amstrad 
Magazine n° 9. Urgent. Alain au 
64.05.93.77. 

Cherche contacts CPC 664 sur région Lil-
l oise. Possibilités de rencontres. 
Téléphonez-moi au (16) 28.42.72.59 au 
28.43.51.65 en demandant Renaud. 

Proprose différents services sur Amstrad 
Région Toulousaine : Analyse et écriture 
de programmes, travaux d'impression, 
listings, étiquettes, courriers, etc. M. 
Souldadier, 22, impasse Bagnolet, 31100 
Toulouse. Tél. (16) 61.40.34.70. 

Recherche dans la région de Haguenau 
Amstradistcs voulant se réunir pour créer 
un club d'échanges d'idées et divers. 
Ecrire M. Evora Gilles, 3, rue Schilling, 
67500 Haguenau. 

Achète Amstrad Magazine n° 1, Arbic 
Laurent, 501 Le Grand Mail, 34100 
Montpellier. 

Achète Amstrad CPC 464 Couleur. Prix 
maxi : 2 500 F + 2 joysticks Quickshot 
et logiciel Salut l'Artiste, 200 F. Ecrire à 
Jérémie Badonnel, Maulan, 55500 Ligny 
en Barrois. 

Cherche pour CPC 6128 : 1 adapteur 
péritel, 30 logiciels à bas prix (jeux et uti-
litaires) et une imprimante (Epson, Ams-
trad ou autres). Prix maxi pour l'ensem-
ble 2 500 F. Ecrire à Erice Gueguain, 25, 
rue du Château d'Eau, 59142 
Villers-Outreaux. 

Achète CPC 464 sans moniteur : 1 500 F. 
Faire offres à J.P. Haution, 35, rue du 
Pas des Heures, 27100 Val de Breuil. 

Recherche Amstrad Magazine n° 1, 2, 4 
et cassettes 3d Grand Prix + Meurtre sur 
l'Atlantique. Faire offre à Fabien Bou- 
chard, 3, allée de la Garenne, 89300 
Joigny.  

Cherche lecteur 5" 14 a bas prix ou 
échange contre logiciels utilitaires. Lux 
Jean-Pierre, 7, rue du 30' R.A., 45000 
Orléans. 

Cherche Amstrad CPC 464 Couleur. Prix 
maxi : 2 500 F. Faire offre à Kenizou 
David. Tél. : (16) 88.31.23.97 à partir dc 
20 heures. (Urgent) 

Cherche lecteur de disquettes DDI-I avec 
interface + disquettes, récent et à un bon 
prix. Tél. (après 19 lt) au : (16) 
47.98.47.01 (Indre et Loire). 

Achète CPC 6128. Prix maxi : 4 000 F. 
Faire propositions. Tél. (bureau) : 
47.76.43.24 poste 3578. (perso.): 
42.04.18.07, Monsieur Lucas. 

Achète pièces détachées ou épave de 
GP-100. Cherche plus particulièrement le 
chariot d'impression de l'imprimante. 
Cherche également conseils d'utilisation 
de la GP-100 sur 664. Faire offre à M. 

Dubroussin Patrick, Lot Mantin, CD 
517, 38230 Tignieu. 

Achète MP 1 + Joystick (bas prix). Tél. : 
47.93.10.00 (bureau) ou écrire Ni. Marti-
neau Eric, 3, impasse St-Exupéry, 37500 
Chinon. 

Achète Amstrad CPC 664. 4 000 F maxi. 
Tél. : 43.05.20.26 à partir de 17 heures. 

Achète programmes pour CPC 464, 
Interface RS 232 C et liaison Amstrad-
Minitel. Espinasse Serge, 196, rue Costa 
de Beauregard, 73000 Chambéry. Tél. : 
(16) 79.75.04.43. 

Recherche lecteur de disquettes DDI-J 3 
pouces + disquettes. Tél. : 64.05.25.50 
après 20 heures. 

Achète tous programmes éducatifs pour 
CPC 6128. Mlle Béatrice Cassar, 38, rue 
de Mercantour, 78310 Maurepas. 

Auteur-éditeur chercher commerçant con-
sentant crédit sur imprimante Epson 
FX-80. Jean Thirion, 20 bis, rue A. 
France, 54250 Champigneulles. 

Achète épave GP-100 ou chariot suppor-
tant la tête d'impression. Faire offre au 
78.32.28.30 après 18 heures. 

Achète logiciels éducatifs et utilitaires sur 
CPC 464. Bouvier Jean-Michel, Quartier 
Lemaitre, Bt D5, Ig 31, 77010 Melaun 
Cedex ou tél. : 60.68.98.26. 

Recherche Amstrad Magazine n° 1, 2, 3 
et Cahiers d'Amstrad n° 1. Achète livres 
pour débutants sur CPC 464. Le Bretton 
Eric, La Florard, Bat 1, apt. 2, rue Mont-
serrat, 83200 Toulon, tél. : (16) 
94.91.37.74 (après 18 h si possible). 

Tous matériels et logiciels 	*MATHS - 54 (5e et 4e) .................... n.C. 

AMSTRAD et ATARI. 	 *PCW<PAINT (super Cherry Paint).......... 340 F 

LOGICIELS MICRO-C sur disquettes 

*MATHS-SECOND - CYCLE (11e, T).........250 F 
*EQUATIONS (Systèmes linéaires, second degré 
pour 3e, 2e) ............................ 	200 F 
*GEOMETRIE (second cycle) .............. 200 F 
*CHERRY PAINT (Logiciel de création graphique 
avec clavier, manette ou souris AMX)........ 280 F 
*RAM DISK (Ajoute 64k de capacité.'disque -' 
à votre 6128) .......................... 	190 F 

POUR SEPTEMBRE 

*CALCULS MATRICIELS (niveau supérieur)... 200 F 

Joindre chèque à la commande. 
Egalement disponible chez de nombreux revendeurs. 

BON DE COMMANDE 
~ à renvoyer à MICRO C accompagné de votre chèque ou règlement 

NOM : 
ADRESSE: 

CODE POSTAL 
1 VILLE: 
~ Date et signature : 
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La chaine CD-1000 complète 
avec ses enceintes 

4490E 
A crédit CETELEtvt 
990E au comptant 

+ 18 mensualités de 237,30E 
TEG : 24,35 % 

Coût total du crédit avec 
assurance : 771,40r 

La chaine CD-2000 complète 
avec ses enceintes 

4990E 
Acrédit CETELEM 

1490' au comptant 
+ 18 mensualités de 237,30E 

TEG :24,35% 
Coût total du crédit avec 

assurance : 771,40 

CD-1000 CD-2000 
• Ampli 30 watts • Ampli 30 watts 
• Egaliseur . Egaliseur 

5 fréquences 5 fréquences 

• Double platine • Double platine 
cassette avec cassette avec 
position métal position métal 

• Tuner PO/GO/FM • Tuner PO/GOJFP.t 

• Platine disque • Platine disque 

33/45 T, 33/45 T. 

cellule magnétique cellule magnétique 

• Compact-dise laser • Compact-disc laser 

recherche rapide, 
recherche rapide, 
tiroir électrique. 

tiroir électrique, affichage numé- 
affichage numé- - 	rique de la plage 
rique de la plage , Enceintes 2 voies 

• Enceintes 2 voies (t boomer 
(1 boomer -- 1 tweeter) 
+ 1 tweeter) 30 watts 
30 watts • Meuble rack 

• Dimensions • Dimensions 
(LaPxH) (LxPxH) 
Chainehi-fi Chaîne hi-fi 
35x33x39 cm 35x33x39cm 
Enceintes Enceintes 
25x21 x35cm 30x25x48cm 

Offrir une chaîne complète, avec tous les éléments y compris le compact-disc, pour 
moins de 5000 F, il ne pouvait y avoir qu'AMSTRAD et son génial patron, Alan 
SUGAR, pour nous l'offrir. 

Incontestablement, l'événement HIFI de l'année. A venir écouter absolument chez 
GENERAL, le temple d'AMSTRAD. 

GENERAL est désormais le grand spécialiste parisien 
indépendant de la vidéo, du son et de l'informatique. 
Amis clients, vous aimez l'efficacité: GENERAL est une entreprise 
efficace, à votre image. 

Des preuves ? 

— une politique de prix hyperbas, autorisés par un très important 
volume de vente, avec des frais volontairement réduits; 

— des informations claires sur les produits au moyen d'affiches et 
de catalogues, des démonstrateurs compétents; 

— un service après-vente avec atelier sur place; 
— volontairement, une seule adresse. Pas de succursales et 

autres franchisés. GENERAL est un établissement sérieux, le 
patron est "aux fourneaux" pour que GENERAL soit une 
affaire qui marche; 

— un choix très vaste et bien présenté des différentes productions 
électroniques du moment; 

— un service crédit CETELEM qui donne les accords sur place par 
Minitel (possibilité de crédit total au dessus de 2000 F avec la 
première échéance trois mois après l'achat). 

Chaînes hi-fi AMSTRAD 
CD-1000 & CD-2000 

A qui vend GENERAL ? 
1 Aux particuliers : GENERAL est un magasin ouvert tous 

les jours de 9 h 45 à 13 heures et de 14 à 19 heures, sauf le 
dimanche, où tout le monde peut acheter. 

2 Aux collectivités : GENERAL vend aux collectivités, Comi-
tés d'Entreprise et groupements divers avec des conditions 
spéciales. Nous comptons parmi nos clients les plus grandes 
entreprises françaises et si vous êtes intéressés, contactez-nous 
(Mr COLLIN). 

3 Par correspondance : Paris n'est pas la France, mais les 
prix de Paris, du fait de la concurence féroce qui y règne, so,nt 
bien souvent plus bas qu'en province, ce qui nous amène à 
réaliser beaucoup d'affaires avec nos amis de province. 

Vous avez des questions à poser? GENERAL tient à votre 
disposition, 	gratuitement, 	son 	service 	information 
(1 )42.06.50.50, poste 40. 
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Les touches curseurs sont bien placées et 
il y a un pavé numérique pour la saisie 
rapide de données chiffrées. 

Lecteur de cassettes incorporé : Cette 
mémoire de masse est disponible d'origine 
avec le lecteur intégré du CPC 464. II 
permet de retrouver et de sauvegarder les 
programmes et les données sans avoir les 
inconvénients des autres systèmes où les 
réglages sont ardus et source d'erreur. La 
vitesse de sauvegarde est programmable 
entre 1K baud et 2K baud (grande vitesse) 
et la détermination de la vitesse est déci-
dée par les logiciels. 

Basic: Un Basic standard, écrit en Angle-
terre, est utilisé avec le CPC 464. Vous 
verrez qu'il est plus rapide et performant 
que les autres Basic que vous connaissez, 
avec plein de commandes pour les graphi-
ques, le son et la gestion des entrées-sor-
ties. 

Jeu de caractères étendu : un jeu com-
plet de caractères 8-bits comprenant des 
symboles et des éléments graphiques est 
accessible au clavier et avec la fonction 
CHR$(n). 

Touches programmables : jusqu'à 32 
touches peuvent être définies par l'utilisa-
teur du CPC 464, chacune pouvant avoir 
32 caractères. 
Fenêtres : on peut sélectionner un maxi-
mum de 8 fenêtres de texte, où il est 
possible d'écrire des caractères, ainsi 
qu'une fenètre pourles graphiques. 
Son : les capacités sonores du CPC 464 
comprennent 3 voies de 7 octaves. Cha-
cune des trois voies peut être ajustée en 
ton et en amplitude et elles sont transmi-
ses, à gauche, à droite et au centre, pour la 
prise de son stéréo. Le niveau sonore du 
haut parleur incorporé est variable et mixé 
en sortie. 
Sortie d'imprimante : une sortie d'impri-
mante parallèle de type Centronics existe 
d'origine, le signal "Busy" étant utilisé 
comme signal de reconnaissance. 
Possibilités d'extension : plusieurs car-
tes d'extension sont disponibles pour l'uti-
lisation de certains logiciels. 
Extension des ROM : tous les ROM rési-
dent dans les 16K supérieurs de la 
mémoire et il est possible d'ajouter jusqu'à 
240 ROM de 16K chacun. 

1 

l'ordinateur familial Amstrad CPC 464 
AMSTRAD CPC 464 
l'ordinateur familial de pointe 
Le CPC 464 est évidemment beaucoup 
plus qu'un système de jeux vidéos sophis-
tiqué. Avec les graphiques haute résolution 
et son écran 80 colonnes ajouté à un 
système de conception d'écran perfor-
mant, le CPC 464 est un micro-ordinateur 
pas cher qui fournit à l'utilisateur TOUT ce 
qui est nécessaire immédiatement avec 
des applications pour toute la famille, 
depuis les jeux jusqu'aux comptes et à la 
gestion de budget. 

Les débutants n'ont rien à craindre avec 
l'ordinateur CPC 464 il est fourni avec 
une cassette d'accueil pour s'habituer à 
l'ordinateur et ses capacités, et un manuel 
d'utilisation qui contient une section spé-
ciale pour les novices et une introduction 
en profondeur sur l'essentiel de la machine 

IJ 
et des logiciels spécifiques à ce micro- 
ordinateur. 

Les utilisateurs avertis apprécieront vite 
les capacités de croissance du système : 
en particulier, l'interface d'imprimante 
incorporée ; le système de disquette éco-
nomique qui comprend à la fois CP/M (et 
donne ainsi accès à plus de 3000 program-
mes courants) et le langage LOGO (célèbre 
aux Etats-Unis pour les programmes édu-
catifs et arrivant maintenant en France et 
en Angleterre) ; et le potentiel quasi univer-
sel d'un bus Z80 complet avec support 
pour des cartouches ROM. 

Processeur Z80: Le plus utilisé des 
microprocesseurs de l'informatique fami-
liale ayant le catalogue de logiciels le plus 
étendu — d'autant plus que le CPC 464 
offre CP/M comme système d'exploitation 
en option. 

64K de RAM: Le CPC 464 possède 64K 
de mémoire vive, avec plus de 42K réelle-
ment utilisables grâce à la technique de 
superposition du ROM. La grande taille de 
cette mémoire vive RAM donne une indica-
tion de la sophistication et de la complexité 
possibles au stade de la programmation. 

Graphics: Le CPC 464 comporte 3 
modes d'écran différents, y compris 80 
colonnes pour les textes, une palette de 27 
couleurs et une résolution maximum de 
640 x 200 pixels. 

Clavier: un "vrai" clavier de 74 touches 
de couleurs de type "OWERTY", avec une 
touche d'entrée largement dimensionnée. 

TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran monochrome 

2g59C)F  
A CREDIT CETELEM 
890E au comptant 

+ 12 mensualités de 201,30E 

TEG : 24,35 % - Coût total du crédit 
avec assurance :315,60F 

TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran couleur 

3990E 
A CREDIT CETELEM 
790E au comptant 

+ 18 mensualités de 21ø,øO 

TEG : 24,35 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 704,20F 

LES CONDITIONS GENERAL 
Garantie : 

1 an, pièces et main d'oeuvre 

A tout acheteur d'un ensemble 

CPC AMSTRAD 
CADEAU 

4 LOGICIELS: DECATHLON + 
BEACH HEAD + JET SET WILLY 

+ SABRE WULF sur cassette ou disquette 
1 JOYSTICK QUICKSHOOT 

e 

En cas de rupture de stock sur les Icpiciels c -dessus, 
remplacement par ceux de notre choix. 

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 

PROCESSEURS: 
Z80A . 
64K de mémoire vive RAM (plus de 42K pour 

l'utilisateur) 

32K de mémoi, e ROM avec BASIC et systérne 
d'exploitation résidan( 

6845 contrôleur d'écran 
GI processeur générateur de son 

AY-3 8912.3 voix, 7 octaves 

8255 interface parallèle entrée-sortie pour le 
processeur de son GI 

CARACTERISTIQUES D'AFFICHAGE: 
Mode 

Normal Haute rés. Multicol 

Nombre de 	4 sur 2 sur 16 sur 
decoul. 	27 27 27 

Points 	200 200 200 
Vertic. 

Paints 	320 	640 	160 
Horiz, 
Nbre 	40 	80 	20 
car. 

CLAVIER: 
74 Touches — type gwerty, pave numérique . 
curseurs et curseur de copie, grande enter, shift, 
caps lock, tab, escape, delete, clear, control. 

LECTEUR DE CASSETTE: 
Vitesse d'enregistrement au choix - 1 K baud ou 2K 

baud, vitesse au lecture déterminée parle logiciel. 
Verrouillage. Interruption de moteur contrôlée par 
le logiciel. 

EXPANSIONS: 
Lecteur de disquette compact avec CP/ M et le 
langage LOGO. 
Imprimante compatible Centronics 
Manettes) de jeux. 
Extensions ROM 
Extensions RAM jusqu'à 8160K. 

PRISES EXTERNES: 
Connecteurs PCB pour expansion multiple et 
parallèle Centronics. 
Prise à 9 trous pour manette 
Prise â 6 trous pour — RVB et sync  

— vidéo composite 
- luminance et sync 

Prise 3,5mm pour son stéréo 
Prise 5mtn pour alimentation du CPC 464 
(seulement à partir du moniteur) 

DIMENSIONS (mm): 	
larg. haut. prof 

Clavier 	 580 70 170 
CTM640 	 s 	375 340 365 
G164 	 305 315 335 
Manette 	 = 	90 170 100 
Modulateur 	 12C 70 170 

POIDS (kg): 
Clavier 	 2,4 
CTM640 	 10.6 
G164 	 6,3 
Manette 	 0,3 
Modulateur 	 1,4 

ALIMENTATION: 
Système d'affichage: 240V AC 50Hz 
(clavier et lecteur alimentés à partir de l'écran) 

'CP/ M est une marque déposée de Digital Research 
Inc. AMSTRAD et Amsolt sont des marques 
déposées de Amstraa Consumer Electronics PLC. 



l'ordinateur personnel Amstrad CPC 6148 
Le CPC 6128 est Impressionnant 
Avec l'unité de disquette intégrée, le 
chargement et la sauvegarde des pro-
grammes est devenue 50 fois plus 
rapide qu'avec une cassette. L'effica- 
cité est aussi améliorée. Il y a non seule-
ment une grande fiabilité des données 
mais aussi la possibilité de vérifier le 
bon déroulement des sauvegardes. 
Des copies peuvent étre effectuées en 
quelques secondes, ce qui prendrait 30 
minutes avec un lecteur de cassettes. 
L'accès à un programme particulier est 
immédiat, avec une cassette vous 
devez parcourir toute la bande pour 
trouver le programme désiré. 
De plus, le 6128 est équipé du CP/M 
Plus, la dernière version du système le 
plus répandu pour les micro-ordinateurs 
8 bits. Maintenant, sans rien ajouter, 
vous pouvez avoir accès à un bien plus 
grand nombre d'applications que sur 
cassette. Vous pouvez même utiliser 
des programmes dépassant la mémoire 
vive disponible. Le 6128 utilise le BASIC 
qui est la note dominante de tous nos 
ordinateurs, comme sur le CPC664, le 
Basic a été amélioré par l'inclusion du 
remplissage rapide d'une zone et le 
tracé de lignes en pointillés et vous 
permet aussi de lire le code de caractè-
res affichés à l'écran ainsi que de contrô-
ler les erreurs de lecture sur disquette 
et les conditions d'interruption. 

LES GRAPHIQUES 
Les programmes traitant de sons et de 
graphismes sont particulièrement bien 
pourvus. Il existe trois modes d'écran 
offrant la couleur et la netteté excep-
tionnelle, les 16 couleurs choisies dans 
une palette de 27 sont idéales pour 
réaliser des jeux. Les autre modes 
offrent un écran texte de 40 colonnes 
avec 4 couleurs, idéal pour les applica-
tions éducatives et un écran texte de 80 
colonnes avec 2 couleurs (parmi la 
palette de 27) pour les diagrammes de 
haute résolution et les histogrammes. 

Avec un écran de 80 colonnes, le traite-
ment de texte affiche les lignes comme 
elles seront imprimées. 

LA MEMOIRE 
Le CPC 6128 est fourni avec 128K de 
mémoire vive, avec plus de 41K de 
disponibles en Basic, quelque soit le 
mode d'affichage, ce qui permet l'utili-
sation de programmes sophistiqués. 

Les 64K de RAM supplémentaires sont 
utiles pour certaines applications Basic 
qui font appel à des variables ou pour 
mémoriser des écrans entiers pour de 
rapides changements dans les jeux 
d'action. 

PRINCIPALES 
CARACTERISTIQUES 
Le clavier, classique de type QWERTY, 
avec pavé numérique et touches de 
déplacement. 

Jeu de caractères étendu. Un jeu com-
plet de caractères 8 bits comprenant 
des symboles et des éléments graphi-
ques et un jeu complet de caracteres 
internationaux sous CP/M Plus. Tou-
ches programmables. Toutes les tou-
ches sont redéfinissables par l'utilisa-
teur, chacune pouvant avoir 120 carac- 
tères. 

Fenêtres : 8 fenêtres de texte plus une 
fenêtre de graphisme. Son : 3 voix de 8 
octaves. Chaque voix peut être ajustée 
en ton et en amplitude. Le niveau 
sonore du haut parleur incoporé varie. 
Port d'imprimante : imprimante parallèle 
7 bits de type Centronics. Extensions : 
de nombreuses interfaces sont disponi-
bles pourl'utilisation de certains logi-
ciels. 

LE CPC 8128 EST EXTENSIBLE 
Alors que d'autres fabricants d'ordinateurs 
familiaux offrent des options d'accessoires 
supplémentaires, nous les avons inclus 
dans le CPC 6128. 

L'unité de disquette et le moniteur, les 
deux éléments les plus importants, sont 
intégrés dans le 6128. Et nous avons ajouté 
les interfaces les plus utiles. Si l'expérience 
des jeux et des graphiques que vous avez, 
est basée sur un téléviseur classique, la 
couleur de notre moniteur vous enchante- 
ra. 

Nos produits additionnels en option sont 
tout aussi impressionnants. Vous pourrez 
améliorer vos jeux, révolutionner vos affai-
res et communiquer avec d'autres ordina-
teurs. Et tout cela pour un prix beaucoup 
plus compétitf que vous ne le pensez. 

AMSOFT : le support des ordinateurs 
Amstrad 
De la joie et de l'action, des couleurs 
formidables. Il existe déjà un choix de 
3000 jeux disponibles, tous compatibles 
avec la famille AMSTRAD. 

TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran monochrome 

4490F 
A CREDIT CETELEM 
990E au comptant 

+ 18 mensualités de 237,30E 
TEG : 24,35 % - Coût total du crédit 

avec assurance : 771,40F 

TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran couleur 

599®F 
A CREDIT CETELEM 
1290E au comptant 

+ 30 mensualités de 214,10E 
TEG :24,10%  - Coût total du crédit 

avec assurance : 1723F 

A tout acheteur d'un ensemble 
CPC AMSTRAD 

CADEAU 
4 LOGICIELS: DECATHLON + 
BEACH HEAD + JET SET WILLY 

+ SABRE WULF sur cassette ou disquette 
+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT 

,, .r 

En cas de rupture de stock sur les logiciels c•dessus, 
remplacement par ceux de notre choix. 

LES CONDITIONS GENERAL 
Extension de la ROM. Toutes les routines 	 Garantie 
de la ROM résident dans les 16K supé- 	1 an, pièces et main d'oeuvre 
rieurs de la mémoire. II est possible d'ajou- 
ter 252 pages de 16K chacunes. 

Caracteristiques Techniques du CPC6128 
PROCESSEURS: CumcIFti+tiques du Iettenr de dlsquotw: 
%EUA Rn.. 	f 	 15 FF, ID,tu,dt d, " 	d 	f 	3

putts ro+cry 	,  nnu 
o 
 

120(3 Ircta 	[15M 	p 	lI 	bI 
2041Ef 	1 	l 	135IC phr d 	1 

do 	P 	(ntuV 	d 	"un< 
d 	:. dcI 	) 	V 	2,30 uS 

,n CPs PI,,, 	
Ir 	.uwro rPA d. lu:t `,Inw L< 	~,
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Le PCW 8256 Amstrad est un système complet avec: un ordinateur incorporé individuel à disquettes, 
traitement de texte et imprimante. 

écran à haute résolution; 

lecteur de disquettes 
intégré; 

ordinateur 256 ko de 
RAM; 

imprimante intégrée avec 
de nombreuses possibilités 
d'impression de qualité 
"courrier"; 

levier pour alimentation 
automatique feuille à 
feuille; 

clavier AZERTY 
82 touches; 

CP/M + avec GSX et 
Dr Logo; 

microprocesseurs 
additionnels pour clavier et 
contrôle de l'imprimante; 

basic Mallard avec Jetsam; 

possibilité d'extension; 

possibilité de deuxième 
unité de disquettes d'un 
méga-octet. 

Orab'nateur perlerm el - traitement de texte. 
C•ARA(1' ItISTIOI1b:S (t1: Nt tg•ti.RS. 

t,e 'Cit x25`$ eut un setiteme de tirriteureot ûe trek r...i'•ee 
ment irrdétxidarrt qui almt.renrl une sralprimarme de s otite çlc_ 
live pouenorderet copes lis moniteur. tmk eteur I ,lirx1ue,.
' •= un nnünitely et un lorkicl dc tr.titcrarcra, de texte ii, ira 
neJir 
tk• plus, le PCR' 8256 est trrltini oris lu taule dernilre clra 
tien de s;otene i`rtorenutique salit hits, le Plus rcpral:du tans 
le mnnd . le CIRI e rivet GSX. Le Susie 19:JIarJ btorelu de 
L-nrr,nwtjoe Softwuee(uxrmprnrrunt foithn:itique ii dr;riltr tent-
sisienet!egestionrt irede fichiers Jetvn)est fourni u,ur,itre 
utriio 'ps CP/A1 r edeas que le larrtinge édisalff Ur Lofts. 

CANAc't'bRlSTIQteES TECHNIQUES: 

= 	L'écran. 

l'n momleur `m'ncu:hm,ne vert A ratte rh'sriutiora de Ix ter 
ormes et aL Iigmu'l plc teste, ofir<mt nue zone tl'rrfltr'hage de 
't(1"'- cuquineure o title d'tm berm ntaedaed 58x24. 

Disquettes. 

tees dioluet.ro errnr1orrtru dr &,men truss louce:; e.mtpn nrmt 
-:gwrdruvsCPi?d hies impIxurttis elxz rhmumlra, et urn nffrera 

VISU knde mtmlrire fsrms[`disptntihles rsrehuGue f::.e, l'ire 
cicuzièmr• unité de `ü`xhcttca Freut tote,' ltiaulBr (I Sift.). 

Clavier et logiciel. 
ta' r!avic•r dc nt2 V xhca curmpm—t pi¢;ieun tetetueu dc furs-. 
Cris di+lüt,rr nu logiciel de :nitemrni de texte inti;,mi•. [.c cls 
tier eat crrr,trant• fair um 'rire,' micnryrcceste`ur et pst refs' 
à l'en' natcur et !:l'erra,, fair un tim1.L• melon tiddirhomiyue. 
Le trrgieicl Je traite^•e n: de knit' turret la eri•atinn rie truer 

j 	testier jtr.:tu'à,'n:ii'mrn!nciti<lu' In ,lr'duc',re et Irriter' hi l,.,: 
A,:a:tr d'imprin r.inu:h:,nianent. lk•se r.:cturertirl::e:Vllr< 

? 	que InoVn,mlrrra Vi;dirtmeenvrt xubnnaL<tur•rdes p:,..rymtphiue et 
• rrtdikmercenta, are qur,ksc:urctirristiquiod'impm:o4,n leur 

la ar:it,pr e rt Pw.ti•l'tr,,n tint aea;iri+r.. 
• I:: I,nxul,!,•.urf:tce d':tftit h:ytr•,t,mpr,lul um• lists' dc nu'nrr_: 

•'(sni•trc<":u`sgvu.s err recur' µ-v iheutr,Uelrer,te frrnrtrrn yni 
cart mh r•t 4•< uornmrmdr-e I r uH itsJrs l'hnRla-r , t ,Ie fr ren d. 
4nv, 11rnIr61eC1jM t,-. tr'girietsortrt trhxiurnrlrrr,rr x ra 
tion oto ni. rtÙ„n et r nuCIpmt ll mldatrrrn, t 	res ti' 
ilf„IvraiI•:  rire' Is' wyethrra.,ltilrlr. rlr.vftu'h„r:t1I  

1 	stPmcgnnhrquc GS\ 'te tt:girl Ke. ,rth - tfourn a~cc 
tV4 nt2. 1 •utiti Pnfivy w . I tt lhge eev- i uJ de kgi cæl lx w 

des progeumntes graphiqucu. Ur Logo c: cguulenem fournit et 
l'ut  rounpagibtc avtu !e Dr L<2n du CPC 6128 et du [P/512,2 
Atrrolrnrd.  
'Ill et R\MI 

Ut, rrriunvp!tv_•.u mr/SO r 54LY.lN(I sore S.̂,tiirnrle RAM. Eln'i-
r n 112 ko de cette mgr,00irc .vent réern'éo pear Is duqeIte 
RAM afin d'rrcemuer lu eitel;x d'utaisuion tics prutimunmr 
sous CI! 7,C un oo soeount de: tcehni,.lucsdt reierrcremeni, :1r, 
lier` nï:d1cr shwreher isu informations uni les tira. mmeo sur 
'rie süe,r tienlc. le lyslszarc lu Iron •e' rtpidement sur Ie diu4uc 

1(AV (ma/.r:e,ire vi,-a;,-tle) Cr reste riiraoi entièrement cmnFvtÙ- 
• le r 	.. le i,:u,d : hoix plc logiciels virus CRIM. 
les mw`epn^e:vwo itidmcr-erLnmtx.ceuuI emlisss pour le cnr.-
telle de l'imprimurn0_ et'iu denier. 

Imprimante. 
le- mie:c:ixmu le l'imprimante inlit,nir, offre une impression 
de qualité _c,mrr:er" d'eni-ituu 20 cru:utere.- nu osconde o' 
nie 	"rgie" de 95 iouaduireu pat' rases-le.   IAS caraclé- 

u,jueod'irtpres=ion teltuo que: ev,r p mrnt. iindiques, texture' 
tè. • 
 

lax s,.xc gv:enum. ex>x mt ec 	un lax, 	p r 
le Iryaciel irsnkq`i•. 
Cu h.rcmur est fourni pvmr l'nJimernatiuu en pspfer esntsm, 
gins y;:'wl cystine autnmaltquc• d':uligmemml peur I :ulimerr 
t.;ti rra feuille .ii recline. 

Options. 

Une tmcIaee K•ric M Centn;m u Ixsdl/Ig 115732Irenf l'ire ins-
tUlie of tetcerunnire. 
CR\l - ext 6p,mtan ü CW.N1 :i.0. 
Its few avoir ræris :aux deux faces d'une di.atueItc CP/J1 
An: ntr:J nu ;1 mslas {oie te roaerbla`r de di.u1ueiLe en reteinte. 
pant ln dto{tivuc 
On nu[e vine aortes tes pritaiut r,r4o not étui péses ppUY:uc;urer 

f  s rvltuixdihi6t.t Ipett les loyrfeies /'.Y/}1 ruswmti. 
ept+IVLun centrons pnrg ciels fera aP1xl it dsoe rtctériair ueu 

I-stemm rru Ci'iJL cu qui n,' I.`met lcæ loir ionetionnemznt 
crin rl '('W 8256. 
Dw 	6utùuwursmtve antre psaimqnede mho. anus nous 
ratrur,ur': lu, ,lrrn,l 1 l - Iificrit UUt man e,tt (to stéetfrr•alions 

4997 F HT 
pour le PCW 8256 

avec son imprimante, son moniteur, 

le Basic, le CP/M et le traitement 
de texte. 

5927 Frrc 
A CREDIT CETELEM 
1327 F au comptant 

les prix entre tes système de traitement de texte 
un futur utilisateur peut comparer, désormais, 

	

Le PCW 8256 révolutionne la façon dont 	TEG : 24,10. Coût total du crédit 
avec assurance : 1626,40 F. 

+ 24 mensualités de 301,10 F 

complet et une machine à écrire électrique. 
Avec 256 ko de RAM, le lecteur de disquettes 
intégré au moniteur, le logiciel dc traitement de 
texte Locoscript et la ptti lancé de l'ordinat.eur 	 PCUV8 

identique
e à 

à 
sous CP/SIu' Amstrad accélère encore la sup- 

s ~, pression des tâches 

	

- ,, c routinières de hureau 
	

PCW 8256 

	

par l'irr bnnatique. El 	
sauf 2e unité 

	

ce, d'une façon loin
plète. simple et effi- 
	disquette et 512 K 

cace. 	 7690 F TTC Déballez; branchez;  
to 	connectez le clavier et 

l'imprimante à l'écran: allumez: mettez le papier 
en place; introdlIiOez la disquette dans le lecteur. 

Le logiciel de tnlite , 	- 	 l 
vous êtes prêt à utiliser votre tacitement. de ment de teste permet 	 "i 
texte. Amstrad vient d'éliminer le premier la création de doc:u 	' 
mythe: celui vie la difficulté de la mise en oeuvre, mente jusqu'à entière 

ciup.tcitétheladisquette 
La simplicité du logiciel de traitement de texte et volts permet d'im 	 i 
dul'CW82:i61erendaussifacileitutiliu+rqu'tmc primer et d'éditer 	' 	g 
machine à écrire électrique; dès que vous en stmultamément. Des o3ractér stiques telles que 
aurez assimilé les hases techniques, il vous sera palinalion, ai mementautoma6que desparagma-
possible de proM'esscr en utilisant le logiciel (le phes, ainsi que de nombreuses c<u ttetéristiques 
traitement de texte he plus sophistiqué disponi- d'édition potu•lacoupure etl'insertion, sont four' 
hit' sur le m.u'ché. 	 nies, L'écran affiche une série de menus "fenê- 

tres" auxquels on fait appel en sélectionnant des 
Le clavier AZERTY du PCW 8256 de 82 tour touches de fonction qui contrôlent les comman-
cltes est f1r gr:unmé peso' être utilisé  558e le logi- des d'édition et de format de texte. 
ciel Locoscript, ce qui en facilite considérable- Il 	titre l'imprimante et le programme 
ment les manipulations. 	 delr.ùtementdetextecollalnrentét oitementatnr 

de pouvoir supporter les nombreuses caractéris-
I ee fenêtres dc "ment s 'd'opéras nuts sont, appe' tiques d'affichage telles que: exposants,  iitdices, 
lees pat• des touches de fonction spéciales. ce gtti caractèrest t s, itaiques, différentsespacemenls 
évite d'avoir à retenir(les codes compliqués pour- et copies rapides, 
des tâches aussi simples comme, par exemple, 
celle de déplacer le curseur en lin de ligne. 	 I a différence entre un système de trai- 

tement de texte et une machine à écrire est le 
Locoscript vous propose toute une -~ëiie de menu:: contrôle par ordinateur de l'opération de traite-
"fenêtres" d'opérations en langage simple qui ment de texte. Certains constructeurs proposent 
vous aideront à créer le(locurnent quevousdéni- des machines vous permetlrintdifférentesappli- 
rez, puis à l'imprimer, 	 cations informatiques, d'autres proposent des 

machines dédiées au traitement de texte qui 
excluent leur utilisation ern tant qu ordinateur. 

riser lesinformatiorg ndttyuevot ûéezvotl e r^ 	x̀  ~ 	. gnersu les ieux 
 fait ta

abb- 
document que vous sauvegardez en ui.iliwat le `, 	 leaux: avec tine impai- lecteur (je cli, squet tes intégré; ainsi, vous pouvez 	 mante intégrée wmSu- 
le relire ou l'utiliser à votre gré, vous évitant ainsi .. 	 rant toutes les opéra- 
de classer des montagnes de lettres; il volts suf- 	 : tions què permet le lo- 
lira de ranger vos disquettes dans leurs boites, 2 C 	d5ix 	0'r giciel, et un ordinateur 
Chaque dis uette représente une ca 	 _ q 	) 	f 	 parité d'envi- 	 de pointe très fonction- 
ron 180000 oaglvl'rel; t-clic dime page A4 est ndl, tournant sous un système mondialement 
d'environ 1000 à 1500, donc une seule disquette conn, le CI5IVI +, qui vous donne accès à plus 
peut stocker à peu près 150 pages aisément. Les de trois mille logiciels, 
disquettes sont protégées de la poussière ria -des 	

Avec llav`,ln du micro rocesseur Z80 A I>nitiet plastiques, vous permettant de les pro 	 p 
mener sans aucun risque dans vnu•e pcx•he. 	fonctionnantà 4 Mhlz, le PCW 8256 surpasse en 

vitesse et performances un IBI PC ordinaire. 
Si sous levee envoyer de ut'rulades quantités de Et si une disquette n'est pas suffisante, vous pou-
lettres ou de documents identiques, il vous suf- vex installer une deuxième unité d'un mégtoctet 
lira de faire appel à un document modèle et de afin d'augmenter la capacité de la mémoire dont 
changes' juste le nom et les informations spécif-' vous aurez besoin pour vos mailings, ouvrages 
quos du client, ceci s'appliquant aussi bien à une littéraires ou documents comptables. En outre, 
simple lettre qu'à un contrat de cent pages, 	la copie de sauvegarde n'en sera que simplifiée. 

Avec Locoscript, vous n'aurez à changer le nom Si le PCW 8256 propose un système de traite-
qu'une settle fois; il se chargera, chaque fois qu'il ment de texte et des programmes sous CF/SI 
sera neceseaire, de le remplacer tout au long du pour votre "efficacité personnelle", ses qualités 
document, et les lignes seront reformaties auto- ne s'arrêtent pas là pour autant! Amstrad vous 
matiquement. Le logiciel dc traitement de texte offre aussi l'accès au puissant basic Mallard de 
fourni a été spécialement ée'rit et posa de toutes Locomotive Systems, Dr Logo de Digital 
les caractéristiques et c.tpacités qu'un système Research et le GSX (Graphics System eXtension) 
autonome de traitement de texte professionnel pour vous permettre de mieux exploiter les pus' 
devrait comporter, tout en utilisant des procé- sibilités de la micro.informatique et de l'expéri-
dures logiques et bien conçues, compréhensibles menter en écrivant des pre grammes qui mites- 
même par un profane en informatique. 	silent la souplesse d'adaptation du PCW 8256. 

0. 	r 	t 	en 	*.: ,.., 	envr.m:.- 	 t r'\i 	Il nt 	L-I r 	t 	I I 	_ I Un'.¢ 
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Amstrad PCW 8256 t
ordinateur personnel• 

raitement de texte 

Un système de traitement de texte complet Le système de 
Un ordinateur complet: 	traitement de texte 



MÎA 

Imprimante Epson LX80 

'

'.t~.'rtvfR h i. 

 ~a 

L'imprimante LX80 s'adapte par-
faitement aux ordinateurs AMS-
TRAD. EPSON est certainement 
la marque la plus connue et la 
plus réputée en matière d'impri-
mantes. Par sa fiabilité légendai-
re, de même que par la qualité 
de sa frappe, elle représente le 
bon investissement pour celui 
qui sait voir à long terme. Elle 
est certes un peu plus chère que 
ses concurrentes mais en 
matière de mécanique d'impri-
mante, tout se paye et la qualité 
est au rendez-vous. 

TARIF GENERAL 
pour Epson LX80 

2995 F 
A CREDIT CETELEM 

695 F au comptant 
+ 12 mensualités de 230 F 

TEG : 24,35 % -Coût total du crédit 
avec assurance : 360 F 

CONDITIONS GENERAL 
Garantie : 1 an, pièces et 

main d'oeuvre 
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A mesure que les ordinateurs personnels à 
usage familial ou de petites entreprises de-
viennent des éléments indispensables de la vie 
moderne, il se crée une demande toujours plus 
grande pour des imp rimantes compactes, lé-
gères, de haute qualité mais de prix raisonna-
ble. L'imprimante CENTRONICS GLP 3101 a 
justement été conçue pour fonctionner avec 
des ordinateurs personnels. Elle offre des ca-
ractéristiques que l'on ne trouve pas toujours 
sur les autres imprimantes du même ordre de 
prix, telles qu'une tète d'impression à matrice 
de 9 aiguilles, de très petite taille et garantie 
pour une longue durée de vie, impression à re-
cherche logique bidirectionnelle pourteutes et 
unidirectionnelle pour graphiques, à 50 carac-
tères par seconde et un fonctionnement plus 
silencieux. Elle présente également un choix 
recherché de différents types de caractères 
tels que ASCII 96, caractères graphiques et ca-
ractéres internationaux. Elle imprime le papier 
feuille à feuille, mais peut aussi imprimer le pa-
pier à pliage paravent et le papier en rouleau, 
grâce à son dispositif d'alimentation automati-
que en option. Pour plus de maniabilité, son 
panneau de commande avec touches de mise 
en marche et d'arrêt (ON/OFF), de connection 
(ON LINE), d'alimentation par ligne (LF) et indi-
cateurs de mise sous tension (POWER) el d'er- 

reur (ERROR) se trouve placé à l'avant de l'im-
primante. Fabriquée et essayée selon des nor-
mes très sévères, le CENTRONICS GLP 3101 
est une unité de grande fiabilité qui offrira de 
bons et loyaux services. 

CARACTERISTIQUESTECHNIQUES 
Ctcthodc d'impression . matrice de points à im-
pact - Tête d'impression : 9 aiguilles - Vitesse 
d'r-,press!on •. b J cps - Direction d'impression : à 
recherche logique bidirectionnelle pour caracté-
res standards. e!argis condensés ou gras : unldl-
rectionne'le pour indices supérieurs et inférieurs. 
profil binaire et caractères grapnlques - Nombre 
de copies : original plus 2 copies - Jeux de carac-
teres ' 96 caractères ASCII : 48 caractères euro- 
pvens : 16 caractères grecques : 48 caractères 
graphiques : 16 symboles mathématiques et au-
tres .5 symboles - Vitesse 250 m's à pas d'in-
terllgne de 1:6. 4 liignes.rs en continu (FF) - Carac-
tères par liane . normal. 80 ca rWNone (10 cp1) ' erar-
gis. 40 caûllgr.ei5 cp0 . condenses, 132 cariligne 
i l7 cpl) . condenses elargts. 66 car.ligne (8.5 epi) 
- 

 
Mode alimentation papier ; par friction : par pl-

cots (option! - Type et lanceurs de paper feuille 
a feuille (44)2-Dl .8mm : Lettre216mm : Pliage pa-
ravent ioption) 101,6mm à 254mm : Rouleau lop-
IIoni2 10.9r1mou216n^t- 0Ubar Iargeur8mnt: 
1r~;:etr 1C') t070 '- !is<us, c - rttrlmu cu cas- 

sëile : couleur noir - OImensions 333îL1 
190îP1 x 7'JIH( mm - Poids : 3 ko - Température 
5'C à 35 C' Humidité 20 à 80 `o - Niveau bruit; 
noise de 60dB en fonctionnement - Alimenta-
Iron 117, 220 ou 240 V - Consommation .30 VA 
- Interlace standard paralle!e 8 bits - Fonctions di-
verses détection positionnement détection fin 
de oa0:e'. au:o-rllpre5sion, 111se en - réser'e 

exvdé_ :n,-1e 

n~ :z Vis-.,:~ â-. _ y 	. 
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MODEM DIGITELEC DTL S000 
UTILISATION 
Le DTL 2000 est un véritable système de 
communications qui vous permettra non 
seulement d'échanger des données et des 
programmes avec un autre micro-ordinateur 
et de vous raccorder à l'un des nombreux 
réseaux de services télé-informatiques, 
mais aussi d'utiliser votre ligne téléphonique 
en association avec votre ordinateur à des 
fins domestiques telles que la télécom-
mande par téléphone ou la messagerie élec-
tronique privée. 
Mais, voyons tout de suite plus en détail 
quels sont les éléments constitutifs de votre 
DTL 2000. 
A l'avant, sept voyants lumineux vous ren-
seigneront en permanence sur le déroule-
ment de vos communications : 

- MARCHE indique que le modem est sous 
tension. 

CONNEXION indique qu'il est en ligne. 
PRET A EMETTRE signifie que la porteuse 

d'émission est modulee par le DTL 2000. 

I 	 - 

S'il y a en méme temps connexion, la por-
teuse est effectivement émise sur la ligne. 
- DETECTION indique que l'on reçoit la 
porteuse d'un autre modem. 
- RECEPTION et EMISSION visualisent les 
données transmises dans les deux sens. 

TARIF GENERAL 

pour DTL 2000 V 23 

1490E 
TARIF GENERAL 

pour DTL 2000 PLUS 
(MODULATION V 21 et 

199®F 

DMP 2000 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE 
La DMP 2000 est un succès de plus dans la gamme des produits de haute qualité et peu 
coûteux d'AMSTRAD. 
Elle allie l'adaptabilité d'un jeu d'instruction de logiciel standard à la compétence 
technique d'AMSTRAD et à un prix exceptionnel. 
On peut utiliser l'alimentation feuille à feuille ou en continu et le traceur ingénieux facilite 
l'insertion et l'alignement du rouleau d'entrainement du papier. La vitesse d'impression est 
de plus de 100 caractères par seconde. 

Le choix étendu des tailles et des styles 
de caractères ainsi qu'un jeu complet de 
caractères ASCII et internationaux vous 
aideront à solver vos problèmes d'impres-
sion. De plus, Is réalisation de graphiques 
adressables au niveau du point et des 
codes de fonctions compatibles avec 
Epson standard, permettront à la DMP 
2000 de fonctionner directement avec la 
plupart des logiciels, y compris les pro-
grammes de traitement de texte, les gra-
phiques, les vidages d'écran, etc. 

La DMP 2000 fonctionne avec tous les 
ordinateurs AMSTRAD (ou autres) qui 
possèdent une interface parallèle Centro-
nics standard incorporée. 

Cette imprimante constitue un excellent 
complément pour les ordinateurs AMS-
TRAD de la gamme CPC. Très complète 
et très performante, elle nous apparait 
également robuste et bien construite. Par 
rapport à des marques très spécialisées 
dans les imprimantes, telles Epson ou 
Centronics, il est certain qu'elle fait large-
ment le poids. Nous ne connaissons pas 
son fabricant d'origine, mais nous savons 
qu'elle est fabriquée à Hong-Kong alors 
que ses rivales sont d'origine japonaise. 

TARIF GENERAL 
IMPRIMANTE DMP 2000 

2290F  
A CREDIT CETELEM 
490 F au comptant 

9 mensualités de 223,40 F 
TEG : 24,35 % - Coût total du 

crédit avec assurance : 210,601  

LES CONDITIONS 
GENERAL 
Garantie 1 an 

pieces et main d'oeuvre 

CADEAU UI 
1 RAME (500 feuilles) 
papier paravent 70 g 

AMSTRAD DD1 
avec son alimentation 

et son interface 

1995E 
A crédit (CETELEM) 
393,  au comptant 

+ 6 mensualités de 289,30' 
avec assurance 

Coût total du crédit avec assurance: 135,80' 
TEG 24,35% 

AMSTRAD FD2 
2s unité sans 

intrface contrôleur J.SgOF 
out utilisateur du CPC 464 digne de 

ce titre comprend parfaitement 
pourquoi les lecteurs de disquettes 
s'imposent de plus en plus sur le  

marché. Bien sûr, les cassettes suf-
fisent aux jeux d'ordinateur. Seule-
ment, lorsque l'on aborde la pro-
grammation ou les programmes 
plus sérieux, l'accès direct offre des 
possibilités inégalées. Cependant, 
vous ne pouvez vous contenter de 
brancher un lecteur de disquettes 
sur un ordinateur : vous devez dis-
poser en outre d'un logiciel adapté 
afin de tirer le plus grand profit de 
cette capacité de vitesse et de ran-
gement nettement accrue. 

Le DDI-1 d'AMSTRAD comporte une. 
série complète d'extensions sur le 
Basic permettant à ta disquette de 
fonctionner avec des fiches concues 
au départ pour une cassette. Le logi-
ciel s'occupe de l'ensemble de la. 
gestion du fichier : les fiches du CP/ 
M peuvent ainsi cohabiter avec les 
fiches AMSDOS. Et qui plus est, 
l'AMSDOS et le CP/M sont en mesu-
re de partager leurs fiches de don-
nées, 

Le DDI-1 est fourni avec tout son dis-
positif d'alimentation courant et un 
segment de branchement des corn- 

_ 

mandes placé pour plus de sécurité 
sur le canal de l'interface de la dis-
quette à l'arrière du CPC464. On 
peut également brancher une se-
conde unité de lecteur de disquettes 
(AMSTRAD FDI) afin de doubler la 
capacité de la disquette et de simpli-
fier la copie des fiches et l'exécution 
de disques de sécurité. Un deuxième 
interface n'est pas nécessaire. 

DIMENSIONS: 
Lecteur de cassettes : 
Taille :75(H) x 105(VJ) x 280(D) mm 
Poids : 1.6 kg 
Voltage : 240V AC 50 Hz. 
Interface : 
Taille : 75iH) x 165(1N) x 35(D) mm 
Poids : 0.2 kg. 



GENERAL présente le plus important rayon de logiciels AMSTRAD en France. Venez et vous serez édifié, ou si vous 
habitez la province, remplissez un bon de commande. 

Tous nos logiciels sont garantis. En cas de défectuosité, nous effectuons l'échange pur etsimple, dans la période d'un 
mois après l'achat. 

Notre connaissance dans le domaine des jeux et utilitaires est assez vaste. N'hésitez-pas à nous contacter pour 
information. 
Nous nous efforçons de vendre au meilleur prix. Si vous trouvez moins cher ailleurs, faites-le nous savoir 
immédiatement. Nous nous alignons toujours sur le prix le plus bas. 

0 
1 - 1815 	 Cassette : 159 F Disquette : 239 F 
Wargame français, trés élaboré, est fondé sur les campagnes de Napoléon où il fait 
intervenir l'artillerie, la cavalerie, l'infanterie, etc... Ce logiciel est facile d'utilisation et il 
permet en plus de programmer son terrain de manoeuvre et de le sauvegarder. 

2 - BOXING 	 Cassette: 139 F Disquette: 195 F 
jeux de simulation de boxe. Vous vous battez contre les champions de boxe, à armes 
égales. De quoi satisfaire pas mal de fantasmes. Le graphisme est excellent et l'animation 
tres prenante. Très facile à utiliser par les débutants. 

3 - 3D-FIGHT 	Cassette : 160 F Disquette : 260 F 
3D pour 3 dimensions. Bataille de l'espace en relief qui vous emmène aux confins de la 
galaxie. 11 faut combattre les vaisseaux kamikaze, les toupies et autres météorites afin de 
détruire la base ennemie. Un jeu très classique. 

4 - 3D GRAND PRIX Disquette :195 F Cassette: 149 F 
Le meilleur des jeux de simulation de courses de voitures à ce jour. Vous êtes au volant et 
vous voyez vos roues tourner et vos compteurs s'animer. Le graphisme est magnifique et 
plairait surement à Alain Prost. 9 circuits à courir. 

5 - ABSURDITY 	Cassette : 159 F Disquette : 230 F 
Le sida. Cobra, toujours à la mode, Cassetfait soigner un ami atteint de cette maladie. 
Vous êtes réduit à l'état microscopique et vous devez pénétrer dans son corps, puis dans 
un ordinateur assez fascinant, pour les amateurs d'insolite. 

6 - UNE AFFAIRE EN OR 	 Cassette: 139 F 
Vous voilà la patron de l'APPLE COMPANY qui fabrique des compotes. C'est un jeu de 
simulation économique qui peut se jouer à quatre joueurs. le graphisme  est  très bon. 

7 - AIRWOLF 	 Cassette: 99 F Disquette: 150 F 
Vous pilotez un super hélicoptère. Le bruitage, le graphisme et l'animation sont surpre-
nants. Ce logiciel reprend l'histoire d'une série Tv très populaire outre-manche. 

8 - ALIEN 8 	 Cassette: 149 F 
Pour ceux qui ont vu le film ALIEN. Vous vous identifez à un robot dans le vaisseau spatial 
qui va connaitre diverses mésaventures. Superbe graphisme et bonne animation. 

9 - ALIEN RELIEF 
Ce jeu est fourni avec lunettes stéréoscopiques. C'est une bataille de l'espace en reflief 
dont l'effet est grandiose. 

10 - AMELIE MINUIT Cassette: 159 F Disquette : 240 F 
Amélie, c'est la secrétaire qui cherche un dossier dans un grand bulding de bureaux et, 
malheureusement, elle n'a qu'une heure pour le trouver, et sortir de l'immeuble, car à 
minuit, l'électricité est coupée Une course contre la montre haletante. 

11 - AMSTRAD DAME 
assette : 139 F Disquette : 220 F 

Super jeu de dames, écrit en langage machine. 7 niveaux de difficulté. Très rapide. Se 
battre contre l'Amstrad est très difficile. II faut être un joueur très confirmé pour gagner. 

12 - AMSTRAD PAINT 	 Cassette : 159 F 
Logiciel de dessin, vous pouvez tracer des figures géométriques, des cercles et vous êtes 
muni d'une importante pellette de  couleur. Logiciel  facile à utiliser par les débutants. 

13 - AMSTRAL 	 Cassette: 129 F 
Vous donnez votre jour et votre lieu de naissance et votre ordinateur vous donne votre 
thème astral, puis vous fournit un graphique très précis, puis vous donne l'interprétation 
de votre thème. Très bien fait, pour ceux qui ont une imprimante. 

14 - ANDROID 2 	 Cassette: 149 F 
Bataille du futur, où vous devez combattre les androides qui vous empêchent de regagner 
votre vaisseau spatial posé sur la planète des androides. Bon graphisme et animation 
réussie. Un classique du genre. 

15 - AQUAD 	 Cassette: 129 F 
Jeu de labyrinthe très connu. Un super PAC MAN sous-marin où vous êtes un poisson qui 
avale du plancton et doit se défendre contre des ennemis de toutes sortes. Le dessin du 
labyrinthe se modifie constamment. Très bien fait. 

16 - ANIMAL, VEGETAL, MINERAL 	Cassette : 99 F 
jeu éducatif qui concerne lea petits enfants de 4 à 7 ans. Apprends à reconnaitre les 
animaux et les plantes principalement en posant des qus,.t!crs. Un des logiciels éducatif 
les plus demandés. 

f 

r - 

17 - L'ARDOISE MAGIQUE 	 Cassette : 99 F 
Logiciel éducatif pour les jeunes enfants de 3 à 6 ans. Apprends à dessiner les lettres et les 
chiffres à l'aide d'un crayon  magique,  on l'occurence le joystick ou le clavier. 

18 - ARGO NAVIS 	 Cassette : 149 F 
Un super jeu d'arcade ou vous devez pénétrer dans un vaisseau spatial, le détruire et fuir 
avec de nombreux ennemis à vos trousses. Succès garanti pour les amateurs du genre. 

19 - ATLANTIS 	Cassette : 169 F Disquette : 220 F 
Vous partez à la recherche de l'Atlantide. Ce jeu d'aventure graphique et sous-marin vous 
permettra de connaifre la gloire et la richesse ou la mort selon puer vous réussirez ou non 
à déjouer les pièges ennemis. 

20 - ATTRAPE MOTS 	 Cassette : 139 F 
Logiciel éducatif qui est un genre de mots roisés. Vous avez trouver le moten.fonction des 
indications qui vous sont données. 3 niveaux de difficulté, de 7 à 12 ans. 

21 - 3D MEGACODE . Cassette: 169 F Disquette : 240 F 
Utilitaire de Basic tendu comprenant l'instruction principale Cass, instruction cassettes, 
Aide, instruction d'aide à la. programmation, 3D, instruction graphique en relief, Graph 
pour le dessin, Hor pour l'heure, et Diverse pour copie et bruit... 

22 - AMLETTRES 	 Cassette: 149 F 

23 - AMS ASM 	Cassette : 290 F Disquette : 350 F 
L'éditeur micro assembleur le plus vendu. Il vous permet comme tout assembleur de 
transformer vos programmes machines en codes objets compréhensibles par l'AMSTRAD. 

24 - AMSWORD 	 Cassette : 245 F 
Le traitement de texte français d'AMSOFT. D'un usage facile, cependant très complet et 
devrait vous permettre sans difficulté de traiter la plupart de vos problèmes d'écriture. 

25 - AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Cassette : 195 F Disquette : 295 F 

Ce logiciel est fourni avec un livre très complet. Sur ce livre, vous apprenez la programma-
tion du Z80, du Dr WATSON et le logiciel comprend Is étiquettes, les directives 
d'assemblage, le chargement et la copie. 

26 - BALLE DE MATCH 	 Cassette: 169 F 
Jeu de simulation sportive du tennis en 3D. Vous pouvez jouer contre un adversaire ou 
contre la machine. 3 niveaux de difficulté. Vous pouvez régler la force et la direction de la 
balle. Très bien fait. 

27 - BANK 	 Cassette: 149 F Disquette : 220 F 
Logiciel utilitaire de gestion bancaire. Il vous permet de débiter et de créditer automatique-
ment vos comptes et il tient la balance. Vous pouvez visualiser vos opérations sur 
imprimante. Utile pour les commerçants. 

28 - LA BATAILLE D'ANGLETERRE Cassette : 149 F 
Jeu de simulation de type Wargame. Vous organisez la bataille contre les bombardiers. 
Nombreux combats aériens et tableaux très variés. Logiciel d'excellente qualité graphique. 

29 - BATTLE FOR MIDWAY 	 Cassette : 159 F 
Jeu de simulation type Wargame. Vous attaquez la base japonaise de Midway à l'aide 
d'avions et de bateaux de débarquement. Vous descendez des avions, coulez des 
sous-marins, détruisez des bases ennemies. Le wargame le plus vendu. 

30 - BEACH HEAD Cassette : 149 F Disquette : 195 F 
Jeude simulation, moitié wargame, moitié arcade, du même style que Battle for Midway. 
Graphisme superbe. Vous débarquez sur une ils et vous attaquez la forteresse de 
Kuhn-Lin. Terrifiant. 

31 - BIORYTHMES Cassette: 149 F Disquette : 240 F 
Logiciel qui calcule vos courbes de biorythmes. Adaptez ainsi vos efforts en fonction de 
votre courbe propre, qui est définie par votre date de naissance. Permet de connaitre à 
l'avance vos courbes. Très utile. 

32 - BOUNTY BOB STRIKES BACK Cassette : 149 F 
Jeu d'arcade de type Roland. Vous devez sauvegarder une mine attquée par Yukon et ses 
mutants qui se multiplient à l'infini. Jeu très éprouvant mais que de plaisir à détruire les 
mutants. 



34 - BRUCE LEE 	Cassette : 169 F Disquette : 229 F 55 - COURT CENTRAL Cassette : 99 F Disquette: 150 F 
Jeu d'aventure très connu sur Commodore et enfin adapté à AMSTRAD. Vous devenez le 	Jeu de tennis conforme aux réglementations de la Fédération Internationale de Tennis. 
maitre des arts martiaux. Bruce Lee et vous pénétrez dans la forteresse du méchant 	Plusieurs niveaux de difficulté, permet de jouer contre un adversaire, contre la machine ou 
Wizard. Si vous le tuez, vous devenez invincible et immortel 	 de laisser la machine jouer seule contre un  adversaire géré également par la machine. 

35 - BUDGET FAMILIAL 
Cassette : 195 F Disquette : 275 F 

Ce logiciel utilitaire est destiné à Is famille. II vous permettra de tenir un livre des écritures, 
avec vos rentrées et vos sorties d'argent ainsi qu'un journal de banque. Les écritures sont 
conservées et peuvent être mensualisées ou annualisées. 

36 - BUGS BUSTER 	 Cassette : 149 F 
Jeu insolite qui consiste à détruire les Bugs qui grignotent vos programmes et leur 
musique. Vous pénétrez dans le circuit imprimé de l'Amstrad et vous vous dépéchez afin 
de sauver votre programme. 

37 - CALC DISK 	Cassette : 169 F Disquette : 220 F 
Feuille de calcul du type Tableur comportant 26 colonnes sur 30 rangées. Vous pouvez 
ressortir vos opérations sur imprimante. 

38 - CAMELEMATHS Cassette: 149 F Disquette: 195 F 
Le super jeu pour apprendre les maths à partir de 6 ans. Vous attrapez les chiffres 
papillonsa avec un caméléon. Idéal pour apprendre les additions, les soustractions et les 
pultiplications. 

39 - CAMELEMOTS Cassette : 149 F Disquette : 195 F 
Jeu éducatif à partir de 6 ans pour apprendre l'alphabet, la composition des mots, jouer au 
pendu et compter les points. C'est le jeu d'adresse le plus performant dans les éducatifs. 

40 - GRAPHMAX 	 Disquette : 295 F 
Logiciel de création graphique de type professionnel. Il permet de dessiner, de faire des 
perspectives et de colorier de objets dessinés. Bien fait, il est fourni avec une documenta-
tion complète et des calques. 

41 - CARA 	 Cassette : 149 F 
Logiciel éducatif pour apprendre le calcul aux enfants du cours élémentaire à la sixième. 9 
niveaux de difficulté en fonction du nombre de calculs, du temps de calcul et d'un nombre 
de chiffres. 

42 - CHALLENGER 	Cassette : 160 F Disquette : 220 F 
jeu de type Reversi. 12 niveaux de difficulté, idéal pour les forts en maths. L'algorythme 
est, parait-il. directement issu des concepts de l'intelligence artificielle. 

43 - CHEOPS 	 Cassette : 149 F 
Jeu d'aventure dans les pyramides. Vous devez faire fortune et sortir du labyrinthe de 300 
pièces. Pour cela, vous devez déchiffrer les hiéroglyphes et trouvez les passages secrets. 

44 - CHILLER 	 Cassette : 89 F 
Jeu d'aventure dans la nuit. Votre fiancée est prisonnière dans une maison hantée. Vous 
devez la délivrer mais dans la nuit, votre voiture s'arrète. Frissons garantis. 

45 - CHIROLOGIE 	 Cassette : 169 F 
Jeu d'étude des signes de la main. Une fois mesuréses vos lignes, vous les affichez sur 
l'écran et l'ordinateur vous donne  vos traits de caractère correspondants. 

46 - COBRA 	 Cassette : 129 F 
C'est le jeu d'arcade par excellence. C'est un serpent dont la queue s'allonge indéfini-
ment.Vous pouvez y jouer au joystick ou au clavier. 

47 - COBRA PINBALL 
Cassette : 140 F Disquette : 230 F 

Jeu de flipper. Il comprend les extraballes, la loterie, les couloirs de remontée, les couloirs 
latéraux, les bumpers, les cibles, etc... et surtout le fameux TILT. Vous pouvez pratiquer 
les fourchettes et les amortis. 

48 - CODE DE LA ROUTE 	 Cassette : 149 F 
Ce jeu vous initie aux panneaux du code de la route avec questions et réponses. Idéal 
pour les enfants et les parents qui veulent réviser leur code. 

49 - CODENAME MAT Cassette : 99 F Disquette: 150 F 
Jeu d'aventure graphique très connu. Sans doute avec le jeu d'échec le logiciel le plus 
vendu pour AMSTRAD. Vous êtes dans un vaisseau spatial et vous voyagez dans la 
galaxie. 50 tableaux. 

50 - COLORIC 	 Cassette : 139 F 
Jeu d'arcade qui consiste à aapter des couleurs entre elles, remplir des cases, assembler 
un puzzle. Ce jeu nécessite de la rapidité et des réflexes. Très amusant. 

51 - COMBAT LINX 	 Cassette : 149 F 
Magnifique simulateur d'hélicoptère établi avec le concours de Westland. Tir au canon, à 
la mitrailleuse, atterrissage, décollage, suivi du relief en 3 dimensions, carte de la baille. Un 
modèle du genre. 

56 - CP GRAPH 	Cassette : 150 F Disquette : 245 F 
Logiciel graphique qui suite à Multigestion et qui permet de visualiser sous forme 
graphique d'histogrammes, de camemberts ou d'échelles les données chiffrées. Très 
rapide et très bien conçu. 

57 - CPC TURBO 	 Cassette : 185 F 
Logiciel pour animer votre écran qui permet les scrollings, l'écriture dilatée, le tracé de 
cercles, le remplissage des volumes et les trucages de l'écran. Très utile pour les 
programmateurs. 

58 - CLUB BERT 	 Cassette : 99 F 
Logiciel de type Pacman en relief. II consiste à accumuler des cubes aux couleurs 
identiques. Ce  logiciel nécessite  de l'adresse et de la  rapidité. Pour les amateurs du genre. 

59 - CYRUS II 	Cassette : 149 F Disquette : 195 F 
Fabuleux jeu d'échecs à 12 niveaux, permet aussi bien au débutant qu'au champion de 
s'exprimer. Rapide, il permet deux représentations du graphique, en perspective ou  à plat..  

60 - DACTYLOGRAPHIE PITMAN 	Cassette : 149 F 
La méthode Pitman vous apprend la dactylographie. Elle s'adresse aussi bien aux 
débutants qu'à ceux qui ont besoin d'un peu d'entrainement. La meilleure méthode pour 
apprendre vite et bien. 

61 - DAMS 	 Cassette : 295 F Disquette : 395 F 
Logiciel utilitaire de type assembleur/désassembleur. Il comprend également un moniteur 
et permet de faire des programmes en langage machine. Les 3 modules sont co-résidents 
en mémoire, ce qui facilite leur utilisation. 

62 - DAMBUSTER 
Jeu de simulation de pilotage et combat aérien. Vous pilotez un bombardier Lancaster et 
vous vous dirigez sur l'Allçmagne. Excellent graphisme et animation. 

63 - DAO 	 Cassette : 130 F 
Dessin assisté par ordinateur. Ce logicierl génère des fonctions graphiques qui vous 
permettent de dessiner sur votre écran. Vous sauvegardez ensuite les dessins que vous 
pourrez réintroduire dans vos programmes. 

64 - DARK STAR 	 Cassette: 149 F 
Jeu d'arcade très connu. La galaxie est partagée en 12 secteurs sous la domination de 
Cord Evil. Vous devez libérer les planètes. 

65 - DATAFILE II F 	 Disquette : 295 F 
Gestion de fichier et base de données. Ce logiciel est conçu pour fonctionner avec un 
maximum de facilité. Les dimensions du fichier sont variables et l'on peut établir 930 
fiches maximum avec 30 caractères par fiche. 

66 - DATAMAT 	 Disquette : 450 F 
Gestion de fichier professionnel, DATAMAT permet de créer, de modifier, de rchercher, 
calculer, annuler, trier et imprimer jusqu'à 4000 fiches. Il est utilisable en français et permet 
de travailler en 80 colonnes. Il permet également la recherche multi critères et le tri des 
fiches.  

67 - DEFENDOR DIE 	 Cassette : 120 F 
Le grand classique des batailles de l'espace. Les humanoides sont attaqués par leurs 
ennemis venus de toute part. Il faut les défendre. Jeu rapide et excellente animation. 

68 - THE DEVIL CROWN 
Cassette : 139 F Disquette : 195 F 

Logiciel d'aventure graphique. Vous devez trouver untrésor dans un bateau pirate coulé. 
Malheureusement, les requins et autres ennemis veillent... Espérons que vous ne manque-
rez pas d'oxygène. 

69 - DEVPACK ASSEMBLER 	 Cassette : 295 F 
Programme de chez AMSTRAD, Devpack est un assembleur/désassembleur/moniteur qui 
vous permettra de programmer en langage machine. 

70 - LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE 
Cassette :169 F 

jeu d'aventure. Vous débarquez sur une ile déserte, pleine de pièges. Des monstres ne 
vous laissent pas en paix. Pour vous enfuir, une seule solution, l'hélicoptère. Réussirez-
vous ? Excellent graphisme. 

71 - EDUCATIVE 1 	 Disquette : 220 F 
Ce logiciel regroupe les éducatifs MEMORAM, AMSTERN 1, PLURIEL, NOMBRES et 
DICO.  

72 - EDUCATIVE II 	 Disquette: 220 F 
Regroupe les éducatifs MATHASARD, HISTO-QUIZZ et ORTHOREPERE. 

52 - COMPILATEUR INTEGRAL 73 - JEUX AMSTRAD 	 Disquette: 220 F 
Ce compilateur Basic permet de corriger une instruction sans interrompre la compilation. 

Ce logiciel regroupe 4 jeux pour Amstrad : FORCE 4, MISSION DETECTOR, STRESS et 
COBRA. 

C'est le premier programme pour AMSTRAD pouvant compiler un basic standard sans 
nécessiter un langage spécifique. 74 - DON JUAN 	 Cassette : 159 F 
53 - COMPILATION 	 Disquette : 195 F Jeu de stratégie amoureuse très réussi. Vous devez charmer un jeune fille mais gare aux 

rivaux et à la fille qui peut'vous prenddre vos économies. Un jeu pour ceux qui aiment 
Jet Set Willy, Final Frontier, Manic Miner, Binky et Karl Treasure sur la méme disquette. 

i 
séduire. 

Rien que d'excellents logiciels pour un prix particulièrement compétitif. 

75 - DOSSIER G 	 Cassette : 159 F 54 - COURSE A LA BOUSSOLE 	Cassette : 99 F Vous connaissez Greenpeace. Qui à commis l'attenta? Qu'en est-il aujourd'hui des 
Logiciel éducatif pour les enfants de 7 à 13 ans. Permet de comprendre la notion des responsabilités? 	Un jeu de réflexes passionnant où vous pourrez analyser toutes 
coordonnées et l'utilisation de la boussole. 

4P. 	1IIJ... ---- 	__ 

hypothèses. 



1 - LECTEUR DISQUETTES 3 POUCES 
AVEC CONTROLEUR DD1 1995 F 

A crédit : 495 F au comptant, 6 mensualités de 271,30 F 
TEG 24,35 - Coût total du crédit avec assurance : 127,80 

2- LECTEUR DISQUETTES 3 POUCES 
2e unité AMSTRAD FD1 	1590 F 

Identique au DD1 mais sans interface controleur. Le FD1 nécessite un 
cordon FDI pour le raccorder, soit au 664 soit au 6128. 

A crédit : 90 F au comptant , 6 mensualités de 271,30 F 
TEG 24,35 - Coût total du crédit : 127,80 F 

3- ADAPTATEUR PERITEL MPI 
AMSTRAD 

Il permet de brancher un clavier 464 sur un TV couleur 
395 F muni d'une prise péritel. 

4- ADAPTATEUR PERITEL MP2 
AMSTRAD 

Il permet de brancher un clavier 664 ou 6128 sur un TV 	
475 F couleur muni d'une prise péritel. 

5- CRAYON OPTIQUE DK TRONICS 
Ce crayon, muni d'un logiciel sur cassette ne 
se branche que sur le 464. Les dessins créés 
peuvent être sauvegardés sur cassette ou 
disquette. Le menu est déroulant avec des 
icones ou fenêtres qui donnent au pro-
gramme l'allure d'un petit logiciel "Mac". Il 
offre un choix de 10 couleurs et de 4 tailles  
de traits. 	 i 

6- CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 
STUDIOPEN pour 464 

Ce crayon est muni d'un prodigieux logiciel de dessin qui 
fait de cet appareil un produit unique en son genre. Venez 

 demander une démonstration chez GENERAL. 

7- CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 
STUDIOPEN pour 664 et 6128 

Même modèle que pour 464 sauf que le logiciel est sur 	
435 F disquette. 

8- JOYSTICK QUICKSHOOT 1 
SPECTRAVIDEO 

C'est le joystick super économique et pour-
tant, il est robuste. Dispositif de tir au man- 
che et sur le socle. Garantie 1 mois. A éviter 	 ~p F 
toutefois avec Décathlon. 	 7 

9- JOYSTICK QUICKSHOOT II 
SPECTRAVIDEO 

Le joystick le plus connu et le plus vendu 
chez GENERAL. Grande poignée, large base 
sur ventouse, solide, précis, il constitue un 
très bon rapport qualité/prix. Garantie 1 
mois. 	 7 

10- JOYSTICK AMSTRAD JY2 
Sa force, c'est d'être muni, sur son socle, 
d'une prise pour un 2e joystick car comme 
vous le savez, l'Amstrad n'est muni que 
d'une seule sortie joystick. En dehors de cet 
avantage, le joystick AMSTRAD n'est pas 
trop enthousiasmant sur le plan de la présen- 	

'49 F tation et de la précision. 

11 - JOYSTICK SPECTRAVIDEO 
QUICKSHOOT 4 

Le même que le Quickshoot 2 avec 3 manches différents. 
 Pour la curiosité. 

12 - JOYSTICK SPECTRAVIDEO 
QUICKSHOOT 5 

C'est un Quickshoot 2 avec une montrueuse base de près 
de 20 cm de long. Très impressionnant pour les frimeurs. II 
est muni d'une énorme touche sur la base pour les tirs 	195 F rapides, une touche qui ressemble plutôt à une pédale. 

13 - JOYSTICK SPECTRAVIDEO 
QUICKSHOOT 7 

Ce n'est pas à proprement parler un joystick puisqu'il n'a 
pas de manche. C'est plutôt un "paddle". Le manche est 
remplacé par un volant qui se tourne avec le doigt. Idéal 
pour certains jeux, il désorientera les fanas du joystick. A  
posséder en deuxième joystick. 	 ` 9 

14- JOYSTICK SPECTRAVIDEO 
QUICKSHOOT 9 

Joystick de type "track-ball". Une énorme "souris" à 
l'envers. Le manche est remplacé par une balle que l'on 
peut orienter dans 8 directions. Extrêmement robuste. 

 Garantie 6 mois. 

15 - JOYSTICK WICO "THE BOSS" 
Un grand classique du joystick comme le Quickshoot 2. 
Aspect spartiate, couleur grise un peu triste mais excel- 
lente 

 
 précision et très solide. 	 7 

16 - JOYSTICK PRO 500 competition 
Avec le PRO 500 on n'est pas là pour jouer. C'est la super merveille en 
matière d'électronique. En effet, le traditionnel contacteur à couronne en 
plastique sur lequel est montée la manette est remplacé par une série de 
microrupteurs ou microswitches qui assurent au PRO 500 une précision et 
surtout une robustesse inégalable. Garantie 1 an, c'est tout dire. Pour ceux 
qui en ont assez de se retrouver avec le manche dans une 

 main et le socle dans l'autre au saut de haie de Décathlon. 

17 - INTERFACE "DOUBLEUR" DE 
JOYSTICK 

Câble qui se branche sur la sortie de l'Amstrad et permet 
de brancher 2 joysticks sans utiliser le joystick Amstrad. 
Ex : 2 Quickshoot Il ou 1 Quickshoot I et un PRO 500. 	 17® F 

18- CABLE CENTRONICS AMSTRAD 
IMPRIMANTE 

Ce câble permet de brancher n'importe quelle imprimante 
munie d'une prise Centronics sur la prise imprimante de 	~~ F 
l'Amstrad. 

19 - CABLE FD1 
Ce câble permet de raccorder l'unité disquette FD1 à un  
CPC 664 ou 6128 	 0 7 

20 - CABLE MAGNETO CASSETTE/ 
AMSTRAD CPC 

Ce connecteur est muni d'un côté de la fiche ronde 5 broches DIN qui vient 
s'enficher au dos de l'Amstrad et de l'autre côté de 3 jacks (un pour l'entrée, 
un pour la sortie et le dernier pour la télécommande). Attention, le cablage de 
la fiche de l'Amstrad est particulier. Dans le commerce 	~® F 
HIFI . on ne trouve pas ce câble branché de cette façon. 

21 - CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER CPC 464 

Ce câble permet d'éloigner le moniteur TV du clavier, ce 
qui est pratiquement indispensable si l'on veut jouer long- 
temps   avec le moniteur couleur. 	 3 



22 - CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER 
664et6128 	 185F 

23 - LES RUBANS IMPRIMANTES 
AMSTRAD DMP1 ou SEIKOSHA GP500 ...................................... 95 F 
CENTRONICS GLP 3101 ou BROTHER 1009 ........................... 85 F 
EPSONLX 80 ..................................................................................................... 	59 F 
DMP2000 ............................................................................................................. 	85 F 
DMP8256 ............................................................................................................. 	95 F 
OKIMATE (20 couleurs)  ............................................................................. 	125 F 

24 - CASSETTES VIERGES C20 
GENERAL fait fabriquer des cassettes 020 ou 
2x10 mn d'excellente qualité pour l'AMSTRAD.  
Cette durée est idéale pour l'enregistrement des  
programmes. 	 p 

par 10 pièces, la 110 est CADEAU 

25 - MAGNETOPHONE CASSETTE 
DATACORDER LANSAY ou LASER 

Ce DATACORDER a été spécialement conçu pour fonctionner avec les 
micros. II fonctionne sur secteur ou à piles. C'est, à notre connaissance, le 
seul magnétophone qui fonctionne sans aucun incident avec l'AMSTRAD 
664 ou 6128. De plus, ce qui ne gâte rien, il reprend les couleurs du CPC 
6128 sur le plan esthétique. Le DATACORDER est pourvu 
d'une télécommande et d'un compteur. Le cordon ' .y 
magnéto est  en sus. 	 390 F 
26 - DISQUETTES VIERGES 3 pouces 
AMSOFT ......................................................... 
HITACHI ......................................................... 
MAXELL ........................................................... 	 35 F piece 
SCHNEIDER ................................................. 
NATIONAL ..................................................... 

27 - BOITE RANGEMENT 
30 DISQUETTES 3 pouces 

159 F 
28 - BOITE RANGEMENT 

60 DISQUETTES 3 pouces 
Produit "pro". Couvercle transparent, serrure à clé, interca- 
laires 	 Z65 F  charnières, étiquettes couleur, etc... 

29 - PAPIER POUR IMPRIMANTE 
Rame papier paravent, bandes caroll détachables, zoné, 
format A4, 70 g, les 500 feuilles ..................................................... 	69 F 
Rame papier paravent, bandes caroll détachables, non 
zoné, format A4, 70 g, les 500 feuilles ......................................... 	69 F 
Rame étiquettes 12 cm x 3 cm sur support bandes caroll, 	$5 F les500 ..................................................................................................... 
Rame paravent zoné ou non, 	 195 F les2000 feuilles .................................................................................... 
Nous pouvons vous fournir tous types de papiers, avec ou sans impression, 
.tels que facturiers, bons de commande, devis, etc... Nous consulter. 

30 - LES HOUSSES CLAVIER, 
MONITEUR et UNITE DISQUETTE 

Nos housses sont en matière synthétique anti-statique. 
Housse clavier 464 .................................................................................... 	70 F 
Housse clavier 664 ................................................................................ 	70 F 
Housse clavier 6128 ........................................................................ 	70 F 
Housse moniteur monochrome ............................................................ 70 F 
Housse moniteur couleur ......................................................................... 	80 F 
Housse clavier 8256 ...................................................................................... 	70 F 
Houssemoniteur 8256 ................................................................................ 	85 F 
Housseunité disquette ............................................................................... 	55 F 
Housse DMP 2000 ........................................................................................ 	80 F 
Housse LX 80 .................................................................................................... 	80 F 
Housse Centronics ........................................................................................ 	80 F 

31 - IMPRIMANTE COULEUR MCP 40 
Cette petite imprimante est de type "plotter". 
C'est la même que présentait DRIC il y a 
deux ans. Elle imprime sur un rouleau de 
papier de 15 cm de large, en 4 couleurs  
grâce à sa tête d'impression munie de 4 
pointes billes. Idéale pour le listing économi-
que, vitesse d'impression 12 cps. Elle permet 
surtout le dessin et le graphisme à condition 
de connaitre le programme approprié. Sa 
qualité courrier est insuffisante pour le traite- 
ment de texte. 	 7 

32- TABLE GRAPHIQUE GRAFPAD II 
Table graphique haute résolution. Très pratique pour ceux 
qui ont besoin de réaliser rapidement des graphiques 
précis. 

33- MEUBLE MICRO GENERAL 
Bien que son prix ait augmenté récemment, ce meuble 
reste à notre sens unique sur le plan du rapport qualité/ 
prix. Muni de toutes les tablettes nécessaires, il constitue 
le complément idéal pour ceux qui ne possèdent pas de 
bureau et souhaitent travailler longtemps devant leur AMS-
TRAD. Colon i noir. Dimensions : (HxPxL) 92 cm x 63 cm x 

 90 cm. 

34 - KIT DE NETTOYAGE 
ECRAN CLAVIER BIB 

Ce kit comprend un pinceau, 1 bombe à air, un produit et 
des chiffons antistatiques. 	 135 F 

35 - KIT DE NETTOYAGE 
ECRAN CLAVIER CASSETTE 

Idem le précédent, avec en plus une cassette nettoyante 
et des batonnets pour le nettoyage des têtes magnéto 
(pour les bricoleurs avertis). 	 195 F 
36 - CASSETTE NETTOYAGE ALLSOP 

POUR CPC 464 
Cette cassette est munie d'un dispositif anti-abrasif en 
"peau de chamois" synthétique et d'un liquide approprié. 
C'est le meilleur dispositif de nettoyage de têtes que nous  
connaissons. 

37 - CASSETTE D'AZIMUTAGE 
DE TETES 

Cette cassette, indispensable pour le 464, vous permet, à l'aide d'un petit 
tournevis, de régler précisément la hauteur de vos têtes magnéto en fonction 
de signaux émis par la cassette d'azimutage. Ainsi, vous n'avez plus de 
problème de chargement de cassette dû à un mauvais azimutage de votre 
464 (à notre connaissance, 90 % des cassettes qui ne chargent pas sont 
victimes de ce défaut). L'azimutage du 464 se dérègle tôt ou tard, en 
fonction de l'usage plus ou moins intensif que vous en faites et il suffit du 
déplacement de la tête de quelques microns pour que 

 votre programme ne se charge plus. 

38 - LES SYNTHETISEURS DE SONS 
Le principe du synthétiseur est de transformer un texte en parole, qu'il soit 
tapé au clavier ou sur programme cassette ou disquette. Le synthé est basé 
sur un micro processeur avec sorties stéréo. 

a) SYNTHE DK TRONICS  
Le plus vendu. Il est fourni avec la cassette 	i  
programme, un ampli de 2x4w et deux haut- 	r , .  
parleurs. Un problème toutefois, les phonè- 	ti  
mes étant en anglais, pour entendre "bon- :,_, .,; 
jour" au synthé, il faudra taper "boon-joor" et 
encore, ce sera de toute façon l'inimitable 
accent anglais. 	 390 F 



â adresser à GENERAL, a 10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 
$ 42.06.50.50 (M. Le Poull, poste 40) 

COMMENT ACHETER PAR CORRESPONDANCE ? 

Vous rédigez votre commande à l'aide du (ou des) Bon de Commande ci-dessous (n'oubliez pas d'indiquer clairement, en lettres 
d'imprimerie, votre NOM et votre ADRESSE complète dans la partie supérieure droite). 
Frais d'expédition : pour les frais de transports, GENERAL applique un forfait de 50F par commande (cette commande pouvant 
contenir plusieurs sortes de matériels). 
Toutefois, si votre commande comporte: 
a) un ou plusieurs Meubles Bibliothèques, il faut ajouter 70F au forfait de 50F (50F ; 70F = 120F) ; 
b) un ou plusieurs cartons de 50 boîtiers plastiques, i) faut ajouter 30F au forfait de 50F (50F + 30F = 80F) 
c) si votre commande est destinée à la Corse, il faut ajouter 30F au forfait de 50F (50F + 30F = 80F). 

BON DE COMMANDE EXPRÈS 
Je, soussigné, déclare commander à GENERAL les matériels et 
fournitures ci-après désignes, pour expédition â mon adresse ci-
contre. 

Je joins mon règlement auquel j'ajoute le forfait de transport 
(voir plus haut "Procédure", page 37), par: 

Chèque 	Chèque 	 Carte 
bancaire :_J 	postal [ ;I 	Mandat L 	Bleue * J 

NOM 
Prénom 	I 	I 	I 	1 	I 	I 	I 	I 	I 

	

No 	I 	I 	1 	I 	Rue 	I 	I 	1 	I 	1 	I 	I 	1 	I 	I 	I 	I 	I 

I 	I 	1 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	Code postal 	I 	I 	1 	I 	I 	I 
cn 

Q 	Ville 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 

DESIGNATION REFERENCE L QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 

I 	I 	I 	1 	1 

1 	I 

I 	I 	I 

1 	I 	I 	1 

1 

I 	I 	1 	1 	I 

Li 	1 	I 

* Pour règlement par CARTE BLEUE,voir§Bpage36 
(Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES) 

NO CARTE BLEUE 

1 	1 	1 	1 	t 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 

Signature 

Pour les mineurs. autorisation desparentsoblig 

TOTAL 
COMMANDE 

FORFAIT 
+ DE PORT 

DATE LIMITE DE VALIDITÉ 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 
TOTAL 

Règlement: 
a) vous cochez le mode de règlement qui vous convient (chèque bancaire, chèque postal, mandat, carte bleue), dans la partie 
supérieure gauche du Bon de Commande ; 
b) si vous optez pour le paiement par chèque bancaire, chèque postal ou mandat, vous joignez votre règlement au Bon de 
Commande (le règlement doit être libellé au nom de GENERAL VIDEO) ; 
c) si vous choisissez le paiement par CARTE BLEUE, n'oubliez pas d'indiquer (partie inférieure gauche du Bon de Commande) 
le numéro et la date limite de validité de votre Carte Bleue. 
Pour l'étranger et outre-mer, nous consulter 

a-a............ a. - a - a. - — . — - a a ----a-----a-- 	
C~ 

AREGLER 3lolre 

I _ -1 



AUTEURS 
Nous aMendons vos réalisations! 
Comment procéder ? Vous êtes auteur d'un programme 
et vous souhaitez le voir être publié. Il vous suffit de nous 
envoyer vos créations (originales) sur support cassette 
ou disquette, accompagnées d'un mode d'emploi du 
logiciel, d'une liste de variables et du bon, ci-dessous, 

	

dûment complété: Toutes les propositions sont 	.~ 	~a~use- 

	

examinées. 	 (~ ' ns 

	

Tous nos , 	7é~és Il 

	

sont remag 	* 

r-------_-_'*̀  E PARUTION ~ 
 

DEMANDE D 	♦ ~c 
NOM ................ PRENON ................ ♦~i ` 
ADRESSE .....................................  

........... 

TÉLÉPHONE 	............................... 
NOM DU PROGRAMME 	 ♦ 	 oaawnu a~ sup snred 

sSul~sll sal snob zaanaaaa 

Je certifie, sur l'honneur, être l'auteur de ce ♦ 	
snon '.luawal 'd uos ap auSedwo~~e 

	

-i` 	 la IldwaJ .juawnp .lu'Aonuar al 
programme et autorise les éditions 	♦ * 	 snou ua ' 	aS 'd apuewwoa ap uoq 

Amstrad Magazine et Cahiers d'Amstrad♦ * 	 aJ.lou aill zalle la sa8&'d sal a.1/A zauanol 

1 à le publier (programme rétribué). 	 --'snon e asuad suons snoly i assloSue,p 
sed ~ aisles ap srnaJJa sap a.1o.~ua .luanno..q as 

lanbal suey Sul./s/I un ade.7 zane sno a salnas sa.lno~ 
Date et signature obligatoires 	 .luaw.iaJ as sa,raldned SOA 'ulfew no sa.maq £ .}sa Il 

1 (signature des parents ou d'un 

1 
tuteur légal pour les mineurs); * 

* 	 iasn, N * 	 son snd 

	

* 	 151b!0P  

Sa931031 



Dans ce jeu d'aventure semi-
graphique (texte + graphismes), 
vous partirez à la recherche 
d'une disquette contenant les 
codes du coffre d'un richissime 
PDG lequel a eu la négligente 

idée de décéder en y enfermant 
son testament... 

Vous pourrez vous déplacer 
dans quatre directions 
Nord : tapez NO. 

Sud : SU. 
Ouest : OU. 
Est : ES. 

Vous pourrez ramasser des 
objets (ex : prendre disquette), 

insérer des objets (ex : insérer 
clé), appuyer, monter... 
Le scénario complet est incor-
poré au programme. 

Philippe Brogniart 

10 
20  

30' -- 	3 D-C H A TE A U == 
40 __ =_ 
50  

60 

70 
80 ' ------------------ 
90 ' -- PRESENTATION -- 
100 ' ------------------ 
110 ' 
120 ON BREAK GOSUB 2520 
130 FOR K=1 TO 300:NEXT 
140 ENT 12,239,-1,2:ENV 12,127,12,3ENT 6,1 
00,4,1:ENT 14,40,10,1 
150 X=30 
160 MODE O:INK 0,0:BORDER 11:PAPER O:INK 1, 
25:PEN 1:INK 2,14 
170 LOCATE 2,3:PRINT"P H I L I P P E":SOUND 
2,X,25,7 
180 FOR J=1 TO 100:NEXT:MODE 1:LOCATE 4,4:P 
RINT"P H I L I P P E":X=X+3:SOUND 2,X,25,7 
190 FOR J=1 TO 100:NEXT:MODE 2:LOCATE 8,4:P 
RINT"P H I L I P P E"tX=X+3tSOUND 2,X,25,7 
200 FOR J=1 TO 100:NEXT:MODE 1:LOCATE 4,4:P 
RINT"P H I L I P P E":X=X+3:SOUND 2,X,25,7 
210 TAG:FOR N=650 TO 296 STEP -3:ON BREAK G 
OSUB 2520:CALL &BD191MOVE N,290:PRINT"B R 0 
G N I A R T ";:NEXT:TAGOFF 

220 SOUND 5,202,300,15,12,12 
230 FOR J=1 TO 2600:NEXT 
240 DATA 3,1,D,2,-,3,C,1,H,2,A,3,T,1,E,2,A, 
3,U,1 
250 PEN 2:LOCATE 16,13:PRINT"presente":LOCA 

TE 16,14:PRINT STRING$(8,126) 
260 SOUND 5,0,60,15,,6 
270 FOR H=1 TO 900tNEXT 
280 RESTORE 240 
290 INK 3,.6:FOR A=7 TO 34 STEP 3:READ F$,S: 
PEN S:FOR B=24 TO 21 STEP -1:LOCATE A,B:PRI 
NT CHR$'(239):LOCATE A,B+I:PRINT" ":ON BRAK 
GOSUB 2520:NEXT:LOCATE A,B:PRINT F$iLOCATE 
A,B+I:PRINT" ":SOUND 5,30, 10,15,0,14:NEXT 
300 FOR N=1 TO 2300:NEXT 
310 INK 0,0:PAPER O:BORDER OPEN 1:INK 1,20 
320 MODE 2:PRINT " 	Un riche P-DG est mort 
ce matin en laissant une tres grande Tortu 

ne derriere" 
330 PRINT:PRINT"lui... Mais il n'a pas depo 
se de testament chez un notaire . Les seule 
s rumeurs" 
340 PRINT:PRINT"qui courent disent que ce P 
-DG a cache dans son chateau deux disquette 
s et" 
350 PRINT:PRINT "un ordinateur qui pourront 
vous indiquer le code secret de son coffre 

-fort qui" 
360 PRINT:PRINT"est inviolable si on n'a pa 
s la combinaison , et qui contient son test 
ament. 
370 PRINT:PRINT" 	Donc a vous, qui incarne 
z un inspecteur de police, de retrouver l'o 
rdinateur," 
380 PRINT"de mettre ces disquettes dans ce 
dernier, de relever le code et de sortir vi 
vant" 
390 PRINT"de ce chateau (dur,dur!).Mais you 
s ne pourrez sortir du chateau que si vous 
avez " 
400 PRINT"le bon code.Faites egalement atte 
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ntion, car le chateau est parseme d'embuche 
s...t' 
410 LOCATE 26,20:PRINT"BONNE CHANCE INSPECT 
EUR !!" 
420 GOSUB 2300 
430 LOCATE 17,25:PRINT"A P P U Y E R 	S U 
R 	UNE 	T 0 U C H E" 
440 IF INKEY$<>"" THEN 480 ELSE 440 
450 ' -------------------- 
460 ' -- INITIALISATION -- 

470 ' -------------------- 
480 MODE 1eCLEAR 
490 INK 0,0:BORDER O:INK 2,0:PEN 2:INK 1,26 
2PAPER 0 
500 DIM 0$(4) 

510 DATA PRENDRE,MONTER,APPUYER,INSERER 
520 RESTORE 510 
530 FOR N=1 TO 4:READ A$:O$(N)=A$:NEXT 
540 CO=INT(RND*10000) 
550 WINDOW #2,2,39,15,17 

560 WINDOW #3,2,39,19,23 
570 WINDOW #1,2,39,11,13 
580 WINDOW #4,14,27,2,9 
590 SYMBOL AFTER 150 
600 SYMBOL 150,0,0,0,15,31,31,31,31 
610 SYMBOL 156,0,0,0,240,248,248,248,248 
620 SYMBOL 160,31,31,31,31,31,24,24,24 
630 SYMBOL 161,248,248,248,248,248,24,24,24 
640 SYMBOL 162,255,255,255,255,255 
650 SYMBOL 163,0,0,0,255,255,255,255,255 
660 SYMBOL 165,248,248,248,248,248,248,248, 
248 
670 SYMBOL 166,31,31,31,31,31,31,31,31 
680 SYMBOL 167,3,255,255,131,3,3,3,3 
690 SYMBOL 168,192,255,255,193,192,192,192, 
192 
700 SYMBOL 169,0,0,0,255 
710 SYMBOL 170,0,30,51,243,243,51,30 
720 SYMBOL 171,0,0,0,255,255,240,240,144 

730 SYMBOL 172,255,231,231,255,231,231,231, 
255 
740 CL$=CHR$(171)+CHR$(170) 
750 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(150);STRING$(38,1 
63);CHR$(156) 
760 LOCATE 1,24:PRINT CHR$(147);STRING$(38, 
154);CHR$(153) 
770 FOR N=10 TO 23:LOCATE 1,N:PRINT CHR$(14 
9):LOCATE 40,N:PRINT CHR$(149):NEXT 
780 FOR N=2 TO 391LOCATE N,10:PRINT CHR$(16 
2):LOCATE N,14:PRINT CHR$(154):LOCATE N,18: 
PRINT CHR$(154):NEXT 
790 LOCATE 1,10:PRINT CHR$(160):LOCATE 40,1 
O:PRINT CHR$(161):LOCATE 1,14:PRINT CHR$(15 
1):LOCATE 40,14:PRINT CHR$(157):LOCATE 1,18 
:PRINT CHR$(151):LOCATE 40,18:PRINT CHR$(15 
7) 

800 FOR N=2 TO 9:LOCATE 1,N:PRINT CHR$(166) 
:LOCATE 40,N:PRINT CHR$(165):NEXT 
810 FOR N=2 TO 9:LOCATE 2,N:PRINT STRING$(3 
8,143):NEXT 
820 INK 2,20:INK 3,3:PAPER #1,3:PAPER #2,3: 
PAPER #3,3:CLS #1:CLS #2:CLS #3:PEN 1:PAPER 
#4,0 

830 PRINT CHR$(22)+CHR$(1) 
840 LOCATE 2,2:PRINT"VOCABULAIRE:":LOCATE 2 
,3:PRINT"------------":LOCATE 3,5:PRINT 0$( 
1):LQCATE 3,7:PRINT O$(2):LOCATE 3,9:PRINT 
O$(3):LOCATE 29,5:PRINT 0$(4):LOCATE 29,7:P 
RINT"NO,SU,ES,OU" 
850 B$=  "Directions disponibles:":C$="Je voi 
s:" 
860 CLS #4 
870 PEN 2:LOCATE 8,25:PRINT CHR$(164);"1986 
,Philippe BROGNIART":PEN 1 
880 ' 
890 ' --------•- 
900 ' -- JEU -- 
910 	--_-.----- 
920 
930 SL=O 
940 GOSUB 1580 
950 GOSUB 1780 
960 CLS #1:CLS #2 
970 DIR$=B$+D$:LOCATE 2,12:PRINT DIR$:LOCAT 
E 2,13:PRINT STRING$(23,169) 
980 VOIR$=C$+CHR$(32)+VOI$:LOCATE 2,16:PRIN 
T VOIR$:LOCATE 2,17:PRINT STRING$(8.,169) 
990 IF SL=12 THEN PRINT #3,"Vous tombez dan 
s le trou,vous glissez,et vous vous retrouv 
ez dans une salle lugubre...":PRINT #3," 

Appuyez sur une touche":SL=13:CALL &BB06 
:GOTO 940 
1000 INPUT #3,">",Q$:Q$=UPPER$(Q$) 
1010 IF SL<>4 AND SL<>5 THEN POUVI=O 
1020 IF SL<>8 AND SL<>10 THEN POUV2=0 
1030 IF SL=O AND Q$="NO" THEN SL=I:PRINT #3 
,"Ok,c'est partie pour une nouvelle 	ave 
nture.":LOTO 940 
1040 IF SL=O AND Q$="SU" THEN 1760 
1050 IF SL=1•AND Q$="SU" THEN SL=O:PRINT #3 
,"Ok":LOTO 940 
1060 IF SL=1 AND Q$= "NO" THEN SL=3:PRINT #3 
,"C'est partie pour le Nord":GOTO 940 
1070 IF SL=1 AND Q$="ES" THEN SL=2:PRINT #3 
,"On y va":GOTO 940 
1080 IF SL=2 AND Q$="OU" THEN SL=1:PRINT #3 
,"D'accord pour l'Ouest":GOTO 940 
1090 IF SL=2 AND Q$="PRENDRE CLE" THEN CLEE 
=1:VCLEE=1:PRINT #3,"Ok":GOTO 940 
1100 IF SL=3 AND Q$="SU" THEN SL=1:PRINT #3 
,"D'acord":GOTO 940 
1110 IF SL=3 AND Q$="NO" THEN SL~4:PRINT #3 
,"Ok,c'est partie"tGOTO 940 
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1120 IF SL=3 AND Q$="APPUYER BOUTON" THEN P 
RINT #3,"AAAAAHHHHH !!!!! Vous vous etes bi 
en fait avoir:vous venez d'appuyer sur led 
etonateur d'une bombe.Votre voyage 	s'arre 
te donc ici.":FOR N=1 TO 7000:NEXT:GOTO 480 
1130 IF SL=4 AND Q$ "ES" THEN PRINT #3,"Dom 
mage !!... Vous venez de tomber 	d'en hau 
t d'une falaise,vos recherchess'arretent is 
i.J'espere que vous ferezmieux la prochaine 
fois!"tFOR N=1 TO 7000:NEXT:LOTO 480 
1140 IF SL=4 AND Q$="APPUYER BOUTON" AND PO 
UV1=1 THEN PRINT #3,"Etourdi !! La porte as 
t deja ouverte":LOTO 940 
1150 IF SL=4 AND Q$= "APPUYER BOUTON" THEN P 
OUV1=I:PRINT #3,"La porte s'ouvre":GOTO 940 

1160 IF SL=4 AND Q$="OU" AND POUV1=1 THEN S 
L=5:PRINT #3,"Ca marche comme sur des roule 
ttes":POUVI=O:GOTO 940 
1170 IF SL=4 AND Q$= "OU" AND POUV1=0 THEN P 
RINT #3,"D'accord,mais il faudrait d'abord 

ouvrir la porte":LOTO 940 
1180 IF SL=4 AND Q$ "NO" THEN SL=7:PRINT # 

"Ok":GOTO 940 
1190 IF SL=4 AND Q$= "SU" THEN SL=3:PRINT #3 
,"D'accord pour le Sud":GOTO 940 
1200 IF SL=5 AND Q$="SU" THEN PRINT #3,"AAA 
AHHHH !!!! Vous venez de tomber 	dans la 
fosse aux crocodiles,votre 	voyage s'arre 
te i•ci.A bientot !" :FOR N=1 TO 7000:NEXT:GO 
TO 480 
1210 IF SL=5 AND Q$="APPUYER BOUTON" AND PO 
UV1=1 THEN PRINT #3,"Etourdi !! La porte es 
t deja ouverte":GOTO 940 
1220 IF SL=5 AND Qt= "APPUYER BOUTON" THEN P 
OUV1=I:PRINT #3,"La porte s'ouvre"cGOT0 940 

1230 IF SL=5 AND Q$-"ES" AND POUVI=1 THEN S 
L=4:PRINT #3,"On y va.":P0UV1=O:GOTO 940 
1240 IF SL=5 AND Q$="ES" AND POUV1=0 THEN P 
RINT #3,"D'accord,mais il faudrait d'abord 

ouvrir la porte":GOTO 940 
1250 IF SL=6 AND Q$= "NO" THEN SL=9:PRINT #3 
,"C'est partie pour le Nord":LOTO 940 
1260 IF SL=6 AND Q$= "SU" THEN SL=11:PRINT # 
3,"On y va":GOTO 940 
1270 IF SL=7 AND Q$ "SU" THEN SL=4:PRINT #3 
,"Ok":GOTO 940 
1280 IF SL=7 AND Q$="OU" THEN SL=B:PRINT #3 
,"Ok pour 1'0uest"aGOTO 940 
1290 IF SL=7 AND Q#="PRENDRE DISQUETTE" AND 
D1=0 THEN PRINT #3,"D'accord":D1=1:GOTO 94 
0 
1300 IF SL=8 AND 9$="ES" THEN SL=7:PRINT #3 
,"Ca marche"iGOTO 940 
1310 IF SL=B AND Q$="OU" THEN SL=9:PRINT #3 
,"Ok":LOTO 940 

1320 IF SL=B AND Q$="APPUYER BOUTON" AND PO 
UV2=1 THEN PRINT #3,"Etourdi !! La porte es 
t deja ouverte"sGOTO 940 
1330 IF SL=8 AND Q$="APPUYER BOUTON" THEN P 
DUV2=1:PRINT #3,"La porte s'ouvre"GOTO 940 

1340 IF SL=8 AND Q$="NO" AND POUV2=1 THEN S 
L=10:PRINT #3,"0k":POUV2=0:GOTO 940 
13.50 IF SL=8 AND Q*="NO" AND POUV2=0 THEN P 
RINT #3,"D'accord,mais il faudrait d'abord 

ouvrir la porte":GOTO 940 
1360 IF SL=9 AND Q$="ES" THEN SL=S:PRINT #3 
,"C'est partie pour l'Est":GOTO 940 
1370 IF SL=9 AND CLEE=1 AND Q$="INSERER CLE 
" THEN PRINT #3,"Ok":POUV3=1:PCLE=1ICLEE=Oi 
GOTO 940 
1380 IF SL=9 AND POUV3=1 AND Q$="SU" THEN S 
L=61PRINT #3,"D'accord":GOTO 940 
1390 IF SL=10 AND POUV2=1 AND Q#=  "APPUYER B 
OUTON" THEN PRINT #3,"Vous ne voyez donc pa 
s que la porte 	est deja ouverte !!!":GDTO 
940 
1400 IF SL=10 AND Q#= "APPUYER BOUTON" AND P 
OUV2=0 THEN POUV2=I:PRINT #3, "D'accord ":GOT 
0 940 
1410 IF SL=10 AND POUV2=1 AND Q$="SU" THEN 
SL=S :POUV2=0:PRINT #3,"Ok pour le Sud":GOTO 
940 
1420 IF SL=10 AND Q$-"SU" AND POUV2=0 THEN 
PRINT #3,"Ouvrez donc la porte,vous verrez 
ca 	ira mieux.":GOTO 940 
1430 IF SL=10 AND Q$="NO" THEN SL-12:GOTO 9 
40 
1440 IF SL=11 AND Q$= "NO" THEN SL=6:PRINT # 
3,"Ok":GOTO 940 
1450 IF SL=11 AND D2=0 AND Q$="PRENDRE DISQ 
UETTE" THEN D2=1:PRINT #3,"La disquette est 
prise":GOTO 940 

1460 IF SL=13 AND D1=1 AND D2=1 AND (Q$="IN 
SERER DISQUETTES" OR Q$="INSERER DISQUETTE" 

THEN PRINT #3,"Bravo,vous avez reussi a d 
ecouvrir le code secret:";CO:PRINT #3,"Main 
tenant vous devez ressortir du 	chateau.N 
otez bien le code!":LOTO 940 
1470 IF SL=13 AND ((D1=0 AND D2=1) OR (D1=1 
OR D2=0)) AND Q$="INSERER DISQUETTE" THEN 

PRINT #3,"I1 faut deux disquettes pour obte 
nir le code,et vous n'en possedez qu'une. 
Vous devez trouver l'autre si vous 	voule 
z le cade.":GOTO 940 
1480 IF SL=13 AND 9$="MONTER" THEN SL=5 :PRI 
NT #3,"C'est partie pour une grimpette" GOT 
0 940 
1490 IF SL=13 AND D1=0 AND D2=0 AND (Q$= "IN 
SERER DISQUETTES" OR Q$="INSERER DISQUETTE" 

THEN PRINT #3,"Je ne passade pas ca !"GO 
TO 940 
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1500 IF Q$="INSERER CLE" AND CLEE=1 THEN PR 
INT #3,"Impossible pour l'instant":GOTO 940 

1510 IF Q$="INSERER DISQUETTE" AND(D1=1 OR 
D2=1) THEN PRINT #3,"Impossible pour l'inst 
ant":LOTO 940 
1520 IF MID$(Q$,1,8)="INSERER " THEN PRINT 
#3,"Je ne possede pas ca"3GOTO 940 
1530 IF MID$(Q$,1,8)="PRENDRE " THEN PRINT 
#3,"Je ne vois pas ca"iGOTO 940 
1540 IF Q$="NO" OR Q$= "SU" OR Q$="ES" OR Q$ 
="OU" OR Q3="MONTRE" THEN PRINT #3,"Vous ne 
voyez donc pas que cette 	dir'ction es 

t impossible"iGOTO 940 
1550 IF MID$(Q$,1,8)="PRENDRE " THEN PRINT 
*3,"Impossible"IGOTO 940 
1560 IF MID$(Q$,1,8)="APPUYER " THEN PRINT 
#3,"Je ne vois pas ca ici":GOTO 940 
1570 PRINT #3,"Je ne comprends pas ca":GOTO 
940 
1580 IF SL=1 THEN D$=" NO,SU,ES":VOI$="rien 
":RETURN 
1590 IF SL=O THEN D$=" NO,SU":VOI$="la port 
e d'entree du chateau":RETURN 
1600 IF SL=2 AND VCLEE=O THEN D$=" OU"::VOI 
$="1 cleRETURN 
1610 IF SL=2 AND VCLEE=1 THEN D$=" OU"::VOI 
$="rien"iRETURN 
1620 IF SL=3 THEN D$=" NO,SU":V0I$="1 boite 
avec un bouton":RETURN 
1630 IF SL=4 THEN D$=" NO,SU,ES,OU":VOIS="l 
porte a bouton a l'Ouest RETURN 
1640 IF SL=5 THEN D$=" SU,ES":P000=I:VOI$=" 
1 porte a bouton a l'Est":RETURN 
1650 IF SL=6 THEN D$=" NO,SU":VOI$="rien":R 
ETURN 
1660 IF SL=7 AND D1=0 THEN D$=" SU,OU":VOI$ 
="1 disquette":RETURN 
1670 IF SL=7 AND D1=1 THEN D$=" SU,OU":VOI$ 
='ri en":RETURN 
1680 IF SL=B THEN D$=" NO,OU,ES":VOI$="l po 
rte a bouton au Nord"iRETURN 
1690 IF SL=9 AND PCLE=O THEN D$=" ES,SU":VO 
I$="l porte fermee a cle au Sud":RETURN 
1700 IF SL=9 AND PCLE=1 THEN D$=" ES,SU":VO 
I$="rien":RETURN 
1710 IF SL=10 THEN D$=" NO,SU":VOIS="l port 
e a bouton au Sud":RETURN 
1720 IF SL=11 AND D2=0 THEN D$=" NO":VOI$=" 
1 disquette":RETURN 
1730 IF SL=11 AND D2=1 THEN D$=" NO":VOI$=" 
rien":RETURN 
1740 IF SL=12 THEN D$=" ":VOI$="1 trou":RET 
URN 
1750 IF SL=13 THEN D$=" MONTER":VOI$="1 ord 
inateur.et 1 corde":RETURN 
1760 INPUT #3,"Quel est le code ?",Z 

1770 IF Z=CO THEN GOSUB 2480 :GOSUB 2410jGOT 
0 2570:ELSE PRINT #3,"Ce n'est pas le bon c 
ode!! Retournez le chercher dans le chatea 
u avant que vous ne soyez renvoye!!!":GOTO 
940 
1780 
1790 ---------------- 
1800 ' -- GRAPHISMES -- 
1810 	---------------- 
1820 
1830 IF SL=O THEN 1840 ELSE 1870 
1840 CLS #4 
1850 MOVE 220,258:DRAW 220,376,1:MOVE 220,2 
58:DRAW 416,258:MOVE 220,376:DRAW 416,376:M 
OVE 416,258:DRAW 416,376:MOVE 318,376:DRAW 
318,258 
1860 LOCATE 19,6:PRINT CHR$(167);" ";CHR$( 
168):RETURN 
1870 CLS #4 
1880 A=220:B=416 
1890 FOR N=376 TO 348 STEP -2 
1900 A=A+4 
1910 B=B-4 
1920 MOVE A,N:DRAW B,N,2 
1930 NEXT 
1940 MOVE 220,376:DRAW 270,350:MOVE 220,376 
:DRAW 274,350:MOVE 416,376:DRAW 366,350:MOV 
E 416,376:DRAW 362,350 
1950 ' trappe sol 
1960 IF SL=12 THEN MOVE 304,280:DRAW 326,28 
0,1:MOVE 288,270:DRAW 344,270:MOVE 288,270: 
DRAW 304,280:MOVE 344,270:DRAW 326,280 
1970 ' gauche 
1980 IF SL=2 OR SL=4 OR SL=7 OR SL=8 THEN M 
OVE 236,268:DRAW 236,326,1:MOVE 236,326:DRA 
W 258,316:MOVE 258,316:DRAW 258,280:MOVE 23 
0,264:DRAW 230,370:MOVE 240,324:DRAW 240,36 
4:MOVE 250,320:DRAW 250,360:MOVE 262,282:DR 
AW 262,352 
1990 IF SL=1 OR SL=3 OR SL=4 OR SL=B OR SL= 
11 OR SL=6 OR SL=10 THEN MOVE 280,286:DRAW 
280,348,1:MOVE 290,286:DRAW 290,348:MOVE 30 
0,286:DRAW 300,348:MOVE 304,286:DRAW 304,31 
6:MOVE 310,316:DRAW 310,348MOVE 320,316:DR 
AW 320,348:M,OVE 330,286:DRAW 330,348 
2000 ' fond 
2010 IF SL=1 OR SL=3 OR SL=4 OR SL=B OR SL= 
11 OR SL=6 OR SL=10 THEN MOVE 340,286:DRAW 
340,348,1:MOVE 350,286:DRAW 350,348:MOVE 36 
0,286:DRAW 360,348:MOVE 304,316:DRAW 326,31 
6:MOVE 326,286:DRAW 326,316 
2020 ' droite 
2030 IF SL=1 OR SL=4 OR SL=5 OR SL=8 OR SL= 
9 THEN MOVE 370,284:DRAW 370,350,1:MOVE 378 
,280:DRAW 378,318:MOVE 378,318:DRAW 398,324 
:MOVE 398,268:DRAW 398,324:MOVE 380,318:DRA 
W 380,354:MOVE 390,322:DRAW 390,362:MOVE 40 
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NOM 
	

PRÉNOM 
ADRESSE 

Code postal 	 TÉL.: 
❑ Je joins mon règlement de F 
❑ Je préfère régler à réception du contrat. 
LI Je désire recevoir une documentation complète sur vos services. 

iMICIROaCASSURE 
ASSURA 

El 

Votre micro est en panne ? Vous êtes 
hors garantie ? 	le spécialiste du Service 
Après-Vente Amstrad, vous garantit pièces 
et main-d'oeuvre pendant un an renouvelab/e. 
Incroyable non ? 
Exemple de tarif de prolongation de garantieA!@MSTRAD , valable jusqu'au 30/9/86. 

MICRO INFORMATIQUE TTC MICRO INFORMATIQUE TTC CHAÎNES TRADITIONNELLES TTC 

CPC 464 Monochrome 195,00 PCW 8256 TS 86 TS 87 195,00 
CPC 464 Couleur 220,00 «Les 3 éléments» 490,00 TS 51 TS 55 180,00 
CPC 664 Monochrome 220,00 PCW 8512 
CPC 664 Couleur 245,00 ou 

CHAÎNES LASER TTC PCW 8256 avec FD2 590.00 

CD 1000 195,00 CPC 6128 Monochrome 265,00 DMP 2000 185,00 
CPC 6128 Couleur 295,00 DDI-1 185,00 CD 2000 195,00 

FD-1 145,00 

Au fait pour la Hifi et la vidéo, VHS assure 
aussi le SA V. 

VHS. 13,15, rue Vaucouleurs 75011 Paris 
Té/.: 43.38.97.31 

Je désire souscrire un contrat de garantie pour mon matériel: 	 Cadre à remplir  

Date d'achat : 
Marque: AMSTRAD ❑ 

SCHNEIDER ❑ 

Autre (à préciser) ❑ 

Modèles No de série 

1.  No 

2.  No 

3.  No 

4.  No 



2,268:DRAW 402,366 
2040 IF SL=1 OR SL=4 OR SL=5 OR SL=8 OR SL= 
9 THEN MOVE 410,262:DRAW 410,372 
2050 MOVE 220,258:DRAW 220,376,1:MOVE 220,2 
58iDRAW 416,258:MOVE 220,376DRAW 416,376,2 
:MOVE 416,258:DRAW 416,376,1 
2060 ' tappisserie gauche 
2070 IF SL=1 OR SL=3 OR SL=5 OR SL=6 OR SL= 
9 OR SL=10 OR SL=11 OR SL=12 OR SL=13 THEN 
MOVE 230,264:DRAW 230,370:MOVE 240,268:DRAW 
240,364:MOVE 250,274DRAW 250,360MOVE 260 
,282:DRAW 260,352 
2080 ' tappiserrie fond 
2090 IF SL=2 OR SL=5 OR SL=7 OR SL=9 OR SL= 
12 OR SL=13 THEN FOR G=280 TO 360 STEP 10:M 
OVE G,286:DRAW G,348:NEXT 
2100 MOVE 270,286:DRAW 270,348tDRAW 366,348 
,2:DRAW 366,286,1:MOVE 270,286:DRAW 366,286 

2110 ' tappisserie droite 
2120 IF SL=2 OR SL=3 OR SL=6 OR SL=7 OR SL= 
10 OR SL=11 OR SL=12 OR SL=13 THEN MOVE 370 
,284:DRAW 370,350MOVE 380,278DRAW 380,354 
;:MOVE 390,272:DRAW 390,362:MOVE 400,268:DRA 
H 400,366MOVE 410,262DRAW 410,372 
2130 ' trappe plafond 
2140 IF SL=13 THEN A=290:B=340:FOR N=370 TO 
354 STEP -2:A=A+2:B=B-2:MOVE A,N:DRAW B,N, 

O: NEXT 
2150 MOVE 220,258:DRAW 270,286,1:MOVE 220, 
376:DRAW 270,348,2:MOVE 416,258:DRAW 366,28 
6,1:MOVE 416,376:DRAW 366,348,2 
2160 IF SL=2 AND VCLEE=O THEN PEN 1:LOCATE 
20,8:PRINT CL$ 
2170 IF (SL=7 AND D1=0) OR (SL=11 AND D2=0) 
THEN LOCATE 20,8:PEN 1:PRINT CHR$(172) 

2180 RETURN 
2190 ' 
2200 ' ------------- 
2210 	-- MUSIQUE -- 
2220 ' ------------- 
2230 ' 
2240 DATA 106,106,106,35,119,119,119,35,213 
,134,106,210,159,159,159,35,100,100,100,35, 
106,106,106,35,159,119,100,210,106,106,106, 
35, 119,119,119,35,134,134,134,35,179,142,14 
2,105,159,159,159,35,179,179,179,35,179,179 
,179,35,106,106,106,35,119,119,119,35 
2250 DATA 179,134,106,200,119,119,119,35,13 
4,134,134,35,159,134,134,105,159,159,159,35 
,134,134,134,70,159,106,106,70,201,159,119, 
200,134,134,134,35,142,142,142,35,159,159,1 
59,35,190,159,159,70,142,142,142,35,134,134 
,134,35,142,142,142,70,159,159,159,70 
2260 DATA 169,142,142,200,169,134,134,35,14 
2,142,142,35,201,159,134,10,142,142,142,35 
,134,134,134,35,119,119,119,35,106,106,106, 

35,100,100,100,35,179,134,89,210,89,89,89,3 
5,179,134,100,35,106,106,106,35,159,100,100 
,70,106,106,106,35,119,119,119,35 
2270 DATA 201,134,134,35,142,142,142,35,134 
,134,134,35,119,119,119,35,213,159,106,70,1 
59,159,159,35,190,190,190,35,169,169,169,70 
,213,169,106,35,119,119,119,35,213,134,106, 
200,159,159,159,35,100,100,100,35,106,106,1 
06,35 
2280 DATA 159,119,100,200,106,106,106,35,11 
9,119,119,35,134,134,134,35,179,142,142,105 
,159,159,159,35,179,179,179,35,179,179,179, 
35,106,106,106,35,119,119,119,35,179,134,10 
6,200,119,119,119,35,134,134,134,35,159,134 
,134,105,159,159,159,35,134,134,134,70 
2290 DATA 159,106,106,70,201,159,119,200,20 
1,159,100,35,213,159,106,35,239,159,119,35, 
213,134,134,70,213,142,142,35,268,159,159,3 
5,213,169,106,70,239,169,169,70,268,213,159 
,300 
2300 RESTORE 2240 
2310 FOR N=1 TO 89:ON BREAK GOSUB 2520:READ 
MUSI,MUS2,MUS3,DUR:SOUND 2,MUSI,DUR,7:SOUN 
D 1,MUS2,DUR,7:SOUND 4,MUS3,DUR,7:NEXT 
2320 FOR N=1 TO 5300:NEXT 
2330 RETURN 
2340 DATA 159,159,12,142,142,12,159,159,12, 
213,213,45,190,190,15,179,142,45,213,213,15 
,253,253,45,319,319,15,190,159,45,319,319,1 
5,284,284,45,268,213,60,268,268,15,253,253, 
12,213,213,12,169,169,12,142,142,45,159,159 
,15,169,169,45,159,159,15,134,113,45 
2350 DATA 127,106,15,159,159,45,213,213,15, 
225,159,45,253,253,15,225,159,45,239,239,60 
,106,106,15,119,119,10,106,106,12,119,119,1 
2,127,127,12,119,119,12,127,127,12,142,142, 
12,127,127,12,142,142,12,159,159,12,142,142 
,12,159,159,12,179,179,12,159,159,12 
2360 DATA 179,179,13,190,159,45,319,319,15, 
284,284,45,268,190,60,268,268,15,253,253,12 
,213,213, 12,169,169,12,142,142,45,159,159,1 
5,169,169,45,159,159,15,134,113,45,127,106, 
15,159,159,45,213,213,15,225,159,45,253,253 
,15,239,159,45,253,159,60 
2370 DATA 213,213,15,190,190,45,213,213,15, 
159,159,12,142,142,12,159,159,12,213,213,45 
,190,190,15,169,134,45,159,127,15,142,119,4 
5,134,113,15,127,106,45,80,80,15,159,159,45 
,142,95,15,134,134,14,142,142,14,159,159,14 
,190,190,14,190,190,45,213,213,15,159 
2380 DATA 159,45,319,319,15,239,190,45,268, 
268,15,253,253,45,213,213,15,159,159,45,142 
,142,15,134,134,30,95,95,15,142,142,15,159, 
159,30,142,95,60,106,106,15,95,95,13,80,80, 
13,71,71,13,80,80,13,71,71,13,80,80,13,89,8 
9,13,80,80,13,89,89,13,106,106,13,95,95 
2390 DATA 12,106,106,13,119,119,13,106,106, 
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13,119,119,13,134,95,13,119,119,12,127,127, 
13,159,159,45, 142,95,60,106,106,15,119,119, 
45,134,134,15,127,106,45,159,159,15,213,213 
,45,402,239,15,379,253,45,213,213,15,159,15 
9,45,142,142,15,134,95,45,159,159,15 
2400 DATA 213,142,45,159,319,150 
2410 RESTORE 2340:FOR N=1 TO 136:ON BREAK G 
OSUB 2520:READ MUSI,MUS2,DUR:SOUND 1,MUS1,D 
UR,7:SOUND 4,MUS2,DUR,7:NEXT 
2420 FOR N=1 TO 2900:NEXT:RETURN 
2430 ' 
2440 ' --------- 
2450 ' -- FIN -- 
2460 ' --------- 
2470 ' 
2480 MODE 1:INK 1,26:INK 2,26,7:INK 0,7:PAP 
ER O:BORDER 7:PEN 2:SPEED INK 40,20 
2490 LOCATE 13,2:PRINT STRING$(13,159):LOCA 
TE 13,3:PRINT CHR$(159):LOCATE 25,3:PRINT C 
HR$(159):LOCATE 13,4:PRINT CHR$(159);" B R 
AVO ";CHR$(159):LOCATE 13,5:PRINT CHR$(15 
9):LOCATE 25,5:PRINT CHR$(159):LOCATE 13,6: 
PRINT STRING$(13,159) 
2500 PEN 1:LOCATE 1,9:PRINT" 	Vous avez de 
couvert le code et on a":LOCATE 1.,11:PRINT" 

pu ouvrir le coffre-fort et lire le":PRINT: 
PRINT"testament.PRINT:PRINT" 	Quant a vo 
us , vous etes nomme":PRINT:PRINT"inspecteu 
r principal." 
2510 RETURN 
2520 MODE O:INK 0,12:PAPER 0:BORDER 12:SPEE 
D INK 5,15fINK 1,2,23 
2530 PEN 1:LOCATE 5,9:PRINT"************":L 
OCATE 5,10:PRINT"*":LOCATE 16,10:PRINT"*":L 
OCATE 5,11:PRINT"* AUREVOIR *":LOCATE 5,12: 
PRINT"*":LOCATE 16,12:PRINT"*":LOCATE 5,13: 
PRINT"************ 
2540 FOR N=1 TO 3000:NEXT 
2550 INK 1,24:INK 0,0:BORDER O:MODE 1 
2560 END 
2570 LOCATE 9,24:PRINT"ON RECOMMENCE ? (0/ 
N) 
2580 ON BREAK GOSUB 2520 
2590 IF INKEY(34)=0 THEN 480 
2600 IF INKEY(46)=O THEN 2520 ELSE 2590 
2610 ' programme concu par Philippe BROGNIA 
RT 
2620 ' et termine le 23/04/86 a St GENIS-LA 
VAL 

2630 ' F I N 

VCB2 
CENTRE DE FORMATIONS LOGICIELS 
BÂTIMENT 19 D GARONOR - B.P. 320 

93600 AULNAY-SOUS-BOIS 
Tél. 48 67 66 01 
Télex 232 061 

CENTRE COMMERCIAL BOBIGNY 2 
Tél. : 48.31.69.33 

CHEFS D'ENTREPRISES 
N'ACHETEZ RIEN SANS SA VOIR! 

- à VCB2, vous apprendrez à utiliser les logiciels AMSTRAD..., 
(MULTIPLAN, D BASE II, ...) 

- les cours sont par 5 maximum, 

-1 machine par personne, 	
CENTRE 

- nous sommes 1 équipe d'enseignants 3e cycle 	DE à VOTRE disposition, 	
FORMATION 

- notre langage est le VOTRE 	 AGRÉÉ 
- rios stages sont inter ou intra entreprise. 	- AMSTRAD 
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	 Th!A sJ1/'.,_I,, L<. 

Simon est un boîtier électroni-
que, émettant des séquences de 
lumières auxquelles correspon-
dent des sons. Le but du jeu est 
de se souvenir de cette séquence, 
en respectant bien l'ordre des 
couleurs (ou des sons correspon-
dants). 
Toute séquence réussie entraî-
nera une musique guillerette, 
tandis qu'une erreur dans l'ordre 
d'exécution se traduira par une 
grossièreté (mentale) et un son 
grave de l'ordinateur. 
Car grâce à ce logiciel, vous 
pourrez transformer votre Ams- 

trad en un Extra-Simon. Pour-
quoi EXTRA ? Parce qu'il com-
porte un plus. Suivant le vieil 
adage informatique : « pour-
quoi faire simple quand on peut 
faire compliqué », on s'aperçoit 
que les touches ne sont plus 4 
mais 5 
Les notes correspondant à cha-
que touche changent à chaque 
remise en jeu : Extra-Simon pos-
sède neuf niveaux de difficulté. 
Vous pourrez jouer seul contre 
l'ordinateur ou contre des amis 
(sans limitation du nombre) - 
Amstrad fait alors office d'arbi- 

tre. Les joueurs fabriquent leurs 
propres séquences en appuyant 
sur les touches : le premier fait 
une note, le second doit retrou-
ver la note et en rajouter une, le 
suivant doit retrouver les précé-
dentes et en ajouter une de son 
choix, etc. Chaque joueur qui se 
trompe est éliminé, le joueur res-
tant est alors le gagnant. Vous 
pouvez encore compliquer le jeu, 
car il est possible de faire choi-
sir les séquences musicales par 
l'ordinateur qui appelera alors 
lui-même les joueurs. 
Le programme a été étudié pour 

fonctionner en couleur ou en 
monochrome (contrastes visi-
bles). N'oubliez pas de monter 
le son... 
Correspondance touches/sons 

{ 
E---- < COPY> ---- [~ . 

Gérard Laufer ~ 

1 REM 	EXTRA 	- 	SIMON 
2 REM 
3 REM 	 P A R 

4 REM 
5 REM 	GERARD 	LAUFER 
6 REM 
10 MODE 1 
31 PRINT"Vous travaillez avec un moniteur 

1 vert" 
32 PRINT " 2 couleur 
33 INPUT mani 
34 IF moni<1 OR moni>2 THEN CLS:GOTO 31 
35 IF moni=1 THEN INK 0,26sINK 1,0:80RDER 2 
6 
36 IF muni=2 THEN INK 0,0:INK 1,26:BORDER 0 
37 CLS 
38 LOTO 200 
42 DIM FR(6)DIM co(11) 
43 MODE 1 
49 PRINT"voulez vous jouer contre la machin 
e ou contre des humains " 
50 PRINT 
60 PRINT"I CONTRE LA MACHINE" 
70 PRINT 
80 PRINT"2 CONTRE DES HUMAINS" 
90 PRINT 
100 INPUT A 
110 IF a<1 OR A>2 THEN 6010 130 

120 GOTO 150 
130 CLS:PRINT"Je n'ai pas trey bien compris 
la reponse" 
140 LOTO 43 
150 IF A=1 THEN LOTO 1000 
160 LOTO 6000 
200 MODE 0 
201 m1=0 
202 DIM 1x(11) 
203 DIM aa$(1) 
204 aa$(0)=CHR$(238)+CHR$(238) 
205 aa$(1)=CHR$(143)+CHR$(143) 
206 I#(1)="fe6268786862fe00" 
207 1x(2)= 1c66c38386cc6c600" 
208 l$(3)="7e5a181818183c00" 
209 l$(4)= 1 fc66667c6c66e600" 
210 I$(5)="183c66667e666600" 
211 1$(6)="0000001818000000" 
212 l$(7)="3c66603c06663c00" 
213 l$(8)= 1 7e18181818187e00" 
214 l$(9)="c6eefefed6c6c600" 
215 1$(10)="386cc6c6c66c3800" 
216 1$(11)="c6e6f6decec6c600" 
217 12=0 
219 FOR x=1 TO 25 
220 PRINT STRING$(&14,aa$(0)); 
221 NEXT x 
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UTILITAIRES 
Multiplan (D) 6128-8256 ............ 499 F 
D Base 11(0)6128-8256 ............. 790F 
Turbo Pascal (D) 6128-8256........ 740F 
Turbo Tutor (D) ...................... 430F 
Tool 	Box 	(D) 	......................... 740 F 
Quick Mailing 	............................. 790 F 
Comptabilité générale 8256 .......... 1050 F 
Datamat (D) ......................... 450 F 

PÉRIPHÉRIQUES 
Lecteur + contrôleur disquettes .... 1990F 
Lecteur de disquettes FDI .......... 1590F 
Tablette graphique Grafpad Il (C/D) 	890F 
RS 232 (C) 8256 ................... 690F 
Souris 	AMX 	......................... 690 F 
Extension 256 Ko 8256 .................. 490 F 
Lecteur K7 + câble (664-6128) ... 	390F 

BIBLIOGRAPHIE 
Le Basic de l'Amstrad (PS) .......... 120 F 
102 programmes CPC 464 (PSI) ... 	120F 
Super jeux Amstrad (PSI) ........... 120 F 
Le livre du CPM (PSI) ............. 149F 
Trucs et astuces (Micro-Appl.) ...... 149 F 
Programmes Basic (Micro-Appl.) ... 	129F 
Basic au bout des doigts (id.) ........ 149 F 
Amstrad ouvre-toi 	(id.) 	............. 99F 

JEUX 
Eden Blues (C/D) ............. 140/220F 
Fighter Pilot (C/D) ............. 99/149F 
Crafton et Xunk (C/D) .......... 140/220E 
Sorcery Plus (C) 	................ 95/185F 
Amélie Minuit (C/D) ............ 140/220E 
Macadam Bumper (C/D) ...... 160/240F 
Bataille pour Midway (C) ............ 140 F 
Bataille d'Angleterre (C/D) .... 140/220F 
Mission Delta (C/D) ............ 120/195F 
Rallye 	II 	(C/D) 	............... 160/265F 
Empire 	(C/D) 	.................. 195/265F 
Meurtre à grande vitesse (C/D) 160/229F 
Football 	(C) 	.......................... 120F 

Li  
Ip 

Prix 	 Coot total 
Produits 	 TTC Apport Mensua- TEG du crédit comet. 	lités 	(2) (1) 	 avec assur. 

CPC 464 monochrome ............. 2690 470 6 22,80 133 
CPC 464couleur ..................... 3990 750 9 22,80 360 
CPC 6128 monochrome .......... 4490 923 10 22,80 433 
CPC 6128 couleur ................... 5990 1 176 14 22,80 786 
PCW 8256 ............................. 5950 1 136 14 22,80 786 
Lecteur de disquettes DDI ......... 1990 482 4 22,80 92 
LecteurdedisquettesFD2(8256) 1990 482 4 22.80 92 
Imprimante DMP 2000 ............. 2290 423 5 22,80 133 
Imprimante Epson Lx 80 ........... 2990 770 6 22.80 180 
PCW 8512 ............................. 7690 1147 20 22,44 1457 

Textomat 	(D) 	......................... 450F 
Calcumat (D) ......................... 450 F 
Superpaint (D) 	....................... 395 F 
Space Moving (C/D) ........... 295/395F 
Dams Assembleur )C/D) ...... 295/395F 
Autoformation Assembleur (C/D) 195/295 F 
Cours de 	Solfège 	(D) 	.......... ... 249F 

Crayon optique (C/D) .............290/425 F 
Synthétiseur vocalTechnimusique ... 490F 
RS 232 (C) 	........................... 590F 
Liaison Amstrad Minitel + soft ...... 390 F 
Serveur 8256 + Modem ........... 3800 F 
Logiciel serveur + câbles .......... 1500 F 

Jeux 	d'aventure 	(id.) 	............... 129F 
Bible du programmeur (id.) .......... 249 F 
Langage machine (id.) 	............. 129F 
Graphisme et sons (id.) ............. 129F 
Peeks et Pokes (id.) ................. 99 F 
Livre du lecteur de disquettes ....... 149 F 
Initiation 	D 	Base 	Il 	........ 	.. . 	250F 
Le livre du CPM - Micro Appt...... 149 F 

Way of Exploding Fist (C) ........... 120F 
Bruce Lee (C/D) ................ 120/195 F 
Tyrans 	(C) 	.......................... 165F 
Bad 	Max 	(C) 	........................ 199 F 
3D Voice Chess (C/0) ......... 160/199F 
Solda Million (C/D) ............. 120/180 F 
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222 FOR x=1 TO 11 
223 FOR x1Q1 TO 16 STEP 2 
224 1l$="&"+MID$(l$(x),x1,2) 
225 l=YAL(11$)tII$=BIN$(1,8) 
226 PRINT aa$(0); 
227 FOR x2=1 TO 8 
228 PRINT aa$(VAL(MID$(1I$,x2,1)));=IF SQ(1 
)=4 THEN GOSUB 245 
229 NEXT x2 
230 PRINT aa$(0); 
231 NEXT xl 
232 NEXT x:GOTO 400 
233 DATA 478,24,1,358,28,3,213,34,7,213,62, 
5,239,18,4,213 
234 DATA 16,4,239,20,3,284,64,10,478,24,5,3 
58,36,2,358 
235 DATA 40,5,319,24,5,319,28,4,239,78,12,2 
84,54,7,478,18 
236 DATA 9,358,22,5,213,30,10,213,64,9,239, 
24,6,213,20,4 
237 DATA 239,26,4,284,66,10,478,26,6,358,26 
,3,358,32,10 
238 DATA 319,22,9,358,16,9,426,26,2,358,102 
,11,284,28,9 
239 DATA 239,72,11,239,22,7,284,32,4,239,32 
,8,213,38,7 
240 DATA 239,42,6,284,70,6,478,20,7,358,28, 
3,358,40,10 
241 DATA 319,26,6,319,42,3,239,98,6,284,82, 
6,284,30,6,239 
242 DATA 66,11,239,20,6,284,36,4,239,40,6,2 
13,44,6,239 
243 DATA 38,5,284,78,5,478,20,6,358,36,4,35 
8,40,7,319,24 
244 DATA 6,358,26,5,426,26,1,358,50,13 
245 ml=m1+1 
246 READ A,b,c 
247 ENV 1,b,14,1 
248 ENV 2,b,13,1 
249 SOUND 1,a,0,15,1 
250 SOUND 2,(a/2),0,0,2 
251 SOUND 3,0,c,1 
252 IF mi=61 THEN RESTOREim1a0 
253 RETURN 
400 REM 
410 FOR X=1 TO 62 
411 Y=Y+1 
412 IF Y>6 THEN Yo1 
413 PAPER Y:PEN Y+5 
415 PRINT "e** EXTRA-SIMON ***";iIF SQ(1)= 
4 THEN GOSUB 245 
420 NEXT X 
430 IF moni=l THEN' INK 0,26:INK 1,O:BORDER 
26:PAPER OPEN 1 
440 IF moni=2 THEN INK O,OxINK 1,261BORDER 
OiPAPER OtPEN 1 
500 CLS :LOTO 42 
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999 REM ----------------------------------- 
------------------------------------ 
1000 REM 
1010 REM programme machine 
1020 CLS:j=1 
1030 PRINT"C'est tres bien de vouloir jouer 

avec 	moi et je vous jure que je vais you 

s 	donner du fil a retordre." 

1040 PRINT 
1050 PRINT"Mais avant toute chose j'aimerai 

savoir a quel niveau de difficulte vous 

voulez etre mange ?" 
1060 PRINT 
1070 PRINT"Choisissez un nombre de 1 a 9" 
1080 PRINT 
1090 PRINT"1 facile... ..9 tres tres diffici 

le" 
1100 PRINT 
1110 PRINT votre choix "; 
1120 INPUT a 
1130 IF a<1 OR a>9 THEN CLS:GOTO 1070 
1140 PRINT:PRINT "comment vous appelez vous 

";:INPUT n$ 
1999 REM ---------------------------------- 

2000 REM 
2010 te=30-a 
2020 se=5+(2*a) 
2030 mu$S"" 
2040 GOSUB 3000 
2050 FOR x=1 TO se 
2060 rn=INT(RND*5)+2 
2070 va$=STR~t(rn) 
2080 mux=mua+MID$(va$,2,1) 
2085 LOCATE 5,25tPRINT 
2090 FOR y=1 TO x 
2100 z=VAL(MID$(mu$,y,1)) 
2110 SOUND 1,FR(z),te,7:INK Z,co(z+5):FOR p 
1=1 TO (te*18):NEXT pi 
2120 INK z,co(Z):FOR p1=1 TO 20:NEXT pi 
2130 NEXT y 
2135 LOCATE 5,25:PRINT "a toi ";n$ 

2140 LOTO 4000 
2150 NEXT x 
2160 LOTO 12000 

2999 REM ---------------------------------- 
------------------------------------- 
3000 co(2)=10:co(7)=23zINK 2,10:INK 7,23 
3010 co(3)=9:co(8)=22:INK 3,91INK 8,22 
3020 co(4)=5:co(9)=14:INK 4,5:INK 9,14 
3030 co(5)=8:co(10)=17:INK 5,8iINK 10,17 
3040 co(6)=3:co(11)=15:INK 6,3:INK 11,15 
3050 FOR x=2 TO 6:FR(x)=INT(RND*956)+60:NEX 
Tx 
3060 MODE 0 
3061 FOR v=1 TO 24 
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3062 PRINT STRING'$(20,CHR$(207)); 
3063 NEXT v 
3070 PLOT 136,246,2:DRAW 136,146DRAW 236,1 
46 
3080 PLOT 246,356,3DRAW 246,256sDRAW 346,2 
56 
3090 PLOT 246,246,4:DRAW 246,146iDRAW 346,1 
46 
3100 PLOT 246,136,5:DRAW 246,36sDRAW 346,36 

3110 PLOT 356,246,6tDRAW 356,146tiDRAW 456, 
146 
3120 FOR x=1 TO 100 STEP 4 
3130 PLOT 140+x,150,2:DRAW 140+x,250,2 
3140 PLOT 250+x,260,3DRAW 250+x,360,3  
3150 PLOT 250+x,150,4:DRAW 250+x,250,4 
3160 PLOT 250+x,40,5:DRAW 250+x,140,5 
3170 PLOT 360+x,150,6tDRAW 360+x,250,6 
3180 NEXT x: 
3190 RETURN 
3200 REM 
3999 REM 

4000 a$=INKEY$ 
4010 IF a$="" THEN GOTO 4000 
4020 IF a$=CHR$(&FA) OR a$=CHR$(&F6) OR a$-
CHR$(&F2) THEN Z=21SOUND 1,FR(Z),TE,71INK Z 
,co(Z+5):FOR P1=1 TO (TE*12)HNEXT P1tINK Z, 
co(Z):pas=pas+1 
4030 IF a$=CHR$(&F8) OR a$=CHR$(&F4) OR a$= 
CHR$(&F0) THEN Z=3sSOUND 1,FR(Z),TE,7sINK Z 
,co(Z+5):FOR P1=1 TO (TE*12):NEXT PliINK Z, 
co(Z)ipas=pas+1 
4040 IF a$=CHR$(&EO) THEN Z=4:SOUND 1,FR(Z) 
,TE,7:INK Z,co(Z+5):FOR P1=1 TO (TE*12):NEX 
T P1:INK Z,co(Z):pas=pas+1 
4050 IF a$=CHR$(&F9) OR a$=CHR*(&F5) OR a$= 
CHR$(&F1) THEN Z=51SOUND 1,FR(I),TE,7:INK Z 
,co(Z+5):FOR P1=1 TO (TE*12)tNEXT P1:INK Z, 
co(Z):pas=pas+l 
4060 IF a$=CHR$(&FB) OR a$ CHR$(&F7) OR a$= 
CHR$(&F3) THEN Z=6gSOUND 1,FR(Z),TE,71INK Z 
,co(Z+5):FOR P1=1 TO (TE*12):NEXT P1tpas=pa 
s+ItINK Z,co(Z) 
4080 IF j>1 THEN ON j GOTO 5000,7140,8140 

5000 REM 
---------------------------------- 

5020 IF VAL(MID$(mu$,pas,1))=z THEN GOTO 5 
040 
5030 CLS:LOCATE 3,10:PRINT "MON TRES CHER"t 
LOCATE 4,11:PRINT N$:LOCATE 6,12zPRINT "TU 
AS PERDU":GOTO 11000 
5040 IF pas=LEN(mu$) THEN GOTO 5060 
5050 GOTO 4000 
5060 FOR p1-1 TO 500:NEXT plxpas=OuGOTO 215 
0 

5999 REM ------------------------ 
------------------------------------- 

6000 MODE 1 
6010 te=20 
6020 PRINT"A combien de joueurs voulez vous 

effectuer cette joute cerebrate ";: 
INPUT a 
6030 IF a<=1 THEN CLS:GOTO 1010 
6040 IF a=2 THEN j=1:GOTO 6130 
6050 PRINT" 
6060 PRINT"Voulez vous que cette joute se 
fasse les uns a la suite des autres,ou b 
ien voulez vous pour ajouter du piquant au 
jeu que ce soit moi qui nomme les j 

oueurs comme bon il me semblera" 
6070 PRINT 
6080 PRINT"l LES UNS A LA SUITE DES AUTRES 

N 

6090 PRINT 
6100 PRINT"2 C'EST MOI QUI NOMME LES JOUEU 
RS" 
6110 INPUT "VOTRE CHOIX ";J 
6120 IF J<1 OR j>2 THEN CLSsGOTO 6060 
6130 PRINT"Bien maintenant vous allez rentr 
er vos prenoms pour faire connaissance" 
6140 DIM n$(a) 
6150 DIM fa(a) 
6160 FOR x=1 TO a 
6170 fa(x)=0 
6180 NEXT x 
6190 FOR x=1 TO a 
6200 LOCATE 2,20:PRINT SPC (38) 

6210 LOCATE 2,2IiPRINT SPC (38) 
6220 LOCATE 2,20iPRINT"Comment s'appelle le 
NIX; 
6230 IF x=1 THEN PRINT"er "! 
6240 IF x>1 THEN PRINT "eme "; 
6250 PRINT"joueur 
6260 INPUT no$ 
6265 IF no$="" THEN 6010 6200 
6270 n$(x)zno$ 
6280 NEXT x 
6290 IF j=1 THEN j=2tGOTO 7000 
6300 IF j=2 THEN j=31GOTO 8000 
6999 REM ---------------------------------- 
------------------------------------- 

7000 CLS:k=0 
7010 GOSUB 3000 
7020 REM 
7030 k=k+l 
7040 LOCATE 1,25:PRINT " 
N 

7050 FOR y=1 TO a 
7060 IF fa(y)=1 THEN nbj=nbj+1 
7070 IF nbj=(a-1) THEN GOTO 12000 
7080 NEXT y 
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7090 nbi=0 
7100 IF fa(k)=1 THEN SOTO 7170 
7110 LOCATE 1,2S:PRINT"A TOI ";n$(k) 
7120 k2ak2+1 
7130 LOTO 4000 
7140 IF k2=LEN(mu$)+1 THEN GOTO 9000 
7150 LOTO 9060 
7160 LOTO 7120 
7170 IF k=a THEN k=0 
7180 GOTO 7030 
7999 STOP 

8000 REM ---------------------------------- 
------------------------------------- 
8001 CLS:k=0 
8010 GOSUB 3000 
8020 k=INT(RND*a)+1:IF x1=k THEN LOTO 8020 
8030 x1=k 
8040 LOCATE 1,251PRINT " 

8050 FOR y=1 TO a 
8060 IF fa(y)=1 THEN nbj=nbj+1 
8070 IF nbj=(a-1) THEN GOTO 12000 
8080 NEXT y 
8090 nbj=0 
8100 IF fa(k)=1 THEN LOTO 8170 
8110 LOCATE 1,25jPRINT"A TOI ";n$(k) 
8120 k2=k2+1 
8130 GOTO 4000 
8140 IF k2icLEN(mu$)+1 THEN 6010 9000 
8150 GOTO 9060 
8160 LOTO 8120 
8170 REM 
8180 LOTO 8020 
9000 REM 

----------------------------------- 
9010 va$@STR$(z) 
9020 mu$=mu$+MID$(va$,2,1) 
9030 k2=Oipas-0 
9040 ON j GOTO 1,7170,8170 

9050 REM ---------------------------------- 

9060 IF VAL(MID$(mu$,pas,i))<>z THEN GOSUB 
10010 
9070 IF fa(k)=1 THEN k2=0ipas-OtON j 3010 1 
,7170,8170 
9080 ON j LOTO 1,7120,8120 

10000 REM --------------------------------- 
------------------------------------- 
10010 CLS 
10020 PRINT 
10030 PRINT" Je regrette mais " 
10040 PRINT 
10050 PRINT n$(k) 
10060PRINT 
10070 PRINT" tu est elimine (e)" 
10080 LOTO 11000 
10090 CLS 

10100 LOCATE 1,12:PRINT"attention c'est 
reparti" 

10110 fa(k)=1 
10120 FOR p1=1.70 1000:NEXT pi 
10130 GOSUB 3000 
10140 RETURN 
10150 REM 

----------------------------•--------- 
10160 REM erreur 
11000 as$="717195716060636371719571" 
11010 at$="404020252020202020202040" 
11015 FOR x2=1 TO 2 
11020 FOR x=1 TO 24 STEP 2 
11030 SOUND 1,(VAL(MID$(as$,x,2)))*8,(VAL(M 
ID$(at$,x,2))),7 
11035 SOUND 2,(VAL(MID$(as$,x,2)))*2,(VAL(M 
ID$(at$,x,2))),7 
11036 SOUND 4,(VAL(MID$(as$,x,2)))*4,(VAL(M 
ID$(at$,x,2))),7 
11040 FOR xl=1 TO ((VAL(MID$(at$,x,2)))*11) 
:NEXT x1 
11050 NEXT x 
11060 NEXT x2 
11070 ON j LOTO 12110,10090,10090 
12000 as$="08008007108008008007108008909510 
6119119" 
12001 CLS 
12010 at$="01001004004001001004004001001002 
0020060" 
12011 FOR x=1 TO a:IF fa(x)=0 THEN ga=x 
12012 NEXT x 
12015 IF i>1 THEN LOCATE 4,8tPRINT n$(ga) 
12016 IF J=1 THEN LOCATE 4,8=PRINT n' 
12020 FOR x2=1 TO 2 
12030 LOCATE 5,121PRINT" TU AS GAGNE" 
12040 FOR x=1 TO 39 STEP 3 
12050 SOUND 1,(VAL(MID$(as$,x,3))),(VAL(MID. 
$(at$,x,3))),7 
12060 SOUND 2,(VAL(MID$(as$,x,3)))*2,(VAL(M 
ID$(at$,x,3))) 5 7 
12070 SOUND 4,(VAL(MID$(as$,x,3)))*4,(VAL(M 
ID$(at$,x,3))),7 
12080 FOR xl=1 TO ((VAL(MID$(at$,x,3)))*11) 
iNEXT xl 
12090 NEXT x 
12100 NEXT x2 
12110 CLS 
12120 LOCATE 1,12:PRINT"an en recommence un 
e autre ?" 
12130 a$=INKEY$ 
12140 IF a$="" THEN 6010 12130 
12150 IF a$="o" OR A$="0" THEN RUN 42 
12155 IF a$ ="n" OR A$="N" THEN STOP 
12160 6010 12130 
14000 SPEED WRITE 1 
15000 SAVE "! EXTRA SIMON" 
16000 LOTO 15000 
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Dans ce jeu d'arcade et de stra-
tégie, vous serez Brutus, chien de 
berger. Il pleut... la bergère est 
bien à l'abri sous le toit de la ber-
gerie. Il ne serait pas galant de 
faire mouiller si joli minois sous 
une telle pluie ! Ce sera donc à 
vous d'y faire rentrer tous les 
moutons. Mais comme chacun le 
sait le mouton n'est pas une 

créature se distinguant le plus 
par son intelligence... ce brave 
troupeau, malgré votre vigi-
lance, aura tendance à se disper-
ser, croquer les légumes du pota-
ger et à se jeter dans la gueule du 
loup qui, bien évidemment (il 
faut bien que tout le monde 
vive !) n'attend que cela... Vous 
devrez donc, pour compliquer 

votre tâche protéger les moutons 
du loup et les légumes des deux 
potagers lesquels se trouvent de 
chaque côté de la bergerie. 
Vous apparaîtrez à côté de la 
bergère. Vous pourrez vous 
déplacer à l'aide des flèches 
directionnelles. Pour valider vos 
déplacements, appuyez sur la 
touche <ENTER>. 

Sachez que chaque appui sur 
<ENTER> ou chaque légume 
délicieusement brouté compte 
pour un essai. Vous devrez 
regrouper dans la bergerie 
TOUS les moutons en un mini-
mum d'essais. Votre récompense 
sera proportionnelle à vos résul-
tats. 

Eric Dupont 

10 REM IL PLEUT BERGERE 
20 REM RENTRE TES BLANCS MOUTONS 
30 REM par eric DUPONT 
40 REM -------------------------------- 
50 REM GRAPHISME 
60 SYMBOL AFTER 128 
70 SYMBOL 128,0,68,135,255,124,68,68,0 
80 SYMBOL 129,0,6,143,126,124,68,68,0 
90 SYMBOL 130,24,126,126,255,255,126,126,24 
100 SYMBOL 131,0,12,30,30,12,31,61,173 
110 SYMBOL 132,239,140,158,191,191,191,146, 
179 
120 SYMBOL 133,60,126,255,255,255,255,126,6 
0 
130 SYMBOL 134,0,0,40,28,56,20,0,0 
140 SYMBOL 135,0,34,225,255,62,34,34,0 
150 SYMBOL 136,0,0,0,24,60,126,255,255 
160 SYMBOL 137,255,143,168,154,171,171,139, 
255 
170 SYMBOL 138,255,251,169,171,171,171,139, 
255 
180 SYMBOL 139,255,255,81,87,81,93,17,255 
190 SYMBOL 140,60,126,255,255,255,255,127,6 
3 
200 SYMBOL 141,63,127,255,255,255,255,126,6 
0 
210 SYMBOL 142,15,15,15,15,15,15,15,15  

220 SYMBOL 144,60,126,255,255,255,255,254,2 
52 
230 SYMBOL 145,252,254,255,255,255,255,126, 
60 
240 SYMBOL 147,240,240,240,240,240,240,240, 
240 
250 RANDOMIZE TIME 
260 REM -------------------------------
270 REM PRESENTATION 
280 MODE O:BORDER O:PAPER 5iCLSiLOCATE 3,31 
PEN 11:PRINT "IL PLEUT BERGERE":LOCATE 3,51 
PEN 3iPRINT"IL PLEUT BERGERS":LOCATE 8,7tPE 
N 7:PRINT"RENTRE":LOCATE 2,9tPEN 62PRINT"TE 
S BLANCS MOUTONS" 
290 LOCATE 10,11:PEN 9:PRINT CHR$(136):LDCA 
TE 12,11:PRINT CHR(136) 
300 LOCATE 10,23:PEN 3:PRINT CHR$(24);"BRUT 
US":LOCATE 10,24tPEN 9sPRINT CHR$(24)S" 

310 PEN 9:FOR I=1 TO 64:READ C,LcLOCATE C,L 
:PRINT CHR$(143)iNEXT I 
320 DATA 10,12,12,12,10,13,12,13,9,14,10,14 
,11,14,12,14,8,15,9,15,11,15,12,15,13,15,6, 
16,7,16,8,16,9,16,10,16,11,16,12,16,13,16,6 
,17,7,17,8,17,9,17,10,17,11,17,12,17,13,17, 
9,18,10,18,11,18,12,18,13,18,14,18,6,19,7,1 
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9,8,19,9,19,10,19,11,19,12,19,13,19 
330 DATA 14,19,7,20,8,20,9,20,10,20,11,20,1 
2,20,13,20,14,20,10,21,11,21,12,21,13,21,14 
,21,15,21,10,22,11,22,12,22,13,22,14,22,15, 
22 
340 GOSUB 1760:FOR D-1 TO 2000:NEXT D 
350 PAPER 5:CLStPEN IliLOCATE 9,4tPRINT"par 
"iPEN 3:LOCATE 5,7:PRINT"ERIC DUPONT":PEN 1 
1hLOCATE 9,10:PRINT CHR$(143)+CHR$(143)+CHR 
$(143)LOCATE 8,131PEN 7:PRINT"dedie":LOCAT 
E 10,14tPRINT"a"iLOCATE 7,15:PRINT"mon ami" 
:LOCATE 7,18:PEN 6:PRINT"NICOLAS" 
360 LOCATE 3,21hPEN 7tPRINT"surnomme BRUTUS 
":LOCATE 2,23:PRINT"par ses camarades":LOCA 
TE 6,25:PRINT"de classe" 
370 FOR I=1 TO 5000:NEXT I 
380 MODE 11PAPER O:CLS:BORDER 1:PEN 1:LOCAT 
E 3,3:PRINT"Vous etes 'BRUTUS',chien berger 
"ILOCATE 3,4:PRINT"I1 pleut,":LOCATE 3,5:PR 
INT"La bergere est bien a l'abri"tLOCATE 3, 
61PRINT"Sous le toit de la bergerie..."tLOC 
ATE 3,9iPRINT"A vous d'y faire rentrer" 
390 LOCATE 3,10:PRINT"Tous les moutons!":LO 
CATE 3,12tPEN I:PRINT"Mais ATTENTION,les ma 
utons"tLOCATE 3,13:PRINT"Ne doivent pas cro 
quer les legumes":LOCATE 3,14:PRINT"Des deu 
x potagers.":LOCATE 10,171PRINT"Appuyez sur 
'L 'IF 

400 LOCATE 10,18:PRINT"pour continuer la le 
cture." 
410 a$=INKEY$tIF ax= "l" OR a$="L" THEN 430 
420 GOTO 410 
430 PAPER OiCLSiPEN 1 
440 LOCATE 2,2tPRINT"Vous apparaissez":LOCA 
TE 2,3:PRINT"a cote de la bergere":LOCATE 2 
,4:PRINT"en appuyant sur la touche':LOCATE 
2,5tPRINT"directionnelle 'GAUCHE"':LOCATE 1 
6,7tPRINT"Vous vous deplacez":LOCATE 16,8:P 
RINT"avec les quatre touches" 
450 LOCATE 16,9tPRINT"directionnelles.":LOC 
ATE 2,11:PRINT"Vous validez vos deplacement 
s ":LOCATE 2,12:PRINT"en appuyant sur 'ENTE 
R'.":LOCATE 16,14sPRINT"Chaque 'ENTER' et": 
LOCATE 16,15:PRINT"chaque LEGUME BROUTE":LO 
CATE 16,16:PRINT"compte pour un essai!" 
460 LOCATE 2,18:PRINT"Vous devez regrouper" 
:LOCATE 2,19:PRINT"les moutons":LOCATE 2,20 
:PRINT"dans la bergerie":LOCATE 2,21:PRINT" 
en un minimum d'ESSAIS.":LOCATE 13,23:PRINT 
"Votre RECOMPENSE":LOCATE 11,24:PRINT"sera 
proportionnelle" 
470 LOCATE 13,25:PRINT"a vos résultats." 
480 FOR 1=1 TO 20000:NEXT I 
490 REM -------------------------------
500 MODE 1:BORDER 9:INK 0,9tPAPER 0 
510 DIM X(10),Y(10) 
520 F=0 

530 E=0 
540 X=36:Y=16 
550 REM ------------------------------- 
560 REM DESSIN DE L'ENCLOS 
570 INK 1,0:PEN 1:PLOT 6,6:DRAW 632,6:DRAW 
632,392:DRAW 6,392:DRAW 6,6 
580 PEN 1:PLOT 632,249:DRAW 390,249:PLOT 63 
2,247:DRAW 390,247 
590 PEN 1:PLOT 632,89:DRAW 390,89iPLOT 632, 
87:DRAW 390,87 
600 FOR T=30 TO 35 STEP 5:LOCATE T,20:PRINT 
CHR$(130):NEXT T 

610 FOR T=30 TO 35 STEP 5:LOCATE T,10:PRINT 
CHR$(130):NEXT T 

620 PEN 1:LOCATE 25,10:PRINT CHR$(130):LOCA 
TE 25,20:PRINT CHR$(130) 
630 PLOT 8,8:DRAW 630,8:DRAW 630,390:DRAW 8 
,390:DRAW 8,8 
640 PEN 1:LOCATE 1',1:PRINT CHR$(133):LOCATE 
40,1:PRINT CHR$(133) 

650 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(133);:LOCATE 40, 
25:PRINT CHR$(133); 
660 FOR I=5 TO 38 STEP 5 
670 LOCATE I,1:PRINT CHR$(130):LOCATE 1,25: 
PRINT CHR$(130); 
680 IF I<25 THEN LOCATE 1,I:PRINT CHR$(130) 
:LOCATE 40,I:PRINT CHR$(130) 
690 NEXT I 
700 REM ------------------------------- 
710 REM DESSIN DES LEGUMES 
720 FOR U=26 TO 37 
730 INK 3,6:LOCATE U,2:PEN 3:PRINT CHR$(134 
):NEXT U 
740 FOR U=26 TO 37 
750 INK 3,6:LOCATE U,3:PEN 3:PRINT CHR$(134 
):NEXT U 
760 FOR U=26 TO 37 
770 INK 3,6:LOCATE U,4:PEN 3:PRINT CHR$(134 
):NEXT U 
780 FOR U=26 TO 37 
790 INK 3,6:LOCATE U,6 :PEN.3:PRINT CHR$(13 
4)tNEXT U 
800 FOR U=26 TO 37 
810 INK 3,6:LOCATE U,7:PEN 3:PRINT CHR$(134 
):NEXT U 
820 FOR U=26 TO 37 
830 INK 3,6:LOCATE U,8:PEN 3:PRINT CHR$(134 
):NEXT U 
840 FOR U=26 TO 37 
850 INK 3,6:LOCATE U,91PEN 3:PRINT CHR$(134 
):NEXT U 
860 FOR R=26 TO 37 
870 INK 3,6tLOCATE R,24:PEN 3:PRINT CHR$(13 
41hNEXT R 
880 FOR R=26 TO 37 
890 INK 3,6:LOCATE R,23:PEN 3:PRINT CHR$(13 
4):NEXT R 
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900 FOR R=26 TO 37 
910 INK 3,6:LOCATE R,21:PEN 3:PRINT CHR$(13 
4)tNEXT R 
920 REM ------------------------------- 
930 REM DESSIN DE LA BERGERE 
940 INK 2,26iPEN 2:LOCATE 37,15tPRINT CHR$( 
131):LOCATE 37,16tPRINT CHR$(132) 
950 REM ------------------------------- 
960 REM DESSIN DE LA BERGERIE 
970 LOCATE 32,13:PEN 1:PRINT CHR$(214):FDR 
T=33 TO 38:LOCATE T,13:PRINT CHR$(143):NEXT 

T• 

980 FOR U=14 TO 16:LOCATE 38,UiPRINT CHR$(1 
491:NEXT U 
990 LOCATE 38,17:PRINT CHR$(153):FOR K=37 T 
0 33 STEP-1:LOCATE K,17:PRINT CHR$(154}:NEX 
T K:LOCATE 32,17:PRINT CHR$(146) 
1000 REM ------------------------------- 
1010 REM DESSIN DU CHIEN ET DES MOUTONS 
1020 N=10 
1030 FOR I=1 TO N 
1040 X(I)=INT(RND(1)*14)+2 
1050 Y(I)=INT(RND(1)*20)+2 
1060 IF TEST(X(I)*16-8,408-Y(I)*16)<>0 THEN 
1040 
1070 IF I=N+1 THEN LOCATE X(I),Y(I):PEN 1:P 
RINT CHR $(128):X=X(I)tY=Y(I):GOTO 1090 
1080 PEN 2:LOCATE X(I),Y(I)iPRINT CHR$(129) 
1090 NEXT I 
1100 REM ------------------------------ 
1110 REM DEPLACEMENT DU CHIEN,.. 
1120 REM ... ET DES MOUTONS 
1130 ENT -2,=1000,60,=$000,40 
1140 ENV 1,10,1,5,2,-4,1,2,-1,20 
1150 D$=INKEY':IF Dx="" THEN 1150 
1160 IF D$=CHR$(13) THEN E=E+1:SOUND 1,0,20 
0,10,1,2,31tGOT0 1240 
1170 LOCATE X,YtPRINT 
1180 IF O$=CHR$(242) THEN IF TEST((X-1)*16- 
8,408-Y*16)=0 THEN X=X-1tGOTO 1230 
1190 IF D$=CHR$(243) THEN IF TEST((X+1)*16'- 
8,408-Y*16)=0'THEN X=X+1:GOTO 1220 
1200 IF D$=CHR$(240) THEN IF TEST(X*16-8,40 
8-(Y-1)*16)=0 THEN YY-1:GOTO 1220 
1210 IF D$=CHR$(24t) THEN IF TEST(X*16-8,40 
8-(Y+1)*16)=0 THEN Y=Y+I:GOTO 1220 
1220 LOCATE X,Y:PEN 1:PRINT CHR$(128):GOTO 
1150 
1230 LOCATE X,Y;PEN 1:PRINT CHR$(135):GOTO 
1150 
1240 FOR J=1 TO 5 
1250 F=0 
1260 FOR I=1 TO N 
1270 LOCATE X(I),Y(I):PRINT 	" 
1280 IF X(I)<32 OR X(I)>37 THEN 1340 
1290 IF Y(I)<13 OR Y(I)>17 THEN 1340 
1300 F=F+1 

1310 IF TEST((X(I)+1)*16-8,408-Y(I)*16)<>0 
THEN 1460 
1320 X(I)=X(I)+1 
1330 GOTO 1460 
1340 AX=X(I)iAY=Y(I) 
1350 IF Y(I)=2 THEN Y(I)=3iGOTO 1430 
1360 IF Y(I)=24 THEN Y(I)=23iGOT0 1430 
1370-IF Y<Y(I) THEN Y(I)=Y(I)+1 
1380 IF Y>Y(I) THEN Y(I)=Y(I)-1 
1390 IF X(I)=2 THEN X(I)=3:GOTO 1430 
1400 IF X(I)=39 THEN X(I)=38iGOTO 1430 
1410 IF X<X(I) THEN X(I)=X(I)+1 
1420 IF X>X(I) THEN X(I)=X(I)-1 
1430 IF TEST(X(I)*16-8,408-Y(I)*16)=0 THEN 
1460 
1440 IF TEST(X(I)*16-8,408-Y(1)*16)-3 THEN 
E=E+1hGOTO 1460 
1450 X(I)=AX:Y(I)=AY 
1460 PEN 2:LOCATE X(I),Y(I):PRINT CHR$(129) 
1470 NEXT I 
1480 IF F=N THEN 1530 
1490 NEXT J 
1500 GOTO 1150 
1510 REM ------------------------------ 
1520 REM SCORE ET RECOMPENSE 
1530 MODE O:PAPER 5:CLS:BORDER 0 
1540 LOCATE 4,2:PEN 7:PRINT"VOS ESSAIS:";E 
1550 IF E<25 THEN 1580 
1560 IF E>25 AND E<60 THEN 1640 
1570 IF E>60 THEN 1690 
1580 LOCATE 5,5iPEN 6:PRINT"Bravo BRUTUSi" 
eLOCATE 2,7:PRINT"Tu es le MEILLEUR'iLOCATE 
1,91PRINT"Voici ta recompenser" 

1590 PEN 2:LOCATE 2,13iPRINT CHR$(213)+CHR$ 
(137)+CHR$(138)+CHR$(139)+CHR$(212)iLOCATE 
9,12:PRINT CHR$(140)iLOCATE 9,13:PRINT CHR$ 
(142)+CHR$(143)+CHR$(143)+CHR$(143)+CHR$(14 
7)iLOCATE 9,14sPRINT CHR$(141):LOCATE 13,12 
:PRINT CHR$(144) 
1600 LOCATE 13,14:PRINT CHR$(145):LOCATE 17 
,13:PRINT CHR$(143)iLOCATE 16,14tPRINT CHR$ 
(143):LOCATE 18,141PRINT CHR$(143) 
1610 LOCATE 3,161PEN 71PRINT"UNE 	UN OS D 
ES":LOCATE 2,17:PRINT"SOUPE 	SUCRES" 
1620 FOR I=1 TO 10000tNEXT I 
1630 GOTO 1720 
1640 LOCATE 2,5:PEN 6:PRINT"C'est bien BRUT 
US":LOCATE 1,7tPRINT"Tu peux faire mieux," 
LOCATE 1,9zPRINT"Voici ta recompenses" 
1650 PEN 21LOCATE 4,13iPRINT CHR#(213)+CHR$ 
(137)+CHR$(138)+CHR$(139)+CHR$(212):LOCATE 
13,13:PRINT CHR$(142)+CHR$(143)+CHR$(143)+C, 
HR$(143)+CHR$(147):LOCATE 13,12:PRINT CHR$( 
140)tLOCATE 13,14tPRINT CHR$(141):LOCATE 17 
,12:PRINT CHR$(144) 
1660 LOCATE 17,14iPRINT CHR$(145)iPEN 7:LOC 
ATE 5,16:PRINT"UNE 	UN OS":LOCATE 4,17:P 
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RINT"  SOUPE " 
1670 FOR I=1 TO 10000:NEXT I 
1680 LOTO 1720 
1690 LOCATE 4,5:PEN 6:PRINT"Pauvre BRUTUS"s 
LOCATE 1,7IPRINT"Tu es bien decevant,":LOCA 
TE 1,91PRINT"Voici ta nourriture :LOCATE 8 
,13sPEN 21PRINT CHR$(213)+CHR$(137)+CHR$(13 
8)+CHR$(139)+CHR$(212):LOCATE 9,16:PEN 7:PR 
INT"UNE":LOCATE 8,171PRINT"SOUPE" 
1700 FOR Iz1 TO 10000:NEXT I 
1710 LOTO 1720 
1720 PAPER 51CLS:PEN 7:LOCATE 1,10:INPUT "V 
CULEZ VOUS REJOUER .(O/N)"JB$:IF B$="0" OR B 
$-"o" THEN 1740 
1730 PEN O:PRINT CHR$(24)sCLS:MODE 1:END 
1740 RUN 
1750 REM ------------------------------
1760 REM MUSIQUE 'IL PLEUT BERGERE...' 
1770 SOUND 1,142,30,15:SOUND 1,119,60,15:SO 
UND 1,142,30,I5zSOUND 1,119,60,15:SOUND 1,1 
42,30,15:SOUND 1,179,90,15:SOUND 1,239,60,1 
SISOUND 1,0,30 
1780 SOUND 1,179,30,15:SOUND 1,190,30,15:S0 
UND 1,179,30,15:SOUND 1,159,60,15:SOUND 1,1 

59,30,15:SOUND 1,142,90,15:SOUND 1,142,60,1 
5:SOUND 1,0,30 
1790 SOUND 1,142,30,15:SOUND 1,159,30,15:SO 
UND 1,142,30,15SOUND 1,134,60,15:SOUND 1,1 
34,30,15:SOUND 1,119,90,15iSOUND 1,142,60,1 
5:SOUND 1,0,30 
1800 SOUND 1,119,30,15:SOUND 1,106,30,15:50 
UND 1,119,30,15:SOUND 1134,30,15iSOUND 1,1 
42,30,15:SOUND 1,159,60,15:SOUND 1,0,30 
1810 SOUND-  1,159,30,15iSOUND 1,142,30,15:S0 
UND 1,159,30,15:SOUND 1,159,60,15:SOUND 1,1 
34,30,15:SOUND 1, 142,9,0,15,SOUND 1,119,90,1 
5 
1820 SOUND 1,134,30,15:SOUND 1,142,30,15:50 
UND 1,159,30,I5tSOUND 1,142,60,15:SOUND 1,1 
79,30,15:SOUND 1,142,90,15:SOUND 1,159,60,1 
5 
1830 SOUND 1,142,30,15:SOUND 1,119,60,15:50 
UND 1,142,30,15:SOUND 1,119,60,15:SOUND 1,1 
42,30,15:SOUND 1,134,90,15:SOUND 1,106,90,1 
5:SOUND 1,119,30,15:SOUND 1,106,30,15:SOUND 
1,119,30,15:SOUND 1,159,60,15:SOUND 1,142, 

30,15:SOUND 1,179,120,15 
1840 FOR I=1 TO 2000:NEXT I:RETURN 

AMSTRAD PCW 
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Ce très court programme vous 
	

joystick. Effets graphiques 	x, y, z, définis en datas lorsque 	faire tournoyer dans l'espace des 
donnera l'exemple d'un objet en 	garantis... 	 la plume est différente de 0. 	objets 3D de votre imagination. 
trois dimensions que vous pour- 	Cet utilitaire fonctionne en joi- 	Rien ne vous empêche de vous 
rez déplacer à l'écran à l'aide du 	gnant les points de coordonnées 

	
inspirer de ce programme pour 	 J.-P. Girardot 

10 'J-P Girardot le 27/04/86 
20 CLS:PRINT "Ce programme dessine en 3 dim 
ensions.Il joint les points de coordonnees 

x,y,z definis en data lorsque la plume es 
t <> de 0." 
30 PRINT "Utiliser le joystick pour les d 
eplace-ments dans l'espace. PRESS ANAY KEY' 
et vous verrez un avion se dessiner..." 

40 IF INKEY$="" THEN LOTO 40 
50.ech=15:q=0:p=0 
60 cop=COS(p):sip=SIN(p):coq=COS(q):siq=SIN 
(q) 
70 CLS 
80 READ n 
90 FOR i=1 TO n 
100 READ x:READ y:READ z:READ pl 

110 xa=x*coq-z*siq 
120 ya=y*cop-(x*siq+z*coq)*sip 
130 IF pl <>0 THEN DRAW 320+ech*xa,200+ech*y 
a,pl ELSE MOVE 320+ech*xa,200+ech*ya 
140 NEXT i 
150 RESTORE 
160 IF JOY(0)=0 THEN LOTO 160 
170 IF JOY(0)=1 THEN p=p+PI/12 
180 IF JOY(0)=2 THEN P=p-PI/12 
190 IF JOY(0)=4 THEN q=q+PI/12 
200 IF JOY(0)=8 THEN q=q-PI/12 
210 LOTO 60 
220 'nombre de points 
230 DATA 48 
240 ' 	x, y, z,plume 
250 ' 

260 DATA -8, 	0, 	0,0 380 DATA -5, 2, 2,1 500 DATA -5, 0, 	2,1 620 DATA -3, 	2,-2,1 
270 DATA -2, 	2,-2,1 390 DATA -2, 2, 2,1 510 DATA -5, 0,-2,0 630 DATA -5, 	2, 	2,0 
280 DATA -5, 	2,-2,1 400 DATA 8, 0, 0,1 520 DATA 1, 0,-8,1 640 DATA -5, 	2,-2,1 
290 DATA -6, 	1,-2,1 410 DATA 3, 1, 0,1 530 DATA 3, 0,-8,1 650 DATA -6, 	1, 	2,0 
300 DATA -13,0, 	0,1 420 DATA 6, 4, 0,1 540 DATA 3, 0,-1,1 660 DATA -6,-2, 	2,1 
310 DATA -6,-2,-2,1 430 DATA 8, 4, 0,1 550 DATA -2, 0,-2,1 670 DATA -6,-2,-2,1 
320 DATA -2,-2,-2,1 440 DATA 8, 0, 0,1 560 DATA -5, 0,-2,1 	' 680 DATA -6, 	1,-2,1 
330 DATA 8, 	0, 	0,1 450 DATA -5, 0, 2,0 570 DATA -3, 2, 	2,0 690 DATA -2, 	2, 	2,0 
340 DATA -2,-2, 	2,1 460 DATA 1, 0, 8,1 580 DATA -3, 1, 	2,1 700 DATA -2, 	2,-2,1 
350 DATA -6,-2, 	2,1 470 DATA 3, 0, 8,1 590 DATA -6, 1, 	2,1 710 DATA -2,-2,-2,1 
360 DATA -13,0, 	0,1 480 DATA 3, 0, 1,1 600 DATA -6, 1,-2,1 720 DATA -2,-2, 	2,1 
370 DATA -6, 	1, 	2,1 490 DATA --2, 0, 2,1 610 DATA -3, 1,-2,1 730 DATA -2, 	2, 	2,1 
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Joyeux An 
avec Amstra 

Une tassel 
Et pas n'importe laquelle ? Un je 
complet sur une face, des présentatic 
de nouveautés en grande avant premiêr 
sur l'autre, le tout concocté par Ere Info, 
ma tique, dont c'est aussi l'anniversaire d 
l'accord avec PSS !... Un super-cadea 

r ' us méritez bien rour votre fidelit& 

FORM~T{c.UE 

cjVJP 

En participant activement au premier anùiver-
saire d'Amstrad Magazine, Ere informatique 
tient, elle aussi, à marquer d'une pierre blan-
che, un étape décisive de son évolution : un 
an d'exportation couronné de succès. 

Juillet 1986, "Crafton et 
Xunk", édité en Grande Breta-
gne sous le nom de "Get Dex-
ter" est premier au hit-parade 
des programmes sur Amstrad 
(Hit parade Gallup/Micro-
scope). "Crafton et Xunk", 
"Eden Blues", "Macadam 
Bumper" sont également expor-
tés avec succès en Allemagne, 
aux Pays-Bas, au Danemark, en 
Espagne et même en Australie. 

Lors de sa création en juin 1983, 
Ere s'est donné comme objectif 
de faire du logiciel de jeu fran-
çais, un des premiers du monde. 
Sa politique éditoriale et sa stra-
tégie commerciale n'ont eu de 
cesse d'y parvenir. Ainsi, en juil-
let 1985, Ere signe un accord de 
coédition réciproque avec la 
société anglaise PSS. 
Ere fait alors figure de pionnier. 
Pour la première fois, des logi- 

ciels de jeu français trouvent 
droit de cité dans le bastion 
incontesté de la micro-infor-
matique familiale européenne, la 
Grande-Bretagne. 
La critique et le public leur ont 
réservé un accueil enthousiaste. 
Aujourd'hui, Crafton (Get Dex-
ter) est considéré comme un clas-
sique au même titre que Sorcery 
ou Alien 8. (Voir critiques dans 
Amtix, Amstrad action, Com-
puter et Vidéogame du mois de 
mai). D'autre part, toujours 
dans le cadre de ce contrat, Ere 
enrichit son catalogue et propose 
au public de l'hexagone, la pres-
tigieuse série Wargame de PSS, 
traduite en français. 

Cette collaboration a constitué 
le point d'ancrage de l'implan-
tation de Ere à l'étanger et a lar-
gement contribué au succès de 
cette entreprise. 
D'autres accords ont suivi : aux 
Pays Bas avec Radarsoft, en 
Allemagne avec Geposoft, d'au-
tres éditeurs ont confié à Ere 
l'édition française de leurs pro-
grammes, tel Mirrorsoft. Ere 
tient à associer toutes ces socié-
tés à la célébration de cet anni- 
versaire. 
Aujourd'hui, Ere diversifie ses 
méthodes d'exportations, essa-
yant de les adapter à la particu-
larité de chaque pays, dans le 
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inilversaire ,  
d Magazine! 
ate gratuite! 

:7e:  découpez le bon ci-dessous et allez 
remettre au revendeur Ere Informatique 
plus proche (les photocopies seront 

risées !). Et vous aurez votre cadeau. 
s dépêchez-vous: seules les 25 000 pre-

- res demandes seront satisfaites... A tten- 
 cassette seulement ! 

souci d'implanter le mieux pos-
sible et partout le logiciel fran-
çais. 

La cassette Ere Informati-
que/Amstrad Magazine com-
prend : 
— Sur la face A, un jeu PSS/ 
Ere Informatique : Le survi-
vant de P. Hutchinson, jeu 
d'arcade et d'aventure entière-
ment animé. 
Dernier survivant d'une race 
millénaire, vous essayez de re-
constituer la faune de votre pla-
nète. Pour y parvenir, vous ex-
plorerez, aux commandes de vo-
tre vaisseau-bulle, un immense 
dédale de grottes et capturerez 
un à un les animaux qui les peu-
plent. Par la même occasion, 
vous rassemblerez les 64 mor-
ceaux du testament secret que 
vos ancêtres ont rédigé à votre 
intention. 

— Sur la face B, présentation 
des deux grandes nouveautés 
de Ere pour juillet. 

SRAM de S. et L. Hauduc et 
H. Hemonic, jeu d'aventure. 
Quelque part sur une planète du 
troisième système, un renverse-
ment politique bouleverse la vie 
des habitants. Un ermite et une 
sorcière vous appellent au 
secours, l'aventure commence. 
Un jeu passionnant au cours 
duquel, vous pourrez engager un 
véritable dialogue avec l'ordina-
teur. Il accepte toutes vos phra-
ses et donne une réponse adé-
quate à vos demandes les plus 
farfelues. Ajoutez à cela de su-
perbes écrans graphiques, des 
rencontres pleines d'imprévus, 
de l'humour et une simplicité de 
commande remarquable. 

Robbbot de P. Du blanchet jeu 
d'arcade et de réflexion. 
De retour d'un très long voyage, 
vous avez été forcé de poser 
votre fusée sur Io : panne de car-
burant. L'ordinateur de bord a 
détecté des sources d'énergie. 
Pour y parvenir et éventuelle-
ment en récupérer une partie 
vous disposez de trois robots — 
un robot-camion, un robot-
dépanneur et permettant la liai-
son entre eux et vous qui êtes 
resté dans la fusée, un robot-
radio. Attention vous ne récupe-
rerez le carburant que si aucun 
des trois robots n'est détruit et 
si la liaison radio est toujours 
maintenue entre eux et vous. 
Réussirez-vous à repartir de Io ? 

510 DATA 284,32,174,48 
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Vous avez réalisé le logiciel de votre vie. C'est 
votre oeuvre et vous en êtes fier. Très Ber. Seu-
lement voilà, du côté de l'animation musicale, 
vous n'êtes pas tout-à-fait le dernier des can-
cres, non! Peut-être juste l'avant-dernier ? 
Alors comme dans plusieurs numéros de notre 
revue, nous vous offrons des morceaux choi-
sis qu'il vous restera à recopier. Au programme 
de ce mois de juillet: Bach, Schubert, C. Wil-
liams, Rubinstein, un "Negro Spiritual" et une 
surprise ! Attention, nous allons bientôt arrê-
ter cette rubrique. 

i) t******t*************************** 
20 '* 	**** MARCHE MILITAIRE ********* 

40 *+~*** D'apres Franz SCHUBERT ****** 

50  

60? E-5 
70 ENV 1,2,2,7,1,0,100 
80 FOR I=1 TO 107:READ A,D 
90 SOUND 1,A,1*D,9,1 
100 SOUND 2, -0.5,8*D,Ÿ 
110 SOUND 4,A+0i.5,B*D,9,1 
-12)-NEXT I 
130 DATA 239,4,319,2,319,2,338,4,319,4 
140 DATA 239,4,319,2,319,2,338,4,319,4 
150 DATA 239,4,319,4,239,4,319,4,239,4 
160 DATA 319,4,239.4,319,4,.379,4, 319,4 
170 DATA 239,4,319,4,239,4,190,4,159,16 
180 DATA 159,8,179,4,190,4,213,8,190,4 

ter" est premier au hit-parade 
des programmes sur Amstrad 
(Hit parade Gallup/Micro-
scope). "Crafton et Xunk", 
"Eden Blues" "Macadam 
Bumper" sont également expor-
tés avec succès en Allemagne, 
aux Pays-Bas, au Danemark, en 
Espagne et même en Australie. 

çais, un des premiers du monde. 
Sa politique éditoriale et sa stra-
tégie commerciale n'ont eu de 
cesse d'y parvenir. Ainsi, en juil-
let 1985, Ere signe un accord de 
coédition réciproque avec la 
société anglaise PSS. 
Ere fait alors figure de pionnier. 
Pour la première fois, des logi- 

LISTING 

190 DATA 213,4,239,8,213,4,190,4,319,6 
200 DATA 284,2,319,4,1,4,159,8,179,4 
210 DATA 190,4,142,8,159,4,190,4,179,4 
220 DATA 159,2,179,2,190,4,179,2,190,2 
230 DATA 213,4,379,2,358,2,319,2,284,2 
240 DATA 253,2,239,2,213,4,213,2,213,2 
250 DATA 239,4,213,4,190,4,179,4,159,8 
260 DATA 213,4,190,4,179,8,190,4,213,4 
270 DATA 239,8,213,4,213,2,213,2,239,4 
280 DATA 213,4,190,4,179,4,159,8,253,4 
290 DATA 239,4,213,6,190,2,239,4,319,2 
300 DATA 319,2,338,4,319,4,239,4,319,2 
310 DATA 319,2,338,4,319,4,239,4,319,4 
320 DATA 239,4,319,4,239,4,319,4,379,4 
330 DATA 319,4,239,4,319,2,319,2,319,4 
340 DATA 319,4,239,12 

1ic '**************-********************* 
20 *** SLOW D'APRES C.WILLIAMS ******** 
30******************************** 

40 T=7 
50 FOR I=1 TO 108:READ A,B 
60 SOUND 1,A,B*T,10 
70 SOUND 2,A-1B*T,10 
80 SOUND 4,A+1,B*T,10 
90 NEXT I 
100 RESTORE 210:FOR J=1 TO 100:READ A,B 
110 SOUND 1,A,B*T,10 
120 SOUND 2,A-1,B*T,10 
130 SOUND 4,A+1,B*T,10 
140 NEXT J 
150 DATA 379,4,338,4,319,4,338,4,1,1 
160 DATA 338,8,402,4,379,4,284,4,253,4 
170 DATA 239,4,253,4,1,1,253,8,301,4 
180 DATA 284,4,213,8,253,8,284,4,319,4 
190 DATA 338,4,319,4,268,8,319,4,284,4 
200 DATA 1,1,268,12 
210 DATA 253,4,268,4,253,4,268,4,253,8 
220 DATA 338,8,253,32,253,4,268,4,253,4 
230 DATA 268,4,253,12,338,4,1,1,338,4 
240 DATA 379,4,1,1,379,4,1,8,358,4,338 
250 DATA 8,253,4,1,1,253,8,284,8,319,24 
260 DATA 379,4,338,4,319,4,284,12,379,4 
270 DATA 284,4,1,1,284,8,1,1,284,4,1,1 
280 DATA 284,32,253,4,268,4,253,4,268,4 
290 DATA 253,8,338,8,253,24,1,4,379,4 
300 DATA 284,4,319,4,284,4,319,4,284,8 
310 DATA 268,8,253,24,338,4,319,4,284,4 
320 DATA 1,1,284,4,301,4,284,4,268,4 
330 DATA 284,4,319,4,253,8,1,1,253,4,1 
340 DATA 1,253,4,1,1,253,8,1,1,253,4 
350 DATA 268,4,253,4,268,4,253,4,426,16 
360 DATA 319,16,284,8,268,8 
370 DATA 253,4,268,4,253,4,268,4,253,8 
380 DATA 1,1,253,8,319,32,284,4,253,4 
390 DATA 239,4,225,4,213,8,253,4,319,4 
400 DATA 1,1,319,16,1,2,319,4 
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'**** D'APRES LA MELODIE EN FA ***** 
********** (RUBINSTEIN)********** 

T=2.5:FOR I=1 TO 43:READ A,B 
SOUND 1,A,B*T,10 
SOUND 2,A,B*T,10 
SOUND 4,A,B*T,10 
NEXT I 
RESTORE 150:FOR J=1 TO 171:READ 4,8 
SOUND 1,A,B*T,10 
SOUND 2,A-1,8*T,10 
SOUND 4.A+1.8*T.10 

**** ADAPTATION NEGRO SPIRITUEL **** 

ENV 1,2,2,7,1,0,200 
8=4 
FOR I=1 TO 36:READ A,D 
SOUND 1,A,B*D,9,1 
SOUND 2,A,B*D,7 
SOUND 4,A,B*D,9,1 
NEXT I 
RESTORE 220:FOR J=•1 TO 64:READ A,D 
SOUND 1,A,B*D,9,1 
SOUND 2,A-1,B*D,7 
SOUND 4,A+I,B*D,9,1 
NEXT J 
RESTORE 270:FOR K=1 TO 37:READ A,D 
SOUND 1,A,B*D,9,1 
SOUND 2,A-1,B*D,7 
SOUND 4,A+1,B*D,9,1 - 
NEXT K 
DATA 284,16,358,16,284,16,358,16 
DATA 284,4,478,8,426,4, 8,12,3319,4 
DATA 284,6,284,2,284,8,284,16,284,4 
DATA 478,8,426,4,358,8,358,8,426,8 
DATA 478,24,284,4,478,8,426,4,358 
DATA 12,319,4 
DATA 284,6,284,2,284,8,284,16,239 
DATA 12,284,4,319,8,284,8,358,16 
DATA 358,8,284,8 
DATA 358, 16,358,8,284,8,239,8,239,8 
DATA 239,8,284,8,239,8,239,8,284,16 
DATA 239,16,284,16,319,24,284,8,239 
DATA 8,239,8,239,8,284,8,239,8,239 
DATA 8,284,4,319,4,358,8,284,16,319 
DATA '16,358,24,284,8,284,4,478,8 
DATA 426,4,358,12,319,4  

NEXT J 
DATA 478,16,506,8,478,8,1,1,478.16 
DATA 506,8,478,8,330,16, 379,8,358 8 
DATA 239,32,268,16,284,8,319,8,284 
DATA 16,319,16,338,16, 79,8,426,8 
DATA 3.379,16,426,16,4781,16,_0 ,E8,478 
DAfa '8, 1 , 1 478, 16,506,8,478,0, 333 
DATA 16,379,8,358,8,213,16,239,16 
DATA 268,16,338,8,3319,8,284,16,3319 
DATA 16,358,32,1,1,338,16,i,16 
DATA fi s a,3 2 ,, 'o  9g16,2 r 3 ,8 ,i 8a,8 ,319 
DATA 16,426,8,379,8,3 8 ,8, 19,8,284 
DATA 8,233,8,239 * 16,478, 11 37?, 1 
DATA .53,H,284,8,319,If,426,8, 79,E 
DATA "..J[3,C),=11,83.2284,3 25.T,Û 	'_i 
DATA 1,1,239,16,201,8,22i,8,239,1L. 
DA FA 478, 16,239, 16,201,;8,225,8,2.39 
DATA 16,470,16,1,1,478,16,402,8,451 
DATA 8, 478, 16, 402, 8, 451 , 8, 4 7 8, 16 
DATA 402,8,451,8,478,32,1, 1,476,16 
DATA J06,13,47a,8, 1, 1,478, 16,506,;3 
DATA 479,8,35E!, 16, 379,8.3558,8,239 
DATA 32,268,16,284,8,319,8,284,16 
DATA '%19,16,".:)58,16,379,8,426,8,379 
DATA 16,426,16,478,16,506,8,478,8 
DATA 1,1,478,16,50 ,9,478,3,3°,8,îb 
DATA 379,8,358,8,2133,16,239,16,260 
DATA 16,284,8,269,16,159,16, 179,11 
DATA 190,16,213,16,239,16,268,16 
DATA 84,16,213,16,239.16,358,16 
DATA 319,32,1, 1,•319,4,284,8,284,16 
DATA 213,16,239,16,358,16,284,32 
DATA 319,24,353,3,1,1 ,358,32, 179,16 
DATA 190,8,179,8,1,1,179,32,179,16 
DATA 190,3,179,8,1,1,1;9,.$ ,_38 16 
DATA 379,8,358,8,1,1,358,16,379,3 
DATA 358, 8, 1 , 1 , 358, 16, 379, 8, 358, 8 
DATA 284,32,179,48 
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LOGICIELS Disk K 7 464 	Monochrome 2 690 F 
Sold a million 1 118 F 78 F 464 	Couleur 3 390 F 
Sold a million 2 180 F 120 F 6128 Monochrome 4 490 F 
Carte d'Europe 245 F 175 F 6128 Couleur 5 990 F 
Big Ben 250 F 180 F DMP 	2000 2 290 F 
Fighter 	pilot 160 F 110 F 1 er 	Lecteur DD 1 1 990 F 
Equations 245 F 175 F 2eme Lecteur FD 1 1 590 F 
5ème Axe 200 F 175 F Cable FD 1 125 F 
Microgéo 195 F 149 F Interface 	Péritel 450 F 
Sorcery 185 F 95 F Stylo optique 290 F 
Spindizzy 160 F 120 F Synthé vocal 390 F 
3 D Fight 200 F 160 F RS 232 590 F 
Rally 	II 240 F 160 F Souris 690 F 
Eden blues 220 F 140 F Cable Imprimante 135 F 
3 D Grand prix 150 F 110 F Cable rallonge 464 140 F 
Krafton & Xunk 220 F 140 F Cable rallonge 6128 180 F 
Scrabble 290 F 240 F Housses 	464 	6128 190 F 
Foot loriciel 200 F 160 F Bte range. 	100 disk 250 F 
Exploding 	fist 240 F 120 F Ext 64 K DKTRONICS 490 F 
Tennis 3 D 180 F 160 F Disquettes 	3" les 10 350 F 
Ping Pong 195 F 160 F Règlement Carte Bleue 
Who dares win 210 F 160 F NO 

Spitfire 40 169 F , ~°#~ ~a~i~dité : ~- f - 	- - 
Aigle d'or 200 F 160 F 

160 F 
Signature obligatoire :  

3 D Chess 200 F 
Salut l'artiste 98 F 

PCW 8256 	5 990 F 
PCW 8512 	7 690 F 
FD 	2(2ème lecteur) 1 990 F 
Interface RS 232 690 F 
Ext 256 K 450 F 
Stylo 	optique 880 F 
Rallonge Imprimante 280 F 
Housse 	complète 390 F 
D BASE II 790 F 
WORDSTAR 890 F 
Multiplan 590 F 
Compta 	Aliénor 	1 050 F 
DR DRAW 630 F 
DR GRAPH 630 F 
Gestion 	personnelle 230 F 
Bridge 210F 
Fact Stock 	Logicys 	1 490 F 
DevisFact 	Microtext 1 050 F 
Fich et calc 950 F 
Turbo 	Pascal 740 F 
Disk 3" DF 	les 10 750 F 

CHAINE HIFI AMSTRAD 4 490 Francs 
Ampli/Equaliseur,Platine 33/45 
Compact disc LASER,Tuner PO 00 FM 
Double platine K7,2 Enceintes 
Avec Rock + enceintes 
grand modèle 4 990 F 

COMMANDE V.D.M.C. 62 Dis A. George_. CLEMEFNCEAU'94 700 MAISONS- ALFORT 	Tel : 43 78 00 72 
AMS- 12 

 

té Déni nation 	 Prix 	Nom = 	 Tel. 
PRENOM 
No 	RUE 
VILLE 
Règlement Chèque ou Carte Bleue 
EN DESSOUS DE 5 Kg AJOUTER 30 F DE FRAIS DE PORT. 

TOTAL 	 iPOUR UN POIDS SUPERIEUR NOUS CONSULTER. 



SOFT 	 PRO 

Diff se // 
générateur d'application 

si vous â é âé 
utr 

pro- 
IÎ vous effra1efond ce lana 5.. 

5i DBase e d ,ex plorer à 
n 

dsp 

e fichiers voici un 
pet 

le coura3, 

	

	 ensable. II VOficiers de SeStio 
5rammation 	indi . 

	

u1 vous sera 	'utiliser voson 
lita 

t en effet d e ae nés âe pro3ramma 
me 	e seule I ig 
sans un 

3ase II générateur d'applica-
_" se présente sous la forme 

disquette pour 6128 ou 
_ :\V. et d'un manuel de 

=ages. Un manuel raisonna-
d'autant que les trente pre- 

pages sont une simple 
-,duction aux principes de 

- _zf de la gestion de fichiers et 
- 	vocabulaire. 

_-ogramme n'est pas pro- 
 : bravo ! Vous pouvez ainsi 

- faire une copie de sécurité, 
• - =.aution minimale que trop 

=.~i-eurs "oublient"... 
travailler, vous avez besoin 

deux disquettes : le logiciel, 
cotre disquette de données 

créées par DBase II. Les 
pulations que vous pouvez 

=z uer vous sont proposées 
- — ;me série de menus. Le menu 
,-imétrage vous permet de : 
-=-x un fichier ; modifier la 

_-ure d'un fichier déjà exis-
- .: Ie supprimer ; lister sa 

::tire sur écran ou impri-
de   définir ou de suppri-

- _- des listes. Le programme 
s tient vraiment la main : par 
--ple, il vous donne très clai-
-_-.t la structure d'un fichier 
-chant, pour chaque rubri-

. son type, sa longueur, sa 
et sa colonne de saisie. Il 

-_ tout aussi : si vous saisis- 

sez de nouvelles fiches dans un 
fichier déjà existant, il contrôle 
au fur et à mesure de la saisie des 
zones que le nom ou la référence 
n'est pas déjà présente ou ne crée 
pas confusion... 
La modification d'une fiche est 
aussi enfantine. Vous choisissez 
,l'option dans le menu, la fiche 
apparaît. Le curseur saute auto-
matiquement de zone en zone 
après modification... et vérifica-
tion. 
Quant au x recherches par clé, 
c'est un plaisir : le programme 
vous demande d'abord le nom 
de l'index sur lequel effectuer la 
recherche ; puis la valeur ou la 
chaîne de caractères de la recher-
che ; c'est tout. La première 
fiche triée s'affiche ; on tapera 
S pour voir la suivante, P pour 
la précédente ; et finalement F 
comme Fin pour revenir au 
menu principal... La création de 
fichiers est, elle encore, large-
ment simplifiée. Vous définissez 
très classiquement les zones, les 
rubriques, leur type, leur lon-
gueur, etc. Attention : pas plus 
de trente-deux zones ! Une fois 
de plus, pas une goutte de pro-
grammation. Le générateur 
d'applications vous pose les 
questions indispensables, vérifie 
que votre structure est fiable, et 

la stocke quand vous en êtes 
satisfait. Le fichier que vous 
venez de créer pourra être géré 
par DBase II comme si vous 
l'aviez programmé vous-même ! 
Evidemment, l'assistance pour 
la création du fichier va bien 
plus loin, avec génération de clés 
secondaires ou temporaires, 
modifications de clés, suppres-
sion, listage sur écran ou impri-
mante de toutes les clés et de 
leurs caractéristiques. Le tout à 
l'aide d'un banal menu à 
options. 
L'utilitaire pousse même la sol-
licitude jusqu'à vous signaler vos 
erreurs par des messages appro-
priés : `date incorrecte", "zone 
trop grande ou trop petite", 
"doit être supérieur (inférieur) 
ou égal à X", etc. Plus fort 
encore : le manuel, une vraie 
mère-poule, vous détaille toutes 
les possibilités de récupération 
de données en cas de coupure de 
courant, et ce dans tous les cas 
où survient la coupure ! 
Enfin, il ne faut pas oublier tou-
tes les options d'édition sur 
imprimante, qu'il s'agisse de 
fiches, de clés, de listes, de struc-
tures de fichiers... Indispensable 
pour garder une trace écrite des 
données et bien organiser son 
travail. Finalement, le reproche 

principal qu'on pourrait adres-
ser à ce générateur est qu'il ôte 
à DBase II toute sa spécificité de 
langage de programmation, 
celle-là même qui a fait son suc-
cès. Mais peut-on vraiment 
l'accuser de faciliter ainsi les 
choses ? En effet, tous les 
fichiers n'exigent pas une struc-
ture si complexe qu'il faille 
patiemment en programmer tous 
les paramètres sous DBase II. 
Par ailleurs, rien ne vous empê- 
che de créer avec le générateur 
une première structure simple et 
de l'améliorer par la suite. Ou 
d'utiliser banalement le généra-
teur pour consulter en quelques 
secondes la structure et les listes 
d'un ancien fichier dont vous 
avez tout oublié... 
Il existe ainsi des utilitaires de 
programmation pour des langa-
ges comme le Basic ou l'Assem-
bleur. Ils ne dispensent évidem-
ment pas d'apprendre les proces-
sus du langage en question : il 
facilite seulement sa mise en 
oeuvre. Ce générateur d'applica-
tions doit être pris ainsi, comme 
une porte ouverte sur DBase II 
pour les débutants, comme un 
outil annexe mais indispensable 
pour les initiés. 

(Édité par NV Informatique). 
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Les premiers pas 

ri 
les logiciels sont présentés dans 
une pochette en plastique avec 
une documentation photocopiée 
qui "ne vaut pas un clou". 
(C'est sur cette documentation 
que B.Y. Soft devrait faire un 
gros effort, surtout avec des 
logiciels comme Disc Tool). 
L'utilisateur n'est pas le créateur 
du logiciel, il doit être guidé. 
Nous avons testé les deux pre-
miers sans difficulté, mais 5óùr 
le troisième, vous-trouverez son 
test dans un prochain numéro, 
car la disquette que nous avons 
reçue contenait l'ensemble des 
fichiers de CP/M 3.0. Petite 
erreur de "Master'' ! (Message 
personnel : B.Y. si vous cher-
chez votre CP/lvl, vous savez où 
vous adresser). 

Disc Tool est un programme uti-
litaire pour disquette des plus 
classique. Après chargement, on 
obtient un menu principal 
offrant six options : formatage, 
information sur la disquette, lec-
ture directe, écriture directe, 
copie de disquettes, sortie du 
programme. Comme dans tout 
bon utilitaire de ce type, la pre-
mière option permet de choisir 
des formatages de type System 
ou Data. Par contre, on peut 
organiser sa disquette comme 
l'on veut. Un petit travail qui 
demande quelques connaissan-
ces dans l'organisation des sec-
teurs et pistes d'une disquette. 
Le programme donne quelques 
indications, insuffisantes pour 
des programmeurs débutants. 
Dommage, car on peut réaliser 
des choses très intéressantes avec 
ce genre d'option. 
Il faut donc travailler à tâtons, 
ce qui n'est pas très agréable, 
décourageant même les plus 
motivés. L'information sur la 
disquette donne les numéros des 
secteurs occupés pour chaque 
piste. L'écriture directe permet 
d'intervenir sur un fichier (pro-
gramme) contenu dans la dis-
quette. Après la sélection de 

message demandant de recom-
mencer, d'ignorer ou d'annuler. 
Quelle que soit la fonction choi-
sie, le programme réaffiche con-
tinuellement sa demande, il bou-
cle. Ce "plantage" demande 
encore une nouvelle fois de 
relancer "Disc Tool". 
Cet utilitaire n'est pourtant pas 
mauvais, mais il n'est pratique-
ment pas utilisable par des pro-
grammeurs débutants à qui il 
pourrait rendre de nombreux 
services. Il s'agit plus d'un pro-
gramme personnel qui a été 
édité, en oubliant que l'utilisa-
teur n'aura pas le créateur à côté 
de lui pour le guider pendant les 
premiers temps. Le plus gros 
reproche est l'absence de docu-
mentation détaillée (les quelques 
explications contenues dans le 
programme ne méritent pas le 
nom de documentation). Elle 
serait pourtant d'un grand 
secours pour tous les utilisateurs, 
rendant sûrement le programme 
et son utilisation dix fois plus 
faciles et intéressants. Dom-
mage. 

Cet utilitaire simple d'utilisation 
est très attrayant pour tous ceux 
dont les activités sont proches de 
l'enseignement, mais également 
pour les parents qui veulent créer 
des exercices pour les vacances 
studieuses de leur descendance. 
Le menu principal permet de 
créer, utiliser, afficher, imprimer 
et détruire un exercice. Pour 
créer un devoir, il faut après 
avoir sélectionné l'option lui 
donner un nom, indiquer le 
thème, mentionner des directives 
s'il y a lieu, préciser le nombre 
de questions qui seront posées à 
l'élève. Ensuite le programme 
demande d'entrer les questions 
puis de donner les réponses. Ce 
travail terminé, une sauvegarde 
automatique s'effectue, puis on 
revient au menu principal. 
On petit donc maintenant utili-
ser le programme. Pour cela, 
nous choisissons la seconde 

B.Y. Soft 
Un nouveau nom vient d'apparaître dans le 
domaine de l'édition de logiciels. B. Y. informa-
tique était jusqu'à présent importateur et dis-
tributeur de matériels, logiciels et accessoires 
pour ordinateurs Amstrad. Il vient de créer un 
nouveau département : B. Y. Soft. Les premiers 
titres qui nous sont parvenus sont : L'instit, 

Disc Tool et Multifi. 

cette option, le programme 
demande le nom du fichier à 
charger, ensuite il est possible de 
modifier les octets comme l'on 
désire. Si le nom du fichier 
demandé est inexistant, le pro-
gramme n'a pas prévu de reve-
nir au menu principal, ou du 
moins nous cherchons encore si 
cette possibilité existe. Il faut 
donc relancer une nouvelle fois 
."Disc Tool". 
La lecture directe permet de con-
naître le contenu de chaque sec-
teur d'une piste consultable, par 
exemple, juste avant une modi-
fication (écriture directe). Der-
nière option offerte, la copie de 

disquette. Une note explicative 
s'affiche à l'écran. Elle précise 
notamment qu'il faut posséder 
deux lecteurs pour faire des 
copies de disquettes. Dommage, 
car beaucoup d'utilitaires de ce 
type donnent la possibilité de 
travailler avec un seul lecteur. Si 
malgré tout, l'on tente de tra-
vailler sans tenir compte de ces 
indications, le programme n'a 
pas prévu de garantir une sorte 
de "garde fou" : pas de second 
lecteur branché, pas de possibi-
lité de travailler, donc message 
et retour au menu. Simple à 
faire, niais absent sur cet utili-
taire. Il affichera par contre un 



PRO. 

:.0n. Le programme demande 
- om de l'exercice que l'on 

• aite charger. Ce qui est bien 
_-.sé, c'est qu'avec cette option 

--:araît le contenu de la dis-
::e, donc - normalement le 

dés exercices sauvegardés. 
-.s sélection donc, le pro-

-_-nme demande si l'on veut 
==r les résultats imprimés, puis 

_ date du jour, le temps en 
-nde qui sera laissé à l'élève 
_ - donner sa réponse, le nom-

élèves qui vont utiliser le 
anime, le nombre d'erreurs 

..;les pour les réponses à 
• _e question (5 au maxi-

Ensuite, le programme 
--_:: le premier élève (élève 1). 

flier inscrit son nom et son 
:_ m. L'élève est interrogé 

programme. Les questions 
- ::rées aléatoirement. Il n'est 

pas théoriquement possible 
- :- -lève suivant obtienne les 
— rides dans le même ordre. 

-éponse est correcte, le pro-
---?e passe à la suivante, 

ii repose la question autant 
que l'élève se trompe et 

la limite du nombre 
possibles, sélectionnées 

auparavant. Même chose si 
l'élève met trop de temps pour 
donner sa réponse. S'il n'arrive 
pas après le nombre de tentati-
ves autorisées à trouver la 
réponse exacte, celle-ci s'affi-
chera sur l'écran dans la partie 
gauche. A la fin de l'exercice, la 
note obtenue (nombre de répon-
ses justes sur nombre de ques- 

tions posées) est affichée. Lors-
que tous les élèves auront effec- 
tué l'exercice, le professeur 

obtiendra dans l'ordre de pas-
sage de ses élèves, la note obte-
nue par chacun d'eux, ainsi que 
la moyenne réalisée sur l'ensem-
ble de la classe. Enfin, un 
tableau donne pour chaque 

question le nombre de réponses 

justes ou erronées, des indica-
tions chiffrées sur le tirage aléa-
toire des questions. Ainsi l'ensei-
gnant peut avoir instantanément 
à la fin de l'exercice des infor-
mations sur la portée de son 
cours (on imagine que les ques-
tions posées concernent un sujet 
précédemment étudié), sur les 
progrès de l'élève, les points sur 
lesquels il faudra revenir ou 
insister, etc. 
Cet "Instit', qui est très simple 
d'emploi, peut apparaître 
comme un logiciel très léger 
lorsqu'il est chargé en mémoire. 
Ce n'est pas du tout le cas, il est 
facile d'emploi et complet. On 
peut cependant lui reprocher de 
ne pas classer les résultats par 
ordre alphabétique ou en 
décroissant à partir de la note la 
plus élevée. 
Une dernière chose, dire à un 
élève qui n'arrive pas à répondre 
à des questions que c'est 
"NUL", ne me paraît pas très 
sympathique. Il vaudrait mieux 
une phrase d'encouragement. Ce 
n'est pas parce que l'on rate un 
exercice que tous les espoirs sont 
perdus. 
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LAii[GAGE 

En test: 
le Turbo Pascal 
PASCAL est un langage de programmation mis au point à la fin 
des années 60 par un professeur Suisse NIKLAUS WIRTH, dans 
un but pédagogique. Ce langage est utilisé, au départ, dans les 
universités, car il met en application la méthode de programma-
tion structurée. Vu ses qualités, il sort rapidement du cadre uni-
versitaire pour conquérir le monde du traitement de l'informa-
tion et, à partir des années 80, de nombreuses implantations exis-
tent sur pratiquement tous les systèmes informatiques. 

La micro-informatique n'échappe pas à ce 
phénomène. Plusieurs compilateurs PAS-
CAL sont proposés, la plupart basés sur 
l'utilisation d'un code machine intermédiaire 
fictif : le P-CODE, c'est-à-dire que lors de 
la compilation, un fichier en P-CODE est 
généré et lors de l'exécution ce P-CODE est 
repris par un interpréteur (propre à chaque 
machine). Dans ce cas on a affaire à un lan-
gage semi-compilé. 

disons "système" car sont mis à notre dis-
position les éléments suivants : 
• le compilateur Turbo-Pascal, version 3.0 
• les extensions graphiques permettant d'uti-
liser toutes les ressources de la machine ; 
• une boîte à outils générale (TOOL BOX) 
comprenant accès par clés à un fichier, 
système de tri et installation d'un terminal ; 
• une boîte à outils graphiques (TURBO 
GRAPHIX TOOL BOX) ; 
• un système dauto-formation (TURBO 
TUTOR). 
Pour obtenir tous les avantages de ce lan-
gage, il est de loin préférable de l'utiliser avec 
le CPC 6128 sous CP/M + ce qui permet de 
développer des modules en mémoire de 
l'ordre de 30 kilo-octects ; ou encore d'effec-
tuer la compilation stir disque pour obtenir 
des modules exécutables de 60 Ko ; ou 
encore d'utiliser les techniques de recouvre-
ments (OVERLAY) ou de chaînage ce qui 
pousse assez loin les capacités de ce langage. 

Le compilateur Turbo 
Avec la version 3.0 vous disposez d'une 
notice de 374 pages, très claire et de lecture 
facile avec un indexe très pratique. Vous 
avez également l'extension graphique. 
La première opération à effectuer est l'adap-
tation de Turbo Pascal à votre CPC 6128. 
En effet la disquette livrée est prévue pour 
CPC 464 ou 664 en CP/M.2. Pour ce faire, 
placez-vous en CP/M + puis tapez TINST 
(en ayant placé au préalable la disquette 
Turbo Pascal dans le lecteur). Un choix de 
terminaux est proposé : choisissez l'option 
20 : schneider CPC 6128. 
A la question : "do you want to modify this 
definition before installation ?" (en clair : 
désirez-vous modifier votre définition avant 
installation ?) répondez N. Ensuite vous 
tapez sur RETURN à la question suivante : 
"Operating frequency of your microproces- 

sor in MHS (for delay) : 4 change to" (le 
compilateur tient compte du fait que l'hor-
loge interne du CPC a tine fréquence de 
4 MHz pour la mise en oeuvre du sous-
programme de délai). 

Enfin tapez Q pour revenir au système 
d'exploitation. Votre Turbo Pascal est prêt 
à être utilisé sur votre machine. Comme tout 
compilateur, pour produire un programme 
exécutable en Turbo Pascal, il est nécessaire 
d'effectuer les opérations suivantes : 
• écriture d'un fichier source de votre pro-
blème c'est-à-dire la liste des instruction 
PASCAL; 
• compilation avec détection d'erreurs éven-
tuelles et rectification ; 
• génération d'un fichier objet directement 
exécutable (en langage machine). 

Signalons au passage que là*commercialisa-
tion d'un programme en Turbo Pascal n'est 
soumise à aucune redevance et ne nécessite 
pas la présence de Turbo sur la disquette ven-
due. Pour mettre en oeuvre Turbo Pascal, 
tapez la commande Turbo. Après un rappel 
de votre configuration, une question est 
posée : 

Include error messages (Y, N) ? 
Si vous tapez Y (oui) les messages erreurs 
seront affichés en clair, mais vous perdrez 
1 446 octects de mémoire. Si vous tapez N 
(non), les messages erreurs seront des numé- 
ros de référence à une liste figurant dans la 
notice. 
Après ce choix, un menu vous est proposé : 
Logged drive : A 
Work file 
Main file 
Edit Compile Run Save 
Execute Dir Quit compiler Option 
Text : 0 bytes (819B - 819B) 
Free : 28778 bytes (819C - F206) 
Vous remarquerez que pour chaque com- 
mande une seule lettre est en majuscule et 

Et Philippe Kahn 
arriva... 

Philippe Kahn, professeur de mathématiques 
à Nice et à Grenoble conçoit un vrai compi-
lateur PASCAL, c'est-à-dire générant direc-
tement du code machine. De plus ce compi-
lateur opérant en une seule passe, il permet, 
outre une vitesse de compilation très rapide 
(un Turbo dans le PASCAL), d'obtenir une 
possibilité de mise au point interactive pro-
che d'un langage interprété. 
Ajoutez à cela deux autres idées de génie 
pratiquer un prix exceptionnellement bas 
pour un langage de programmation et met-
tre à la disposition des utilisateurs de véri-
tables "boîtes à outils" permettant au pro-
grammeur de se consacrer entièrement à 
l'étude de son problème à résoudre, sans être 
dans l'obligation de développer des algorith-
mes utilitaires (tri, recherche en liste, etc.).' 
Pour appliquer ses idées, Philippe Kahn 
fonde aux Etats-Unis la société Borland 

• International (en France, personne n'avait 
voulu lui permettre de réaliser son projet, 

•trop "risqué" financièrement !...). Le suc-
cès est foudroyant et on peut dire qu'actuel-
lement toute machine, présente sur le mar-
ché a la possibilité de travailler en 

• Turbo-Pascal. 
Notre Amstrad n'y échappe pas, nous trou-
vons maintenant le système Turbo-Pascal sur 

• toutes les machines de la gamme. Nous 



HIT PARADE 
3D GRAND PRIX ........ 145 F 
BATAILLE D'ANGLETERRE 195 F 
BATAILLE POUR MlD\lAY . 195 F 
BAT MAN NF ........... 145 F 
BOMB JACK NE .......... 145 F 
BRUCE LEE NF .......... 125 F 
CAULDRON 	NE ......... 125 F 
COMMANDO NF ......... 145 F 
CONTAMINATION NE.... 195 F 
CRAFTON ET XUNK NE... 195 F 
D BASE II NF ............ 690 F 
EDEN BLUES NF ......... 195 F 
EXPL fist+FIGHT warrior... 185 F 
FRANK BRUNO BOXING NF 145 F 
GREEN BERET NF ........ 145 F 
KNIGHT GAMES NF ...... 125 F 
KUNG FU MASTER NE. . . . 	145 F 
HYPERSPORTS .......... 125 F 
MACADAM BUMPER ..... 1 775 F 
MONTY ON THE RUN NF.. 125 F 
MULTIPLAN 	NF ......... 498 F 
PACIFIC NF ............. 159 F 
SCRABBLE Fr ........... 245 F 
SORCERY+ NF .......... 130 F 
THEATRE EUROPE ...... 195 F 
THE \NAY OF THE TIGER NF 145 F 
V!! 	NF ................ 145 F 
WINTERGAMES Ni: ....... 145 F 
WORKING BACKWARDS .. 95 F 

- HIT PARADE- 
31) 	Grand 	Prix ............ 99 F 
BAT MAN NJ:............ 89 F 
BATAILLE D'ANGLETERRE 115 F 
BOMB JACK NF .......... 95 F 
BRUCE LEE NF ........... 75 F 
CAULDRON 	NE .......... 79 F 
COMMANDO NF ......... 89 F 
CONTAMINATION NF° .... 115 F 
CRAFTON ET XUNK NE*.. 115 F 
EDEN BLUES NP ........ 115 F 
FRIDAY THE 13 TH ....... 89 F 
GUNFRI(3HT NF .......... 95 F 
GREEN BERET NF ......... 95 F 
HOLD UP NF ............ 105 F 
HYPERSPORTS 	NF ........ 95 F 
KNIGHT GAMES NE ....... 89 F 
KUNG FU MASTER NF ..... 89 F 
MACADAM BUMPER° NE. . 125 F 
PING PONG NF ........... 79 F 
RAMBO 	NF ............. 79 F 
ROCKY HORROR SHOW ... 89 F 
SABOTEUR ............. 95 F 
SCRABBLE Fr ........... 175 F 
SKYFOX 	NF ............. 99F 
SORCERY 	NJ:............ 89 F 
SPY VS SPY *F ........... 95 F 
SUPER TEST DECATHLON. 75 F 
THE DAMBUSTERS NF ..... 99 F 
THE WAY OF THE TIGER NE. 95 F 
THE WAY OF EXPL FIST NE. 85 F 
THEATRE EUROPE NE. . . . 119 F 
V 	n 	NF ................. 95 F 
WINTER GAMES NF ....... 95 F 
SPECIAL COUPE DU MONDE 
WORLD CUP 86 (Foot) NE. . . . 	95 F 
ZORRO 	NF .............. 95 F 

-NOUVEAUTES!- 
_ALL BLAZER NF......... 95 F 
_:. OLE.S 	vF ............. 95 F 
,.' L NDER NF ............ 85 F 
BOLOSUS CHESS 4 ...... 119 F 

JMPUTER 10 HITS VOL 2. 95 F 
'wERT FOX NF .......... 95 F 
TCPPELGANGER NF ....... 35 F 
BYE 	SPY 	NF ............. 35 F 
?._ ;BIDDEN PLANET ...... 79 F 

OST N GOBBELINS NE. . . 89 F 
=EAVY ON THE MAGIC ... 95 F 
=_ MAN TORCH ......... 95 F 
=I.'-USSIBLE MISSION NF ... 95 F 

_ER 	................ 85 F 
;_.,..GHT 	RIDER .......... 89 F 
__.'A.DERBOARD (Golf) NE. . . 	95 F 
.`..':DSHADOW NE, ....... 85 F 

DNTYONTHERUNNE... 89F 
,VIE 	NF .............. 89 F 

1FIC NF ............. C 115 F 
-_ ER BOY NF ........... 89 F 

TRADING CPI' NE..... 95 F 
:_BEL PLANET NF ........ 95 F 
RED HAWK ............. 89 F 
RESCUE ON FRACTALUS NF 95 F 
ROCK 'N WRESTLE NF ..... 85 F 
_a.ENT SERVICE Ne ....... 95 F 
SHOGUN 	NF ............ 95 F 
SPITFIRE 	40 ............. 95 F 
SPY TREK NF ............ 35 F 
STRATEGY RATEGY FR .......... 145 F 
STRIKE FORCE HARRIER NE. 95 F 
SUPERBOWL ............ 89 F 
SWORDS AND SORCERY ... 99 F 
TANK COMMANDER NF... 95 F 
TAU CETI .............. 95 F 
THE GOONIES Ni ........ 99 F 

i ANIC NF ............. 95 F 
.'-L 	.................. 90F 
TOMAHAWK 	NF ......... 95 F 
-,; BARUBA NF ........... 89 F 
'. 	IDS 	NF ............... 95 F 

DUNDARACH .......... 	105 F 	(HOST 105 	(,OBBELINS NF .. 	145 r 
	3D MEGACODE 	NF ...... 	230 F ELITE ................ 	135 F 	HUMAN 	TORCH ........ 	145 F 	3D MEO 	.. D ......... 	230 F FAIRLIGHT ............. 	95 F 	KUNG FU MASTER NE.. 	145 F 	AFFAIRE VERA CRUZ.  ... 	195 F FIGHTER PILOT NF........ 89 F 	MC OUIUAN BOXING NE. 	145 F 	BACK TO THE FUTURE ... 145 F FIGHTING WARRIOR ...... 85 F 	MINDSHADOW NF ....... 145 F 	

BACK 	
THE FUTURE 

FRANK BRUNO BOXING NE. 95 F 	MUSIC SYSTEM ......... 145 F 	
FIGHTER PILOT 	........ 149 F 

 45 F 
GESTE 	D'ARTILLAC ..... 245 F 	PAPER BOY NF .......... 	145 F 	

GESTE 	O' PILOT N ....... 	135 F GHOSTBUSTER NF ........ 95 F 	PING PONG NF .......... 	145 F 
GUTTER 	NF............ 	105 F 	REBEL PLANET NF....... 	145 F 	HACKER NF............ 	145 F 
HACKER NF ............. 95 F 	ROLLER COASTER NE..  .. 	135 F 	HARRIER 	ATTACK ...... 	125 F 
HIGHWAY ENCOUNTER ....99 F 	SKYFOX NF ............ 145 F 	HIGHWAY ENCOUNTER .. 139 F 
JUMPJET .............. 	105 F 	STRATEGY FR 	185 F 	JUMPJET 	NF ............ 	155 F 
KNIGHT 	LORE .......... 95 F 	STRIKE FORCE HARRIER. 	145 F 	MISSION DELTA * ....... 155 F 
L'HERITAGE ........... 	169 F 	TANK COMMANDER ..... 	135 F 	OMEGA Planète Invisible .... 249 F 
LE SURVIVANT ......... 	109 F 	TAU CETI ............. 	145 F 	RED ARROWS .......... 	135 F 
LORD OF THE RING ...... 	165 F 	THE DAMBUSTERS NE.  ... 	145 F 	SPINDIZZY NF ........... 	145 F 
LORD OF MIDNIGHT ...... 95 F 	THE LOONIES NF ........ 145 F 	SUBTERRANEAN STRIKER . 	125 F MANDRAGORE... . 	1 ..... 	95 F 	TOMAHAWK ........... 	145 F 
AGISTER OF THE LAMPS NF. 95 F 	TYRANN .............. 	195 F 
MATCH DAY ........... 65 F 	TLL NF ................ 139 F 	NOUVEAU: MICROMANIA A PARIS ! 
MICROSAPIENS NF ....... 119 F 	\VHO DARES WIN 11...... 145 F 	e Printemps Haussmann 
MILLIONNAIRE NF ....... 119 F 	WORLD CUP 86 (Foot) .....145 F 	e Hachette St Michel, 29, bd. St Michel MISSION DELTA NF ...... 	105 F 	YE AR KUNG FL' ........ 	125 F 	• ' 
MYSTERE DE KIKEKANKOI 159 F 	ZOMBI ................ 	175 F 	Démonstration des jeux sur écran vidéo 
NIGHT SHADE NF ........ 	95 F 	ZORRO 	NF ............. 	145 F 	ci6 : le 	ogrcr,z pry <,;e den: ente E:,r eue, ;:d°d _ cmee, 

5 F de réduction supplémentaire sur chaque 	,n hi, "Nr•indi tie 	
....................... 

  c 	•    OMEGA Planète Invisible .... 	249 F ti5m anan11n c ;,"r 8AngIrerce. Ic; no 	; ;'insrtu 	!rn 	;om en 

SPE T~ÂD 
A D RNIERE MINUTE 

ENCORE PLUS 
INCROYABLE 

STRAD•OOLD HITS ve 
BEACH HEAD 2 
SUPER TEST DEC.ATHL12p118O F 

RAID 
- ALIEN S 

AMSTRAD 
CASSETTES 

-INCROYABLE ! 
THEY SOLD A MILLION N°2 vF 
- BRUCE LEE 
- MATCH POINT (Tennis)115 F 
- KNIGHT LORE 
- MATCH DAY (Foot) 

THEY SOLD A MILLION Ni°1 NF 
- BEACH HEAD 
- DECATHLON 	90 F - SABRE WULF 
- !ET SET WILLY 

RAIDYF 1.......... 95 F 	fr 
RALLY 11 NF ........ 95 F 
SPINDIZZY NF ....... 95 F 
STARQUAKE ...... 89 F 
STRANGE LOOP .... 89 F 
SUPERSLEUTH ..... 95 F 	 C0 
SWEVO'S WORLD ... 45 F 
THINK ........... 89 F 
WHO DARES WIN II. 95 F 

s41(' ROticUl 1 

1 2.57.12 

BP 3 - 06740 
AMSTRAD 

DISQUETTES 
SUPER PROMOTION 

3 DISQUETTES 
VIERGES 99 F 

-INCROYABLE !-7  
THEY SOLD A MILLION N°2 NF 
+ BRUCE LEE 

MATCH POINT (Tennis) 145 F 
+ KNIGHT LORE 
+ MATCH DAY (Foot) 

THEY SOLD A MILLION :-si 
+ BEACH HEAD 
+ DECATHLON 	135 F + SABRE WULF 
+ JET SET \\LILLY 135 F 

NOUVEAUTES 
ALIEN HIGHWAYS ....... 135 F 

AFFAIRE VERA CRUZ .... 169 F BIGGLES 	NF ............ 	145 F 
ALIEN 	HIGHWAYS ....... 89 F MOVIE 	NF ............. 	145 F 
BACK TO THE FUTURE NF .. 95 F RESCUE ON FRACT. NF ... 145 F 
3D MEGACODE NF ....... 	159 F BORED OF THE RING ..... 135 F 
3D VOICE CHESS ........ 	129 F BOUNDER NF ........... 	129 F 
AIRWOLF .............. 	99 F CAULDRON 2 NF ........ 	135 F 
ALIEN 	8 	NF ............. 	75 F COLOSUS CHESS 4 ...... 169 F 
BATAILLE POUR MIDWAY . 119 F DR WHO .............. 	185 F 
BATTLE beyond stars ....... 85 F ELITE 	................ 	195 F 
BOUNTY BOB strikes back NF . 75 F FAIRLIGFIT 	............ 	145 F 

. 

PAN'LADROME .......... 89 F logiciel à valoir sur la cane de fidélité. di P'nib1. 
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PRO) 
en inverse. Cette lettre sera tapée au clavier 
pour activer la commande correspondante. 
L : vous permet de modifier le nom du lec-
teur de disquettes actif. 
W : définition du nom du fichier source en 
cours de travail (Work file). L'extension par 
défaut est . PAS. 
Ni : définition du fichier principal (Main 
file) dans le cas d'un ensemble de traitement 
fractionné par inclusion de fichiers 
bibliothèque. 

E : activation de l'éditeur de texte du style 
Wordstar pour créer ou rectifier votre fichier 
source en Pascal (notez en passant que pour 
sortir de ce mode il faut : appuyer sur la tou-
che CONTROL tout en tapant successive-
ment K et D (ctrl-K-D). 
C : lance la compilation, c'est-à-dire effec-
tue la traduction du langage source en code 
objet (ou langage machine). Suivant les 
options de compilation adoptées, le langage 
objet sera soit rangé en mémoire, soit dans 
un fichier avec extension. COM (directement 
exécutable) soit dans un fichier CHN (pour 
un enchaînement). 
R : (RUN) lancement de l'exécution du pro-
gramme compilé en mémoire. Si la source 
n'a pas été compilée, ou si elle a été modi-
fiée entre temps, la compilation est lancée 
automatiquement avant de procéder à 
l'exécution. 
S : sauvegarde le fichier de travail courant 
sur le disque, s'il existe déjà une version de 
ce fichier, celle-ci est renommée avec exten-
sion .BAK. 
X : vous permet d'exécuter un programme 
non créé par Turbo Pascal directement 
depuis le menu principal puis de revenir 
ensuite à Turbo. 
D : affiche le catalogue (Directory) du dis-
que actif. 
Q : quitte Turbo, retour à CP/M + ou 
quitte le menu des options de compilation. 
O : permet de fixer les options de compila-
tion autres que celles fixées par défaut. 
M : compilation en mémoire (défaut). 
C : compilation dans un fichier .COM. 
H : compilation dans un fichier de 
chaînage. 
F : trouve l'emplacement d'une erreur sur-
venue lors de l'exécution d'un fichier .COM 
dont on ne connaît que l'endroit signalé par 
le message PC = xxxx. 
Q : quitte le menu des options de compila-
tion avec retour au menu principal. 

Le langage Turbo Pascal 
Bien que suivant d'assez près le Pascal stan-
dard défini par son créateur Niklaus Wirth, 
Turbo Pascal comprend un certain nombre 
d'additions très intéressantes. Parmi celles-
ci nous notons : 
• manipulation en mémoire (octet ou bit) 
• accès direct à la mémoire ou aux portes 
entrée - sortie (par l'intermédiaire de deux 
tableaux pré-définis) ; 
• imposer l'adresse absolue d'une variable 
ou retrouver l'adresse d'une variable ; 
• accès aux fonctions du système CP/M 
• appel de sous-programmes en langage 

machine ou inclusion de code machine dans 
une ligne PASCAL ; 
• chaines de caractères dynamiques 
• chainage de programmes avec variables 
communes. 

Les extensions graphiques 
Ces extensions sont contenues dans deux 
modules : 
• le graphique de base (GRAPHIX 3. INC 
pour 6128). 
• le graphique TORTUE (TURTLE 3. 
INC). 
Dans le module graphique de base, nous dis-
posons de quatre systèmes de coordonnées. 
Nous y trouvons les procédures et fonctions 
équivalentes à celles trouvées dans le manuel 
Basic du CPC 6128. La liste de ces procé-
dures ou fonctions résumées à la suite com-
porte entre parenthèses le nom correspon-
dant en Basic, s'il existe. 
BORDER (BORDER), CIRCLE, CLG 
(CLG), CURSOROFF, CURSORON, 
DRAW (DRAW), DRAWR (DRAWR), 
FILLCIRCLE , FILLPATTERN, GET-
GRAFMODE, GETMODE, GRAFDE-
LAY, GRAFMODE, GRAFMOVE 
(MOVE), GRAFMOVER (MOVER), GRA-
FOUT, GRAFPAPER (PAPER), GRAF-
PEN (PEN), GRAPHWINDOW (WIN-
DOW), INITCALL, INK (INK), MODE 
(MODE), ORIGIN (ORIGIN), PAPER 
(PAPER), PATTERN, PEN (PEN), PLOT 
(PLOT), PLOTR (PLOTR), RELEASE 
(RELEASE), SOUND (SOUND), SOUN-
RESET, SPEEKEY (SPEEKEY), TAG 
(TAG), TAGOFF (TAGOFF), TEST 
(TEST), TESTR (TEST), WHEREX (POS), 
WEREY (YPOS), XCVECTOR, YCVEC-
TOR, XPOS (XPOS), YPOS (YPOS), 
XVECTOR, YVECTOR. 
Le module Tortue est identique à celui de 
l' 1 BM-PC et correspond au concept tortue 
inventé par S. PAPERT afin de faciliter 
l'emploi des graphiques sans être obligé de 
comprendre les coordonnées cartésiennes. 

La boîte à outils générale 
Cette boîte à outils est un ensemble de pro-
grammes utilisables dans l'élaboration de 
votre application en Turbo Pascal. Vous dis-
posez de trois outils : 
• le système d'accès TURBO 
• le système de tri TURBO ; 
• l'installation d'un terminal. 

Le système d'accès TURBO permet d'accé-
der à des enregistrements dans un fichier par 
l'utilisation de clés. Vous pouvez également 
accéder aux enregistrements dans un ordre 
défini. 
Ce système comprend quatre fichiers source 
en TURBO-PASCAL. 
• ACCESS.BOX pour la construction des 
fichiers index et données et leur gestion. 
• GETKEY.BOX pour les procédures de 
recherche. 
• ADDKEY.BOX pour les procédures 
d'insertion de clés dans les fichiers index. 
• DELKEY.BOX pour les suppressions de 

clé : un exemple de base de données client 
est fourni en source, il constitue un excel-
lent moyen d'apprendre la manipulation des 
fichiers avec Turbo Pascal. 

Le système de Tri TURBO est composé d'un 
certain nombre de procédures permettant le 
tri simple ou multiple d'un maximum de 
32767 enregistrements. La gestion de la 
mémoire virtuelle par Tri TURBO permet de 
s'affranchir des limites de la mémoire, le dis-
que étant automatiquement utilisé comme 
extension mémoire. 
Ces procédures sont fournies en code source, 
et sont librement utilisables dans votre appli-
cation sans réserve de redevance. Des exem-
ples d'application sont fournis (on croit 
rêver). 

Le système général d'installation permet 
d'adapter votre programme d'application 
sur différents terminaux. 

La boîte à outils graphiques 
Là encore, cette boîte à outils graphique 
comprend une librairie de procédures gra-
phiques et des exemples d'application en 
code source. Ces outils sont prêts à inclure 
dans votre programme d'application pour 
réaliser par exemple : 
• des histogrammes et camemberts, 
• traçage de courbes, avec interpolation ou 
lissage ; 
• La gestion des fenêtres graphiques 
• des animations graphiques rapides. 
La disquette livrée avec cette boîte à outils 
comprend : les fichiers d'installation et de 
démonstration, les fichiers contenant les 
quatre vingt quinze procédures et vingt-
quatre fonctions, et les programmes des 
exemples commentés de la notice (qui à elle 
seule fait, environ 250 pages). 
Les procédures vous permettent de dessiner 
des points, lignes, rectangles (vides ou rem-
plis, des ellipses, cercles). 
Elle vous offre la possibilité d'écrire du texte 
mélangé aux graphiques, d'utiliser différents 
styles de courbes avec interpolation et lis-
sage, de considérer soit les coordonnées du 
système ou les coordonnées de votre appli-
cation, de gérer les fenêtres avec clipping et 
zoom, de réaliser la recopie d'écran sur 
imprimante, etc. etc., c'est un vrai régal ! 
Le fait d'être pour ou contre le langage Pas-
cal relève de la discussion sur le sexe des 
anges, mais ici, il faut reconnaître que Turbo 
Pascal apporte une autre dimension sur votre 
CPC sans oublier que la version 3 du CPC 
6128 est rigoureusement compatible avec la 
version diffusée par BORLAND-FRACIEL 
pour IBM-PC ou AT (au niveau source 
évidemment). 
Avec les rumeurs sur un éventuels 16 bits 
AMSTRAD, "compatible", il est de bonne 
politique d'utiliser un système de langage 
portable ! Enfin, tout le monde y trouvera 
son compte, du débutant au développeur en 
passant par le professionnel programmeur 
occasionnel ou l'enseignant (en quelque sorte 
de 7 à 77 ans...). 

Pierre Squelart 
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Presse spécialisée unanime... 
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Notre rédaction a sélectionné parmi la nombreuse littérature consacrée aux ordinateurs Amstrad les ouvrages réfé-
rencés ci-dessous, désormais à votre disposition par correspondance. 

Pour débuter 

Le tour de l'Amstrad. réf: 101. 
Prix : 80 F. 
Un livre d'initiation pour tous les débu-
tants sur CPC 464 et 664. Cet ouvrage 
rempli d'exemples aborde le son, le 
graphisme et le Basic de l'Amstrad. . 
(170 p). 

L'utilisation de l'Amstrad. 
réf : 102. Prix : 125 F. 
Toutes les possibilités offertes par 
votre CPC, développées et commen-
tées. (250 p). 

Bien débuter avec votre PCW. 
réf : 103. Prix : 129 F. 
Un livre réalisé pour débuter sans 
peine avec Locoscript et acquérir les 
bases minimum en Basic Mallard, 
Dr Logo et CP/M Plus. (240 p). 

La programmation: 

Amstrad 56 programmes. réf : 201. 
Prix : 78 F. 
Un petit recueil de programmes cou-
vrant différentes applications : éduca-
tif, gestion, finances personnelles etc. 
En suivant "pas à pas" les programmes, 
le débutant apprendra l'utilisation du 
jeu d'instructions du CPC. (150 p). 

Amstrad, premiers programmes. 
réf : 202. Prix : 98 F. 
Un livre pour aider le débutant à réali-
ser ses premiers programmes. . (240 p). 

L'Amstrad exploré. réf : 203. 
Prix : 98 F. 
Pour progresser facilement en Basic et 
exploiter les capacités de sa machine. 
Une partie du livre aborde la program-
mation en Assembleur. (180 p). 

Amstrad en musique. réf : 204. 
Prix : 165 F. 
Si vous souhaitez composer une 
symphonie pour transistors et conden-
sateurs, ce livre vous donnera toutes 
les recettes pour y parvenir. (240 p). 

Basic Amstrad, Tome 1. réf : 205. 
Prix : 105 F. 

Basic Amstrad, Tome 2. réf : 206. 
Prix :95 F. 
Le premier volume est consacré aux 
instructions du Basic et à leur program-
mation. Le second approfondit les 
connaissances acquises et aborde les 
fichiers. (200 p et 140 p). 

Basic plus, 80 routines. réf : 207. 
Prix : 100 F: 
Des routines pour "muscler" votre  

ordinateur. Une bonne étape avant de 
passer à la programmation en Assem-
bleur. (160 p). 

102 programmes pour Amstrad. 
réf: 208. Prix : 120 F. 
Des programmes de jeux pour décou-
vrir le Basic. Chaque niveau utilise de 
nouvelles instructions. (240 p). 

Des idées pour CPC. réf : 209. 
Prix : 129 F. 
Un livre pour vous aider à réaliser des 
programmes. Chaque exemple pré-
senté permet d'approfondir ses con-
naissances en programmation. (250 p). 

Guide du graphisme. réf : 210. 
Prix : 98 F. 
Pour tout savoir sur le graphisme, des 
fonctions à la programmation. Tous les 
exemples tournent sur 464, 664, 6128. 
(200 p). 

Je débute en Basic Amstrad. 
réf : 211. Prix : 85 F. 
Comme son titre l'indique, un livre 
pour découvrir le Basic de l'Amstrad 
comme avec une certaine méthode 
sans peine. (140 p). 

Jeux d'actions. réf : 212. Prix : 49 F. 
Des exemples simples pour maîtriser 
rapidement le son, le graphisme et 
l'animation dans un programme. (91 p). 

Trucs et astuces pour CPC 464. 
réf : 213. Prix : 149 F. 

Trucs et astuces pour CPC tous 
modèles. réf : 214. Prix : 129 F. 
Ces deux livres nous donnent des astu-
ces de programmation pour toutes les 
machines de la gamme CPC. On décou-
vre la structure de la machine, les 
fichiers, le système d'exploitation etc. 
(270 p et 220 p). 

Programmation avancée 

Clefs pour Amstrad, Tome 1. 
réf: 301. Prix : 140 F. 

Clefs pour Amstrad, Tome 2. 
réf: 302. Prix : 155 F. 
Deux mémentos qui contiennent tou-
tes les informations sur vos machines. 
Le tome 1 détaille les machines (CPC), 
tandis que le tome 2 se concentre plus 
particulièrement sur le système disque 
(CPC, PCW), CP/M etc. IIs deviendront 
rapidement indispensables aux pro-
grammeurs avertis. Un bon investisse-
ment. (200 p et 230 p). 

Le CP/M 2.2. réf: 303. Prix : 128 F. 

Le CP/M 3.0 (Plus). réf : 304. 
Prix: 148 F. 
Deux livres, à la fois "guides et 
manuels", pour aider les utilisateurs de 
CP/M. (240 p et 208 p). 

La bible du programmeur, CPC 
464. réf : 305. Prix : 249 F. 
Un "monument" que l'on ne présente 
plus. Une vraie référence pour tous les 
programmeurs, on y trouve même le 
plan détaillé du "fabuleux" CPC 464. 
(680 p). 

La bib!z du CPC 664 et 6128. 
réf : 306. Prix : 199 F. 
Moins volumineux que le précédent (la 
ROM n'y est pas détaillée), on y trouve 

néanmoins tous les détails sur sa 
machine. (440 p). 

Le livre de l'Amstrad. réf: 307. 
Prix : 120 F. 
Un autre livre "référence" écrit par des 
auteurs chevronnés (Clefs pour Ams-
trad). Vous y trouverez l'étude com-
plète de l'Amstrad, hardware et soft-
ware. (250 p). 

Programmation du Z80. réf : 308. 
Prix : 198 F. 
Encore un ouvrage cité par tous 
comme "modèle" dans sa catégorie. 
Le "Zaks" vous apprendra le jeu d'ins-
truction du Z80, vous aidera à com-
prendre le déroulement d'un pro-
gramme et vous initiera au chemine-
ment de l'information. (590 p). 

Initiation langages: 

Autoformation à l'Assembleur 
(avec cassette). réf: 401. 
Prix : 195 F. 
Un livre et une cassette pour appren-
dre facilement le langage des "vrais 
programmeurs". Cette initiation est 
une véritable réussite. (250 p). 

Programmation en Assembleur. 
réf : 402. Prix : 98 F. 
Pour ceux qui souhaitent franchir le 
pas en douceur, du Basic vers l'Assem-
bleur, ce petit livre vous y aidera. 
Attention, il faut posséder de bonnes 
connaissances en programmation. 
(200 p). 

Turbo Pascal. réf: 403. Prix : 135 F. 
A la fois ouvrage d'initiation et guide 
complet sur Turbo Pascal, ce livre 
apporte toutes les réponses à vos 
questions. (220 p). 

Périphériques 

Le livre du lecteur de disquettes. 
réf : 501. Prix : 149 F. 
Pour tout savoir sur votre lecteur de 
disquettes et en utiliser au mieux ses 
possibilités. Un ouvrage complet avec 
le listing du DOS commenté. (300 p). 

Montages, extensions et périphé- 
riques pour CPC. réf: 502. 
Prix : 199 F. 
Vous souhaitez réaliser vous-même des 
cartes d'extensions, un programma-
teur'd'Eprom, une RS 232 etc., ce livre 
contient les schémas, tracés de cir-
cuits, programmes et explications pour 
mettre au point ces appareils. Pour 
tirer le maximum de ce livre, il est pré-
férable d'avoir quelques connaissan-
ces de bases en électronique et pro-
grammation en Assembleur. (430 p). 

Périphériques et fichiers sur Ams-
trad. réf : 503. Prix : 120 F. 
La première partie donne de précieux 
conseils sur les CPC et leurs périphéri-
ques. La seconde aborde plus particu-
lièrement les fichiers à accès séquen-
tiels et directs. Une introduction aux 
bases de données complète l'ouvrage. 
(160 p). 

BON DE COMMANDE 
A retourner accompagné de votre règlement à : Amstrad Magazine "Service 
Librairie", 55, avenue Jean Jaurès, 75019 Paris. (Tél. 16/1 42.41.81.81). 
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tions à CP/M, Logo (2e partie) et 
DBase Il. Réalisez votre lecteur 
5"1/4. 

n° 10 
Dessinez avec votre CPC : le dos-
sier de tous les outils disponibles. 
Le nouveau PCW 8512 au banc 
d'essai. Initiation à Logo (3e partie). 

connaître tous les nouveaux logiciels... 
bidouiller comme un fou, , , 
fabriquer soi-même ses périphériques,,. 
soir à quel distributeur sadresser,., 
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no 4 
..- du PCW 8256. Alan Sugar en 

-zct du Sicob. Initiation à 
=ssembleur (2e partie). 

no 5 
_aide complet de l'acheteur: 
ordinateurs et leurs périphéri- 

es. Initiation à l'Assembleur (3e r_-ie). 
no 6 

premiers pas avec Locoscript. 
ooulier électronique. 

DES 	4 

d d 

°sdo° 

ass 

no 1 
Décembre/Janvier 1986: tous les 
logiciels disponibles pour votre 
micro. 

no 2 
Le premier spécial listings : 54 
pages à retaper ! 

no 3 
CPC et PCW au travail ! Pour les 
professionnels ou les bidouil-
leurs : tous les outils. Machines, 
périphériques, logiciels et astuces 
de programmation. 

no 4 
Les Cahiers des vacances : des lis-
tings à ne plus savoir quand bron-
zer. 

n° 11 
Le point sur les disquettes 3 pou-
ces. Un week-end à Londres à 
gagner. Dossier imprimantes. 

n° 12 
Enquête : des pirates, où ça ? Ini-
tiation au Pascal. 

En préparation 

no 13 
Pour passer de bonnes vacances: 
pleins de jeux et de listings. 

no 14 
Le point sur la rentrée. Dossier 
éducatif. 

Les n° 1, 2 et 3 d'Amstrad Maga-
zine sont épuisés. 

1 

Nouveau 
Disponible fin juillet: 

la reliure Amstrad 
pour collectionner 

vos revues préférées: 
5 O 	Prix de lancement valable 

jusqu'au 31 août 1986 

Voir bon de commande page suivante 

no 7 
-strad Expo : le guide. La sou-

AMX en test. CP/M : et le CPC 
:--.nt pro. GSX. 

no 8 
_ s : le début avec Sorcery+. Ini- 

on au Logo : 1' partie. PCW : 
_ .Iemory Map. 

no 9 
els, interfaces, modems : dos- 
télécommunications, Initia- 



RAPIDES LES 664 EE 6128  
Retrouvez les listings compilés de vos numéros préférés, 
plus un super programme inédit. 

LI 1 	*Tk,1'J 
NUMEROS  190  

F AULIEIJDE2 
3 g 

set 	• 
 ~atuhE0000011

s niero 9 	M A G A Z
TR D 

 1 N E 

so 
Enfin un magazine consacré aux ordinateurs de la gamme AMSTRAD, du CPC 464 au 
PCW 8256 et à leurs applications. Tout sur les machines, leurs périphériques, leurs 
programmes... Des tests, des listings inédits, des reportages, des trucs ou astuces, des 
petites annonces. 



NAM RP A 

i 
e 	 . 

Votre abonnement débutera au numéro suivant si votre 
bulletin nous parvient le 15 au plus tard. 
❑ Je m'abonne à AMSTRAD Magazine (12 numéros) pour la somme de ❑ 190 F 

Offre valable jusqu'au 31  juillet tot 	 D Europe : 250 F ❑ Airmail : 280 F 

Bien à l'abri et toujours parfaitement classées, vous donnerez à vos revues la place qu'elles méri-
' Itent. Prix de lancement: D 50 F la reliure (pour 11 numéros). 

1 ❑ cassette à 68F: no 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 (entourez celles que vous 
désirez) 

❑ 6 cassettes 350 F (Abonnement) 
❑ 11 cassettes 605 F (Abonnement) 

1 	1 	0 

❑ 1 Disquette comprenant les programmes d'Amstrad Magazine n° 3, 4, 5: 140 F 
❑ n°6,7,8:140F ❑ n°9:100F ❑ n°10:100F ❑ n°9,10,11:140F 

D  11: 100 F ❑ n° 12: 100 F 

LWJ 
J Cotisation annuelle: 
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KUHG=FU,,' 
démons, les dragons,  
les serpents; les insectes 	~~ 
mortelsMéfiez-vous des • 
gardes..armés et soyez prêt 
à parer toute.attaque. Votre 
seule défense acre votre talent 

US GOLD FRANCE (S.A.R.L.) — Zac de Mousquette 
PL.H! THE 6HME 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. lèlephone: 93 42 7144. 

STRIENT FRITS POUR EUX! 
• Sans aucun doute ' les micro-

ordinateurs AMSTRAD 
représentent une part de plus 
en plus importante dans la micro-
informatique. 
US GOLD et ULTIMATE ont décidé 
d'adapter leurs meilleurs jeux pour 
ces micros et vous en proposent 4 

• d'une qualité exceptionnelle pour 
compléter votre collection. 
KUNG FU MASTER — Directe-
ment issu du jeu d'ARCADE 
américain où des experts 
en arts martiaux et des 
démons de toutes sortes 
sont vos ennemis. Pour 
libérervotre bien-aimée 
il faudra éviter les 

en art martial. 
Après le célèbre BEACH. HEAD, voici 
BEACH HEAD II qui remet face à 
face les forces alliées et le cruel 
dictateur. La qualité graphique des 
nombreaux écrans et la voix 

synthétique en font un logiciel. 
exceptionnel. 
GUN FRIGHT vous plongera dans 
l'atmosphère du Fur-West aux 
moments les plus épiques..En tant 
que Shériff vous aurez fort à faire 
pour maintenir l'ordre dans votre • 
ville et éviter à tout prix la rencontre 
avec la. bande de McGRAW le tireur 
le plus rapide de l'Ouest. 

Enfin les "DAMBUSTERS" 
Ce célèbre jeu de simulation 

des raids aériens pendant la 
seconde guerre mondiale 
contre les barrages de 
Mohne Eder et Sorpe, 
fait déjà partie des clas- 
siques: Tilt d'or 1986. 

MRSTER 
AMSTRAD 

Q DISPONIBLES SUR. 
Cassette et Disc. -. 



rs héritez en achetant un ordi-
D est, ainsi que ceux de 
iicro-ordinateurs personnels, 
prété. En résumant quelque 
que les instructions consti-

~me sont traduites en langage 
fois qu'elles sont exécutées. 

terre proceaure a comme inconvénient majeur 
un ralentissement de la vitesse d'exécution des 
programmes écrits en Basic, la traduction se fai-
sant à chaque exécution d'une instruction. 

SOFT 	 PRO 

en que l'interpréteur Basic des 
-'.ISTRAD CPC soit particuliè-
-ent rapide, il souffre, bien 
_'à un degré moindre, des 
=mes inconvénients que les 
__res interpréteurs dans la 

:ire où le fait d'effectuer à 
- -que fois la traduction des ins-
_ctions se traduit par une perte 
temps d'exécution. 

_i que leur nom l'indique, les 
mpilateurs Basic sont chargés 

compiler » un programme 
en Basic, c'est-à-dire de 

:luire un « programme 
» qui est la traduction en 

_-?age machine du programme 
pic que vous avez fourni au 
_cm.pilateur. L'exécution du 
:gramme se fera à chaque fois 
_-. ec le seul « programme 

jet », c'est-à-dire avec le pro-
;-ÿmme Basic déjà traduit. Le 

= de n'avoir à traduire qu'une 
ie fois chaque instruction, et 
nie, en général, le programme 
ns son entier puis de réaliser 

- _que traitement à partir de la 
duction permet d'espérer un 

de temps important lors du 
-oulement des programmes. 

Principe et résultats 
des essais effectués 

Trois compilateurs Basic fonc-
tionnant sur les AMSTRAD 
CPC, ont été soumis à des tests 
de rapidité consistant à leur faire 
exécuter des séquences d'opéra-
tions identiques, puis à compa-
rer les temps d'exécution obte-
nus entre eux et avec ceux obte-
nus avec l'interpréteur des CPC. 
Ces essais ont été complétés par 
des considérations, plus généra-
les et personnelles sur les fonc-
tionnalités des différents compi- 
lateurs. 
Les tests ont été effectués sur un 
CPC 464 équipé d'un lecteur 
AMSTRAD DDI-1, et les diffé-
rents compilateurs essayés sont 
les suivants : 
CBasic de Digital Research, 
Laser compiler de Oasis Soft-
ware, 
Speedy--Wonder de Min ipuce. 
Pour que les résultats des tests 
soient significatifs, les différents 
compilateurs ont été mis dans 
des conditions identiques en 
tenant compte des précisions 
fournies dans les documenta-
tions utilisateurs. C'est ainsi que 

Laser Compiler n'acceptant que 
les nombres entiers ET Basic 
effectuant les calculs avec qua-
torze chiffres significatifs, les 
essais ont été faits en utilisant 
exclusivement des nombres 
entiers. De même, CBasic ne 
peut exécuter des ordres graphi-
ques qu'avec un CPC 6128 (ou 
un PCW 8256). Cet essai ne con-
cernera donc que la comparai-
son des vitesses de calcul sur des 
entiers et d'impression de texte. 
Il sera complété dans un pro-
chain numéro par une comparai-
son des compilateurs dans le 
domaine des ordres graphiques. 

Les programmes utilisés pour 
comparer les vitesses sont les sui-
vants : 

Test I 
10 PRINT "DEBUT" 
20 FOR i%=1  TO 10000 
30 NEXT i % 
40 PRINT "FIN" 

Test 2 
10 PRINT "DEBUT" 
20 i%=0 
30 i%=i%+1 
40 IF 	i%<10000 	THEN 
GOTO 30 
50 PRINT "FIN" 

Test 3 
10 PRINT "DEBUT" 
20 i%=0 
30 i%=i%+1 
40 j%=i%/i%xi%+i% 
—i% 
50 IF i%<10000 THEN 
GOTO 30 
60 PRINT "FIN" 

Test 4 
10 PRINT "DEBUT" 
20 DIM j%(20) 
30 i%=0 
40 i%=i%+1 
501F i%<10000 THEN 

GOSUB 80:GOTO 40 
60 PRINT "FIN" 
70 END 
80 FOR k% = 1 to 20 
90 j%(k%)=i% 

100 NEXT k% 
110 RETURN 

Test 5 
10 PRINT "DEBUT" 
20 FOR 1%1 to 10000 
30 PRINT i% 
40 NEXT i% 
50 PRINT "FIN" 

Les temps d'exécution de ces dif-
férents essais sont inscrits dans 
le tableau ci-contre. 

Temps d'exécution 

INTERPRETE SPEEDY WONDER LASER BASIC CBASIC 

Test 1 6 sec. 4 sec. 1 sec. < 1 sec. 

Test 2 26 sec. 21 sec. 2 sec. 1 sec. 

Test 3 1 mn 36 sec. 1 mn 29 sec. 13 sec. 8 sec. 

Test 4 8 mn 26 sec. 7 mn 19 sec. 29 sec. 13 sec. 

Test 5 3 mn 43 sec. 3 mn 24 sec. 3 mn 23 sec. 6 mn 22 sec. 
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Les temps de 1 et 2 secondes mis 
par les résultats de CBasic et 
Laser Compiler dans les tests 1 
et 2 sont très proches. Il est tou-
tefois manifeste, lors du dérou-
lement de ces essais, que le pro-
gramme objet résultant de CBa-
sic affiche le mot FIN nettement 
plus rapidement que celui prove-
nant du Laser Compiler. 

Le tableau montre assez claire-
ment que les différents compila-
teurs ont des performances dif-
férentes selon les actions effec-
tuées. Ainsi CBasic, qui est de 
loin le plus rapide lors des tests 
de calcul, est deux fois plus lent 
que ses concurrents lors du test 
5 dont le but essentiel était 
d'avoir une idée de la vitesse 
d'affichage des produits testés. 
Au point de vues performances, 
un classement pourrait être le 
suivant : 
CBasic pour la rapidité des cal-
culs (mais encore faudrait-il 
pouvoir effectuer aussi des com-
paraisons sur des calculs effec-
tués avec des nombres réels de 14 
chiffres). 

Pour l'affichage, le Laser Basic 
et Speedy Wonder ont des per-
formances équivalentes. Ce der-
nier est toutefois particulière-
ment décevant en ce qui con-
cerne la rapidité des calculs. Ses 
résultats sont certes meilleurs 
que ceux du Basic interprété de 
l'Amstrad, mais nettement infé-
rieurs à ceux de ses concurrents. 

Qualités et défauts 

Speedy Wonder 
Avant de lire cette conclusion, il 
est nécessaire que vous sachiez 
que le Speedy Wonder dont je 
disposais était en version de test 
et que celle du commerce sera 
sûrement sensiblement diffé-
rente et débarrassée des rares 
anomalies constatées et signalées 
dans ce paragraphe. 

C'est, à mon avis, le moins inté-
ressant des trois produits. Peut-
être a-t-il été défavorisé par le 
fait que le test n'a eu trait qu'à 
la vitesse de calcul et d'affichage 
de caractères et n'a pas pris en 
compte les capacités graphiques, 
mais il n'est que d'environ 20 % 
plus rapide que le Basic inter-
prété, et en plus il ne donne pas 
de programme objet directement 
exécutable. Vous devez recom-
piler votre programme à chaque 
fois que vous voulez l'utiliser. 
Tout se passe comme si Speedy 

Wonder se contentait de traduire 
directement les instructions 
Basic par des appels au « jump- 
block » standard de l'AMS-
TRAD et aux routines de la 
ROM correspondant aux ins- 
tructions à exécuter. Ceci expli-
querait (les appels directs aux 
routines ROM en particulier) 
que la version 464 ne fonctionne 
pas sur 664 et 6128, et aussi les 
faibles différences de temps 
d'exécution des calculs entre 
Speedy Wonder et le Basic inter-
prété (le jumpblock standard de 
l'AMSTRAD permet d'accélérer 
notablement la vitesse de ce qui 
a trait au graphisme et a peu, 
voire même pas, d'effet sur ce 
qui a trait aux calculs à l'excep-
tion de la possibilité d'appeler 
directement une routine en 
ROM). De toutes façons dans la 
mesure où le produit ne génère 
pas de code objet directement 
exécutable, il ne s'agit plus d'un 
compilateur mais d'un interpré-
teur évolué. 
Speedy Wonder vous laisse envi-
ron 25 Ko de libre pour vos pro-
grammes. C'est relativement 
peu, mais suffisant pour la plu-
part des programmes que vous 
aurez à écrire. Toutefois, cer-
tains "bugs" trairaient dans la 
version dont je disposais. Une 
tentative de compilation d'un 
programme un peu gros (28 Ko 
en Basic), n'a pas provoqué de 
message du genre "MEMORY 
FULL" comme indiqué dans la 
notice, mais la détection 
d'erreurs "LINE DOES NOT 
EXISTS IN XXXX" totalement 
imaginaires. 
De plus, il est dommage que le 
produit ne laisse pas la possibi-
lité d'utiliser l'instruction 
"LOAD" dans un programme 
Basic. Adieu le chargement 
d'images d'écran à partir de 
fichiers binaires stockés sur dis-
quette ou cassette. Dans le même 
ordre d'idées, la documentation 
précise que les "POKE" doivent 
être faits à une adresse inférieure 
à &8E20. Cela se comprend sur-
tout si Speedy Wonder utilise les 
adresses de saut de la RAM du 
CPC, mais vous empêche de 
jouer sur la valeur contenue à 
certains endroits de la RAM du 
CPC (essayez de patcher un bloc 
de paramètres disquette redéfi-
nissant la formatage d'une dis-
quette non standard que vous 
voudriez utiliser). 
Un bon point tout de même, la 
documentation. Bien que suc-
cinte, elle donne suffisamment 
d'indications pour l'utilisation 
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SHOP PHOTO montparnasse 
MICRO-ORDINATEURS 

PERIPHERIQUES-LIBRAIRIE 

LOGICIELS 
Toutes les dernières nouveautés aux meilleurs prix 

TAU CETI (C/D)...... 85/155 EQUINOX 	(D)...........145 
GREEN BERETS (C)... 90/ BAT MAN (C/D)...... 90/145 
BOMBJACK (C/D).... 90/155 MOONCRESTA (D)......140 
V (C/D) .............. 	90/140 STARQUAKE (C/D)... 95/135 

Un spécialiste à votre service sans interruption: 
du mardi au samedi de 10 h 15 à 19 h. 

Expédition contre remboursement, sur simple appel téléphonique. 

26, rue Vercingétorix, 75014 PARIS Tél. : 16 (1) 43.20.15.35 
Métro : Gaîté-Montparnasse. 

produit et contient cieux 
-ages de conseils de programma-
:: n qui sont à la fois parfaite-
--ent justifiés et valables autant 
--.ec le produit que sans. 

-fin, tour n'est pas négatif 
cans ce produit qui est le seul des 
-gis compilateurs testés à per-
-aare l'utilisation de la quasi-

.alité des instructions du Basic 
,comotive de l'Amstrad et à 
--oriser ainsi la compilation, 
• :c peu ou pas de inodifica- 
ns, de programmes déjà écrits 
utilisés en interprète. Pour ter-

_ner, je signalerais qu'une ver- 
avec sauvegarde du code 

-=et est en cours de réalisation. 

Le Laser Compiler 
__::ment plus rapide que le 

interprété en ce qui con- 
la .~ 	vitesse de calcul, il pré- 

_ gomme défaut essentiel de 
_:priser les calculs qu'avec 

_ -ombres entiers, c'est-à-dire 
_és aux valeurs entre — 32768 
— 32767. Ceci interdit de l'uti- 

pour des applications de 

gestion ou faisant appel à des 
calculs mettant en oeuvre des 
nombres réels ou des fonctions 
du genre COS ou LOG. Ces der-
nières sont d'ailleurs simplement 
considérées comme des variables 
dimensionnées. 
Le Laser Compiler présente tou-
tefois l'avantage de générer un 
programme objet que vous pou-
vez sauvegarder pour des exécu-
tions ultérieures. La traduction 
du programme Basic en langage 
machine ne s'effectue donc 
qu'une seule fois, et il vous suf-
fit, pour les exécutions, d'appe-
ler le programme résultat de la 
compilation que vous avez sau- 
vegardée. 

La documentation, quoique 
complète, est un peu trop 
« touffue » et manque de clarté. 
Elle contient toutefois tout ce 
qui vous est nécessaire pour uti-
liser votre compilateur. 

Le CBasic 
De loin le plus rapide en ce qui 
concerne la vitesse de calcul, il 

est d'une lenteur remarquable 
pour l'affichage. 

A la différence des deux autres 
produits quoi compilent des pro-
grammes répondant à la syntaxe 
du Basic Locomotive (avec quel-
ques restrictions toutefois), il 
s'agit d'un Basic complètement 
différent qui a ses règles propres 
et se compile sous CP/M. Les 
« programmes source » sont 
d'ailleurs transportables et com-
pilables sur tous les ordinateurs 
utilisant le CBasic. Le pro-
gramme à compiler doit être saisi 
avec un éditeur ou un traitement 
de textes sous CP/M (j'ai utilisé 
Wordstar pour les programmes 
de test), et le résultat de la com-
pilation et du link est un pro-
gramme de type. COM directe-
ment exécutable sous CP/M. 

C'est de,loin, dans les conditions 
de l'essai, le plus complet de tous 
les compilateurs testés ici. Il per-
met : des calculs avec quatorze 
chiffres significatifs, la gestion 
des fichiers à accès direct et l'uti- 
lisation de noms de paragraphes 

pour les branchements et appels 
de sous-programmes. En consé-
quence, la numérotation des 
lignes n'est pas obligatoire. 

Quand à la documentation, son 
seul défaut est d'être entièrement 
en anglais. Elle se compose de 
trois ouvrages, dont un totale-
ment consacré au graphisme. 
Les deux autres vous détaillent 
les règles syntaxiques de CBasic, 
et les procédures de mise en 
oeuvre. Il s'agit d'un produit 
réellement professionnel et de 
qualité. 

Conclusions 
Des trois produits testés ici un ne 
mérite pas, à mon avis, le nom 
(le compilateur. Il s'agit de 
Speedy Wonder dont, du moins 
dans les conditions du test, 
l'intérêt est loin d'être évident. 
Il s'est révélé à peine plus rapide 
que le CBasic interprété et oblige 
à effectuer une traduction à cha-
que chargement du programme 
(c'est à tout le moins gênant, 
même si la vitesse de traduction 
est assez rapide). De plus, un 
essai de compilation effectué sur 
un programme important a 
entraîné l'apparition de messa-
ges d'erreur injustifiés et en tout 
cas non conformes à ce qu'indi-
que la notice. Speedy Wonder 
pourra toutefois intéresser ceux 
qui ont déjà une importante 
bibliothèque de programmes en 
Basic Locomotive ou désirent 
n'utiliser que ce langage pour 
écrire leurs applications. 

Pour les deux autres compila-
teurs, le choix dépendra essen-
tiellement de l'utilisation que 
vous voulez en faire. 

Le Laser Compiler, dans la 
mesure où il n'autorise que les 
nombres entiers, sera plus indi-
qué pour la réalisation de jeux 
dans lesquels le calcul de coor-
données d'affichage et de résul-
tats d'opérations mettant en 
oeuvre des nombres de faible 
grandeur et de tests de condi-
tions sont primordiaux. 

Le CBasic sera, lui tout indiqué 
pour qui désire se lancer dans la 
réalisation d'application d'en-
vergure, à caractère franchement 
professionnel, susceptible d'être 
mise en oeuvre sur plusieurs mar-
ques de matériel, et pour lesquel-
les les capacités de calcul et de 
gestion de fichiers de CBASIC 
sont plus importantes que la 
rapidité d'affichage. 

R.P. Spie,,'e! 
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POUR VOTRE 464-664-6128 
150F185F 

TRANSMAT CASSETTE DISQUETTE 

Permet le transfert facile sur disque de tous logiciels sur 
bande autotransférable. 
- Modes de fonctionnement automatiques ou non-auto-
manques Lecteur global d'en'-tete de disque . Adjonction 
éventuelle de readressage Programmes faciles d'efface-
ment ou de changement de nom. 

LE PROGICIEL UTILITAIRE SUR DISQUE 
QUE VOUS ATTENDEZ 

ODDJOD 200 F 

Un utilitaire complet sur disque contenant tous les 
programmes que vous attendiez, le tout groupé 
sur un seul disque qui vous épatera. 39 k 
d'espace-disque utilisés. 
Voyez plutôt les possibilités : 
- Un éditeur complet, qui vous permet d'examiner 
le menu du. disque, et d'en modifier aisément le 
contenu. 

De récupérer les programmes effacés. 
De cacher des programmes du menu 
Un éditeur de secteur complet pour examiner 

et /ou modifier le contenu des fichiers en HEX ou 
en ASCII. 
- Faire un plan de votre disque et localiser les 
fichiers sur le disque. 
- Empêcher l'effacement involontaire des pro-
grammes. 
- Un duplicateur de disque intelligent qui peut 
copier les secteurs endommagés/non standard 
sur un drive simple ou double. 
- Formatter deux fois plus vite sur l'un ou l'autre 
drive. 
- Transférer les programmes /fichiers dont vous 
vous servez-le moins sur cassette pour récupérer 
votre espace disque qui vous coule plus cher. 

Augmenter la vitesse de votre drive jusqu'à 20%. . 
Charger et lister les programmes en BASIC. 
Toutes les instructions sont fournies sur disque 

sur un menu d'aide. 
- Utilisation simple, avec sélection par une seule 
touche. 
- Utilise pleinement le drive. 
- Compatible avec tous les ordinateurs AMSTRAD 
CPC. -. Disponible maintenant boursesaméliora -
tions ODDJOB pour le prix de 30 francs. 
Pour vous procurer la dernlere version de ODD-
JOB, renvoyez la votre et 50 francs. 

SPECIALE DERNIERE 

501eux como,les sur cassette COMPATIBLE 464-664-6128 
150 F 195 F 

CASSETTE DISQUETTE 

TOMCAT 130 F 165 F 
CASSETTE DISQUETTE 

Le nec plus ultra de la auplication de sauvegarde bande a 
bande grace a ce programme simple. qui se charge prati-
quement de tocs Les performances et la fac:ldé de fore. 
honnement cu TOMCAT restent megalees sur le marche 

ZEDIS 130 F 165 F 
CASSETTE DISQUETTE 

Un desassembleur et programme d'édition de code a la 
fois global et Convivial. Indispensable pour le neophyte tout 
comme pour l'expert. 
-. Démontage complet Z80. Insertion de point d'interrup-
tion et contrôle de registre. Entree sous forme hexadêci-
male/caracieres Recherche rapide forme hexadéama-
le/caractéres . Instructions complètes pour le démontage 
des ROM's . Visualisation continue des menus Pre-
chargement du registre avant l'exécutior, - Sortie vers 
l'imprimante. 

SPIRIT 125 F 

SPIRIT est un Outil pour transterer les vrais programmes 
sans en-tete de cassette sur disque. Il est conçu pour erre 
utilise avec TRANSMAT. le programme de transfert cas 
nette a disque Pour utiliser SPIRIT, il faut avoir une cer-
taine connaissance du code machine Z80 et un utilitaire 

-desassembleur. Il est egalement utile d'avoir ur exem-
plaire de la specification Firm-ware pour sy referer 
eventueliement 

TRANSLOCK 

Permet le transfert automatique sur disquette. de la majo-
rite des logiciels protèges es SPEEDLOCK. 
Mode de fonctionnement automatique. Adjonction éven-
tuelle de réadressage saes nterventior. de votre part. 
Fourni un nom de ficher, executable par PUN 
Les logiciels SPEED_OCK se caractérisent par un second 
fichier nomme' 

Prix CASSE 'TE . 150 F 
DISOUETTE:185 F 

Enuerement en français 

VIEWTEXT 

Ce pros.ramme orient de sortir a l'ecrae ou sur imprr 
mante, le texte contenu dans vos logiciels. 
Il vous aidera dans la recherche du vocabulaire des feux 
d'aventures, vous fera découvrir les messages des pro-
grammeurs. et bien d'autres encore. 

Prix CASSETTE uniquement 150 Francs 

Entièrement en français et transférable sur disc 

FIDO 

Enfin sur AMSTRAD, un organisateur de fichiers sur dis-
quettes Manipulez tous vos fichiers disquettes, en une 
seule passe. 
Fonctions accessibles directementa partird'un seul menu. 
L'utilitaire le plus puissant a ce jour sur AMSTRAD. 

Prix disquette seulement 200 F 

SUPER SPRITES 

Creez et animez vos propres personnages, que vous pou-
vez inclure dans tous vos feux, el ceci grace a SUPER 
SPRITES. 
Un sensationnel programme de démonstration, vous per-
met de découvru les étonnantes capacités du logiciel. 
Prix: cassette 145 F 
disquette : 185 F. 

PRINTER PACK 11 

Vous connaissiez PRINTER PACK I, :orcr ma,nterar~ 
PRINTER PACK Il, le nouvel ..:dnaire complet pour votre 
imprimante DMP 2000 
Prix cassette 145 F 
disquette 185 F. 

"TRANSMAT" MAGAZINE 

pour vous aider a mieux réaliser vos transferts, sur 
disquettes. 

Enfin un support technique pour encore 
apprécier la qualité des logiciels PRIDE 
UTILITIES. 

Tous les secrets de TRANSMAT, de SPIRIT 
de biens d'autres encore, vous seront 
dévoilés, 
et mieux transféré vous écrivez-nous 
Des astuces, des solutions inédites, vous 
permettront de réaliser vos transferts de 
sauvegarde sur disquette. Des rubriques 

dans lesquelles vous pourrez écrire. 

TRANSMAT informations une trilogie utili-
taire, informations.et compétence à votre 
service. 

DISC SERVICE 
QUE VOUS DEMANDIEZ TOUS...? 

Le service PRIDE UTILITIES "DISC SERVICE, 
enfin disponible en France, transfert vos logiciels 
sur disquette pour le prix incroyable de 100 F 
(disquette comprise), + 20 F de port. Les pro-
grammes suivants contenus dans le même envoi, 
pour un prix de 70 F chaque. Envoyez vos cas-
settes.., nous renverrons une disquette avec le 
programme (votre cassette sera détruite). 

ELECTRIC STUDIO STYLO OPTIQUE 

Qualité professionnelle, 
précision à un pixel 
Prix promotionnels 

MARK II 

464 cassette .............. 295 F 
464-664 disquette .......... 375 F 
6128 disquette ............. 375 F 

IP08VERSION 8256 BIENTÔT DISPONIBLE 

AMS-12 
	

BON DE COMMANDE 

COMMENT COMMANDER : Cocher leis; art oleo: ou 'a .«;.en :,, S 	,,re 'e.,0 a ca' 	ra •e< 	tSu r 	.,,,. Je cor n^ c ccs,' ;cnals ^'e•eu's e SCO F, r ra•ue cour achats supe. 
"curs a 50S r 

Oui. le commande in stylo oonque pour mon CPC 	au prix umtave de 	F 	 SIGNATURE 

NOM 

ADRESSE 

Mode de paiement : C chèque'[] mandat' Dcontre remboursement Iprévoir 20 F de frais) — envoyer le tout à : ESAT SOFTWARE. 55, rue du 
O Tondu. 33000 Bordeaux. 



10 ,110  
V/// C 

Le coeur du montage est réalisé L 
avec un double multivibrateur - b 
monostable permettant d'utiliser a 
le strobe comme 8e  bit if de s 
fournir' ensiite par la même a 

Pour les conseils pratiques, voir l'insertion des composants. 
k document ci-joint. 

Le pliage 
Réalisation pratique 

Souvent l'amateur plie les corn- 
Pour ceux qui réalisent eux- posants à la•main mais le pliage •  
même le circuit, les trous métal- à l'aide d'une petite pince plate: 

és. peuvent être realises avec de (sans dents) ipportera plus de 
mples fils ou composants sou- précision, la seule. précaution a: 

dés- de .par et d'autre. 	 pren4re étant-de ne pas -plier., les 
Soudez dans l'ordre support pattes à' ras des côôsàits. 

ebles en nappe et Ills d'alimen- sont fragiles. 
ion. (Attention respectez bien  

le  sens de branchement despri- 
ses d'alimentation); insérez le 	L'insertion 

da àcuit intégré ns son support, 
psis ontez et fixez le tout dans L'insertion d m 	 es composants 
wotre,boîtier. 	 commence par les composants 

12 
• n n a a n n r 

von n n n n r 

ago 

dfh ItI11ll 



de taille:'basse,'les résistances, . si 	vous 	voulez :simplement'.. 
diodes, support de C.I-., et 	t' 	' démonter un composant, °la 
se terminer parles composants 	. pompe 	dessouder est un outil 
de taille haute tels que conden- vite indispensable (Pine cou,-; 
sateurs,. transistors, relais, etc. 	. pante=à becs fins pour çoupe,au 
Surtout pensez à bien terminer ras des. soudures) , 
parles composants les plus fra- 
giles en prenant la precaution de Mode-d!empM 
laisser un intervalle entre les sou 
dunes d'un = même .composant. 
Evitez de 	les coller 	composants 

Ete~gnez .ocre ordmatëûr, bran- 

au' circuit imprime (CSI) Lais-. 
chez le câble en nappe de print .8-; 

sez environ 1 mm'. `Pour cela on 
sur le .clavier et 	le câble -:de; 
d'imprimante su, r print 8; ensuite peut se confectionner soit un ` 'débranchez la Anse d'ahmenta- `µ gabarit, soit effectuer les, sou u- : tton.de votre clavier pour la raç_ 

res enjeux étapes -;soudure pro- 
visoire (une seule patte du coin 

corder au jack de print :8'etrac- 

posant) qui pernfetie reglage de 
cordez la fiche au clavier. Main-

'.`tenant :rallumez votre ordinateur positionnement, stuviede•la sou- 
dure definitive 	Pour les fils . 

tout doit être en ordre) 

venant se souder sur le circuit, 
Tapez le; listing du programme, 
-sauvegardez le 	avant- 	de il :faut préalablement; étamer • , 1. essayer, et lancez-le twee la 

Quand aux tiges dès composants _ commande "RUN" ' 
.depâssânt du circuit 'imprime Verifiez: let fonctionnement" de 
cote soudure, elles seront ° cou- votre interface en tapant l'exem- 
pees apres soudure al aide d'une pie FORM = 32 TO 255 PRINT 
pince coupante fine. Enfin, si 4 	8' ;C1Iti$ (L). -NEXT 
vous avez commis une erreur et G. MARIN 

5-MEMORY &ASFF (protection .implantation ,routine) 
10 FOR 'l 	&A600. to &A626 
20 READ A- 	•Implantation routine print `8 30 POKE I,A 
40 NEXT 
50 FOR 'I =,. &BDF1 TO &BDF3 1 Modificat=ioü'.des 
60 READ A vecte. Ùrs système 

• 70 POKE I,A et envôii sur routine 	' 
80NEXT I • print 8'_ 
96 DATA 1, &32, 0,.&CD, &2E, &BD, &30, 7,.&10, &0, &4F, 

&78,:&.E6; &7F, &81, 1, 0, &EF, &F3, &ED, &41, &ED ;&49,' 
&79, &FB, .&C7, &37, &C9 
100. DATA &C3, 0, &A6 
110 NEW 	 " 



A 
UN NOUVEAU JOURNAL 
QUI VOUS PARLERA DU 
MATERIEL VIDEO 
SANS FAUX-FUYANT NI COMPLAISANCE 

+ d~ief~rm~tio~
5 + d~p5tp~e5 

+ d,~mpges + de testy * d,e55pis 

s.a.r.l. ARKENCIEL propose pour Amstrad 664 et 6128 

ENFIN UN PROGICIEL PERFORMANT ET SIMPLE D'UTILISATION ! 

A UN COUT MODÉRÉ 
• Sur disquette 1 ou 2 drives 	• Carnet position bancaire 
• Configuration de fichiers 	• Comptabilité personnalisée 
• Bibliothèque de fichiers pré- • Écritures perpétuelles 
configurés: 	 • Sortie sur imprimante à tout 
(fichiers calcul, TVA, bloc notes, carnet moment 
d'adresses, suivi bourse) 

Particuliers, commerçants, artisans, demandez GESTION PLUS 
Revendeurs, consultez-nous! Vous voulez des renseignements? 

Demandez M. GOUYON au 33.67.35.38! 
ri ri ri ri 	 a — 7 — 	1 

1 BON DE COMMANDE 
AMS-12 

GESTION PLUS pour AMSTRAD 664 et 6128 
❑ COMMERÇANTS ❑ ARTISANS ❑ PARTICULIERS 

M. ...................................................... 

......................................................... 

' Code postal ................Pays........................ 

Ci-joint mon règlement de 830f- + IOF Iportl soit 840F par: 
' ❑ Chèque bancaire ❑ CCP ❑ Mandat lettre 

❑ Je préfère payer au facteur à réception (+ 15 F frais de 
' remboursement) 

à envoyez à ARKENCIEL - La Petite Rue, OCCAGNES - 61200 
' ARGENTAN. 

AI~1(ENCIEL' 
IS 	A 	R 	L 
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l' - 	 r 	 Turbot esprit 	 105 F 	= 
• Tennis 3D . 	 135 F . 	~ 	 ad 	Tomahawks. 	 90F 139F 

F 
~ 	 Way of the tiger.. 	.90F 129F 

- 
OUr   

rs wins 	
...  

Who doe 	11 	.. 90 F 135 F 
Zoxx .. ung fu ....... 22 F 	162 F 

{/V 	 Commando ......... 80 F 	139 F 	 Zaxx .............. 122 F 	162 f 

Contamination ...... 1 J9 F 	169 F 	 Zoids .............. 90 F 	149 F 

Cyrus chess ......... 99 F 	129 F 
Crofton & Xune ..... 779F 190 F 
Cauldron ........... 75F 	125 F 
D Th Supertests....... 89 F 	- 

NOUVEAUTÉS x7 	D 	
Dombusters ......... 95 F 	-  
Eden blues ......... 179 F 190 F 	 PCW 8256 	 K7 

Equations / lnéquat. . 145 f 	 ta. Générale .. 101 Aigle d'Or 	...... 760 F 	170 F 	 Fairlight ............ 90 F 	145 F  Boulderdash lll....... 95 F 	— 	 Fighterpilot ......... 85 F 	135 

Equinox ............ 95 F 	135 F 	
Franckie goe 

Ghost's oblius ..... 85 f 140 F 	
wood .... . 99 f 	 Pocket talc 	 F 

9 	 est d'Artilloc 	 F 	 cket w 	 F 

Kni ht ames.. 	5 F 139 F 

Kun u master ......
8 

 Les dents des 	 F 	 cess ..... . 
Po r boy .......... 8 	 F 	 tog " 	 5 F 	F 	 Bridge player ....... 175 F 
Sh 	un .. ......... 9 	139 F 	 a 	 120 	

Cyrus 11 Chess ....... 145 F 

St 	voke .......... 80 F 	1 	F 	 dragore... 	 F 200 F 	
Heroes of karn ..... 250F 

an commonder ... 	 f ® 	 Meurt 	t ant... 195 F 295 F 
V .. . 	 1 	 croscrabble ...... 175 F 225 F 
Wint 	 13 	 Movie .... ........ 89 F 	149 F 
Worl cu 	i 	... 90 F 	 Mystère Kikekankoi .. 155 F 	-  
Zomb. ......... 	.. — 170 F 	 Nomad ........... 95 F 	— 	 UTILITAIRES 	K7 	D 
Sabote r......—  139 F 	 Never ending story . . 105 F 	— 	 Auto formation 
Turbo es ' 	...... — 	139 F 	 Orphée ............. — 299 F 	 6 l'assembleur .... 195 F 399 F 
A par 	... 	 Pacific ............ 115 F 	165 F 	 Calculmat..... ...... — 	450 F 

usic system 	 Ping pang ...... ... 80 F 	135 F 	 Dotamat ............. — 	399 F 

Pouvoir ........... 145 F 	175 F 	 Textomot ............ — 	399 F 
Ordidoctic ......... 199 F 	— 	 Dams (assembleur) . . 295 F 395 F 
Rallye 11 ............ 95 F 	195 F 	 Super paint .......... — 	395 F 
Rock'n wrestle ....... 85 F 	— 	 Turbo pascal..........— 700 F 
Rambo ............. 75 F 	135 F 	 Wordstar pocket .... .. — 890 F 
Saboteur ......... . 95 F 	- 
Samantho fax ...... 90 F 135 F 

SELECTION 	K7 	D 	 Sky fax ............. 99 F 	- 
Sorcery ............. 85 F 	- 

3D Flight ........... 139 F 	— 	 Sorcery + 	..... ... — 	129 F 
3D Grand Prix ........ 95 F 145 F 	 Spindizzy .... ...... 90 F 140 F 	 PÉRIPHÉRIQUES 	K7 	D 
5'Axe ............ 175F 	189F 	 Spy vs spy .......... 95F 	145F 
Alien highway Il ..... 85 F 	130 F 	 Spitfire 40......... . 90 F 	149 F 	 Joystick Amstrad .... 150 F 
Attentat ............. — 	195 F 	 Strike force harrier. . . . 99F 	139 F 	 Quickshot 1! ......... 99 F 
Azimuth head ....... 99 F 	— 	 Swords and sorcery ... 95F 139 F 	 Compétition pro 5000. 215 F 
Bad max .......... 119 F 	179 F 	 Tauceti ............. 89 F 	139 F 	 Crayon optique ..... 395 F 
Blade runner ........ 95 F 	— 	 Théâtre europe ..... 115 F 185 F 	 Synthétiseur vocal ... 400 F 450 F 
Bomb jack .......... 90 F 140 F 	 They sold o million 11 . 710F 740 F 	 RS 232 C (interface) . . 550 F 
Bounder ............ 85 F 	130 F 	 TLL ................ 85 F 	735F 	 Grafpod II ......... 790 F 	790F 

PROMOTION D'ÉTÉ : -10% sur tous les titres. 
* NOUVEAU: Commandez par téléphone avec votre Carte Bleue. 

=-,2 	
----- 

B ON DE COMMANDE à retourner à : Î T AXT 01MY 

187, rue du Temple - 75003 PARIS 
`48 04 71 88-48047189 

TITRES K7 D PRIX 

TOTAL 
Remise de 70% 

fltE~i1 
 Frais de port 

TOTAL, 

(Libeller en lettres majuscules) 

NOM. 

Adresse. 

Tél.: 

MA TÉRIEL : 

Mode de règlement: Chèque ❑ Mandat-poste ❑ Contre-remboursement O 
r 	 (T.ivraiurvi vn„c 4Lk 1—...•,., ,a ~,., .,..,..a..,... -•— .... _1.. 	 1 '' r 



V 
Les visiteurs arrivent! Des reptiles venus d'un monde lointain et 
déguisés en êtres humains, ont débarqué sûr terre pour la 
conquérir et réduire sa population à l'esclavage. Vous êtes 
Michael Donovan, votre mission, faire échec aux envahisseurs 1 
et sauver l'humanité. 

KNIGHT RIDER 
Avec votre voiture indestructible K I.T.T. et votre inébranlable 
volonté de défendre la justice, vous formez une 'équipe 
invincible contre le crime organisé! 

r } 	 by 

~. :ii°t1=~` 	SS S- 	s. 5~. 	it Y iS~"5 ~ 1: 	rk.~~~~1tist;s t 'ri. ti 5lV' t~• ~.,̀~~ '• :S:, 	t ~.~.T, Y~ ~t~ ,i>: is i~: t`'.t' - k! t?, 	Vit,.: 	{r tÎ?Liçt.i~t S Ç r,,~l~-~l,t Slyé ~.: ~Y' 	 ~ ,SS n~• 	t 	-~~ _ 	{~tY~SS e ~,S,S ' ~t 	~' tti "~{~tS tt1~a ~tr.~~jS.3t:~."~•?Ÿ 3tiSi~S t ~3~i4~:~i s t J` att"r.t} isât'ât` S `~;Ssir~> l~i~~iS ~<~t~~fe{~., 
~• 	 a 	!:ï st _ 	 ~t+4 .. •: t~ 	~~ll~i t~ tF t E„s }t t`~ S a s il 	S 	l 	P~ tli~ , 	tt` 	it i '~ i 	S t e t 	 _t 



RAMBO 
John Rambo et servez vous de toutes les armes 
disposition pour libérer vos compatriotes des prisons cachées dans la jungle. Des frayeurs ét de la sueur en perspective dans 

BATMAN 
viv 

 
différentes où vous et léquipe  

Nouveau: DISPO sur PCWÇ56 

' \\ 	 ZAC DE MOUSQUETTE 
0671(3 CHPTE4UNJEUF 

MI 	jj 93 4257 12 



DECOUPE DU BOTTIER 

R admissible 3,5 

DECOUPE DU COUVERCLE 

R admissible 3,5 

O— 

Prochains kits 	 N 

BOITIER D'EXTENSIONS 
composé de : une carte omnibus 
redistribuant, cinq fois le bus 
d'origine, et d'une carte buffers 
assurant la sécurité et l'échange 
entre vos extensions et le clavier. 
BOITIER D'ALIMENTA-
TION : c'est un mixage entre 
une alimentation pour exten-
sions et un adaptateur prise péri-
tel avec en plus une sécurité inté-
grée pour protéger tous vos 
montages. 

58 	 i i i 

Ln 
I 

Dm 



"#$X& ' (> *+, -. /0123406789: ; t=%?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ C \ ]``_' abcdef gh i j k:l mno 
mgrstuvwxyz t , ) +---H f — f r-i J̀ 	s0#wlJ+>afAyJCiL :=±''\ (# 

s/,@' C?*:3 ^'] 101234`6 89: ;<'_.>:'@AIICDEFGNI7KLPJNI)PQRSTUVWXY'c'CI J•'`_' abode*ghi,jklmrr<.>pqr~: 

Les 217 caractères ASCII de !Epson LX 80 obtenus avec l'interface PRINT 8. 

PERÇAGE DU BOITER 

ON i 6i------ 
COMMANDE  

AMSTRAD MAGAZINE 
POUR LES MODÈLES 

CPC 464 - 664 et 6128 

OPTIQUE (AMST. N°8) ........................ 178 F 

IR/COUPEUR DE JOYSTICKS (AMST. N°10) ......... 250 F 

KIT N° DESIGNATION Qté PRIX UNIT. TOTAL 

1 Am. n°8 Crayon optique 178 F 

Am. n°10 Coup./doubleur de joystick 250 F 

Am. n°12 Interface 8 bits imprimante 270 F 

PARTICIPATION FRAIS DE PORT ET D'EMBALLAGE 20 F 

CI-JOINT _ Mandat 	I Chèque 	I Chèque postal j 	TOTAL 

Etablissez vos chèques à l'ordre de la société R. Paulmier. 	 1 

301TIER 
marque . T EXM 0 
ref. 	1591 L S 
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~'~-/.,•/I\f.l\ ( / Il ~ \' ll/`/ 1- 	♦i!~/~ / 1 /_ \/i//1\~\ ~i /\/ j/\/`/% 1~/ \ ~/\\_\\~\\`\~ \!\ ~ 1 ~\,-/~1i \/~ /'i~~\/1\7 .\/.\ _ /ii+. .. 	V 1-II/_~. •.li 	/. 	? pit\~+.~.♦.. 	.-~ ♦ 1 . ~ //i\.I !1/ \ / el lam , 1 	\ /` 	\ 	1 

;l\~~ 	 .1 \`\~ 	1`\L"'~\+fil 

•~ :: ~~'~ OFFRE SPECIALS   
:: r- •• 

PACK 6 JEUX  
(CASSETTES) 	o  

`%:', i 	Une sélection des meilleurs _~~ 
jeux de la gamme Amsoft 	 •. 	~~ 	' 

` 	 I 
 

Amiral Graaf Spee, 	 F ~ 	~ 	~,, 	~ 

-► ;~' _~ 	Loopy Laundry, l'Or °

•

' 
`~ 	~ des Dragons et la 	 ~~ 	 ' 	~.  

J~,/%- \ 	Peste Interstellaire. 	 \'`~> 	 r  

w 	au lieu de

• 

US GOLD I (CASSETTE) iFTi 
US GOLD 2 (DISQUETTE) 	u lieu de 120 

best-sellers vendus à plus d'un mil- 
,\ ~~. t-'; 	;-, 	1< < 	lion d'exemplaires: Beach Head, Jet Set 	t 	

Ile 	180' 
 

.;/%_%/'_ 	 Willy, Décathlon et Sabre Wulf. 	 . âu 	ll de  

+ i 	 / t'es."  
SALUT L'ARTISTE: (CASSETTE) 

;1 /;-z- .. 	 Tout l'univers de la création graphique sur 
Amstrad: dessin libre, tracé de droites, 

~• ~ ~,~ J\ 	 cercles, loupe, remplissage de zones,' 

s 	

I 	.~,  
1 %/ ; 	 - 	•-' 	changement de couleurs, cadrage du des 	, 	̀ u lieu de 	F sin, insertion de textes... Entièrement en 

~, 	1, 	 français, Salut l'Artiste donne du talent à 

........ .. 

- 	--- -- 	-- 

UTILITAIRES (CASSETTES) 

V 
INITIATION AU BASIC  

Ì~ ;► /\. ? 	Un apprentissage simple, clair et complet  
z 	pour tous ceux qui veulent programmer 	' 	 F  

`~ ~~ i 	 leur Amstrad. 	 u lieu de  rJ 

'-+ 	 _. .. 	EASY AMSCALC 	 7, 
Un puissant tableur entièrement en fran- 	 ~  
çais pour la gestion de votre budget et 	/  

f pour vos calculs financiers. 	 u lieu de  
MASTER FILE 	 ~•~~~~. 

   Gérez, iriez, classez votre carnet d'adres- 	' 
ses, votre discothèque, votre bibliothèque 	 F 	;~ 
(jusqu'à 400fiches),imprimezvosfichiers 	14,4IJtU lieu de .. 	, ;I I. 

- 	 en liste ou sur étiquettes. 	 - 	I ' 1 "\ 

~~ \/ ♦tom 	 _ 	 \, \/ I\ 

.tel \ .~. 	_ 	 _ 	 __ 	___. 	- 	.~.~~.~\~- + ♦~.~ ~ / .1 	..- 
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/pli/\//\/./~/~/.~\I/ ~1/moi  

-- -- 	 / 	 \, 
 

wail/ (—l\ 
US GOLD 	 /; (~'~'- 3 (CASSETTE) 
US GOLD 4 (DISQUETTE) 1z

OF
E80

C 	~,,,,, :•, 
ï 	I 	 Quatre leaders du hit arade lo Iciel our 	 r .rk 	 P 	 ÏÎC ds 	Amstrad: Bruce Lee, Balle deMatch, Match Day, Knight Lore.  

;~~~' \\~ //  

PACK 1955 (DISQUETTE)  
The Way Of Exploding Fist: un fantastique jeu de 	 40  
Karaté pour un ou deux joueurs. 	 TTC  

I m 	Warrior: passionnant jeu de guerre. 	, ►  1/ , 

\ 	/ 	/.  

SPITFIRE 40 D 
`~~ _ 	Un excellent simulateur de vol avec possibilités 	

169r 	1 ̀ \` ♦ \'` de combat aérien. 	 TT~ 	; ;1 1 \ 
`fig 	 /./ _1 ►  

1'tDEO SHOP VDMC 
_._ rue de Richelieu 62 bis, ay. Georges Clémenceau 75001 - PARIS 94700 - MAISONS ALFORT 
GENERAL VIDEO ORDIVIDUEL 
0. bd. de Strasbourg 20, rue de Montreuil 75010- PARIS 94300 - VINCENNES 

A.M.I.E LECOMTE S.A.R.L. 
bd. Voltaire 31, rue du Général de Gaulle 75011 - PARIS 95880 - ENGHEIN - les - BAINS 

HYPER CB CALCULS ACTUELS 
' 83, rue St Charles 49, rue de Paradis 75015 - PARIS 13006 - MARSEILLE 
MICRO FOLIE'S MICROLUDE 

rue André Chénier 44, rue Saint Yon 
78000-VERSAILLES 17000-LA ROCHELLE 
LOISITECH KEMPER INFORMATIQUE 83. ay. Faidherbe 72-74, ay. de la Libération 93106-MONTREUIL 29000- QUIMPER 

MICRO DIFFUSION LOGIMICRO LERTHIER 43, bd Carnot 2, ay. de Laon 
31000-TOULOUSE 51100-REIMS 
MICRO DIFFUSION GRYCHTA FRERES 
6-8, rue Fernand Philippart 1, rue de la Fontaine 
33000-BORDEAUX 57000-METZ 
ESPACE MICRO MICROPUCE 
47, ay. Alsace Lorraine 87, bd de Valmy 38000 - GRENOBLE 59650 - VILLENEUVE D'ASCO 
MICRONAUTE PALAIS DE LA TELEVISION 9, rue Urvoy St Bedan Centre Commercial Place des Halles 44000- NANTES 67000-STRASBOURG 
M.E.R.C.I. MICRO BOUTIQUE 
23, rue de la Mouchetière 37, passage de l'Argue 
45140-St JEAN DE RUELLE 69002-LYON 
TEMPS 01 VIDEO PLAY 17, place Molière C.C. Barnéoud 
49000-ANGERS 83160-LA VALETTE 

Ces produits sont également en vente par correspondance aux adresses ci-dessus. - ` 
--...---- --- - -- ------------ `\/i 11 ~1 /1~ ♦'~/ \~/♦I~\/~/ ►~~! ~~/~ri~~~~ 	 gill, 

..--- 	_-~ -.ter! \ 	► i /~ 	♦ ~ 	1 	_ ► 	/ 	\ — 	~ /1^~ 	/ 	~i— _ 	/ 	~\ 1_I.~.~i t/til 



p~sP 
p6ible 

l 

ET ' 

M 	Au cours de ce superbe jeu d'aventures graphique entièrement animé, vous revêtirez la tenue d'un scaphandrier pour plonger 
vers la fortune â travers les grands fonds de l'Océan Pacifique. Rien moins que 32000 écrans différents vous attendent, hérissés de 
coraux, d'algues et de plantes, parcourus d'animaux mortels et semés d'objets inattendus, utiles ou dangereux. 
Un jeu tout en nuances, aux décors insolites, qui vous procurera des heures d'émotions avant de trouver enfin votre récompense, par 
1000 m de fond. 
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2912. La guerre menace la Terre. Sur toutes les 
colonies spatiales, c'est l'angoisse : si l'ordinateur central 
de contrôle galactique est détruit, toute vie s'éteindra sur 
les planètes non autonomes. Pour Grafton, androïde spé-
cialiste des missions dangereuses, et XUNK, son fidèle 
podocéphale, il s'agit d'investir le centre de recherche qui 
garde l'ordinateur et d'éviter la catastrophe. 
La richesse du jeu, la qualité graphique et l'exceptionnelle 
rapidité de l'animation en 3D vous feront passer de fabu-
leux moments. 
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Quelque part sur la terre, un nouveau virus frappe 

les populations. Haut responsable de la santé mondiale, 
vous devez enrayer l'épidémie par des mesures adéquates : 
cordon sanitaire, information, mise au point d'un anti-virus. 
Dans votre centre de recherche, vous disposez d'un 
tableau de contrôle planétaire qui vous met en relation 
avec les pays atteints, d'un ordinateur pour guider vos 
décisions, et d'un microscope pour des séances d'arcades 
au cours desquelles vous lutterez contre le virus. 
Parviendrez-vous à endiguer le fléau et à sauver l'huma-
nité ? 

LOGICIELS POUR AMSTRAD EN VENTE PARTOUT 
Cassette ou Disquette 
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