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AMSTRAD EXPO: LE SUCCES J 



COCONUT 

RÉPUBUOUE 
13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.5,1 

MONTPARNASSE 
29, rue Raymond-L 

70.85 

SPECIAL NOEL 

LOGICIELS AMSTRAD CPC 464/664/6128 

CARTOUCHE 	MIRAGE........ 570 K 
MULTIFACE 	2.............. 570 K 
ELIXIR .................... 99 
STRIFE 	................... 99 
TENEBRES ................. 99 
ATTENTAT................ 145 0  
AMTIX .................... 110 
AMTIX ....................160 D 
AMERICA'S 	CUP............ 120 
AMERICA'S 	CUP............ 180 D 
AVENGER ..................110 
AVENGER ..................169 D 
AIGLE 	D'OR ................160 
AIGLE 	D'OR ................199 D 
ANTIRIAD ................. 89 
ALIENS 	2.................. 110 
ALIENS 2 ..................150 D 
AFFAIRE 	SYDNEY...........140 
ACTIVATOR ................ 95 
AI RWO L F .................. 95 
BOBBY 	BEARING............110 
BOBBY 	BEARING............160 
BOB WINNER...............179 D 
BREAK THRU ............... 99 
BREAK THRU ...............169 0 
BASKET 	BALL ..............110 
BACTRON 	................. 139 
BACTRON ............. 	... 190 
BIGGLES .................. 95 
BOMB JACK ................ 95 
COLOUR OF MAGIC..........110 
CAMELOT WARRIOR......... 99 
CAMELOT WARRIOR.........160 D 
COP 	OUT 	_ ... _ _ ........ 110 
COP 	OUT........._ .......160 0 
CITY 	SLIKER ...............110 
CRYSTAL CASTLES.......... 95 
CAULDRON ............... 89 
CAULDRON 	II 	.............. 89 
COLOSSUS CHESS 4.........130 
COLOSSUS CHESS 4.........175 
COMMANDO ............... 85 
COMPUTER HITS 10 VOL.3....110 
DANDY...... 	...........110 
DYNAMITE DAN 2...........110 
DYNAMITE DAN 2...........160 0 

DAMBUSTERS.... 	... 	.. 110 
DEEP STRIKE ............... 99 
DR WHO ...................110 
DEACTIVATOR .............. 99 
DEACTIVATOR.. _ ..........169 D 
DRUID 99 
DRUID 	............... 169 D 
DRAGON S 	LAIR............110 
DRAGON S 	LAIR............169 D 
DESERT 	FOX ............... 95 
EREBUS . 	. 	...............199 D 
ELECTRO GLIDE .............110 
EIDOLON 	................. 110 
EIDOLON .. 	 ....... 160 D 
ELITE EN 	FRANÇAIS......... 190 
ELITE 	 ............270 D 
FUTURE 	KNIGHT............110 
FUTURE 	KNIGHT............169 D 
FAIRLIGHT .................110 
FAIRLIGHT .................160 D 
FIRELORD ................. 95 
FIRE LORD ................. 149 D 
FIST 	2 .................... 99 
GLIDER 	RIDER .............. 99 
GLIDER 	RIDER ..............145 D 
GOONIES .................. 110 
GAUNTLET .................110 
GAUNTLET.. 	..........169 D 
GRAND PRIX 50OCC.......... 149 
GRAND PRIX 500CC.......... 190 D 
GAL VAN ................... 95 
GAL VAN ...................149 D 
GHOST'N 	GOBLINS.......... 89 
GHOST'N' 	GOBLINS.........145 D 
GOLIATH 	.................. 120 
GREEN 	BERET 	............. 95 
H.M.S 	COBRA ..............390 D 
HACKER 	2 	. 	..... 	.. . 	99 
HACKER 	2. 	... 	........160 D 
HEARTLAND ............... 99 
HEARTLAND ............... 169 0 
HIGHLANDER.... .. 	90 
HACKER................... 95 
HARRIER STRIKE FORCE...... 95 
IKARI WARRIOR ............. 99 
IKARI WARRIOR .............169 D 

ICON JOHN 	 95 
IMPOSSIBLE MISSION... .. 95 
IMPOSSIBLE MISSION...... .170 D 
INFILTRATOR ........... .. 	95 
INFILTRATOR ............. 169 D 
INTERNATIONAL KARATE..... 89 
INTERNATIONAL RUGBY......110 
JEUX SANS FRONTIERES.. .. 90 
JEWELS OF DARKNESS.... ..190 
KONAMI'S GOLF............ 110 
KID KIT ........... 	.... 	. 	299 	C/C 
KUNG FU MASTER......... 95 
KNIGHT RIDER.... . .. 	95 
LA FORMULE 	 ......160 
LES PASSAGERS 
DU VENT(CPC6128) 	 290 	D 
LE SECRET DU TOMBEAU 	140 
LE SECRET DU TOMBEAU 	180 	0 
LES AVENTURES DE JACK 
BURTON .............110 
LES AVENTURES DE JACK 
BURTON 	.. ...... 	. _ . 	150 	D 
LE PACTE.. ... 	 .. 199 	D 
LIGHT FORCE ... 	......... 99 
LIGHT FORCE ..............169 D 
LEGIONS OF DEATH....... ..110 
LES MINES DU ROI 
AOUANTUS . 	..............140 
LES MINES DU ROI 
AOUANTUS .............195 D 
LEADER BOARD_... .... .. 99 
L'HERITAGE .. _ ..... .. 165 
LA GESTE D'ARTILLAC...... 240 C/C 
MONOPOLY ................ 199 
MAG MAX ......... 	.. .. 89 
M.G.T. 	.........140 
MGI 	 .180 	D 
MIAMI VICE.. 	 89 
MASTER OF THE UNIVERSE . 110 
MARACAI BO ............... 139 
MARACAIBO. 	 179 
MISSION ELEVATOR..... 	99 
MERMAID MADNESS 	110 
MOVIE 	 89 
MOVIE 	 169 
MEURTRE A GRANDE VITESSE 180 

MEURTRES SUR 
ATLANTIQUE 	. .210 
MERCENAIRE . 	99 
MUSIC SYSTEM 	.. 225 C/0 
NEXUS. 95 
NEXUS 160 
NOSFERATU 110 
ONE 	 ... 120 
ONE 240 D 
PYRAMIDES D'ATLANTYS.....149 
PYRAMIDES D'ATLANTYS. ... .190 D 
POPEYE 99 
PUB GAMES... 	...... 99 
PRODIGY 99 
PSI 5 TRADING COMPANY 95 
RETURN TO OZ. 	_. 95 
RODEO 160 
REVOLUTION .. 	........... 99 
REVOLUTION... 	...... 149 0 
ROBBOT 	.... 	........ .119 
ROOM 10. 110 
ROOM 10 160 0 
RICHELIEU GESTION. 195 
RICHELIEU GESTION 	.. 250 D 
ROCKY HORROR SHOW...... 99 
SCOOBY 000 110 
SCOOBY 000 169 
SPACE SHUTTLE.... 	.. ..110 
SPACE SHUTTLE.... ..169 
SEPULCRI 	... 110 
STREET HAWK 120 
SHAD LINS ROAD KUNG-FU. 110 
SWORDS AND SORCERY .140 
SUPER CYCLE _ 	_ 	_ 110 
SPEED KING 69 
STARSTRIKE2... 99 
STARSTRIKE 2... .. 175 D 
SAPIENS 	 .. 139 
SAPIENS. 179 D 
STREET HAWK 	 .... 99 
SAI COMBAT 99 
SILENT SERVICE 90 
SHOGUN 	FRANCAIS. 	.. .110 
SHOGUN 	FRANCAIS 190 D 
SKYFOX 95 
SKYFOX... 149 

SPITFIRE 40 
	

90 
TOP GUN 
	

110 
THANATHOS....... 	110 
THAN AT HOS 
	

169 
THAI BOXING 
	

99 
THAI BOXING 
	

169 
THE GREAT ESCAPE. .. 	89 
TRAILBLAZER 	... 	99 
TRAILBLAZER 	.... 	149 
TIME TRAX.. 	..... 	119 
TV RAN N.. 	 195 
TOP SECRET.. 	 240 
THEY SOLDA MILLION 3 

	
99 

THEY SOLD A MILLION 3. 	145 
TENSIONS 
	

169 
TENSIONS 
	

230 
TEMPEST 
	

110 
TEMPEST 
	

165 
TIGER MOUNTAIN,..... 	99 
TOBRUCK............ 	110 
TOMAHAWK. 	 95 
TOMAHAWK ......... 	145 
THEY SOLDA MILLION II. 	99 
THEY SOLD A MILLION II. 	149 
TAU CETI ............. 	95 
TAU CETI. 	 145 
THEY SOLD A MILLION.. 	99 
THEY SOLD A MILLION.. ....145 
UCHI MATA........... 	95 
WORLD GAMES........ .....1110 
WATERLOO ........... .... 130 
WINTER GAMES....... .90 
WINTER GAMES....... .....145 
WARRIOR............ 	... 95 
WARRIOR +.......... .....195 
WAY OF THE TIGER.... ..... 90 
WAY OF THE TIGER.... .....145 
XARO ......... 	...... .....109 
XARO .......... 	.... .....149 
XENO ..... 	.... 	..... 	....110 
RENO....... _ ....... .....170 
ZORRO ............... ..... 	95 
1942 . 	 . ..... 99 
3D GRAND PRIX........ ..... 95 
3D GRAND PRIX........ .....175 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 
(France Métropolitaine) 

Chèque bancaire à Tordre de COCONUT — Frais de port 20 F 

Réservation possible par téléphone 
• Démonstration permanente 

• Des spécialistes b Des imports 
• Les derniers logiciels # Des exclusivités 

L Un club (moins 10 %) 

BON DE COMMANDE EXPRESS à découper TITRES 	 PRIX 
ou à recopier sur papier libre et à envoyer 
à : COCONUT, 13, boulevard Voltaire, 
75011 Paris.  

Participation aux irais de poil et d'emballage 	 .. 	+ 20 F 

NOM 	 Précisez t Cassette -_ Disquette Total A payer ............. 	F 
--- 	 Reglement - le (oins C un chèque bancaire : CC . "t mandat-lettre 

ADR ESS E 	 ; Je prélere payer au facteur a réception Len ajoutant 15 F pour trais de 
remboursement). 
Précisez votre ordinateur de )eux 

THOMSON t ATARI $00 _ AMSTRAD "' ORIC t MSX I : Cil 
TEL. : 	 SPECTRUM 
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LES AVENTURES 
DE JACK BURTON 
(BIG TROUBLE IN LITTLE CHINA) 

Revivez les aventures des trois personnages du 
film et contrôlez l'un d'eux tout en maintenant la 
cohésion du groupe. Vous devez utiliser les capa-
cités de chacun pour faire face aux nombreux 
dangers qui vous guettent. 
DISPONIBLE fin novembre sur: C 64 cassette et 
disquette, Amstrad cassette et disque. 

HOWARD LE CANARD 
(AVENTURE SUR UNE ILE VOLCANIQUE) 
Le Président des États-Unis, kidnappé par des étrangers d'un autre 
monde, est retenu prisonnier sur une 11e dont le volcan menace de 
se réveiller. Aidez Howard le Canard, spécialiste du Quack Fu, à le 
délivrer mais faites vite! 
DISPONIBLE fin novembre sur: C 64 cassette et disque, Amstrad 
cassette et disque, Apple !I, MSX cassette et disque. Aidez l'officier Ripley et son 

équipage à retrouver les 
colons d'Hadleys Hope, rete-
nus prisonniers par les Aliens 
qui en nourrissent leurs 
enfants. Mettez fin à ce pro-
cessus mais attention, les 
Aliens peuvent s'attacher sur 
votre visage et grandirà l'inté-
rieur de vous! 
DISPONIBLE fin novembre 
sur: C 64 cassette et disque, 
Amstrad cassette et disque. 

[711 0fil 
Jeu d'aventures graphiques se 
déroulant dans un donjon de 
26 étages. Seul ou avec un autre 
joueur, faites face à une multitude 
de dangereux monstres et robots 
tout en vous procurant clés, 
bombes et vitamines pour mener à 
bien votre mission. 
DISPONIBLE sur: C 64 cassette et 
disquette, Amstrad cassette et 
disque (novembre). 

TRANSFORMERS Les Decepticons ont éla-
boré un nouveau plan qui 
menace le monde, Votre 
mission consiste à 
déjouer leur complot 
grâce à l'aide de vos 
EAutobots, qui les 
combattront jusqu'au 
bout pour sauver la terre. 
DISPONIBLE fin no-
vembre sur C 64 cas-
sette et disque. 
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Meilleurs 
JEUX 
DARCADi 

Spectrum Cassette 
Amstrad Cassette 

Amstrad Disque 
Commodore Cassette 
Commodore Disque 
CB /Chèque bancaire 

&ri C•:.. 

1,/ER 
it 	:J 

Partez pour le monde du fantastique. Le 
jeu de cafe le plus marquant de l'annee. 
'Sega' vous invite a voyager dans le futur- 
avec le fascinant jeu d'action en 3 dimensions 
qui bouleverse le monde des jeux de cafe. 

Mettez vos nerfs a le preuve. Soyez Vigilant et 
preparez vous a un voyage dans le futur riche 
en-emotions. 

Scoubidou et son dessin anime informatise. Apres 
des mois d'elaboration, le voici enfin-scoubidou 
et son dessin anime tout a fait hilarant-concu et 
protege par Gargoyle Games. Scoubidou est un jeu 
d'arcade action. Tres Rapide, a la fois amusant et 
passionnant. 'Scoubidoubidou.' 

"1986: Hanna-Barbera, Productions, Inc." 

Les meilleurs titres Elite sont disponi 
auprès des bons concessionnaires de 

logiciels. 

ELITE SYSTEMS SARL 

1 Voie Félix Eboué, 94000 Créteil, Paris 
Tél. : 43.39.23.21 
Télex : 220 064, ext 3076 
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specialises Coconut, ,[ ez,. Hyper C , General Vidéo!..). 	 Z Ip1 CAIS. • N. 
Titres disponibles sur Amstrad, Commodore, S Ctrum.. 	 • EN VRP  

Distributeurs et spécialistes':.contactez MICROP(OOL. France  
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Attention : changement de numéro de télé-
phone. 
La permanence téléphonique effectuée par 
le responsable listings a lieu au : 
16.1.43.98.01.70 les lundis et vendredis 
matins de 10 h à 13 h et les mercredis après-
midi de 15 h à 18 h exclusivement. 
Pour tous problèmes d'abonnements et de 
commandes, il vous faut appeler notre siège 
administratif au : 16.1.43.98.01.70. 
Enfin, nous sommes désolés de vous appren-
dre que nos numéros 1, 2 et 3 sont totale-
ment épuisés. N'en commandez donc plus! 
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DEVINEZ QUOI? 

JOYEUX NOËL 

ET BONNE ANNÉE! 
vous 

Là au moins, votre revue d'élection 
est a ôtue z quand 

ne trouvez pas ? Bon, peut-être pas,  

même qui se 
iter de très joyeuses fêtes de f n d 'année, 

de vous s
o

uha 
ainsi qu'une très 

fructueuse année 1987. 

Ceci dit, et avant de VOUS laisser retourner   issezrmomV Vous 

fon de foie gras arrosé de champ g a es z- tests sur 
présenter ce nouveau numéro.  Seize  

exprès 	devenir des 

les derniers jeux sortis (presque) 
	nouveaux logiciels 

cadeaux de Noël, un da rubrique logiciels giciels éduca if q
ui graphiques pour  

reprend et... nos tests sérieux de la compatibilite

réablement 
1512. 	 nous l'espérons le plus agréablement 	

 
possible, votre "crève de confisse ~~i~ abusif du joy 

lectures, 

bons réveillons, attention à l'emploi  

et... à l'année prochaine! Mireille Masson net 

LES SOCIÉTÉS 
BOUGENT 
Beaucoup de mouvements effectivement dans 
l'organisation des sociétés que vous connais-
sez bien ! Lors d'Amstrad Expo, que ce soit sur 
les stands ou au fil des allées, officiellement ou 
sur le ton de la confidence "que je ne te con-
fie qu'à toi et surtout ne le répète pas", nous 
avons appris beaucoup de changements. Cer-
tains sont absolument sûrs et certains, d'autres 
en sont encore à l'état de rumeurs qu'il nous 
faudra vérifier. Pour l'instant, nous avons choisi 
de ne vous faire part que des faits "réels" ! Les 
suites, dans nos prochains numéros... 

Le maître à bord, après Dieu : Bertrand Brocard en pleine action. 

EDITO 
	NEWS 

Petrel Informatique, bien connu 
des amateurs de systèmes experts 
(notamment Expertis), devient 
importateur des logiciels anglais 
BeeBug Soft dont la société 
assure également la traduction. 
Par ailleurs, Petrel Informatique 
se développe en ouvrant un 
magasin dans l'Eure. L'adresse 
complète de ce dernier est : 6, 
rue Isambard, 27120 Pacy-sur-
Eure. 

Cameron : 
de "premières 
en premières" 

La société Cameron vient de 
signer un accord de distribution 
avec la firme britannique Prism 
Leisure Corp. Cet accord por-
tera sur la distribution "budget" 
de logiciels pour PC 1512. Ainsi 
les possesseurs de compatibles 

pourront trouver, sous une pré-
sentation agréable, en coffret 
"style compact-disc", des hits 
comme Boulder Dash I, II, etc. 
à 99 F sous le label PC Leisure. 
Les accords de distribution mul-
timarchés porteront également 
sur des logiciels pour CPC, sous 
le label Pax Man. Ceux-ci se pré-
senteront sous la forme de packs 
"compilations", l'acheteur trou-
vant alors six cassettes pour un 
prix avoisinant les 70 F. Toutes 
les notices seront traduites dans 
la langues des différents pays du 
Marché Commun. 
A titre de référence, 30 000 
packs de ce genre auraient été 
vendus en Allemagne pour cette 
seule année... 
Restons avec la société Came-
ron : elle sort en effet pour les 
fêtes la première compilation 
Mastertronic française, qui plus 
est la première sur disquette 3 
pouces. (Nous la testerons dans 
le prochain numéro, sûr !) A 
l'occasion de ces deux (!) pre-
mières, Cameron est allé voir 
Starter — ex. KBI —. Pour-
quoi ? Pour réaliser la compila-
tion sur le plan de la fabrication 
dans son ensemble. Starter a pris 
plusieurs cassettes, a effectué les 
transformations logicielles né-
cessaires pour tout mettre sur 
disquette, puis s'est occupé de 
concevoir la jacquette, grâce 
notamment à une nouvelle équi-
pe de graphistes, et de réaliser 
l'ensemble du "packaging". 
Avec la compilation Mastertro-
nic, c'était donc la première fois 
que Starter offrait un service 
aussi totalement complet à un 
éditeur. Visiblement, en exhi-
bant le résultat lors du salon, 
Babeth Duchet et Cameron 

Macsween étaient satisfaits du 
résultat : "Starter nous a offert 
à la fois un service plus rapide 
et moins cher que ceux que pro-
posaient les autres sociétés con-
sultées (notamment en Grande-
Bretagne), Lum N'Guyen, le res-
ponsable marcketing, a tout de 
suite compris quels étaient nos 
besoins et il faut vraiment recon-
naître que tout a été mis en route 
pour parer à tous les problèmes 
nouveaux que nous posions". 

Cobra Soft 
change de look 

Cobra Soft chamboule tout ! 
Ceux d'entre vous qui ont déjà 
en mains le nouveau catalogue 
de la firme châlonnaise ont déjà 
remarqué que le logo avait 
changé. Adieu Cobra menaçant 
et bonjour les couleurs. Mais 
l'intérieur du catalogue est aussi 
très différent : les titres déjà qui 

Le "nouveau jeune et dynamique" 
responsable, j'ai nommé 
Matthieu Sibille ! 
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de deux cents passent à seule- 
ment un peu plus de soixante-dix 
(dane le soucis de ne garder que 
"la substantifique moelle" de la 
société — les meilleurs logiciels, 
eh Béotiens !), et puis les nou-
veaux emballages, tous très 
ciblés sur le contenu spécifique 
du jeu. C'est ainsi que vous avez 
déjà découvert le coffret de 
"HMS Cobra" et les pépites de 
"Histoire d'Or", mais cela con-
tinue pour tous les autres titres. 
Tout ceci peut sembler impor-
tant, mais en réalité cela ne 
représente que la face émergée 
de l'iceberg : le dessous c'est la 
restructuration totale de la par-
tie marcketing, avec une nou-
velle politique de distribution, 
doublée d'une volonté de mieux 
imposer l'image de la marque. 
Et tout cela (enfin presque 
tout !), est l'oeuvre du nouveau 
jeune et dynamique — selon 
l'expression consacrée — res- 
ponsable commercial et promo-
tion : Matthieu Sibille. Sous son 
impulsion, COBRA Soft devrait 
obtenir encore plus de succès 

avec, par exemple, Meurtres en 
séries ou "Massacre à la to-
mate". Ceux-ci cités juste pour 
vous mettre l'eau à la bouche. 

Gaston Lagaffe 
et Franquin 

dans vos poches 
Vous connaissez tous Zombi (cf. 
notre test et la rubrique "Help" 
du dernier numéro) mais par 
contre vous ne savez peut-être 
pas à quel point sa société édi-
trice, Ubi Soft, s'est agrandie au 
cours des derniers mois. Alors, 
ouvrez grand vos yeux, préparez 
vos calculettes et faisons le 
compte ensemble : Elite, Durell, 
Hewson, FTL, Domark, 
Software Project, Firebird, 
Rainbird, Odin, Beyond et tout 
dernièrement Sémaphore pour la 
partie logicielle sont tous distri-
bués en France maintenant par 
Ubi. Si je compte bien cela fait 
onze : joli chiffre pour Sylvie 
Hugonnier et "toute sa bande". 
Un peu pour fêter ça, mais aussi 

pour inaugurer le prochain jeu 
100'o Ubi : Gaston Lagaffe, 

nous vous proposons des 
cadeaux ! 

veaux jeux. 

Concours Guillemot: 
la suite 

Appel à tous les joueurs fanati-
ques qui ont durement "plan-
ché" sur le concours Amstrad 
Mag./Guillemot International. 
Nous avons été trop "mé-
chants" avec vous ! Nous n'a- 

Le mercredi 28 janvier à partir de 15 h, vous courrez tous chez 
"Général" (10, boulevard de Strasbourg, métro Strasbourg-
St-Denis). Pourquoi ? Sylvie sera là, et nous aussi, pour vous 
vendre des exemplaires uniques de "M'enfin", tous dédica-
cés par Franquin. Sympa, non ? I1 n'y en aura pas d'autres, vous 
ne serez que cent à vous partager jalousement ce précieux tré-
sor. 

Qui plus est, dans chacun 	Ubi (ou anglais distribué par 
d'entre eux il y aura une fiche : 	Ubi), le second dix et le troisième 
vous la renverrez à Ubi Soft qui 	cinq. Alors le mercredi 28 jan- 
procèdera à un tirage au sort. Le 	vier, c'est noté dans les cale- 
premier gagnera quinze logiciels 	pins ? 

nfomédia 	quette sera double-faces, avec la 

et le "canard 	première face consacrée au 
magazine et la seconde propo- 

digital" 	 sant des démonstrations de nou- 
Floppy, le premier "canard" sur 
support magnétique sera très 
bientôt disponible pour CPC, 
sur cassette (38 F le numéro) ou 
disquette (59 F le numéro). Le 
numéro 1 devrait en effet paraî-
tre aux alentours du dix janvier 
chez les marchands de journaux 
et revendeurs de micro- 
informatique. La version dis- 
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vions pas le droit de vous faire 
faire tant de soucis et tant de 
cheveux blancs.., nous ne 
recommencerons plus jamais. 
Nous sommes très désolés... s'il 
vous plaît, ne vous fâchez pas... 
Bon bref, j'espère que vous avez 
compris que nous avons fait 
notre "mea culpa" devant ce 
concours vraiment trop compli-
qué. Ceci dit nous souhaitons le 
prolonger — jusqu'au 12 février 
— et pour que vous puissiez y 
participer plus facilement, nous 
allons vous aider. Alors 
d'abord, sachez que les formu-
laires de réponses sont toujours 
disponibles chez les revendeurs 
G.1. ; d'autre part, vous y trou-
verez aussi certaines réponses, 
enfin, dans notre numéro 19, 
nous publierons dans la rubrique 
"Help" toute une série de 
réponses. Voilà. Et pour achever 
de vous rassurer, sachez que les 
lauréats seront tirés au sort 
parmi les meilleures réponses et 
non plus seulement parmi les 
réponses justes. 
PS : concours paru dans le 
numéro 16 d'Amstrad Magazine 
avec à la clé en PC 1512 et un 
A.R. Paris-New-York. 

Yes you can 
pour PC 1512 

Micro-Application et YC vien-
nent de sortir en étroite collabo-
ration le célèbre générateur 
d'applications "Yes you can" 
pour le PC 1512. Distribué au 
prix TTC de 1 174,14 F, ce logi-
ciel très puissant devrait recon-
cilier avec les générateurs 
d'application tous ceux qui sont 
rebutés par l'apprentissage d'un 
générateur comme dBase Il, par 
exemple. En test prochainement. 

De l'eau pour 
le Sahel grâce 

à la micro 
Contribuer à construire des 
pompes à eau pour alimenter les 
puits des pays du Sahel, est-ce 
que cela vous intéresse ? Ici à la 
rédaction, nous sommes tous 
pour, mais nous avons besoin de 
vous : envoyez-nous vos idées, si 
vous êtes nombreux, nous ferons 
quelque chose, c'est sûr. Voici 
pourquoi : lors d'Amstrad Expo 
(où décidément il s'est passé 
beaucoup de choses), nous 
avons rencontré sur le stand 
Hatier des membres de la fonda-
tion Daniel Balavoine. Vous 
savez peut-être que ce chanteur, 

l'un de nos préférés, dépensait 
une partie de ces recettes en 
aidant les pays du Tiers-Monde 
et plus particulièrement ceux du 
Sahel. Ses amis continuent 
maintenant son oeuvre. Hatier-
Sermap, lors du salon les 
accueillait et a finalement rétro-
cédé un pourcentage important 
du produit de la vente (pendant 
le salon) de ses logiciels. Un joli 
cadeau donc. Les amis de 
"Daniel" sont venus nous voir 
pour nous parler de ce qu'ils réa-
lisent, nous vous en avons parlé, 
maintenant si vous avez des idées 
pour associer l'utilisation de 
votre micro avec une action, non 
seulement humanitaire mais en 
plus vitale, écrivez-nous ! 

DIVERS 

Logiciel 44 : 
une expérience 

à suivre... 
Enseignants et informaticiens se 
sont unis pour élaborer "Réus-
sir en Orthographe", un éduca-
tif très pédagogique pour un 
enseignement personnalisé. Ini-
tialement développé sur ordina-
teur New Brain — l'un des ordi-
nateurs qui présentait le meilleur 
rpaport qualité/prix, il y a trois 
ans —, il fonctionne en réseau 
dans différentes écoles. Adapté 
sur Amstrad CPC, il est actuel-
lement en test dans quatre éco-
les de Loire-Atlantique : St-Jo-
seph-de-Oudon, St-Joseph-de-
Beaupreau, Fresnay-en-Retz et 
Notre-Dame-la-Marne. La 
démarche d'utilisation est la sui-
vante : pendant que, sur trente 
élèves, quinze suivent un ensei-
gnement "traditionnel", quinze 
autres élèves testent leurs con-
naissances sur l'Amstrad. Celui-
ci est utilisé comme moyen 
attrayant de test, d'analyse des 
besoins de l'élève et de ses résul-
tats. Ces quatre écoles travaillent 
depuis le mois de mai 1986 avec 
ce logiciel. Très bien perçu par 
les enfants, ce nouveau procédé 
pédagogique connaît une 
implantation progressive auprès 
des enseignants qui ne voient pas 
l'ordinateur comme une 
machine qui tente de les sup-
planter mais comme un outil 
permettant une évaluation 
rapide et un entraînement tenant 
compte de la disparité des vites- 

ses de travail et d'assimilation 
chez les enfants. Début d'une 
série, la disquette comprend 
2 000 questions, 50 règles 
d'orthographe testées auprès de 
300 enfants et rédigées par des 
enseignants. Le programme per-
met l'assistance en cas d'erreur, 
l'enregistrement des résultats et 
la visualisation des progrès. Une 
vingtaine d'enseignants a déjà 
participé à l'élaboration des 
questions et règles contenues 
dans "Réussir en orthographe". 
L'enseignement par ordinateur, 
en France et sur Amstrad sem-
ble devenir réalité.., affaire à 
suivre de très près. 
Logiciel 44, 5, rue des Grands-
Courtils, 44400 Reze. Prix de la 
disquette : 100 F + port. 

Artisans, informez-
vous sur votre 
informatisation 

Vous êtes artisans et vous son-
gez sérieusement à vous infor-
matiser pour exécuter vos tâches 
fastidieuses et répétitives. Quel 
est le meilleur matériel, au moin-
dre coût, pour répondre à vos 
besoins ? Quels logiciels acheter, 
comment les utiliser ? 

Nous avons rencontré, lors 
d'Amstrad Expo, M. Conil 
Lacoste, Chargé d'étude auprès 
de l'Assemblée permanente des 
Chambres de Métiers (APCM) 
qui assure la coordination de 
tous les CEMI. Rappelons qu'il 
existe en France 104 Chambres 
des métiers pour les Artisans et 
43 CEMI (Centres d'Expérimen-
tation Micro-Informatique) 
équipés des différents types et 
marques de Micro-ordinateurs. 
La vocation des CEMI est d'évi-
ter aux artisans les pièges de 
l'informatisation et l'achat sans 
réflexion véritable sur les besoins 
réels. Les CEMI offrent égale- 
ment une possibilité de forma-
tion à moindre coût et l'évolu- 
tion des matériels et logiciels. La 
marque Amstrad est présente 
parmi les ordinateurs en 
démonstration dans les CEMI. 
Il s'agit pour l'instant de PCW 
mais la raison de la présence de 
M. Conil Lacoste à l'Amstrad 
Expo était surtout orientée vers 
l'évaluation du nouveau compa-
tible Amstrad... 

APCM - 12, avenue Marceau, 
75008 Paris. Tél. : 47.23.61.55. 

L'offensive espagnole 
L'Amstrad remporte en Espagne  

un véritable succès. La distribu-
tion et la pénétration de cette 
marque sur le marché espagnol 
— sous l'impulsion d'Indes-
comp — a été la révélation 1986. 
Parallèlement s'est développé en 
Espagne un formidable courant 
de création logicielle. Ainsi, 
nous avons pu évaluer lors 
d'Amstrad Expo cet essor par la 
présence de nombreux éditeurs 
espagnols. 

Ainsi, Babeta. SA.CO propose 
toute une gamme de logiciels de 
gestion et éducatifs pour CPC, 
PCW et PC. La société espa-
gnole espère trouver, au départ, 
une place sur le marché français 
avec des logiciels pour PCW : 
Clients/Fournisseurs, Multicalc, 
Multibase 3 et Master Base. 
Tous ces logiciels devraient pro-
chainement être distribués en 
France traduits et adaptés au 
marché français. Les équivalents 
sur CPC sont à l'étude et la dis-
tribution pour PC et compati-
bles est envisagée. 
Pour sa part, l'éditeur espagnol 
Idéalogic proposait en démons-
tration un logiciel nommé Ami-
go dédié aux PC 1512 et compa-
tibles. Amigo est un utilitaire 
(entièrement francisé) qui peut 
se définir comme un aide au trai-
tement des tâches sous MS Dos. 
Selon vos besoins, il compose la 
ligne de commande MS Dos 
nécessaire à une opération même 
complexe. C'est un système très 
convivial (à fenêtres, menus 
déroulants et contrôle de toutes 
les manipulations par souris) qui 
permet aux débutants pour un 
prix d'environ 500 F, d'accéder 
rapidement à toute la puissance 
du système d'exploitation des 
PC. Par ailleurs, Idéalogic pro-
pose Multimaster, également 
traduit (notice) et francisé (pro-
gramme) qui permet d'avoir en 
mémoire jusqu'à neuf logiciels 
indépendants à la fois. A tout 
moment, il est possible de pas-
ser d'une application à une autre 
par simple pression d'une tou-
che ; Multimaster permet égale-
ment de réaliser des transferts de 
données entre les applications 
(Lotus, Wordstar, Amigo...) : 
les données produites par une 
feuille de calculs peuvent être 
alors automatiquement introdui-
tes dans une autre comme une 
compta etc. 
Idéalogic propose également un 
"Turbo Backup" (en français) 
qui permet de réaliser des copies 
de sauvegarde de disque dur en 
temps réduit. 
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Voici le traitement de texte Amstrad: 

4997HT 

A,tf57RAD PCW 8256 complet avec son imprimante qualité courrier et son logiciel de traitement de texte en français. Prix HT au 31 juillet 1986. 
Prix TTC gdneralement constaté : 5926.44 F. 

Une machine à écrire, c'est bon pour aligner un caractère après l'autre. Laissez tomber! 
Le traitement de texte Amstrad, lui, est conçu pour réaliser directement des documents entiers. Et pour que 
ce soit rapide, l'Amstrad offre de nombreuses fonctions accessibles d'une simple frappe de touche. 
Rajouter un mot, le souligner ou le mettre en italiques, déplacer un paragraphe, changer de type de caractè-
res: autant de jeux d'enfant.  
Une fois les textes écrits, ils se classent automatiquement. On 	 7, 
peut garder des centaines de pages sur une seule disquette  
et les réutiliser quand on veut. Quel gain de temps! La mise 	 '? 
en page est automatique : centrage, alignement, justi- 	 ` -  
fication totale, numérotation, etc. Tout est parfait, du
premier coup.  
Fini le temps perdu à refrapper une lettre entière 	diem de m envoyer une documentation complète sur le PC 8256 
pour un paragraphe à changer. 	nom: 
Amstrad a sonné l'heure du traitement de texte pour tous! 

I 	 I 	I 	I 

LE MORDANT INFORMATIQUE 

adresse : 	 1 

codepostall I I I I i 

ville 

tel.: 	
~I 

Renvoyez ce coupon à: 	 1 
Amstrad France. BP 12 92312 Sèvres cedex- Ligne 

I consommateurs : 46.26.08.83 	 a 
L-----------------J 



Après le travail, la fête... Jean Kaminsky en 
conversation avec notre correspondant anglais 
Peter Corn forth. 

UN EVENEMENT COURONNE 
O Cette deuxième édition d'Amstrad 

Expo, qui s'est tenue du 21 au 24 novem-
bre à La Villette, a encore une fois rem-
porté un très vif succès tant auprès des 
particuliers que des professionnels. 

W Bravant les intempéries, les longues fi-
les d'attente vous avez été quelque 
vingt mille * visiteurs auxquels viennent 
s'ajouter environ cinq mille profession-
nels à venir manifester à la Grande Hal-
le votre intérêt, parfois même votre 
passion de l'informatique Amstrad. 
Tout avait été mis en oeuvre pour que 
cette exposition soit un succès, elle a 
obtenu la récompense qui lui revenait... 

U-! 	XP 
21ou24 No Gambro 
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NEWS 

CONCOURS: REMISES 

Concours Sapiens: Frédéric Chassagne entouré (de 
droite à gauche) par Laurant Weill, Marc Bayle (de Lori-
ciels) et notre rédactrice en chef Mireille Massonnet. 

 jean- notre gagnant Cécile 

oit ses 
prix des mains de Deuxième au concours tichi-Me 

a
ae ludo féminin par 

Nowa  G ham piônne d'Europe 
Nowak. 
équipe. 



Le most pour les amateurs de graphisme. Utilisée 
par la majorité des créateurs de logiciel cette tablette 
vous séduira par sa simplicité d'utilisation et la qualité 
"top niveau" des résultats obtenus. (ex. options :faire 
des points, traits, boites, cercles, texte, remplir, zoom. .1 
LJgraphiscop ............................990 F 

22, rue de Montreuil 94300 VINICENNES — Tél.: (1) 43.28.22.06 
OUVERT DU MARDI AU VENDREDI de 10 h 30 à 13 h et de 15 h à 19 h, LE SAMEDI de 10 h 30 à 19 h 	 I 	

[fl.JJJ  !: 

REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD FRANCE 

Cl joystick compétifion , 

PRO5000 .... 170 F 

PCW 
U PCW 8256 , 5925 F 
❑ PCW 8512 	............................. 7690 F 
❑ ext. 256 K pour 8256 ..................... 450 F 
❑ 2' lect. pcw 8256 .............. 1990 F 
❑ stylo optique 	............................. 890 F 
❑ interf. RS 232/centronic ................... 690 F 
0 housse (mon. + clavier + imp.) .............. 299 F 
❑ ruban imprimante (par 2) 	.................. 198 F 
D disquette 3" (DF-DD) .......... - _ . ....... 	79 	F 
❑ allonge pcw (imp. + all ........... 275 F 

Disquettes vierges 
❑ à l'unité 	................... 	35 F 
❑ par 10 .............. 	 280 F 

Cassettes vierges C20 
❑ les 5 .................. 	.. 	45 F 
❑ Ies10 .....................80F  

DIGITALISE
:tI A

RA 
Ce digitaliseur vous perme on seulement de 
digitaliser des images vidvenant d'une ca-
méra mais aussi des ima rovenant direc- 
tement de votre T.V. U iel très complet
vous permettra d'embelli ucher• stocker...
les images digitalisées. Enent français.
❑ digitaliseur ARA ......... 990 F 

MULTISERVI 
Enfin une carte E/S ne nécessitant aucun mon-
tage, aucun relais. De plus le logiciel fourni 
avec cette carte vous permet de commander 
réveil, alarme, spot... tout appareil électrique 
de votre choix sans être un "crack" de la pro- 
grammation. Entièrement français. 
❑ Multiservi ............... 990 F 

produits DART 
STYLO OPTIQUE : De loin le meilleur de tous, 

le stylo optique DART à fibre optique vous 
permettra de réaliser de véritables chef d'teu-
vres. Fourni avec logiciel d'exploitation très 
complet. 
❑ stylo optique .............. 349 F 
SCANNER GRAPHIQUE : Ce scanner, très sim-
ple d'utilisation, vous permettra de digitaliser 
toute image sur support papier, à partir de la 
OMP 2000. Fourni avec uP logiciel d'exploita-
tion très puissant. 
❑ scanner graphique "DART- ...... 790 F 

fier 

0 SUPER-PROMOTION 

❑ CPC 6128 coul + impr. 
DMP 2000 ........... 5990 F 

❑ CPC 6128 cool........... 	~ 
❑ CPC 6128 mon... 	 . 	' 	N. C- 
❑ CPC 464 coul........... 	. 
❑ CPC 648 mon.......... ..  
❑ imprimante DMP 2000 .......... 	1990 F 
❑ interface RS 232 (Amstrad) ........ 	590 F 
❑ souris 	................... 	690 F 
❑ 1er lecteur de disquettes 	......... 	1990 F 
❑ 2ème lecteur de disquettes ..... 	1590 F 
❑ mangétophone (avec cible) 	........340 F 
❑ câble magnéto 	............... 	50 F 

Rallonge alimentation + vidéo 
❑ ne soyez plus collé à l'écran, rallonge 464 . 130 F 
❑ ne soyez plus collé à l'écran, rallonge 6128 180 F 
❑ housse pour moniteur + clavier 	...... 175 F 

(préciser couleur ou monoc.) 
❑ ruban imprimante OMPI (par 2) 	...... 198 F 
❑ ruban imprimante DMP 2000 	....... 99 F 
❑ adaptateur paritel tous CPC ......... 450 F 

Cible imprimante AMSTRAD 
Vous permet de connecter votre AMSTRAD à n'im- 
porte quelle imprimante au standard "centronic 
❑ câble imprimante 	............. 150 F 

W 	r~s40rAze . : 

I 

"II ne lui manque que la parole', synthé. VOCI la lui donne ! 
Très performant ce synthétiseur vocal va vous permettre 
de rendre votre ordinateur plus bavard qu'un politicien en 
campagne ! 
❑ synthétiseur vocal (grog. sur cassette) ........... _ 499 F 
❑ synthétiseur vocal prog. sur disquette) . - ... _ _ . 549 F 

C 	D 

floopy 	..... 	.... ❑ 38 F ❑ 59 F 
aliens 2 	......... ❑ 95 F 	- 
arsène .......... - 	❑ 590 F 
assimil (anglais) 	.... ❑ 550 F ❑ 590 F 
big band 	........ - 	❑ 295 F 
breakthru 	........ ❑ 115 F ❑ 160 F 
cobol (notice angl.) 	... - 	❑ 550 F 
dragon's lair 	...... ❑ 90 F ❑ 130 F 
elektra glide 	.... 	. ❑ 110 F ❑ 165 F 
gauntlet......... 0105F0185F 
goonies 	....... ❑ 105 F ❑ 165 F 
H.M.S. cobra 	.. 	. ❑ 280 F ❑ 350 F 
harry at harry ...... - 	❑ 220 F 
hit pack......... ❑ 110F0155F 
scoobydoo ........ ❑ 105 F ❑ 150 F 
silent service 	...... ❑ 105 F ❑ 155 F 
Ihanatos 	........ ❑ 110 F ❑ 155 F 
tobrouk 1942 	..... ❑ 120 F ❑ 180 F 
winter games ...... ❑ 110 F ❑ 140 F 
Is solution ........ - 	❑ 950 F 
discology 	........ - 	❑ 345 F 
mines du roi aquantus 	. ❑ 125 F ❑ 185 F 
fight. war. + way ex... - 	❑ 240 F 
fire lord 	......... ❑ 100 F ❑ 160 F 
foot 	........... ❑ 120F ❑ 160F 
galvan .......... ❑ 110 F ❑ 180 F 
glider rider........ ❑ 100 F ❑ 145 F 
graphic city 	. 	.... ❑ 150 F ❑ 195F 

C 	D 

xeno 	........... ❑ 100 F 	- 

comix 	.......... ❑ 145 FO 195 F 
master Ironic no 1 	. - 	❑ 99 F 
master Ironic no 2 	... - 	0 99 F 
master Ironic n° 3 	. . . - 	0 99 F 
ikari warriors 	...... ❑ 100 F ❑ 155 F 
les passagers du vent. . ❑ 299 F ❑ 299 F 
kid 	kit 	.......... ❑ 299 F ❑ 299 F 
highlander........ ❑ 100 F ❑ 145 F 
silent service 	...... ❑ 105 F0 155 F 
street hawk ....... ❑ 105 F ❑ 150 F 
acro jet 	......... ❑ 105 F ❑ 155 F 
americé s cup chall.... 0 105 F ❑ 155 F 
avenger 	......... ❑ 100 F0 145 F 
demain holocauste 	.. - 	❑ 235 F 
cobra...........' ❑ 95 F ❑ 145 F 
3 d grand prix...... ❑ 110 F ❑ 165 F 
4e protocole....... ❑ 195 F ❑ 195 F 
amstradeus 	....... 0490 F0570 F 
asphalt.......... ❑ 140 F ❑ 180 F 
autof , à l'assembl..... ❑ 195 F ❑ 295 F 
bactron 	......... ❑ 140 F ❑ 180 F 
balade au pays big ben . Cl 160 F ❑ 250 F 
billy la banlieue,,.., ❑ 140 F ❑ 199 F 
bob winner 	....... - 	Cl 180 F 
boulder dash 3 	..... ❑ 100 FE] 150 F 
bridge 	.......... ❑ 255 F E3 290 F 
brute 	lee......... 11110 F L 160 F 

- LOGICIELS CPC -  
C 	D 

budget familial 	..... 	❑ 140 F[1220 F 
c.a.o ........... 	❑ 320 F ❑ 410 F 
calcumat......... 	- 	0450 F 
ciné clap.........- 	11180 F 
cobra pitbaE ''.' .:... 	❑ 140 F 17:1220 F 
d base ll......... 	- 	0790 F 
d.a.m.s. 	......... 	❑ 295 F ❑ 395 F 
dan dare......... 	❑ 110 F ❑ 175 F 
data mat.........- 	❑ 450 F 
deactivators....... 	❑ 110 F ❑ 165 F 
deep strike 	....... 	❑ 120 F ❑ 170 F 
division blindée ..... 	❑ 155 F ❑ 199 F 
dr draw ......... 	- 	❑ 649 F 
dr graph ......... 	- 	❑ 649 
explorer 3 ........ 	- 	❑ 280 
fer et flammes (2 dsq.). 	- 	❑ 295 F 
gun. + way tg. + visr.. 	❑ 145 F ❑ 195 F 
infiltrator 	...... 	❑ 115 F ❑ 165 F 
l'affaire sydney ..... 	❑ 150 F ❑ 199 F 
l'affaire vera Cruz .... 	❑ 165 F ❑ 199 F 
l'ère du verseau ..... 	- 	❑ 250 F 
l'héritage 	........ 	❑ 165 F ❑ 199 F 
la geste d'artillac .... 	❑ 255 F ❑ 255 F 
Ie 5° axe......... 	❑ 120 F ❑ 160 F 
Le diam. de lite maudite 	❑ 180 F ❑ 220 
le pacte 	......... 	- 	0220 F 
le secret du tombeau .. 	❑ 160 F D 199 F 
les 4 saisons 	...... 	❑ 120 F'1220 

C 	D 
les mines du roi aquantus D 125 F ❑ 185 F 
light force ........ 	❑ 105 F ❑ 160 F 
m.g.t............ 	❑ 140 F ❑ 180 F 
mgt. + battron.. . .. 	❑ 195 F ❑ 245 F 
magmax......... 	❑ 110F ❑ 165F 
mandragore ....... 	Cl 255 F ❑ 255 F 
maracarbo ........ 	❑ 135 F ❑ 175 F 
masque 	......... 	- 	11195 F 
meurtre à gde vitesse.. 	❑ 180 F ❑ 240 F 
meurtre sur l'atlantique. 	❑ 199 F ❑ 260 F 
miami vice........ 	❑ 100 F ❑ 150 F 
micro scrabble...... 	❑ 195 F ❑ 245 F 
mission delta 	...... 	❑ 120 F ❑ 199 F 
monopoly 	........ 	❑ 180 F ❑ 290 F 
nexor........... 	❑ 1 I O F ❑ 190 F 
oddjob .......... 	- 	11200 F 
omega planète invisible. 	❑ 255 F ❑ 255 F 
pédagociciel (an. compl.) 	❑ 720 F ❑ 720 F 
ping-pong ........ 	❑ 100 F ❑ 165 F 
prodigy 	......... 	❑ 120 F ❑ 160 F 
rally2.......... 	0160F0199F 
robbot .......... 	❑ 130 F ❑ 175 F 
sapiens 	......... 	❑ 140 F ❑ 180 F 
shogun. ......... 	❑ 115 F ❑ 165 F 
skyfox .......... 	❑ 110 F ❑ 165 F 
space moving ...... 	❑ 295 F I] 395 F 
spitfire 40........ 	❑ 105 F ❑ 170 F 
srant........... 	- 	❑ 180 F 

C 	D 
tempest .......... 	❑ 120F ❑ 160F 
tension........... 	❑ 150 F ❑ 190 F 
thanatos .......... 	❑ 105 F ❑ 165 F 
sold a million (n° 1):... 	Cl 110 F ❑ 170 F 
sold a million (n° 2f.... 	❑ 110 F ❑ 1-70 F 
tobrouk 	.......... 	❑ 120 F ❑ 180 F 
top secret ......... 	- 	❑ 240 F 
trail blazer......... 	û I10 	F ❑ 1 B0 F 
trivial pursuit ....... 	❑ 199 F ❑ 259 F 
winter games ....... 	- 	U 180 F 
zombi 	 - 	❑ 180 F 

- LOGICIELS PC 
❑ calcomat 	............. 	820 F 
❑ Cyrus chess 2 	.......... 	145 F 
❑ datamat 	............. 	820 F 
❑ dbase II 	............. 	1175 F 
❑ evolution sunset 	......... 	1175 F 
❑ framework 1 er .......... 	1175 F 
❑ multiplan junior 	......... 	699 F 
❑ word junior 	........... 	1175 F 
❑ yes you can 	........... 	1175 F 

i7 

PC 1512: 
il est là ! 

❑ dr draw 	........ 	790 F 
D dr graph 	........ 	790 F 
D pcw graph 	.......395 F 
❑ strike force harrier 	. . 	199 F 
D floopy (magazine) 	59 F 
EElcompta. (alpha soft) 	. . 	750F 
❑ alienor 	........1095 F 
❑ am-stram dames. . . . 	199 F 
❑ autofor. assembleur .. 	295 F 
❑ banq/échn. (éd. aries) 	.. 350 F 
❑ batman ......... 	169 F 
❑ blocus.......... 	199 F 
❑ bridge player 3.... 	220 F 

❑ act 1 	.......... 	799 F 
❑ datamat pcw ...... 	590 F 
❑ cobol (notice angl.) ... 	550 F 
❑ colossus chess 4 .... 	175 F 
❑ damocles ....... 	1750 F 
❑ fairlight ......... 	170 F 
❑ force 4 + mis. detec... 	190 F 
❑ gp Il (éd. arkencial) 	.. 	760 F 
❑ graphol. + bioryth.... 	199 F 
❑ histoire d'or....... 	245 F 
❑ la paie cresus 	. 	1175 F 
❑ lang. "c" (not. angl.) 	.. 	550 F 
❑ multiplan ........ 	498 F 

Possibilités de crédit partiel ou total  
LIVRES 	 C 

❑ peeks pokes du cpc 	... 99 F 	❑ routines du cpc..... 	149 F 
D rsx et rout, ass. sur cpc 	200 F 	❑ liv. led, disq. Cpt.... 	149 F 	❑ je débute basic amstrad 	91 F 
J cp/m + our cpc et pcw 	100 F 	❑ cp/m + sur cpc et pcw 100 F 	❑ grd livre dupcwamstrad 179 F 
J graphis. et sons du cpc.. 129 F 	❑ graphis. et sons du cpc 129 F 	❑ livre du basic 1512 . . 	179 F 
❑ la bible des cpc..... 	199 F 	❑ la bible des cpc 	.... 	199 F 	❑ livre du gem pc 1512 	.. 199 F 
❑ 102 prog. our amstrad .. 120 F 	❑ routines du cpc 	.... 	149 F 	❑ livre logo pcw et cpc 	.. 149 F 
❑ amstrad à l'école.... 	120 F 	❑ liv. lect, disq. cpc 	... 	149 F 	❑ multiplan our amstrad 	.. 195 F 
❑ amstrad en famille ... 	120 F 	❑ peeks pokes du cpc 	99 F 	❑ prog. math, sur cpc 	.. 	150 F 
❑ amstrad en musique .. 	165F 	❑ rus et rout. ass. sur cpc 200 F 	❑ programmation sur PCW 149 F
❑ clefs pour amstrad il 	..140 F 	❑ bien débuter pcw....129 F 	❑ trucs et astuces pc 1512 179F 

I 
'Jtels pour Amstrad t2..155 F 	❑ bien débuter pc 1512149F 	❑ guide rél. tech1512249F 

❑ PCW graph ....... 	395 F 
❑ azerty 	......... 	250 F 
❑ polymail + polyword.. 	460 F 
❑ polypl. + polices no 1 	..460 F 
❑ polyprint + polyword 	..490 F 
❑ polyprogram 	..... 	1185 F 
U quick mailing...... 	790 F 
❑ reversi 	......... 	199 F 
❑ rotate .......... 	350 F 
❑ s.a.s........... 	160 	F 
❑ space invader...... 	160 F 
❑ lassword 8000..... 	450 F 
❑ tomahawk 	....... 	210 F 

COMMENT COMMANDER : Cocher le(s) article(s) désiré(s) ou faites-en une liste sur une feuille à part - Faites le total + frais de port (20 F pour achats inférieurs à 500 F. 40 F de 500 à 1000 F. 60 F pour achat supérieur à 1000 F) 

NOM 	 ORDINATEUR : ❑ PC 1512 ❑ 6128 cool. ❑ 6128 mono. ❑ 464 soul. D 464 mono. Li 8256 LI 8512 

ADRESSE 	 TÉL 	 CODE POSTAL 	 VILLE 

Mode de paiement 	nlreq ie ' manda 	 reciboursement (pre'mvoir 20 F de frais) — envoyer le tout à : ORDIVIDUEL, 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES. 



Loriciels fait 

v 

BOB WINNER 
Globe-trotter à la recherche d'une civili-

sation disparue, tu parcours le monde 

malgré les nombreux obstacles qui se 

dressent sur ton chemin. De grandes 

puissances t'enverront leurs combat-

tants pour te stopper dans ta quête. La 

force seule ne suffira pas et tu devras 

faire preuve d'intelligence et d'astuce 

pour découvrir enfin ce que tu as tant 

cherché. 

En l'an 1580 de notre ère, la Grande 
Alliance des forces du bien permit un 
Pacte sans précédent avec la nuit, 
le mal et les démons. 
Depuis 3 siècles déjà, les puissan-
ces diaboliques reposent en un 
coffret, sépulture inviolée les rete-
nant prisonnières à jamais. TOI 
MORTEL, tu ne dois jamais l'ou-
vrir sous peine d'avoir à les 
combattre. 



revivre 
vos "  

une nouvelle feniération de softs 
à tout fracasser mi 

TOP SECRET 
Un coup d'état 
dans ton pays!!! 

Il n'y a pas une mi-
nute à perdre pour 
sauver le président. 
Vite prends ton arme 
et lance-toi dans 
une folle course-
poursuite à travers 
la ville où règnent 
l'angoisse et la vio-
lence. 

IbndelsA 
 

81, rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél.: (1) 47 52 11 33 - Télex : 631 748 F 

Distribution : LORIDIF 
Tél.: 47 52 18 18 - Télex : 631 748 F 

BACTRON 	 -9y 
Bactron, ennemi 	., 
des virus se bal- 	r 	DC~ ~1s 	

MGT ;! lade dans ton corps 	. - 	~.: 
depuis ta naissance 	t ,\ '.'I 	 Un superbe jeu d'arca- 
Maisaujourd'huiceux 	de et d'aventure qui t'en- 
ci risquent d'avoir le  s4 	' 	 # '. - 	 traînera dans l'antre d'un 
dessus et tu dois aider 	+' 	̀ r 6i,~.. 	 énorme complexe spatial. 
Bactron à les vaincre. 	: ~5. 	; 	 Là, tu rencontreras l'in- 
Guide-le dans le dédale 	' connu, et à bord de ton 
de tes organes et libérez 	f  

rid 	 Magnetik Tank, tu devras 
ensemble les enzymes de 
guérison enfermés dans les 	

combattre pour survivre 

cubes jaunes disséminés à 	 et tenter d'en ressortir 

travers ton corps. 	 vivant. 

I

--- 	Glco'" 	W~1 
 ypgICIELs N 

1 Je désire recevoir LORICIELS 
NEWS, le journal d'information 

t sur vos produits. 

Nom .... 	........... 	....... 	............. 	........... 

Prénom .................................. Age ............. 

Adresse .................................................... 

1 Ville ....................................... 	C.P. 	............ 

1 Votre matériel ................................ _ ....... 
1 Joindre 3 timbres à 2.20 F pour participation aux tracs d exped tion 

Avez-vous un Minitel ? ' ® NNJ 	AMS 1.87 
I ' Cochez la case correspondante. 
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 EDITIONS MICRO APPLICATION 

R 
colonne séparément. Le tout 
sera testé incessament. 

Ikari Warriors - Elite - Un 
groupe de révolutionnaire s'est 
emparé du général Alexander 
Bonn, des forces américaines, et 
le maintient prisonnier dans son 
propre quartier général. Votre 
mission, vous l'aurez deviné, 
sera donc de tenter de le délivrer 
en utilisant les armes de 
l'ennemi. Pour les amateurs du 
style Commando exclusive-
ment... 
Dandy - Electric Dreams - A 
l'aide de Sheeba, un mastodonte 
de quelques 120 kilos et de Thor, 
le célèbre héros norvégien, par-
tez vous emparer du trésor et 
anéantir les hordes ennemies, 
qui pour leur part, ne reculerons 
devant rien pour vous détruire. 

Bob Winner - Loriciels - Le 
globe-trotter qui se cache en 
vous se fera un plaisir de parcou-
rir le monde à la recherche d'une 
civilisation disparue. Votre che-
minement ne sera pas de tout 
repos. Il vous faudra échapper 
aux nombreuses embuscades 
dressées par des combattants 
envoyés par les grandes puissan-
ces ne tenant pas à ce que votre 
quête se voit couronnée de suc-
cès. Sans compter tous les obs-
tacles qui se dresseront sur votre 
chemin... Un subtile mélange 
d'intelligence et d'astuce sera 

nécessaire à l'aboutissement de 
votre mission. Persévérez, vous 
parviendrez sûrement à décou-
vrir l'objet de vos désirs... 

Yes You Can - Micro Applica-
tion - Ce générateur d'applica-
tions bien connu, de part son 
succès sur PC et compatibles, 
s'ouvre aujourd'hui au marché 
du PC 1512. II permet au 
néophyte, comme au spécialiste 
de créer ses propres applications 

en dix ou vingt fois moins de 
temps qu'avec un langage tradi- 
tionnel tel que pascal ou basic. 

Hijack - Activision - Ce logiciel 
vous met à la tête d'un départe- 
ment du Pentagone dont la tâche 

devra consister à juguler le ter-
rorisme par des moyens pacifi-
ques : la division Hijack. Il fau-
dra vous battre contre la bureau-
cratie pour mettre fin à un 
détournement. Un bon cocktail 
composé d'un zest de stratégie et 
de deux doigts de simulation. 

Malette Practi - France Image 
Logiciel - Cette malette est en 
fait la réunion de quatre "gros" 
logiciels pour PC 1512 et com-
patibles :- Practibase, pro-
gramme de gestion de base de 
données multifichiers pouvant 
lire et transférer des fichiers ou 
des programmes de dBase II, 
Practitexte, logiciel de traite-
ment de texte qui offre entre 
autres l'avantage d'une sauve- 
garde automatique évitant toute 
perte accidentelle d'informa-
tions, Practicalc, tableur à usage 
professionnel (cadres, cher-
cheurs, etc.) et enfin, Practigra-
phe, qui permet, avec un mini-
mum de touches, d'exploiter 
toutes vos données chiffrées sous 
formes de graphiques. Ces logi-
ciels sont compatibles entre eux 
et peuvent donc être utilisés con-
jointement. Vendu au prix de 
1 950 F TTC. 

CREEZ CHEZ VOUS 

~ 1Q VOTRE ENTREPRISE 

$~ DE TRAITEMENT DE TEXTE 

Compilation They sold a million III (US Gold) 
Infiltrator (US Gold) 
Knight Tyme (Mastertronic) 
Grand Prix 500 (Microids) 

- Sram II (Ere Informatique) 
Top Secret (Loriciels) 
Winter Games (Epyx) 
MGT (Loriciels) 
Harry & Harry (Ere Informatique) 
Ikari Warrior (Elite) 
Elite (Firebird) 

- Pack F.I.L. (FIL) 
Green Beret (Imagine) 
Lightforce (FTL) 

- Miami Vice (Océan) 

- Dbase Il (Ashton Tate) 
- La Solution (Micro-Application) 

Tasword (Tasman/Sémaphore) 
Masterfile (Tasman/Sémaphore) 

- Compilateurs Basic (marques confondues) 

Une situation immédiate, vite rentabilisée, libre et indépendante, 
à exercer chez soi. 

Les PME n'ont pas assez de personnel pour taper leurs rapports 
et leurs compte-rendus. 5% d'entre elles seulement sont équi-
pées en Traitement de Texte. Une opportunité à saisir, pour ce 
nouveau métier en pleine expansion qui manque de spécialistes! 

IPIG : une Formation par correspondance, originale, rapide, 
complète et efficace: 

La formation IPIG vous permet d'apprendre, chez vous, le 
Traitement de Texte, sur votre propre matériel : AMSTRAD 
PCW 8256, tout en interrogeant votre professeur particulier 
par écrit ou par téléphone ; elle vous initie à la micro-informa-
tique et à la bureautique ; elle vous enseigne la dactylographie 
et vous donne des conseils pratiques sur la présentation et la ré-
daction de vos documents. Vous saurez même comment mon-
ter, à peu de frais, une entreprise de traitement de texte. Dès le 
ler mois, vous serez opérationnel et rentabiliserez l'investis-
sement de votre cours. 

INSCRIPTIONS ToUTE L'ANNÉE 

I t 

Privé Nom 
Brochure gravite n' E 4544 

............................. 

<17 d'Informatique 
Prénom .......................... 
Adresse .......................... 

1PIGI
7 
et de Gestion 

rueiieynen 
................................... 
................................... 

92270 Bois-Colombes ................................... 

Tél.: (1) 42 42 59 27 Tél 	............................... 
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Éditeur : Ubi Soft 
Distributeur : Ubi Soft 
Genre : jeu de role/a nture 

Support : 
deux disquettes 

Graphismes : * * * * * 
Intérêt : * * * * * 

Difficulté : * * * * 
Appréciation : * * * * * 

# 	 E R e t Il.AD14l~ 
F•st un jeu de 
role, 
un Microsonde 

 de magie et 
de Mystere... 
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SOFT 

« Du choc des corps, la force de 
l'âme se transmet à l'arme, fai-
sant de l'ouvrage un ami des 
plus parfaits, épousant corps et 
âme l'acquéreur ». Fer et 
Flamme est une longue-saga, un 
grand moment de l'histoire 
légendaire et médiévale. Plus 
qu'un simple jeu d'aventure, 
c'est un monde dont vous pre-
nez possession, dont vous deve- 

nez l'un des héros... 

Présentation 
En fait, Fer et Flamme n'est pas 
un jeu d'aventure ordinaire mais 
un « jeu de rôles ». Votre mis-
sion sera, bien sûr, la libération 
des opprimés mais le but princi-
pal sera de faire acquérir à vos 
personnages un savoir et une 

expérience qui leur seront néces- 

saires et qui les aideront dans 
leurs missions futures. Vous 
serez, en début de partie, le créa-
teur de vos personnages : c'est 
vous qui, à partir d'un capital 
points, leur répartirez leur force, 
leur intelligence, leur magie, etc. 
Vous les façonnerez selon diffé-
rents critères (guerrier, chevalier, 
magicien, voleur...) lesquels 
détermineront des capacités plus 
ou moins accrues pour chacun 
des personnages dans certaines 
situations de jeu. Au fur et à 
mesure de la partie, les caracté-
ristiques « premières » de vos 
personnages vont se modifier : 
points de vie, intelligence, cou-
rage, expérience... C'est déjà là 
qu'intervient la notion de jeu de 
rôle, les personnages évoluent et 
au fil des situations rencontrées 
se métamorphosent. A l'inverse 
des jeux de stratégie, le jeu de 
rôle ne réclame pas de vainqueur 
ou vaincu immédiat : le jeu se 
suffit à lui-même. 

Fer et Flamme est livré sur deux 
disquettes (exclusivement, vu la 
longueur et la richesse du pro-
gramme) accompagnées d'un 
manuel de jeu très détaillé. 

Celui-ci fixe le contexte du jeu 
et donne les explications liminai-
res quant au déroulement de la 
partie. Ce contexte, médiéval, 
n'est pas des plus simples à inter-
préter : beaucoup de références 
à des lieux ou personnages 
mythiques, à des légendes. Tou-
tefois, l'ensemble est bien cons-
truit et si la situation ne vous 
aide guère pour la suite de votre 
quête, elle a au moins le mérite 
d'exister, d'être agréablement 
écrite et de ne pas ressembler aux 
situations de ce type de jeux 

pour vous imprégner d'une cer-
taine atmosphère. 

Début de partie 
La lecture de la notice explica-
tive, si elle n'est pas vraiment 
indispensable, n'en est pas 
moins nécessaire pour pouvoir 
rapidement maîtriser toutes les 
fonctions du jeu. Après lecture 
celle-ci, vous pouvez charger la 
première face de ce grand jeu. 
Superbe, l'écran de présentation 
laisse bien présager de la grande 
qualité de l'ensemble et est agré-
menté d'une musique digne des 
meilleurs troubadours. Bravo 



Votre Amstrad 
A 256k ou 128 K pour jouer... 
c'est dommage de ne l'utiliser 

que pour VID 
augmenter encore plus la vitesse 

 d'exécution des calculs. 
Les branchements sont effectués par 

des étiquettes alphanumériques; donc 

Les Amstrad PCW 8256-8512 et CPC 
6128 sont décidemment des machines 
extraordinaires. 

Avec leur capacité de mémoire vive, 
ils laissent loin derrière eux les ordinateurs 
familiaux. 

Aujourd'hui, DIGITAL RESEARCH, Société 
créatrice du Système d'Exploitation CP/M, 
présente pour ces deux machines, deux 
langages exceptionnels, pour des 
applications portables et pour un 
développement facile et puissant: PASCAL 
MT+ et BASIC COMPILER. 

Ces deux langages sont présentés dans 
un package professionnel sous un standard 
3", avec une documentation complète (en 
anglais). 

Le plus complet des Pascal 
PASCAL MT+ est le plus complet des 

Standards ISO. Il offre des extensions 
permettant une programmation 
compréhensive et professionnelle pour toute 
application, de gestion, technique ou à 
vocation éducative. 

PASCAL MT+ est plus rapide que les 
versions standard, plus conversationnel, plus 
portable et plus facile à utiliser pour toute 
application sophistiquée nécessitant une 
programmation structurée. 

Ce package inclus un compilateur 
générant un code objet relogeable, un 
éditeur de liens, un débuger, un 
désassembleur et une librairie de sous-
programme et de fonctions telles que des 
gestions d'interruption et autres tâches. 

Conformément au Standard ISO, le 
PASCAL MT+ supporte tout calcul effectué 
en virgule flottante pour une précision 
arithmétique, ou en binaire codé décimal 
(BCD). 

Il compile par modules séparés, possède 
de nombreux outils de mise au point, et 
génère un code optimisé. 

PASCAL MT+ est certainement le plus 
complet des PASCAL : vous pouvez débuter 
avec et continuer avec, jamais vous ne serez 
obligé de le "gonfler". Il vous offre tout 

Sur le basic 
10 FOIS PLUS VITE AVEC CBASIC. 
CBASIC compiler est un vrai compilateur. 

II permet une compilation en modules 
séparés et génère directement un code objet 
exécutable grâce à son éditeur de liens. 

Il combine la puissance du code machine 
et la facilité du BASIC pour produire des 

P
rogrammes huit à dix fois plus rapides que 

es mêmes programmes interprétés. 
Une gamme complète d'instructions et 

de fonctions graphiques 
permettant des sorties sur 
n'importe quel périphérique 
graphique sans recompilation 
ni modification de 

plus de numérotation obligatoire et 
programmation plus structurée. 

Un  potentiel de dévelogppement 
RASCAL MT+ et CBASIC COMPILER 

tournent sur Amstrad PCW 8256-8512 et CPC 
6128-664 (pour le 464, la présence d'un 
lecteur de disquette DDI est nécessaire). 

L'utilisation des instructions graphiques 
du CBASIC n'est valable que sur CPC 6128 et 
PCW 8256-8512. 

Conclusion 
Les logiciels professionnels de Digital 

Research pour Amstrad, vous permettront 
désormais d'explorer et d'exploiter toutes les 
ressources et le potentiel de votre machine. 

S~C pi~er" 

programme. 	 / fl  
Les calculs sont effectués 

en décimal flottant, d'où une 	 U 
précision de 14 chiffres  
significatifs, très important 	", 
pour des applications de 	~3 	 Y a 
compatibilité. Le type entier  
existe également pour 	 µ 

------------------------------- 

I 
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aux graphistes et aux musiciens ! 
Trois options vous sont alors 
proposées : création de l'équipe, 
reprise d'une partie préalable-
ment sauvegardée et entrée dans 
le jeu. Après de nombreux 
appels à la disquette, apparaîs-
sent sur la droite de l'écran, un 
parchemin où vont s'inscrire les 
détails du déroulement de la par-
tie ; sur la gauche, un plan-carte 
(vue de surplomb) et, en bas, la 
ligne des icônes avec son poin-
teur. Au départ du jeu, vous 
déplacez votre personnage sur le 
plan jusqu'à l'endroit de votre 
choix. Lorsque celui-ci se trouve 
à proximité d'un lieu à visiter, 
l'ordinateur effectue les charge-
ments nécessaires et l'emplace-
ment de la carte fait place à une 
vue « en trois dimensions » des 
lieux à explorer. L'aventure 
commence... 

Un ensemble très 
séduisant 

Fidèle au système de contrôle du 
jeu « par icônes » cher à Ubi 

Soft (cf. ZOMBI), Fer et 
Flamme est doté d'une ligne de 
vingt-cinq icônes permettant 
vingt-huit actions. L'ensemble 
du jeu est donc exempt de lon-
gues saisies fastidieuses, à par-
tir du clavier. Pour les réfractai-
res au joystick, l'ensemble peut 
également être maîtrisé avec un 
minimum de touches du clavier. 
Cela donne un ensemble très 
facile à utiliser, très pratique dès 
que l'on a mémorisé la zone des 
icônes et les actions correspon-
dantes. Pour exécuter une 
action, il suffit de faire corres-
pondre le « pointeur » et l'icône 
correspondant à l'action désirée 
et de « cliquer ». Avec ce 
système, pas d'ambiguité : si 
l'action est impossible un bip 
sonore se fait entendre (mais 
vous n'avez pas passé un quart 
d'heure de saisie au clavier pour 
arriver à ce résultat). 
Fer et Flamme est un jeu de rôle, 
certes, mais c'est avant tout un 
jeu graphique et visuel. Ainsi, les 
deux disquettes qui composent le 
jeu sont pleines de graphismes 
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superbes, de lieux évocateurs et 
proches du réel. Un très gros tra-
vail a été fait au niveau de ce 
visuel : les perspectives donnent 
parfois l'impression d'être des 
digitalisations de lieux existants, 
les couleurs sont étonnemment 
présentes dans ce type de dessin 
aux détails très recherchés. Bref, 
pour ce qui est du graphisme, 
Fer et Flamme peut en remon-
trer à beaucoup. Couleurs, 
détails, réalisme tout a été mis en 
oeuvre pour la plus grande joie 
des yeux... 
Par contre, outre cette superbe 
musique de présentation dont 
nous vous avons déjà parlé, le 
reste du jeu semble être assez 
pauvre pour ce qui est des brui-
tages en cours de partie. De 
même, et puisque nous en som-
mes au chapitre des récrimina-
tions, un petit reproche peut être 
fait au sujet de l'affichage des 
commentaires (sur le parche-
min) : en effet, ceux-ci ne sont 
pas toujours, du fait de césures 
irrégulières et d'accentuation 
parfois déficiente, des modèles 

de clarté. Quoiqu'il en soit, il 
s'agit là d'un reproche bien 
mineur comparé aux réelles qua-
lités de l'ensemble du jeu. 

Différentes phases 
de jeu 

Nous avons vu que vous dispo-
siez de plusieurs personnages : 
Conan, Gundrund, Merlin, Sim-
bad et Ivanhoe. Ceux-ci peuvent 
intervenir à leur tour dans le 
déroulement du jeu, pour réus-
sir une action qu'un autre ne 
peut effectuer, par exemple. 
Leurs caractéristiques propres 
sont également importantes pour 
ce qui est des phases de combat. 
D'avis personnel, ces phases de 
combats ne sont pas les plus 
intéressantes du jeu mais sont 
obligatoires pour déterminer 
l'aptitude, l'expérience de cha-
cun des personnages. Ce ne sont 
pas des écrans d'arcade mais 
plutôt des grilles de jeu sur les-
quelles sont disposés des prota-
gonistes, la réflexion du joueur 
intervenant alors dans le place-
ment de ces personnages en 
fonction de leurs compétences. 
On a donc trois grandes phases 
de jeu : localisation et grands 
mouvements (sur la carte), com-
bats et visite des lieux avec vue 
en trois dimensions. L'ensemble 
est très bien dosé et le résultat — 
c'est-à-dire plusieurs heures de 
jeu — est très convaincant. 

Tout Fer, tout 
Flamme... 

Fer et Flamme est donc, à tout 
point de vue, une superbe réali-
sation que vous brûlez déjà — 
nous en sommes persuadés — de 
posséder. Si l'aventure vous 
tente, partez sur ce gigantesque 
territoire, à travers montagnes, 
forêts, lacs et prairies, dans ce 
royaume maléfique de Thulynte, 
pour détruire le diabolique 
Khaal. Prenez-garde aux très 
nombreux monstres et tentez de 
découvrir le « Palais Doré » qui 
vous donnera peut-être la clé des 
mystères... 
Fer et Flamme fait partie de cette 
espèce de jeu qui font progres-
ser les limites de l'informatique 
ludique et qui, outre le plaisir 
que ce jeu procure, se fait un 
excellent ambassadeur d'une 
production française de top-
niveau. A se procurer absolu-
ment pour se faire un « EEENN-
NOOORRRMMMEEE » plai-
sir... 

Frédéric Nardeau 

In 
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Editeur : Cok tel Vision 
Genre : aventure arcade 
Support : disquette 
Intérêt : * * 
Graphisme - * * * * 
Di f/'icrdté : * * * * 
Appréciation : * * * 

Les embûches vous attendent à 
chaque carrefour dans votre tra- 
versée des labyrinthes de la 

mort. Vous recherchez vaine- 

	

--- 	 ment les sept élixirs qui vous 
redonneront la vie et vous per- 
mettront   de revoir la surface. 

® 	L-- 	 Faites très attention aux rencon- 
tres incongrues qui freineront 

	

_ 	 votre ascension (moisissures, 
vers, cloportes et autres pièges 
cri tous genres) au point de vous 
garder pour l'éternité. La pré-
sentation est ma foi bien faite 
ainsi d'ailleurs que les graphis- 
nies en général mais l'issue est 

t 	t- 	t- t 	.- 	, 	longue à découvrir et on finit par 
R 	t 	 I 	 se lasser. Dommage ! 

M~AM~ DICE 
Editeur: Bug Byte 
Genre : jeu (le société 
Support : cassette 
Intérêt : * * * 
Graphisme : * * * 
Difficulté: * * 
Appréciation : * * * 

Ce jeu vous offre la possibilité 
de jouer au craps (jeu de dés), 
seul contre l'ordinateur, ou en 
compagnie de un à trois amis. 
Vous devez débuter par la sélec-
tion de la « trombinette » du 
joueur qui vous représentera au 

ours de la partie. Une fois cette 
étape terminée, vous vous 
retrouvez à la table de jeu 
entouré de vos trois adversaires 
et du croupier. l..a musique très 
sympathique nous fait un peu 
oublier le manque singulier de 
passion déchaînée par ce jeu. 
Néanmoins, l'animation, sans 
être extraordinaire (ce n'est pas 
le but dans ce genre de jeu) est 
assez réaliste : mouvement des 
yeux, fumée de cigarettes, etc. 
Bref, les vrais passionnés du 

ive- 
ront certainement leur compte 

caRSON uty 
F.diteur : Elice 
Genre : aventure arcade 
Support : castel!e 
Intérêt : * * * 
Graphisme : * * * 
Drfjiculté: * * 
Appréciation : * * * 

Vous vous trouvez transporté au 
far-ss es" des années 1800 et 

des poussières à la poursuite de 
six bandits, voleurs de bétail. 
Avec 200 S en banqué, il vous 
faudra acheter le nécessaire pour 
accomplir pleinement votre 
enquête et coffrer les 
« vilains » : revolver, balles, etc. 
Il n'est pas interdit de prendre 
du repos, pour cela, entrez au 
saloon et prenez un verre en fai-
sant tin petit poker. Un bon con-
seil, ne triche, pas, vin adversai-
res de jeu ne l'apprécieraient 
pas. Remarquez, il y a toujours 

Ill
lllüi
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le médecin pour vous raccom- 
moder. 	 1 
Mélange de jeu de réflexion, 
d'adresse et d'aventure, Carson 
city n'est certes pas un modèle 
du genre niais il vous fera sûre-
ment passer un agréable 
moment. 



.1 	1 	__ 

rr- 
FFit4 ETA 

SOFT 	 çA 
Éditeur : Gremlin 
Genre .• arcade 
Graphisme : * * * * 
Intérêt: * * * 
Difficulté : * * 
Appréciation: * * * 
Originalité: * * 

Un bon classique 

Des échafaudages, des échelles, 
des trucs qui descendent et des 
machins qui montent. Un petit 
scaphandrier que vous baladez 
au milieu de tout ça au moyen 
de votre manche. Avec votre 
feu, vous envoyez des balles sur 
les bidules et vous tentez de ne 
pas entrer en contact avec les 
bazards. Classique ? Oui, mais 
bien réalisé, en mode 0, avec des 
sprites qui bougent parfaitement 
bien. Le but du jeu ? Je n'en sais 
fichtre rien ! Mais aucune 

importance ! Il y a bien évidem-
ment des objets à ramasser et des 
sorties à trouver. Pour le reste, 
il faut se laisser aller au fil du 
jeu. Rassurez-vous, les premiè-
res tentatives ne sont pas rebu-
tantes, on ne meurt pas au con-
tact des monstres, on perd sim-
plement des points. De plus, les 
abattre est un jeu d'enfant ! Si 
vous regardez le jeu sans inter-
venir, après un certain temps, 
votre bonhomme vous fera des 
signes, puis se mettra à gesticu-
ler dans tous les sens, avant de 
tourner comme une toupie et de 
mourir ! Marrant, non ? 

Êtes-vous un as du guidon ? Un 
pilote exceptionnel ? Alors vous 
voilà aux commandes d'une 
moto ultra sophistiquée, avec 
moteur turbo, laser et analyseur. 
Vous devez attaquer les malfai-
teurs, tout en étant vous-même 
visé par des bandits et poursuivi 
par la police ! C'est un peu trop 
pour un seul homme ? Pas pour 
un motard comme vous, surtout 
au guidon de la plus folle des 
bécanes. D'un coup de barre 
d'espace, vous sautez par dessus 
les bagnoles. Un coup de touche 
"T" et vous voilà propulsé par 
votre turbo ! (indispensable 
quand les flics se pointent). Le 
décor se déroule en scroling ver- 

Éditeur : Océan 
Genre : arcade 
Graphisme : * * * 
Intérêt: * * * 
Difficulté: * * * 
Appréciation: * * * 
Originalité: * * 

tical, il faut donc réagir très vite 
quand des voitures arrivent du 
haut de l'écran et que vous rou-
lez comme un malade, la poi-
gnée dans le coin. Toutes les 
commandes ne sont pas à la 
manette, je vous conseille donc 
de passer 5 ou 10 minutes à 
acquérir les réflexes nécessaires. 
Mis à part le texte défilant de 
manière saccadée dans le bas de 
l'écran, la réalisation est bonne 
et le jeu est agréable à l'utilisa-
tion. Éditeur: Gremlin 

Distributeur : Micromania 
Genre : arcade 
Graphisme : * * * * 
Intérêt : * * 
Difficulté: * * * * 
Appréciation : * * * 
Originalité : * * * 

TI 
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Sur une musique très rapide, très 
bien programmée (mais très aga-
çante, à la longue), vous com-
mandez un ballon de football. 
Pas sur un terrain, comme tout 
le monde, mais sur une sorte de 
tapis roulant en couleurs ! 
Comme par hasard, ce n'est pas 
un tapis persan, mais un tapis 
percé ! Et ne faites surtout pas 
tomber votre ballon dans les 
trous, vous perdriez du temps. 
Car le but du jeu est de parcou-
rir le tapis, !L plus rapidement 
possible. Vous disposez, dans le 
menu, de plusieurs niveaux et de 

plusieurs tapis. Les commandes 
vous permettent de déplacer 
votre ballon à droite et à gauche, 
d'accélérer ou de ralentir le tapis 
et de faire rebondir la « babal-
le » pour qu'elle saute par-
dessus les « troutrous ». Mais 
attention ! Les couleurs du tapis 
ne sont pas seulement là pour 
faire "joli". Elles ont une 
influence sur le déroulement du 
jeu (par exemple, sur une bande 
blanche, le ballon sautera plus 
haut). Encore unjeu d'arcade 
très bien réalisé, pour les cham-
pions du réflexe rapide ! 
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AMSTRAD PC 1512, le nouveau compatible 
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PC 

PC DD 

Dans ce livre vous trouverez des renseignements pratiques sur 
cedicinathan le nouvel AMSTRAD, la description détaillée de toutes les com- 

mandes de BASIC2, une étude approfondie de DOS Plus, un 
chapitre entièrement consacré à la communication avec PC 1512, et un descriptif des 
logiciels et des interfaces qui fonctionnent avec cet ordinateur. 
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Éditeur: Infogrames 
Genre: aventure graphique 
Support: disquette 
Graphismes: * * * * it 
Intérêt: * * * * * 
Difficulté: * ,k ,t 

1-1 
	 Appréciation: ,t it ,t rt ,t 

t. 

SOFT 

Les passagers... 
Le voici enfin, ce merveilleux 
logiciel qui défraie la chronique. 
Dire que rien que pour le voir 
« de près », j'aurais vendu père 
et mère... Alors que maintenant 
je reste cloué sur place, la dis-
quette entre les doigts, paralysé 
par l'émotion et ne sachant que 
faire... Allez courage, il faut 
agir. J'insère donc ma précieuse 
disquette dans mon 6128, je tape 
la formule magique : 1 CPM, et 
au fil des pistes lues par le lec-
teur, je remonte le temps... 
Jusqu'à me retrouver à la veille 
de la révolution française, dans 
la peau d'un marin breton : 
Hoël, qui ne serait pas, a priori, 
un mauvais choix, si ce n'était sa 
place en tant que prisonnier dans 
un bateau prison de la royale... 
Enfin, de toutes manières, il fau-
dra bien que je parvienne à le 
sortir de là. 
A l'instant où je commence à 
échaffauder un plan aussi 
rocambolesque qu'aventureux, 
je me sens happé par une autre 
personnalité : Isa s'appelle-
t'elle, et si j'ai bien compris, elle 
aime Hoël de tout son coeur. 
Décidemment, en la voyant, j'ai 
de plus en plus envie de faire sor-
tir Hoël de sa prison à condition 
toutefois de rester dans sa peau 
jusqu'à la fin de l'histoire ! 
Bref, vous voyez le tableau, une 
magnifique histoire d'amour qui 
comme bien souvent, prend un 

mauvais départ. Ce sera donc à 
vous, l'ange gardien de tout ce 
petit monde, de veiller à faire 
couler des jours heureux à nos 
deux sympathiques héros et leurs 
accolytes. Et ils seront nom-
breux, belligérants ou amis, ceux 
qui, au hasard des chemins, ren-
contreront Isa et Hoël, et vous 
ne ferez rien moins, dans cer-
tains cas, que de décider de leur 
vie ou de leur mort. 
En fait, gardez bien à l'esprit 
que, hormis Isa et Hoël, princi-
paux maillons d'une chaîne qui 
vous entraînera des côtes de 
l'Angleterre au fin fond de 
l'Afrique, dans une atmosphère 
de poudre à canon et de traite 
des Noirs, aucun des protagonis-
tes de cette saga ne sera indispen-
sable au déroulement de l'his-
toire. De ce fait, une infinité de 
situations s'offriront à vous, 
sans limitation aucune à votre 
imagination débordante. Et c'est 
bien là que réside en fait, la 
grande nouveauté de ce logiciel. 
Pas de blocage dans le scénario, 
si ce n'est en cas d'accident 
malencontreux survenu à l'un ou 
à l'autre des deux acteurs préci-
tés (au quel cas, il vous faudra 
reprendre la partie dans sa tota-
lité et modifier leurs actions en 
conséquence), et la possibilité de 
vivre à leurs côtés une histoire 
chaque fois différente. 
Revenons maintenant à nos 
moutons, ou plutôt à nos deux 
agneaux que nous avions laissés, 

LE SECOND SOUFFLE... 

Depuis le temps que jour après jour nous arri-
vent des jeux d'aventure graphique de tous 
horizons, nous n'espérions plus de révélation. 
Les mêmes graphismes, les mêmes analyseurs 
de syntaxe de plus en plus complexes mais 
comportant toujours les ennuis majeurs que 
cela suppose. Bref, pas de grand chambarde-
ment. C'était compter sans l'association Info-
grames François Bourgeon. L'un éditeur de logi-
ciels célèbres et l'autre dessinateur de génie. 
Pour notre bonheur, ce mariage devait abou-
tir à la naissance du logiciel de l'année, j'ai 
nommé : « Les passagers du vent ». 
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l'un sur le bateau, en bien 
fâcheuse posture, l'autre épieu-
rée à la vue du bateau retenant 
prisonnier son bien-aimé. 
Votre principal objectif sera 
dans un premier temps, de libé-
rer Hoël de ses géoliers britan-
niques. Sans vouloir vous révé-
ler trop de choses en ce qui con-
cerne le jeu, sachez que vous 
devrez débuter par faire en sorte 
que Isa, aidée de Mary, dont elle 
est la servante et l'amie, décide 
de le sortir de ce mauvais pas en 
allant à sa rencontre en barque. 
Un bon conseil, Isa devra se 
munir de cordages avant de 
commencer sa course folle. De 
l'autre côté, Hoël devra égale-
ment accepter le plan de l'ami 
anglais, capitaine de surcroît, 
qu'il s'est fait sur le bateau, en 
se prêtant au manque de confort 
que la situation suppose... 
Je vous en mets l'eau à la bou-
che ? Tant mieux... Mais n'espé-
rez pas en savoir plus ! 

Le vent... 
Le vent, c'est le souffle, le souf-
fle nouveau que l'on ressent dès 
la mise en route du programme. 
Un vent de fraîcheur et d'inat-
tendu, pour ne pas dire d'ines-
péré. Rien n'est laissé au hasard, 
tant au niveau des graphismes, 
qui sont à eux seuls un ravisse-
ment, qu'au niveau de l'utilisa-
tion du logiciel en lui-même. 
L'analyseur de syntaxe ? Ef-
facé ! 
La saisie de la direction ? Éva-
nouie ! 
Et enfin pour finir, la limitation 
à un seul scénario ? Envolée ! 
Mais alors, me direz-vous, com-
ment faire évoluer les personna-
ges ? Ce à quoi je répondrai : le 
plus simplement du monde, en 
faisant un choix parmi les sug-
gestions de l'ordinateur. Lors-
que à l'aide du joystick ou du 
clavier, vous avez « cliqué » sur 
l'un des personnages, ou encore, 
sur un quelconque bâtiment sup-
posé en renfermer, les paroles du 
personnage en question appa-
raissent dans la fenêtre en bas de 
l'écran, à droite de son visage. 
S'il s'agit purement d'un texte ne 
supposant aucun choix particu-
lier, celui-ci sera écrit en blanc, 
dans le cas contraire, toute ou 
partie de ce texte apparaîtra en 
vert. Vous n'aurez donc plus 
qu'à opérer votre choix en allant 
positionner votre curseur sur le 
petit rectangle gris figurant à la 
gauche du texte et à cliquer pour 
faire défiler, l'une après l'autre, 

les suggestions préprogrammées. 
Pour un retour en arrière, faire 
de même, avec le petit rectangle 
jaune, placé juste au-dessus de 
celui désigné précédemment. 
Votre choix fait, il ne vous reste 
plus qu'à valider en vous plaçant 
sur la fenêtre texte et à appuyer 
sur la barre d'espace (si vous 
jouez au clavier) ou encore sur 
le bouton feu (joystick). Rien de 
très difficile en soit, sans comp-
ter que cela évite tout problème 
d'ordre orthographique. 
Dans le cours du jeu, il arrivera 
que vous cliquiez sur un groupe 
de personnages, lesquels seront 
en pleine conversation. Dans ce 
cas, il n'est pas nécessaire de 
retourner cliquer sur un autre 
personnage du groupe à chaque 
fois. Seul l'emploi des rectangles 
gris et jaunes (mais cette fois dis-
posés côté visage) vous donnera 
la possibilité « d'écouter » tour 
à tour chacun des protagonistes 
présents tout en voyant leur 
visage apparaître. 
Quant au choix de la direction, 
il est carrément inexistant. En 
fait, celui-ci sera automatique en 
fonction de l'action que vous 
aurez choisie de faire vivre à vos 
héros. 
Parlons un peu graphisme... 
Jamais, je dis bien jamais, 
pareille chose ne s'était vue. 
Sans parler du jeu proprement 
dit qui offre déjà des qualités et 
des facilités extraordinaires, le 
dessin vaut à lui seul l'investis-
sement que représente le jeu. 
Pas moins de quarante-huit toi-
les (de maître) vous seront pré-
sentées tout au long des aventu-
res de Isa et Hoël. Je vous 
avouerai franchement que je n'ai 
pas encore eu le temps de les par-
courir en totalité, mais que ce 
n'est pas l'envie qui me manque, 
connaissant la qualité des quel-
ques dix premières toiles qu'il 
m'a été données de voir. 
Et la musique ? Là aussi un soin 
tout particulier a été porté à 
l'accompagnement de chaque 
tableau. Jugez vous-même : à 
nouveau tableau, nouvelle musi-
que originale et qui plus est, tou-
jours de circonstance. De 
l'angoisse à la gaïeté, de la cou-
leur à la qualité musicale, tout 
est mis en oeuvre pour que vous 
plongiez tête baissée dans le vif 
du sujet. 

L'histoire sans fin... 
•Tout avait commencé par la 
bande dessinée, et pas n'importe 
laquelle, une merveille du genre. 

La preuve en est son succès à tra-
vers le monde, plus de trois mil-
lions d'exemplaires vendus. 
La suite logique d'une telle ruée 
vers la célébrité aurait pu être le 
cinéma sous quelque forme que 
ce soit : dessin animé ou autres. 
En fait, comme le dit si bien le 
texte de documentation qui 
accompagne le logiciel, « Il y a 
des sagas qui ne se racontent 
pas, elles se vivent ». Et com-
ment mieux vivre une histoire 
qu'en en étant soi même l'acteur 
et le metteur en scène ? 
Il n'en demeure pas moins que 
cette adaptation sur CPC d'un 
véritable chef-d'oeuvre ne 
signera pas, bien au contraire, la 
fin de cette belle histoire débu-
tée par François Bourgeon, et 
que pour parachever son chemi-
nement à rebours, à l'instar de 
la plupart des produits qui inon-
dent nos écrans . à savoir les 
reprises de séries télévisées, 
« Les passagers du vent » pour-
raient très bien devenir, un jour 
prochain, le premier film repris 
d'un jeu sur CPC, lui même tiré 

d'un best-seller de la bande des-
sinée... 
Comme vous avez pû déjà vous 
en rendre compte, de plus en 
plus d'éditeurs de logiciels 
publient leurs produits accompa-
gnés d'un livret dessiné, en guise 
de préliminaire au scénario du 
jeu. Infogrames, quant à lui, 
non content de fournir un jeu 
excellent sous tout rapport, ne 
lui adjoint rien de moins que le 
tome 1 de la bande dessinée dont 
il porte le titre. A noter que s'il 
n'est pas impératif de lire ce 
volume, cela facilitera nettement 
votre compréhension du jeu et 
de l'attitude des personnages. 
Le seul regret que l'on puisse 
éprouver face à un logiciel d'une 
telle perfection, sera néanmoins 
son utilisation limitée au CPC 
6128. Impossibilité technique ? 
Certainement. Il n'empêche 
qu'il est dommage de priver sans 
appel les possesseurs d'autres 
appareils de la gamme CPC 
d'une telle merveille. Affaire à 
suivre... 

Georges Brize 
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SORCERY 

Iiiipr 1. 

Sorcier Above the castle Spellbook 
In the castle Golden chalice 

At Stonehenge Sorcerer's moon 
In the tunnel Magic wand 

In the strongroom Jewelled crown 
In the dungeons a scroll 

In the palace little lyre 
In the wastelands Goblet of wine 

Les objets 
et leur pouvoir 

1 — Pour délivrer le sorcier qui 
est au-dessus du château (Above 
the castle), il faut prendre le livre 
de sortilèges « Spellbook » dans 
le coin en bas à gauche de l'écran 
et aller le placer au-dessus de la 
trappe où est enfermé le sorcier 
et ainsi délivrez-le... 
2 — Pour délivrer le sorcier 
dans le château « in the castle », 
il faut aller prendre la fleur de 
lys qui se trouve dans les bois (In 
the woods), aller au-dessus du 
château (above the castle) et 
ouvrir la porte derrière laquelle 
se trouvait le sorcier : repassez 
cette porte et allez prendre la 
coupe dorée (Golden Chalice) 
près du château (near the castle). 
Lorsque vous avez cette coupe, 
revenez au-dessus du château et 
repassez la porte du sorcier. 
Vous vous trouvez maintenant 
dans le château (in the castle), 
prendre la clé (door key) et à 
l'aide de celle-ci ouvrez la trappe 
se trouvant au sol. Reprenez la 
coupe dorée (Golden Chalice) et 
ouvrez la porte verte en bas ; 
ensuite, prenez la grande bou-
teille (Large bottle) et passez la 
porte en bas à droite. Si vous ne 
vous êtes pas trompé, vous devez 
vous trouvez dans le château (In 
the castle) où se trouve le chau-
dron. Vous délivrez le sorcier. Si 
vous désirez passer la porte verte 
qui est à droite de vous, utilisez 
la grande bouteille (Large 
bottle). 
3 — Pour délivrer le sorcier se 
trouvant à l'endroit où il y a des 

dolmens (at Stonehenge), il faut 
prendre la clé dans le tunnel (in 
the tunnel), passer la porte en 
haut à droite et à l'aide de cette 
clé, ouvrir la trappe en haut à 
droite et prendre la lune du sor-
cier (sorcerer's moon), passer 
plusieurs tableaux par les portes 
de gauche jusqu'à vous trouver 
à l'endroit où le sorcier est pri-
sonnier « at Stonehenge » et 
délivrez-le avec la « sorcerer's 
moon ». 
4 — Pour délivrer le sorcier 
dans le tunnel (In the tunnel) : 
à l'aide d'une clé (Door key), 
ouvrir la porte verte dans le coin 
droit (en bas) et prendre la 
baguette magique (Magic wand). 
Vous vous trouvez dans le châ-
teau (in the castle). Suivez alors 
les instructions suivantes : pas-
sez la porte en bas à gauche, 
recommencez deux fois. Vous 
devez alors vous trouvez dans le 
tunnel (in the tunnel) et à l'aide 
de la baguette magique (Magic 
wand), délivrez le sorcier qui est 
suspendu dans une cage par une 
chaîne. 
5 — Pour délivrer le sorcier qui 
se trouve dans la chambre forte 
(strongroom) : prenez la grande 
bouteille (Large bottle) dans le 
tunnel qui se trouve dans la cage 
suspendue dans laquelle était 
enfermé le sorcier. Passez la 
porte en bas à droite, vous vous 
trouvez maintenant dans le tun-
nel (in the tunnel) où il y a le 
chaudron. A l'aide de la large 
bouteille (Large bottle) ouvrez la 

porte verte et prenez la clé (Door 
key), passez plusieurs tableaux 
vers la gauche, vous êtes main-
tenant dans le tunnel où se 
trouve la couronne. Avec la clé, 
ouvrez la trappe en bas à gauche 
et prenez le « coat of arms », 
passez la porte à gauche, vous 
êtes maintenant dans le tunnel 
(in the tunnel) où se trouve le tré-
sor. Ouvrez la trappe en bas à 
gauche avec « coat of arm » et 
allez chercher la couronne dans 
le tableau de droite. Ceci fait, 
revenez là où se trouve le trésor, 
et passez la porte en bas à gau-
che. Vous vous trouvez norma-
lement dans la chambre forte (in 
the strongroom). En vous ser-
vant de la couronne (jewelled 
crown), délivrez le sorcier. 
6 — Pour délivrez le sorcier 
dans le donjon : il faut prendre 
« coat of arm » qui se trouve 
dans le château (in the castle), 
passer la porte en haut à droite 
pour vous retrouvez en dehors 
du château (outside the castle). 
Avec « coat of arm », vous 
franchissez la porte au milieu du 
mur gauche. La pièce dans 
laquelle vous vous trouvez se 
nomme « In the dungeons ». 
Ensuite, vous retournez dans le 
château (in the castle) et prenez 
le parchemin (scroll). Avec celui-
ci, allez délivrez le sorcier qui est 
dans le donjon (in the 
dungeons). 
7 — Pour délivrer le sorcier se 
trouvant « in the wastelands », 
allez aux chutes d'eau (in the 
waterfall), prenez une grande 
bouteille (Large bottle) et passez 

La clé (Door key) 
Grande bouteille (Large bottle) 

Fleur de lys 
Shooting star 
Sack of spells 

Sharp axe 
Strong sword 
Ball and chain 

la porte en haut à droite. Vous 
êtes alors dans le palace (In the 
palace). Avec une grande bou-
teille (Large bottle), ouvrez la 
porte verte et prenez le gobelet 
de vin (goblet of wine). Suivez 
alors les instructions suivantes : 
passez la porte en haut à gauche, 
puis en bas à droite ; passez la 
porte en bas à gauche, puis en 
haut à gauche, encore deux fois 
en haut à gauche, et deux fois en 
bas à gauche. Si vous ne vous 
êtes pas trompé, vous devriez 
être à l'endroit « in the wate-
lands » et avec le gobelet de vin 
(goblet of wine) allez délivrez le 
sorcier. 
8 — Pour délivrer le sorcier 
dans le palace (in the palace) : il 
faut chercher la harpe (little lyre) 
dans l'endroit appelé « in the 
watelands » et aller délivrer le 
sorcier dans le palace (in the 
palace). Maintenant à vous de 
choisir le chemin que vous dési-
rez prendre... 

Quelques trucs 
Quand vous aurez libéré les huit 
sorciers, rendez-vous au sanc-
tuaire (the sanctuary) se trou-
vant près du palais (the palace). 
Une fois là, placez-vous sur la 
plus haute colonne. Au palace 
(in the palace), toutes les colon-
nes ne sont pas franchissables 
sauf si vous les longez (vous 
trouverez alors une fissure par 
laquelle passer). 
Au-dessus de certaines portes 
fermées se trouvent parfois le 
dessin de l'objet nécessaire à leur 
ouverture... 

ouvrir certaines portes 
et trappes 

Ouvrir portes bloquées 
Détruit : oeil, sanglier, 

fantôme, masques et sorcier 
détruit fantôme 
détruit le sorcier 

:truit : oeil, masque et sangli 

Lamare Michael 



HELP! 

Pour vous aider à résoudre 
« Saboteur » (Durell), François 
Régis HONTAZEL vous a con-
cocté un bon plan... Vous devez 
saboter, tuer, gagner le plus 
d'argent sans vous faire prendre 
au piège du temps pour cela vous 
irez dès le début (jusqu'à 33 de 
temps) prendre le merveilleux 
« disk » qui arrêtera le compte 
à rebours. Ensuite pour gagner 
le plus de temps : tuez des 
hommes. 
Solution de Saboteur — Niveau 
1 — Monter pont ; tout droit et 

1 — Wilma doit prendre les trois 
livres qui se trouvent à l'école, 
au supermarché et à l'atelier 
pour les remettre en place à la 
bibliothèque. Ce travail doit être 
effectué dans l'ordre : elle doit 
d'abord chercher le livre 1 (Book 
one) lequel doit être mis sur la 
première table de la bibliothè-
que, et les deux autres derrière. 
Après avoir déposé le livre 
numéro trois, on obtient la let-
tre B (letter B). 
2 — Maintenant, nous devons 
prendre Harry le Hippie. Il doit 
chercher le tournevis et le spara-
drap ; dirigez-vous vers Baker 
street. Placez-vous à deux pas de 
la cabine téléphonique, sautez 
sur le toit et détruisez, une fois 
en l'air, les quarante rayons. 
Ceci fait, un BIP doit retentir. 
Dirigez-vous ensuite vers la sor-
tie à « Reference Road ». Après 
quoi, dirigez-vous vers « Scoll 
Lane ». Maintenant, nous avons 
l'électricité. Cherchez alors le fil 
à fusible. Pour le prendre, il faut 
aller à la boucherie où vous 
devrez prendre (dans le congéla-
teur) également un morceau de 
viande pour calmer la faim du 
requin dans les égoûts (sinon 
vous risquez de vous faire dévo-
rer). Prenez maintenant un mas-
que à gaz qui se trouve à la Ban-
que. Par la même occasion, pre-
nez la lettre R qui devra être por-
tée au coffre fort par Tom. 
3 — Dick le Plombier est le seul 
qui puisse prendre le tuyau qui 
se trouve à la cave. Pour éviter 

passez six salles ; monter ; droite 
et passer deux salles ; descendre 
la deuxième échelle ; droite et 
descendre la première échelle 
jusqu'au bout (plusieurs éta-
pes) : gauche et monter dans la 
« caravane » ; descendre de la 

caravane » et aller à gauche 
passer trois salles ; descendre 
droite ; passer une salle ; sauter 
puis ressauter (vers la droite) ; 
gauche ; descendre la première 
échelle qui se présente ; droite 
descendre échelle ; gauche 
prendre « caravane » ; descen-
dre « caravane » ; aller à gau- 

l'asphyxie, il doit avoir un mas-
que à gaz. Lorsqu'il aura le 
tuyau, il devra aller à l'atelier, 
mettre le tuyau sur la table. Il 
devra prendre le chewing gum et 
la rustine : lorsqu'il aura les 
deux, il devra reprendre le tuyau 
qui sera alors en bon état et le 
ramener à la cave. 
4 — Maintenant, il faut prendre 
Wally. Celui-ci doit d'abord 
chercher la colle. Ensuite il devra 
aller au port pour prendre le cro-
chet de la grue. Ceci fait, il faut 
ramener ce crochet à l'atelier, le 
laisser tomber sur la table avec 
la colle dessous. Quand Wally le 
reprendra, il sera réparé. 
5 — Reprenez alors Wilma pour 
aller chercher le paquet poste et 
le timbre. Quand vous serez à la 
poste, allez à gauche de l'écran : 
le paquet sera posté. A ce 
moment là, elle aura la lettre E 
qu'elle devra déposer n'importe 
où pour que Dick puisse la 
reprendre. 
6 — Tom doit prendre la bou-
teille et le briquet Bunsen pour 
les emmener au laboratoire, les 
mettre dans l'ordre sur la table. 
Après quoi, il prend les allumet-
tes et le briquet. Quand il repren-
dra la bouteille, elle sera pleine. 
Il faudra alors l'échanger au bar 
contre de l'argent qui vous ser-
vira à acheter de l'huile au 
garage (il est nécessaire d'emme-
ner l'écuelle vide). Une fois 
l'écuelle remplie, dirigez-vous 
vers le supermarché où vous 
devrez mettre de l'huile sur les 

the ; monter échelle ; monter 
quatre échelles ; aller à gauche ; 
monter l'échelle ; droite pendant 
trois salles ; descendre échelle 
droite ; monter échelle ; droite 
prendre bombe ; redescendre 
échelle ; aller à gauche ; monter 
échelle ; gauche pendant trois 
salles ; descendre échelle ; droite 
dans le bâtiment ; droite au bout 
du bâtiment appuyer sur 
<FIRE> (on prend la disquette 
et ammorce la bombe) ; gauche 
pendant deux salles ; descendre 
cinq échelles ; droite ; droite ; 
monter dans « caravane » ; des-
cendre « caravane » ; droite ; 
monter échelle ; gauche pendant 
deux salles ; monter deux échel-
les ; gauche ; monter échelle 
droite ; monter « caravane » 
descendre « caravane » ; droite 

roues de caddie. 
7 — Maintenant, Harry doit 
monter sur le caddie juste au 
moment où celui-ci roule sous la 
lettre A pour pouvoir l'attraper. 
8 — Dick doit chercher le débou-
choir. Il doit ensuite se diriger 
vers la boulangerie et prendre les 
noix. Il doit ensuite se diriger 
vers Trunk Road, entrer dans le 
zoo et échanger les noix contre 
une clé anglaise. Quand vous 
aurez le débouchoir et la clé 
anglaise, dirigez-vous vers la 
place du village (the tow squate). 
Montez alors au dernier étage de 
la fontaine et l'eau devra com-
mencer à jaillir. 
9 — Reprenez Wally et chercher 
le seau. Une fois trouvé, allez à 
Tow Square, montez au premier 
étage de la fontaine. Quand le 
seau sera plein, cherchez le sable 
qui se trouve dans Ike parc. 
Avec l'eau et le sable, allez à 
Pete Street et passez devant la 
bétonnière pour avoir du ciment. 
Lorsque vous aurez trouvé la 
truelle, construisez un mur. 
10 — Reprenez Tom. Il doit 
démonter la batterie de l'éléva-
teur. Avec la batterie, trouvez le 
chargeur et déposez les deux 
n'importe où. 
11 — Reprenez Harry qui va 
récupérer batterie et chargeur 
pour les emmener au garage. 
Passez à côté du générateur et la 
batterie sera alors chargée. 
12 — Tom doit ensuite repren-
dre la batterie pour la mettre sur 
l'élévateur. 
13 — Wally doit enfin sauter sur 
le mur où se trouve la lettre K. 
Ceci fait, vous avez à votre dis-
position cinq lettres. Allez à la 

pendant deux salles ; monter 
échelles ; gauche ; au bout mon-
ter échelles ; gauche ; monter 
troisième échelle jusqu'en haut 
droite pendant deux salles 
monter échelles ; gauche ; sau-
ter pont ; dans la deuxième salle, 
gauche ; monter échelle et 
s'arrêter sur la plaque rouge ; 
sauter les plaques jusque dans la 
salle suivante (la passer) ; dans 
la troisième salle, monter 
échelle ; franchir les plaques 
rouges ; salle suivante, monter 
échelle ; droite pendant deux sal-
les , sauter pont ; descendre 
échelle ; gauche pendant deux 
salles ; monter dans l'hélicop-
tère ; pousser le joystick vers le 
haut ; BRAVO !! 

Geiser Emmanuel 
— Roncq 

banque, à la fin de l'écran, la let-
tre (K) doit s'imprimer... La tac-
tique est la même pour toutes les 
lettres récoltées au cours du jeu 
mais chacun doit être emmenée 
par le personnage adéquat 
Wilma, lettre B ; Tom, lettre R 
Dick, lettre E ; Harry, lettre A 
Wally lettre K. 
La combinaison du coffre étant: 
BREAK 	 1 

Objets 
Batterie déchargée = Battery 
flat. 
Bouteille vide = Bottle empty. 
Masque à gaz = Gas mask. 
Colle = Superglue. 
Rustine = patch. 
Paquet non timbré = parcel 
unstamped. 
Ecuelle vide = oil can empty. 
Tuyau avec fuite = pipe 
leaking. 
Sable = sand. 
Seau vide = bucket empty. 
Briquet Bunsen = Bunsen 
burner. 
Ciment = cement. 
Boite de petits pois = can of 
beans. 
Bon fusible = fuse blown. 
Mauvais fusible = fuse wire. 
Bon isolant = good insulator. 
Allumettes = matches. 
Clé anglaise = monkey wrench. 
Viande = meat. 
Crochet cassé = hook broken 
Noix = monkey nuts. 
Pince = piliers.  
Timbre caoutchouc = rubber 
stamp. 
Chargeur batterie = jump leads. 
Sifflet = whistle. 
Truelle = trowell. 

Envoi de 
Diego Prado Caarasquilla 
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GraPhism 
Intérët 

Difficultélion ** * * is 

orifi nolisé--~ prié 

Un rond-de-cuir 
dans le « caca » 

— « Me v'la dans d'beaux 
draps ! J'ai la tête comme une 
calebasse percée ! Faut que j'me 
tire de là, y'a pas de doute... 
J'vais pas moisir dans cette cave 
à rats, faut que j'aille bosser, 
merde ! Y se rendent pas 
compte, les mecs ! Aïe ! P... de 
Sal... de bor... de corde ! Y-z-
ont serré ça comme des mala-
des ! Y sont tarés, ces types ! 
"On a l'prof", qu'y-z-ont dit. 
Moi, un prof ? Non mais ! Y 
m'ont pas r'gardé ! Faut que 
j'me tire de là... J'ai les mains 
fiées mais j'peux m'lever. Allez 
un p'tit effort, mon gars ! Ah 
ça fait du bien d'être sur ses quil-
les ! Et puis c'est que ça caille, 
dans ce foutu trou ! Bon, faut 
que j'me tire de là... Ah ! On 

m'y r'prendra à acheter mon 
canard dans la rue ! Dès que 
j'suis sorti de là, je m'abonne ! 
Parole de Georges ! Un escalier. 
Allez, je grimpe, tant pis ! 
Advienne que pourra ! Merde, 
les types ! 
— Alors, mon gros, on veut 
s'tirer ? II est pas bien, avec ton-
ton Harry, le pro-prof ? Tiens 
prends ça, mon minet ! 
— Ouaïe ! Ouhhhhh ! Ah 
— L'abîpe pas trop, Harry ! Le 
boss, y comptera pas les mor-
ceaux ! 
— T'occupe, Harry ? Ç lui 
r'mettra les idées en place, au 
prof ! Allez, on t'laisse rêver ! 
Viens, Harry. 
— Oui, Harry. 
— Mais comment faire pour 
sortir d'ici ? Faut pourtant que 
j'me tire de là ! Oh oui ! faut 
que j'me tire de là ! » 

assaillir trop rapidement. Les 
ordres se donnent au clavier, 
normalement. Une liste des ver-
bes et des noms vous est fournie 
avec la notice. Pour vous diriger, 
facile ! N,E,O et S. Mais atten-
tion à la reconstitution du plan 
du Hiklass Building, regardez 
bien ce que vous indique la flè-
che directionnelle. Réfléchissez ! 
Par exemple, si la flèche montre 
le sud en haut, l'ouest passe à 
droite ! Compris ? Autre 
chose ! Imaginez que vous ayez 
une fenêtre en face de vous. Que 
fera l'ordinateur si vous lui 
demandez gentiment d'aller tout 
droit ? Il vous fera passer par la 
fenêtre ! Faites gaffe ! 

La Boîte de Rajmahal 
Ne comptez pas sur moi pour 
vous raconter le fin mot de 
l'affaire. Lisez votre journal, 
seul objet en votre possession 
depuis le début de l'aventure. Il 
vous dira tout ce qu'il faut 
savoir sur « LA BOITE DE 
RAJMAHAL » et peut-être 
vous rendra-t-il un peu moins 
idiot face à la situation impos-
sible dans laquelle vous vous êtes 
fourré. "HARRY ET HARRY" 
est un jeu d'aventure drôle, dif-
ficile, avec un style bien à lui. 
L'absence de couleurs se com-
prend aisément pour ce genre 
d'ambiance. Malgré tout, on 
peut regretter que les auteurs 
n'aient pas choisi la plus 
haute résolution graphique. 
N'employant que deux couleurs, 
cela aurait été une occasion 
idéale ! 

Patrick Yoann 

Le pauvre Georges (vous) a rai-
son. Comment faire pour sortir 
de là ? L'histoire est amusante, 
traitée avec humour, dans un 
style bien précis (polar américain 
des années trente). Les vues sont 
en noir et blanc, mais comment 
faire pour sortir de là ? 

Chapitre deux 
Le jeu se déroule en trois chapi-
tres. Le premier, intitulé « un 
pavillon comme les autres », 
nous a mis dans les beaux draps 
que vous savez. Si, après une 
heure et demi de jeu, vous n'êtes 
toujours pas parvenu à vous éva-
der, le programme vous fera 
cadeau du code d'accès au 
deuxième chapitre. Intitulé 
« Fenêtre sur cour », ce chapi-
tre est moins rebutant que le pre-
mier. Les lieux ne sont pas limi-
tés à quatre et, par conséquent, 
le désespoir ne devrait pas vous 



Le Gaffophone, (le diabolique 
Instrument de Gaston LAGAFFE) a été 
détruit, mettez vous dans la peau de 
Gaston et partez à la recherche du 
coupable. Mals qui, parmi le personnel 

*, des éditions DUPUIS, a pu commettre 
ce geste irréparable? 
II faut faire vite et trouver la solution 
avant l'abominable LONGTARIN (agent 
de police) qui mène lui aussi l'enquête. 
Grâce à ce Jeu d'aventure entièrement 
graphique et très facile d'utilisation, 
découvrez le petit monde des B.D. de 
Gaston LAGAFFE, en parcourant 
l'Immeuble du Journal de SPIROU. De 
longues heures d'amusement en 
perspective, seul ou à deux, avec à 
chaque début de partie une aventure 
nouvelle... 

Fini les héros solitaires, les 
explorateurs au rabais, les sorcières et 
leur balais mécaniques 
SNAIL, un rebus de la société, mai rasé 
et violent, vient d'être arrêté par les 
forces armées et envoyé au pénitencier 
de New York. 
Sa seule chance de rachat réside dans 
une mission où 1a mot DANGER no 
s•rt plus de point de repère 11 
Son but : ramener le Président, dont 
l'avion détourné s'est écrasé dans cette 
île prison... 
A vous de Jo 

GENRE I 
ARCADE - AVENTURE 

FER ET FLAMME 
Vous aimerez ce Royaume appelé 
THULYNTE. Mais l'aimerez-vous assez 
pour vous opposer à l'Infâme KHAAL 
et à ses terrifiants pouvoirs? 
Aurez-vous assez de courage pour 
l'affronter dans sa propre citadelle et 
délivrer THULYNTE, de sa démence? 
N'oubliez jamais que... quelqu'un 
doit payer ill Et peu Importe où, 
quand et comment 1 

GENRE i 100% JEU DE RÔLE 



présente 

Vous Jouez le rôle d'un homme dont la 
femme est morte, un poignard entre 
les deux épaules. 
Un crissa parfait? Certainement 

ASPHALT 
1991... Une nouvelle loi est passée: 
dans certains secteurs des Etats-Unis, 
les véhicules ont le droit d'être équipés 
en armes... Les rares convois devant 
passer par ces zones sans lois ne sont 
Jamais arrivés à destination. 
Vous avez cependant décidé da 
relever la déf iii 
Votre camion est bien préparé: plaques 
de 30mm, pneus renforcés, tourelle 
armée de M-16, lance-flamme. Vous 
êtes prêts à les affronter III 

pas. Un témoin se cache à Venise. Un  
témoin dont vous ne connaissez que le 
Masque Ill Vous êtes bien allé au 	 GENRE i ARCADE 
commissariat mals la police devinant là  
un coup d'une société secrète, vous a 	 / 	Q 
conseillé de disparaître... 	 / .  
Comment disparaître? Comme le  
témoin, comme l'assassin, comme tous  
ceux qui, dans la rue, enrichissent de  
couleurs la grande fête du Carnaval III  / S n 

GENRE i AVINTURS 	 , / G~G~ `r~a►Je ooIF~ 

O 	to 	 o \ F F 
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MEURTRES EN SERIE 
Un logiciel imaginé et réalisé par Bertrand BROCARD. 
Graphismes : Christian DESCOMBES. 
Programmation : Gilles BERTIN. 
Un produit HITECH PRODUCTIONS 
èditè uar CCil3RA C)I ! 

It 



Après "Meurtre à grande vitesse" puis "Meurtres sur l'Atlantique" (Tilt d'Or 1986 du meilleur jeu d'aventure policière), COBRA SOFT 

présente une nouvelle super-production: 

ff1F,11JRT1%C, art 
198b. A '/0 kilomètres des côtes françaises, une petite île anglô-normande est encore un royaume féodal... avec son Seigneur, ses tradi- 
tions et ses anciennes coutumes ! 
C'est dans ce décor extraordinaire que se situe l'intrigue de "Meurtres en série", la nouvelle énigme proposée par 
Bertrand BROCARD. 
Dans cette aventure, plusieurs histoires s'entremêlent: Légendes celtiques, chasse au trésor, vengeances, fièvre de l'Or, folie.... 
Le joueur devra démêler les fils de l'énigme policière, mais sa tâche ne sera terminée que lorsqu'il aura percé le "Secret des Moines" et dé- 
couvert le trésor... 
Le jeu se déroule en temps réel et il vous faudra revivre plus d'une fois cette "journée particulière" 
Vivez réellement l'aventure ! 	 - 
Non seulement vous trouverez de véritables indices dans la boite (tablette d'argile gravée, bas de femme, parchemin.., pour n'en citer que 
quelques-uns) mais Cobra Soft va encore plus loin ! 
En effet, l'un des lieux de "Meurtres en série" existe réellement. Et — en venant à Paris — vous pourrez l'explorer "pour de vrai" !!! 

Et si vous allez jusqu'à l'ile. vous pourrez y découvrir le "trésor"... 

• UN JEU INNOVANT ! 

Cette nouvelle énigme policière a été l'occasion pour les 
auteurs d'introduire des améliorations par rapport à "Meurtres 
sur l'Atlantique" : emploi systématique de L'assembleur, routines 
d'affichage graphique - effet de loupe , etc... Animation musicale 
permanente, graphismes fouillés respectant l'ambiance de l'ile... 
Enfin, les auteurs ont introduit la notion de temps, et l'horloge 
joue un rôle important ! 

SCADEAU : UN JEU D'ARCADE ! 

Chaque logiciel est accompagné d'un jeu d'arcade "Sark's Miner". 
I1 vous faudra affronter chimères, dragons et chauve-souris géants 
pour pouvoir remonter Les sacs d'or à la surface 

S NOUVEAU ! INTEGREZ VOTRE PHOTO DANS LE JEU ! 

En version disquette, un logiciel vous permet de digitaliser votre 
portrait et de l'intégrer au jeu. Vous n'aurez pas fini d'étonner 
vos amis qui vous découvriront "héros" d'un jeu, en chair et en os. 

AMS 1-87 

BON DE COMMANDE - "Meurtres en série" - AMSTRAD 

Cassette : 250,00F 

Disquette 299,00F 

A l'adresse suivante : 

I~fTT 
	

Prénom 

Adresse 

Ci-joint mon règlement par chèque (ajouter 30 F pour le port) 

soit 	 F 

A envoyer à Cobra Soft - BP 155-71104 Chalon-s/Saône Cedex. 
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ALIENS 
Éditeur: Electric Drearns 
Genre : aventure/arcade 
Support : cassette/disquette 
Graphismes : is * * 
Intérêt: * * 
Difficulté. * * 
Appréciation: * * 

GLIDER RIDER 
Éditeur : Quick Silva 
Genre : arcade 
graphisme : * 
Intérët : 

~c • 	 Difficulté: * * * ì* 
k ' 	 Appréciation - 

?.4 ' 	 a 	Originalité 

Tiré du film de James Cameron 
qui jouit d'un succès certain 
auprès des amateurs d'émotions 
fortes et d'effets spéciaux tous 
azimuts, ce logiciel d'aventure, 
accompagné d'une musique 
entraînante mais vite lassante, ne 
vous fera pas frissonner de par 
son originalité. 
La traversée des pièces successi-
ves à la recherche d'un éventuel 
« étranger de l'espace » qui vous 
attaquera sitôt détecté, devien-
dra vite monotone. En effet, 
vous aurez vite fait le tour des 
salles presque toutes identiques 
point pour point, si ce n'est de 
par la couleur (rouge ou bleue). 
Votre mission sera de diriger les 
six personnages, dont Ripley 
(héroïne du film) à l'intérieur de 

la base établie sur la planète des 
« monstres », afin de l'en débar-
rasser totalement. Vous disposez 
pour cela d'un appareil de con-
trôle vous renseignant sur le lieu 
d'action de chaque personnage 
(numéro de salle), son état de 
santé, sa réserve d'armement et 
enfin sa proximité avec un alien. 
De plus, une carte de la base 
livrée avec le logiciel et numéro-
tée de façon incomplète (c'est 
fait exprès...) vous permettra, 
votre expérience grandissante, 
de mieux vous repérer. Un con-
seil, n'hésitez pas à prendre.des 
notes pour mieux vous situer... 
Bonne présentation dans 
l'ensemble. Dommage que l'idée 
ne suive pas. Bonne chasse... 

Georges Brize  

Une moto U.L.M. 
Qui n'a rêvé, au moins une fois 
dans sa vie, de piloter une moto 
qui, d'un coup de baguette 
magique, se transformerait ins-
tantanément en U.L.M. (Ultra 
Léger Motorisé) ? Les jeux 
vidéo ont ce pouvoir de vous 
mettre dans des situations que 
vous ne connaîtrez jamais dans 
la réalité. Profitez-en ! Avec 
"GLIDER RIDER", on s'y 
croit ! L'écran nous montre une 
vue en trois dimensions (prise 
d'un coin, comme nous en avons 
l'habitude depuis Knight Lore) 
de l'île sur laquelle se déroule 
l'action. L'action ! Et oui ! Car 
il ne s'agit pas d'une simple 
balade d'agrément. Voyez plu-
tôt, l'affaire est grave. L'île en 
question est, comme de bien 
entendu, une île qu'il faut 
détruire. Elle est entièrement 
artificielle, faite de plastique 
indétectable aux radars. De plus, 
vous êtes visé en permanence par 
des lasers ! La mission promet 
d'être dure dure dure ! Atten-
tion, ce n'est pas tout ! Si vous 
arrivez à détruire les réacteurs 
extérieurs avant une demi-heure, 
vous aurez rendez-vous avec un 

sous-marin, et la fête conti-
nuera '. 
Fête dont je ne puis vous narrer 
tous les plaisirs, vu que je ne suis 
pas parvenu à atteindre cette 
deuxième partie du jeu. Vous 
commencerez, comme tout le 
monde, par une petite prome-
nade en moto, entre les arbres, 
les routes et les pentes. Vous 
piloterez votre engin, tout con-
tent, jusqu'au moment où 
l'envie de "voler un petit coup" 
sera la plus forte. Alors, plutôt 
que de chercher 107 ans la 
méthode pour transformer votre 
moto en U.L.M., sachez qu'il 
faut descendre une pente, puis 
faire machine arrière très vite ! 
Bon courage ! 

Une bonne adaptation 
"GLIDER RIDER" est un jeu 
de qualité adapté de Spectrum. 
L'adaptation est réussie, bien 
que n'utilisant qu'une partie de 
l'écran Amstrad. Une belle 
musique, endiablée, accompa-
gne chaque mission et aide à 
créer l'ambiance. Tout pour 
plaire ! 

Patrick Yoann 
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QUE D'AMSTRAD DANS LES TIROIRS U®®.!!! 
MATÉRIELLE 	 • Pr amure de dessin 	

IMPRIMANTE OMP 3000. 100 rat 

	

incroyable PC 1512 • Unité central 8086 à 8 Mhz 	GEM-Paint 	actéres par seconde, Inchon et 

• 512 K° extensibles à 640 Ko 	• Basic 2 de locomotive Software 	 traction spécialement conçue 

sur ta Carlo mère 	 (opérant sous GEM) 	 s~ 	ff 	pour les modèles PC 1512 tous les 

arrive • Clavier 85 touches avec pavé 	• Manuel CI utilisation clairet 	Cite 	 compatibles et IBM PC)2290 F ttc 

-.a numenque 
• compatibilité graphique Couleur 

détaillé 

Les machines 
•- "' ~4 - 

avec 16 niveau de gris 
(spécial monochrome) PC 1512 SD Monochrome. Moni- A 

L'anlPomle du PC 1512 • Horloge temps réel à quartz leur monochrome l lecteurdedis- 

- 	 ' 
,- 	•3 

alimentae par piles 
• Interface série RS 232 C 

quelles 360 Ko 	5925 F tt° 
PC 1512 SD Couleurs. Moniteur 

B • Interface parallèle couleurs, t lecteur de disquettes 
i • Souris 360 Ko.. 	 8171 F ftc 

PC 1512 DO Ceuleun. Moniteur • 	maaca. 	ra 	15 	ills 
my - 	I 	s.es pers ors 

" 

• 3 slots d'extension pour cartes 
grand format monochrome, 2 lecteurs de dis- C 

nu ne 	sit. • Prise pour joystick guettes 360 Ko , .... 	7459 F Nc 
• Moniteur orientable PC 1512 DD Couleurs. Moniteur 

horizontalement couleurs. 2 lecteurs Ae disquettes • 
_ 	 eaV et verticalement 360 Ko.... 	.... 9710 F ttc 

V~ 
, f 

u u' 

• Haut parleur intégré 
avec réglage de volume. 

PC 1512 HD 20 Méga Octets Mo- 
nochrome. Moniteur monochro- 
me,I lecteurde disquettes 360 Ko E 

' LOGICIELS* etdisque dur de 20 MO11.845 Flic 
\ 	 ;, Vi ,pus • Système d'exploitation 

MS-DOS 3.2 Microsoft 
PC 1512 HD 20 Méga Octets Cou-
taure. Moniteur couleurs. l lecteur F 

• Systema d'exploitation de disquettes360KO et disque dur 
OOS Plus Digital Research de 20 Mo.. 	14.100 F Hc 

` • Enviro nement graphique 
GEM Dnar Rebureaavec 
estionnaire de Dureeu UVEAU 

G 
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2 du sérieux pour PC 1512 r,GU 	 ® PCW 8256 et 8512 
WORDSTAR 1512 -. 	750 F Ht PAIE GIPSI 	1980 F HT 	 c0MpIeVl 	 CR10/ CEIELEM 

SUPERCALC3 	750Fr)T FRAMEWORK 	 -~-0-~--p~ 	II'— 	-jlco 	tFC Coll tal0u c~ 
REFLEX 	 835 F HT PREMIER 	 990 F HT 	 H P.1V 82 6 ~" ' 	C 	 eus 11 ,~ a 	e 
SIDEKICK 	 330 F HT OBASE II PC 	990 F H7 	 tic 	12 	~eZ'n 	- 	5,60 F 
COMPTABILITÉ 	

1980 F HT GESTION LPC 	4200 F HT 	
7RpD- CO , 	C Ca I tail 7 

FACT STOCK FASSI 1980 FHT (?VOLUTION SUNSET 990 F HT 	I N F O R M A T I Q U E 	I PCIlautt j4IC 	̀j° ' 	30 ac F y 
Nous vous proposons d'autres logiciels "sérieux"! Nous consulter 

3 	 eau l'authentique spécialiste 
, accessoires PCW 3 des jeux pour PC 1512 nog 	 Q 

F15 STRIKE EAGLE 	233 F SILENT SERVICE 	285 F 	 d amstrad 	1. SAC DE TRANSPORT : 490 F. Port 60 F 	+-" ~( 

PRINTMASTER 	 480F SOLO FLIGHT 	 315F 	 • 	 2. POSTE DE TRAVAIL DE TABLE :540 F.  

CRUSADE IN EUROPE 265 F HELLCAT ACE 	 190 F 	 62, rue Gérard - 75013 PARIS 	Port moo F  
CHESSMASTER........ 510F SPITFIREACE...... 	180F 	 3. POSTE DETRAVAILAUTONOME: 1530F.  

GOLFTOUR............ 145 F STARFLIGHT........... 425 F 	Tél.: (1) 45.81.51.44 - Télex ; RUNINFO 270841 F 	Pon 160 F  

ces prix sont TTC 	 Ouvert du lundi au samedi de 10 h à 19 h 
Métro : PLACE D'ITALIE 

et 

0 464 et 6128 7, rue de l'Église 
flash 	92200 NEUILLY SUR-SEINE 	 2 	 3 

CHEZ RUN C'EST TOUJOURS NOËL 	 Tél.: (1) 46.40.73.26 
DES PRIX - DES CADEAUX - TÉLÉPHONEZ 	 Ouvert du lundi au samedi de 10 h à 19 h 
UNE BONNE SURPRISE VOUS ATTEND 	 Métro et bus: PONT DENEUILLY - Sortieruedel'Église 	8O les joysticks A 6 	C 

AMÉLIOREZ VOS SCORES 

O

p 

lu 

e 	
Le p!us pu 6aanOt eté plus fiable. produits pour votre AMSTRAD DnrégalPeer~apPe a.eni. 

	

d ®® 	 • 6 micro-interrupteur. 

des jeux 	 du sérieux 	PCW du sérieux 	• RéP°nx rep de 
' 	 ZOIDS 	 C 105 F 	 • SenaibiHté vanaH OUVeaV ~+•~. 	D 

ROCK N WRESTLE 	C 110 F 	 • Précision 	n 

GALVAN...... C 85 F D 139 F STAIRWAY TO HELL 	C 70 F CONJUGAISON 	 ALIENOR (comptabilité 	 • Ergoncmlque 
TRAILBLAZER C 89F - 0 139 F STRIKE FORCE 	 FRANÇAISE C 140E- D 190 F 	générale) 	... D 1055 F 	•Cordon de 1.50 m 	 C - JOVBALL Le ynust" 

BREAK THROW C 89 F - D 139 F HARRIER 	 C 115 F PHYSIQUE EN 59C 180 F D 200 F 	COMPTES 	 A - Modèle standard..... 185 F 	du grand Joueur...... 375 F 

THAI BOXING , C 85 F - D 129 F THE WAY OF 	 L'ELECTRICITÉ EN 4• 	C 160 F 	BANCAIRES 	 0 730 F 	B - Modèle AIfTOFIRE ... 225 F D -JOYCARO ........... 95 F 

GHOST 	 THE TIGGER 	C 95 F - D 160 F 	 D 200 F 	ADRESSES 	...... D 395 F 
GOBLINS .... C 85 F - D 135 F RUNESTONE 	 C 80 F DATAF1LE II (Kenna)C 159 D 209 F 	BUDGET FAMILIAL .. D 730 F 
DEAD- 	 TANK COMMANDER 	D 140 F LASER COMPILER C 210 D 250 F 	FICHIER 	 0 395 F 	9 
VATORS...... C 120 F - D 165 F FAIR LIGHT 	 C 95 F LASER BASIC C 150 F - D 210 F 	MULTIPLAN ... 	.. 498 F 	

MULTIFACE 2 	tout logiciel 8 n'importe quelle 
HIGHLANDER . C 85 F - D 135 F BATMAN 	C 85 F - D 130 F 	protégez votre micro 	dBASE II 	 ... 790 F 	Presqu une 	 adresse et vous permet de faire 
ELEKTRA 	 GHOST AND 	 "POWER CARTRFGE" la fameuse une copie de sauvegarde. Elle ne 

CODE ....... C 85 F - D 145 F GOBLIN 	C 85 F - D 145 F 464 couleur (2 housses) 	100F 	 cartouche du Commodore 64) prend aucun° plaCeennAM Multi- 
THANATOS.......... C 95F GOLD HITS 	 C 115 F 464 mono (2 housses) 	100F 	et des jeux 	pour AMSTRAD. 	 tact possede 8K de ROM et 8K de 
DEPP STRIKE ........ C 95 F SABOTEUR 	. C 95 F - D 150 F 6128 couleur 12 housses) 100 F 	BATMAN 150........ D 150 F 	Mulhrace permet A'interrompre Wpb! 	 Prix : 570 F 
ONE .. . ............. C 90F SAI COMBAT 	C 99 F - D 150 F 8128 mono (2 housses) 	103F 	

3 D CLOOCK CHESS 
DRAGON LEUR C 90 F D 146 F VIRGIN ATLANTIC 	 DISQUE Dot II housse) 	45 F 

KONAMI COIN-OP 	 CHALLENGER C 85 F - O 150 F IMPRIMANTE DMPt ou 	 Üeu d'échec) . ..... D 230 F 

COMPILATION C• 90 F - D 95 F HUNCHBACK 	D 150 F DMP2000 (1 housse) 	BOF 	BRIDGE PLAYER 3... D 230 F 	1D le coin du SPECTRUM 
STAROUAKE 	 C 105 F OUESTPROBE 	C 95 F PCW (3 housses). 	195 F 	STRIKE FORCE HARRIER D 195 F 

TOMAHAWK 0105F-0155F  REBEL PLANET 	C 95F 
SHADOWFIRE.. 	C105F DESERT FOX 	C 95F 	 • 
BATMAN. 	 C 95F ATLANTICCHALLENGER.. 90F 	 •Mode2(hautereusiation2tons). 	

DEEFST 	 XEN O LING ROAD ..... C90F 

DAMBUSTERS 	C 99 F FANTASTIC FOUR 	99F 	12 digitalisation 	mode 1 (moyenne résolution 	
DEEP STRIKE ......... C 99 F XENO ............... C 90 F 

TAU CETT. 	... 	C 89 F STARSTRIKE II DISK - 	155F 	 4 tons), ou mode spécial 0 en 	
COBRA .............. C 80 F TARZAN.............. C BOF 

GREEN BERET 	... C 95F VERA CRUZ 	 99F 	VIDI -VIDEO DIGITISEUR 16 tons. 

HYPER SPORT C 95 F - D 130 F VERA CRUZ DISK 	145 F 	VIDI - Un NUMÉRISEUR spéciale- • Contrdleur CRT et 16K de RAM  
YE ARE 

 

IN 	
C 105 F - D 130 F 1HTERNATIONAL RUGBY D 130 F 	mentcreepoorlagammedesCPC vidé°:captezuneimageenmou- 	~~ la chaîne HIFI AMSTRAD 

K Fil 	 POWERPLAY.... 	99 F 	AMSTRAD. 	 vement au rythme de 6 images 
 

- 
'V- 	C 85F- 0140 F TAROTS 	 0210F 	Avec VFDl. captez uneimage à par- seconde. 
KNIGHT RIDER 	C 95F CAULDRON Il C 79 F - D 135 F 	tir de toute source video, caméra. • Deux formes un programme de 	Vous connaissez déjà les ordinateurs. 
MATCH DAY 	 C 95 F JACK THE  

EET HAWK 	 autre
PE
s 

NIPR
encore 

C 90F 	m 	 a 

	

magnétoscope, mème un utre contrble interactif et des exten- 	Découvrez les draines. Consultez-nous. 
STR 	 - C 95 F et bien d' ... 	 ordinateur. 	 cions Basic (RSX)....... 1150 F 

•••• 	••••••••••••BONDECOMMANDEàrenvoyerà ©m©dépt VPC:62,rueGéard- 75013 PARIS•••••••••••• 	•• 

Nom 	 logiciel 	 Je préfère régler 
par carte de crédit bancaire 

Prénom 	 n' de carte 
Adresse. 	 _ - 

----- - -- 	 -- -- 

 

	

-- 	- - -- - matériel 	 - 	- 	 __.-: 1 _1__ LLLI L-1._: 
Tél. 	 Matériel 	 Frais de port (France métropolitaine) : Logiciels 20 F Matériel par - 	- - - 	Expire à fin . L. 

SERNAM EXPRESS 160 F. Sup. pour contre-remboursement 30 F + 	 Date de commande : 

Envoyez-mois votre documentation concernant 	Ci-joint mon règlement par chèque bancaire C ou CCPD 	 Signature obligatoire : 
SIGNATURE- 	 Total 	 Pièces à tcumir 

les numéros de tiroirs marqués d'une croix : 	 -- 	 Votre carte d'identité 
Signature des pareras pour les moms de 18 ans. 	 Votre relave d'identité 

OOOOO©OOO 10 11 12  
CRÉDIT CETELEM.' 	

bancaire (RIB). 
un de vos chèques an- 

Je choisis laro osition Q Inscrire la lettre correspondant à l'option choisie. 	..leparvossoins 

	

p p 	 p 	 p 	 Votre dernière fiche de 
Veuillez me faire parvenir une offre préalable de CREDIT CÉTÉLEM. Je joins les 	paye 

DEMANDEZ • 	' 	' 	 pièces demandées pour son établissement et mon versement comptant sera 	un justificatif de votre 

de 	 - par ❑ chèque ❑ CCP ElMandat-lettre. 	 tangy 0e oyyeerEOF quir 
AMSTt 
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— 	 old dis• 

dernier jeu de US G d entre vous qui 
c est r anis. Gauntlet, 
Nlicrom 	Ceu de cafés s

'Y Sont 

tribué 	les jeu; 
s'agit 

a la tête de 
connaissent biéssayés : 	nuée, non 

peut-être déjà 	bout d'une n,riade (1) 
éros de venir a e d'une 	s les uns uatre h 	ue dis•j 	ue 

q 	horde' C lus fantômatiq  
d'une 	tous P 	o Amstrad juste 
d'ennemistreS. ll arrive sur vs correctement 
que les a 	Faites tourner 	d entre 
pour les fêt 	vives eras 	,,, le meill Strad Midi pm 
VOS «mém 	chaîne 

vous gagnera une 
CD 1000. 

le dessin original 

Les prix 
Zef prix : une chaîne Ams-
trad midi CD 1000. 
2ème prix : une imprimante 
DMP 2000 Amstrad. 
Du 3ème au 25ème prix: 
un pack de deux jeux Micro-
mania et un Tee-shirt US 
Gold. 

Le règlement 
1) Vous avez jusqu'au 16 janvier à 
minuit, le cachet de la poste faisant 
foi, pour nous envoyer vos deux 
types de réponses à l'adresse sui-
vante : 
Amstrad Magazine 
Concours US Gold 
5-7, rue de l'Amiral-Courbet 
94160 Saint-Mandé, 
2) L'équipe de la rédaction et celle 
de US Gold, Micromania tireront au 
sort et dans l'ordre les vingt-cinq 
gagnants. 
3) Les lots seront envoyés par la 
poste à partir du 25 janvier, la liste 
des gagnants sera publiée dans 
Amstrad magazine n ° 19. 
4) Le règlement de ce concours est 
déposé chez Maître Nadjar, 18, 
avenue Charles-de-Gaulle, 92200 
Neuilly-sur-Seine. 

Vos « épreuves » 

1) Regardez bien les deux des-
sins ci-dessous. Dans le 
second il y a sept erreurs. Vous 
les trouvez et les encadrez de 
rouge. Puis vous nous envoyez 
le dessin avec les erreurs cer-
clées. Ne vous plaignez pas, çà 
n'est vraiment pas compliqué ! 
2) Répondez à notre question 
subsidiaire : attention, elle 
n'est pas la même pour les 
parisiens et les provinciaux. 
— à Paris : vous vous rendez 
sur le point de vente Microma-
nia (sous-sol du magasin "Le 
Printemps", 64, bd Hauss-
mann, métro Havre-Caumartin) 
et vous regardez la bande 
annonce vidéo qui passe en 
permanence. Combien y a-t-il 
de jeux présentés sur ce « Bul-
letin 1000 » ? Et combien y a-t-
il de jeux strictement US Gold? 
— en province : sur la nouvelle 
compilation de US Gold « Les 
Lauréats » quel est le jeu qui 
est une simulation sous-
marine, celui qui fait partie de 
la gamme « aventure-action » 
et enfin celui qui est stricte-
ment un jeu d'action ? 

le " faux - avec ses sept erreurs 

~ 	COUPON-RÉPONSE 
' NOM .

S
..

E
................ 

.
PRÉNOM ............ 

,ADRESSE 	..................... 
...................................... 
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LIGHT FORCE 
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ecilatel

teur ; FTL 
ributeur : (Ubi Soft 

Genre. arcade 
Graphisme. * 

êt ; * * 
cu : * * * 

ion :
nalité 

TOAD RUNNER 
Éditeur 

 

Auteur D' 	 i 
rZ: 

arcade ***' 

GraPh~me '* 
Intérct4 té ; * * * * 

APPr cn Orifi 	___-. 

Lishtforce, pirez 
pour nous ! 

Devinez un peu ce qui se passe 
autour de Régulus ! Je vous le 
donne Emile ! Des vaisseaux 
spatiaux, d'origine inconnue, 
tentent de détruire les installa-
tions clés de la base ! Et vous, 
que devez-vous accomplir avec 
votre avion de chasse "LIGHT-
FORCE" ? Non, vous ne pou-
vez pas trouver ! Vous devez 
défendre Régulus en abattant le 
maximum de vaisseaux enne-
mis ! Avouez donc que c'était 
introuvable ! Bon, allez ! Disons 
que c'est un jeu d'arcade de 
plus, un "invader", un "jeu de 
café", où ça bouge et où il faut 
tirer. A propos de "tirer" 
j'espèce que vous possédez un 
joystick avec tir automatique 
sinon, je ne vous parle pas de la 
crampe que risque votre pauvre 
petit pouce ! L'image défile en 
un beau scroling vertical, les élé- 

ments arrivant du haut de 
l'écran pour se jeter sur votre 
pauvre "LIGHTFORCE" que 
vous déplacez latéralement. Il 
vous est possible de monter et de 
descendre mais, à moins que 
vous ayez des tendances suicidai-
res, je ne vois pas du tout l'inté-
rêt d'une telle manoeuvre. La 
démo elle-même n'utilise pas 
cette possibilité. Les amateurs 
retrouverons tous les éléments de 
leur jeu favori : scores, bruita-
ges, explosions et rapidité. 

Un beau graphisme 

Saluons, chaque fois qu'elles le 
méritent, les bonnes réalisations. 
Et "LIGHTFORCE" en est 
une. Si le jeu ne brille pas par 
son originalité, ni par sa diver-
sité, le graphisme rattrape cette 
lacune. Les dessins (en mode 0) 
sont soignés, les couleurs bien 
choisies et l'animation réussie. 
Les fous du tir seront satisfaits. 

La grenouille 
et la princesse 

Prenons connaissance du but du 
jeu en lisant ensemble la notice 
française et rigolote : « BUT 
DU JEU Le but du jeu c'est... 
bougez pas, ça va vous plaire... 
Trouver et sauver la jeune et 
jolie Princesse et... qui sait ce 
qui'l se passera à ce moment-là, 
mais je suis sûr que vous en avez 
une idée assez précise. D'abord 
vous devez trouver et « zigouil-
ler » le MAITRE DES 
ROCHERS. Ce qui est une 
entreprise bien plus compliquée 
qu'elle peut en avoir l'air de 
prime abord. II existe un certain 
nombre de problème dans le jeu 
qui vous causeront des tas de 

soucis et plein de méchants qui 
ne feront rien qu'à vous embê-
ter et à vous pomper votre éner-
gie reptilienne ». 
Fin de citation. Maintenant que 
vous savez tout sur le but, 
voyons un peu le déroulement de 
l'affaire. Nos dirigeons une gre- 

nouille qui respire en perma-
nence, qui monte, descend, va à 
droite et à gauche. Nous dispo- 
sons de quatre poches pour y 
fourrer tout ce que l'on rencon-
tre. Par exemple, si vous amenez 
votre grenouille auprès d'un 
livre qui traîne, appuyez sur la 
touche "1" et hop ! le livre va 
faire un tour dans votre poche 
numéro 1. Les quatre poches 
sont en haut de l'écran, dans un 
coin, et vous informent donc de 
ce qu'elles contiennent. 

Dur, dur ! 
Il s'agit-là d'un jeu de stratégie 
et de patience. Pour chaque sor-
tie, il faut découvrir un nouveau 
« truc », et tout recommencer 
chaque fois que l'on meurt. Ne 
jamais se décourager est le seul 
moyen de parvenir à ses fins. 
TOAD RUNNER plaira aux 
"bulldozers" qui avancent len-
tement mais sûrement ! La réa-
lisation est correcte, sans plus. 

Patrick Yoann 
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LE PACTE 
L 	ue[ r : Lpricie1s 

Auteur : Eric Chaht 

Genre : aventure
* 

 

Graphisme * * 
Intérêt : * 
Difficulté 
Appréciation - * * ì  
Originality' * * * 

Enfi s, nous arrivions à Sen,'".- 	r` lui' - , 
accompagnait depuis plusieurs heures, sere : ai 
demeurer ici en maîtresse royale. Le soleil 

'était plus qu'un vague souvenir dans nos 
prits perturbés et nous ne parvenions pas 

"imaginer brillant sur ce paysage lugubre. 
Blark, le chien de Laura, ne contribuait pas 

rassurer. Jamais je ne l'avais vu dans c: 
"u a de nervosité intense. Il respirait rapid-<: -

ment,, se figeait quelques secondes puis pou-.. 
t de petits gémissements aigus en regardant 

îtresse. Il fallait qu'il l'aime, pour acte 
~ujours plus 

— « Attendons demain, pour 
visiter la maison. Il faut mieux 
que nous nous reposions, mur-
mura Wilson d'une voix que je 
ne lui connaissais pas jusqu'ici. 
— Non ! C'est la nuit que les 
"choses" se passent. Il faut 
entrer maintenant. » 
Laura avait raison et nous lui 
faisions confiance. Son intuition 
féminine ne la trompait jamais. 
Pourtant, quand elle me 
regarda, avant de se mettre en 
route vers la maison maudite, je 
vis dans son regard une angoisse 
profonde qui me glaça tout 
entier. Je sentis un long frisson 
parcourir mes vertèbres et je ne 
parvins pas à me réchauffer 
avant le lendemain. En parcou-
rant lentement la centaine de 
mètres qui nous séparait du 31 
Fiver street, je cherchais au fond 
de moi la force de continuer. 

Tout me disait de fuir : chaque 
arbre, chaque vue nouvelle de la 
maison hantée qui grossissait à 
chaque pas que nous faisions. 
— « C'est de la folie ! dis-je. 
— Nous ne pouvons plus recu-
ler, répondit Laura d'une voix 
étrange ». 
Wilson marchait comme un 
sommanbule. Il est vrai que 
nous nous étions engagés dans 
un processus irréversible. En 
tant que parapsychologues, nous 
n'en étions pas à notre première 
expédition dans les maisons han-
tées du pays, mais jamais, nous 
pouvons tous en jurer 
aujourd'hui, jamais nous ne 
nous étions sentis aussi petit 
devant les forces du « Mal ». 
Car il s'agit bien d'elles ! Elles, 
si terribles ! Elles qui se 
moquent des pauvres mortels et 
qui les possèdent ! Car nous 
sommes des possédés ! Les pos-
sédés des "Forces du Mal" ! 

Oui, le PACTE a une gueule 
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d'atmosphère ! Et c'est là tout 
son intérêt. L'amateur de jeux 
d'aventure demande à vivre des 
histoires. Il veut changer de 
peau, se balader dans d'autres 
mondes et Y CROIRE ! Pour 
satisfaire le joueur, le jeu 
d'aventure doit l'emmener en 
voyage dans des lieux inconnus, 
toujours nouveaux, toujours 
surprenants. II doit lui permet-
tre de s'évader et de vivre 
d'autres vies que la sienne. "LE 
PACTE" a réussi. Habituez-
vous à lui, entraînez-vous à com-
mander le jeu avec la manette 
et laissez-vous prendre par 
l'ambiance. Quelle ambiance ? 
Quelle est donc cette atmosphère 
si terrifiante ? Lisons la notice : 
« En l'an 1580 de notre ère, la 
Grande Alliance des forces du 
Bien permit un pacte sans pré-
cédent avec la nuit, l'ombre, le 
mal et les démons. Depuis trois 
siècles déjà, les puissances dia-
boliques reposent en ce coffret, 
sépulture inviolée, les retenant 
prisonnières à jamais. TOI, 
MORTEL, tu ne dois jamais 
l'ouvrir, car si tu venais à rom-
pre le Pacte ancestral, elles se 
répandraient sur terre, entraî-
nant horreur, chaos, désordre et 
folie... » 

Comment ça marche ? 
L'écran se divise en deux par-
ties : une fenêtre, en haut, pour 
afficher le dessin de la pièce dans 
laquelle vous vous trouvez et une 
autre, en bas, qui permet de dia-
loguer avec l'ordinateur. C'est 
cette dernière qui mérite quel-
ques explications. Dans la plu-
part des jeux d'aventure, nous 
entrons nos volontés sous forme 
de phrases et de mots, par 
l'intermédiaire du clavier. Dans 
"LE PACTE", rien de tel. Les 

ordres se composent d'un verbe 
et, éventuellement, d'un nom. 
Mais ceux-ci sont stockés dans 
une liste que nous faisons défi-
ler avec la manette de jeu. Pour 
exécuter l'ordre choisi, il suffit 
de presser le bouton "feu". 
Cette méthode est certainement 
très commode pour les joueurs 
qui ne sont pas habitués au cla-
vier et pour ceux qui sont brouil-
lés avec l'orthographe. Mais, 
pour les autres, les grands spé-
cialistes des jeux d'aventure en 

texte, elle s'avère plus contrai-
gnante et plus lente à la pratique. 
Que chacun se reconnaisse ! Les 
verbes sont triés par ordre alpha-
bétique, tout comme les noms, 
et le défilement est très rapide. 
Attention, donc, à ne pas laisser 
le doigt sur le manche trop long-
temps ! Les changements de vue 
prennent environ 10 secondes 
car tout est sur disquette. Mais 
la lenteur n'enlevant rien à 
l'ambiance générale de l'aven-
ture, on finit par s'habituer et 

l'on parcourt la maison tranquil-
lement, sans s'affoler. 

Esprit, es-tu là ? 
Quelques petits détails ajoutent 
à l'originalité du jeu et au plai-
sir du joueur. Parmi ceux-ci, 
notons la possibilité de faire du 
spiritisme. Pour cela, vous devez 
réunir quatre conditions (bien 
que la notice n'en indique que 
trois) : posséder un verre, une 
table, qu'il fasse nuit et que la 
lumière soit allumée. Lorsque 
toutes les conditions sont rem-
plies, vous voilà autour de la 
table, avec Laura et Wilson. Le 
verre se déplace vers des lettres 
disposées autour de la table, 
pour former des phrases et 
répondre aux questions que vous 
posez aux esprits. Cette possibi-
lité est très amusante et contri-
bue à créer l'atmosphère mysté-
rieuse. Vous pouvez aussi pho-
tographier ce qui vous semble 
intéressant avec votre appareil 
photo ultra sensible qui voit au-
delà du spectre visible de l'œil ! 
Pour cela, déplacez le curseur 
présent au centre de l'image, 
après avoir demandé "PREN-
DRE PHOTO", et pressez le 
bouton "feu". Vous verrez 
l'éclair d'un flash puis le déve-
loppement de votre polaroïd, en 
direct ! 
Amateurs de jeux d'aventure, 
achetez "LE PACTE" le plus 
vite possible ! Habituez-vous à 
la manipulation des mots et vous 
plongerez alors dans la terreur et 
l'angoisse. En entrant dans la 
maison, dépêchez-vous d'allu-
mer votre torche, car il est inu-
tile de se fatiguer les yeux devant 
un écran quasi-invisible. (Con-
seil d'ami.) 

Patrick Yoann 



GRAND 

ERE INFORMATIQUE/AMST 
ONS URS 

RAD MAGAZINE 

Les prix 

Les cent premiers à nous 
envoyer des réponses cor-
rectes recevront le tout nou-
veau « super » jeu d'aventure 
d'Ere Informatique, 
à partir du 25 janvier. 

Les règles du jeu 

1) Pour chaque numéro représentant 
un auteur, faites correspondre un 
titre de jeu. 
2) Vous avez jusqu'au 16 janvier à 
minuit, le cachet de la poste faisant 
foi, pur nous envoyer vos réponses, 
sur carte postale uniquement, à 
l'adresse suivante : 

Faites bien attention ! Tous ces personnages sont 
coupables d'un seul crime : ils vous ont fait 
passer les nuits les plus blanches de votre vie ! Il 
s'agit en effet de quelques auteurs de Ere 
Informatique. Alors si vous souhaitez être parmi 
les tout-premiers à jouer avec le nouveau jeu " Le 
Passager du Temps ' dépêchez-vous d'attribuer à 
chacun de ces diaboliques auteurs au moins l'un 
des jeux qu'il a réalisé: 

3) Le règlement de ce concours est 
déposé chez Maitre Nadjar, 18, ave-
nue Charles-de-Gaulle, 92200 Neuilly-
sur-Seine. 
4) La liste des gagnants sera publiée 
dans Amstrad Magazine n° 20. 

Amstrad Magazine, 
Concours « Auteurs Ere » 
5-7, rue de l'Amiral-Courbet 
94160 Saint-Mandé. N'oubliez pas 
d'indiquer vos noms et adresses sur 
votre carte postale ! 
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AMSTRAD 
PC 1512 SD AMSTRAD Monochrome 
5 920 F TTC 

• Unité centrale de 512 Ko 
• Moniteur monochrome 
• Lecteur de disquettes 360 Ko 
• Souris 

• MSDOS 3,2 	 Imprimante DMP 3000 229OFTTC 
• DOS Plus 
• GEM DESKTOP et PAINT 	 Spectrum + 2 1990 F TTC 
• BASIC 2 	 128 KO (livré avec joystick et 6 cassettes de jeux) 

GAMME PCW GAMME 464 & 6128 

PCW 8256 4740 F TTC 464 Monochrome 1990 F TTC 
PCW 8512 5926 F TTC 464 Couleur 2990 F TTC 
FD 2 (2e lecteur) 1990 F TTC 6128 Monochrome 2990 F TTC 
Interface RS 232 690 F TTC 6128 Couleur 3990 F TTC 
Ext 256 K 450 F TTC DMP 2000 1690 F TTC 
Stylo Optique 880 F TTC 1 e` lecteur DDI 1590 F TTC 
Disk 3" DF les 10 750 F TTC 2e lecteur FD1 1290 F TTC 
D Base II 790 F TTC Câble FD1 125 F TTC 
Wordstar 890 F TTC Interface Péritel 450 F TTC 
Multiplan 590 F TTC Stylo Optique 290 F TTC 
Compta Aliénor 1 050 F TTC Synthétiseur Vocal 390 F TTC 
DR Draw 630 F TTC RS 232 590 F TTC 
DR Graph 630 F TTC Souris 690 F TTC 
Gestion Personnelle 230 F TTC Ext 64 K DKTRONICS 590 F TTC 
Bridge 210F TTC Disquettes 3" les 10 350 F TTC 
DevisFact Microtext 1 050 F TTC 
Fich et Calc 950 F TTC 
Turbo Pascal 740 F TTC 

Val de Marne Computer 
62 bis, Av. Georges Clémenceau - 94700 Maisons Alfort - TÉL.: 43.78.00.72 
--------------------------- 
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Le super utilitaire disque que vous attendez tous 	s 

Editeur+Co ieur+ x oreur  
100% Langage Machine 	C 4m 	 4jc 

Fenêtres & Menus Déroulants ~   œ$
va' 

Un Editeur•secteur unique qui vous 

r 

	
permet de visualiser et de modifier 
le contenu de toute disquette, 

: ds 4 Jc`c D! C 	 qu'elle soit protégée ou non. 
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Quatre modes d'édition combinant Ascii, hexa, décimal, octal, binaire. 

Des capacités exceptionnelles que vous pouvez exploiter immédiatement 
• Désassemblage direct des programmes en Langage Machine 

• Listage automatique des programmes Basic 

• Les outils de bureau : ciseaux, colle, calculatrice mathématique 

Toutes les possibilités à la portée du débutant comme de L'expert 

• Récupérer une disquette endomagée ou un programme effacé 

• Explorer un directory, le reparer, le modifier 

• Localiser des fichiers, les cacher, les visualiser, les modifier 

E 	B Enfin la copie de sauvegarde pour of 	vos E 	O el 	 disquettes (et cassettes) protégées ou pas. 

L Comme l'Editeur, il reconnait 99 pistes, toutes 

les densites d'écriture, les pistes déformatées, les 

secteurs non standard, effacés ou de taille anormale. 

Des performances inédites à votre service : 

• Réparation automatique des secteurs endomagés 

• Gestion automatique des extensions mémoire 

• Une fonction catalogue qui permet de copier des 

fichiers séparément sur cassette ou disquette. 

Voyage au centre de la disquette... 
 ~~ O~ 	 L s 

informations 

de sDiscology fournit toutes L 9 	 les informations sur la disquette : 

II Formatage, densité d'écriture, caractéristiques des 
secteurs, secteurs "plantés", plan d'occcupation des 

fichiers sur la disquette. 

Un outil passionnant pour découvrir tous les 

secrets de vos disquettes et du controteur disque. 

Pour tous les "cracks" de l'Amctrad et ceux qui 

veulent le devenir. 
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Discology est disponible sur disquette pour Amstrad CPC chez tous les très bons revendeurs. Vous pouvez aussi le commander 

directement sans frais de port supplémentaires à : MERIDIEN Informatique - 11, rue Léandri - 83100 Touton 

• Master Save est toujours disponible au prix de 190 F. Il reprend les caractéristiques du Copieur de Disquette de Discology 

• Si vous désirez recevoir Discology et que vous possédez déja Master Save, vous ne payez que la différence. 

O JE DESIRE RECEVOIR DISCOLOGY AU PRIX DE 350 F 	
B ON DE COMMAND   

O JE DESIRE RECEVOIR MASTER SAVE AU PRIX DE 190 F 

O JE POSSEDE DEJA MASTER SAVE ET JE DESIRE RECEVOIR DISCOLOGY. JE JOINS MA DISQUETTE MASTER SAVE ET JE NE PAYE QUE 160 F 

MON REGLEMENT 
	

O CHEQUE QUE JE JOINS (LE PORT EST GRATUIT) 	O CONTRE REMBOURSEMENT (J'AJOUTE 25 F DE FRAIS DE PORT) 

2 NOM : 
	

PRE NOM : 

t* ADRESSE 

<CODE POSTAL 
	

VILLE : 
	

TEL (facultatif) : 

A retourner à: MERIDIEN Informatique - 11, rue Léandri - 83100 Toulon 



LES NEWS " 
Au cours d'Amstrad Expo, beaucoup de nou-
veautés nous ont été — évidemment ! — pro-
posées. Chose significative, parmi ces nouveau-
tés beaucoup d'entre-elles concernaient le 
domaine professionnel ou semi-professionnel. 
Cette évolution du "monde" Amstrad vers 
celui du travail, nous voulons dès à présent 

vous la faire vivre pas à pas. Vous trouverez 
dans ces pages l'annonce de ce que nous avons 
découvert au hasard des stands (en attendant 
les tests). De même en fin de rubrique, nous 
vous présentons des produits arrivés à la rédac-
tion au cours de ce début d'hiver. 
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C/PAYE : la qualité 
pas forcément chère 

Arobase informatique, auteur  de 
Nostradabur que` ̀ nous avons 
traité dans notre numéro précé-
dent - nous a présentée, lors de 
l'Amstrad Expo sont tout der-
nier logiciel.: C/PAYE sur 
PCW Divisé en quatre modu- 

les : CARTE D'IDENT. ITE,.en-
trée en mémoire de l'ensemble 
des données relatives à l'entre-
prise concernée, LES TAUX, 
redéfinition possible de tous les 
taux de cotisa ions patronales et' 
salariales qui. enuaine la garan-
tie d'une longue utilisation de 
C/PAYE dans le temps; LES; 

UTILITAIRES,, contenant deux 
options possibles :: fichier per-
sonnel et carnet d'adresses, le 
premier étant un recueil d'infor-
mations concernant chaque sala-
rtë,,et enfin, pour finir LE BUL-
LETIN DE PAYE, permettant, 
comme on pourrait s'en douter 
la création, la suppression, l'édi- 

tion et l'impression du bulletin 
de paye de chaque salarié. 
Arobase informatique base son 
espérance de succès sur son 
incomparable rapport qua-
lité/prix (540,00 F TTC), ce 
dont nous reparlerons à l'occa-
sion d'un test dans un prochain, 
numéro. Arobase :47.07.733l. 



G-P Il :Mettez un turbo 
sur votre bureau... 

La société Arkenciel, présente au 
salon nous a proposé à cette 
occasion son logiciel phare : GP-
P II sur PCW et compatibles 
PC. Ce logiciel réunissant à la 
fois : facturation, gestion, stock 
et suivi clients en plus des devis, 
traites, etc., entièrement écrit en 
Turbo-Pascal, donc extrême-
ment rapide, ne tient que sur une 
seule disquette. L'ergonomie est 
donc à l'ordre du jour, qui s'en 
plaindra, et Arkenciel met un 
point d'honneur à faciliter 
autant que faire se peut l'utili-
sation de son logiciel vedette. La 
facturation vous permettra entre 
autres, d'établir des factures 
liées ou non avec le stock, vous 
donnera la possibilité de coder 
vingt taux horaires différents, 
etc. La gestion quant à elle opé-
rera une récapitulation générale 
des ventes et achats, donnant 
ainsi le HT, le TTC et enfin la 
TVA dûe en fin de mois. Avec 
en plus une récapitulation par 
TVA. G-P II est commercialisé 
en deux versions : avec et sans 
mailing étiquette, au prix respec-
tif de 996 F TTC et 760 F TTC, 
G-P II fera prochainement 
l'objet d'un test détaillé dont 
nous vous feront part. 

ARKENCIEL, La petite rue, 
OCCAGNES, 61200 ARGEN-
TAN. Tél.: 33.67.35.38. 

La mise en page sur PCW 
comme sur un MAC... 

La grande nouvelle de ce salon 
est encore la prochaine sortie de 
Pagemaker PCW faisant suite à 
la version CPC, qui devrait avoir 
lieu au cours du premier trimes-
tre 87. Si tout se passe comme 
prévu, la version française, 
actuellement en préparation chez 
Wings, devrait être livrée dès la 
sortie du logiciel sur le marché 
français. Nous attendons donc 
avec impatience cette révélation 
sur PCW et nous ne manque-
rons pas de vous communiquer 
très prochainement les résultats 
du test dont Pagemaker fera très 
certainement l'objet. 

Pace 5"1/4, en paix 
avec vous-meme... 

Toujours chez Wings, qui déci-
dément fait beaucoup pour 
notre PCW, un lecteur 5"1/4 
d'une capacité de 720 Ko. Ce 
lecteur "nouvelle vague", le 
PACE, est équipé d'un switch 
40/80 permettant l'utilisation du 
logiciel T.DOS (Timatic Dos), ce  

dernier offrant la possibilité de 
transférer des fichiers ASCII de 
PCW (CP/M) à PC 1512 (MS 
DOS) et inversement. Un lecteur 
et un logiciel qui feront donc cer-
tainement beaucoup parler d'eux 
dans les semaines qui viennent. 

Du dessin industriel 
au millième près 

Le dessin industriel et technique 
sur PC 1512, il fallait s'y atten-
dre. Mais l'arrivée sur le marché 
d'un tel produit pour PCW 
paraissait nettement plus hypo-
thétique. Le pas est donc fran-
chie avec la sortie conjointe de 
Microdraft PCW et PC 1512. Ce 
logiciel, présenté à l'Amstrad 
Expo lié à l'utilisation de la table 
graphique PLOTMATE (sortie 
fin décembre) donne des résul-
tats assez extraordinaires dans 
les deux versions. Bien qu'il ne 
nous ait pas été donné de le tes-
ter avant sa sortie officielle, ce 
programme qui vise a priori le 
milieu professionnel, paraît 
cependant relativement aisé d'u-
tilisation. Nous vous en dirons 
plus très prochainement. 

Système Expert 
Petrel Informatique édite, en 
collaboration avec Loisitech, 
TURBOEXPERT pour Ams-
trad CPC et PCW. 
Turboexpert Base est un système 
expert d'initiation, écrit en 
Turbo Pascal qui permet de tra-
vailler en chaînage avant et 
arrière, comprenant un moteur 
d'inférence, un éditeur de faits 
et de règles. Trois versions 
seront commercialisées : sous 
CP/M 2.2 (40 à 50 règles), sous 
CP/M 3.0 avec 150 règles envi-
ron pour 6128 et 600 en travail 
sur disque pour PCW. 
Les 	différentes 	versions 
CP/M+ seront disponibles 
début 1987. Une version PC est 
prévue. 

Du nouveau 
dans la formation 

chez OK Informatique 
Vous vous souvenez sûrement 
du "vidéogramme" que nous 
vous avions présenté il y a quel-
ques mois, cette méthode origi-
nale d'apprendre, chez soi, le 
Basic avec un magnétoscope et 
un ordinateur. OK Informatique 
a continué dans cette voie et pro-
pose désormais deux autres 
cours de formation par la 
méthode vidéo. Passeport pour 
Multiplan II est un cours de for-
mation en trois cassettes vidéo et 

trois niveaux : initiation et uti-
lisation de multiplan Il: édition, 
mélanges, tris... (utilisation pro-
fessionnelle) ; les Macros-
commandes avec explications et 
exemples. Le cours sur dBase 
III, quant à lui, est composé de 
quatre cassettes et quatre 
niveaux : Initiation aux fichiers 
(séquentiels, indexés...) ; profes-
sionnel et commandes com-
plexes ; programmation en lan-
gage dBase III ; suite des com-
mandes dBase III et dBase III 
Plus. Ces vidéogrammes peu-
vent être achetés séparément en 
fonction du niveau. Chaque 
cours coûte entre 500 et 900 F 
TTC. L'ambition de OK Infor-
matique serait que ces cours 
puissent servir de support de for-
mation... qu'on se le dise. 

Microsave 
Conçu et développé par Petrel 
Informatique et TH Conseil, le 
Microsave peut, pour un prix 
abordable, vous éviter les âffres 
de la panne de courant — ou des 
microcoupures — lors de vos 
travaux informatique. Micro-
save se présente sous la forme 
d'un boîtier se branchant sur le 
secteur et s'intercalant entre 
l'unité centrale et le clavier. En 
cas de microcoupure ou de pan-
ne de secteur prolongée (jusqu'à 
20 mn voire plusieurs heures) un 
circuit électronique commute 
l'alimentation de secours per-
mettant de maintenir sous ten-
sion la mémoire vive de l'ordi-
nateur. 

1I(105DDI 

Microsave : prix selon modèles 
entre 739 F et 1 000 F TTC. 
Pour tous CPC et PCW. 

Digitaliseur d'images 
ARA 

Premier digitaliseur d'images 
100 % français, l'Ara se pré-
sente sous la forme d'un boîtier 
très compact qui se connecte sur 
le port d'extension de l'Ams-
trad. Digitalisant des signaux en 
provenance d'un téléviseur, d'un 
magnétoscope ou d'une caméra 
vidéo (si vous avez la grande 
chance d'en posséder une !) et 
en temps réel, il fonctionne en 

mode 0 et 1. Un logicie fourni 
avec le hardware permet le trai-
tement des images digitalisées 
(trames, remplissage de zone, 
possibilité d'isoler un élément 
d'image et de le réincorporer 
dans une autre image, loupe 
pour le travail au point par point 
etc.) et leur impression en plu-
sieurs nuances de gris. L'ensem-
ble est, à première vue, très 
impressionnant, pourvu de 
réglages divers (lumière, con-
traste, mode...) et ne nécessitant 
aucune alimentation externe. Le 
prix, quant à lui devrait être éga-
lement attrayant ; moins de 
1 000 F. 
Pour tous renseignements com-
plémentaires, contactez Philippe 
Borg, 44, rue Racine, 69100 Vil-
leurbanne ou (16) 78.85.23.79. 

Sémaphore 
La société Suisse présentait son 
scanner (le visage de la jeune 
femme "digitalisée" doit main-
tenant vous être familier !). 
Pour l'instant nous ne vous en 
disons pas plus, le mois pro-
chain, nous espérons que vous 
pourrez admirer "en grand" ce 
que l'on fait avec un tel pro-
duit... A suivre ! 

Multiservi 
Jagot & Léon SARL proposait, 
sur son stand, Multiservi, un 
boîtier électronique, avec logiciel 
d'utilisation, permettant cinq 
applications de base : alarme, 
simulateur de présence, pro-
grammateur horaire, animation 
lumineuse et réveil. 
Au niveau électronique, Multi-
servi possède quatre sorties de 
puissance 220 volts/1,5 ampères 
avec protection par photo-Triacs 
et 300 watts de puissance maxi-
mum de sortie. Le programme 
d'utilisation est écrit de façon à 
pouvoir être modifié pour 
d'autres applications que celles 
proposées. Le tout coûte 990 F 
et est compatible avec tous les 
CPC et est accompagné d'une 
notice très détaillée. 

Boursicottez 
professionnel 

OK Informatique va proposer 
pour les possesseurs de PC et 
compatibles un logiciel de ges-
tion de bourse qui permet de 
gérer un portefeuille de valeurs, 
une aide à la décision et des 
outils de gestion. Ce logiciel pro-
fessionnel doit s'adresser aussi 
bien aux profanes qu'aux ama-
teurs avertis. Le logiciel ren-
ferme une théorie boursière avec 
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Le nouveau PC -1512 Amstrad utilise cous 
Moniteur graphique monochrome. unité centrale 512 Ko. clavier. 4997 F HT 
simple drive 360 Ko. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2: 

Moniteur graphique monochrome. unit(' centrale 512 Ko. clavier. 6290 ' HT 
double drive 360 Ko. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2: 

Moniteur graphique couleur. unité centrale 512 Ko. clavier. 6890 F HT 
simple drive :360 Ko. souris + GEM Desk. GE%I Paint et BASIC 2: 

Moniteur graphique couleur. unité centrale 512 Ko. clavier. 8190F Ill double drive 360 Ko. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2: 

Moniteur monochrome. unité centrale 512 Ko. clavier, simple drive 8790 F tt I 
360 Ko. disque dur 10 Mo. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2: 

Moniteur monochrome. unité central 512 Ko. clavier, simple drive 9990 F  HT 
360 Ko. disque dur 20 Mo. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2: 

Moniteur graphique couleur. unité centrale 512 Ko. clavier, simple drive 1 OÛ90 F HT 
360 Ko. disque dur 10 %to. souris + GEM Desk. GEMS Pain( et BASIC 2: 

Moniteur graphique couleur. unity centrale 512 Ko. clavier, simple drive 11890F HT 
360 Ko. disque dur 20 Mo, souris + GEM Desk, GEM Paint et BASIC 2: 



les best-sellers logiciels de l'IBM PC: 
La place manque ici pour détailler les 

fabuleuses possibilités du nouveau PC-1512. 
Envoyez dès aujourd'hui le coupon ci-contre. 
Nous vous ferons parvenir toutes informations 
par retour de courrier. 

• IBN est une marque déposêc dr Inümxtbtnl Business MadNns Cory.  
Imus aa une marque dnmdc par latus nevckpman ('.aporation. 	 , / 	. 

Prix public TTCgpnéralement constaté: 5926.44 &Ys.  

Merci dc m'envoyer une documentation complète sur le PC 1512. 	1  
Non) 	 1 
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PROFESSIONNEL 

0 

La création graphique 
assistée par 
ordinateur 

Depuis quelques années, nous voyons apparaî-
tre toute une série de sigles terminés par les 
deux consonnes magiques AO qui représentent 
les initiales de "Assisté par Ordinateur". A tel 
point qu'il est courant maintenant d'utiliser le 
regroupement XAO où X est considéré comme 
l'inconnue algébrique qui peut recouvrir tou-
tes les techniques de traitement de l'informa-
tion s'appuyant sur l'emploi d'un ordinateur. 
Dans le domaine du dessin, une certaine con-
fusion dans l'interprétation donnée aux sigles 
CAO (conception assistée par ordinateur) et 
DAO (dessin assisté par ordinateur) nous 
amène avant tout développement à préciser les 
choses. 

Depuis l'arrivée des micro-
ordinateurs possédant des 
moyens graphiques, un grand 
nombre de logiciels dits de DAO 
sont proposés. Par rapport à la 
définition historique de la DAO 
il s'agit là d'un abus de langage 
car il seait plus correct de quali-
fier de PAO (peinture assistée 
par ordinateur) ce type d'utili-
taire graphique permettant la 
réalisation d'un dessin de type 
artistique. 
Notre propos est de définir le 
cadre d'emploi et les outils mis 
à notre disposition pour réaliser 
des dessins techniques (ou 
encore appelés dessins indus-
triels) représentant des objets ou 
des processus industriels et ce en 
fonction de la normalisation 
imposée en France (normes 
AFNOR). 

La DAO regroupe les techniques 
du dessin industriel permettant 
la réalisation d'un plan côté et 
commenté. Ce plan est utilisé 
comme support d'information 
visuelle permettant à d'autres 
personnes de réaliser une cer-
taine tâche. La DAO représente 
la planche à dessin, la boîte de 
compas, les règles et équerres du 
dessinateur. 
La CAO, utilisant les techniques 
de la DAO, permet en plus de 
définir une base de données 
techniques relationnelle, où 
l'objet représenté à une signifi-
cation réelle par rapport à son 
utilisation. Il est alors possible 
d'utiliser l'ordinateur pour 
effectuer des calculs techniques 
(résistances des matériaux par 
exemple) ou des traitements tels 
que vérifications de conformité 

par rapport à des règlements ou 
des "règles de l'art", afin de gui-
der l'utilisateur de la CAO dans 
l'élaboration de l'objet par 
remontée des résultats du traite-
ment effectué. Il y a là une véri-
table assistance de l'ordinateur 
dans le processus de création 
d'un objet technique. 
FAO ou CFAO (fabrication 
assistée par ordinateur), consti-
tue le prolongement des deux 
techniques précédentes en vue de 
présenter les données d'une. 
façon "digestible" par une 
machine-outil par exemple (ou 
tout moyen physique de fabrica-
tion en général). Ce sera l'utili-
sation de la commande numéri-
que dans un atelier de mécani-
que générale. Dans ce domaine, 
la FAO est liée à d'autres sigles 
tels que GPAO (gestion de pro- 
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duction assistée par ordinateur), 
TGAO (technologie de 
groupe...), OAO (ordonnance-
ment assisté par ordinateur), 
etc... 
Dans le cadre d'une série d'arti-
cles, nous allons entrer dans le 
détail de la DAO afin de définir 
un "cahier des charges" permet-
tant de comparer les différents 
logiciels présents ou futurs fonc-
tionnant sur le matériel Ams-
trad, en particulier sur le "petit" 
dernier, CPC 1512. 
La rédaction de ce cahier des 
charges nous amènera à définir 
les différents outils graphiques 
mis à notre disposition. Puis 
éventuellement, en fonction de 
l'intérêt que vous porterez à 
cette série, nous pourrons déve-
lopper ensemble un logiciel de 
DAO où plus exactement une 
boîte à outils graphique pour 
dessin assisté par ordinateur 
(BOGDAO pourquoi pas ?). 
Alors à vos plumes pour nous 
encourager à poursuivre. 

Les techniques utilisées 

La visualisation : l'écran de 
l'ordinateur doit être capable 
d'afficher une résolution verti-
cale d'au moins 200 Pixels (un 
Pixel étant la plus petite partie 
affichable c'est -à-dire le point 
allumé sur le phosphore de 
l'écran). Cette résolution cons-
tituant le minimum supportable 
réservé à une utilisation non pro-
fessionnelle de la XAO. La défi-
nition horizontale ne pose en 
général pas de problème et sem-
ble se stabiliser pour la gamme 
de matériel qui nous concerne, 
à 640 Pixels. La couleur apporte 
un élément de discrimination 
dans la représentation des enti-
tés non négligeables. Il' est cer-
tain que les amateurs fortunés 
ont toujours la possibilité de tra-
s'ailler sur des écrans de 
1.024 x 1.024 avec 4.096 cou-
leurs ce qui est nettement 
mieux ! La moyenne se situe 
avec la carte graphique EGA qui 
offre une définition de 
640 x 350 Pixels, ce qui est cor-
rect. 
Notre logiciel de DAO utilisera 
la représentation vectorielle, 
c'est -à-dire qu'une droite est 
considérée comme un vecteur, 
défini par les coordonnées de 
son point de départ et de son 
point d'arrivée. Un vecteur est 
considéré comme une entité gra- 

phique, associée à d'autres enti-
tés du type cercle, arc de cercle, 
etc... Cette définition de tracé 
vectoriel est à comparer avec la 
technique de représentation 
adoptée par les logiciels de PAO 
(peinture assistée par ordinateur) 
qui est appelée BITMAP, c'est-
à-dire littéralement Carte de 
Bits. 
Imaginez l'écran graphique 
comme une grille (genre mots 
croisés) : chaque case a la pos-
sibilité d'être éteinte (ou de la 
couleur du fond) ou allumée (ou 
d'une des couleurs disponibles). 
C'est le pouvoir intégrateur de 
votre oeil qui vous permet de 
percevoir des plages colorées. La 
grande différence entre ces deux 
techniques est qu'en représenta-
tion vectorielle, une case allumée 
appartient à un vecteur particu-
lier, donc si le curseur vise cette 
case, le vecteur correspondant 
est identifié, alors qu'en repré-
sentation BITMAP, une case 
n'est pas a priori, reliée à une 
entité définie. 
D'autre part en PAO, une sau-
vegarde d'écran comprend obli-
gatoirement toutes les cellules 
composant celui-ci (par exemple 
640 x 200 = 128.000 éléments) 
alors qu'en représentation vec-
torielle on ne sauvegarde que les 
quatre entiers définissant les 
deux extrémités d'un vecteur (X, 
Y début et X, Y fin). Pour ne 
pas être sectaire, nous devons 
signaler qu'en DAO vectorielle, 
il arrive d'utiliser les possibilités 
du BITMAP pour effectuer des 
recopies de zones par exemple. 

Le dialogue 
homme-machine 

(Ou femme-machine évidem-
ment !) Dans ce domaine, l'outil 
le plus pratique est la souris, 
dont le déplacement relatif est 
visualisé à l'écran par une croix, 
une flèche, ou tout autre 
symbole. Il est évident que le 
"crayon lumineux" ou LIGHT 
PEN est plus naturel, puisque 
correspondant au pointé du 
doigt, mais avez-vous déjà eu 
l'occasion de travailler plusieurs 
heures de suite avec le bras 
tendu ? 
Essayez donc, au bout d'une 
journée vous serez un adepte de 
la souris, qui elle, repose sur une 
table. La tablette à digitaliser, 
permet de mesurer des déplace-
ments absolus, proportionnels, 

ce qui autorise par exemple 
d'effectuer des relevés de plans 
existants. Ce genre de dispositif 
est en principe plus coûteux 
qu'une souris et nécessite une 
place plus grande sur le plan de 
travail, ce qui limite son emploi. 
Il est évident que le clavier con-
tinue à jouer son rôle pour les 
entrées de renseignements alpha-
numériques. 

Le report sur papier 

Quand le dessin est au point, il 
est indispensable de le reporter 
sur un support physique. Le dis-
positif le plus économique est 
l'imprimante, qui effectue la 
recopie sur papier de l'écran cel-
lule par cellule, avec en général 
la même définition. Pour un tra-
vail plus sérieux, il faut utiliser 
un traceur de courbes, qui lui, 
dessinera des droites bien droi-
tes et permettra d'obtenir des 
documents parfaits depuis le for-
mat A4 jusqu'au format A0. Un 
rappel en passant : partant du 
format A4 qui est de 
210 min x 297 mm, on obtient 
les suivants en doublant alterna-
tivement l'une des deux dimen-
sions, c'est-à-dire que le format 
A3 est de 297 x 420, le format 
A2 est de 594 x 420, etc... Un 
traceur est un équipement d'un 
coût élevé. Il faut signaler que 
dans ce domaine, le langage de 
programmation standard est 
HPGL (Hewlett Packard Gra-
phics Langage). Il est donc pos-
sible de simuler l'utilisation d'un 
traceur sur un lecteur de disquet-
tes pour ensuite trouver un équi-
pement qui effectuera une sim-
ple transcription disquette-
traceur. 

Les outils graphiques 

Nous allons décrire ici les métho-
des graphiques mises•à disposi-
tion pour représenter sur une 
surface plane un objet ou une 
conception (schéma électrique 
par exemple). 

Le dessin 2D 

Est la méthode la plus naturelle 
pour le dessinateur car il se 
retrouve avec sensiblement les 
mêmes outils et utilise le même 
processus de représentation que 
lorsqu'il est devant sa planche à 
dessin. Un dessin 2D utilise prin- 

cipalement des segments et des 
arcs de cercles pour élaborer des 
vues qui ne seront pas en rela-
tions automatiques les unes par 
rapport aux autres. C'est-à-dire 
que la modification d'une entité 
dans une vue ne sera pas réper-
cutée automatiquement dans les 
autres vues. C'est du ressort du 
dessinateur d'assurer la cohé-
rence des vues en respectant les 
règles du dessin technique (règles 
de la géométrie descriptive par 
exemple). Cette méthode graphi-
que est très largement suffisante 
pour représenter des schémas 
électriques ou électroniques ou 
fluidiques, pour la mécanique et 
le bâtiment également. Si néces-
sité s'en fait sentir, il est toujours 
possible d'utiliser la perspective 
pour faciliter la compréhension 
d'un modèle. Le logiciel 2D con-
serve la relation entre éléments 
mais ne garde pas la trace de la 
façon dont ces relations ont été 
construites, par exemple une 
droite tangente à deux cercles à 
ses extrémités communes à deux 
arcs, mais la notion "tangente 
à" n'est pas conservée. Une 
extension des possibilités du des-
sin 2D appelée représentation 
paramétrée permet de conserver 
ces informations sur le mode de 
création du modèle (définition 
de la silhouette) et au moment de 
l'utilisation, les valeurs attri-
buées aux paramètres permettent 
une représentation d'une pièce 
réelle. Cette possibilité est très 
puissante car l'utilisateur peut se 
constituer une bibliothèque 
d'éléments pré-dessinés (stan-
dards), son plan étant alors 
constitué par le placement judi-
cieux de "sous dessins" paramé-
trés. 

Le dessin 2D 1/2 

Cette méthode reprend les pro-
cessus décrits pour le dessin 2D 
en ajoutant une "profondeur" 
c'est-à-dire une coordonnée Z. 
Ceci est réalisé en opérant une 
translation d'une section cons-
tante sur un parcours déter-
miné ; c'est de l'extrusion. Il est 
possible de cette façon de repré-
senter des volumes sous la forme 
"fil de fer", la base de données 
contenant les coordonnées de 
chacun des points (X, Y, Z) et 
les vecteurs ou arêtes joignant 
ces points. On peut dire que cette 
méthode est du pseudo tri-
dimensionnel car la représenta- 
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tion est ambiguë et le traitement 
des intersections de volumes 
n'est pas traité. Certains pro-
grammes prennent en compte les 
relations des entités des différen-
tes vues pour reconstituer le 
modèle 3D mais en général ne 
permettent pas d'effectuer tous 
les traitements d'un vrai logiciel 
3D. 

Le dessin 3D 

On distingue deux méthodes de 
description de modèles tridimen-
sionnels : le surfacique et le 
volumique. 
La méthode surfacique permet 
de définir des surfaces qui peu-
vent être très complexes, c'est en 

général une extension des modè-
les "fil de fer". Bien qu'offrant 
plus de possibilités que la 
méthode 2 D 1/2, la notion de 
matière solide n'est pas sans 
ambiguïtés et les calculs de volu-
mes par exemple sont difficiles, 
voire impossibles. 
La méthode volumique, ou 
encore méthode dite solide, per-
met la représentation d'objets 
très complexes avec reconnais-
sance de la matière. La descrip-
tion est effectuée à partir de 
volumes de base : boîte, cylin-
dre, cône, tore, sphère sur les-
quels on effectue des opérations 
logiques telles que : union, inter-
section, soustraction. Cette 
méthode descriptive permet 

d'obtenir automatiquement une 
représentation en 2D cohérente, 
y compris les possibilités de cou-
pes donnant automatiquement 
l'emplacement de la matière 
coupée. Nous obtenons égale-
ment les intersections de volu-
mes et les développements de 
surfaces, très utiles pour les 
chaudronniers par exemple. Le 
revers de la médaille est que cette 
méthode demande une plus 
grande qualification pour l'uti-
lisateur et du fait de la com-
plexité des traitements, nécessite 
une puissance de calcul dépas-
sant nettement les possibilités de 
la micro-informatique d'aujour-
d'hui (mais certainement pas de 
demain !). 

Ce tour d'horizon rapide nous a 
permis de positionner le traite-
ment du dessin technique assisté 
par ordinateur. Nous avons 
dressé une liste des différentes 
commandes accessibles depuis 
un logiciel de DAO en 2D. Dans 
le prochain article nous détaille-
rons chacune de ces commandes 
puis nous testerons les logiciels 
disponibles sur la gamme A1ns-
trad CPC, PCW et le compati. 
ble PC. Puis, comme nous 
l'avons dit plus haut, en fonc-
tion de votre intérêt pour le 
sujet, nous étudierons quelques 
outils graphiques appliqués à la 
DAO. 

Pierre Squelart 
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UN SERVEUR VIDEOTEX A CE PRIX LA! 
ÇA EXISTE! 

MASTER .MIN 

est un logiciel de communication aux normes vidéotex pour transformer votre micr., ~.. . 

• serveur vidéotex monovoie 	• stockage des pages consultées 
• répondeur téléphonique 

MASTER.MIN dispose d'un langage dédié au minitel qui vous permet de créer votre application de manière 
simple. Master-Min décroche la ligne et transmet la demande de connexion minitel à votre correspondant qui peut 
ainsi consulter vos informations, laisser un message dans une boîte à lettre comme vous pratiquez habituellement 
sur d'autres serveurs. 

MASTER.MIN c'est aussi le stockage des pages vidéotex que vous consultez et la rediffusion sur votre minitel 
lligne déconnectée...). 

EQUIPEMENT MATERIEL 
MASTER.MIN nécessite pour fonctionner une liaison-série, un câble minitel-micro et un minitel retournable 
(agence commerciale des PTT). 

Si vous n'êtes pas équipé de la 	Si vous disposez d'une liaison- 
liaison série sur 6128, NVI vous 	 série, le câble micro-minitel vous 
propose une liaison complète 	 est proposé au prix de 99 Frs TTC 
(carte + câble) pour minitel 	 ti 	 (CPC 6128 et PC 1512) 
au prix de 230 Frs TTC  

Carte livrée sans support circuit intégré 

OFFRE EXCEPTIONNELLE RESERVÉE AUX LECTEURS SUR RENVOI DU COUPON-RÉPONSE 

NOM 
	

PRÉNOM 

N° 	 RUE 

CODÉ POSTAL 	I 1 
	

VILLE 

Je désire recevoir le logiciel 	MASTER.MIN 
Je joins un chèque de-_-___—Frs 
à l'ordre de MINIPUCE 
à retourner à: 
MINI PUCE 6, rue de Bellevue-92100 BOULOGNE 

sur CPC 6128 ❑ 60 FF + carte NVI ❑ 230 FF 
ou câble minitel ❑ 99FF 

sur PC 1512 ❑ 55 FF + câble minitel ❑ 99FF 



Lecteur 5" 1 /4 JASMIN AM5D + - 1 M : double têtes. quadruble densité. 720 K 
formatté, entièrement compatible AMSDOS et CP/M/2.2. CP Flash M+, lesté avec disquette utilitaire de 

duplication, formattage et utilisation en 80 pistes ..... ........................1699,00 F TTC 
Cable de liaison pour CPC 6128/664 ..................... 155,00 F TTC 
Adaptateur AD 12 - VDC : pourrutlisationavecdesmoniteurssanssortie12V. 60,00 F TTC 

Kit de liaison du JASMIN AM5D+ : avec le PCW 8256/8512... 250,00 F TTC 
Jasmin-Booster : adaptateur à rajouter derrière l'AM5D ou AM5D+ leur permettant d'être utilisé en martre ou esclave, 
et pour le lecteur 1 M de se comporter en 500K. Disponible en octobre: Prix indicatif ......... 350,00 F TTC 

Disquettes 5" 	1/4, 	l'unité .................................. 7,00 F TTC 
Imprimante spéciale AMSTRAD AM PRINTER : Silencieuse-50CPS-Qualitécour- 
rier - 	132 colonnes en contractées . ................................ 1995,00 F TTC 
Cable CENTRONICS pour AMSTRAD ................... 175,00 F TTC 

ENFIN 

LE LECTEUR 5" 1/4 
POUR AMSTRAD 

1 M OCTETS à 
1699 F TTC 

ÎqF LE JASMIN AM 5 D 
le 2e lecteur double têtes, double ou quadruble densité, 

indispensable pc ur votre AMSTRAD 
CPC464-664-6 28 et PCW 8256/8512 

e payez plus vos disquettes 3" 
40 F. on trouve des disquettes 
1/4à moins de 7 F 

toute la bibliothèque CP/M éditée sur 5" va 
utilitaires disponibles chez « WILD WEST 
84760 St-Martin de la Brasque. Tél. : 90.77.61.36 

JASMIN AM-5D, le lecteur double têtes Puissant mais Econome 
Plus besoin de retourner la disquette. La sélection de face se fait par inverseur avec indicateur lumineux. 

Les prix en boutique comprennent le port. 
AMSTRAD- CPC 464 CPC 664 CPC 6128 et PCW 82568512 - AMSDOS sont des marques déposées d'AMSTRAD. JASMIN AM-5D est une marque déposée de T. R.A.N. sari. CPM est une marque déposée de DigdaI Research 

• 500 K et 1 M octets, non formattés 	 Tous nos prix sont en fonction de nos stocks au 1• Septembre 1986 
— — — — — — — — — — — — — — — — -- — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — - 

BON DE COMMANDE à T.R.A.N. sarl - 53, impasse Blériot 	NOUVEAU PAYEZ PAR CARTE BIEUE r Ih7ERBANCAIRE 

83130 LA GARDE - Tél. :94.21.19.68 	 ttlr 	IIS Illr..l 
Crédit possible. Nous téléphoner 	 Darrdr:q.~mn —/—  

a 

'Veuillez m'envoyer dr URGENCE CE Désignation Quantité Px unit. TTC Mt.TTC 

Nom :.......................................................... 

Adresse : 	.. 	................. 	.. 	.. 	..... 	........... 	..... 

Code 	postal 	:........................Ville........................ 

Tél. 	obligatoire ................................................... 

Date 	:........................Signature 	:........................ Ci-joint 	un 	chèque 	total:......................................... 

Port.gratuit en France pour achat de plus de 500 F TTC. Forfait de port en France pour achat de moins de 500 F : 40,00 F TTC 
~..__ 	 Snnnt6mont Mntra_Rcmhnrrrenmant • 121f nn f= TT(' 
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ACCES au DICTIUlMAIRE : (RETURN) sur zone vide 

PROFESSIONNEL 

Éditeur: Cote Ouest 
Genre: comptabilité générale 
Support: disquette 
Intérêt: * * * * * 
Difficulté: * * 
Appréciation: * * * * * 

EXEMPLE À SUIVRE... 
Un logiciel de comptabilité ? Chose courante 
me direz-vous, mais un logiciel simple d'emploi 
et presque convivial (si tant est que la comp-
tabilité puisse l'être...), voilà qui devient inté-
ressant. En effet ce programme ne se contente 
pas seulement d'être excellent (d'un niveau 
purement fonctionnel) mais offre en plus, chose 
rare, une simplicité d'emploi permettant à tout 
un chacun de s'adonner à la comptabilité sur 
PCW. 

Pour débuter l'utilisation de ce 
logiciel, sachez qu'il vous faudra 
impérativement être équipé 
d'une disquette vierge et forma- 

JASMIN AM5D 5"1/4 
SERVICE EXPRESS 

DFI - CENTRE DE DEMO 
66, rue DAVID D'ANGERS 

75019 PARIS 
Tél. : 42.49.24.61 

'OINTS DE VENTE PRIVILIGIES 
14000 CAEN LOISIR INFORMATIQUE 
39/41. RUE DE L'ORATOIRE. Tél. 31.85.18.77 
31000 TOULOUSE MICRO DIFFUSION 
43. BD CARNOT 
6. RUE D'AUBUISSON Tél 61 22 81 17 
33000 BORDEAUX L'ONDE MARITIME 
257. RUE JUOAIOUE Tél. 56 24 05.34 
33000 BORDEAUX ESAT SOFWARE 
55, RUE TONDU. Tél 5696 35.23 
33000 BORDEAUX SON VIDEO 2000 
31. COURS DE L'YSER Tél 56929178 
35000 RENNES MICRO C 
3. BD DE BEAUMONT TAI 99.37 70.41 
37170 CHAMBRAY LES TOURS LIN 
CENTRE COMMERCIAL DU CAT 
Tél 47.27.29.00 
42000 ST ETIENNE FRANCE DISQUETTE 
34, RUE DE LA REPUBLIOUE Tél 77.21 26.28 
57000 METZ ORICHTA 
1. RUE DE LA FONTAINE. Tél. 87 75.61 43 
51100 REIMS C.T.I. 
2. AV. DE LAON Tél. 26.47.44.14 
64000 PAU BASE 1 
11, RUE SAMONZET Tél. 5983.7878 
69000 LYON FRANCE DISQUETTE 
255. AV BERTHELOT Tél 78 01 79 63 
74000 ANNECY DECIBEL 
7. B0 DU LYCEE. Tél 505770.41 
75014 PARIS VIDEO SHOP 
251. BD RASPAIL Tél 43.21 54 45 
75001 RIS VIDEO SHOP 
50. RUE DE RICHELIEU. Tél 42 96 93 95 
75010 PARIS GENERAL VIDEO 
10. 80 DE STRASBOURG. Tél. 42 06.50 50 
75011 PARIS VISMO 
84. 80 DE BEAUMARCHAIS Tél 43 3860 00 
93600 AULNAY S/BOIS YCB2 
BP 320 GARONOR Tél 48.67 66 01 

tée au format CF 2DD (drive B) 
ou (pour un PCW 8256) au for-
mat CF2. Désormais, tout au 
long de l'article, nous ne traite-
rons plus que des exemples sur 
PCW 8512 ce qui nous évitera 
notamment de signaler les chan-
gements de disque fréquents 
inhérents à la version mono- 
drive. 
Forts de ce renseignement préli-
minaire, vous voici armés pour 
foncer tête baissée dans le 
monde « Barbare » de la comp-
tabilité. 
La documentation accompa-
gnant le programme peut tout 
d'abord décourager quelque peu 
étant donnée son épaisseur. En 
fait, contrairement à la plupart 
des manuels qui accompagnent 
les logiciels de son espèce, les 

.concepteurs de Bilan Plus ont su 
se mettre au niveau d'un utilisa-
teur débutant et qui plus est d'un 
comptable en herbe. Tant est si 
bien que vous pourrez tout à 
votre aise consulter ce manuel 
sans que cela nécessite l'emploi 
d'un dictionnaire spécialisé... 

Code secret, 
phénomène de société ? 
La confidentialité est désormais 
à l'ordre du jour de tout bon 
logiciel professionnel qui se res-
pecte et Bilan Plus, équipé de 
son code d'accès de dix caractè-
res, ne fait pas exception à la 
règle. Le programme « INIT » 
qui sera appelé directement sous 
CP/M aura donc pour effet de 
prendre en compte tous les ren- 

seignements sur la société con-
cernée, et bien sûr, votre mot de 
passe. Lors du lancement de ce 
programme d'installation, le 
premier message à apparaître 
sera la demande d'introduction 
d'un disque vierge et formaté. 
Cette demande devra être impé-
rativement honorée pour per-
mettre le bon déroulement de la 
suite du programme. Dans le cas 
contraire celle-ci serait réitérée 
jusqu'à ce qu'elle soit suivie 
d'effet. Vous voici donc équipé 
de vos deux disques, la saisie des 
coordonnées de votre société 
peut enfin débuter. Après avoir 
entré la raison sociale de votre 
entreprise, suivie de son adresse, 
éventuellement du numéro de 
téléphone et des numéros de 
SIRET et d'APE, vous devrez 
obligatoirement signaler la date 
de début d'exercice. En effet, un 
bilan comptable ne doit être 
opéré, juridiquement parlant, 
que dans un maximum de trois 
ans après le début d'exercice, 
cette date donnera donc un point 
de repère au programme afin de 
vous signaler, le cas échéant, que 
vous sortez de la légalité fiscale. 
Il vous faut maintenant saisir le 
code d'accès (mot de passe) et 
enfin la format de papier que 
vous désirez utiliser. La phase 
d'installation se termine par la 

création sur le disque fichier, en 
l'occurence : Drive B, des 
fichiers comptables qui sont au 
nombre de seize. A cet effet, un 
message vous signifie le bon 
déroulement des opérations en 
vous indiquant le numéro du 
fichier en création. Une fois la 
mise en forme du disque de tra-
vail achevée, il ne vous reste plus 
qu'à retourner la disquette et à 
appeler « BILAN » pour enfin 
accéder au programme propre-
ment dit. Il est bien évident qu'il 
ne vous sera plus nécessaire, lors 
d'utilisations ultérieures de Bilan 
Plus, de recourir au programme 
d'installation, les coordonnées 
de votre entreprise, ainsi que 
votre mot de passe étant enregis-
trés une fois pour toutes sur la 
disquette contenant les fichiers 
comptables. 

Au coeur de Bilan Plus 
Vous voici maintenant dans le 
vif du sujet. Toutes les opéra-
tions préliminaires d'installation 
étant terminées, le programme 
sait maintenant tout de vous et 
de votre société. Il le rappellera 
désormais dans tout le bilan 
comptable dont il devra opéré 
l'édition sur imprimante. Après 
avoir donné votre mot de passe 
et la date du jour, vous parve-
nez au menu général, constitué 
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des neuf options principales du 
programmé. En premier lieu, la 
rubrique de « Gestion des comp-
tes » qui, comme son titre l'indi-
que, recouvre la totalité des opé-
rations qu'il serait souhaitable 
d'effectuer sur l'ensemble des 
comptes gérés par Bilan Plus 
dont le nombre n'est limité que 
par la capacité du support, en 
l'occurence, celle d'un disque 
double densité pour un PCW 
8512. 
Les commandes spécifiques à ce 
sous-programme sont également 
au nombre de neuf et vont de la 
RECHERCHE de compte, vous 
donnant la possibilité d'accéder 
directement au contenu d'un 
compte par son numéro ou son 
libellé, à la BALANCE, fournis-
sant toutes les informations rela-
tives au compte concerné, telles 
que : cumul des crédits, cumul 
des débits, solde du compte (qui 
peut être bien entendu, débiteur 
ou créditeur), en passant par la 
MODIFICATION ou encore 
l'ANNULATION et la CRÉA-
TION etc., ses dernières étant 
suffisamment éloquentes pour se 
passer de tout commentaire. A 
noter que les informations acces-
sibles par la commande 
BALANCE sont données sur 
trois périodes distinctes : d'une 
part, l'exercice courant, période 
ne comprenant pas le mois en 
cours, d'autre part, le mois cou-
rant et enfin, les exercices anté-
rieurs. 
Lors de l'emploi de la com-
mande CRÉATION, il vous est 
possible de faire transformer 
(par le programme) le libellé du 

compte en clé. Cette transforma-
tion s'opère de la façon sui-
vante : lors de la saisie du libellé 
et de l'acceptation (par (0)ui) à 
la demande « Dictionnaire », le 
programme convertit les minus-
cules en majuscules, élimine tout 
caractère autre que ceux appar-
tenant à l'alphabet ou aux dix 
chiffres et enfin, ne prend en 
compte que les dix premiers 
caractères de la clé ainsi obte-
nue. Cette opération a pour effet 
de faciliter la recherche d'un 
compte en vous offrant la pos-
sibilité de ne donner qu'une par-
tie du libellé de celui-ci. 
Exemple : caïn & abel s.a.r.l., 
devient après conversion sous 
forme de clef : CAINABELSA, 
qu'il vous suffira de rappeler par 
CAIN. 
La deuxième rubrique : gestion 
des journaux étant à peu de cho-
ses près conçue de la même 
manière que la précédente, nous 
ne nous attarderons pas sur les 
détails s'y rattachant. Cepen-
dant, sachez que là encore, il est 
possible d'éviter la tache fasti-
dieuse qui consiste à parcourir la 
liste des journaux. La com-
mande <R> (recherche), pré-
vue à cet effet, vous donnera 
donc l'accès direct au journal 
désiré en indiquant uniquement 
le code de celui-ci sur 1 ou 2 
caractères. 
Phase primordiale de toute 
comptabilité, la saisie des écritu-
res (voir encadré) vous permet 
d'entrer de façon régulière les 
données qui reflètent les diver- 
ses opérations comptables de 
votre entreprise. L'écran de cette 

rubrique, a priori la plus fré-
quemment utilisée dans un pro-
gramme de cet ordre, a donc été 
conçu dans un soucis de parfaite 
fonctionnalité. En effet, en plus 
de l'éditeur pleine page et de tou-
tes les facilités dont la création 
de compte, la recherche de 
compte et bien d'autres encore 
telles que les nombreux contrô-
les de validité, le mode calculette 
accessible à tout instant par sim-
ple pression de la touche FI vous 
permet de vérifier vos calculs, de 
retrouver un montant de T.V.A. 
ou encore un pourcentage, etc. 
Afin de parvenir à l'étage pro-
prement dite de saisie des écri-
tures, vous devrez tout d'abord 
fournir à l'ordinateur tous les 
renseignements concernant le 
journal devant faire l'objet d'un 
travail. Cette première zone, sai-
sie des rubriques, n'est donc 
qu'une fiche signalétique cons-
tituée de quatre messages atten-
dant chacun une réponse de 
votre part. Vous devrez ainsi sai-
sir le code journal (un contrôle 
d'existence de ce journal fera 
suite à la validation), son libellé 
(il ne sera pas nécessaire de le 
mentionner en cas d'existence du 
journal, celui-ci s'affichant 
automatiquement), la date 
d'effet et le libellé de la pièce. 
Le compte de contrepartie, 
quant à lui apparaît entre cro-
chets quand le code journal a été 
renseigné. 
Vient ensuite la zone de saisie 
des écritures constituée de qua- 
tre colonnes, la première conte-
nant les numéros de comptes, la 
deuxième, leur libellé, et les troi- 

sième et quatrième colonnes 
étant respectivement celles du 
débit et du crédit. Aucutté diffi-
culté donc, quant à la compré-
hension de ce tableau on ne peut 
plus clair. Passons à la zone sui-
vante qui n'est autre que la cal-
culette. 
Cette calculette, petit plus de 
« Bilan », est ma foi bien prati-
que tout en n'étant pas d'un 
emploi compliqué, loin de là 
(comme quoi, simplicité et effi-
cacité ne sont pas incompati-
bles). A l'aide des quatre signes 
(+, - —, *, /), vous pourrez 
effectuer toutes les opérations 
courantes sur des nombres pou-
vant comporter jusqu'à sept 
chiffres en plus du point de sépa-
ration et des deux décimales. 
La dernière des quatre zones de 
cet écran vous renseignera sur la 
cause à effet des touches de 
fonction. 
Nous voici parvenu à la rubrique 
« consultations - éditions » qui 
vous permet, si tel est votre 
désir, d'obtenir l'impression de 
documents sur imprimante. Il 
vous sera donc possible d'impri-
mer entre autres : la liste du plan 
comptable, la liste des comptes 
lettrables, la liste du diction-
naire, etc. Au total, onze docu-
ments. 

Bilan toujours plus 
Compte tenu de l'étendue des 
possibilités de •ce logiciel, nous 
sommes malheureusement obli-
gé de nous arrêter à la moitié 
seulement des rubriques existan-
tes. Je dis bien « malheureuse-
ment », car il est bien évident 
qu'il eut été d'un grand intérêt 
de parler des cinq autres rubri-
ques telles que : « Clôture de 
mois, Clôture d'exercice » ou 
encore « Archivage » etc., ce 
qui eut demandé une place con-
sidérable sans peut-être servir 
beaucoup plus ce programme 
qui finalement, de par sa qualité, 
peut se suffire à lui-même. 
Il est toujours très difficile de 
trouver le mot le plus juste pour 
définir un logiciel en conclusion 
d'un article qui se veut avant 
tout objectif. Néanmoins, je 
pense que le plus beau compli-
ment que l'on puisse faire à un 
programme d'une telle enver-
gure, ou tout au moins à ses con-
cepteurs, c'est de le qualifier 
d'ergonomique. De ce fait, 
« BILAN PLUS » est, et restera 
encore longtemps, à n'en point 
douter, le plus convivial des pro-
grammes de sa catégorie. 

Georges Brrze 
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UTILITAIRES 

AUTOFORM A L'ASSEMB 	170F 370F 
CALCULMAT 405F 
DATAMAT 380F 
TEXTOMAT 380F 
DAMS 272F 	376F 
SUPER POINT 376F 
WORDSTAR POCKET 800F 
POCKET CAL 6128 477F 
POCKET BASE 6128 756F 
TURBO PASCAL 6128 558F 
TURBO TUTOR 6128 371E 
TURBO TOOLBOX 6128 558F 
LA SOLUTION 842E 
PASCAL MT . 610F 

PÉRIPHÉRIQUES 

ST RSOFT 
S.A. R. L. au capital de 50 000 francs 

NOUVEAUTÉS K7 D L:= 
ACE FOR ACES NC NC 
ALIENS NC NC 
ARC CENTURION 90F 150F T 	I LI I JEUX SANS FRONTIERES 77F 
ASPHALT 170F I KUNG FU MASTER 89F 120F 
AVENGER 95F 132F 1 	1 LIGHT FORCE 85F 119F 
BOBBY BEARING NC NC LE PACTE 171F 
BOMJACK 11 80F 130F MACADAM BUMPER 115F 168F 
COMMANDO 86 86F 140F MGT NC NC 
CYBERRUM 90F MONOPOLY 147F 190F 
DEEP STRIKE 89F 140E MAG MAX 85F 133F S ÉLECTIONS K7 D PACK FIL 116F 140E 
ELECTRA GLIDE 86F 128F MANHATTAN 149F PRODIGGY 76F 118F 
EREBUS 138F MASQUE 181F SAI COMBAT 83F 128F 
EXPLORATEUR 220E MERMAID MADNESS 85F 115F ANTIRIAD NC 127F SAPIENS 118F 166F 
FER ET FLAMME 270F MYSTERE DE L'ILE PERDUE 	NC NC BACTRON 115F 165F SCOUBY DOO 80F 125F 
FIST 2 96F 142E NUCLEAR DEFENSE 90F BILLY LA BANLIEUE 115F 164F SOLD A MILLION 80F 123F 
GASTON M'ENFIN 90F 130F PAPER BOY 87F 145F BLUE WAR 158F SORCERY 80F 130F 
GLIDER RIDER NC NC REVOLUTION 85F 135E BOMB JACK 88F 135F SPACE SHUTTLE 100F 140F 
GREAT ESCAPE 95F 139F SILENT SERVICE 88F 140F CAULDRON 2 87F 123E SPITFIRE 40 86F 125F 
HARDBALL 118F SHOCKWORRY RIDER NC NC CRAFTON AND XUNO 105F 160F SRAM 137F 
HARRY AND HARRY 178F SPACE HARRIER 85F 135F DRAGON'S LAIR 67F 110E STARSTRIKE 11 92F 125F 
HISTOIRE D'OR 183F SRAM 2 125F ELITE 138F 185F STREET HAWK 85F 
HMS COBRA NC NC TAY BOXING NC 127F GALVAN 80F 120F STRIKE FORCE HARRIER 88F 125F 
JACK BURTON NC NC TEMPLE OF TERROR NC NC GESTE D'ARTILLAC 240F 25OF TENSION 118F 148F 
KITT KITT 260E 260F THANATOS 90F 13OF GHOST'N GOBLINS 78F 115F TOBRUK 118F 160F 
l'HÉRITAGE 2 144F 170F THE EIDOLON 100F 180F GRAND PRIX 500 110F 180F TOMAHAWHS 94F 140F 
LES PASSAGERS DU VENT 260F TRAIL BLAZER 88F 128F HIGHLANDER 76F NC 3D GRAND PRIX 88F 165F 
LES PYRAMIDES D'ATLANTIS. 135E 168F TRIVIAL POURSUITE 190F 250F HIT PACK 86F 120F TUJAD 106F 
LES 4 SAISONS 187F NC VAMPIRE NC NC IKARIE WARRIORS 86F 120F WINTER GAMES 90F 138F 
LES SCOUTS OU TOMBEAU 137F 169F XENO 93F 120F INFILTRATOR 95F 131F ZOMBI 165F 

PCW 8256 

MULTIPLAN 
POCKET BASE 
POCKET CALC 
POCKET WORDSTAR 
TURBO PASCAL 
TURBO TOOLBOX 
TURBO TUTOR 
HOUSE STAND SIEGLE 
LIGHT PEN 

495E 
886F 
696F 
696F 
396F 
178F 
420F 

Commande I 	JOYSTICK AMSTRAD 140F 
OUICKSHOT II 75F 

par Minitel OUICKSHOT II + 75F 
OUICKSHOT VII 120F 

des logiciel s 	" résumé OUICKSHOT IX 150F 
COMPETITION PRO 50 00 200F 

petites annonces 	lilt SPEED KING 190F 

in info I nouveautés 	prix THE STICK 135F 
%7  HOUSSE 464 et 6128 100E 

SYNTHETISEUR 	VOCAL 	K7 325F 
SYNTHÉTISEUR 	VOCAL 	D 348F 

dialogue en direct AMDRUM 320E 

10 DISC 3 
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897F 
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190E 
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NC 
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NC 
LORDS OF THE RING 
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SAS ATTACK 
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SPACE INVADERS 
	

NC 
SPEEL BREAKER 
	

NC 
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160F 
BLACKSTZAR 
	

131F 
BLOCUS 
	

NC 
COLOSSUS CHESS 4 
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DR GRAPH 
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DR DRAW 
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DISCMAT 
	

170F 
DR CBASIC COMPILER 
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D VASE 2 
	

746F 
FACTURATION STOCK 
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GENE CAR 
	

150F 
GESTION DE FICHIER 
	

291F 
QUICK MALING 
	

720F 

Commandez par téléphone avec votre Carte Bleue. 
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(libeller en lettres majusculest 	 à retourner d 

I ,IAI I RlFI 	I 	 111Rt5 	 I K7  I  D 	I QI. I 	PRIX 

- ST -* RSDFT- 
187, rue du Temple - 75003 PARIS, 
D480471 88— 48047189 	:P 

capte 1'_e  i  

PAYEZ PAR CARTE BLEUE 

Dme d'r<:Prrarrun 	

__, 
- 	- 	.Sienuuue.• _, 

	_, 

NOM: 
Adresse: 

Tél. 

roTAL 	 Mode de règlement: 

° 	 Chèque ._. Mandat-poste i J 
IRAIS 	 Contre-remboursement :._ + 20F 

TOTAL, 	 (l.iv rui+un sou. 38 heurts d.. pruJuits cit stork) 



' PROFESSIONNEL 

PCW-PAINT, ENFIN  ! 
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Editeur : Micro C 	 te  
Genre : logiciel graphique 
Support: disquette 
Intérêt: * * * * 
Graphisme: * ,t ,t 
Difficulté: * * 
Appréciation: * * * * ,t 

Et oui, il existe et qui plus est, 
il est très bon... Dire qu'il y a 
encore quelques mois, le pari de 
dessiner sur PCW paraissait 
encore insensé à tout bon utili-
sateur de cet « ordinateur per-
sonnel traitement de texte » 
(dixit clavier du PCW) ! 
Comment ne pas s'émerveiller 
lorsque l'on est comme moi un 
fervent défenseur de cet ordina-
teur, devant un tel résultat. 
Jugez-vous même ! Trente deux 
trames pré-programmées avec la 
possibilité d'opérer des mélanges 
subtiles et d'obtenir de ce fait un 
total de quarante remplissages 
différents. 
Possibilité de couper, de coller, 
de copier et enfin d'inverser 
l'affichage horizontalement ou 
verticalement, etc... etc... 
C'est presque mieux que l'AMX 
sur CPC sans la souris... D'ail- 

leurs, tout le problème est là. Il 
me faut bien admettre que j'ai 
mis un certain temps avant 
d'acquérir un bon maniement du 
logiciel, mes doigts s'en souvien-
nent encore. En effet, à moins 
d'y laisser sa santé et sa jeunesse, 
il faut, avant toute chose, 
apprendre à coordonner ses 
mouvements en gardant son 
calme (si possible) si l'on veut 
arriver à l'utiliser d'une 
manière optimale. Néanmoins, 
avec un minimum de patience, je 
fus tout joyeux d'observer après 
quelques heures d'acharnement 
le résultat qui, s'il n'est pas pré-
sentable au point de faire l'objet 
d'une parution, me fit l'effet 
d'une révélation eu égard à mes 
piêtres talents de dessinateur. 

Ça roule et ça déroule... 
En dehors du choix de trames, 

des cinq épaisseurs de stylo et 
des dix-huit fonctions de dessin 
proprement dit qui vont de 
l'aérosol au remplissage en pas-
sant par l'écriture et la gomme, 
le tout représenté par des icônes 
pour le moins évocateurs, le pro-
gramme propose plusieurs autres 
options dont la liste reste affi-
chée en permanence sur le ban-
deau supérieur de l'écran. Ces 
fonctions qui sont au nombre de 
sept regroupent l'ensemble des 
possibilités de PCW-PAINT qui 
vous seront présentées au travers 
de menus déroulants. A cet 
effet, et d'ailleurs comme pour 
tout travail sur ce logiciel, il vous 
suffira de placer la flèche (repré-
sentant le curseur) sur la fonc-
tion désirée et appuyer sur la 
touche ALT. Surtout ne lâchez 
pas cette dernière avant d'être 
absolument sûr de votre choix, 
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l'erreur pourrait être fatale pour 
votre oeuvre... En effet, aucune 
validation par quelque touche 
que ce soit n'est nécessaire dans 
ce programme, celle-ci étant 
automatique lors du passag de la 
sous-option en vidéo-inversé. 
Donc, si vous désirez tout bon-
nement quitter la fonction sans 
faire appel à aucune des sous-
options proposées, il vous suffit 
de refaire le chemin à l'envers 
(touche curseur pavé numérique) 
afin de laisser l'ensemble de 
celles-ci en vidéo normale et 
enfin de lâcher la touche ALT. 

me son nom l'indique, apporte 
les petits plus qui faciliteront 
notablement votre utilisation du 
programme. D'une part, la pos-
sibilité d'obtenir l'affichage de 
la page entière dans un encadré. 
Option très pratique lorsque l'on 
sait que l'écran ne correspond en 
fait qu'à environ la moitié de la 
surface totale exploitable. Le 
reste étant accessible à l'aide de 
la petite main (icône à gauche de 
l'écran. 
D'autre part, l'option loupe qui, 
pour peu que vous ayez un jour 
déjà utilisé un logiciel de ce type, 
ne devrait pas vous être incon- 

nue. Et enfin, le choix des pin-
ceaux, sur un total de huit pro-
posés. A noter que lors de 
l'appel de cette dernière fonc-
tion, ainsi que de « Page 
entière », il est possible de dépla-
cer les fenêtres de visualisation 
dans n'importe quel endroit de 
l'écran afin de préserver une 
bonne vision d'un point donné. 
Les trois dernières fonctions ont 
un point commun, elles concer-
nent toutes trois l'écriture : 

Caractères, « Tailles » et 
« Styles ». Je suppose qu'il n'est 
nul besoin de les expliquer en 
détail, aussi, je me propose plu-
tôt d'attirer votre attention sur  

la petite cerise que vous n'aurez 
pas manqué de remarqué, en 
haut à gauche de l'écran. 
J'arrête tout de suite les mauvai-
ses langues qui pourraient pen-
ser que c'est pour copier ceux 
qui mettent des petites pommes 
partout... Sous son apparence 
anodine, cette fonction, car s'en 
est une, vous permettra, soit 
d'obtenir des informations sur le 
logiciel, soit, tout simplement 
d'opérer un retour au CP/M 
sans nécessité l'arrêt de la ma-
chine. 

Une toile de maître... 
Je ne sais pas si au cours de ces 
quelques lignes, se serais par-
venu à vous faire partager la 
passion qui est la mienne pour 
ce logiciel. Néanmoins, je ne 
renonce pas à débusquer de leurs 
retranchements les derniers 
réfractaires au PCW en leur 
prouvant mois après mois que ce 
programme ne restera pas un 
exemple isolé, mais qu'il fera 
beaucoup de petits... 
Dans l'ensemble donc, un excel-
lent logiciel qui, si il souffre, il 
est vrai du manque évident 
d'une souris, saura à n'en point 
douter vous faire sortir des sen-
tiers battus du traitement de tex-
tes en vous offrant enfin la pos-
sibilité de vous transformer tour 
à tour en Picasso et en Rubens... 

Georges Brize 

Les sous-menus 
La fonction « Fichiers » ren-
ferme non seulement toutes les 
possibilités d'opération sur les 
fichiers disque (sauvegarde, 
chargement, catalogue, etc...), 
mais offre aussi deux sous-
options d'impression : d'une 
part, l'impression rapide qui 
pourrait correspondre au mode 
listing sous Locoscript si ce 
n'était les deux passages de la 
tête d'impression, et d'autre 
part, l'impression soignée qui 
offre quant à elle une qualité, 
résultant des quatre passages 
consécutifs, que je vous laisse le 
soin d'imaginer. 
La fonction « Editions » quant 
à elle, vous propose, soit de cou-
per, soit de copier, soit de col-
ler et encore quatre autres sous-
options dont la fonction inverse. 
Bref, un éventail de tout ce que 
l'on peut faire dans la réalité 
avec du papier, un crayon, un 
tubs de colle et une paire de 
ciseaux... 
La fonction « Facilités », com- 
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MIND SOFT vient d'éditer une version de son 
célèbre système expert adaptée à la configu-
ration des CPC. Appelée EXPERT comme ses 
aînés, ce produit doit vous permettre d'établir 
des bases de connaissances sur votre CPC et 
de les exploiter. Toutefois, avant de voir plus 
en détail les possibilités du produit, nous allons 
nous pencher sur certaines généralités concer-
nant les systèmes experts. 

D'après H. Farreny dans son 
ouvrage 	« Les 	syslèntes 
e\pei•rs » : « les systèmes experts 
sont des logiciels destinés à rem-
placer ou à assister l'homme 
clans des domaines où est recon-
nue une expertise humaine insuf-
fisamment structurée pour cons-
tituer une méthode dc travail 
précise, sûre, complète et direc-
tement transposable sur ordina-
teur et sujette à révisions ou 
compléments (selon l'expérience 
accumulée) ». 
Cette définition permet de pré-
ciser que pour réaliser un 
système expert, il faut d'une part 
un expert du domaine étudié et, 
d'autre part, l'application ne 
doit pas pouvoir être modélisée 
par un algorithme. Un système 
expert est constitué d'un langage 
destiné à autoriser la représenta-
tion des connaissances, d'une 
hase de connaissance où sont 
stockées les connaissances, 
d'une base de faits qui contient 
les mécanismes permettant 
d'exploiter la base de connais-
sances. Le raisonnement est 
assuré par un programme appelé 
moteur d'inférence. 
Dans un système expert, la con-
naissance est représentée par un 
ensemble de faits et par les règles 
qui relient les faits entre eux. 
Une règle est constituée de deux 
parties : la partie condition qui 
permet de déclencher l'évalua-
tion et la partie conclusion qui 
associe une conséquence à la 
condition. Les règles peuvent 
être « chaînées » entre elles et la 
conclusion d'une règle peut être 
la condition partielle d'une 
autre. 
Le rôle du moteur d'inférence 
est de choisir les règles à appli-
cluer à un instant donné. 

On peut distinguer trois niveaux 
de systèmes experts : 
— le niveau 0 qui ne permet 
d'utiliser dans les règles que des 
propositions vrai/faux ; 
— le niveau 0 + qui permet 
d'utiliser des variables (au sens 
des langages de programmation 
traditionnels) ; 
— le niveau I qui peut utiliser 
des variables au sens des systè-
nies experts. 

EXPERT 
EXPERT est l'héritier direct du 
système de même nom existant 
déjà sur d'autres matériels. La 
documentation est contenue 
dans un classeur et composée de 
66 pages. II s'agit d'une docu-
rnentation complète, claire et 
agréablement présentée. Elle 
présente graduellement les pos-
sibilités d'utilisation d'EXPERT 
et se révèle d'un emploi aisé pour 
la prise en main et l'utilisation 
du produit. Les diverses com-
mandes d'EXPERT y sont clai-
rement répertoriées. 
Outre les directives d'utilisation 
d'EXPERT et de création ou 
maintenance d'une base, cette 
documentation est utilement ter-
minée par des considérations 
plus générales sur les systèmes 
experts et par un glossaire vous 
permettant de vous familiariser 
avec les termes utilisés. De plus 
la présence, sur la disquette, de 
deux bases de connaissances 
vous permet de vous familiariser 
rapidement avec le système. 

Le système 
Peu de choses à dire à son sujet. 
Il s'agit d'un système expert de 
niveau 0 et il se conduit comme 
tel. Les divers écrans d'affichage 

sont bien présentés et agréables 
à lire et la recherche (essayée 
d'après la base ANIMAUX 
fournie avec le produit) se révèle 
rapide. Lors d'une demande du 
système, vous pouvez répondre 
oui, non, inconnu, et demander 
pourquoi la question est posée. 
Dans ce cas, EXPERT vous 
indiquera les raisons qui l'ont 
amené à poser la question affi-
chée. 
Malgré toutes ses possibilités, 
il faut bien reconnaître 
qu'EXPERT est limité au moins 
par les capacités du matériel. De 
plus, il faut savoir qu'un système 
expert de niveau 0 porte en lui-
même ses limites dans la mesure 
où il ne raisonne que par 
vrai/faux. Il ne permettra pas 
d'aller sérieusement au-delà 
d'applications relativement sim-
ples du genre constitution d'une 
faune ou d'une flore. Comme les 
autres systèmes du même 
niveau, il porte en lui même des 
limitations qui ne sont pas liées 
au type d'ordinateur. 
Toutefois EXPERT n'est pas 
inutile. Il peut constituer une 
bonne initiation au maniement 
des systèmes experts et pour 
cela, la présentation des écrans 
le rend particulièrement agréable 
à utiliser. Vous pourrez même, 
si vous désirez faire quelques 
efforts, créer des bases pouvant 
vous permettre de traiter de peti-
tes applications personnelles du 
genre diagnostic d'une panne 
automobile. 
Je ne lui trouve qu'un seul 
défaut, son prix 800 F pour un 
système utilisable essentiellement 
pour l'initiation, c'est un peu 
trop cher. 

R. P. Spiegel 
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PRO D IAM WJ, ➢ UN 
SUR AMSTRAD 
PCW 82/8/8812 
Basic et fichiers 
Par P. Bihan 

Destiné à vous éviter les erreurs et les 
tâtonnements, cet ouvrage vous emmène à 
l'essentiel d'Amstrad. 
184 pages, 15,5 x 24 - 149 F 

CALCUL 
NUMÉRIQUE 
SUR AMSTRAD 
Par M. Rouuelet 
Avec ce livre, expérimentez sur votre micro 
des calculs complexes autrefois réservés 
aux seuls spécialistes : résolution 
d'équations de degré quelconque, calculs 
statistiques, résolution d'équations 
différentielles, etc... 
200 pages. 15,5 x 24 - 150 F 

JE DÉBUTE EN BASIC 
AMSTRAD 
Par C. Delannoy 
138 pages, 15.5x22-91F 

tamer ~N,I3;<Yk.!Y IM1)-a:Y^V 

iLS DE 

MULTIPLAN 
SUR AMSTRAD 
Par C. Delannoy 
Comment vous servir du logiciel 
MULTIPLAN, fourni sur une disquette 
comportant une face pour le CPC 6128 
et une face pour le PCW 8256. 
200 pages. 15,5 x 24 - 195 F 

dBASE Il SUR AMSTRAD 
Par C. Delannoy 
Ce livre, très pédagogique, vous invite 
à expérimenter chaque nouvelle notion dès 
qu'elle est présentée et vous propose 
également de nombreuses manipulations. 
Il se termine par une initiative à la 
programmation vous permettant d'aborder 
la réalisation d'applications "clés en main" 

200 pages -130 F 

FAITE`' ")JS JEUX 
AVEC AMSTRAD 
Par C. Delannoy 
200 pages, 17 x 22 - 110 F 

FICHIERS SUR AMSTRAD 
PCIA! F'56/8512 
Basic,JETSAM et CP/M 
Par P. Bihan 
Découvrez et mettez en oeuvre 
les nombreuses possibilités offertes par 
la programmation de gestion de fichiers 
fichiers à accès séquentiel, à accès direct. 
reconversion de fichiers dBase Il en fichiers 
Basic. Organisation d'un mailing, gestion 
de fichiers à accès indexé avec JETSAM, 
enfin le système d'exploitation CP/M dans 
ses principales fonctions. 
200 pages, 15.5 x 24 - 135 F 

PROGRAMMES DE 
PHYSIQUE SUR AMSTRAD 
Par P. Beaufils, M. Lamarche et 
Y. Muggianu. 
Découvrez les nombreux programmes 
commentés de mécanique, d'électricité, 
de thermodynamique, d'optique et de 
chimie que vous propose cet ouvrage. 
Il vous explique également, par l'exemple 
les possibilités graphiques 
de votre micro. 
192 pages. 15,5 x 24 - 150 F 

PROGRAMMES 
DE MATHÉMATIQUES 
SUR AMSTRAD 
Par P. Beaufils, M. Lamarche et 
Y. Muggienu 
Écrits en Basic, voici des programmes, 
accompagnés de leurs commentaires, qui 
transforment votre micro en un instrument 
de calcul puissant qui vous aide à résoudre 
bien des problèmes. 
192 pages, 15,5 x 24 - 150 F 

LIBRAIRIE EYROLLES : 61, BD ST GERMAIN, 75240 PARIS CEDEX 05 	Veuillez m'adresser 1 exemplaire de' : 	AMS 1-87  

❑ Mathématiques sur Amstrad (8346) .......... 150 F 
NOM 	 ❑ Physique sur Amstrad (8349) ................ 150 F 

PRÉNOM 	
❑ Calcul numérique sur Amstrad (8350) ........ 150 F 
❑ Multiplan sur Amstrad (8342) ................ 195 F 

ADRESSE 	 ❑ Basic Amstrad (8436) ....................... 	91 F 
❑ Jeux avec Amstrad (8375) ...................110 F 
❑ Prog. sur Amstrad PCW 8256/8512 (8355) ... 149 F 
❑ Fichiers sur Amstrad (8339) ................. 135 F 
D dBase Il sur Amstrad (8338) ................. 130 F 

Cocher la case correspondante. 	Port en sus :13 F: par ouvrage supplémentaire : 3,00 F  
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VALEURS PLUS,, 
UNE VALEUR 

D'AVEN 1 Renre : gestion de portefeuille 

Support 
:disque 

Intérêt 
Difficulté 
Appréciation  

Un nouveau-né de la distribution de logiciels: 
Waldata, propose pour son entrée sur le mar-
ché une version entièrement remaniée de « La 
Corbeille » pour CPC. Ce programme qui, sous 
sa précédente présentation avait déjà fait 

l'objet d'un certain succès auprès des « bour-
sicôteurs », est promis, de par sa totale recon-
figuration à un brillant avenir en tant qu'assis-
tant agent de change... 

De Wallstreet à Waldata, il n'y 
a qu'un pas que monsieur A. 
Borg (réalisateur du programme) 
et son éditeur ont franchi allè-
grement. Bien que l'apparente 
similitude éthymologique puisse 
porter à confusion, il ne s'agit en 
fait que d'un pur et heureux 
hasard, le nom du jeune et dyna-
mique directeur de cette société 
n'étant autre que Walker. Ceci 
dit, les présentations étant faites, 
attardons-nous quelque-peu sur 
la philosophie première du logi-
ciel avant d'entrer dans les 
détails du fonctionnement pro-
prement dit. 
Ce programme, comme son nom 
ne l'indique pas forcément aux 
non-initiés, permet entre autres, 
à toute personne possédant quel-
que argent placé en portefeuille 
boursier, d'effectuer elle-même 
ses opérations (ventes ou achats) 
au meilleur moment, et d'éviter 
de recourir à un intermédiaire tel 
qu'un agent de change qui ne 
manque pas dans le cas où tous 
les pouvoirs lui sont délégués de 
s'approprier un léger pourcen-
tage... 
S'il est aisé de gérer « à la plu-
me » un portefeuille de faible 
importance (moins de 50 000 F 

d'actions), cela se complique 
nettement une fois ce stade 
dépassé. En effet, il n'est pas 
donné à tout le monde de pou-
voir suivre régulièrement les 
fluctuations des cours, à moins 
d'en vivre, et de passer ses mati-
nées à attendre le bulletin bour-
sier télévisé de 13 h 30 (comme 
d'autres attendent les résultats 
du loto), qui apportera peut-être 
la fortune. De ce fait, la majeure 
partie des possesseurs d'actions 
en laissent la responsabilité à ces 
soi-disant spécialistes pompeuse-
ment affublés du titre de « fon-
dés de pouvoir » qui, si pouvoir 
il y a, en abusent pour dilapider 
à peu de frais l'argent de leurs 
clients dans des opérations sou-
vent infructueuses... 
Voilà donc le moyen, pour peu 
que l'on possède un ordinateur 
de la gamme CPC, de se passer 
de leurs « bons et loyaux » ser-
vices, et de gérer à sa manière, 
sans la perte de temps inhéren-
tes à l'emploi d'une calculatrice, 
un portefeuille pouvant contenir 
jusqu'à cinquante titres. 

Un capital d'aide 
Vous voici donc à la tête d'un 
certain capital boursier qui au fil 

du temps, la passion aidant, ne 
cessera de prendre de l'impor-
tance. La seule solution vous évi-
tant de passer vos soirées (si ce 
n'est vos week-ends...), à la 
tenue à jour souvent fastidieuse 
de votre portefeuille est de faire 
appel à un véritable logiciel 
d'aide à la gestion de valeurs 
s'adressant tout autant au 
néophyte qu'au « boursicô-
teur » confirmé : Valeurs Plus. 
La documentation très bien réa-
lisée de ce logiciel, ne se contente 
pas, comme dans beaucoup 
d'autres cas, d'expliquer pure-
ment et simplement le fonction-
nement et l'utilisation du pro-
gramme, mais tente, au travers 
de son manuel d'explication, de 
vous guider dans les dédales de 
la bourse en vous donnant quel-
ques renseignements d'ordre 
plus techniques sur la bonne 
tenue de votre portefeuille. 
Après l'entrée de votre code 
secret, qui aura été enregistré 
définitivement par l'appel du 
programme « INIT », vous par-
viendrez au menu général vous 
proposant les sept principales 
fonctions du programme. Nous 
ne donnerons pas de détail par-
ticulier sur les fonctions éviden- 

tes telles que : charger un fi-
chier, changer la date d'édition 
et quitter, hormis le fait que 
l'utilisation de cette dernière soit 
impérative pour sortir du pro-
gramme. 
Les quatre options suivantes 
quant à elles méritent quelques 
explications succintes, bien que 
leur titre respectif soit pour le 
moins explicite. 
— Configuration Système. Il ne 
s'agit pas là, contrairement à ce 
que l'on pourrait penser, de la 
spécification du matériel utilisé 
(un ou deux drives), mais tout 
simplement d'une adaptation au 
confort visuel désiré par l'utili-
sateur, par une modification des 
couleurs d'affichage (texte, fond 
et bord). Ces paramètres ne 
seront pas à rappeler à chaque 
utilisation, mais seront préservés 
en mémoire jusqu'à nouvel 
ordre. 
— Remise à zéro des mouve-
ments. En début d'année, il est 
souhaitable pour de nombreuses 
raisons, de remettre de l'ordre 
dans votre fichier. En effet, quel 
serait l'intérêt d'observer au 
cours des années, une progres-
sion hallucinante qui, si elle 
offre un contentement visuel 
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suprême, n'en demeure pas 
moins quelque peu infantile 
pour l'objet que nous traitons ? 
Cette fonction dont il faudra 
user avec une infinie sagesse (le 
résultat étant irréversible) remet-
tra l'ensemble de votre fichier à 
zéro hormis les valeurs primor-
diales telles que : nom du titre, 
dernier cours et enfin cours de 
référence. 

— Editions et mouvements. 
Lors de l'appel de cette fonction, 
vous aurez la possibilité d'opé-
rer des modifications ou opéra-
tions sur les données d'une 
valeur. A cet effet, vous devrez 
dans un premier temps sélection-
ner la valeur faisant l'objet 
d'une quelconque modification. 
Cette sélection se fera dans la 
colonne de droite où apparaît la 
liste de vos titres. 
La valeur ainsi sélectionnée et 
validée, vous voici au coeur du 
sous-programme « Editions et 
mouvements » où vous est pro-
posé un sous-menu rappelant 

l'ensemble des points qui peu-
vent être éventuellement modi-
fiés. Il serait bien trop long 
d'entrer dans les détails de cha-
que sous-menu, aussi, nous nous 
bornerons aux options du menu 
principal. 

— Editions et analyses. La der-
nière et néanmoins très impor-
tante option que nous traiterons 
sera sûrement la plus usitée tant 
lors d'un traitement sur « Va-
leurs Plus » qu'au jour le jour. 
En effet, c'est grâce à cette 
option que vous aurez à tout 
moment, le loisir de visualiser 
sur écran ou mieux encore, sur 
papier le rendement de votre 
portefeuille. De l'analyse du 
portefeuille au bilan comptable, 
en passant par la situation du 
compte, vous saurez tout de 
l'état de vos finances. Le rêve... 
A noter enfin que le logiciel est 
muni d'un fichier fictif, qui vous 
permettra le cas échéant de 
mieux saisir ses multiples fonc-
tions. 

Logiciel cherche 
éditeur... 

Au risque de me répéter, même 
si je ne l'ai dit qu'en substance, 
ce programme n'est pas, à l'ins-
tar de beaucoup de ses congénai-
res, un programme vide et sans 
fondement. Valeurs plus résulte 
d'un besoin personnel ressenti 
par André Borg à un certain 
moment de sa vie et cela se sent. 
Rien n'est laissé au hasard, de 
l'utilisation aisée au fonctionne-
ment logique et compréhensible 
par tous. Au rythme où vont les 
privatisations de sociétés diver-
ses, nous sommes tous des utili-
sateurs potentiels de ce logiciel 
qui ne se limitera pas au marché 
CPC, mais voit déjà dans un 
avenir très proche, une ouver-
ture sur PCW et même sur PC 
1512. Qu'à cela ne tienne, 
gageons que d'ici peu, « Valeurs 
Plus » prendra la place d'hon-
neur qui lui revient de droit au 
centre de la corbeille. 

Un dernier détail avant que vous 
ne courriez l'acheter. Sachez que 
si vous faites partie de ceux qui 
possèdent « La Corbeille » (pro-
gramme de base de « Valeurs 
Plus »), il vous est d'ores et déjà 
possible de faire opérer à peu de 
frais (moins de 100 F) par Wal-
data la transformation de votre 
fichier au nouveau standard. De 
ce fait, vous pourrez bénéficier 
de tous les avantages de cette 
nouvelle version sans avoir à sai-
sir à nouveau, la totalité des opé-
rations et des titres. « Valeurs 
Plus » qui était présent lors de 
l'Amstrad Expo, a fait l'objet 
d'un certain succès de par son 
rapport qualité/prix, ce dernier 
étant de 350 F, mais n'a pour 
l'instant fixé son choix sur aucun 
éditeur particulier. Avis aux pro-
fessionnels... 
Pour tout renseignement, WAL-
DATA, 7, square SURCOUF, 
91350 GRIGNY. Tél. 
69.06.56.48. 

Georges Brize 

Mme les 
má Iesprit 

rqn4 ORRE SPENLE 
••• 	ZINC 16 

au 1.100 ( /Yn;ovioIDofr 
7T/AM 100 1120 r~ s1 enpetit , 	d l.0 f lTC au Gwi ds 3 546 f 

7Te !0AWIr valat/v dans /a /m wte 
dts stocks drsp0ntbksA 

COMPATIBLE PC TURBO SD 
256 K (extensible à 512 K sur carte 
mère) 1 drives pouces mi-hau-
teur 360 K. Carte couleur/gra-
phique/monochrome. Sortie paral-
lèle - D.O.S. clavier 3.179 F TTC 
COMPATIBLE PC 1URBO DO 
Même configuration que ci-dessus 
avec, en plus un moniteur mono-
chrome vert et un deuxième drive 
mi-hauteur. 	6.993 F TTC 
COMPATIBLE XT TURBO SD 
Même configuration que PC TURBO 
SD avec, en plus un moniteur mono-
chrome vert et un disque dur intégré 
de 10 Mo. 	8.9915 F TTC 
Moniteur monochrome 
12pvert: 	 796PTTC 
Drive 5 p 
mi-hauteur : 	1.195 F TTC 
Disque dur 10 Mo + contrôleur: 

2.995 P TTC 

Joystick Quickshot : 	115 F TTC 
etc. 

GAMME AMSIM 
PC 1512 SD : 1 lecteur Version 
Monochrome 	3.699 F TTC 
Version Couleur 	8.170 F TTC 
PC 1512 DD : 2 lecteurs Version 
Monochrome 	7.450 F TTC 
Version Couleur 	9.710 F TTC 
PC 1512 HD 10 : 1 lecteur, 
1 disque dur 10 Mo Version 
Monochrome 	10.420 F TTC 
Version Couleur 12.670 F TTC 
PC 1512 HD 20 : 1 lecteur, 
1 disque dur 20 Mo Version 
Monochrome 	11.840 F TTC 
Version Couleur 	14.100 F TTC 
Logiciel WORDSTAR 
15T2: 	 890 R TTC 
REFLEX (tableur) 	990 IF TTC 
etc. Nombreux titres disponibles sur 
place. 

PAMUNTU 
Offre spéciale 
de lancement 
Price 
ComPuter. 
OLIVETTI 
DM 100 
(120 cps). Prix PC 
jusqu'au 31.12.86 : 1.990 IF TTC 
AMSTRAD DMP 3000 
(100 cPs) : 	2.»0 IF TTC 
CITIZEN 120 D 
(120 cps) : 	2.360 IF TTC 
L06,GéLS sola MS DOS 
Multiplan Jr : -7S@- 500 IF TTC 
Word Jr: 	-1 am 840!TTC 
Framework : -1-1?5'1.030 IF TIC 
Norton Utilities 
3-1 : 	-.13¢5- 865 l' TTC 
d BASE 2 : -4173- 1.030 F TTC 
CONSOMMABLES 
Disquettes : (prix à l'unité 
5 p SF/DD : 	3,9 F TTC 

• ,T 0 

5 p DF/DD : 
5,50 R TTC 

3,5p SF/DD :12,00/TT 
Papier : 
Carton 2.500 feuilles  
240X 11 blanc: 	180 f TTC 
Carton 2.500 feuilles 	 2 
380X11 zoné : 	280 F TTC ib 
Carton 1.000 feuilles 
'TRAIT'TEXT : 	165 F TTC g 
Grande qualité 240 X 12 	.. 

£O7ERJ 
Petr flb4MME P.C. 
Venez chez Price Computer rem-
plissez 

 
 votre bulletin de Portici-

potion (sans obligation d'achat) 'Î 
et gagnez une superbe chaîne 8 
hi-fi AMSTRAD. Tirage tous les .- 
mois. 

place 

Ices 	 Price Computer  
11, rue Clapeyron 	Paris. Tél .: 43 67 51 25 e 	

le 	 Décembre. Ouverture le Mercredi 3 Décem 
Ouvert du Mardi au Samedi  
de 9h30 ô 78h30, sans interruption.  

Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 	AU K`IrL~ 
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TRUES ET BIQOIILLLtS 

Une application que tout le monde a dû déjà 
expérimenter se trouve dans le jeu du nom-
bre mystérieux : on vous propose de trou-
ver un nombre entre 0 et 10 ; vous propo-
sez 10 + 0/2 = 5 et la réponse sera : « trop 
élevé » ou « pas assez ». Alors vous raison-
nez comme suit : si « trop élevé », on con-
sidère l'intervalle [0,5] et vous proposez 0 
+ 5/2 = 2.5, si « pas assez », on considère 
l'intervalle [5,10] et vous proposez 5 + 10/2 
= 7.5 ; et si vous n'obtenez pas la bonne 
réponse vous continuez à subdiviser les dif-
férents intervalles. C'est un raisonnement 
très efficace. 
Le programme ci-après exécute une analyse 
complexe pour trouver une solution x telle 
que y = 0, y = f(x) étant une fonction quel-
conque que l'on programme en ligne 250 par 
exemple sous la forme y = Ln (3x + 4) -  
e kti: 3). ATTENTION ! ! Il faut être pru-
dent : si vous programmez une fonction tri-
gonométrique comme par exemple y = sin 
(5x - 1) la solution x pour laquelle y = 0 vous 
sera donnée en radians ; si l'on veut le résul-
tat en degré alors on programmera comme 
suit : 250 deg : y = sin (5x - 1) : rem... 

La méthode dichotomique a cependant un 
gros problème : elle ne donne qu'une solu-
tion ; or si la courbe (ex : sin (x)) coupe plu-
sieurs fois l'axe des x une unique solution 
sera obtenue. On a remédié artificiellement 
à ce problème en créant des sous-intervalles. 
Pour plus de clarté nous allons expliquer 
ligne à ligne le programme en prenant un 
exemple simple mais montrant des difficul- 
tés au niveau du programme. 

Soit l'équation : y = (x2 (2 - x))7 ; on voit 
que y = 0 si x = 0 ou x = 2. On demande 
une précision de 8 - ligne 90 - et un inter-
valle de - 2,3 - ligne 110 - (on n'est pas 
censé connaître la solution). La ligne 150 cal-
cule y (- 2) ; la ligne 170 donne w = — 1.5 
et la ligne 140 calcule y(w) ce qui donne y2. 
Puis les signes de yl et y' sont comparés : 
s'ils sont égaux (dans ce cas particulier ils 
sont positifs) alors la courbe est au-dessus 
ou au-dessous de l'axe des x mais ne l'a pas 
traversé - ligne 190 -. On revient alors à 
la ligne 170 qui donne w = — 1 et ainsi de 
suite jusqu'à ce que le signe de y (- 2) soit 
différent de celui de y (w). S'il est différent 

on appliquera alors la méthode de dichoto-
mie sur l'intervalle [a,w] - ligne 200 à 230 
- ligne 200 on prend la moitié (c) de l'inter-
valle a c w et on calcule y (c). Ligne 210, si 
y (c) (y' dans le programme) est égal au signe 
de y (a) (yl dans le programme) alors on con-
sidère l'intervalle °c, w§ et on recommence 
- goto 200 -. Ligne 230 si au contraire le 
signe de y (c) est différent de celui de y (a) 
alors on considère l'intervalle °a, c§ et on 
recommence. 
Mais revenons plus précisément sur la ligne 
210. Si l'on a trouvé une solution dans 
l'intervalle, on placera cette solution comme 
borne inférieure du nouvel intervalle. Seu-
lement voilà ; il y a un énorme problème : 
comme justement elle est la solution, à la 
ligne 150 yl sera égal à 0. Il y aurait donc 
une anomalie à la ligne 190 pour les signes 
car 0 n'est pas signé. On triche donc un peu 
en augmentant de 0.2 la nouvelle borne infé-
rieure pour seulement avoir son signe (yl) 
puis on le retire pour la suite du calcul. Il 
reste maintenant quelques points à éclaircir. 
Elle sert à prouver si le pointeur est passé 
par la ligne 210. S'il n'y est pas passé et que 
la boucle - ligne 170 - est terminée alors 
c'est qu'il n'y a pas de solution comme 
l'indique la ligne 190 après le next. Les lignes 
90, 120, 130 sont un ensemble de tests évi-
tant de mauvaises manipulations qui pour-
raient donner des résultats complètement 
faux. 
Faire très attention à la précision que vous 
demandez : si vous demandez une précision 
élevée avec un petit intervalle de recherche 
il est vivement conseillé de changer la ligne 
170 en donnant un pas d'incrémentation de 
l'ordre de 0.1 ou 0.2. Le calcul sera évidem-
ment plus long et la solution d'autant exacte. 
Comme application pratique la dichotomie 
peut servir à déterminer le point d'impact 
d'un projectile connaissant l'équation de son 
mouvement. (On prend alors la cible comme 
référence d'axes). 

G. Ponticelli 

MATHEZ VOTRE AMSTRAD 
LA c)1c~ HOTOMIE 
Ce mois-ci nous attaquons une partie des mathématiques qui, 
on ne le sait pas assez, a eu une énorme influence sur le calcul 
en général. La dichotomie est un calcul itératif qui divise de 
deux en deux un intervalle fixé au départ. 

10 '?t***** calcul dichotomique ****** 
20 ******* par******** 
30 '****** guillaume pont i cel l i ***** 
40 ****************x******** 

50 CLS 
60 LOCATE 1,3:PRINT "Avez-vous entre votre 
fonction ?(o/n)":a$=INKEY$:IF a$="" THEN 60 
70 IF a$="n" THEN CLS:EDIT 250 
80 WINDOW #1,1,80,5,7 
90 INPUT #1,"precision(1-8)";pr:IF pr<1 OR 
pr,,8 OR pr<;INT(pr) THEN CLS #1:GOTO 90 
100 WINDOW #2,1,80,8,10 
110 LOCATE 1,7: INPUT "Indiquez les bornes d 
e l'intervalle Ea,b]";a,b 
120 IF a?=b THEN CLS #2:GOT0 110 
130 a=INT(a):b=INT(b) 
140 'calcul de la borne inferieure 
150 x=a:GOSUB 250:yl=y 
160 'calcul dichotomique 

170 FOR w=a TO b STEP 0.5 
180 x=w:GOSUS 250:y2=y 
190 IF SGN(y2)=SGN(yl) THEN NEXT w:IF g=1 T 
HEN 8010 270 ELSE PRINT:PRINT "Pas de solut 
ion dans cet intervalle":GOTO 270 
200 c=(a+w)/2:r,=c:GOSUB 250:y3=ROUND(y,pr) 
210 IF y3=0 THEN PRINT:PRINT "La solution e 
st x=";x:a=c+0.2:g=1:GOTO 150 
220 IF SGN(y3)=SGN(yl) THEN a=c:GOTO 200 
230 IF SGN(y3)<>SGN(yl) THEN w=c:GOTO 200 
240 'programmation de la fonction 
250 y=x^2:'RELANCEZ LE PROGRAMME 
260 RETURN 
270 g=O:LOCATE 1,25:PRINT"Voulez-vous une a 
utre operation ?(o/n)" 
280 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 280 
290,IF a$="o" THEN 50 
300 CLS 
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FO
1 	AMBERIEU EN BUGEY 	F03 	MOULINS 	 06 	NICE 

BUGEY INFORMATIQUE 
Vente-Conseil-Formation 

Développements 

ORDINATEURS 
LIBRAIRIE 
LOGICIELS 

ACCESSOIRES 

33, avenue Paul Painlevé 
01500 Ambérieu en Bugey 

Tél. 74.34.60.70 

MmD 
L

CTO

CNTHOMSON 

90 nie Rgmortes 
03000 MfiTULINS te4 70 7.0 56.34 

AZUR C0MMUNICATI0N~ 
TELEMATIQUE (LEM) 

Spécialiste AMSTRAD 
pour toutes applications 

professionnelles 

Conseil - 'Vente - Formation 
Réalisation de logiciels 

spécifiques 

58, avenue Saint-Augustin 
06200 NICE - Tél. : 93.21.16.32 

Centre serveur Minitel : 9321 1919 

08 	CHARLEVILLE-MEZIERES 	
r i 

09 	PAMIERS 	 1 13 	MARSEILLE 

NFORMATHEQUE 
8, rue du Petit Bois 

08000 Charleville-Mézières 

24.33.37.19 

_ DISTRIBUTEUR 
CONSEIL 
AGRÉÉ 

ARISERV   
INFORMATIQUE 

Revendeur Conseil AMSTRAD 

ORDINATEURS, PERIPHERIQUES 
LOGICIELS, LIBRAIRIE 

CHAINES HI-FI AMSTRAD 
Liste sur demande 
22, avenue de Foix 

09100 PAMIERS 
Tél. 61.67.25.98 

CALCULS 
ACTUELS 

informatique 

LOGICIELS 
LIBRAIRIE 

PERIPHERIQUES 

Appareils en démonstration 

49, rue Paradis 13006 MARSEILLE 
Tél. 91 . 33.33.44 

14 	CAEN 	 25 
II 

BESANÇON 	 31 	TOULOUSE 

oioLr 
INFORMATIQUE 14 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 

Nombreux logiciels 

39!41 rue de l'Oratoire 
14000 CAEN 

Tél. : (31) 85.18.77 

CPC 	 PCW 
464 	 8256 
6128 	 8512 

TOUT POUR AMSTRAD 
3, RUE DE LORRAINE 

25000 BESANCON 
81 82 24 51 

CLUB AMSTRAD 
Maison de quartier St-rerjeux 

Avenue Ducat. 25000 BESANÇON 
81 52 42 52 

LA PUCE 
SAVANTE 

Spécialiste Amstrad. 

Périphériques, 
librairie, consommables, 
logiciels professionnels, 
langages et jeux 

8, Bd de la Gare 
31500 TOULOUSE 
Tél. 61.80.85.08 

RU 
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BORDEAUX 	 33 BORDEAUX 	 37 CHAMBRAY-LES-TOURS 1 
le 

INFDRI?RTIQUi 
Revendetr quelfié AMSTRAD 

Toutes les applications 
de votre micro : 

PROFESSIONNELS 
HOBBISTES 

257, rue Judaique - 33000 BORDEAUX 
Tél : 56.24.05.34 

CANNES - Tél. 9ri.*s s7. ee 
AVIGNON - Tél. X426 

11M 
ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 
PERIPHERIQUES 

Matériel professionnel 
Agréé AMSTRAD 

Centre Commercial CATS 

37170 CHAMBRAY-LES-TOURS 

Tél.: 47 .27.29.00 

CHINON 	 42 SAINT-ETIENNE 	NANTES 

MICRO-INFORMATIQUE 
LOISIRS 

REVENDEUR CONSEIL QUALIFIE 
AMSTRAD FRANCE 
464-6128-8256-8512 

et 1512 
+ 300 logiciels en stock 
disquettes et cassettes 

Périphériques et librairie 
semi-pro ou particuliers 

Chaines HIFI LASER 

30 Rue du FG St Jacques 
37500 CHINON 

TEL. 47.93.17.17 

SAINT-JEAN-DE-LA-RUELLE 

 

FRANCE ®  
DISQUETTE 

Revendeur agréé 
AMSTRAD FRANCE 

Grand choix de logiciels AMSTRAD 
DISQUETTES tous formats 

THOMSON matériels et logiciels 
Produits Informatiques divers 

34, rue de la République 

42000 ST-ETIENNE - Tél.: 77.21 .26.28 

fflicronaute 
LE SPECIALISTE 

AMSTRAD A NANTES 
464 - 6128 - 8256 - 8512 

périphériques 
+ 100 logiciels 

disquettes, cassettes 
semi-pro ou particuliers 

chaîne HI-FI LASER 
9, rue Urvoy de St. Bedan 

44000 NANTES 
Tél. 40.69.03.58 

[49]  1 ANGERS 	 51 REIMS 

MERCI. 
Vingt ans d'expérience 

en Informatique 
Son assistance logiciels 

Ses compétences techniques 
S.A.V. 

Ne soyez pas consommateurs 
Devenez client M. E. R. C.I. 

23 rue de la Mouchetière - Z.I. Ingré 
45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle 

Tél. : 38 43.11.83 

El 

LE PRESENT DU FUTUR 
LA MICRO-INFORMATIQUE 

POUR TOUS 
SPECIALISTE AMSTRAD 

MICRO-ORDINATEURS 
PERIPHERIQUES 

LOGICIELS 
LIBRAIRIE 

10, Place de la République 
49100 ANGERS 

Tél. 41.86.15.89 

LOGIMICRO 
REVENDEUR QUALIFIE 

CONSEIL 

AMSTRAD 
DES PROFESSIONNELS AU SERVICE 

IES PARTICULIERS ET DES ENTREPRISES 
• Pus de 500 titres logiciels 

et livres 
• Maintenance et formation 
• Démonstrations PC 1512 

2, avenue de Laon 
51100 REIMS 

Tél. : 26.47.44.14 
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57 	METZ 	 59 	LILLE 	 60 	CHANTILLY 

GRYCHTA Frères 

ORDINATEURS, 
LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 

1 et 15 rue de la Fontaine 
57000 METZ 

Tél. : 87.75.61.43 et 87.36.09.18 

TAMSCALL   
105, rue Léon Gambetta 

(angle rue Solférino) 
près de la Préfecture 

LILLE 

POINT PILOTE 

AMSTRAD 

CERO 
ORDINATEURS - LOGICIELS 

PERIPHEHIOIIES -JEUX 
LIBRAIRIE 

HI-Fl COMPACT DISC LASER 
12, rue de Gouvieux 
60500 CHANTILLY 
Tél. : 44.58.18.09 

Pl 
VIMOUTIERS 	 62 LENS 	 LENS 

~oteir 
INFORMATIQUE 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 

Nombreux logiciels 

11, rue Du Perré 
61220 VIMOUTIERS 

Tél. 33.39.16.65 

L'INFORMATIQUE 
SERVICE COMPRIS 

VOTRE NOUVEAU 
SPECIALISTE 

AMSTRAD 
ouvert de 9h30 à 12h30/14h30 à 19h30 

sauf le lundi matin 

20, rue de la Gare 
(face au commissariat de Police) 

62300 LENS 
Tél. : 21.28.42.24 

LENS 
MICRO 
INFORMATIME 

Revendeur qualifié 
conseil AMSTRAD 

Point pilote 
nouveautés softs 
et périphériques 

96, ay. Alfred Maës 
62300 LENS 

Tél. 21.28.72.44 

62 	BETHUNE 	 [_675 	TARBES 	 L 69 j LYON 

LA BOUTIQUE 
MICRO-INFORMATIQUE 

Ets RUFFIN 
165, rue Sadi-Camot 

ICRO 
PYRENEES 

DISTRIBUTEUR ET CENTRE TECHNIQUE 

AGRÉÉ AMSTRAD 
apporte 

une solution 
à tous vos problèmes 

DE L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
AU COMPATIBLE IBM PC 1512 

41, rue du IV septembre 
TARBES 	 Tél. 62.93.70.71 

FRANCE® 
DISQUETTE 

Revendeur agréé 
AMSTRAD FRANCE 

AMSTRAD 
THOMSON matériels et logiciels 

PRODUITS INFORMATIQUES divers 
DISQUETTES tous formats 

Magasin et vente par correspondance: 
255, avenue Berthelot 

69008 LYON • Tél.: 78.01.79.63 

TH. 21.Be.29.39  

Conseils 
Formation 
Logiciels 

Fournitures 
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ELECTRONIQUE 70 
REVENDEUR-CONSEIL QUALIFIÉ 
AMSTRAD France 

I 
 

MERCURE D'OR '98.1 

Distributeur AMSTRAD 

Guide des Spécialistes .AMSTRAD • 

IJ7p 1 LUXEUIL-LES-BAINS 	 72 1 CHATEAU-DU-LOIR 	 74 	ANNEMASSE 

ORDINATEURS, 
LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 
COURS INFORMATIQUE 

40, rue E. Herriot 
70300 LUXEUIL-LES-BAINS 

Tél. : 84 .40.20.04 

i5 11 PARIS 	 75 	PARIS 	 75 	PARIS 

Ordinateurs 
Périphériques 

Logiciels 
Librairie 

71 -73 rue Aristide-Briand 
72500 CHATEAU-DU -LOIR 

Tél. 43 44.04.64 

COMPUTER 

S.A.V. 
ORDINATEURS et PERIPHERIQUES 
MAINTENANCE "EXPRESS" 

PIECES DETACHEES - CONNECTIQUE 
CONTRATS PERSONNALISES 

COMPOSANTS MICRO-INFORMATIQUES 
Pour tous renseignements : 

31, rue de Maubeuge, 75009 PARIS 
Tél. 48.74.38.30 / 48.78.86.66 

01MIDNIGHT VIDEOO 
AMSTRAD SHOP 

INFORMATIQUE 
TOUTES CONFIGURATIONS 

464-6128-8256-8512 
PC 1512 
H1-FI 

M S45-TS46- C D 1000-C D2000 

CREDIT, LEASING, CARTE BLEUE 
78, RUE MICHEL-ANGE 

75116 - PARIS 
47.43.10.86 

ORDINATEURS 
PERIPHERIQUES 

LOGICIELS 
ACCESSOIRES 
ET NOS PLUS: 
• LE SERVICE 

• LES PROMOTIONS 
SPECIALES 

MICRO-PROGRAMME 5 
82/84, bd des Batignolles 

75017 PARIS - M° VILLIERS 
Tél. : 42.93.24.58 

76 	ROUEN 	 1, 16 	LE HAVRE 	 [:77] ~. ROISSY-EN-BRIE 

.~ote1r 

INFORMATIQUE 

CRIZEN BAND 
Micro-ordinateurs 

Accessoires 
Nombreux logiciels 

31. Bid. de la Marne 
76000 ROUEN 

Tél.: 35.07,60.60 

oLoir 

INFORMATIQUE 76 

Micro-ordinateurs 
Accessoires' 

Nombreux logiciels 

22 place du Général de-Gaullii 
76600 I F HAVRE' 

Tél 	35 43.51.54 

ITM.77 
LE SERVICE 

7 j7 PLUS 
Ordinateurs .  

Périphériques 
Logiciels 
Librairie 

CENTRE CIAL DE LA FERME D'AYAU 
77680 ROISSY EN BRIE 

TE1:60.28.61.60 
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FB_~ 
LIMOGES 	 91 	VILLEMOISSON 0 

PENICAUT 
INFORMATIQUE I.C.V. 

Guide des Spécialistes AMSTRAD 
18 	VERSAILLES  

Logiciels 
Gamme complète 

et meubles AMSTRAD 
chaîne HI-FI LASER 

NOUVEAU PC 1512 
compatible IBM 

3, rue Jules Guesde 
87000 LIMOGES - Tél. 55.34.64.19 

ORDINATEURS 

LOGICIELS 

PERIPHERIQUES 

130, Route de Corbeil, 
91360 VILLEMOISSON 

Tél. 69.04.04.50 

91 	LES ULIS 	 91 	ORSAY-COURTABOEUF 	92 	LE PLESSIS ROBINSON 

Studk 

IBF11CLi 
REVENDEUR DE JEUX 

pour 

AMSTRAD 

Centre Commercial ULIS-VILLE 
91940 LES ULIS 

Tél. : 69.28.33.77 

Vente COURTABOEUF et par correspondance 
Crédit - Documentation - Tarif sur demande 

DISTRIBUTION et SERVICES 
Z.A. ORSAY-COURTABOEUF. B.P. 209 

Avenue du Québec - D10 
91944 LES ULIS CEDEX 

Tél. : 16 (1) 64.46.27.80 

DEPARTEMENT 
INFORMATIQUE 

DISTRIBUTEUR 
AGREE AMSTRAD 

PC 1512 
PCW 
CPC 

LOGICIELS 
26, avenue du Plessis 

92350 LE PLESSIS ROBINSON 
Tél. : 43.50.11.15 

L 93 	VILLEMONBLE 	 L J VINCENNES 	 94 	CHENNEVIERES-SUR-MARNE 

M.F.I. 
MICROS FOURNITURES 

INFORMATIQUES 

SPECIALISTE AMSTRAD 

MICRO-ORDINATEURS 
LOGICIELS 

PERIPHERIQUES 

88, avenue Galliéni 
93250 VILLEMONBLE 

Tél.: 48.55.32.87 

REVENDEUR OFFICIEL 

AMSTRAD 
Ouvert du mardi au vendredi 

de 10h30à13hetde15hà19h, 
le samedi de 10 h 30 à 19 h 

22, rue de Montreuil 
94300 VINCENNES. 
Tél. (1) 43.28.22.06 

à 50 m du R.E.R. 
Station VINCENNES 

I I'i1 1 f- ( t t u ui f_~ i. 
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OFFREVALABLE DE 1.  AU 31 JANVIER 1987 Ces prix exceptionnels annulent momentanément ceux pratiqués dans nos annonces publiées dans les 
pages suivantes. 	 OFFRE LIMITÉE AUX STOCKS DISPONIBLES 

DISQUETTES 3P AMSOFT BOITE DE RANGEMENT POSSO JOYSTICK AMSTRAD JY 2 MEUBLE MICRO GENERAL 

29
F 

pièce 
10 CASSETTES VIDEO AVEC PRISE POUR 2E JOYSTICK couleur: noir, ou blanc au choix 

99F 119E 499E 
BOITIERS NOIRS, cristal transparent RAME PAPIER 500 FEUILLES MAGNETOPHONE CASSETTES MEUBLE BIBLOTHEQUE 

POUR CASSETTES VIDEO BANDE CAROLL POUR CPC 6128 POUR 120 CASSETTES VIDEO 

2,99F  49F 299E 299E pièce 

DISQUETTES 5 P1/4 tO% SUR LA GAMME 
SYNTHETISEUR DE PAROLE IMPRIMANTE COULEUR 

POUR AMSTRAD PC 1512 DK TRONIC'S POUR CPC 464 OKIMATE 20 

4,90F pièce 
PIONEER HIFI 299E 1999E 

CASSETTES C20 MICRO TUNER TECHNICS STZ 200 L SOURIS AMX F 
POUR AMSTRAD 464 ANALOGIQUE POUR AMSTRAD JOYSTICK QUICKSHOOT II 49 
99F  pièce 790E 599E -1 	 OM 

LE CARTON DE 50 DISQUES CASQUE BALADEUR SUPPORT ORIENTABLE POUR LE JEU DE 2 HOUSSES CLAVIER 
3 POUCES AUDIOSONIC CT 133 ECRAN CPC 464/664/6128 + MONITEUR COULEUR 6128 

pièce x50 99F 249E 99F 
MINI TV AUDIOSONIC JEU D'ECHEC ELECTRONIQUE AUTORADIO PO/GO/FM CASSETTE ADAPTATEUR PERITEL MP2 

AVEC RADIO ET REVEIL CHESSMAN I 2x7W CSR 1430 POUR AMSTRAD MONOCHROME 

1390E 299E 449E 399E 
PLATINE DISQUE entrainement direct 
TECHNICS semi automatique SLD 210 UN FILM VIDEO CADEAU FOUR MICRO ONDES 

MULTITECH DMR 602 
700 FILMS VIDEO 
D'OCCASION A 

995E POUR 10 ACHETÉS 1399E 50F pièce 

MINI TV AUDIOSONIC VISIODATA AVX 10 DOUBLE PLATINE CASSETTE HI FI CASSETTE DE NETTOYAGE 
11 CM VIDEOPROCESSEUR SHARP RT 1010 H ALLSOP 3 PRO VHS 

899E 3999E 1790E 199E 
DISQUETTES 3 P 1/2 135TPI ANTENNE AMPLIFIÉE SCOPE HITACHI VT 1 10S TUNER DIGITAL 

simple face, double densité GOLDSTAR INTERIEURE POUR TV multiprogrammation, télécommande TECHNICS STZ 4006 

14,95F pige 299E 4995E 1390E 
PLATINE CASSETTE HIFI Dolby CHAINE HI FI AMSTRAD CD 1000 LECTEUR AMSTRAD DISK 3 P REMBOBINEUSE CASSETTES 

SHARP RT 115 H AVEC LASER DISC Première unité DD 1 KONTAKT VHS 

790E 3999E 1799E 299E 
IMPRIMANTE TV PORTABLE LECTEUR AMSTRAD DISK 3 P MAGNETOSCOPE SALON PALJSECAM 
CITIZEN 120 D SHARP COULEUR 36 CM Deuxième unité FD1 MULTITECH 

1999E 2595E 1499E 5999E 
BOITE DE RANGEMENT POSSO CRAYON OPTIQUE DK TRONIC'S BOITIER DE REPARTITION 4 PRISES SONY.CD 50 

100 DISQUETTES 3 P POUR CPC 464 PERITEL PERIMATIQUE 3000 LASER DISC PORTABLE 

99F 199E 499E 1999E 



Amis clients, vous aimez l'efficacité: GENIRAL est une enEn-
p s. efficace, à votre image. 
Ca preuves t 

- une politique de prix hyperbas, autorisés par un très important 
volume de vente, avec des frais volontairement réduits; 

- des informations claires sur les produits au moyen d'affiches et 
de catalogues, des démonstrateurs compétents: 

- un service après-vente avec atel;er sur place; 
- volontairement, une seule adresse. Pas de succursales et 

autres franchisés. GENERAL est un établissement sérieux, le 
patron est -aux fourreaux" pour que GENERAL soit une affaire 
qui marche; 

- un choix très vaste et bien présenté des différentes productions 
électroniques du moment ; 

- un service crédit CETELEM qui donne les accords sur place par 
Minitel (possibilité de crédit total au dessus de 2000 F avec la 
premlére échéance trois mois après l'achat). 

A qui wed GENERAL? 

1 Aux particuliers: GENERAL est un magasin ouvert tous les 
tours de 9 h 45 à 13 heures et de 14à 19 heures, sauf le diman-
che, où tout le monde peut acheter. 

2 Aux collectivités: GENERAL vend aux collectivités, Comités 
d'Entreprise et groupements divers avec des conditions spécia 
les. Nous comptons parmi nos cl ents les plus grandes entrepn-
ses françaises et s vous étes intéresses. contactez-nous (Mr 
COLLIN. 

3 Par correspondance: Pans n'est pas la France, mais les pox 
de Pans, du fait de la concurrence féroce qui y régne, sont ben 
souvent plus bas qu'en province, ce qui nous amène à réaliser 
beaucoup d'affaires avec nos amis de province. 

Vous avez des questions à poser? GENERAL hent it votre disposa 
tion, gratuitement, son service information: (1)42.90.50.50, 
poste 40. 

CASSETTES AUDIO VIERGES 
Tard pièce par boite de 10 	Tarif -2r de l'heure pour taxe copie privée 

oc 	HR 060 	............................. 10,00' 
,102 	HR C90 	............................. 14,00' 

Cme 1108 	CRX C60 	..........................11,00' 
+0oc 	DR C60 	............................. 7,50! 110 	CRX 090 	.......................... 16,00' 
+002 	DR C90 	............................. 10,10' 
' 003 	DRC 120 .......................... 14,00! 
1015 	FRC60 	............................. 9,OOr CO 

1017 	FRC 	............................. 13,00! 

	

200 	DCC60..................... 

	

_ _ 	_
202 

9,00' 

,00a 	FRI C66 0 	............................ 10,70' DC C90 	............................11,50' 

aie 	FRI C90 	............................ 14,50' 1204 	AD C60 ............................. 11,00' 

. 	.. icon 	FRIS 060 	... . 	...................  12,301 1206 	AD 090 ............................. 14,00' 
~cli 	FRIS C90 	.......................... 16,60' 12x8 	ADX C60 ........................... 

1 

	

it 	FRIT 	060 	........................... 

18,00' 

11,30' 1210 	ADX C90 ........................... 24,OOr 

+006 	FRIT C90 	.......................... 16,60° 1371 	SF C60 	............................. 14,00' 

1005 	FRIIS C60 .............. _....... 	15,50' 1372 	SF C90 	............................. 17,50! 

,rc? 	FRIISC90........... _.._.._ 22,50° 1212 	SAC60 	............................. 15,00' 

1012 	METALC60 	__ 	_..........22,00' 1214 	SAC90 	.............................19,90E 

014 	METAL 090....._.__........29,50' 1216SAXC60 ... 	_ ......................19,50' 
1218 	SAX C90 	.......................... . 27,OOr 
1220 	MA C60 	............................ 32,50! 

Code 1222 	MA C90 	............................ 44,50' 
1104 	HD C60 	............................ 7,00' 1224 	MAR C60 .......................... 53,00' 
1106 	HD C90 	............................10,00' 1226 	MAR 090 .......................... 74,00' 

10, boulevard 
de Strasbourg 

_ 	75010 PARIS 

[eEl le 42.06.50.50 
est désormais le grand spécia-
liste parisien indépendant de la 
vidéo, du son et de l'informatique 

CONSOMMABLES 
Depuis près de 10 ans, GENERAL a acquis une position enviée dans le domaine 
des supports magnétiques. Nous sommes aujourd'hui le premier distributeur indé-
pendant pour beaucoup de ces produits. 
Notre succès tient à 
• nos garanties : 6 ans sur les cassettes vidéo ; 
• notre stock: près de 100.000 cassettes en permanence; 
• notre clientèle de particuliers, d'entreprises et de collectivités qui nous a tou-

jours fait confiance et que nous tenons à remercier 
• nos prix qui sont réactualisés à tout moment en fonction des cours du marché. 

Interrogez-nous en demandant notre cotation du jour, si vous avez un doute sur 
un pea. 

BOITIERS 
PLASTIQUESTHERMOFORMÉS 
avec cristal transparent, format Télécassette 
Cade coWar 	PRIX PIECE ..._ ............. si lsoo NOIR 
1402 BLANC PRIX PIECE PAR 10 ...... 51 
1406 BLEU 	PRIX PIECE 
1404 ROUGE PAR 50 ET PLUS ............. 4' 

INJECTES, petit format cristal transparent 
Code Couler 
1416 NOIR 
1424 BLANC 	PRIX PIECE ................. 11' 

INJECTES, grand format, avec cristal 
transparent format Téléeassette 
Code Coeur 
1414 NOIR 
1422 BLANC 	PRIX PIECE ................. 13' 

BOTTIERS LUXE 
THERMOFORMÉS façon livre ancien 
Code CuWau 

1410 	48Y8R5 	PIiO(PIECE .............................12 
1408 Bateaux PRIXPICF 
1412 Vet emp 	P1î150 Ef PLUS ....................... 8r 

ItkETE, pw bn at Code Cake 
PRIXPECE lao Bordeaux 

13F 	rite Noir 

BOITE RANGEMENT POSSO 
I O CASSETTES VHS ou Beta 	cols use .139 F 
SERRURE A CLEF POSSO (opta) : 	70F 

JAQUETTES nausea, 
pour boîtiers themglormés et bottiers mjec-
tés grand fom,ai. 9 couleras au choix : blanc, 
bleu clair. bleu foncé, mauve no,, or, oran-
ge, exige, vert) Code 1390 Pf lX PIECE :1r 

BIBLIOTHEQUE DE 
RANGEMENT 4W 
Cafe 4930 	 100 boiliers 

DISQUETTES et 
ÇASSETTES 

informatiques 
TARIF PIECE PAR BO1Y DE 10 

Code 

2102 	5P1/4SFDD 	................... 5,90' 
2100 	5 P 1/4 DF DD ................... 6,90' 

Code 

2000 	5 P 1/4 SF DD ................... 9,50' 
2002 	5P1/4DFDD ................... 14,50' 
2011 	3 P 1/2 MF 1D (67,5 TPI) ... 19,00' 
2012 	3 P 1/2 MF 1 D0 (135 TPI) 25,00' 

Code  

2007 3 P DF SD .........................35,00' 
2005 3 P DF DD .........................75,00' 

r 
Code 

 

7123 GENERAL C20 .................. 	7,901 
111= GRATUITE 

PELLICULES 
PHOTO 

TARIF A LA PIECE 

Code 

3022 	HR 100/110/24P...........19,70r 
3020 	HR 100/ 126 / 24P ........... 21,90' 
3001 	HR 100/ 135/12P...........19,00F 
3000 	HR 100 / 135 / 24P ........... 25,80' 
3(02 	HR 100 / 135 / 36P ........... 33,50' 
3007 	HR 200 / 135 / 12P ........... 21,00' 
3004 	HR 200 / t 35 / 24 P ........... 28,10' 
3006 	HR 200 / 135 / 36P ........... 35,00' 
3009 	HR 400 / 135 / 12P ........... 23,50' 
3008 	HR 400 / 135 / 24P ........... 30,40' 
3010 	HR 400/ 135/36P...........37,OOF 
3012 	SOD/135/36P .............. 45,00' 
3014 	100D/135/20P ...............,. 
3019 	100D/135/24P .............. 42,00' 
3016 	100D/135/36P .............. 45,00' 
3017 	400D1135/20P .............. 47,OOF 
3018 	400D/135/36P .............. 60,70' 
3024 	HR DISC X2 ...................... 45,00' 

I 	
VHS 

TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Code 
0012 	E30 VRAC 	...... _ . _ ........... 355w 
0001 	E 30 	..................................... 36 
0012 	E30 SHG 	............................ 390 
0006 	E60 VRAC 	.......................... 40' 
0007 	E60 	..................................... 41 r 
0309 	E60 SHG 	............................ 44'  
001x 	E90 BULK ........................... 430 
aorn 	E105VRAC 	........................ 45'  
0013 	E120 	................................... 47' 
0019 	E120SHG 	.......................... 65F 
0029 	E120 HIFI 	........................... 68r 
0025 	E120 SXG 	........................... 89' 
oola 	E135 BULK ......................... 51' 
0016 	E150 BULK ......................... 52 
0015 	E180 	................................... 51r 
0021 	E180SHG 	.......................... 74F 
0031 	E180 HIFI 	........................... 76r 
0027 	E180 SXG ........................... 108F 
0017 	E240 	................................... 74F 
0023 	E240 SHG 	.......................... 98' 

Code 
0502 	E105 	................................... 40r 
0504 	E120 	................................... 43F 
0506 	E180 	................................... 47F 

BANDES AUDIO 
, Code  

1372 LX 35/180 27cm © NAB ..... 195' 
1373 LX 3519018cm 0 ............... 1081 

Code 

0200 	E120 	...................__. _........ 	49F 
0206 	E120 SHG 	......................... 63r 
0207 	E120 HIFI 	........................... 64' 
0201 	E120 PRO 	.......................... 98' 
0202 	E180 	................................... 57 r 
0206 	E180 SHG 	.......................... 74F 
0209 	E180 HIFI 	........................... 76' 
0203 	E180 PRO 	.......................... 119' 
0204E240 	............._.........._ ....... 	80F 
0213 	E240 SHG 	.......................... 110F 

Coca 

oleo 	E30 	.___. 	_ ................. 34xC 
oCOE60..... 	._..._ 	................ 39r 
0106 	E105 	................................... 4350F 
oleo 	E120 	................................... 47F 
3110 	E180 	................................... 520 
0112 	E240 	........_ ...................... 75F 

Cone 

3315 E30 HD PRO ......................9900F  
3312 E60 .....................................49' 
0311 E60 EHG ............................ 	54F 
0300 E120 ...................................57' 
0306 E120EHG ..........................78' 
3314 E120 HIFI ...........................54F 
03+6 E120 HD PRO ....................116' 
2302 E180 ...................................61' 
0,308 E180 EHG .......................... 	84r 
0312 E180 HIFI ........................... 	87F 
0316 E18O HD PRO ....................126' 
0304 E240 ................................105' 
300 E240 EHG ..........................110' 

VHS COMPACT 
TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

3220 FUJI EC30 SHG .................55F 
3005 JVC EC30 SHG ................ 	59r 

8MM 
TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Code 

3004 P30 ..................................... 	79r 
0008 P60 .....................................95' 

Code  

0298 P60 .....................................98F 
0299 P90 .....................................115' 

10, bd de 
Strasbourg 
75010 Pans 

$ 42.06.50.50 

V2000 
TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

., 

Cole 
csxit VCC 360 HG ....................... 1171 
0602 VCC 480 HG ....................... 143F 

Coco 

0700 VCC 480 HG ....................... 143F 

BETA 
TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Croc 
0037 	L500 	................................... 53F 
co41 	L500 SHG ........._ .............. 64F 
0039 	L750 	................................... 67 F 
0043 	L750 SHG ........................... 78r 

Core 

ol,e 	L500 	................................... 50F 
0116 	L750 	................... 	............ 62' 

Cove  

0320 	L500 	................................... 55F 
0323 	L500 EHG ........................... 78r 
0326 	L500 HIFI 	............................ 1o1 
0328 	L500 HO PRO ..................... 121' 
0322 	L750 	................................... 78r 
0324 	L750 EHG ........................... 104' 
0320 	L750 HIFI 	............................ 121F 
0327 	L750 HD PRO ..................... 144F 
0330 	L830 EHG 	........................... 132F 

BETACAM 
TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Cole 
0059 	SETACAM 10 	..................... 102' 
omi 	SETACAM 20 	..................... 139' 

U'MATIC 
TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

CcOe 
C422 	UCA 30 S 	........................... 214' 
04+6 	UCA75 	............................... 346F 

~cw 
Sin 	KCA 10 	_ ............................. 108F 
0049 	KCA 20 	............................... 127' 
mi 	KCA 30 	............................... 157' 
0ûs5 	KCA 30 BR 	......................... 184F 

0053 	KCA 60 	............................... 219F 
0057 	KCA 60 BR ......................... 255F 

0054 	KCS10BR 	......................... 134' 
'058 	KCS 20 	............................... 131 r 
0063 	KCS20 BR 	......................... 153' 



64k de RAM r Le CPC 464 posse1e 
64K de memoire vive, avec plus de 42K 

réellement utilisables grace a la tecnn,-
que de superposition du ROM La 
grande taille de cette mémoire vive RAJ 
donne une indication de la sophlstrca 
tion et de la complexité possibles au 
stade Ce Is programmation. 
Graphics: Le CPC 464 comporte 3 
modes d'écran différents. y compris 82 
colonnes pour les textes, une palette 4e 
27 couleurs et une résolution maximum 
de 640 x 200 pixels. 
Clavier: un 'vrai clavier de 74 tou-
ches de couleurs de type "QWERTV-, 
avec une touche d'entrée largement 
dimensionnée. 

Les touches curseurs sont bien placées 
et il y a un pavé numérique pour la saisie 
rapide de données chiffrées. 

Lecteur de cassettes incorpore' Cette 
mémoire de masse est disponible don-
gins avec te lecteur intégré du CPC 464. 
Il permet de retrouver et de sauvegarder 
les programmes et les données sans 
avoir les inconvénients des autres sys-
tèmes où les réglages sont ardus et 
source d'erreur. La vitesse de sauve-
garde est programmable entre t K baud 
et 2K baud (grande vitesse) et la déter-
mination de la vitesse est décidée oar 
les logiciels. 

Basic : ten Busc standard ecrc en 
Argete,re est utilise avec le CPC 484 
Vous verrez qu'il est plus ruade ee'ter-
formant que les autres Basic que vous 
connaissez, avec plein ce commandes 
pour les graphiques le son et la gestion 
des entrees-sorties 

Jeu de caractères étendu : un leu 
complet ste caracteres 8-bits compre-
nant des symboles et des éléments gra-
phiques est accessible au clavier et 
avec la fonction CHRStnt. 

Touches programmables. Jusqu'à 32 
touches peuvent étre définies par l'utili-
sateur du CPC 464, chacune pouvant 
avoir 32 caracteres. 

Fenètres : on peut sélectionner un 
maximum de 8 fenêtres de texte, ou il 
est possible d'ecrire des caractères, 
ainsi qu'une fenêtre pour les 
graphiques 

Son: es caoac:tes sonores cu CPC 
464 comprenr'em 3 vanes de' o:raves 
Chacune ces trois voies peut être alas-  
tee en ton et en amplitude et elles son! 
transmises, a gauche. a droite et au 
centre, pour la prise de son stereo Le 
niveau sonore du haut parleur incorpore 
est variable et mixe en sortie. 

Sortie d'imprimante: une sortie 
d'imprimante parallèle de type Centro-
nics existe d'origine. le signal "Busy 
étant utilise comme signal de reconnais' 
Bance. 

Possibilités d'extension : plusieurs 
cartes d'extension sont disponroles 
pour l'utilisation de certains logiciels 

Extension des ROM: tous les ROt,r 
resident cans les 16K supérieurs de is 
memcire et il est possible d ajouter 
lusqu'a 240 ROM de 16K chacun 

10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 

42.os.A.5$  Ordinateur familial 

OAmstreid  
AMSTRAD CPC 464 	 Processeur Z80: Le plus utilise des 
l'ordinateur familial de pointe 	microprocesseurs de l'informatique 
Le CPC 464 est évidemment beau- familiale ayant le catalogue de logiciels 
coup plus qu'un système de jeux le plus étendu — d'autant plus que ie 
vidéos sophistiqué. Avec les grophi- CPC 464 offre CP/M comme syster' e 
ques haute résolution et son écran 80 d'exploitation en option. 
colonnes ajouté à un système de 
conception d'écran performant, le 
CPC 464 est un micro-ordinateur pas 
cher qui fournit à l'utilisateur TOUT ce 
qui est nécessaire immédiatement 
avec des applications pour toute la 
famille, depuis les jeux jusqu'aux 
comptes et à lo gestion de budget. 

Les débutants n'ont rien a craindre avec 
l'ordinateur CPC 464, il est fourni avec 
une cassette d'accueil pour s'habituer a 

4 
 l'ordinateur et ses capacités, et un 
manuel d'utilisation qui contient une 
section spéciale pour les novices et une 
introduction en profondeur sur l'essen-
tiel de la machine et des logiciels spéci-
frques a ce micro-ordinateur. 

Les utilisateurs avertis apprécieront vite 
les capacités de croissance du syste-
me en particulier, l'interface dlmpri-
mante incorporée: le systemme de dis-
quette économique qui comprend a la 
fors CPiM (et donne ainsi acces a plus 
de 3000 programmes courants) et le 
langage LOGO (célèbre aux Etats-Unis 
pour les programmes éducatifs et am-
vast maintenant en France et en Angle-
terre: . et le potentiel quasi universel 
d'un bus Z80 complet avec support 
pour des cartouches ROM 

TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran monochrome 

1990E 
A CREDIT CETELEM 
190' au comptant 

+ 9 mensualités de 220' 
160:18,24% - Coût total du crédit 

avec assurance t8o` 

TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran couleur 

2990E 
A CREDIT CETELEM 
190,  au comptant 

+ 12 mensualités de 263,90' 
TEG : 18.24 % - Coût total du crédit 

avec assurance : 366,80' 

LES CONDITIONS GENERAL 
Garantie: 

1 an, pièces et main d'oeuvre 

A tout acheteur d'un ensemble 
CPC AMSTRAD 

s a 	a 

4 LOGICIELS: BALLE de MATCH 

A 
(TENNIS) 

+ MATCH DAY 
(FOOT) 

+ BRUCE LEE 
+ KNIGHT LORE 
sur K7 ou disquette 

+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT 
En cas de rupture de stock sur av  logiciels c.-
dessus. remplacement par ceux de notre chois. 

Ordinateur personnel 
Amstrad CPC 6128 
Le CPC 6128 est impressionnant 
Avec l'unité de disquette intégrée, le 
chargement et la sauvegarde des pro-
grammes est devenue 50 fois plus 
rapide qu'avec une cassette. L'effica-
cité est aussi améliorée. Il y a non seu-
ement une grande fiabilité des don-
'rées mais aussi la possibilité de véri-
fier le bon déroulement des sauvegar-
des. 

Des copies peuvent être effectuées en 
quelques secondes, ce qui prendrait 
30 minutes avec un lecteur de casset-
tes. L'accès à un programme particu-
l ier est immédiat, avec une cassette 
vous devez parcourir toute la bande 
pour trouver le programme désiré. 

De plus, le 6128 est équipé du CP/M 
Plus, la dernière version du système le 
p!us répandu pour les m cro-ordina-
teurs 8 bits. Maintenant, sans rien 
ajouter. vous pouvez avoir accès a un 
o en plus grand nombre d'applications 
que sur cassette. Vous pouvez même 
utiliser des programmes dépassant la 
mémoire vive disponible. Le 6128 uti-
se le BASIC qui est la note dominante 
de tous nos ordinateurs, comme sur le 
CPC664. le Basic a été amélioré par 
'inclusion du remplissage rapide 
d'une zone et le tracé de lignes en 
pointillés et vous permet aussi de lire 
e code de caractères affichés à 
'écran ainsi que de contrôler les 
erreurs de lecture sur disquette et les 
conditions d'interruption. 

LES GRAPHIQUES 
Les programmes ira tant de sons et de 

graphismes sont particulièrement bien 
pourvus. Il existe trois modes d'écran 
offrant la couleur et la netteté excep-
tionnelle, les' 16 couleurs choisies 
dans une palette de 27 sont idéales 
pour réaliser des jeux. Les autre 
modes offrent un écran texte de 40 
colonnes avec 4 couleurs, idéal pour 
les applications éducatives et un 
écran texte de 80 colonnes avec 2 
couleurs (parmi la palette de 27) pou-
les diagrammes de haute résolution e: 
les histogrammes. 

Avec un écran de 80 colonnes, le trai-
tement de texte affiche les lignes 
comme elles seront imprimées. 

LA MEMOIRE 
Le CPC 6128 est fourni avec 128K de 
mémoire vive, avec plus de 41K de 
disponibles en Basic, quelque soit le 
mode d'affichage, ce qui permet l'utili-
sation de programmes sophistiqués. 

Les 64K de RAM supplémentaires 
sont utiles pour certaines applications 
Basic qui font appel a des variables ou 
pour mémoriser des écrans entiers 
pour de rap des changements dans 
les feux d'action. 

PRINCIPALES 
CARACTERISTIQUES 
Le clavier, classique de type OSVER-
TY, avec pavé numérique et touches 
de déplacement. 
Jeu de caractères étendu, Un leu 
complet de caractères 8 bits compre-
nant des symboles et des elements 
graphiques et un leu comp et de 

oo'ac;ées ntemaoonaux sous CF in 
Pus. Touches programmables. Tou-
tes les touches sont redefinissables 
par l'utilisateur, chacune pouvant 
avoir 120 caractères. 

Fenêtres : 8 fenêtres de texte plus une 
fenêtre de graphisme. Son : 3 vox de 
8 octaves. Chaque voix peut être ajus-
tée en ton et en amplitude. Le niveau 
sonore du haut parleur incoporé varie. 
Port d'imprimante imprimante paral-
lèle 7 bits de type Centronics. Exten-
sions: de nombreuses interfaces sont 
disponibles pourl'utnlsahon de cer-
tains logiciels. 
Extension de is ROM. Toutes les routi-
nes de la ROM résident dans les 16K 
supérieurs de la memare. II est possi-
ble d'ajouter 252 pages de 16K cha-
cunes. 

LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE 
Alors que d'autres fabricants d'ordina-
leurs fain liaux offrent des opuons 
d'aoeessolres supplémentaires nous 

550100o ne x us .cura e',PG E:2 , 

L'un te de disquette et le moniteur ev 
deux elements les plus importas: 
sont intègres dans le 6128. Et nc,, 
avons ajouté les interfaces les plus 
les. Si l'expérience des jeux et Tee  
graphiques que vous avez, est bases 
sur un téléviseur classique, la cove. r 
de notre moniteur vous enchantera 

Nos produits additionnels en op' 
sont tout aussi impressionnants. '"J.. - 
pourrez améliorer vos jeux, révolue: e 
net vos affaires et communiquer arec 
d'autres ordinateurs Et tout cela pour 
un prix beaucoup plus compétitf que 
vous ne le pensez. 

AMSOF1 : le support des ordina-
teurs Amstrad 
De la Iole et de l'action, des cou eurs 
formidables. Il existe déca un Choix '1< 
3000 eux drspon tiles bus coma:' - 
0 55 di 'dT 	t8r ; v',1$ RAIl 

2990E 
A CREDIT CETELEM 
190' au comptant 

+ 12 mensualités de 263,90' 
TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 

avec assurance : 366,8O 

TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran couleur 

399OF 
A CREDIT CETELEM 
190' au comptant 

+ 24 mensualités de 199' 
TEG: 18,24% - Coùt total du crédit 

avec assurance :976r 

LES CONDITIONS GENERAL 4 	Garantie : 
1 an, pièces et main d'oeuvre 

A tout acheteur d'un ensemble 
CPC AMSTRAD 

4 LOGICIELS: BALLE de MATCH 
(TENNIS) 

+ MATCH DAY 
(FOOT) 

+ BRUCE LEE 
+ KNIGHT LORE 
sur K7 ou disquette 

+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT 
En cas de rupture de stock Sur les logiciels ci-
sessuus, remplacement on  ceux de notre ciras. 



TARIF GENERAL 
LECTEUR JASMIN AM 5D 

Code 6195 

1î99F 
A CREDIT CETELEM 
299E au Comptant 

+ 6 mensualités de 268,60E 
TEG: 18,24 % - Coût total du crédit 

avec assurance : 111,601 

.4 LECTEUR JASMIN 
AM 5D (1 MEGAOCTET) 

Voici la vraie solution professionnelle pour une véritable capacité de 
stockage. Le JASMIN AM 5D 1 mégaoctet est équipé de la techno-
logie la plus sophistiquée. Qu'on en juge'. double tête, quadruple 
densité, 720K formaté, entièrement compatible à MS/DOS et CPIM 
2:2. Livré avec disquette utilitaire de duplication, formattage et utili-
sation en 80 pistes. 
Pour ceux qui connaissent déjà Mr IRAN, l'un des plus brillants 
informaticiens français de notre génération, nul doute que ce lecteur 
de conception et d'assemblage français est dans la droite lignée 
des produits géniaux qu'il a sorti par le passé avec l'ORIC ATMOS. 
Anciens possesseurs d'Oric, vous avez tous rêvé d'un lecteur JAS-
MIN 3P pour votre Atmos. II existe désormais en 5P1/4 pour votre 
AMSTRAD. Avec un 464, il se connectera sur un DDI. Avec un 
6128, il se connectera directement sur le CPC. Pour les 8256 et 
8512, un kit d'adaptation est nécessaire. 

Cordon liaison AM5D/6128155' 	Kit AM5D/8256-8512 25W 

r 	 1 1 	1 

'r!' 'r 	r 1, ' :- -!' - :::'. 	2-)''n" 0".. 	°S ,,'s0eduSesv5en 
CS''! 9e ]Ilse ": 	L 	e. [S». &Pro son les c'ssucres <~It Se ail 'eux c 0urfmutôYP SeJ4- 

e Lorsqu en abode la preg am ..a, on cu les aogrammss Gus seneux t,cces drect orle des Gcssi 
u .es r»galeas. Cependant, tcvs ne pouvez vous contente, de tranche' un lecteur de discuenes sx J-
oreinate r. [Ibis devez disposer en ourle d'un logiciel adapte afin de tirer In plus grand profit de cette 
:racae de v.lesse et de rangement nettement accrue. 

Le D01 d'AMSTRAD comporte une sere co nGele d'extensions sur le basic permettant ala disquette de 
tcvcuornem avec des fiches conçues au depart pour _se cassette. Le logdel s'occupe de ressenbIe de 
la gestion du ironer: les fiches du CP.M peuvent ainsi cohabiter avec les fihes>UaSDOS Et q,, stun es!. 
r;.+AS00S elle CPM sont en mesure de pa•tager leurs fiches de dormes 
le DD t est roumi avec toua son dispositif tl'atmentalron courant 
e! ., seçment de branchement des cannwndes Flac. pour Gus 	 \".. 
de sécante. sur le canal de l'interface de la dsquehe a rancie 
do CPC 464 Os peut egalemenl branche' une seconde ;<te ou 
vc!aur dee disquettes (AMSTRAD FDtf afn de dcrjbler àasapacte 
6e la disp.,ette et de simplifier la copie des fiches et l'exécution 
de Jaques de securne. Une deuce.-ne intelau ^'est pas noces' 
coure 

TARIF GENERAL LECTEUR AI,'$?R°C CD' 	 TARIF GENERAL 
arec at mertatoo et ate'face 	 LECTEUR Atm1S0R[.0 FDI 

1995E
2' ,un te sans r:e?acemntroleur 

A credit Cetelem : 395F au comptant 1.59C)F 
6 mensuatrtes Ce 266,30' - TEG 18,240., 

Coût total dc credit arec asscr rt' e 117,80' 

4

Pr  

~ 	PCW 825611rd»mmd   
Il r Pill ,2'r, r. r uu . sünv dr [rua.mc:,t dc t, 

	

   xtr,,,:u r 
	

..•,, :11, 'ilmpnn. r •nnultarbnu r. rs,t aa•nstnlx' trllc 
'141)1:nrieprutUdyu 'srpmrni une 	luwk•yuuq:ir .dgnnutinn„Jigm,•m•ne uihm it{Uv il,', j.vragriMK v' t 
curvmtre[rupec. 

 

	

 un vwni0.vr. un Meurde J'rti{ue 	,Y-alyyxrr vils, ultra que 	,:u:u-u r.,rqws t'im(xevuxm Juror 

	

n urdmatcur et un logiciel de tnsitrmncm do uxte per!xr 	tmpum et l'in5crtion..mt euin:a:,. 
r, ~.1 	 in M. 	surfer ri r (Ugo,, c,m pnnrl nM' Bile de menus 

[à' rias, le PCVV' 33256 est fourni oves tu Wuk demt3m em's "li-n:•tns"xux,pelsrrn aride Pedro tourbes do' ftmrtvm qui 
• 1 y.t: 	nf,,rrnntupre huit hits, le plu Mfrertu Thu. - 	- InA t I t 	u k_ { 	g.ul 	1'(üci . '1,3e f r mat. J 	i It' t.l@F•ata•GIlx I.e Bade Nin.11d,:tcndu J. fink ntenile CJ'/tvt , ko. In? 	nt trés xtnrlureuattIv 
1 	tie 4 Rxvn (nmt,xginuu I vithm, tirx;:r d,rJ>I.• pn 	•t t •t K', T r et. ur r,tnhnsumt I rna [ 	te tenr.iTuil 6T 
'tunnel i ,,¢ ur'nnarrede fichu . J - ur )ra [ovni, nwr ern 	,- (armure a v s le so,'tème d'avili' J'afhr hayr l'P•M • . 
w4,vu.ce,M. ran., 'm m •k Luimg•gt',MmbtdIrLang” 

CARA(TRRISTIQUES TECHNIQUES: 

L'Écran. 
1'n moniteur nwnuchrome vert à haute rmaIutrnn, dc 90 es- 

1110,0 et :12 l5(0ev de texts•, utfruru um• mne 1'a ficV% m de 
Iii u wJK•na•um â celle d'un rern, staorlurd t0 +24. 

nisquettes. 
1lexdo,qurtu•s compactes de forerai trocs auDres mmFurrwnt 
lei :uxturl Ct"St, learn in:PLmt4 elms \nntr:vi et tpy offrent 
180 mode rn!•mnire (croulés' 1spomblu'o sur etnu{uc face.! ne 
druxïrt,e Doué de ,üeluetles teat erre uütallic• (t Mit) 

Clavier et logiciel. 
Le 1x,,,* de N'2 xu rehe.....mpnvomt pluoueuno. totrehe+ de front' 
u<m dédient au logis-id de tntitement de texte intern'. I.e cla-
,i r et, ourteité {..v 10m F mprv• mierepnxc•.ceur et est rota• 
a 1 l txiuteue età I c cran pue un ample cordon tf ktphunigrw. 
tac khtxlel de trnitem,•nt de texte Perm t la création In' dieu. 
mentsfu qu'à entlem raymtite de la d4 Iuc t[r .'t 'loure la pec 

Imprimante 
I.e mrranm nr•del'impnrtanü•mtiymv offre unir ùnpnersnim 
de pilité "nutrtn•r" ,i'envirnn 20 ranx•Ln•s par aettmde nu 
de ,tru-Ji!i•'.rx,pal" de !Km tantc:C•res rue sirruuk. les rar,K•G 
nxtuqunud'impnstion tellesgtw' tep;utmunt. mtadoiu[y, Wru-
Liions grue, •nulry o'nvornt eOr.o:uu et rtwine 'ont ;ou,uaten pre 
le k%­1 tnü•,crt• 
('II tra,t 	t row, i pnur l'alinnuntaxien en papier ivntinu. 
rassi '{u 	-,OnFme autrnnrnalntue d'dignennnent puer l'abrnen 
rnon (,aIle a fnsoile. 

TARIF GENERAL pour le PCW 8256 
avec son imprimante, sorjT1oniteur, 

le Basic, le CP/M et le taitement 
de texte 

3997 F HT 

4741E 
A CREDIT CETELEM 
740E au comptant 

+ 24 mensualités de 211,10E 
TEG : t8.24 % - Coût total du 

crédit avec assurance : 1066.40F 

les 3 HOUSSES pour 
le clavier, le moniteur 

et l'imprimante 

Code 6107  

r 	,', 	I's; 	, 

l'outil idéal 
Amura PCW 8512 pour 

les décideurs 
Apres la cène familiale des CPC qui cossait toujours 
un succès indiscutable, AMSTRAD se devait de ré,- 
léger son coup commercial: vendre des machines 
d'excellente qualité à un prix des plus compétitifs. Artisans, 
Ce fut alors la sortie du PCW 8256. ordinateur vérita- 
blement dédié au traitement de texte professionnel commerçants, 
tout en restant techniquement et financièrement 
accessible à tout néophyte. Mais une maison aussi professions 
sérieuse qu'AMSTRAD ne pouvait en rester à une libérales gamme aussi limitée. Vint alors le petit frère, autre- 
ment dit le PCM( 8612 PME,  
Que vous soyez artisan, commerçant, que vous 

cet ordinateur exerciez une profession libérale ou dirigiez une PME, 
cet ordinateur vous est pcontestablement destiné, vous est dédié... En effet, tes spécialistes 	ordent tous à dire que 
seuls ceux qui seront équipés pourront se tenir prêts 
pix la dure bataille de la concurrence. Si hier vous  
deviez embaucher plusieurs secrétaires, aujourd'hui 
une seule vous suffira pourvu qu'elle dispose du 
PCW. Si hier vous maîtrisiez très difficilement vos Code 6103 
fluctuations de stock, aujourd'hui le PCW doté d'un 

TARIF GENERAL pour le PCW 8512 
avec son imprimante, son moniteur, 

le Basic, le CP/M et le traitement 
de texte 

4997 F HT 

5930E 
A CREDIT CETELEM 
930E au comptant 

+ 30 mensualités de 222,40E 
TEG : 18.24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 1672' 

D 

les 3 HOUSSES pour 
le clavier, le moniteur 

et l'imprimante 
logiciel tel que DAMOCLES (veuillez vous reporter à 
notre rubrique -Logiciels professionnels") vous tien• 
cira parfaitement au courant à quelque moment que ugy~5flQ1JIJ pOJpJp J 5 
ce soit. Si hier vous ragiez de ne pas pouvoir tenir 
vous même votre comptabilité par manque de • ordinateur de gestion 
temps, aujourd'hui le PCW doté de quelque logiciel 
performant de comptabilité vous permettra de mai- • 512 Ko de RAM 
Iriser votre entrepose avec une immense satrsfac-  
tion. Si hier, vous regrettiez de perdre de nombreux • 2 lecteurs de disquettes dont un de très 

marchés du fait de votre impossibilité à présenter grande capacité 
des devis clairs et réalistes, aujourd'hui votre PCW. 
doté du logiciel Devis/Travaux vous permettra de • clavier AZERTY, 82 touches avec pavé p 
surmonter des difficultés, numérique séparé 

ce imprimante intégrée avec de nombreu-
ses possibilités d'impression de qua-
lité "courrier' 

• gamme étendue de logiciels réputés 

• système d'exploitation CP/M+ 

langages Basic Mallard (spécialisé) et 
Dr Logo 
microprocesseurs additionnels pour 
clavier et contrôle de l'imprimante 
écran de 32 lignes de 90 caractères 
(soit 25 % de gain par rappport à la 
normale) 
possibilités d'extension. 
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AMSTRAD PC 1512 ORDINATEUR PROFESSIONNEL 
COMPATIBLE 

PC 1512 SD avec unite centrale, 
moniteur monochrome. un lecteur 
de disquettes 360 Ko, souris. 
MSDOS 3.2, DOS Plus, GEM 
DESKTOP et PAINT, BASIC2 

5920 F 

PC 1512 SD avec unité centra e. 
moniteur couleur, un lecteur cie 
disquettes 360 Ko, sours. 
MSDOS 3,2, DOS Plus. GEM 

DESKTOP et PAINT. BASIC2 

8170 F 

PC 1512 DD avec unité centrale. 
moniteur monochrome, deux lec-
teurs de disquettes 360 Ko. sou-
ris. MSDOS 3,2. DOS Plus, GEM 

DESKTOP et PAINT, BASIC2 

7450 F 

5M en' inn P,aciu" ;nnrj;e'e  On  to a iv 
ii _..sires: Macrirds Coin 

PC 1512 DD avec unite cen-
trale, moniteur couleur, deux 
lecteurs de disquettes 360 Ko. 
souris, MSDOS 3.2. DOS Plus. 
GEM DESKTOP et PAINT. 

BASIC2 ............... 9700F  
PC 1512 HD 10 Méga Octets 
avec unité centrale, moniteur 
monochrome, un lecteur de 
disquettes 360 Ko et disque dur 
de 10 Mo, souris. MSDOS 3.2, 
DOS Plus, GEM DESKTOP et 
PAINT, BASIC2 

......................... 	10420F 

avec unite centrale, moniteur 
couleur, un lecteur de disquet-
tes 360 Ko et disque dur 10 Mo. 
souris. MSDOS 3,2. DOS Plus, 
GEM DESKTOP et PAINT. 

BASIC2 ............ 	12670 F 

PC 1512 HD 20 Méga Octets 
avec unité centrale, moniteur 
monochrome, un lecteur de 
disquettes 360 Ko et disque dur 
20 Mo, souris. MSDOS 3,2. 
DOS Plus, GEM DESKTOP et 
PAINT. BASIC2 

.... 	11840 F 

PC 1512 HO 20 Méga Octets 
avec unite centra:e moniteur 
couleur, un lecteur de disquet-
tes 360 Ko et d sque dur 20 Mo. 
souris. MSDOS 3.2. DOS P!us, 
GEM DESKTOP et PAINT. 

BASIC2 ..___ ... 	14100 F 

100 caractères par seconde, 
friction et traction spécialement 
conçue pour les modèles PC 
1512 (tous les compatibles et 

IBM PCI ............. 	2290 F 

Le prix stupéfiant du PC 1512 met en néi- ration nécessaire a vos besoins.., et quel-
dence la maitrise absolue d'AMSTRAD ques milliers de francs supplémentaires 
dans l'art de réaliser des produits de sua- pour l'obtenir. Avec AMSTRAD, tout est 
lite abordable pour le plus grand nombre, simple et sans mauvaise surprise. Vous 
Plus d'un million de micro-ordinateurs choisissez le moniteur (monochrome ou 
AMSTRAD a été a ce our fabriqué et couleur) et la mémoire de masse (simple-
vendu dans le monde entier. L'économie lecteur, double lecteur, disque dur 10 Mo 
d'échelle et l'expérience o'AMSTRAD ou 20 Mo): tout le reste est compris et le 
dans les domaines de la conception et de prix calculé a l'avance sur notre tarit. La 
la production de masse se sont combinées version simple lecteur de 360 Ko est ren-
pour faire du PC 1512 le  micro-ordinateur torcee par la munoire centrale de 512 Ko. 
compuble le plus compétitif du monde. La Une parie de celle-ci peut, en effet, être 
plupart des autres PC sont proposés avec utilisée comme pseudo-disque RAM et la 
ie minimum d'équipement de base. Le disquette réservée au stockage des don-
moniteur, voire le clavier, ne sont pas nées. La version double lecteur vous offre 
inclus dans le prix. La mémoire offerte une capacité de stockage supplémentaire 
dépasse rarement 128 ko. Les fonctions de 360 Ko en ligne et offre des facilités 
graphiques sont en supplément. Il faut pour la copie. Pour les besoins plus impur-
passer des heures pour défin i r is conégu- Cants, il existe des versions à disque cur 

Le PC 1512 ;,n, se un processeur 8086 
Ivrai t6 bits) tournant a 8 Mhz. Cela signifie 
que vos programmes seront exécutés 
beaucoup plus rapidement que sur de 
nombreux autres PC. Quiconque a l'expé-
rience d'un PC sait qu'il faut un certain 
temps pour démarrer le systéme aptes 
chaque allumage, a cause de la ROS iROm 
Operating System) qui effectue un check- 

La plupart des PC n'offrent en standard 
que 2 couleurs en mode 80 colonnes. Des 
cartes d'extenson grapniques existent 
mats elles coûtent fort cher. Sur l'AMS-
TRAD PC 1512, vous disposez en stan-
dard de 16  couleurs en mode 80 colonnes. 
De plus, ce moce couleur est compatible 
avec les versions monxnromes et offre 16 

Pen de Plus simple que d'ajouter une 
carte d'extension à votre PC t 512. Un sim-
ple couvercle amovible permet l'accès ins. 
tartane a 3 slots d'extension qui acceptent 
un large éventail de cartes standards pour 
les applications telles que les réseaux. les 
telécommunicatrons, les disques durs, etc. 
Comme la quasi totalité des fonctions 
necessaires sont fournies en standard sur 
le PC 1512. vous n'aurez sans doute 
lainais l'occasion d'utiliser tous ces 
emplacen-.ents. 

up complet au PC. L'AMSTRAD PC 1512 
dispose des mômes contrôles mars les 
réalise plus rapidement en affichant a 
l'écran les opérations en cours. De plus. 
comme il dispose d'une horloge pemta-
nente, l'heure et la date sont toujours 
conservées en mémoire sans qu'il soit 
nécessaire de les entrer au clavier à cha-
que allumage. 

niveaux de gris sur le moniteur noir el 
blanc. Vous pouvez donc choisir ta version 
monochrome (moniteur graphique haute 
résolution a écran blanc anti-reflett ou lu 
version couleur (moniteur granitique cou-
leur haute résolution) sans rien perdre des 
extraordinaires performances grapltques 
du PC 1512. 

Une interface serte RS 232 C complete est 
tourne avec sa prise standard 25 broches. 
Elle permet le branchement instantané 
d'impnmantes, modems et de nombreux 
accessoires du marché. L'interface paral-
lele CENTRONICS. elle aussi équipée de 
sa prise standard, permet le raccordement 
de toute imprimante de ce type. Ces deux 
interfaces sont entièrement adressables a 
partir de systèmes d'exploitation et des 
logiciels d'exploitation et des logiciels 
d'application standard. 

GEM (Graphic Environment Manager) a 
cour unique but de vous faciliter la vie. Il 
utilise des menus déroutants pour présen-
ter les commandes et leurs options ainsi 
que des fenêtres de dialogue pour guider 
l'utilisateur. GEM affiche les informations 
en clair et utilise les Icones pour représen-
ter les accessoires de bureau les plus 
familiers (dossiers, chemises, formulai-
res...). Mais surtout, GEM fonctionne avec 
la souris. Vous pointez simplement le cur-
seur sur la zone d'écran choisie, vous cli-
quez et le travail est fait, beaucoup plus 
vie qu'avec les commandes habituelles 
Cu curseur. Fini les manuels compliqués, 
les commandes à apprendre par coeur. 
Rnles les opérations obscures et devoreu-
ses de temps. Avec GEM, votre PC Ira-
Ya Ie et '-'nus obtenez tes !esu tats- Plus 

POURQUOI UN DISQUE DUR n 

Le disque dur transforme le PC 1512. Un 
disque dur fonctionne selon le méme pnn-
cipe que a disquette. mais plus vite et 
avec une capacité de stockage infiniment 
supérieure : un disque dur de 10 Mo a 
environ 30 fois la capacité d'une dis-
quette : et an disque dur de 20 Mo deux 
`ois plus C'est assez pour stocker 3 mil-
lions de mots en gardant la place pour vos 
programmes habituels (traitement de tex-
te, tableur. féviers. ré)ecommur.ica- 

La mase vs reseau 'JJs Oemv u. ,arts-
per des ressources importantes entre plu-
sieurs utilisateurs. Le PC 1512 AMSTRAD 
est un membre idéal ce tout réseau de 
PC: son faible coût, sa rapidité et ses lar-
ges capacités en font un poste de travail 
idéal pour des applications en réseau tel-
les que la comptabilité, le secretanat ou le 
management, partageant télex. modems. 
imprimantes à laser, etc... Les réseaux 
peuvent également partager des ressour-
ces étales: fichier de stock, fichier 
clients... Et puisque tout le monde partage 
les mêmes fichiers sur le réseau, un seul 
fichier central suffit. Cela evite les duplica-
tens de fichiers sur différents disques. les 
erreurs de conformité entre fichiers et cela 
simplifie les mises a tour. 

MIEUX QU'UN MINI ORDINATEUR 7  
Un réseau de PC 1512 permet a chaque 
utilisateur de travailler en totale indeoen-
dance, en tant que station locale. ou  

vite et plus simplement. De nombreux pro-
grammes du commerce tournent déja 
sous GEM. De nombreux autres sont en 
cours de développement ou mis à pur afin 
d'exploiter les multiples possibilités de 
GEM. Digital Research, créateur de GEM, 
propose déjà une série d'applications et 
d'utilitaires conçus spécialement pour tra-
vailler avec GEM. AMSTRAD fournit en 
standard GEM Desktop (avec son horloge, 
sa calculatrice et sa caméra). GEM Paint 
(un puissant programme de création gra-
phéque) et Locomotive GEM Basic 2 (un 
puissant Basic structuré). Sont disponibles 
par ailleurs : GEM Diary (agenda et fichier). 
GEM Graph (graphiques de gestion), GEM 
Write Oraitement de texte), GEM Draw 
(graphioues industriels). GEM Wadchan. 

lions...). Et comlae le disque dur est inIe-
gre dans le PC 1512. il est à l'abri de la 
poussiére, des doigts, du café renverse et 
des... emprunteurs éventuels. II existe 
quatre versions a disque dur du PC-1512 
AMSTRAD cepuis le PC-1512 HD-t0 avec 
moniteur monochrome jusqu'au PC-1512 
HD-20 avec moniteur couleur. Chacune de 
ces versions est dotée d'un lecteur de dis-
Svelte 360 Ko pour l'installation des pro-
grammes et la sauvegarde des donnéeo. 

comme simple partie ou resees C'est 
beaucoup mieux cour la secueite et plus 
commode pour emporter du travail a a 
maison. 

LOGICIELS DE RESEAU 
Les réseaux sont la solution évidente lors-
qu'un'seul PC ne peut suffire à toutes les 
taches, Mais rappelez-vous qu'un réseau 
nécessite le recours à des logiciels mutti-
utdisateurs conçus pour l'envvonnement 
réseau. It ne servirait pas à grand chose 
que deux utilisateurs réalisent le même 
document en même temps ou qu'ils ven-
dent en même temps le même article en 
stock. Vous devez donc vous assurer que 
votre application fonctionne en réseau. et 
évite notamment les problèmes de colli-
sion. Certains logiciels tels que NewWord. 
Mallard. Basic. Dataflex et VP-Info sont 
capables de gérer les réseaux méme dans 
leur version mono-utilisateur. Des réseaux 
comme Archet. Novell System et Amstore 
permettent aux utilisateurs de PC 1512 de 
partager des données avec des ordina-
teurs complètement differents. 

Le PC 1512 utilise directement tous les 
programmes tournant sur IBM-PC et com-
patibles. Et vous n'avez pas a vous soucier 
de savoir si votre configuration est ade-
quate puisque le PC 1512 dispose en stan-
dard du graphisme haute résolution. ce 
512 Ko de mémoire centrale et d'un pori 
série. Des programmes vedettes comme 
WordStar, Lotus 1.2.3 et dBase sont acce-
lérés par la grande vitesse du processeur 
8086 PC-1512. Et des applications ress- -
dant en mèmoire centrale peuvent être 
appelées et quittées sans perturber le pro-
gramme principal. 

JnCe cen trale 512Kn avec toute l'electro-
nlque sur la carte n-,ere. Microprocesseur 
8086 à 8 MHz. Adaptateur graphique cou-
leur integral avec mode haute résolution 
16 couleurs. 3 slats d'extension avec 
emplacement pour cartes ce grande talle 
Alimentation suffisante pour accueillir un 
disque dur et son contrôleur, Chou entre 
1 ou 2 lecteurs de disquettes 5 pouces 1.4 
de 360KO ou un lecteur de disquette et un 
disque dur ce 10Mo ou 20Mo. Interfaces 
senes RS 232C et parallèle sur la cane 
mere avec prises standard. Haut-parleur 
avec commande de volume. Horloge 
temps réel permanente. Support pour co-
processeur mathématique 8087 Prise 
pour stylo optique. Fourni complet avec 
moniteur monochrome ou couleur. Clavier 
AZERTY complet avec pave numérique 
séparé et voyants lumineux de verrouillage 
CAP et NUM Prise de joysnnc sur le cia-
vler. Touches supplementaires DEL et 
ENTER. Hauteur réglable, Souris ergono-
mique a deux boutons avec prise spéciale 
sur l'unité centrale, Mode texte compatible 
avec Mouse. Com de Microsoft. ROM 
BIOS compatible IBM MS-DOS 3.2 ce 
Microsoft Logiciel d'exploitation compiet 
comprenant quatre disquettes. Systeme 
compatible I(AM-disc. Support de réseau 
et disque dur. Nombreux utilitaires. GEM 
(Graphics Environment Manager) pins 
GEM Desktop de Digital Research. GEM 
Paint de Digital Research DOS Pius de 
Digital Research compatible avec de nom-
breuses applications MS-DOS et CP/M-
86. Basic 2 de Locomotive Software (com-
patible GEMI. Manuel d'utilisation compre-
nant  :Initiation, GEM. MS-DOS, les utilitai-
res. DOS-Plus et Introduction au Basic 2. 
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Imprimante Epson LX90 
TARIF GENERAL 

pour EPSON LX 90 

2995E 
Code 6192 

A CREDIT CETELEM 
595 F au comptant 
12 mensuali tés de 230 F 

	

r

L'imprimante LX90 s'adapte parfaitement aux ordina- 	TEG 18,24 % - Coût total du 

	

Leurs AMSTRAD. EPSON est certainement la marque 	crédit avec assurance : 321.60r 
is plus connue et la plus réputée en matière d'impri-
mantes. Par sa fiabilité légendaire, de mème que par 
la qualité de sa frappe, elle représente le bon investissement pour celui qui sait voir à long 
terme. Elle est certes un peu plus chère que ses concurrentes mais en matière de mécanique 
d'imprimante, tout se paye et la qualité es! au rendez-vous. 

Imprimante Amstrad 
DMP LUW 

Ø ses produits de Haute cuaii'e et peu coûteux d'AMS-

DMP 2000 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE 
La DMP 2000 est un succes ce plus dans '~a gamme 

Ere aIle l'adaptabilité d'un jeu d'instruction de logi-
cvl standard ala competence technique d'AMS-
T9AD et a an prix exceptionnel. 

iRAC. 

1 	 1~ 

grammes de traitement de texte, les graphiques. les 

AMSTRAD lou autres) qui possedent une inlerface 
parallèle Centronics standard incorporée. 

peime:trost a la DMP 2000 ce fonctionner directe-
-vent avec la plupart des logiciels. y compris les pro-

vidages d'écran,  et C. 
La DMP 2000 fonctionne avec tous les ordinateurs 

Cette imprimante constitue un excellent complément 

	

On peut utiliser l'alimentation feuille à feuille ou en 	
pour les ordinateurs AMSTRAD de la gamme CPC. 

	

continu et le traceur ingénieux facilite l'insertion et 	
Tres complété et tres performante. elle nous apparais 

	

Ø

:'alignement du rouleau d'entrainement du papier. La 	
également robuste et bien construite. Par rapport à vtesse d'impression est de plus de 100 caractères 
des marques tres spécialisées dans les imprimantes. Oar seconde. 
telles Epson ou Centronics. il est certain qu'elle fait Le Coos étendu des tailles et des styles de caracté-  
largement le poids. Nous ne connaissons pas son 

	

res ainsi qu'on   leu complet de caractères ASCII et 	
fabricant d'origine, mais nous savons qu'elle est 

	

internationaux vous aideront à renoncée vos problé- 	
fabriques a Hong-Kong alors que ses ovales sont 

	

es d'impression. De plus. !a réalisation de graphi- 	
d'origine japonaise. Gaes aaressables au niveau du point et des elides 

de 'onctions compa:'bies avec Epson standard, 

I Imprimante OKIMATE 20 

IMPRIMANTE GRAPHIQUE COULEUR 	TEG :18,24 % - Coût total du 

L'OKIMATE 20 est la première imprimante personnelle dans sa 	
crédit avec assurance : 180` 

gamme de prix à offrir une véritable impression couleur. Une 
tète d'impression à 24 éléments crée plus de t00 nuances 
d'une définition et d'une netteté exceptionnelles. 

Cette imprimante permet l'impression de graphiques, de tableaux. d'illustrations originales et des transpa-
rents en acétate pour la rétroprojection. Sa tete thermique n'est pas adaptée à un travail de listing du fait de 
sa relative fragilité. Toutefois, cette tête est facilement interchangeable. Pou; en bon rendu des couleurs, elle 
nécessite l'emploi d'un papier glacé. Lorsque l'on souhaite passer de la couleur au noir et blanc. il convient 
de changer de ruban. Un logiciel graphique es! indispensable pour une recopie intégrale d'écran. Nous pou-
vons le fournir, ainsi que tous les accessoires OKIMATE. 

Pour le traitement de texte, OKIMATE 20 imprime une copie de travail à raison de 80 CPS ou encore à 40 CPS 
s'il s'agit d'une sortie qualité courrier. 

Les nouvelles polices de caractères OKIMATE, conçues professionnellement par composition numérique, 
offrent une grande souplesse. La version de base permet d'imprimer des caractères élargis, gras, fins et 
italiques, ainsi que des indices et des exposants demi-interfigne, et de tracer un soulignement continu ! 

OKIMATE est dotée d'un tracteur intégré à largeur variable pour l'alimentation en papier continu et d'un 
système d'entrainement par friction pour le feuille à feuille et les transparents en acétate. 

Ing primante AMSTRAD 
DMP 3000 PC 

TARIF GENERAL 
IMPRIMANT! DMP 3000 PC 

2290E 
A CREDIT CETELEM 

490 F au comptant - 
9 mensualités de 220 F 

TEG : 8,24% - Coùt total du 
crédit avec assurance' t 80F 

La super imprimante au rapport qualitè/prix/perfonnance stupéfiant. comme toute la 
gamme 1512. Jugez donc vous même en lisant les caractéristiques techniques ci-
dessous. 

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 
Système d'impression: 	 Entrainement : traction et friction, 

impact matrices 	 Nombre de copies: 
Vitesse: caractère normal 105 CPS 	2 (papier autocopiant), 

double caractère 52 CPS 	Interface : parallèle Centronics. 
Dim, caractères (normal) : 	 Alimentation : 220/240V. 2,1 	dim 	

Dimensions (LxHxP) : Styless 
et 
et dimensions possibles : 	

400x250x100mm. Pica, Elite, Condensé. Large, etc... 
Papier : feuille à feuille ou rouleau, 	Poids : 4,2 kg. 

MAGASIN DE VENTE GENERAL 
10, bd de Strasbourg - 75010 Paris 

Imprimante CITIZEN 120 D 

IMPRIMANTE MATRICIELLE A AIGUILLES 

L'imprimante CITIZEN 1200 offre pour tous les utilisateurs la qualité et le plus grand soin dans la 
finition que vous ètes en droit d'attendre du plus grand fabricant mondial de montres. 
Compacte, fiable, haute qualité d'impression et nombreuses fonctions résidentes en standard 
que seul Citizen garantit pendant 2 ans, sont les atouts majeurs qui rendent l'imprimante 120D 
indispensable à tous les utilisateurs de matériels informatiques. 
Vitesse d'impression en qualité informatique: 120 cps - Vitesse d'impression en qualité couiner 

25 cps - Compatibilité - Interface en cartouche - Alimentation papier en friction et traction - 
Imprimante compacte - Option : dispositif d'alimentation feuille à feuille. 

CARACTERISTTQUES TECHNIQUES 

TARIF GENERAL 
pour Amstrad DMP 2000 

%690F 
A CREDIT CETELEM 

9 mensualités de 205,40 F 

TEG: 18,24 % - Coût total du 

crédit avec assurance: 171.10r 

TARIF GENERAL 
pour OKIMATE 20 

2290E 
Coce 6130 

A CREDIT CETELEM 
490 F au comptant 

+ 9 mensualdés de 220 F 

TARIF GENERAL 

I 	N!E M MN 120 D 

1999E 
A CREDIT CETELEM 

199r au comptant 

+ 9 mensualités de 220F 

TEG: 18,24% - Coùt total du 

crédit avec assurance: 180' 
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Code 7110111! 1 ''vs 5CO fe.ltes iCc 	-n 7t 21j 	_.... 	........ 	69 f L nterfa.e PS 232 AMSTRA. cemct de convert* ;a •t9~it, SERTE et k cade CL5, une diqueee de pro- 	- Cràaicn d'un f hier 	à 4J~ 	Fa 	des zones 

.. Raire Capter paavent, bandes cacti sa!e protée de mx rna'~:e en sotie séria. çra'r^el de la sodète JMNI pour a création ti 	exteac,f au ardesapee 8. 
JOYSTICK PRO 500 comp~tltlon de'adabks. non zone. format A4 70 g. code rtc069p F v^D'ex, kv arunlvage et la ~rorrsron a cnairrage 	- Modiruticn des zany exv®tes 
Avec e P C Sx on n'est pas a poet lui C'eni k ks 5de leudes (Cede 7t2c1 	..._ .......................69F 

EXTENSION 64K RAM 0e 	. 	 Ccoe 70091990 F 	O) L'IMPRESSON D•ETIOUETTES 
saper rervrJlk en nauere d'~ea IMÇue En elk 

d encu 
Rame é0ael 12 cm x 3 an sur support 

!d I JACOT et LEON E109 	Cotle JCW D00 / 
La gestin masse-le. Entée rn nem e sur 

MODEM DTL 2000 YR3 	Gode n5Sll O F 	des 	 Impression sd!a u el en ac cur a 	en past que sur 
!e 	est montée A maaene est remr 	par une 

ce des w ot. ks 500 (Cade 71c>) _ 
Reine paravent zone ou! .,E'.te carte, livrée en Dater pastque et rel ée a iAiAS 

ane 	pages arowxes. 	des aanes- 
MODEM 2000- Y21 /VYJ 	Code 7.5619901 	ses eu format 'annus e ekcbomq e' h Cess on rel 

tears ou m~, 	ator ai ammimemE sine de 5M une 	sumo les 	
. , . 

laudes 	.....len 	.,.....pa _. 	198 t s po TAADpur 	Ll 
Pp«, ,,are a,,Yte AMSTRAD sous fane de os- EMULATEUR COULEUR 	 32 COM MCP EJ MAL 2a 	 M zu PRD SCO ore p'ecsen et Surcot une !obu5te5Se 

vcgalaWe. Garant* t an. refs: foul dire Pa,r calix ai 
Nous pxrvo~uvous foumrt tous types de papiers. arec 
o.. s,•e,s ,rrpenson :es que tanxers. bons de Saur- 

suette vin 	elN Des msaunes d'eupSaEaeon Sont four- 'cassette 	 Code 8910 7601 	Ft pennes de régler la enemas de Irargmiusim 
en ort assez de se retrouver arec k marche cas une ^trace, ce s e::. !rus sensu em 

nies avec ie iuodu,L sous ra r$Ererxe JL Baric as cas- 
sane w disquette. 

}squene 	 Catle 8909 SIO F 	Receça c r Pts desyrt:MOrosaegn 
main et k sore dans l'aire al saul de hat de D 	mll LES HOUSSES   CLAVIER, MONREUR et CABLE CLI a un connecteur ........_ . 	1801 

F3 transrrud a,de hotter r reoepVon 	e' 	er MONNSABE 	
FSF7 émua: 	mode tarama 'NTi1119' 

Cade 71 t ;1961 UNITE DISQUETTE CABLE Cl Super ment" taules direct oris Se pace sous e 

ARCADE JOYSI ICK n5 5AS5S sont en mase es)n kWue ass-staba,e arec un ce necie s pp cines are 	yB F TOnteur CPC et permet d'vis ter ce moniteur pan 	CABLE RALLONGE IN 

Super ,53 st ck wrstnuz dans la même arase gun k - 	-. 	N def Cox 7125) ............... VO ►  JL &WK casette 	 s0 ►  ..na Donne vision de r otiüate,- Un poi lkn de ser- 	IMPRIMANTE sae adnt«d tlon 
'3_x permet de Dbcuer la Ru"ice 	 C 	se's-el 	d'un 

PRO 500. Toutefois• a pareee est plus Impon~tte et .s<-e c 	er r, 6. !Lode 7125) 	 70 1 JL BANK orsg,-e'I 	 _. 	120 F 
dup

rescuer  
re l ren 	st sonr, 

ace 	
aten 

la rnav-n sur "axe est nAn douce 
Co0e7H-12lO1 

-lase clanrem 612d (Cade 71251 .. 	10 t 
,,;semylaeurmonogoe,ICcde)126; 	70F 

CLE DF PROTECTION ELECTRONNNlE $LOc0$I DISk 250K DK'TRONICS 	a P"w 	 Code 7006 250 t 

JOYSTICK ARCADE TURBO Nous e sens 	res is ICode 7t2Tr 	!0 F 
JAG0TetLEONE112 
tcasa par p!oteqer vos Aces, cette cté don Rra 

?OUR5126 	 Code71501199F 	LEd NOUBBEE 

Mêmes caracte•Cues que ARCADE avec ur sa  70 f pnéwnte w iAMSTRAD pour toute umsabon de pro- EXTENSION MEMOIR! 84 K DK TRONICB 	HbJSSE c, vrER 8256r&î72 	Cade 712670 F 
monose. en pi s AJ Douton s„r le scale ••susse mouleur 82S6I'Code I127I 	........... 	!6 F gamme La dwmœf,xf est rmpossibie et ce compo. FOUR .64 ET 664 	 Code 71c8 îg91 	HOUSSE MONREUR 8256+8512 Cade 7129 SOP 

Cede 7115250F -tousse once daaene ecce 7lO2) _....__ _ 	Sd t sacs era caf sauowo de t .nos wx concepteu s EXTENSION MEMOIRE 2De K DK'TRONNâ 	HOUSSE IMPRlAANig 8256'g5t2 
Housse DMP2C00{Catle7131)...._ ............. 	:0F aufzss,a-,nern 	

Cade7166S9O1 XioP6128 	 Code7tCBfl99F 	 Code7131801 

LES CABLES DE LIAISON `I 	LX80' 	7131) 	 $5f 
Hausse 	 7131) 	 80 F Conbsnmrs (crode 	 . pROGRAMMATEURd'EPR0M INTERFACE8BRSE$AT 	 INTERFACERB232 

CABLE °DWBLEUR" DE JOYSTICK Ho sse ~kaate 20 (Code 7131 t 	801 ~W T M LEON Et07 nsbxme sotte sone impniume 7 p s en 8 brts 	enc face pemet de aanmer une Imernaol en 

Cie 	q,- se tmscwe nor la sone de ansnad et per- :;pusse FUJI PD 80ICode 7.3.1 	m ►  Cette Cone sas perse: a programmation•. la racopa sans bgidel. 	 Code 7168 490 F 	en m lie sine u ~e PCW ,.0 un mAen de nxr:- 
mon 

,tel de brancher 2 petcrts sana .ruser k Ivysra ala adule d'WC,,. de capacité de 2 Koctets a !6 ..:r 	
Code 7CL76901 TRACTEINtS POUR GLP 3101, 

A•rsaad Ex 2 Caakwetoof u ou 1 Quckf sol I e! an 
PRO 500 

IMPRIMANTE COULEUR MCP 40 Koctets les gardes marais corgac Ses. Ele est 
BRO 	1009 et EPSON LX80 	 DISQUETTES POUR LE rTHER 

Code 7023 D01 'p 	e. Cline pe rte imp main$ es de qye 	orti C'est Iz 
mure ae présentait ORIC ~I y a deux ans. EIA 'wm avec nY e. sur cassette 0u disquette. pest octerüa1 ci 	pemet ce marger e 	1s DRiVE DU PCW 8612 

CABLE CENTRONIcS AMSTRAD mprme w un rouleau de napes de IS an de loge, Code 7000 990 F Capter rkg. S emboue sais autos montage partxu 	AMSC' Cr 20'20 K +ams t 	2 	
7E t 

IMPRIMANTE en a codeurs grâce à sa tété d'impression mure de : CARTOUCHE EPROM 16K e, 	 Code 7069380F 	W 	wM 	
E PCW ie c2ae pc*met de bancher n'vepone gaeaa aeric Pontes bilks 	Idéale par k I¢tusg éconeumu sue. JACOT ET LEON El 11 CHARGEUR flUILLE A FEUILLE EPSON 	 Cock 7t 2'. TI6 t ,a"e mure c une prise Cnbon's sala prise el vitesse d'impression 12 Cos. 05e perte surtan e uvree en botte• Plastique et connect 	e dirmciemnem 'er met gràce à un chargeur de rame papier macron$ 

a-,!e as 'A^fstrstls 	
Code 7027 OE P 

casas et o graprus!r e a cendtwn decor cossue-e k pro- au clavier. cette carte vous pemet d'htégrer un deans ce taie des matings en IntroduisanS artanatque-nec 

CABLE FDI 
ganme yauopne. Sa Cush$ confer ev Insuffiante 

k 	de 
logiciel en $prom. 'r est pass àp de connecte• pu. les ieoili$s tune actifs l'erre dans l'imprimante.  

Ce ck'e [emKt 	raccader -ardu dsaette FDI à 
ceux 	tenement 	tee:e 	6igo 9yD 1 siemumscanouceesalaf. 

Coo 7010 M 9 Ccde 7tOc lEO 1  

m CPC 6.Oc tu 526 	
Cooe 7t 16778 F 

TABLE GRAPHISCOP CARTE SUPPORT EPSON DISQUETTES 5P114 
La :able des vedettes de la pnoyemnat s (Tones JAGOT 	LEON 

Double face, cause densité, la bats de 10 	DISQUE DUR 10 MOO formih 	2990 F 
CABLE MAGNETO CASSETTE/ Lon-ies. Ere. etc 	1 Casae et fabriquée en France. t3 

te 	de co 	
er à ~ 	arts free: de c 	pre AMSTRsD 

Code 2102 691 DISQUE DUR 10 N00 
AMSTRAD CPC taDette graphgue GPowHISCOP onus rennet a ûua[ 	pix 	8 x I e t te donc 

e em 	
de Courte uhl sc 

Ce connecte,- est mur, d'un ocre de m 6 6r ronde S 
tronas DM ai vient s'enttlpr au dos da r an6bad 

représenter vos!ksses a Pecan en Aidant a rèsau 
tes S`a n,gce mwmae de votre micro pour un mar.- 

es 	 of 
`0gan^Ies rrpodanü en mémoire morte 

MEe 	Peur 	 ., ._ 	3990 F GPCI 
AI te CPCt vaüfuma votre CPC en IArx!N a .- 	DISQUE DUR 20 M00 tOrn1R{s 	3990 F 

me us r cps en I 	
DISQUE 	

20 	 s 

et de ï mue côte de 3 lacks tun pour ï antze. In pou mum de co, et•*s. Eta est tarée avec une nteda.e code 71617901 
eabe de I aa~o- r eft der uunn Mn 	1e Îogcc 	lace 

DME WR 10 M00 
E sate et k damner car ta talsainnanc$) Attenion, c 	e. un manuel Si an egce sur K7 ou es. RACK 4 CARTES D'EXTENl1011 

JACOT.tLSONE100 
 L a 	 -CONTROLEUR 	 4990 Fde ctlefininrtIn$ccpeenclef r 

k delugedeeaneeee!w s:ladestpa igu$.Dam qnne 	 Gode 7160 990 f atges 	
nc tiinadsce 

I.ne cope 
e commerce HF 	ce ne Mauve 

eras 
Focs 	

acre 
gestion des pages 	DISQUE DUR 32 N00/40M SEC 	6990 F 

Code 7025 40 F Ce lit 	and un 	rida,-, l bartue a air, un ce ace 	poursar 	a 	•nano, rs encaAcnk3 t 	im 
ti 	pua une 	suppkmms 	!ron 

code 00001290 F 	DISQUE DUR 44 «140M SEC ... 7940 F 
CABLE RALLONGE (1 r601I) et des 	anus â±~q es. 	Cede 7132135 F 

de 
tote6 u ntegre rompk:$ment ks cartes d'ext~- 

comp tee 
Si Le CPC2 est identique en peAormance au CF' 	STEAMER 20 MOA IMsms 	49601 

ECRAN/CLAYIER CPC 484 $ion e es roue à iAMSTRAD par ks cabks CLt ou s ' qu'il ne necesste pas reetsatoon d'un 1 n - 	JOYSTICK PC 	 NN) F 
Co cable pemet decagram le moniteur N du clan. KR DE NETTOYAGE 

ECRAN CLAVIER CASSETTE C9e27102590f 
pusou ~I est mntde son propre modem 	

_ 
code000o1790F CARTE MODEM MISSOURI 	3490F 

a ceess!prateasertnaspensaDesiron,•euljouer 
kxugemps ave. le menteur couleur der k tsecedent avec as pus une cassette net- ALIMENTATION JAGOT et LEON E108 GI _a CPC2R est quarta lu mont dine reporte au" 	CARTE ADDA (18 aax1UZ) 	20901 

Code 7117 pE F tocante et des baromets pox E nettoyage des tètes Cline ilCnfmahsr Sv-3A réputée Pest sappeer tete ^a; ue ce qe en tait un server massera a r-- 	SPEED CARD uc4Wmte r 488 .,. 	3990 F 

CAELERALLONGE(1,BOM) 
magneto mer es DncAeurs a.emsi. du moniteur et peutkcre escapee drec even! au dos entiame. 	 SERIES PORTS 	.. 	 2690 f Code 00003901 

ECRAN/CLAVIER 884,1 6128 
C~7133MF duEt00. 	

Cow7t63490 ►  SERIE4PORTS 	 14901 
CORDON PERITEL 

-ode 7 t'8 US 1 CASSETTE NETTOYAGE CARTE DE COIIVERSION ANALOGIQUE Cermet de brancher un AMSTRAD monochrome Y.. 	CONTROLEUR DISQUE DUR _ 	1190 ►  

CABLE RALLONGE 2M JOYSTICK u 
	POUR 

Cette cassette est munie d'un tlspacol1 ant-aDs5il en 
NUNEKMàl!! JACOT et LEON E101 

cen 

	

votre tA couleur 0E condition de la suer votre mm. 	- 	EXTENSION MEMOIR! 4rtC0 _ .. 	1490 F 
feu mono aSxné. Sivotre TV endear 	n 

	

posséda u. e 	DISQUETTES 8P1/4 
Code t t-1 101 -oeso de ohEreîs" symnéex7 e e d'u Ipude app c- 

pre. Cest e meieur dsposrt? de rinoccage de téter 

Cette came 	et rau :e Ln 	e 
Ia5'+I Far mutt e 	

ne 	o no s ano- 
ta prtcisnxl est de 8 biü , est ase Domitfl sala almrrltatgn tN, ras p7169 	vo 	 PC 1814 	Ms Klr {11 F 

SOIT! CAELE BON STEREO CPGCNAINEE NIFI 
e,,2 rcus c n aises b et k tempe de wmersion est de 8(l envron 'ami k transfo tgv. 	Coda 7th ]BOF 	FORE RANGEMENT 

Code 7142 601 Code 7134 7S F Code 7164 HO F Tri î2N00 ► 	100 DI1WETTtS BPII410lE0 sc.sc. IEB 



ACCESSOIRES 
MICRO 

sauvegardes vos logiciels 

MULTIFACE 2  
MULTIFACE 2 est une interface pour 
CPC destinée à permettre d'effec- 
tuer, entre autres, une copie de sau  
vegarde de vos logiciels les plus pré-  
~ieuX. 	

570E 

LE STYLO A FIBRE OPTIQUE DART 
dessines avec voire CPC 
te. tailles variables de crayons et de pin-
ceaux, sauvegarde et chargement à 
partir de la cassette ou de la disquette, 
catalogue de la disquette, plot et unplot, 
utilisation des couleurs, etc 

349E .t!  
Avec le crayon à fibre optique vous pou- 
vez dessiner sur l'écran- aussi librement 	•I• 

s 	SOY 	~MÂ que sur une feuille de papier et au pixel 
près ! Avec le crayon sont fournis une 

AMX 3D ZICON 	 229E série de softs permettant de réaliser des 	 ..°°............. 
fonctions essentielles telles que carré, Logiciel de conception graphique en 3D 

cercle, italique, spray, gomme, ligne bri- AMX UTILITIES .................... 	229F 
sée, fill et unfill, insertion de texte. spri- Fonction utilitaire pour l'AMX 

SCANNER DART our AMSTRAD 
CPC 464. 664.61 8 	+ 	DMP 2000 

•,. 	j 	 Wit.; 	Cette 	image, 	analysée, 	est 	reproduite 	à 
volonté en dimensions différentes par l'inter 
médiaire de l'analyseur. Affichage pour con- 

.' a 	trb!e sur le moniteur ligne par ligne, réglage 

	

  9 	P 	9 
r 	 g 	- 	des contrastes, définition de zones partielles, 

insertion de textes. 

	

-x. 	L'analyseur se branche uniquement sur la
• _- 	-_-. 	tête d'impression de l'imprimante Amstrad 790F 	DMP 2000. 

Rapports "Scan Magnification" : xt,x2.x3,x6. 

INTERFACE TV pour Amstrad CP.0 
Grâce à cette interface 
le moniteur de votre 

~ 	Amstrad CPC vous ser- 
vira aussi de TV! Bran-
chez, choisissez TV ou 
ordinateur, c'est tout! 

1390E 	Fonctionne également avec tous moniteurs. 

DISCOLOGY le super uli'lilaire disque 
Editeur - Copieur - Exploreur - 100 % Langage Machine 
Un Editeur secteur unique qui vous permet de visuali- 
ser et de modifier le contenu de toute disquette. 	, 
qu'elle soit protégée ou non. 	 - 	 - 
Quatre modes d'édition combinant Ascii, Hexa, Déci- 
mal, Octal, Binaire. 	 `"~` 
Des capacités exceptionnelles: desassemblage direct 
des programmes en Langage Machine, listage auto- 
matique des programmes Basic, les outils de bureau 
ciseaux, colle, calculatrice mathématique. 
Toutes les possibilités a la portée du débutant comme 
de l'expert : récupérer une disquette endommagée ou 
un programme effacé, explorer un Directory. le répa- 
rer, le modifier, localiser des fichiers. les cacher, les 
visualiser, les modifier. 
Le copieur : enfin la copie de sauvegarde pour toutes vos disquettes et cassettes protégées ou non: 
réparaton automatique des secteurs endommages, gestion automatique des extensions mémoire, 
copie des fichiers séparément. 
Un outil passionnant pour découvrir tous les secrets de vos disquettes et du contrôleur disque. 

Filtre Ecran anti W en soie micro-mailles: 
pour 4641664/6128 MONOCHROME ...................................................................... 160' 
pour 46416646128 COULEUR 	............................................................................... 190r 
pour PCW 825618512 	.................. 	.....................,.................................................. 220r 
pour PC 1512 MONOCHROME ou COULEUR ....................................................... 250' 

Jeu de Housses pour clavier et moniteur PC 1512 .................. 	....................................... 160E 
Capot plastique rigide et transparent pour CPC 6128 	.......................................................... 120' 
Interface (permet de brancher un Joystick sur votre PCW) ................................................. 250r 
Crayon optique Electric Studio pour PCW 	............ 	..... 	..................................... 7901 
Souris Electric Studio pour votre PCW (avec son interface) ........................................ 15901 
La souris seule 	.. 	.. 	..... 	............................................................................. 	.. 790' 
Kit Camerone PCW: un 2" drive FD2 + Extension 250 Ko 	.................................. .... . ............ 1990' 
Simulateur de présence 
Jeux de lumière 	1 	Fabrication Jagot et Léon (nous consulter) 
Digitaliseur source vidéo 	J 

I.ee lecteurs de disquette vortex F 1 
et MI 

• Kv ou i 4 Vu ev 	-:. .... 
cw~•1~ 

D„pezfoa neeeexbaordb.alxss: 

Nos moeurs de duquctto 32" et 5.25" 
possèdent deux teles de!enure; ecnture 
ire disquette ceruse 160 putes au Ictal. 
Lus lecteurs Ml -S (35". 7C8 Ko) et i : - S 
(325`. 708 Ko) peuvem Ane modtév er 
1cutouts Mi-D(32', .4  Mo) of FI-L; 
(525- 14 Mo) par simple a)00060r i.r. 
dvu,oème :001050 de disquette. 
Chaque disquette peut contenu )usque 
25 but tees 
'rus pouvez ausstoautectez, mlecteuo X 

d Amstrad ce que cost porm et de cop er 
a {stuc d'une disquette 3" vets une 525" 
séton voile choux 
Use ven:on ouste cvmptenant un lereur 
35" x1525" est Ogoivmentdesporibte. 

c r. uscovst~.ec  

Deux systèmes d•exploitatieo 
pzofeedonels 

• CP,M 22 CP' V pus 
(wuquement sut-iv   CPC6128) 

• Sous BASIC: VCOS2. ie systems 
d'explonanon ends par ounce. 

• Uns gestion des it-duets a acoSs Oit-eut 
vous pouvez Caysdier avec I6 hit-tuer 
nnuitaedment 

• Le M insu., ZaD 

• Les d.vx.sos put- oft due totmatées 
xtu BdS:;7 

Contrôleuz de disquette fntenfqéult 
• Le n'.urero:oglque de is RUM Itou: N u 

uâecfi0M6 per ru0.issut- . coque 
pet-mot e doua quids pdspnériques 
dilfdrentes d'04e compenblo cette 

• Manuol detnillO en franchis 

Pourquoi hddtez encore devem de tels 
f, 

Iwetwr do disquette F 	9 28
W
4 e 

FI-5 eu MI-S  

Lecteur de disquette F 
'f943
4843 e 

Fl-D ou Mi-D  

i.e solution pratique poor toue lee 
CPC (464 + DDI -1, 664, 6128): 

1 Megaoctet = 2502F 
none sof•.:t^o protessionnt c' trou, 

u.tluatew d018 equips dun lem sur ;' 
:,s désirant une plus grande sapent= 4e 

. , i.ose (FI -X - 525". Ml-X - 35...1 

EGKc 13'1 -'t03Ku Loot-v.:r-X) -866 

e X(Aô) ouv-~::c- ron751eu~ ?" 
n
._x 
 Ac.0  

latin': c.lc r. ;5'i:():~ 

• 1.ttX t.. d.; 	r -  
enta.dque; ..i._..i 

• Au moyen der, nm^endes'ICPSLI .~I 
'ICPhx 0 dement possible peu: :a 
ptenudre fois de tanrer le CP'M à ptr;u 
de deux locleurs. 

• ht-signé ;es dilleronces Importantes 
outre :e lecteur 3" et le lecteur volt-eons 
niveau des capante mémoire et du 
tOtmal Cope! te pose su-Un plo.È_.c 

• C vous est possd ate dc choisir once: 
Iia deux systèmes d'explonaoon 
 . !SDOS- et 	d e' offre 

• 0DOS20 onus offre de nouveltes 

' .26 entrees au directory. 
- Accès duos so'.:s BASIC. I6 fâch_ers 
Peuvent- nitre ouverts st:nuL•an8mc•n: 

M 'rvuleut 280 et uibtet de fich:c'tu 
réa~der!s en ROM  

tr.cor,,,s2 x 

-Lacemmarde'IFomur vous pelt-snide-
fort-maton directement sous BASIC 
- Lis eommande'ICode••van' vous 
permet de louse, on mot do passe 
personnel pour la ptntecoon do vos 
rcr.ie:s. 
- Rentrer duoctement des para,,- u s „u 
moyen des couumendca 015 onto 1ASr0 

• Vous eves besoin dWo tet-ottece 
85232? !cdfqules'utrue cello de voue 
choux soit !a F) - XBS ou M I -)CRS 
Un Module P5232 est mteqtd dens 
'rennes 

Vous pouvo: choisir erre 
• Les con'.mandos BSX peul prognammet 

sous BASlcvicee nterface8eeeuo else 
ptogtmsett oM^nulason do tetmtnal 
pour setet un MOCEM. 

0 Une utterf.GH, FTOgrNmabte Bous 
CP/ht (22 et 30e'  sous BASIC 

• Le Modules peut Ave ulteateutement 
étendu as Moo:vlc-XRS. 
• Vouspouve_cnerq.:rlenumero ixp4ue 

do La RCM en rortSnen i,-:C..n lam^;:r,. 

Comparez et dites-noue 
et vous trouvez mieux! 

FI-_x5ue) 	F 2499' 
MI-XAS (35") 
F1 -XRS (5257 

Le Disque Dur vortex WD 20 

3.vun-syst8,no C't-%pU:t,ulint^t rap:ve .,,.... 
de grande capacdr. ;;e cie::-...r.. 	.. 

• ,.tuque dur 525" (20Mo formates' 
• Ott ectem de disquette 525" 

(1OeKo ro. ates) 
• 2 peu: P.2e ubL-6 sauts BASIC 

(VDOS 2 U. CPIM2.2 et CP'M plus 
(sur 6128 e: FCK•). 
Le disque dur es: dnstble en 4 ut--us' 
logiques. draguas d'eues pout nitre 
utWSAO peut-t lancer le CP'M 

Le mmlix, new tow's,. 

• U. système d'explonauon Atendu 
intégrant des uhtit-aires qui permerë:.r 
'e :ormater. coptes. etc 

• Ur, tarsien s mpè.4e des fichiers q'-----
tu :oct-eus de ding :e:te 525",asveu u: 
disque duc of des ptogrartmos de 
ropier 

• Toutn les chazoctensnques VDQS 
sont dtspcnibiss comme los !IChlc:s :, 
noces duitt éditeur rapide 3-- 
pieu-page. Mcmteut- Ze'J. ecc.u 
hctners, etc. 

• Ltu,i :s;ecteut-s peavest (';te-
cn- *_tr: de test-occur le: que;•' 
.°<aeau 3 ctrAmstlad 

Ou potiniez-wons trouvez tuions? 

6 	F 10883' Kep~,:  

F9893' 2849
F 	e I Sons-système 

suas lecteur. 
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ENCEINTES PROFESSIONNELLES 
SOUND SURROUND TRIDENT 

NOMBRE 
  3 4 (1 passif) 3 3 DE VOIES 

NOMBRE 
  3 3 6 6 DE HP 

PUISSANCE 
NOMI  NOMINALE 40W 70 W 100W 120 W 150 W 

45à 43à 35à 35à 35à 
REPONSE 

20.000Hz 20.000Hz 20.000Hz 20.000Hz 20.000Hz 

DIMENSIONS 440x265 570x265 685x320 935x320 1045x320 
(LxHxP) 206 mm 206 mm 240 mm 240 mm 240 mm 

P 390E 790E 1090E 1290E 1490E 

L'importance déterminante de ce maillon dans votre chaise hifi a amené GENERAL à proposer aux amateurs et audiophiles une gamme d'enceintes acoustiques polyvalentes pour vos compact disques lasers. 
Comme tous les autres produits de le gamme TRIDENT, elles distancent leurs concurrents sur plusieurs points en rapport qualité/prix. Très haut rendement: faible puissance d'excitation. Absence de coloration et 
de distorsion : restitution du punch et de la dynamique de la musique. Courbe de réponse linéaire et étendue: reproduction du piqué musical. Conception "Multway 3 ou 4 voies. Boomer sur suspension 

élastique : profondeur et puissance des basses. Médium avec grille de protection : finesse et défini- 
tion. tion. Aigu "Pro" avec lentille de diffraction: dispersion uniforme et absence de directivité. Filtre à 

Î 	
TS A A A 	TS 'O 	

TS 100 	Ts 120 	T EB/ 	se, et condensateur: bon équilibre tonal. Système "équiphase". Réglage du volume du médium sur 

	

~7V 	 TS 120 et TS 150. Adaptation à l'acoustique du local. Ebénisterie haute densité: absence de réso- 
nances parasites. Finition patinée: adaptation à votre intérieur. 

LE ROBOTARM M 2000 LE ROBOTARM COMPLET 

Apprenez lea bases de la 	 AVEC SES PINCES, SA PELLE 
robotique

rel 
jouant avec 	 ET 2 OUICKSHOOT I POUR 

l' 	~ M 	 LES COMMANDES 

aurez la mouise, N 
	

680F 
ROBOTARM vous servie  
à ramasser des mor- 
ceaux de métal, cons- 	 2 piles Alcalines 1.5V (type D) 
uùre des ponts miiatu• 

des ba 	 non fournies res, creuser 	n- 
cbees, plus tout ce que 	 OPTION INTERFACE 
vous mag nae: de lut 	 I 	AMSTRAD 6128 
faire faire. Habile comme 	

dis onib!e Ft?vrler 87 une vraie main, l'éventail 	 p 
des possibditès du 
ROBOTARM est tel qu'il est capable de ramasser et de manipuler des objets aussi petits qu'un trombone à 
papier ou aussi gros qu'une balle de tennis. LA ROTATION DU BRAS: Déplacer la commande 1 vers la droite 
pour faire tourner le bras dans le sens dextre ou vers la gauche pour le sens indextre. LE CONTROLE DU BRAS 
INFERIEUR : Déplacer la commande 1 vers l'avant pour abaisser le bras Inférieur ou vers l'arrière pour le lever. 
LE CONTROLE DE L'AVANT BRAS: Déplacer la commande 2 vers l'avant pour abaisser l'avant bras ou vera 
l'amère pour le lever. LA ROTAT10N DU POIGNET: Déplacer la commande 2 vers la gauche pour faire pivoter le 
poignet dans le sens dextre et vers le droite pour le sero indextre. LE CONTROLS DE LA MAIN : Une pression du 
bouton de la manette ourla commande 2 provoque l'ouverture de lamais, et une pression ourla commande 1 
provoque sa fermeture. 

la grande oreille Ouickshoot 02020 

LA 	GRANDE 	OREILLE- 
applique 	une 	technologie LA GRANDE OREILLE COMPLETE 
acoustique 	avancée 	pour avec le CASQUE, le MICRO, la 
détecter le son émis d'une 

PARABOLE et les AUTOCOLLANTS surface 	spécifique 	pride- 
terminée, 	1) Raccorder 
réflecteur paraboliq

ue 
ue (ql 9 199F l'appareil 	principal. 	2) Ins' 

tiller une pile de 9 volts 
dans le logement dépile (B). 1 pile 9V non fournie 
3) Mettre 	le 	casque 
d'écoute (C). 4) Viser l'oreille vers la cible deserve en regardant a travers le viseur 
(D) et appuyer sur la détente IE) pour ecouter. 

L'Androïd Sound Syntheth r 
Quickshoot SV011 

En amplifiant nier dénaturam les sons, le modulateur 
de voix transforme votre voix en celle d'un android, 
de l'espace imereidbraL IDisPOnlbb~ 

LE SYNTHETISEUR DE SON 
avec MASQUE, SERRE•TETE 

2 piles Alcalines Type D non fournies 

les nouveaux LOGICIELS pour AMSTRAD 
APPRENTI SORCIER Cans 149 F 
AMSTRAD SHUTTLE Ong. 195 F 
BALL BLAZER Cass 96F 
BILLY LA BANLIEUE Cans. 16OF Ong. 200F 
BRIDGE INFOOR. Ong 250F 
BASKETBALL Gass 9S FDaq.1491 
BLACK STAR • SAS RAID 	Cinq 196F 
BACTRON Cuss. 140 F Dsq. 200F 
CRYSTAL CASTLE Cuss. 9S F Dog. 145 F 
CYBER RUN Cass. %1 
CONJUGAISON EDUCATIF 	Cass. 160F 
CONAIWUON,EUCNLTFAIDUDIABLE 	Cass 150F 
CAULDRON 2 Cays.119 F 
CHILL OUT Cass 5F 
DEMONSTRATION GEOMETRIE 

Cass W F Dsa 196 F 
DIVISION BLINDEE Cass 120 F Dlsq 599F 
DESERT FOX Cass. 991 Disq 169F 
EYE SPY Cass 33 F 
EDUCATIF 4 Osa 299 F 
EXCALIBUR QUEST Osa 19$ F 
ELECTRIC WONDERLAND 	Cass 119 F 
FORBIDDEN PLANET Cas 79F 
FER ET FLAMME ng 295 F 
FIDO :r>q. 200 F 
000NIES Cuss 99 F 0>q HB F 
GRANDPRIXBOOcc Cass.Nf0Fasc 2009 
GRAPHIC CITY Cass 569F D:sq 196F 
GALIVAN Osas %F 
GRAPH X D a 249 F 
OEIIWTBJR APPLICATION D BASE 	: c 490F 
HARRY A HARRY 7,su 210 F 
HIGHLANDER Cass 89F :'sa 145 F 

HUMAN TORCH Cass 9SF>s.; MSF 
HEAVY OF THE MAGIE 	Cass. 96F 
HMS COBRA Cass 200 F Dsa 250F 
HUNCHBACK III Cass. 9S F Dsq.149 F 
IMPOSSIBLE NIMN 	Cass. 96F 
INTO OBLIVON Cass 29.90 F 
JOCKTHENEPPBR Cass.96FDisc 143E 
JEUX SANS FRONTIERE 

Cass 99F Crac 116F 
JUNGLEJANE CasoIO9FDng,MSF 
KNIGHT RIDER Cass, $9F (sq. 145 F 
KONAMIS GOLF Dog 545F 
KARATE Cass,109 F Disq.169 F 
KNIGHT TYME Cass 44.90 F 
KANE Cass. 29.90 F 
LA GESTE D'ARTILLAC 	Csq. 295 F 
L'HEPISS Cass 110 F Dsq 199F 
LAST VS Cass 44.90 F 
LES MINES DU ROI AOUANTUS 	Casa. 759 F 
LEADER BORD Cass 96 1 D,sq.149 F 
MERMAID MADNESS Cass 725F Oisq 196 
MUSICSYSTEME Disq.195 F 
MISSION ELEVATOR Cass.TWFDx.D9F 
MARACAIBO Cass. 760 F Ds, 200 F 
MOLECULE MAN Cass 27.90 F 
NEXUS Cass.119 F Deq.169 F 
ONE Cass 96F 
ORDITIERCÉ Cass 139 F ✓ sq 220F 
ONE MAN DROID Cass. 29.90 
PANIOUELASVEGAS 	Cass 93FDao 149F 
PAPER BOY Cass 991 Dsa 149 F 
PRINTER PACK II Cass. ISO F Dsq 200F 
OUEST PROBE Cars 96F 

REBEL PLANET Cass.9S F Ong. 545F 
ROLLER COASTER Os ç 523F 
RASPUTIN Cass. 999 
ROBBOT Cass. MS F Drs 596F 
RODEO Cass Na F D:sq. WB F 
STREET HAWK Oass S9 F asq.14S F 
SCALEXTRIX Cuss. 119F 
SILENT SERVICE Cass. 96F 
SPYSTREK Cass 33F 
SUPERBOWL Casa $99 
STORM Cass 29.90 F 
SCRIPTOR jasa 130F Ong 166F 
SAPIENS Cass 160 F )sq. 200 F 
SAI COMBAT Cass 99 F sso 169 F 
SPELLBOUND Coss 44.90F 
TEMPLE OF TERROR Cm. 95F Osa Mdl 
THE GREAT ESCAPE Dasa 1481 
THE RETURN OF THE FIST 

Cas> 96 F Dsq 545F 
TOBROUCK Cas TIP F Cog 169 F 
TITANIC Cass 9S F C,sa 549F 
TRANSLOCK Casa s0 F Dsc 563F 
UCHI MATA JUDO Cass 9S F C+sq. 545F 
VIEWTEXT Cass 725F 
WANTED GUNFRIORT Cass 99F 
ZIGOY Citas. 520 F Ding 1991 
ZEDIS R Cass 130 F Dsç Will 

LOGICIELS PCW 
CLASSIC INVADERS Dog 1961 
FAIRLIGHT Ong 596F 
TOMAHAWKS Ong. 196F 

NOUVEAUTES 
1942 Cass. 99F 
BLUE WAR Dog 200F 
DRUID Dog 569F 
FIVE STAR IS legal Cass 565F 
HITPACK (4jeuuJ Cass 120 F Ding, 180 F 
MIAMI VICE Cass 99 F Disq 169 F 
QUATRE SAISONS Don NIB F 
REVOLUTION Cass 99F Ong. 169 F 
SCOUBID00 Cass 99 F Disc. Ni9 F 
THAI BOXING Cass 99 F Cisq.169 F 
TRAILBLAZER Cass.9917sc 169F 
DRAGON'S LAIR Cass 991 Crsq 169 F 
INFORMAKIT ou KIOKIT 	Cuss. Dog 299 
PASSAGERS DU VENT 	Drsq 2991 
BRIDGE INFOGRAMME 
DISCOLOGY iso. 350 F 
FIRE LORD Cass. 991 
IKARI WARRIOR Cass 991 Ds^..169 F 
INFILTRATOR Cass. 94 F Osg.Ni9 F 
NOW GAMES Cass 139F 
PACK FIL I4 Jeri) Cass 11B F Dso 19b F 
SECRET DU TOMBEAU 

Cass 540F Ong. 200F 
XENO Cass 99F 
PYRAMIDE D'ATLANTIS 

Cams. 160 F Dsc. 200F 
M.O.T. Cass,160 F Dsq. 200 F 
TENSIONS Cass,149 F Dsq. 569F 
AMERICAS CUP Cass. 114 F Crag. 189 F 
KONAMICO*.OPIB lesizI 

Cass. 5209 Ong. 160F 

MEPINBTO IESAT) Cass 550 F Daq NN 1 

ECHO-SOFT (ESAT) Cans 296 F Ong. 393 F 
C.A.O. 	 Cass 340 9 Dsc 430F 
RAM DISK Dom, 260F 
ESPACE A SOLIDE Dag 199 F 
MATHS 2• CYCLE C sq 290 F 
E0UAT10N/1NE0tiATION 	Ong. 225 F 
MATHS 5/4e Disq 199 F 
MATHS & Dog 199 F 
HERCULE Dna 230 F 

L'ANIMALIER Doc 196 F 
MUSIC SYSTEM Daq 2501 
MONOPOLY Cass NWFDag 220F 
TOP SECRET Dag 240 F 
LIGHT FORCE Cass, 99 F Daq 169 F 
LE PACTE Disq. 230F 

DEMAIN HOLOCAUSTE 	'Osa 223 F 
MASTERCALC8128 Osa.360F 
MASTERFILE 8128 Cinq. 350 F 
PSYCHO TEST (EENT) Gsq 135F 

LOGICIELS POUR PC 
HELLCAT ACE Gag 219 F 
CHAMPION CHIP GOLF 	Daq. 299 F 
BRUCE LEE Drs 1991 
STRIP POKER Dag 229F 
TUTORAT Ona. $16F 
VP PLANNER Dises 111741 
YEB YOU CAN Drs 114 F 
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NOTRE POLITIQUE LOGICIEL$e :  
- e alus grass csc'x en France cour AMS"iC 

- une equ pe 8e 8 sympulbOues et compose's : c'o'u,o CENEOO.., cccl 
accue Jr et usus renseigner au compta' og ccx 

Ø 

- us Stock énorme, venez, vous serez edit es. 

- use ootitique se pox la plus affutee possible, grace a ses achats sin direct, en France et 
a 'etrangec, 

- 2es demonstrations et explications claires avant Facfnat, si vous e souhaitez 

- 'es garanties tous nos logiciels sont garantis contre an dfaat de fabr.catiox. Secs 
mat puons. apres cstr8le. ecsar.oe du lngc'el défectueux 

- sous coulons rester es sic so ese's S cuss 'es 15 'pu's su sucent ,otre ac'at. ,cus 
'00CC mens Oses Cus eus lestpcJrsetOns a difference 

LES JEUX 
D'ARCADES ou Jeux de 
café. Us pnvlle9rent ladresse a a 
manette de jeu au detnment de a 
ref lexion. 

3D FIGHT 
Lass deer 	139F 	desq 05.52 19SF 

S orese 6uta'e oe i'esuace es 'eue1 . 
ci,. o,uofe,n6flea.ucps'esde a5saaie I 'sursois 
0.151e es vssseaxx kamikaze eu Coupes et autres 
'screas,tes aSh de Serrure a bsse erererux l.a usa 
'r'$olussque 

5•AXE 
Case 8he2 175F Crc 8562 189F 
S,çe'cv uqice a xienssre.x,cade os lu asatexe u' 
es 'dec55 seras' ntis u 'uSe evevne 	cuss la,Cra 
tesucoim 0e ccu'age pair re.asr crc mission cl 
ant sa,ser esse Danete 0e 'a aa'neatian Cuboigs 

ADMIRAL GRAFF SPEE 
Cuss 5522 

slot O ,sscutue'tasse ce 	ciedoisruort cuss 
crue dvrns ta Dataie Sc Ri 	: eaza mes cue. 
le'.is s'qixsuen raque iecorssse seçccte  aleesasa 
GraSses Jes S arome rapide et laurel a sdilsxe 

AJRWOLF 
CxuxS857 99F Crsg.8260 149F 
lo.s pInter us sure' heiiruprese Le cruoaqx le n'a 
n'ser'c et as'i',ltun scctusrpresants Ce ugoiri 
'coleuS issu'. .c 	suri. s,' t'es pjlare :',t'e 
russe 

ALIEN HIGHWAY 
cuss OSSu 83F 	Pug 5.532 129 F 
Ames ieGru'ivr EsCcçsSER les Atress m'ensuit 
us '75e icusstv,Oia naceenes Je curs en es' tuer o 
,o"ucr de 'us men xcerceess eu'rerrss. Aces .im 
'obuts parce a .a :ssirxêle 0e ALEN reGleulAi us 
'tsst de ra ente nrc act n' 

AMELIE MINUIT 
Sass 526' 	139F 	Suc 6202 195F 
A'dELIE. cost ia secretare 5e cIrer cire sua dorset 
sass un grasS huiOnS de caressa et maheusreuc-ce-
sert, mdc Sa qu see Fence pou' e moisir et su' 0e 
tsn'eubie sac a rlflut. I' lest ' est cusses sOC 

course tcrm"ein'ni,'tt'em',aletaxte 

AQUAD 
Ccs 526' 
le, ce ubyumne O'es ocrera us v_pc' Sucres, sous' 
'tues ces soie ices sa pussier qu mue ou pueactoet 
et Oat se derercee contre ces eurienus aetscnes sire' 
tes us  ressue dc aomnnre se e'deirf e ccestarmrmreert 

ARGO HAVIS 
Ose 8520 	195F 
am. 5,5e' u.s arccedeou s's,s soues sereber sass cx 
ossues routa e oets me ut iur sues Se nombreuse 

ssss'tx o .cs trousses Scores oa'enr, scum ses pria' 
ci, isles 

ATOM SMASHER 
sr 

.1_s deco cii' ceie"O'r ui te es corses qie se 
rouc u s" cv' u.s ,u. vicier O,asl.que puss Seas 
e,nas en1'ests 55_JIemesI eu rat ce sa 7'uedema:iire 

BIGGLES 
Cuss 056 	129F 	050 Cr62 195F 
se o'sctrce et ce melee sir eases ala coorqusére ccix 
tasse Oelesuesceaeeieeoe '95? snOxtoxumS unes 
saut err ox,esr. al asrrrvtlum eecep5ce-eIc. u etapes 
O iCe mae .stensre crus rrmsiseeoxt pestSt'e a'Jui":' 
'ce irise Cseret' osa resue e 	a 

BLADE RUNNER 
95F 

,ISU 0e ieD,mflt'Cs Ens sass e 'scunde eras? 
eLuDE eusose Ce ri, tes soiree. asseye te 'sees 
et "te's'c'e doss ,S'Cl',bre rtsreso't,rtu" on 
'icareveese» vi.cvsqueaupenee 

BOMB JACK 
Cuss SOnO 	89F 	C'so 9100 179F 
0e" ext e'emen e'. lausqaqe savane ce superbe Pu 
G a'caoe secs c'a uousem ne t'es Aces moments La 
o ,ee5ctC ces 'streauc s' e nvr'rbmnqmarnsnsanlde 'cOO 
lnmcerss un soot sas cues cx cuss lasser uS'cdseSie 
sans sa 000tneu,e 

BOULDER DASH 
Casu 1233 99F 
La susse anapiatcn se PASMA's roui r, 'aL',, .'e., 
'apr31 es excel'er.te acensaSSes ilaysSca lois a5nu 

BATTLE OF PLANETS 
Cars .522 
0cm-se esemns3e aBataiesese,vsr trs 's,'s"c 
s c r_c  G pour coirmattre rues' su s «'r 
O'r ,,i'tOi Us icC's'tr? g'ocrsir'e is'tci.s en 05 ore' 

In'5  ce es 0e o'sPsiCO'oss essaya 

BOUNTY BOB STRIKES BACK 
Loss 9211 	99F 
earns e hEP 204958. doueS SCAt,"' CPA ors. .'e 
,,.eile u,enture Sa ssssrce ert C5rr,,,S'.'O'' 
'ents'aces pm' " 5 cr t r  'r' cc ., 

Ann" ce 2A',3E5  

III 

Cuis 0502 	119F 
ues'ca''rc. Sono 	''r r,L"'r'O '''r."' 
rcrt,tsc.ei il 
'1 On 'lb ae.i cuasro,e , sq'.et.i 'ce o",, 

i.ls'c"crxrcser uoeyeesse,ie-e,, 'ccc.'e":' 

CAULDRON 
75F 	Srsq 8452 125F 

C lestas g'aD'.esS La sute de scqcr.Er 
c rcÇsnte'"."r te': 'ni 

t. 	'sc,.'., 
'rcc,e'' ro'c:u'sln: 	. 	.' r' 

CAULDRON II D 
189F 

r" e conte',": .re" ',r' 	0' ."O 
tus su t'OcemS J' ''es 3550.5 t'.l'sr 
unc.ret alir'at 0' O_se osa tir cutest urne. 
ce'' rrtC'Sl O. e. suintant 

CHILLER 
COgS 29F 

''AcCOte ce.,r nertec cernes uc5me oen'Ase'r 3. 
'Il OcClue cnsu'eaee sass u'e sasses hantes Pe-
te ..',s se's cousine oar ces e Oecut 1,5,5 'u'rc'c 

cs'nn o nsse'.ce cc._ru?e 

COBRA PINBALL 
Cuss SO'' 	139F 	Cso St'S 229F 

oc "nue' 	,.,"o'rrro '5 "'c' Ci u 
Sr sir, Or'S 0e 'in. nice 

..r'ici,'..cccratq,nr.cs'u,r''r" r'!. 

CODENAME MAT 
SuAs. SC'S 

ta's' 'e g'sps'oue"e 	' 	r,'o 	'r 
0.0 5e', O nose:. 1' OgOC cOr,',' ci ci,' OS'. 
'000 cous Eons sass sri ccrsoexv out se',ccs 
.c.bgeadasudqsaaes50labCasn 

MAT II 
Stra 153 	99F 	Dag 656' 149F 
eepssez a a cerrSce ocx plIsse apse ne 005E 
.01,15 V.0711 Pou' 'e,ssr aon'e'r'.sscn r,'cus ia,o'r 
t Sue' as na'nrSce r'rpresucroaat ce :3 cdii cv 
"ne"rl se 'sos oueemcnt pas ce eec': Sor,'e»r' 

COMMANDO 
79F 	Os: 50',? 133F 

O r,',.icin , c.S eter 5_sea  ,03 n 'r , 
"t 's press's o'n ,,n"e Os' 'ter, O"' 's 

,:nnc oeaossr.cs'eseers',' 

DARK STAR 
99F 

.n. o trcunc "es ec.sx, LaO, a 
«eon's rci,, t30.r'r'a'rc,''SnOCRDE,u 

DEFEND OR DIE 
Csss 0033 	99F 

s'ont 	.5cc ce 'lSr Oatar'es 0e espOc' 
'v'sincrOes unI 11cr:.» cri r' 'rJr" r 
ti,r.tecst' 'c,'ron'. 
ir,r"at'cn 

DEDALOS 
r 3551 

acTre.O.E.nr''n. 	L, 'il's ""O 
o susIe 555cc pOisSe us cJausl,'rce t. .,'' 

DOWT PANIC 
C,5srASlt' 	29F 
e. o scare':.' s,"cl",'cae Rpnrrrez vus-e r" 
secs .,s 'issu seuO',ilnelCoie'0,Snmele5"r,rr. 
'Es a'. 'rmunaorm 

DYNAMITE DAN 
Sous 05h 	59F 

crie remous Orbes'i DAN, a clx desqne u 
'ettcusie' es Slates 'xarc3ter carie Sacres' E sir 
Sesssi'es 'ross s esse' a cor'mir'arnn S. Mmcc' 

DRAGONS 
Cuss 550' 	99F 	stuc S5tt 149F 
JCc t .ic iOn asse,:si 'r'tiC sas tmeu xrr'usaml Es,, 
'us''e a 'arr 's  cosse:  'e pics gesteS r.oer'Cee 3e 
'abiea,e eus Cuitant us es re52usssael Cs 'S porous 
pue ces s',aysts Olagmc 

ELECTRO FREDDY 
Cuss 6065 	 Orug 5:95 
ASks SotIe err' 585555 a raCle' s ber" see 'las 5 
31,0 ug.se' e c»,s 55550e 0 ccqes s,r cl, 'aprs '0x1' 
ans ems .', 'Or' .55 "u"brs'coescn.osesca risp,entce 
r_i 'am's'.' 	u tete 'ret C'Oe 

ENVAHISSEURS DE L'AU.DELA 

:;; 	550.5cc OdSI le aeerimd' 552e 0e 
Specs 11 , CLEPS G5m oc ts"er'te scum mes socs.. cx 
e. O ,ri,n ,',r.,  aoec':os 3. 0505' 

EQUINOX 
Cuss o023 	95F 	25v 1226 135F 
°e'su .,'rCcspA.euccC'OeOlfrscrr cs',ere1'a'oe 
ce a 5' o "s"tr"', 9's 5'5'1,, nsS, sou on 'so 
trasuoeuls'oi-'s: s ssa,'eic 'r', .« 'r 
mer" le SERC5° ' 'j,s te's:rc 

ER BERT 
Sass 'SO'!' 
Ads's sot's 5' 5; C55' , ', .. ' .'Sr' "r 00 5,' 
ne:es''.ste'c ,'O r'S"rOi'nsuD .',.lAs.'3crS 
5s 'u' "scsi's. si  50e 0'.rlir, 551'S asuse 

ELECTRIC WONDERLAND 
Cetsdc'c 99F 
Fus, se cur 3e,. ',. 5,cit.ol, 'e Jo: eel.mroarhare 
O5 i11 'Ou' 'tael.9e 'sn.crne or or'stsee  ce.s 
err'e're s c'ssmonr. ces ,vc'esneums a aide ce sas 
caonrmrcgemmvsrou t isas'oa5bquedc 

FINDER'S KEEPERS 
CassSSOS 29F 
Stresa In tress, oc Sartelann amantes 'ses ea'mrpaes 
,ti "OS,irt , 'r lesS'S pour ae',en. .orie',alc' le 'a 
one cc.,ps'au us cor ,ec d'a,'eeure ins arms lees 
casse' ors So's 'r"c"r 

FIRE ANT 
Sass 80mb' 
delis ères 's aseser xssam ucrarsuetn see ae'nee des-
moe pa les scu'ccors Voeux deems saucer curie meme 
ceseesots'oe ce e,esr'apdteerh?Ispulbele'iae 
scje'rscet ass red'sees maca lx re5eso 

FRUITY FRANK 
CassEOE' 129F 
Le urus bea. «t,,':"ocs cue Ass's cs'eexrsscesa 
Ideal psis' o 's" ' 	'o,,' altnaper 0es oeeses, 
detrccree es m'.1c 'r ' e, ".,.ss'ros cv ri. vent T4t 
ee a','OSS'asi 	, 	'Es' ,,as'rr'è"le OSe ,ab,tntne 
T'es ursa' et 

FU KUNG A LAS VEGAS 
Cuss 5535 	99F 	Drxq porc 149F 
Oscr c's', .50.0 in' ult,lrroanet 'use sucez 0503v' 
,rect5.cirr,'CictniOeL,rL,i_gcr,s3i.s .i,re. 
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DEVIL'S CASTLE 
7.555 SIP 149F 	Osi IrAS 195F 
iOraQess'SuairCO- ,sv,s sail pcerrez 35aric' 5 5455 
4(5 335'dtè.'s Pu 35,5v' 550e "5555", est ste sas e' 
a 'rare pai r rips's ose rr'so5 ar Arr lev r] 5e",'e 
tracAna-ce el ielle 

THE DEVIL'S CROWN 
Cass&'V 119F Sai'1593 195 F 
55055 5 avret,se SrSçerjae 0345 05./s rca-s 

r rA ru s' circa, sr3te Cade Mafne,sersss'vr- t 
scc into 'ass astres es'.e"rrs seaS55l 

LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE 
Cass 5305 169 F 	Dsri $678 195 F 

ras leaoas,e: sa'c'er 'sees's pt'ss 10 D'i 
-esr'ssrs"ssossrs.'.rases case- sr 

'r licOls_sI pass 'n-n 

DON JUAN 
Csss 8312 99F 
-ea as sPsrAQ.5arrrC'.'" rs 
'verse ale tease 're 'ras sate is, sa,,e' 

seul s-ces vendre IE escecarnes Urn s'. 
e_r 5v, br'te'i' sacs's 

DOSSIER G 
Cass. 55i3 149 F 	Ds 534 199F 
as csressssec G'SEENPSAOE' D. a :srn-' as 

r 4,, 	a__Sus i_ 555 revc.sssic ''. 
U's'Sase'&'t&'eeasronsrr'  
See bvrXsrSe'*s 

DRAGONTORC 
Cass.starS 159F 
Esse',esl e'c S psa,rr,.r' 5,55' u 'n ' 5 - v 
ces OraQ,ts et a 'dress,'- ses 5 ,.s 55'.; 
seras mi 555134-aIes cru' r,arsenr crus 'sea 24 
rases,, Sa-r 11-1s 31, sracersrre 

DUN DARACH 
o-555 COGS 149 F 	Det USAS 195 F 
less -s esesr,re TdCerq5.5 5.5e57fl5 o't-4uss Assay 

S /sosoppe' ass 'seebsess, ea-dseess e. ]arrrs'c_ 5e ce 
'vessA, hiers DrOlq,-cs co'eraresars:es Os recaö.-
5,n5 s'5cSus -x,', Ie'cert -recessa,res 

EDEN BLUES 
Cassf-5Al 115F 	c., vat- , 	195F 
1,_Seers 555eS U'rQteifnps 1a-r' ,ne :,rc,s' socs 
'5515-let te s- 5 55- 

35,'Sesrurst 5-555e 

ELIDON 
Cro,'SO'rr 149F 
Li Per ra, Jets 3 ELODA ars-ra 435vrs5' S puasse 
niserp,e an osaresera se es ceavte S 50.155 teS fS,S's 

A' aQeaO5 rr'eSorQe oeocsesse Cl assIse tendent 
er tort 300555e 

FAIRLIGHT 
Osas rOta 
C-e ici, s 3,r"S,Ss ar:,ace '-serte 5,frus,,a-,assjsjsdeØe 
tare casse Cr- os vasrsars cgs:acs s, or,' se ce Sa, 
'ranraera tree Cass,j,e es' 55 5/rsassrir Si 
'e' a' eros esSer de SasS's ass beaaas 3e cassaI Soni 

HARD HAT MACK 
DasuvI3Sa 99 F 
Jeu aavee5sre 3naprcesA il ais cameo Cai 5 est 
jeer O runs's E-e3ccCu s aserstases edsrevsaet u 
s r-5555415v' 3350 Jr.. ries sedsour' gare orant bee,-
rosS 

HEROES OF KARN 
;2a5 K77  
3es 55 as-sentir: passive 5 CerOlseSu '55345 5r,I5e 

' Svt ane tetie urIC entre se scene' $755 e', e err 
55 55es Gais-c, I' appel a un et'avS' 515 omit 
'ssrss'E s", s'aqersseteeaascerteneaseSSTAC Pass,- 

HOLDUP 
Casa 55's 
Vais AseX 5-CAPOSSEses temps rrsaonsrres Parce,-
'et a .55e a a releerche de vrcasres Norcc'ressent Sr. 
frregaer CmOs pass', rc'as dons a '555-,e .ne 
'rrrsaasvr S S'5, vOus 51CavPv5'5eb pendant teas 
sis ert tO 

HOUSE UF USHER 
.5,00 SOil 149 F 

'00e5 ,fl sana 5559e 
Sc WHER celAsse 

ss"r' . - 	- -. 5es 9E're'alrOes -3e 5Ss,;5j55 A 
.:', r:.'.'' ,-sueus Ivcartsrteetrr're'se 

KARL'S TREASURE HUNT 
C.sstaC'ï 149 F 
5rs, •557• ',-.,.rsa'rsu,  

KNIGHT LORE 
Cas58S-a2 189F 
.55, 5 assert, r' 3n5,, 55, 5,5 'ii 5 5555's 5555' 

VATA osr s c's's. s ,et', , 'ne Gs555 5 f5a-'scee.seo 
pe'perse's -as rires' e, a, trOsS'-3Ar ,r5, is's 
55,_suS-t s' cru ansjeseq. , e r 05,5' 

L'AIGLE D'OR 
Casass' 180F Ossoa'S 200F 
SILT O CjSt a-VS ,e s-stste tee P 555e.', s'scr'iue 
adapter Po,, .tnrr'-o5,5s55rr'sr5r5a5s,5,rfA,5be 
de sVsgs 40'as'r,sus arcayera 55 w '555> A la 
555555e Steer ' -- ira sIre o_Ale sees 35.5v 

LA GESTE D'ARTILLAC 
Cass$347' 245E 

	

' - s ,'sajsn 	par ass 
begaarsSs Ses - ria- 'e a' 	sees  
CC OeC5S ssri4t',' as S'- )ire 055 ssqse a are icr 
Pseçe -"5515 le es ass s:rces ace's gerees par ass 
n-.er-45 A PoSsesses eDsoar'ne-rr 

LORDS OF MIDNIGHT 
Casats2'3 98F 

s a." 	srsces'q,e Ce te, a a adrIrc,35"e 
305e cn' - rn --n -  us 55scrde3200sraespa'roraerr' 
risses 'sat ci's sc•monde' use dense oat 'class 
55555rc,,,n5-5 5,...-, 15c's'eSeosSee 

LORD OF THE RINGS 
'Crass 555' 165E 
C'a Iia pas r , e isle LE Sesq'e. -s 5es Assseaaos'? 
Ce Airs ,55t55., o Ices, r' 	r r se a rascAsses 
rr,u'se.recr.s,'ennr .-' rS5rsn tsar' suAs le IStS. 

LA MALEDICTION DE THAAR 
cass84l- 198F 	:55 3636 295F 
vous a,55 a 3tenurer ar' -,e se SPAreD 'ras aces, 
os-eat ,"s' -a-.> _se vus sslernstA E. a reer'*rche 
sloane's e' Ce eSei,5rssQe5 Su pvrsrr,e' 'sus asste' 
5es-serez-oser' 'ers ste 'PrisSes' SAPHO a es 
cS.res leu 555uc sa555 race s CS'S 

MANDRAGORE 
Cuss fiSt 198F 	:ssri oases 295 F 
Ue&re S n ' 5S' lretçds vais aSsez cess r" SlQSeJ-
rn' anr,.4aetn5,ge5aVA55pP,ASr7vVE Asesagre' 

05S5/r caeca a 'vrtra.-,e' son sees 

MARSPORT 
Casa 6350 	 ss5 SI'S 

S Sears's vous asses psoterser a lm Contre 
t etrasrnverisa,Marttess Cea'-c 'Cet ts'tsrrdesaesgaa-
rfrde'r'Ar" cecSire,s"eesrdul 5re534I1t5neJ. 

MASTER OF THE LAMPS 
CasubaD 95 F 
ASs dauenlsrs e'55a'nau, s,5s.505a:p 'sap iiffl 
ear mer des orarcsctseesuersoes sas r'r.srar 35'. 55554 
5515545es 'eC54sqJee, te PAre 5551 3u555'OS arasai -
tens a son pee 'ras 5 SosI 51m des s5ese.55 p5_, 
Sees, roi eire,,se tan c5rssvgs.5s Ove pvyc5spses 

MERCENAIRE 
CastAS' 169F 
Use Carats 15e escsete 5es s55JS Scud -je55reteP5 
gSassS'snrbse-:e rObots ennemis à sPed de 54(55535' 
seau Un radar loss corpse's votre pasSais pas sa' 
port asS ,nrersss. 

METRO 2018 
- CossE-cO/ 180 F 	C -na-53' 250F 
irs 275' a le .55 s'5 _n,'5055, Dans Se er,s-
teSa".n 55 A , 5_s .3, 5 5555- 5 tIdse's ' te ac 
parrs"rs5 5jv riD,;'is L' es 00e' sfC asses-us -s 
s5'occt os're e u u" lue 

MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE 
Sass I.GSA 210 F 	Crap Olea' 	270F 
0e,' 5 5v5,ts'v 5,5C n '5 ' ntr,;ane'ar " Q5 	. 
"es Pr 	,s,ssr :'a'ea, s ''O_tes-5v r rSs's-r-» 

_eo'shSsrr'essrr-escsa'ssu-,-
- 

5 5J'terS 'Sr't,'Sas s 'saS sn 'Suis 5ass- - 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 
Cas, S'S.,r 149F 	j,54 K25 220F 
Je, s '„nitann 5,e' teeS 'e' sais cl quo-sass , 

5,5_z ,r- eriro'-, 3 's'os eAu ri sua', nCAr_ 
'es 

MLM3D . EVASION DE LA LUNE 
4555 s--5: 	159F 	7r t - su 	195F 

see - 
Or' , ,is,e '5540e'cr45,0-.5 55455e, 3e us se'_ - 

.50e- scassiise /ais asS's r-ars 5,51,1 V.34a5 a.s, 
55 r,lsr:sssesr a casces a sasr'e '555 55 5555555e' 

,'stasp , ron c5sr.r-r _e. 'o-ruse s '34 u. e” arias- 

MONTSEGUR 
CaesU3AS 149F 	:'sca - sa 195 F 
,s'i_ c_5.555,,, se-" snsaa Ca es 'apsqas 
"r'-.nr se".- 5. n,'55 5, 555(55 ccc' 'rare a a 

-s s. ' Os-.'. 3---r 	use asses asseye isrr iv's' 
5" 5'e rVs' s-a. se es's,- rs' Os' e ease a',erar r - 

MYSTERE DU KIKEKANKOI 
Cas V 	169F 
j;', t -rrvi u. s - san .., ,' e'e ' "59555 55,. 

lea----- - .5e'- ,-' 'r'' ,5,a r'., rruicrtsr es ans' 
'-aise- - - 

rob's-_s 4. 5555v er e-. 5 sr-rue 

NIGHT GUNNER 
,505 555 119F 	tant A'61 	169F 
'-n Si' s'jn, n a S'S S 'e' ASs,svrarsl ,55 :5' 

-s_c u_s's_er_S r',zss's' 	'n S CeebicS5 'Sa 
,tl-_us,s .5555''-'n 3 '-rrs':sns el . ra,r re' t'a--
r_ses t-V-tISSU' 3nsrrr,'-re' ss.'rarcvss',ss' 
NIGHT SHADES 
-srss AlSO 
ra apr-rule graØsnoae Sous asse? 

5545551v 5 un srlfage p5535, sees less 'essores 	i_r 
553,5 iutl5 :05555 es asSes 34:0855 sa cats_se 

'errurserte 1555 caisse stsnratrr 

ORPHEE 
tae 5'r 249 F 
- - t.,Icr e- S a,er,tv's q'upe-oae es ears e' 'ra'r35ur 
054f s, 'tv'n'svre 'Us see 200 labiea u.lri', i seer 

an Dv't'ra- ate les losses -ses du Ma 5,5e' 51 
c.nriessl s:'_s'riesa'eroSs'sn 5ess'onises 

PACIFIC 
-sosdtssrs 115F 	r55AGal 165 F 
a,t rises s' ,sac,iaiarrer cul zeal a a c'asse u. 'a-

t'- ss "n,,r'e 3e 35034, 'alAs,, s'lere'r'p 
lIesse-r Ssnruses se ss(a,s S aSp,es e' se oa"r--
u',e.,lS,sE'rs,,S"se 

POSEIDON 
C-ses 31 -, 195 F 	D's 1405 295E 
Sos- r S 5,555.5 35es' 5.5 cl se,re s' "a'.;'' 

c_sr'srassss S'a- , ,a- ,5'O,SS Is: r-r 

s,r",u.. -'r,5' 

RAID SUR TEN ERE 
Cocus 5'ac 165 F 	:'ss ,ap32 229F 
.5 -ases eu_es es se 55,5,rsv 51e sasse te v_s" u 
a DSp'e-' s 5 a-Sye en btere Seal- ulecsr, ' ev s 

5nerisee duP,rate oceans-- 
.5. , ;l-us aesqso'-t. w: , 'so", son r5t/s5 alri .55 
5e,,,' n tes c'sosS sa IerA'I 

ROBIN OF SHERWOOD 

;'- I 	C Sriu3e 33555 DES BC-uS ace»o' 
r 5- ia 'nrp,r 551's 5 'a'S se SSer'aaca 0Cv di' - 
n nsrs',nr la 50. ,','5-- Ses esseesers sort 'Sar-brea' 

rias 1 a 5e raitrOseeC aues oie 'erse su'enesrs.is 
lass 

SABRE WULF 
lairs 3555 59F 
Jeu s S'en-a-5 ;raCeisai ce 5l"5'5t'tS' 	S'rne. 
es '''-rosis' us a "5, eea"3e Dccc's 55s'S'' - 
su',s_ , Cr r'useSSa, Sr r Co 51"ss,. e' 5er,e're a - - 
n--SIr, 'err's '- ' T'sesrrrssa" 

LE SCEPTRE D'ANUBIS 
:,•,-st'S 	139F 

-o_r sr_i' a aies t-ss 51.356 5 sa-a s o' an-ui. 
sA5 ser 

 

pies' ztsa, .assdesvz r-ave'SA 32 s-sIses 
caesar's asses oeçes montes, ,a des mesAs's 5.0 
455e 1 u,rstsre Cru' Pus 5555i555 

SNOW BALL 
ess 0532 

4r s_ saser'r,re es  
-IS' s', tins -ernOsS fltesslet,Pr& 5 ne-sir,-,, r' 
a'v35.r tresa,eSIS 

SPY AGAINST SPY 
Cas 5'6 95F 	Crs63t7 145F 
Je, OSvfel_l5 Se ass a u' us se,, Io.eirs a,ec 
ieua 'esA'res airfesestes tscn esrsr onq, ce"rs' SA 
-so' rsiepeesdss'rrne" Ce u.s -s'--rns,.rIc ,rn '-r-'usrsuse 
s,:ses s.' Gsi'rr'rsscse ,s,, '.V's ne's .5257-_S' 

STRESS 
lass A'S 140 F 
ces S aseeirs,'e 3, serres ,5,55ssSS t55t5 IceIrs 
El eca5aet a, 'zetcs'ee q. ,'sys paissait asse Se, 
-,nllererstes Sacras c' crateou. Un casarqese de ce 155,, 
se sa Spa' bOa Ages 

SWORD AND SORCERY 
CassdO'C 95F 	DssntIi'A 139F 
Su, u' Irene "as s'aesaue 33155 is sraslesss "raise-
vIt nail Salez srss'cneraa fortune Uais saç,'cec,Ireses 
je 555535e,, pe"usn'rager omis osa 155555es 1 S se'-
ta,rs bs'saese vous ane' uS 'sus fam ccerrt.aIt,e 5e-r 
551 'eS 

TALES 3F ARABIAN NIGHTS 
Cast 505' 149F 
,Ser. J Ovs'rt,,se o-sa'sovsv si r'rvsn:a -50,5 35,5: 53, 
er ssris'5.sstess barge 555.5 - ',Iesadet 

_aaset r': 155'.r 55 SuCette g,aclsssrese dsp '551e el 
sir_re r" 

THE HOBBIT 
-- -Si -i- 225F 

.0'-r' 	I.,,- !c , ss P sc, as SUs5 sarl Oecaan-'s u' 
5i,r rr,r,te'. , :C ' '' ' frasçov'a est 35551T5r5 

TONY TRUAND 
Casa 53553 169F 	nsq 8533$ 220 F 
/,/55 carie: a s4srs5,'cae 'QPSX. 5e sessunreqar-se-
le, fiessassa eu 55n' Sr 5555151G'  
'es_05511_e' 'so' pûlro ' 5553 Un e, ',r,s:,". 0,55-
5,DAe iv Ti 55, r 555e 

VENDREDI 13 
tasSAS" 89F 	Cures 15500 149E 

,uencr 'eases pzs,s seiqe Sd '-rue CI r 5 5 05. 
istarips C-e es r Sr. :ereAre',n ,Csyse'rs'rsfes si 
1 '2 crose sacs te monde 05 teoscsaa're Un,, 
t 'u0-, 551,55 5rIs35 tare.e,asr En orus a,. sep,'ea .5,5 
surces, Crus 55 

VERA CRUZ 
-'ver e.' , 240 F 	D,u e-SI 290F 
'l'-a vest 5,5:55 Si. fr5 rae, de - ncae'rr scars 
rares: 55 '5,555 

 
at, 	 12 'e s 

c i's ri ,' '5 S's , -r5-555_s eSt sas 55550e "555 

LA VILLE INFERNALE 
220F 

,,e's" e
505.5- 5555 vOit Ss'qe' 

l".  "n--' n'--r 	sep'eqes avec Are 

WARRIOR 
Car, 84,6 135F 
Sera ,ie '55e sr 55,etrua sons oe'ez uSsste' 4es 
risses As-15 _n errAsse OfaIeav rersec, 534 c,5 

Esciis't r,,' '''r', El arirreet'se 

WARRIOR - 
fs4'i,u 149F 

is,. 1 0,'n- - -J -t vrsie aIle Dvi eras as 'errasse 
es '2 ia 'ter 'ss -1ssSsrs'55 53,50 a' cruise, r.tjs 
sr(r'sCrs'SisrJte san,ecS'niestas'e 5's,esas 
'scu,-rs-.ev,raser 

 
le !e'. es tsaecSseers,5a ne seesrs pf,q 

" e-sS,r5r>ts 
G'rsc"rr-5 e,cacvtsasee 

ZORRO 
'CasssSONS 90 F 	b555I 140F 
Jeu d'srerrt,'e grap'.'pae se lm asseSses epsasoer 
au Se,srle'$' , rue rtsre'-XPras As wises corse et 
Sess 155515 

SRAM 
195F  
cjI 5 T, 	5ttee je 5510V 'ares 

Saser 055,5v a til-le rosse ça 

r_r:_CC 
.15 5r5!5rfrsr .5 Jeun uvr'rrssre ce grsoessnr's 

CARSON CITY 
Cats '75534 	 Usq 500: 
5eres., s, 5,5.55,5 cr5.55-s '5'darsusesbrssrsv sr 'ceo 
55,5 ornera -a CAov&trs Ct" ol, se Asc,-se'rs 0655-r-
Orbs su, su,-scs'I,creu Ars Celai Us. "serasge 5.5b55 
de leu se '515es' I u/reese s'-35,51515-s 

MISSION ELEVATOR 
.751-1 SAsS 119F 
Lose as'rae a ese sSc'ee CUrS or- 5355 sire de 64 
Stages It r 5 5 05cc-racers 05' 5435e VcuS Sees lrcs 
s'eSec,'sse -Asas--''sr.le°' tr.ru's.poss e'-
laassers ,r 5,n ' --' ., r C 55' -ai'" ces ages's 
51001e 

LES JEUX DE SIMULATION 
DE SPORTS. 

-sc-As SIPS un sport et VOUS devez poatrquet 
des 3STSSSS un so plusieurs exercices 
'slur 15113515e' 8 coupe 

AMSGOLF 
Cass abcS' 99 F 	Lt- 5565 149 F 
Sertststiar 5 -105 AsSess 35 CE c-cart 'SsltSSlnsa.e 
555 '4(55,55 'snas' prar'-s.ser Se pca' sarre guis-s cr_S's 
,r-C's ruell'u err enaaas S srse,sser l-su,ou'S aTe 
$500 C-e « 'es 'irs uassr, C'sSale ri 5r5 555 cue 
S if' s se' 

BALLE DE MATCH 
05555355 99 F 	Suo,eO3 149 F 
,lpJ rae 5sf,. 551555 spectre' Su teams en 3D 54555 Pria 
ver 5.55 0555's s' ait-essu,e i's CraSe, a 55555cr' 3 
S 5555 

 
de csflrcutte s siC osv,et rs'i.rr , ':55e e a 

5, ;, M- "re5555,,'5' 

BASEBALL WORLD 
Cuesl'SDS 99F 
S sSs', c e. 55 ElaI5 U'.s CS A Ouscbast. 'sus sass 
-levez 3e posseSs, sa 1:QerOlolndeoc'esorpensspe' 
50 csarir'osn',3l as'le'rcasrr Dsgea une toi gas 
gagre el 'esretcetat le brIeS 	

4 



COURT CENTRAL 
Cass 2tr' 99F 	Doc ItSO 149F 

	

Du 0000 cC ,rree ecu r 	eonai$u'tu ce ra 
Fnae'atror ntetsarrcuse ce en'co nuSoas  nnea.0 
0e detcafte cernent ce ocor contre an 	ouronre 
contre ta rraOtrne on -De canant ta 'rna00nr* cone 
cote on uS'oesorncere equeeonra pa a flaGorna 

DECATHLON 
:austooc 98F 
'00 eu ce' on 'e aDede a pante actas tauda pant 
zone a ou efueceno Mtefeturne at n de aDos clesaur 
Co oscar ans -nOteras U :050-  De c'eteretotce e 
'ocr encoenerarre 

FOOT 
"-ars 5373 180 F 	C's-a 532° 200 F 
cc ce urrutatcet anuite-e -on 'coconUt COus ace: Once 

et 'ccc en cocoa scant paaan'et'auoa Claa-
-'-o'- puc o:' .1 '00' Qo' ce tea Dr , Se' CtOtOO 

et': 	t ascent 

NYPERSPORT 
Coco cUt' 96F 	C;553 55e? 125F 

C -o -'cocO caltopez a oc OCGenO5 ces oa 
'ScAn '-OAtor- 't' prinasttqc* ttr 	cc, 

a sac et 'Oupropinte Les sic OtrtretOs ce  
0000s-et  ru octante 

KNIGHT GAMES 
Coos COCO 85F 	Da oc 139 F 
Ccttsar,ar' 0e epasene 'edOvane arDus deano: pert 

pee a Secourras a 	tes aPp ae acoene cUre toe- 
o' Un oc Yen tuent tan et sane oar anujea peau O'un 
urcoteor Or, one 

MATCH DAY 
Cass53Ot 149F 
Jas deserevaccen sonore de f cer5a LoDunart et an 
cuetop aunt repenuentea ne 3E' Cc neat oven sod 
ececee e trots Sut sense -as acte coeur deinratas 
et cecelsrstse tantenroce 

SLAPS4400T 
C-coulD? 159F Eeae.8233 195F 
Our ce st"toat'De ce 0Goe5 ace grace So rase a 2 

nars coo coupe cedrtatec, ce ou. ses mutai 
recess-to ceDeedant ce a 'etenons et ce as atratecro 
Geaçatcrrre000pette 

SNOOKER 
CasseUr 99F DtsqU9 149F 
iso 0e sen,at000 a.  Ouate aiStats 'cut 0e couDs 
apses soc 'ecorroees Se zue ponte or coite 

ret' p, :cse yCnp'ect Stole cocci. Lore 0es 
c-r cocos ru' Off  3105? 

SOCCER 
Doc 35" 195F 
ove coero rotc as-on ce 'c.coaaa POL-UDe un per, 
cura ace coures cOt.,:u'eeets, s'Do5 'eec ranati,rrapa 
pas ae ce t r-r so's 'rune's 

SUPERTEST 
Cl,00 119F 
Loto Sneer-ace sr-east-se ga - con poerrottra 0e susan 
0_Ct t.tt ,-crtoe spas ceatene te, caine, ç1'ctiste, DOIS-

r-: cote rDaOtsUe,Qeepa'etcn a sctAnr 

TENNIS 3D 
Cuss tUt-c 160F 	Das.556d 200F 
r'c3taeC de $trecdpos 0e tenon Joue: or teresa ai-oc 
afiSretaC- to' 'ct-c-c- Os, tout est reantenasaoe 
"00e Du tot'tt 'Ca. je cUr-torn 	raer5ee de 
coOt's tOnu, 'coseiece'co" 

WINiER GAMES 
Coos OCO4 90F 	Dcc art'2 139F 
2e'o u' aecce  ses-DOuane cul ate: cart-cane , 
'r,a 	yrtpeaOes dHrtae Easa1ea 0e caceree on 

Ocr 'ait cO't'cteOU Sr cou purOereda o 
'oct o, "core ritO ron' restera gare Sot a O s-

L U 'r et toe -s ra'rsdt' 

WiNTER SPORTS 
C550 530'S 90F 	C-sc 07:-5 139F 

Cr cour -r u r et r-s contre rivet Ftc' 
suait 3u:p'e'o';cu, c" O'Duuso'tn sauteUr sa-
ce" astecozu e': ,'e 0000tatOr Caca cs'aprauspon 
'oOUt.a trac 'ttt'tr,n, 'su ccttaYe 

WORLD CUP CARIIIVAL 
C-ass 530E 119F 	Dnq5iOnt 195F 
Icon ate: ourson re - re os geatics runners ce 
Coca-ecu UOeOe o 'teases Pu0ts ce cou' De ' 
3 coeur. Careteesarea cas a ate gagre' 5 scope o 

PING PONG 
CosnSOttO 99F 	rscSOSO 148F 
_n scroUceur 0es trou coo floua0 'e' Jacqoa 
Socrean, attente: rOstre ensue AVS'P,ED ac Soue 
coo: a OIent a-, O5 XOtt- C,tenraeaun de uitiuot0s 
sus saut prcçssos. lin eu tien stacee de ta réatté 

ROOMTEN 
CassateX 119F Drug P200 149F 
o torero ca 'stuc ROCUITEN eat are neruotce ce 
'Onus er etotd apenasteur test p'our-ne ce poet a 
De', o, cistre o nec': Le  graurnusre sectonu- ens 30 
COt 00 01_S caP e'fet 

US JEUX DE SIMULATION 
DE COMBAT 
VOUS 'coos battez castre on acuensatre e, 

tespectartt tes 1090es et tea ps-sos du sport 

de combat peatrgsae 

3D BOXING 
Casa 3251 120F 	Dug 5255 169F 
Osa 0e st-Sutton ce ca,e 'ears -cut nattez castrat 
es csa'noces 0ec'c', a erres egaea Ce t-cc sucs 
'ore sas 'ra se tuitaseret ,egrssCsaro est eeceSenr 
et r a'atrattue c'en sectaire "Os 'acCu a Ott-se' pat 
-es debreraitu 

BARRY MAC GUIGAN 
Cco05355 119F CtsqEU-36 169F 
°'attqcsrz C 'Obis' Ott arec 95ggu  stUC r,-3a,', 
'ruez tore--oar' a0:ntez osdrffesueetsad,eessres 
ouzo oJo' 'te c:sr'oat c seule la u'otccre eut_5 'u-recru 
cou-5e Gants-ce e' u'tr'retsce auto rare 'cesse 
Cottcure'neert e ns050ur dosa soot-see 

FiGHtiNG WARRIOR 
CassaDD2 86F 
iso C avnctr0re gap-cue 'ease tatoue est enter', 
---0es 0000 resu prrosr' ce oses tons tes da'sge's cru 
'sa -cucrme'c Sucres', c'-ration 

FRANK BRUNO'S BOXING 
COoS 5225 95F 	C-sc 0535 149 F 
'sou oSas-resues s 'rsC,e:eeta esoceror,c,- o'. - 
Orsslsites e, ou- o-sUes ssqoae, ,ppe'c,'s r:-.' - 
Je so: 'cadre ce ter 'ret es-ore e preste' j, j- 

Att5TROC 

KUNOFUMASTER 
Coos trIO 98F 	-Dstt 33030 148F 
U" tas 0e ua,ats doc g'apos'r eblcutsarar' Cr 
-test en'oue 0e ca-aYe soot parses aaec ,-
ss'ee'e, cat coerce orr-e'att tues retraseser du-os cr' 
"ors Out O arcade e coos on ctte'etu pas'-"-' 
cte,sta000cs Pour es arrateuns crc goure 

THE WAY OF EXPLODING FIST 
CassacDU 95F 
o iL'et Cease c555 Ds karate t oct15 'c,,ar, 
ccorcot're 'C Odra"sarescUeteetts '0 'scout, -s' 
'cE' s-c'a crocus a reseee tartre 

WAYOF ThE TIGER 
CussOlOS 99F 	C'scaeaS 148F 
S-eutstnce O ads flatteur Cuis on douze dragon z,' 
jesse astre rote 'tenus caste a'irantee Oct Ct_ta 
:cerbattertu au-c dus stores drate'ertes crcetit 
coco ecu-e 	se 0,ou-crtte astrasatacel a-cor' ',' 
deuce rocs 

ViE-AR KUNG FU 
Coos tOC' 89F 	?tsg.85°5 120F 
Je, au t,",: r-' Cc "USO T'a00rçtten dc ceecr'o 
0, 000' rats u rsr'r Gas,trse,e et nue' aunent-tau 

boDeS c:,t"e ot,ue,ssadaeesaneaarro'a' 

ROCK'N WRESTLE 
Th' s-C'?? 99F 	D-s COCa? 149 F 

550E BLOt'? e cu-eGo catc'vesa lOrs --t 
5u0 C 'o cur-' -cur ret o or scr-rbo'so"r 

ru' 	3050515 e' :t',r'e'r,- cut do carts u 
r'to:u- :':5 .e "rOsosre 0,000E' 

US JEUX DE S1MULATIO$4 

Voua êtes en posatesso, d'une affa- re, ,oua 
deoez Sate epjCttf  'en usa bterss mats ras o"-
cuitea a'accsauJent. 

UNE AFFAIRE EN OR 
Ossu 3250 
,coos ,ord to sorror ou- ICOLE COt,tPAr"e _ 'at-
-cue ces cu"oc'aas C eut or eu 00 sr"alat,os u'. 
'r',aoecu c'eut sei0000acoatre ut_crus Lut-0e' 
oct 'tee Dcc 

HOLLYWOOD PALACE 
Coos CC-5-t 149F 	Duc 8012 220F 

ce 5it, oses Sccs:rr cue 	sut 0Ol-'ru's 	rot 
Do croie -os , o 3e -s cceoorteece S't',trs 
'o,: ccc' s-u-rUe ce see-ceo Jo ceoc'a"r'rI:',' 
os-o trio eu' qesru-. stc 50 brla5d'eUu-J es' 0--sos 

LE MILLIONNAIRE 
Cuts BtCrO 169F 
e, De nssrraatrce ocur.ce"qoe corne '03t154301 

r 00055e asn PC-3 en  terne era ce_-a au sales's-
e' eus 'Ocres de decoetos Sue o D'erse'" 
'os, eca'azr'tces ru- M rtrcenarte ester' co cou-- 

MANAGER 
Cost 0303 159F 	Csa SItU 228F 
- 'ecu-t '0e s' -_cour sccec-rruie 50,5 Ogre: 5, 
u-r'boactrte a 000,5005. e n'a'eerr'ra U Ct_c tO 

u-t: ,c',usubr'et 3u-sgreootts0esp000lerrteucu-Iucr' 
cor:' b  ,cvts or p1 -cu' 	e - 'aaeaèiesu'rcaae'Deo 
rus-c': 'So,c'-'r t:-u ' - 'r'rpe:Sntt Laqrcre' frsss;a 

LIS JEUX DE SIMULATiON 
de PILOTAGE 
Aetesse as toysbck et refteetan toots aes-
-'oettrcest oc tarre atteint spate autan. Pas 
'oc e. A decoetsettlee aux grards rseeseua 

3D GRAND PRIX 
Caser 'sitS 99F 	Dog $459 148F 
'et r'rositets' des et_are srrstoartas ce courses d':" 
'es ose cv, J:us êtes 01 ctaet et eus's tua 
'crass Orner rr coo :o'cttecos s unmet ru- c'' 
:u-rs're est "5r'50,, u cacaO nu'en'eseet sst' 
us,' Ocro, tes cc_r' 

3D STUNT RIDER 
Coos 523f 99F 	C'sc 8523 149F 
Socade straPs', o acetate de-a cascade s: ce 
"at: 'tacos de su-cran'. c-cc, eOct ass reeSS -t 
00' 0 JO_se et  Oses i,'recse sur lotte sjpletc 'e- -- 

0, 75,5 0-cru soute' pa' de5005 1er cor-bru C-r. 
,,ro D'ctSSU'tt O o,'Xut 

COMBAT LYNX 
,t,sOVOt 149F 
,tur,rt Ose sot_lote_r C Sercepteee 05501 arec o 
,o'o,vzs de V,esrJorra Issu casa", a a ,5p1tJ,0,'o 

'te-rroage De"O-cgo sc -  dc rOte' e'3 da'rseeara', 
,A'e Oed bOts le Uu '-rxu-re Ou gene 

DAAIBUSTER 
-C-asu3C-50 98F 
r'o'recbrecrrt3basagesate'vueds ea.testou us 
oot'rceB a 'ace de sotte ecanbarores Jecastee es,ce 
ce n-satan specs_a Purs sera-se à a base. Eafto o' 
"'-lace sr'scatece ce corSa! 

DAMSTAR 
Cans 5552 159F 	Drug lsCa,I, 228F 
'Irnoec ta cru'i 'crie aaac ce nt'rrua:e_' a t' 'eaasneee 
a :001-o' e sc_It. terne sr anrrat-'zer os' ,tr 
'u JO s-coors - etc este pas cors'sifl- 'teatime 
otutt 

FIGHTER PILOT 
Cans 8053 85 F 	Jt5Q 5355 135 F 
Le boss-5000' can otrOtu-,rS 0e rO u'ous oies rae 
pole ce P'S. e pt.o 'ut'r,, err' :sOocsr-' o"rafscan en 
airera apr-rent t D,:: e 	'u r' - -'tre Sue 
votre 'ac-sr 0e t' E, -"'e Or-ri' 0' 

LOCOMOTION 
C-sos 552E 29 F 

Ic__S 'tua-s Ace'''ec-re Jscsssctrvr a 'tu '0 an pan-
cours c'en octe»n'te c'en c-cre cOu t rauba peal' 
cut 'nry a cou c'ont se on fane na-otet casa cOo 
50e'. qu ao-'asss or, b J '5 ecr'eoeeete'sts 

MISS1ON DELTA 
CorsdC't 	 C-sc 3538 
.ac Or r rorr,atcu -se sri:.rpeu-  ff1551080 DELTA man 
a-555 _tr r,  'C OC'-trtp g'sp5Oue Ar, POSte 3e pila-
rage ce 'ice puusont to'u'capreu'-r,uss pes0eb 
duos 52-one Euij ecu' nerruree o est orrusee»eeu 

MOON BUGGY 
Casslt2' 139F 
Jer d-a-cous'. a'cnrs c-roteC uro est- 'De r'5'aae ou' a 
tone Boaucara ce fatals et ut sever ocar3eete canuts-
tuent 0es onstracres S tableace D'tercr't Us csassr-
-tree 3 

RALLY II 
Caaba'dS 96F 	D85il 198F 
Sapue dessratarrceo accoure euro. 'Oct_5 putteD arc 
curare 01e55 'a et000s deto'entea Ce cat-se traoçej 
eat mert-e'or's,ett eeca-t'at-JraDte 'Cairn poreco: reOal 
ctrepaacsrrs et e -uluseaganoen 

SKY FOX 
CansS3te2 99F 
Un at-o'er gsr a r-e casse 'rnertteas' eu a_Suce faon 
ccer,nssnues 0e 00'e crassas deainr ra-dde 5000 
ale: u'tro'rree O SonataS enee'rus ne toencrecar dt 
esteOae 0e dsOa:ute C-e c-geaee a use cuatita encep' 
'S'annelle caca eta Peru-ret au csnur 0e actre' 

SOUTHERN BELL 
Cuisle)22 159F 
55a-,rs 'cia-cr u o c- -c colo agace-50 On -a vocese stots 
Onset SsOure' 'o  ,suce 'dcta-iu- Brçtetuea es ton' 
compte 0es sib-u-s St P5C5 P0' 't C,tt'Ot DO tUec tJn 
Sstnr,'at-Ou -,'Or'reut "es Sot-sate 

SPACESHUTTLE SIMULATEUR 
CaSUO3T7 190F 
SO'tslater,r 05 crrcrfae 'ce rOsette 503550. 0005 aIes 
dersaUseir,' csseatnedusnutedOe Lepdatage 
eec cotes! et r' 'sur et000' sa stresse et ses asnu 
-c'apptcct'e 

SPITFIRE 40 
Coss 5"u 149F 	C-sas turC' 159F 
' 53ts rus , ' ce' 'rr S OS e u-f-c: t Eau t apu'eurssnage 
1 - s'Co ,u t',Otu,r 0e 50 ease os-ore-a cran-
tee',' t rtp005,ou 5-s cca'c,arrs a r eccecru- ressaIe 
P'isst,r to 3e  Sa_-u-parure JO cotre er :0_er 

STRIKE HARRIER FORCE 
Caast6at- 99F CssgSSS3 139F 
'la__-5 u-ces Le srJ-oe ce cASe-ER qe or -e r'tsanao 
are-car "an sue: cou' esnsa-' se Cotrure tees 
nanas u'a',erres ttls '00e acOre t_noS'ras soiree er 
"D a",,'ere 'rsar,me"e est des pOu Oarrcdtet Or- sec 
'tronc stucs" e "eu' oc ace Fantantç.je 

TOMAHAWKS 
Cv150 80fb 99F 	Coo 8712 149F 
Cc scstate.or 0e oc s" ttcuceee  n'est pus a reen,e 
er_c-I r:,r'es us 'ors 	e n-Oatte doss 01415G 
ornai-On les fleurs, u se'Or"e'sent sus se eden 
,000 vetrrse s'---u' D 'ter cor -o 0r,e5rtet pas et cornez 
500 Zr' crc 'crSsOnu' soue 

TORNADO LOW LEVEL 
CeoueDSj 99F 	Crt,C 	149F 
a lure Ou'rOt", sopO,  r 55 tt'S'e"brsUret usraslea 
rent decco lure coors ,iro o t 'srs,r'cton ce  o-:rvCactts 
11e -os-o:», 'oc. e,'''. 5,ss tes càc'ex saute te'-
secesnccst'rcer-tl .rt t-r--v- r ar:cDet'es'cca0e 

TRANSATONE 
Cana-3679 169F 
strre5ealecr t'as cot-sot de bateau a VO-e Vus-s tateu 
one cannai t'a'raattenrtone ra tra'seraee est OrFctte 
peon 00e: co'oocsu- ce-: 50 al-It, On coo-an's is 
noIes. Pouserr''O.,es :-:cootres Serusrat,scu 5cv-sa 
tacot_-a 

TURBO ESPRIT 
Cuso8s2 	129F 	Crc 8304 179F 
Ar e, sa-ou o u"u'!,'Oio'te U,, aSSOit ce ,ct'u 
_D'LrS espRe' r,o':uc,ez Je o'rte a 5es sorsss te ces 
r'aOrguarin 0e OC--gos n 00f 'OrsOn ears 'Set-lees. Sin 
ins de 'elu-ass et-0e 'seenror 

RED ARROWS 
Cana 3Cc 	 Dug 829e 
Jans -on nn-udlecn se precrago aCsa-cotOae Osas facen 
verte de ta Ofi  erases anse: user-les tea's Spores 
amaboternuen T'es 00'getn-on P:ur troas dc- protege 
sesernert 

LES JEUX  DE REFLEXION  
Vous  -es  Collasse:  sus Is se  suent con-
tre rond  nines' qu  est  'or adveesatte redsu' 
table 
3D VOICE CHESS 
CcosCd30 159F CtcstrtE 248F  
battu  or ogce s, 'coos pst"serr,r', app'e"ro'u a  
pieu osa  00-reGs us duret,ceos 'ire 'truear, Sr-a 
Odose en  Paon  Olmenaan'o, PosaOletS  ce tara pactes  
reoqoma, nare'oen5e, inc,- Et me pIeS, r ete 

AAISTRA DAMES 
CsasS2EO 139F 
Sucter  eu ce  cOtre, ac- r e' 0000cc 'sO,'rit'-
'Cous  0e ;"'c or'r 'reV. 05.00 Se c tIre::'"- 
effS'5 C  su'  too  accu 	raot U'-t r, 

:0" 'rote pc', gogoer 

BRIDGE PLAYER 3D 
CaosntCOO 139F DsatS&c 270F  
Ce  -:srcee 0e Stooge _r  "te  se 500re're dccc 'r 
ccsrunetces ae Staerr'ac u-t S,ocku'ccc Osc'cu ''  

Cor  , coereerc'a pJe"Srenr'c"' au S0,Os' 051 '00 : 
Dasrossee C-scout-e egaecrarrr a-cot PC-Os 

CHALLENGER 
Cacos5003 159F  
lu-oc ce  rose SC,sr'5'2'r ease or Ot":rtt' 
iour es i.e'S 5-o 'sa__u , agorot'ortc  est sors-
.'e:tcr'renrt -so a' tr.tetgesce a',tf-cseIle 

COLOSSUS CHESS W 
cossE-oct 159F C-salurE 248F 
_n  astre  tsu e soles a-cut AMSTRAO C80 e °C." 
G'ae'err"e u-r 3 ocnesnsarss en  facette  ue'rs-rc.e'."  
sen  305e  atouts  Pane-tate rDorQas'n p50 a -cues s 
tat-Gel eat se cornaagrsce ecrspeosanoe de rc,rc s-o 
paGsua'on 

CYRUS II CHESS 
CuaoEst38 120F buqB305 169F 
500t_'Osn  Ou  decreeS a tO rea'eaos. perrnu-  accu  c-e' 
Su Oeb,,tatt cu'ao clratOse 0e n eapn'nee Rap'Du 
sorrel Once regaesentatectt1  Ou  p'apfagse e  Ce"  
onctroe  ce  o s-at 

FORCE IV 
CassSCO' 140F 
,Seu  ce relue 'ois  au se rnee aVec raeanureur C" cc',' 
oust o dIva Ccl uotaectoer-c  ces  adenerane par-o- 'e-
cue coo p-cuise  t craearece  Passants  'toss ,  e-
Osf'lcritte 

HACKER 
Caas,saECrC 129F 	C-so 302 195F 
,u  -ce  'creVice  eut tac s'a-su  av-es sar'arile  su  - 
O'dssreor n' oc_5 °ortun ore  faute  De  tresse  r acces' 
,cgcer  Fessa'  C-ce  0000c sasS taste 00's' 

OTHELLO 
Cuss 35-43 159F 	C-nat 330' 	195F 
LaagrPe  eu  ia'reeorn suDe reSaurai asSeors r--C 
0e Of's:ure Cce,'err  susse tues  o, Oec',:orr  Sc  -  
Douar  costrree  

REVERSI  CHAMPION 
Cassl'tB 160F Dssgutre 200F 
L" ps  t'es  cassqut our Uorcsels ia-cc prese»-'e 
uçonetaeaiaG'e ,eteu pas500e6o',caua deSSOuS' 
ot are brbleteeq_e de 4000 case-Does OP-erects 
0cSUC-ttre Out 15e' ass_es AI,rO  

LES JEUX  DE STRATEGIE s  
WARGAME Vous êtes  le co-'nnttandant  
d'une  ttouoe  Vous crevez  coper e  ocrai  
et taJre  sasseur-1er urus troupes pour deter 
a ulctoJre. 

1815 
CasslDS2 159F Dcg5253 239F  
d'amarre Sauças  toes elaroaee, 'ccsae  sur  es ca"c 
g'osdePlscectececaeJtarccee'neoe' arteleese aco,a 
tee r cCarterc etc  Ce  3050cc  eut tac  o O otltturJ" 

'-t 	00,-roter os  C-_15  ce  ssc'grorrrne scsi r'earr, 	Ou  
tr000rfare et  ce  u 58,-su-carDer  

BATAILLE D'ANGLETERRE  
Caos 320 1 15 F 	C'sj 55-59 195 F 
le-j de Se'scratru't oCe  S'a'ga'rs  ,'ou  o'car'rseO - 

coterIe sosse es buor'sarce'u tacercre,u coerce' 
55v-ers  at rscna Pee ,0O5 L-gr:re Oeeue,c" 
aJs,to grapesaue  

BATAILLE  DE MIDWAY 
Casn&283 115F OagtDtI 195F 
0es de sa,atotsce rvne OVatuasse  Vous  urta5oett 
505e eponasu  ce  trace, à 'ace O acer-a et 0e 
bateau, 0e 0eDasnceISes! cares desceedee O5e 
050es cu,,Iez 0es uranos-truirro, aetnese:  Osa  bO500 
e-roueries Lu-  cargo—e le 30cc smeac 

CONTAMINATiON 
ConSUl 115F C,soIO5O 195F 
OsatEg nan nor a er's o'  'unis  a enc'u'er 53c-' 
rDoaOeleiocase'.je'cuu'aeiarOsdafe  broc',""  
us'njarrsi 000 05  sa-coSSe 'r'eetaageaascaco  Srs.  
'sot_r Iu5OiTe r 

ELITE  
Cens  0295 119F 	Jeug 3220 185F 
sus ccantruooes ae sate accouer COB°A,  paso  t-t 
as sst0nt0ue au-ace et  parle:  cOur raeeerture 
'a-eta cs5Gr  vos entes  udrcet.csertert'  noue  ocr, r 
bee  sotie  acces bou SO-ore ueula'ro'  duc-es O s 
bun ,e 0e snategu 

EMPIRE 
Cso.st3rS 195F Drsn&3r' 260F 
le,  ce  o'raoego u' es 'raIse  'Cous  deae: gores e-'  
toi'  core 'Ceaar  oie  prooece 'coos teas:  cet Ga-ce  a 
r'resn_t  ce  sU'cots Es taact,ce d sauces cat 

doe: 'retIre eottepeuseoeenueeue Teen beer a' 

JOHNNY REEB 
Coos. 5035 
Osaitai-re reara"t a gueere  entre  en nasdaten et  eu 
sudistes  C  est  a natarter actour orate r,ueee separaot 
es Ounja camps ageOrti  est  acer  ce  copt-sres e Ors 
peact es'or'rr sort oanessme  ta  p55500 tact-Do' o 
pLo ao'renante  

POUVOIR  
Cuss 179e 160F 	C-no 1634 200F  
su  cmos  ce ta  sOIS,  ta  rrar€esCarecci bat sou  pu-
socs ce  sane e  rôle  Ca aeraotrnre cts on rraades!ar-' 
Ion a-ce pu  Oennatego dcntlece a-nases  d'a'coce tot' 
OrYt'ÇttetisD,es IsO's de  Socle côte  du  Sa  t&eeoar 
e:es-sc,,s 

REDCOATS 
,,055 3'S' 
r'saroaroe se «s'-t do-ais sa  poem croece'oourro 
Vs-us  avez louage  0e -a cssase"o, 0e r 	te',e e' O- 

erfa"aor-e 'Sous aOeZ 5 StasIs DO DsteSe OPurints  
Vous  posts: cede' san ceaseen esenrees LessCe'es s' 
Su,a,oe 'ep'enrev-t 0es  tala  o -acres a,'°uustrcr,er 

SPECIAL OPERATION 

z,_ ,;:e'c ,r  ose  po:rcoO  leu  o -ces  sties o: cecor, 
'u' .5 centre r',trlaeu noses' ,',',rs 00e: 5 caIro c'c 
JtPrcott-set et 'arr5s's,r  'Ces  u-tle,or'tdOts  Un  

STRATEGY  
Clos  deCO 189F Ong 053' 220F  
Un  seestabee  oc  0e spatuac Genses t eutcucarre  ne  cs-
urne:n O,us- e,eusu- r- o'cue ev-osIer e 'Si O? 
1:00  ou'"'„i500S be ' souDer cc'S 'r,------,'-o 

ThEATRE EUROPE 
CousSAi 115F DuctU53 195F  
'sagace  sooscrerant  C'est  o 3- -2uore flrrS'SDSs  
Vous  0es Se eaten  ce  I  C-TAta du du  Pâtre  de Cars-roe 
or escroesr sobat accensare Votan  contrôlez  e-Ocr:,,  
terne-et et  tes  Conneqruconcee as geanrO  conta?  per 15; 
00055-too sr-oteagsques 

WATERLOO 
ccuP-cc 119F 
P0's-u-: to 'es zeus'-” bataeteøe Warner-Jo ' ôc,,r Otr. 
i_ 0  v-'ct-:rst-cee-sec'eroe'uatuearnneeaerstaarc',seu 

WORLD WAR III 
C-ses  030 
,,E ,'s"cO"ts O, 0ht5't36.,  30 E5rcacOc  ce  :'cscces 
's°tc...po'c.os zegnesenec  'ocre  'tacttQOO et 3000_era 

"tee Sr-in es''nor losora  coutre-toc'  no StrtO'  

LES JEUX  DE 101.5 
o est un  :00  OU  on  peut Tedêtinsr  a  torse  
e  Cd'àrCtere  et  les dsfferentes  attitudes  ces 
peroonnages ObI  00  

TYRAN 
:s,ss'sl  139F 
de,  oc  des et S  coeur_te rIco cen'o: Pou',er sr Xc' 
rrynoeo'ja  dais ser  abu-rait'et ce  a-scans  Ccss apr00:  
L  peetoturco 'credee  3e c-eçee saur  soot  sesdct' 
Pa'c,ur,yez'soc-n 't  'esoepoe-  't  

US  JEUX  DE  SOC1ETt 
Contre eu-  55's t  flaque,  Is se  osent  a  
pla-Siours os castre 'ordinateur une  des  
appecasrors  es plc  pasoranactea  de  t'trs-
Sut'mateqae 

CLUEDO 
Csasat?20  198F  
RopOace eecte ou  :u--eprre  es 0e  sacere  se ooze  
trou tue". acont" -_rs s'o'rr'et'ro  00 'u- 'e-'  ce 
"aercsa-'ce ces  at, 'u- -co'-,r- rre", ,t"j,0000J,  at- :o-
-es  

MILLE BORNES  
C-ass 0356 149 F  
Lc3coI eu  curer-en  eu ce occase tAILLE BOOtIES  Se 
cue  lovrre 'crOsateun -  taut  esaserer ce ca'cuuasr  o  
dentarce nanreir sana -noce-r  ce psuccurs tes Soc  
,a  oteuarcar. -cc-asse seose  en  nanuese  a  blacune voUe 
atroerosse 

MONOPOLIC  
Coos 5102 	 C-uj  3t307  
_cattre- Ou  501e050 ass 0e  ao:eetu t,lCCaOPt  Sr  
cers  o C''YJIscaO€eurS e'torOpe,t'e0aO505"  00  

c_0,__r  ,,re- cater e O  seras MCtOOa-DLtG  eat sus a'..  
'os- te, ou"-eeceie'0e  

LE  PENDU  
Cana 3030 99 F 
,_us  ces ôl,s cnleOeeu  eon  0AM51RBD Otracun  so  
-auena ce pu  ti  ccerrcteec  200  'tnt-a  ce 'eccabsilase  e' 
,-cos  oocsec' ,-a,cCaute' tes taotrea  a  tonneen torsrtle  e  
ceart  r  ce  S errs  
PLAYBOX  
Coss 3325 160 F  
rr-0,  zs 'O'eaean ne  I  ge'$es o'Seree,ts tdessecu 5cc 
tc C5oeucau'uescrdane'asdeedescorfres Paon  
5,-c-r-  icon  Pst, t3atteernrtO Ires annoncer  en art Is 

- 

POKER 
CovsSDeS 139F C-sstUtO 198F 
: u°r''t  penne cous  cu-ate 0es-n paSSsDSttOn  acore  ',rc 

I__ pc'ss'005 cuVent Enaaoe: 0e lessen e Dos O  os  
Vest c-issue Cussr  recouse  ce00t'c,tte 
SAMANTHA FOX 
Coos80tU 90F 	C-sa$roO 138F 
ter, 5'n-a-PrC'iceag scan ste cam-oar 5cer oaouucr u-' 
S/r',ttta"C-st  socS Ot-eteD fa5ne  t'es sen'  LO DJc'f u-c-
are re u-r  stout  Le t--eGest'Jrte reerenu-uta" 

SO'iAtc'rtO  Oses  ccsraeea'o corSo 

SCRABBLE 
Cast 535G- 220F  [sas  535? 329F 
cat-one Dc  st  5O°AB8LE  un  fto'çasa it cot_a pseco' 
Oepcerertamrseruscca4-cuaru's PresDe'C CPu 
cress 0e scan_ore ,  'los  co'.uec e-gse'esett  Ou  
rtoleV' c,  "Cr  . :50 5mArs orsesoorr Os-_0,5 Oct 
pasete: 1101 0,'-r  t'rc-,e'  ces  5,-ears OSent-':' 

LETOUR DU MONDE 
EN 80  JOURS 
Osas  5300  
Je, Occis'  ' e 0. -cr-',a'- ._°u- ,',rsrS ,5tE rout 
eisa actruso PC-00 et cs_c urIs crass- sir  ru-x csasr  tas  
0e idsentore Pe'souiuges nacres. ceunages ars' 
sots, castes coatees, dudt'jS tOrtarcsaDes a-cur t 
Icçe5-le- Doe piers acuai Osier  eut  Dareits Qua,' 



TRMA 
casa savo 185 F os ass 245 F 
Sea :osit 0e esealons rec.stses Se 0,03e 2 a h 

taut' T'5104 005 Ct 	530014$ su' W, t'J3t'5 sui- 

CINE CLAP 
COSS.C(OCst 138F oesq. M 196F 
_e oo'e"a s.' 14sso'ree 1 Ce total va ouva se'. 

'Otto ce 'ose' vos :seneaoor:es Cflerat5çau'0v. 
cues Pa ,'vet es t'as es ea!145us :0 as 
attelas ttrocpt..:yoe ci, Uosa e, 13h, 2105 
00.3 l0000'tC 

COMPILATIONS 
CASSETTE "50"  
Coos 5502 139F 
J' 07008 q. tus 'e t'as ossss le SC IE.m, tt'te-
"s Lon3e 0X00 'routo',ton etc A cosseddr e 
'v.5 ah rerhteu'50e cce'pdeti00 

DISK "50" 
Ceso 69€ 200F 
50 eu' t'€"''s 00 iso ta ' 'Josqoarle' Pesrvapae 

' dis 	1,& 'O,:.' s.000ate. teiCttettD,5eue 

COMPUTER HITS 6 
:,q 00:. 	195F 

t to'. so tootle e' quatre aux a 
5, eo a vYvh,rOO'tt past 
a o3glen.sssa'aole' 

COMPUTER HITS 10 
185F 

so ay., toes Usd000' 
'o; to taos : 	.s:: :'s.,a, €o'vg Croobto Ep 

PACK 1955  
229 F 

si 

S. 	Ztet'e 0evsea.,:'escorroar, The,0 CC 
ea de tonales el Fa lsWat"va an 

ttto"n'Jnt au t'? lue-as 

FOUR PACK 
 198 F 

GOLD HITS 
Zs 0050 120F 	55c 8264 180 F 
lvatss u.ce' eu' 'es"e dans o'a cs'r,poae poet a 
1u$qr00000vdt!ast 500 elan. Head 1. Cuc' 
test et Ala' 	°', t an pet, ,'tarso -'t liai.. as' osa 
:nCJ00,0 .0 t'os500u' 

4 JEUX AMSTRAD 
Csq&2'' 220F 
Ca :,:,,a. 'rosace sotte eau pour AMS755AD 

O VssceoDeteo'ooboessetcœra 

THE MI WON I 
Casa 83;Â 78 F 	)sa8let 118F 
Cair,Iatios de h eue su' 2 tassettes Cu 010 t: 
op-me Ces u eux tnt ate venous as nt-t'va, Stone- 
p10005 te q; es: sans 0003'?. e 'oval 	Os' de 
beau' 'ao't Je' Sat tri t Ccculttco et COCoa 000' 

THE MILLION II 
Coos SC'S 120F 	O,eq AS12 180F 

,"oy de 	', Old a tIliI uuesa at" 
'o' Sala la too':', 'Sstcfl Day Kt'o9ttt 100e et 

sue J..a!'eoo't?si,' osques ',t'us'treat•e 

PACK AMSOFT 
Casa $ 20 
use sated ., so, MrIeUIS JEW ACOSCO' Antra. 
Sou' Stay 't, ',,.t 'ara. vast', Uu'dr). ICI' den 

a' ,o 005tO oteessa0300 Unstaer'arri see 
:asso"e. C oat Ian dIesel ça rapere1e6sa 

REFLEXION 
-Iced 

 

362ù 239F 
Cotte co,'toctat'ss rtçaxed a'tsstnsarrcu et CC,a0e,nqe 
ta Cedee Son S' 'sd e nsoede coesosi as eut, de 
ca'nus. Ceotde' est an 'eseasl too 'oUste ptesee 
cot douze 'iSSOOC Cr. o'fcdte s-sqt CellO dune 

540071e Içoade ce rosat 

TAKES 
Coq 5351 
Scot' vote cocoa fil vos dog de F590a1 PaVa 737 
an 'coud do Sa,ssce. Ceux cuderees de V000 eugg1 
05057001000011353 treteraoe avec 55-AU of b oa' 
A'vadeetsemJa5on 

TRIPLE PACK 
St553' 229 F 

to.' e o" va.'- ce :u',.: t'e PoppaeGatees 
east soc a S,ca' 

WORKING BACKWARDS 
Soc 6004 229 F 
SA, So' 't,', S, --es u! J- 'la, So 

US EDUCATIFS 
i.e out du 0g ce- educat' est de COISSluec 

une aide a un erse.gnetrse"tt scodite ou unt• 
velSItaptC. Coitra.remaot a ce qui a pu ee 
CI, 'AMSTRAD coesente ttluaiter.ant un 
choix Ires dserssSe de 073060e scola'res, 
Dour SOlOS AS 770855e, 

ALGEBRE 
Coo 33' 225F 

eCatut.'caaepa'VF eiata.3nu9€enseet'aa 
'sit At d'axes led' et 0e3' d'u'ndtclee, ears curetas- 

 

to'ces?easoeuaa '3:ntb'e.ep,çsterte$eIezetnp8a 

ATTRAPE-MOTS 
:'ussACCC 149F 
OusAns $0,0 0050tttesqu secaldretatecratl tIse 
rOacasret vm est Source Sore te005035lues ode Va 
-'rot COuS nseays en fCfK!rjl de ICI ton9us 550 not 
dnb00ddvuabt pcu' les tru"es relents 

AUTOMEC 
Sass 3633 160 F 
Aap'er.tz gr-lce o ce sou"? a r" as, :cenattte votre 
,-'tu'e lin ci, Otda'a I, vt.5 pe'n'attto de sa,a' 
:sotret est 'ait 	e  ,-eA':uO -13 pout CedaaOs 	de 
-a',',cee inc SdOIcr Ut '05557 quattepee Ste 
-osa:" 
ANATOMIE 
Cas t SOCS 149F  

K1- 1,' , O'O'a&"e 50,0 trIs, ce pi. pet-
ï, ,t,, t'o' o ,' t,' -' ' '-u ttt_ras CE oter.at'e le 

,'ti ','O' ,' :'ac'.1'' ''l• tontpu:hOue et la 

BALLADE OUTRE-RHIN 
..0'.51-112 195 F 	C'soIOIS 285F 

__, 1 01,0 tOt "100 as vs coastal'". 
act a-' 

BALLADE AU PAYS DE BIG BEN 
03es 8416 195F 	:,'c 342 	296F 

ANIMAL, VEGETAL, MINERAL 
Oats 8105 
0a, 500011e! ' q_ cceca'se es pe ts cotant', Ce t 
aras 0ct"t s 'ycconuSe es urora_s al l plantes 
:e',:,c-t0ot'e" eu coast' letq,estcnc U'ast's de' 
tas al,Cat 'S las 'Jus de'-alOes 
CAMELEMAThS 
Cats A2A€ 149F 	Dug $531 195F 

IvY' a-, Dec apprennent les ,tatco s t'a", se 

tp 
'- 't o': t ,, ' apc"a"tte leA èdOiIctxts. let slat" 

CAMALEMOTS 
CII 3503 149F 	Dsa 5359 195F 

t'ued.tce€ ans t'ou, ,etsua' 
Ca' a :,taodslu'deutsoasouatauoeealustc:e'c 
"t es ste's C alt 'a le, ole'esoeaptvspe"ca'-or' 

 'es esa'l,':a"ts 

CAM 
C;suSPAt 149F 

€d,tll ' to;,' acu'rede e 150v, 0.0 OsCillA 
O a sxitrre. 9 ressaie ça 'J-C 

t.. 'a 'o' '5',:'.'r 	',5'ta de cacas 50 'er-ps 	de 

CARTE D'EUROPE 
t " --C 226F 

0'S1' tIsa .5, 'Ce'tt'" Soucie 
.:"a,tssaZ-it',t 0, "o:-,tt ' , 'deitA, t Ce 

uca'Cu',,, at' '"-1 ',at000. Jest surearan' 

CIRCULATION SANGUINE 
Casa 32a0 169 F 
Sa "S-e ova; J, v',t'Ct,t'at.yncv su, le 
7e solo. eçç'e'so: e'- .'us Oat'assA',! as secrets t. 
soaterta s0007an Au Ste jeu eootattt cou' lI"a'.t,,t 
etc 000'.ussatsces. 

CODE DE LA ROUTE 
Case 8294 
Ce Ieu rcxus nie au, oon'aev, du 000e 0e 5 'cula 
taO Qv051'tes e' tepa'.sas ceS poet 85 en'oots e' 
a's Serres I.' '00v"-! 'lote' e,, code 

COURS DE BASIC 
Cous 6200 145F 

tOtS agI p3,5 o un rstata' 'roua 'an 085505e tOuts 
0e '05cc' oats ce'tans'ra': are pale vat" -es,'  
la-as ce o'tota,'e-e,n deuututts pou' lu "0000 
as! vect,a scv,tta d'e','s,s 

COURS DE PIANO 
Cous $361 145F 	3,sq.0€68 185F 

aft",'r'a: i'ut'a 0tO05e,' e' ceoteeseat de pan, 

on cfassba puce ace coca' simple a at-tv' t 
cettO ta ceetate e peon-c' contest avec o' 

COURS DE SOLFEGE 1 
Cats I-t' 250F 	Dosa 5402 290 F 
Atcuaset de 't.,:' 'cc e la ectate des rotes en ta ce 
s: o, "t :,o.'so' e,atctcas' la 'tatee en temps tee 
S,l'ett"tt"O assoles 0'eitat5P8' vert teso'e 

COURS DE SOLFEGE 2 
ass sess 250F Cr508672 290F 

SOt u"*, pmxet'e' tO,la vous pemr'lett'a de 
ts'tat'a es atatatoals et I 'ala satan de 3 gal'e-a 

et evil 	t,ltt Cottes à recrus Ca 	'to 
tao SAt'00e9 tus cove 2-' 'alt 't'-tttasa is cee"a" 

COURSE A LA BOUSSOLE 
Cats 0105 99F 
.0500teøut:1 'c,o,' lesa"snts t, 'aScot pt'-,' 
de tOrtO'er,oe a nt' .o tea .:ta,ato'vta'as t! ,' 

Ste cea Cavasse 
LA CUISINE FRANÇAISE 
Casa 6125 245F 
S te' 'it-es 'v., "t-',j,'-"',,,ai' t'aIle. roQuet 
o t'trot'l,-:a as' :o 1-stOat et itus ,r'4t' C

01.1 les aime-sont  poi 'et 
ecata.'eseo"t":,., t 00es 

DACTYLOGRAPHIE PITMAN 
C tus 552t 149F 

't-o-ode "di .'.s as"tr'e'o a dscn, coassa-
E 

 
e s sttessa 005 bën aux :00,0775 Cu, taux -t. 

n' PatIn 1,5 ce; d e'tltorcx,re-r' l.a 'na,lae'e 
'-0505e Coo' avp'end'e 'u'ie at taxe 

EDUCATIF 1 CASSETTE 
Casa 8306 160 F 
Ce 000 0 est le5!ra a to.1s ceux cul oc,vr»a, pee'ec' 
'cone, 'e.t c.ltcoaatve don apporter eta 7009es 
uts seet.Cle data 'eassu'e 3: et des ere0005 SCOt 
'cot 

EDUCATIF I DISQUETTE 
C-50030: 220F 
Cata t.sq,a'e tcx,'pstle a omogtatnr'tes elacotes 
"Se'S! tue e! tetSxogtsçee 505'S sceete,, 0,: 
ties tata' r,tiso'os et pArte ces roars. ec'-', we de' 
nO'r.ti'as, 010 Sn bce 3opc5 pour tes er,'oa',ts a pat'.' 
ta  are 

EDUCATIF 2 CASSETTE 
Cous 8200 160F 
Ca oO,:iO It'! Ce'trante d'aulladre'deC'nCae!tteeo es 
361en 'ata"v'eoa;' S-aud' des iot'ts ansr cue les 'ages 
le 'el ,o.sitts 2es 'tOo, 

EDUCATIF 2 DISQUETTE 
P'sc831'8 220 F 
3 ec'acub's st ' 0,squette, Eaerc'te de cOtai mental 
cou' tva lev 'v-atour A0ptetaez à 'asoudte des toc-
5085'500 dc-pOSse e 00 7t0"A!'o dOrt a Olco et att5r, 
tenta: vos toeraroas'lose''tees at ,',s or's SI 

EDUCATIF 3 CASSETTE 
Casa oSSA 160 F 
Cet"-'apro'tretcrto'asu2eo-acat's ' ' I t'erno auo 
encarts o ap7'asI'e a t ,e e'aceta œm'ecte'ta'n., I es 
500i tat - ceO'hts.' 9€tt5vat 185 11,10$ A vQuS 
de les 	ce.,, ce --vis tDmxnew,*sotff'- 
057$ 

EDUCATIF 3 DISQUETTE 
Ott 5'3' 220F 
Je a,to't,l' u's' tito's'rO'e tas laSter-ia 'ru's CotOn 
a' 'te. 	",,'and'a It tose'O',at,ot de-t'-sale 
Ott-at', a 'a 1 'eta et a rtOspvlet tare peedvS 
:-tat"Jl'a t'as u, C" 'ese se 'at'tcrtOrat 0dm '4eO,atS 
'505,-t-J Ailtr"to: s,' 

EDUCATIF 4 CASSETTE 
Casa 5597 160F 
bnttgoaei pta't 'pout 5577,53c c' s'epouer outs'-
ose Ste-SI So sa',, 't,t".a 'tes at'ao'fante, il v'lJS $10' 
oosedan,x e. l'fv'i'ot'-tda.-''Ovilalesnux8ao. 

EDUCAT1F5 CASSETTE 
Cans $508 160F 
Grace acate'uvrad les a8ses amsccanocsaed.,3'et 
seconde 'tat 0,1,0' alCoa-vito a 'dsasdme ors o' 
Cle"es 0 11; tao'a a! te ta"Jr'!'u osro te Plan. Facile 
O arr. 01 

EDUCATIF 8 CASSETTE 
Oa;t 53E 160F 

a'a'cc:es 0e ,'tcaboav'e 
'slot esrCcaOeEO"tamt teaS-

t-oS' 0 Ot''to'!ttl -, n-car O 009ucea' ,ne cteeuvs 
ta'.:' t'a: oeo.00 et l'as ateooae du v-oCabuare 
Ns'ea. O'v'tS' 

EDUCATIF 9 CASSETTE 
Csf&o8 160F 
Al Ce tes't',,'r"e p,'tt"e-' as, ontroOts d'acoeesire 8 
Ice dae,v,e i"c, lac en t ',e'u,'s ttt8txpaJla7on$ de l0 
prea,e 
B) La l'utc,"- 'coo de -a tsetse 5 sote500 85' 
aeta',!s 0; 6800, C' pate,o-'t"e p'a'e sur o 0000! 
dus ":!s 01nte Ct  

EDUCATIF 10 CASSETTE 
Cots 50CC, 160F 
t t.'tçton 'rata.' e!!' :053etle, .AP7'erez'cs toutes 

'-ti----.0 0'a'tat"te sous tome oeIera at 
5', 	0.0' OiSt'tOO'OtaS 

EQUATIONS 28 DEGRE 
C'toSt'° 225E 
Ca '.;.' 	'o'o',tt-o a: ,,t te,, ou ont crotte que- 
'400'S"- ',' ' 'a'tu-t'coegertreoedast'ats Un 

0e 100050Cv, f"-
ces ,:,'.''.'.l -,."lS' 

EOUATIONS/INEQUATIONS 
Cass 8c,,; 195 F 
Apoielead° te cgCae':v',ta't"e"s-1a:ceoutte 
85 0e tet` e a' opo.- dit,e es ropes q, se '%pCmlent 
au, coi à!, 4' , ',vs,,loss ptogrerl-cr* u'Jn t'es 
$0,1515' 

INITIATION AU BASIC, 1" pas 
S'assit', 198F 

u- t.,,"o, e: le,x us550nesd'uaIs'o'lr-abstrs 
C-e ate' 'a ' ,,-O' At,tStP.00 est I ass-age ,'o,spotsa 
na 1-to . -''-lv-,,,t,551 C'a,nOC ouceencte sans caa"e 
000,50 ,rt.,e'n,tttalv'OaSSClle 

HISTOQUIU 
Cots 50-36 169F 
0,57.let ecrvcut-' 2"vntS'e Tertez ,on carç.aos.800teu 
en famille. Il past se Due' u 4 lovera, d0ds coovea 
e7ateTatt teeme ass pttoeea gaestorotaees so le 
cr00-la. la getgtapCoa Ovni,' '5,5115e II sotOl 0e teste 
Saceleostu' 

KIM 
Case82a' 139F 
oG7o.et et.,u-t'. ' t'a.» :Oe!tao, x,ttte '055,0 	OuI 
aitacoem e-:e-tete"ascueetet'g,reappucet lou- Vet 

0 vg,,0 	"'oixtee. 'eu'a'ar 30 ClIC 50,100. tOO- 
g 'i"'e sit',, o..at',ti p00cc s,,' as fqu'en. est 

L'ARDOISE MAGIQUE 
Coss 036'S 
louse' e:i.t!' t'va,' 'x-oue enfants 0eS 86 ass 
OC7aefl15 55a,t.'e' o,, e-7t,5 et es chi 0000 

L'HORLOGER 1 
>i.; 6'S' 99F 
1:5.'.:' et.:,''coaa- epp'era&earastantdedaS 
assc'eo"-",'a "asbacntaC 

L'HORLOGER 2 
Cass5'C.d 99F 
SuIe .."O 	555' 	t '.:t.toaspaubucmrptOte$Scost 
et'v'0j 'ass.,,,','-'t,te--xOe7at2a'ss 

LA FRANCE 
Cans 5,26 149 F 7ed532,3 198F 
Asc,'a't -a ot:'t,a:ot.,' le .', %Ic, Ce cCç.oa ens' 

te oS' t'es Came Itou- 
too','-:' 	as 100-a'ter'aeas ta rya 
005 '.11,',", iS i -toe' OC cours Seau, 

LE GEOGRAPHE 
cit;S",t 149F 

.o,.'a''r,'asces enfants deta tSans Un DM 
1e, 'J ascco'utmE 10 7eoalaceee do 01550e Ce 0g,' 

vo 'sou, At,4500T ave 'appo't 00005e to's osSu" 
'053e 

LE MONDE 
Coos's AlOI 149F 
Oçe'eetq .5 205,035"? s,r ne cule Ou monde el-l
es Cee; 1,0 ':ol'teSo'-S 

LETTRE MAGIQUES 
Ce, 9's 99 F 
L09:te ea0:et cci's: "it 'a, 'ones OnssAocce 
Pam AtoA'ROb Zn pet! 'o' '01,,, atlas petits 0'15' 
eons Partent 2es 'aptes 000 ae'a,t aca 'eccer,atUn 3 
08 'ans 

MACHINE CODE TUDOR 
Caass 5305 
05v, cassettes tuai' n n te' au .a'go'e -o:' ne ta 
'AvS.Pap 35 leçons oxo ells ,,et,.tes I 0001:0' 
, .n u' 5e-5,5!,;' aepttut' 'totes en ets!'act'O'Ad'a 

OAt Jo Caooe'te e 'nanan est en 

MATHS SECOND CYCLE  
290 F 

--' ag':e'te't-Otox"r0tcoes'O'a' eaeCe,5s81,at,t 
sa 1' vadtotta Eo,a!o'u 2' degre. otou'ta 'e-Pty,'. 
't'e5'sa5" st's 'A'S'et,tes 54,tOr"_reae eaee"stes 

es 
MICRO CEO 
lass 0354 149F 	Croc 8580 195F 
0,0 eoacant e'vtcoree'xe,t g'apescue Vlan devez osa.:-
sat les clectaces avec leu, pays tespoct' Des ca"rs 
1 	Ives"iD's wMetterit 4e natent l'eençuaternant 

Ot o! ,:ut Devez 'ate aOrte a,, anon des- 

NOMBRES MAGIQUES  
99F 

S ' '00 01,557900 Reserve as' 
a ' 't-t 	t57"Olt t O'rpte' et Seda',7et'e les oS' 
"Ea sus',' 'ntasetdsquetresd$Paaants 
PLANETE BASE 
Cas, 552 169 F 
ta; e-0,55' ' s -t as 'tietsstllat,O'vs de base Su",eevc 
te' 'a'tS '"uo.", q.e 0e 'sits 'oages ,ias tout 
ponte r , a' O 005 Il fa,l aces acder Pespvt'. usa 

a-.'-'a' çe I Cates lulu tast,e
go' ,see,-an:eO'e!Oel' 
REVISION MATHS DU BAC 
CussEd'S 300F 
Ce ç,c~e t-as -,:rç,é7  'e-t'es.: :Utes les -ats Ce 
tet'tt,tae- Sen 't! 	, lois tCA00 des qaest"sls si-a- 
téti p Ies te , tus ale posees a l'e,a'atae Un '05e' 
I:;'-"It' i C 510 do 01 0x55074 

SQUELETTE 
Cote 504- 149F 
ci'Sac a: ' sa' Le', t ',ce':, :cetposaetts du soaee!!e 
3,, 0,1'S. t 'a a,'Osa' cou le sciences sdtate,05 ,t 
3;" 550 OS s.' d'! es3000ttcaupmaorarr't'.a 

UNION PACK 
C,no 300'S 

2.,'ut' cçte'e0'a I ongto.s Seacoast pli.',a.l-
-a-''tea I. n O t ' e'pe a, bots 5e Baa Ses' t tat 
-t 105v!,"- 0. ' .°' a :ust''aYccotd'a'qtas 

LES COMPOSITEURS 
MUSICAUX 
t s IraisEormeni, d'une pant. votre micro C't 
usttoment de musique et, d'autre part, pet-

matteqt de 500S initier OU de 5005 oer'ed-
S 1ie-' a la t0'ipOS'tsOfl musicale à une ou 
plus eats so 

AMSTRADIVARJUS 
Cous Ao:J 145F 	Dug 651' 185F 
,:Q', t rd t" ' "t'S'ta"at ',ot'e 0tt'$!t00 e- s'- 
!'st"lO'?'ar 	0 'COs. °ect 'er'S'qivSblts 

a,'otnanetat 

AMSTRAD EU S 
Coo' $550 390 F Iso 8555 490F 

00!ll' t 555: , '1', 5,10" t"' d v0.0 a t,tttat' las 

MAESTRO 
05311 S 390F 

S,a t od.,..t, e: ce'erc e Seas--',' -s' 
Opus t C 0 C s :9-tes t'en '57 Cu, i010-, 'I, 

a e-a'seee Jeune 0.14 10,510 5 
.0 'ut' tO t. Ste t" lançais au'cc,r-paate a iSacrO 

MUSIC COMPOSER 
05555135 195F 
_:,t 0e 005005 2e "t,Sqave "emoSoenle ,0t'e- i 

, u' Des ,'eSea,S 0e genre Iwwc s 
te-!O le en anglais en te',c'ona our O in 

MUSICORE 
,050 B'S' 149F 	Otsq.6503 198F 

'rss'cul Cianutorrie voile 'nuts en 51r,!t,eI 
0es' r',sou odeur does eu' xasCoeao,t Il 'o: 

00710 01,5519CC a vone osa scott et o' s 'a 
ta'oe' tOO 551 t,tt.5 5,,1 00550CC te, O 53000' 

LES LOGICIELS ESOTTRIQUES 
Le domaIne est uuSte. Themes astraue b's' 
r,'tStn'eo trio toerce. Des idées pour va.a 

fortune ou vous distraire à base Se coco 

0e probab 'te ou de thèmes astraux 
AMO 
Caso 5404 	 aso 5551 
5! 'Ste c'Su!ttOOg'e au'es n,exases 0005lal'00. t 
tt0t'i3tevr 'cus aa'. 0000es, vols Cstflat'at le 

'acte core et teelue votre the.Ie asvil. brs$i O_te - 

ASTROSCOPE 
005 5030 169F 

»'t' ossance, nive, etc ,' 

t-'n'a'a en quelques assauts 

BIORYTHMES 
Coo.' E2' 	149F 	C'soASdO 240 F 

I, t' le-r ' e ta' tIe lie 5e lassante 000-.et ta 

CHIROLOGIE 
Co'.' 855' 169F 
sea .5 e!.'to .00 '5000 55e ta -tee une Coos 

et-as -too at ,Sc, sue, edan et ros 15'_ 
, :ot t:,,y o:' ~"a ,s tra ta'acera :uee$ocolOoa!o 
ERE DU VERSEAU 
Coo 0226 240E 
Ce 'Dg" 'a :,es cot- 0o:u'nenle eI'aSOOa 50700e: 
10'0e45 de oOtaarCe at Itxfmneaatrat Il teleune' S'y-
cee'.s:'It 08131e ca' 00061e et erplcee 5 Soxt'fltt'a 
te aoersoaraste L0'gooexraatneet lits o'eee,' 

GRAPHOLOGIE 
CasvdlSl 169F 0oo5352 220F 
Ce togc'e let-re!. a pute des cat-orte 5!'a,(, 't 
COtSale, 0e 1,05, vi p00080 p55ttOt3pgue 0. toÇ' 
t8jr, Il a eta 'i't 25' vS puacs-)ugae Ou allie,- It', 
é0rlPa1eS0eC'.5 can 0e 20 ans tatas r'sAt' 

LOTO 
CatnO3OS 149 F 	t'tvtSuSO 220F 
109085 pour fae l077v'C Reprend es 'cossas e. 
.050 cep.3 ' cega'e etasa' ensuite des crcoac,lnes 
Vous ave4 'a teattva'ser .'eÇuIeientee' n'. "toUa,, 
tare: les lease's 'Osutalo. 

LE VI KING 
5055, 5502 
Susse,, d9tc'og9ee Le Y.Kotges1 tora00 08t5'IS il 
mep000 a ,os etctoer'es fsrtOaroar. 850t5'li r'a0005'5. 
et .. II vous cassette sum ce dit, est bon ou tlaavvaas 
pour edo's I,e5 -lit. COO' cOax oao veulent toreta,!te 

LOGICIELS DE GESTiON 
FA*UUAU 
Des aides pou' tenir la maison. vos comp-
tes baqca'tes, geret votre budges, tenir 
votre repertoire d'adresse. 

CARNETS D'ADRESSE 
0aus$-idt 149F 
un ut,,tOte t'en teat-ave cou' Itou ceor at,' n ont pou 
tac d'at'ose' use gestin Ce 'crass Vasque 0e ta 
50e de55 dite et tu poo'ametauOa "dent ce soC Ires 
'OO'Se a atout 

AM LETTRES 
Cass 010' 
tta,te"te'! 2e la ce p:',, 0.03m vos tCtt'OS et 000vi' 
nasts so At o, $3 usure-as SanØe deride,,. r pet. 
mer pra'SO'e-o"ll 15;! 

BANQUE 
CASOASOvi 	 -,sl 6464 
Ati,tsite- lx teste os'otom -triez vcvS.'ratmre 05 
oosçoesortIs'o'.srruttee teAr U040taatca,0esas 
t,'Uas ce :.ta"p!eo ',se a 'tu- et cane nat' Obla'as 
4e 9€Cvt cOla i-le a Soute s termite 

BUDGET FAMILIAl. 
Casa 5465 149 F b'xa 5063 189 F 
btS,tart Oes!'e a ,t 't,'n-ie 1 vous past-er's oc ten., 
.35 Ille ces e;tlu'as u"CoutO teltletala et 0,10 actes 
d'agent ens;' Oi a" CusS de ba'mIae tes ec'to.re$ 
$011 Çt"Oe'ueet -' Pease'.' être ro'tsvvdseat o,. 
510100,5085 

GESTION DOMESTIQUE 
Cata&02 200 F sso seso 245 F 
Ocre gesto' aisloie p,atrat aits o;ta ce pea' 
conçdeadv'seson30'cou:et.'-asrt.toastt;'stdon 
SavIe espree.ono"su,ta'nat,ases.,s': 	"':5,.e 
5,05 ut,le Sta'::' outre a tour estoc" letO3 ce 55t 
00e-t"? 

GESTION DE FICHIERS 
CabsfOSS 190F )sq air, ' 245 F 
Une gessOe2.' ' - ta-5 pour CPC Itestponsi000'ota 
6ce0gce0e"v, 'S'UO'oses cou 7am05: de 6c 
salade-es '0v e'on-s!t"re"sl La capucle 0; 5c,,, 
Mi en 'o,' silO"," - 'a'a luIt 8 :ao-er'eo'noueno 
"e-s trime t e"t.' 

GESTION FAMILIALE 
Cous 525 170 F Icsq 8255 220 F 
109cc lit C.31, COOS Pee,rel a g'v'io-, '0e- l,:.',-'-
Santa-,  

MULTIGESTION 
Coco S'S' 195F 	,: A'S 245F 

MZ  
0'OS  
oessanest le 'a' e-v' '52', '0-0' o"oe 'a" '5 

LOGICIELS GRAPHIQUES 
Ce sont des aides a la C'ASt-CIi se 0e-Soir 
sur ordinateur Ils peuvent avoir aie Stic-
tion aetsflque OIS 'iduSfeeSe Cartan lea 
ouillent en mode saule resoSohOq 

DAO 
Case 62V 
Jesse Assiste par CtO,satev' Ce 094,01 5800,0 ta' 
',rod,sas pape00m qsr vOus pentette't ce 
sa 	ettas Sloe sao.-ena'dez tas_te es 0050'- 
q,,' 'Cs 'la','at'aO,e'i101,.,e  Cals 003prqu3'rn'eo 

DR DRAW 
OSSASSO 649 F 
Ce 'oq'tat le .ear ,:o t,:"o tac. teaSta 58, -,gé ' 
Peseatce o oe" 	 obt6 ''cs-:'i t'a iOS s'm'tan ce aesa-
su' POW un ssq'tn'e-- o a' '1e, 50357 StOtOta 50CC 
se sega's 

GRAPH X 
)soA'AS, 240F 
n ugcaat OC C'dC .. , :.-°.-"o»oes ertest,tOrn -It 
-uereet 13 0000,5v' iS'S es I Tales '5'$0 et 10 

'00e-0,7 a S a'at'es OstoS ut- oem's tcai ' tan-" t-
bOstu'oe' Orco!a"arrst es 'ça'es p'eenteqot'ev 
lot-ce -te Sia 13005505e - 

GRAPHTRIC 
Cssa08Ou 180F 
,O5aeI ut 0,10 'C'Y,5ta'ttWt e0 eoeattcrns em' 
Des 	 el, c4rresao"da1'08 on OS vows Dneo'ez 050U 
men ces grajtCmesace en an oaosegardenr ores an au" 
v'cgienne 	

4 



COURT CENTRAL 
. oss 825; 99F 	#9O8293 149 F 
Jeux de 1833i5 ccnsornes aux regs ntt51e.s de t5 
33ECeo1#n 133^.a39R31E de etmNS P5J6'eols 0Nea3x 
de 93 111303e 00,18: de I030, Contre in aillerséle, 
:Onire A 30051i2+ Ou 0e 9500e MOI 333 seAe 
-all'e ur 30ve33030 coco adecera perla mactme 

DECATHLON 
.ass 9223 98F 
23 leu dud IOut :e monte a perle 3511883 38u82 pau-
:IOar a du epreuves 0 atNMinne afin de vous cIeSSe 
3. sseeu des nedlN s A odeset ne pele,turce iE 
"Ann. m plE,ne arra. 

FOOT 
Cous 9l23 180F Coo 9324 200F 
-'es de 55000300 spo Iseo. 130:533 0333 3e: 08es 
e•î5(3135 et Idus les ';0503 s 501 63r51'27ibIK Coo 
3,,33 083 050 • sa :acrrqus de 95303 .I ..;r 3334353 
3e1¢ 333 eS5'an5 de 6.445I035. 

HYPERSPORT 
°a5 Aon' 98F 	2398581 125F 
Grse a . on" e p811111030083851300435835 del FYA 
3'0333•'3u21 33333 rr ppmnasttive le a 'sic 
'Dise a 330 01 r 03033133 .930 330003133303315 0031333315 0, 
':5,3:5:3033331 el , :':uurr leur clep15 

KNIGHT GAMES 
res cl^o 88F 	OpoOCOC 139 F 
03333020033e   'CØCQ,0 m30583a3e vOtS dose: part 

Yfr c 8epvNs:Csdre'E31e5a'n Ccp10 	AlEl;t- 
- 23 'co 33, ne, lu' e! s11equ Seu'. ru 33503e  
3,3335' 351,533e 

MATCH DAY 
'as, 0353 149F 

d25n'u,l"r•(; Soorlve de'x0 bal :efe2335 F. k5 
.0013 ::S)! '30reseeles_ on 3, ,,,,, 333.303e' 50' 

'110. 305005133,01 5113e 10.33.5 An 35033 
0' 0.0331°3 3u:essqUe 

SUPSHOOT 
Cou 122' 159 F Ong 8233 198F 
.e le 5 nva! Oe 0e 33/335 SU sore SE Isue a 2 
CUiurs 04 ;love ldessoles, CE eb. 925 CnA9. 
na e'ssie 3eCr'^' l 3/A la re3eeon et se .8 S:18389e 
G 023 srre Scut',,,! 

SNOOKER 
5535 99F 31038.9' 149F 

29c h 33333303 a, loilsiJ 8905 nus es 'ovœ 
30/0530 5033 nOe30Nieo Se aue .Onire 301 autre 
sues.' e'::Oelre "32513aieu, Excelle 3ç c*. L'un des 
p1..s :ends Sur AUSAD 

SOCCER 
„SSC 8Sî1 198F 
,ne 33533 s muaeon De boclan. Pt :•titre un peu 
(S'S 3323 5.0003030300333335 .3355808 reanmunS 

353303 0e "es s n5'ouo 'S 

SUPERTEST 
2055 5425 119F 
~r~• 

 
5305 30 523113 q', u' 33'30 133 0e 300- 

3003 5153 	f 5330 el(re 33, 30305e 1110510 	.>:n 
000' 5133 51333v ':3333 pepare !ua SdMn! 

TENNIS 3D 
Cam M54 160F %sa $ 	200F 
401,09033510.813351 Ce 532315. 20330 5, ternis ayes 
A\!S'RA. Ur. 0038003 53 tour es .ehn.Zabie 
ndtufe 0. te!ran niveau de 053335e eI 3030003E IY 
'3305'5 Un !eent5 20 ogre de ce n0r^. 

WINTER GAMES 
Com,. ens 90F 	asq. at 1, 139F 
Dans On 051•;0• '308033.,8S3 33005 8el1 pa0133358e aux 
Jeux C!b9po_-; 74580 Esseeez ce ,gagn ' 03 
.19383336 0(3 '3" 333.3:e35. SI vas pu.\OeseZ le 
'8(303 Cu337103 .300 ,IDT 135332 grave sur b de' 
dLeOe Un ion leu DOJ, Se'830.9Mt 

WINTER SPORTS 
Cass 8339 90F 	Oses 8735 139F 
a'otCuet 335333513 110,•3, 21e 33013* "3380 ISo 
5893500:3513383.3513! u-oposees 50130533,00-
031 35100 51 [ ,:ne 0034.01833 05, ̂rrsu05sme5 

m0y355'3eS 33533453 333330333133 

WORLD CUP CARNIVAL 
Cass 8583 119F 	Daq 8+06 198F 
Vars allez Dwvor tel.Ye es yse1CS m0310535 de 
Coupe du I 	l è h1E1C'J 0ou3315e [!E tiE''X• 
$088,305.  38538(3d,e1 31300 rare 503.3 i8(33300  
lotte equlpe Dre'e,ee " 

PING PONG 
Cass %-,- 99F 	Dso $,J 145F 
3n sm~la:33' 0,3 3025 PYA ^avec Te Jac3305 
SECé!In 0'S3e3EZ volte !83309 AVS'PAD lou 808I 
00332000331833330003359 Cog flues,,', 0058305313333  
volb smt cr0p3095. An peu 358051113e s,, la'earrtl. 

ROOMTEN 
Caso 0000 119F Dses O DO 149F 
3,83341800 3s.'u 33X51E3 051'000 3351,0,33 x 
'E1305 en clot o'.aDBSCIev es p035351 JE 03209 
080,003013133.801113 .e .raG''<"° ,'":'o' e. 83530 
33' du 03353e' elfe(. 

Ips JEUX DE SIM OATNOI 
DE COMBAT 
Vous vous battez contre on adversare en 
respectant !es règles et les prises du sport 
de combat oratlque. 

3D BOXING 
Cass 8250 120F 	223 3255 169F 
Jes,a de sit339033335005e cus 3030 00l:e0 conte 
os Ctiampo^.50eGo[e 8813PSAgaleS DéquasaSS. 
8331905303 08 kmasnes :e graçhame est excellent 

et l'anmawn in30 t e^asle '!ES fal,tp a 305580 par 
les debitI 

BARRY MAC QUIGAN 
Cis 133,5 119 F 	0lsq.8636 169F 
P30:33e0 E noble an• avc< 3335V UAC C,'' t 
I3333e: 533! e sr p e: a51r3!NPZ'80 0He anS _..•r'. l  
USgL~ a a33350 33350' 0. Se'Je'a v)Clore 1303 r(na'a 
00l ,e 53815055iF el 051w03o,. Cole ra e '"3' 
CN:snemesl le rre':E.r de 30 43'353'3e 

FIONTING WARRIOR 
.ass 8325' 85 F 
Je 	3333 030 3333538  /D'If 32:ICQe C I _rlrrp? 

.3 ".E C3315 rY 3,01530 are, 3335 33 C0^332> 0.2 
„nla 030353 J,posto 33/301,:3/. 

FRANK BRUNO'$ BOXING 
_ass 328 98 F 	'so 86:6 149 F 

a?a:,ess,'esaI hso Ie•eer3 'ec*r3131V 335 
antes 181. 35a353e5. 351:55 se 590851335 tout 

a 	:,'230,0.. et' ;'es ,en 11533. e perse, 35s Y'te 
5,3 WS"°AC' 

KUNG FU MASTER 
sass s'E2 95 F 	Zlsq 9',50 145 F 

^J E 4 un 9.03333* (0353/550:. 005 ]E 
^331 e, '5333 de 03 330 sont ,,Oses ose: of 	_. 

33, 532. ce que I on armerai Den re' (u,r da^s :E; 
•3în5 ,eu, d'alcade we nous ne 11330' ~. 14 '•: 
DIW. e tableaux. P^ur les a'na'0e55s du Y.-re 

THE WAY OF EXPLODING FIST 
30ss 9223 98F 

r75 vUJeZ 35.3035 Jn 85 JJ ka^ate. o Yws !:..334 
6:5135133e !: a0' Eruo res d0e,LM!S ' 	r-or: s. .:. 
3.41E Seta 1 , (0, c. 5 .eM'e 13:Ie 

WAY OF THE TIGER 
Coss $636 99F 	Osa 8553 145F 
$3/;33103/: ERS 103_,3 5 _HRS W decor 0s00`.e J 
0E33.'. 0' 051 ,3"e 'I.!OS devra 05300181  333,5.'3,45 
.:,!tool;.^:j 	f 6513 3f3I3 dMcIETIPS J%om 
3s3':35 3:3331 ' _'3 uJe p"e p'1003335 533s' CuPW 

c. CR 

VIE-AR KUNG FU 
Cass a=o? 89 F 	2I0q e-e 120 F 

S 380,3' 'l 	'81330 'a 00, . Cr Cu lee,^'_ 
GL al.p ,l 3 r,3l". Crï;/ISmee so 3,3303130

383 'us b2 e:, nl'e 55,53305333,535333553 .53 

o(rren!. defe,oe: o.'s 

ROCK'N WRESTLE 
'SSS .Ixo 99F 	0isa.0C01 149F 
'I A'a3E BLAN'JC. 'e 290233 taIt18w vous - - 
•' Su' le •3011 clV• ;:us 13,5, a en 308053 .a 

Tr. 	5303510 	3cr2 	fi1513X Celle>, J' 
a'l'  (0 :333' 	313,0 ,3 au Yrr> 

US JEUX DE SIMULATION 

Vo 
teoussêtes nnp V eo 	so C'u.neaf831e,'•ous 

devez faire buctlter s'OS bens 0031S les d," , 
cultes s'accumulent. 
UNE AFFAIRE EN OR 
2o.v 1253 

302'le a 	C2 '.'000lE '.̂.Old PA'J} js. 7 
.515:0

3333.15513:3350
0 C•a '. ES1U33L es/'luAlCnt 

-e qu 	 .uO 	l ..n _egr' 3 t 

HOLLYWOOD PALACE 
Th  IS .1000 149F 	Daq 5202 220F 

de S^ILat r 3332 	ve II 	'. 31353333351 
.tea. 34 	, a de u :osamen,e E'sv 

a 	n yr IE 3033e :e 300311333. 38 Çe00'a351 
03s°'11'$ ev gene. etc.. ,n 3 an annsei est 0''e 

LE MILLIONNAIRE 
:a>s 5+05 169 F 
21. de 505J1a130 e330n905350E 3033333 l,l0i,AGEP. 

s i7'e55e aux PDG en tente el a ceux qu veulent IPS. 
Ie' I03033 'e'iexes 0e deecoi S!aie 3 d'Iese,, !_C 
!'Ars eco'c'ia,:ee Le 50 u cnrlarte est uS 851 3033.3' 
3333 

MANAGER 
33333348  159F 	Disq. 8390 225F 
.3038 Ce S8030330 33330313538 VO335 ageez Sil' 
3313508010. a 3203 00303, e 0'0rK3H333. la 53013341e. 

etc... a,s subirez des 9r4350. des prop emesle tach' 
3 	a30u ce pro.,e• q.e ,vus Eues unce31'en 

. r.... -'33" aCe 03 :33331203 3093149 ^83333 

LES JEUX DE SIMULATION 
de PILOTAGE 
ACresse au pystick et rd#exlon vous oet-
'ne!IJ3't ce `aire atterrir votre avion. Pas 
lac e. A deconseoler aux grands nerveu 
3D GRAND PRIX 
Cass 3438 99F 	Coq acsq 145F 
_3 30385, de3.'G.x 0'E 5333,033000333J'351300.,, '  
'35 0 3333503 dolls ('les au volant ,. ,OLS 33,03 
'3335 :0.30893 31 ts3 335135  18335 ;e"rtre' L2 319 
055,10 e5: 33g3503 et piolla- 5.,3E033'l 3 .c- 
`rosl>Cv:3.1s a Ca"r. 

3D STUNT RIDER 
Cass, 8235 99F 	355:553 149 F 
Arcade s5ruoson ;e T:noe de a :05033001 aE :a 
'3030 30 035 de Seo 01 Do,, 5335,3' 0:0; 4Ee12Z é 
333 335é2 es PTl :,Iwn'e su' 	sloe o° ^'C'J 

33333(0030501330,13315 JeSssuS -n 00310•, 13,' 
'1O'3 303'SSanl 3 043(030 

COMBAT LYNX 
Cassrva! 149F 
.1313303738 ss3.a`e.' 3 5,1X101 0653,.  
3033(015330,3514333 'l aL 53033 a a rr-:'an uio 
a3e35005. 3030303e. s.,;'. ci, rete, 33 3080333335' 
carte de a 303a311e Lu r60dàe d„ genre. 

DAMBUSTER 
Cass. 30E3 95F 
0Firec,ec33 3bana;JesatelRafN$. LeboleOI03le5 
yetvue a '300 0e votre pemberdier ; VCa ter 83503e 
0e 035595 specaux. Puis r0,90,018 000e. Enfin. '_n 
,3151233 S513s.133esr dec9'r81iI 

DAMSTAR 
Cass.3552 159F 	Olsq 0.303 225F 
0353e0 O 3r033033. avec Ce 5333l01335' 30318333533e  
3(0003 3133I`\I9.neSlY3301101e5tun98tle1-
le. '. -' 335 3 e' re5l Des rt13555 5211 tell 
al:l'J 

FIGHTER PILOT 
Cass °.u53 85F 	DlsaS:SS 138F 
Le bel 5e -e' 1103 5 ..el r 0e ,GI '5)35 a1e5 Ln 
OIOte 0e I 	,J OU 	1353*,' 335133830, 
Vous 333015', 33011. 5 33.35110'. .3/38'[31 5e 
80113/ rd,_ ...1 	F<,,:I ... 

LOCOMOTION 
Case 05.08 29 F 

4001 	:300' A[ - 	-^IYi 03335,1,0 ,spa" 
333M5 	Jl ✓.. n n "3 1 ✓ 1.' Cele '0u51 3050' 
3331'3 3 0, D 	7 10' n ce '031e ,:5330'.':Oe,31,œ 
Sr 30 ., DI, ._0,5..Oµ'. 048 leune5 e53035 

MISSION DELTA 
Call 81 25 	 L̂t5p 8593 
033 de 5134303c51 de p33513e MISSION OELTA est 
aussi .n In, 0 avent.,re aap'xque k 3c5e de pli• 
tags de vote 0301533' e-ereDte-r. says pensez 
08!51a 201E tLP''.3 ccn: rs-s:e"e 1 i.-1;8Ta!5 tfneru 

MOON BUGGY 
Ces a!2' 138F 
Je 3 3108oe , 330535 pt-ciez 33,3 î033 ce : 359011e 8310 
Lune $e ss04p de tales C: at 3343' 04:300535350313' 
!033/5 des :ceacIeS 5 !aC•._a•'si : .̂e'e"l 'Ln C31554-
030 '15138351' 

RALLY Il 
ces 5'19 95F 	asq as' 185F 
!.od1.i93esnoiso:n OecarseOlts. Vosuole: or 
333830e 0805 30 etd;E5 39e en!R Ce u.^. 	3 ço, 
e910338( 830 Ie00134301833 .0:3 33333/ 
3339303033.",51l3350,,03 3 33 9 00333.39 R l33 53.,F903 

SKY FOX 
Cass 0332 99 F 
un 15033*1 qu 3 E"E .k_CSe rf'54(v1 leu 0'0@0n. Anx 
038140333335 33 38015 05055e3 oeil mail 330115 
8802 03333180 d#e earls 1333135, e^ ''onction eu 
4'5803 de 033 are If (gn;e o une 90230 803m 
15060331e 3405'103?0ret'e3 au Cid 0e ' 03 34 

SOUTHERN BELL 
2ous030 159F 
140,5'auS'. '3 3 3 1.3") 0030,, 23 0 o333s3 1sOS 
devez .s.5403 	.3 23n 	0 83533,00 et :env 
(00103 (35 v 	n. P.', 	r :! •te b:ftl. ,;3/E 
50.0;2": .5" 	"S01 1 . 

SPACE SHUTTLE SIMULATEUR 
Cass 83 	190F 
5muale 	.orge ce navere spatiale. ices Mes 
MM35 •aL rE p: ..JS:â0' C.nsatëa!e 181593 89e 
est Festa! el r '3u1 51:,33.: sa russe e' ses aigles 
Ô 300'01103 

SPITFIRE 40 
..,553 50'3 149F 	2003t60 189F 

39 I505 	S 0515 . e;KZ . De I epprrnt rage 
.3313 	s 	ale _3 7e vo vols 3033335 Nap 

^Ife! I r'1,. X5.:0^ Y_ 11330033,3386300e 520030e 
Poseso' 'e oe 0e:v0033'30' 02 p0-lee" 30_31 

STRIKE HARRIER FORCE 
ces 9094 99 F 	)sq t653 139 F 
'30 ,30 é es r 5330351131 30k9RIEP qLe tow 33005533 
0I'233' 	,S 03130 3558' 3101)00 de xlvre MMS 
33 	rrr^,P$ Vals i v.,VSIaud,o 33835,060138080 

. Ta 4513e eau 333030330335:3333   . 7' Deuil 
. ,-"03133.331,5335511•'   	Fa351855933. 

TOMAHAWKS 
Cass $63o 99F 	5q.$7'2 149F 
Ce Sireotesr de vP e' laS i:opere n esu 500051332311 
ene toutes les 336n5. Le 9330a9e Dun 53313: 
denta510, den 3ese5 d'eelarameeS real 5;':305 
323333303  ',.'1,30du332003 3 *0513 G50H CO3/es 
33-': sc151 0eTO^leu0 c5elfle 

TORNADO LOW LEVEL 
Cass. E383 99F 	35500300 149F 
A 0010 3e 05153 00000 3/0335140' 5 V'IGln 	ll , 
.n 50a53 Icr :o's rars. Thus 532^,2,3.03 - 
r3',~.5e 	23'18 n I:59 Das.i lcdC*30 - :•e il 
3,0330'.' 3'50'r2 0' 33 2033330e Ires303.132 

TRANSATONE 
a, es'8 189F 

$i•n;.:alp r "e, .;r9m31 de 80:e0u 3 vO,e 0303035135 
We couse Ita'1sa0a'1+00e _e t303e15ee est dllGIV. 
5033 oe5e3 C.mJ;SE• 50533 le 3003 es :st033110. IJ 
0120e0 aks'e rs ro.'cs 0(351131338. 1* 3)o3 Iu63s. 81103 
joueurs 

TURBO ESPRIT 
Co,> 882' 129 F 	)so 8+95 179 F 

.. r'I . : 3u5ccl33:,3i-^e. At sOlos de ',CtIe 
"., U éSa°!-. paro rez a rqe 8389001303e des 

!r 5303333 7e Coque of Cetn;5oz 85315 vamies Un 
e. De r=313x35 e' de 200x331'•. 

RED ARROWS 
 0Isq.3296 

JeJ ,,>e $rl.'L7' y, ce ;II;,+.àyY 9338/03933 338u5 88,1e5 
pale dols 40,c e' sous des: Executer ieurs tr.nes 
32ro3at35.035. Tires dsvgeeeux. Pa' lei 853334 p135sge 
se ,33133533 

LES JEUX DE REFLEXION 
Vous :es connaissez_ tous. IIs se vouent cool' 
Ire ''ordinateur qui est un adversaire redou-
table. 

3D VOICE CHESS 
Coos 1350° 139 F 	:,Sq 8035 245F 
Enfin u'4 0.:0.01 30' r3_S 00331031'O 3093303335e 3 
,ouH aux f:lacs 0. d'arcecte, '. slue Nvea,. 0,0' 
tlrsme en tas di'ne3/sXns D^Jssolrte de tare pnotr 

1'93 IgJlOr. sau8e983' e, eta.,. El er,rius. ,o,u'o. 

AMSTRA DAMES 
:.os s2e3 139 F 
s, e e se ....,e< EC.! En d̂ :gai Tian  

.. 03 C f''.,,. E 'és 'auOe Se balte 20315e 
P.',' 0,AC i,5: "r5 0' ,:IL. .1 fa;.? É'le 03 ;J'etfr 

;,r nir"♦o. ppJ 0055133 

BRIDGE PLAYER 3D 
.553 8205 139F 	0-325634 270F 
Co w0C5I 03 D•cge s::Se e S,sleme P.Cl0L 
.,'3,E3335000 0'.5'.530o e! 6'dchn0:c Pao c. 
:fair II o0n3lend'a 3333a,03003 330 45,3',' Y "u. 
-a^.Encre Dua.mD0 300303e" 30.' 000'3 

CHALLENGER 
0033 303 159F 
Jeux 00 355 P.0 ,O'S 2 uoo,, 23 rt 	C 
;OU' 005 '055 n "l'OS L 5.Q'',33"030' ..1.5'S 

t A.3i_re0• 003,, 3 nelnQer{E an :'ee 

COLOSSUS CHESS IV 
0555 3308. 159F 	DSc 5010 248F 
,:, 3u31e rOs 0 el D:ur AMSTRAD CPC e'30', 

an 	e e- 3 34305031 et fat!ite d'e,rocI 	5037  
Ses  ̂ e •.. As 500€301e tWjRfi pot a IOse' e 
52 3351 esr P 03Ic0000' 0559003533e 5 Ides .: 
8533033 305 

CYRUS II CHESS 
.ass 39 120 F orsq ano;, 169F 
181u53305000J5133O12333 33. p0,13'3310.505 
a. IIt!uoo,! 051 35 .narnplon de 5'exprrrer, Pou L1- 
3013E: deux fepresen:atr 2S dL g3e3533:e en JI"; 
030('s00300 Ma:. 

FORCE IV 
.ass or 140F 
,3s. de refexgn Cul se lue 2','S( 513n53E8l. On 3'. 
415200 :334,3.5033(3333530.53 a63+ersave500111 •' 
0,51 v:A,s 0,33055 o ,,west PIVSeues 03e50x .. 
3'83'03l0 

HACKER 
cals. 8634 129F 	aso 0762  195 F 
J33 s0# leva ti 301 3331 vws 800330504433,' 
.d 030_, c'N.à'aPe5 J1E lAure 50500e 930 
'3:90' '9353' 35,P 305030355'area01s' 

OTHELLO 
Thsst,;o3 159F 	Esq 83. • 195F 
0,00335E dr. '834333 eo de 'et!eaan. p's5e.3s 13(;30. • 
J• dr 	e 3cr333" 01651 64330 _u 000.1831 .J 	o. 

:u0I0 -M'MQ 

REVERSI CHAMPION 
Cass the 180F 	Geq.8116 200F 
J^, 

 
*3 605 c30533Jé o.c':.R0M0 nods 325500te ar' 

'0431e310'33'410 .e,eo Dos5énie 6,beaux de d t',, 7, 
2 _ ne 03, 03383515  00 =030 C'JVe0t,r;•5 31sere!,5 
55038 led s.l,Ir la so335 A4.18 

LES JEUX DE STRATEGIE co. 
th'ARGAME. Vous êtes le commandant 
d 'une troupe. Vous devez o'cciper le terrain 
et faire manoeuvre{ vos troupes pool obier r 
a victoire. 

1815 
003 $252 189 F Dsa 0253 239F 
I'ia'y'rIE 3arçals 3335 eoDSe. 10Me S:r 305 Cano . 
03 *3 0e Napo9o'I ou 1 '8it mienE, 18 885e. 3 card' 
one I nfa0lerli etc Ce l3983333335148185031s115531133 

Ei 16BTrel En DIES de progrémme' s}1 terrain Ce 
'ant uvre et s e sa.' order. 

BATAILLE D'ANGLETERRE 
Cass 82" 115F 3 sq.5589 195F 
e: ce 50155053e 330 .381981  533. VWS 939',53: a 

k 133.'e es 3831300Ie03. Nwîyec x :3.53013 
le'e . _I la?e3ux '-es cade$ Logiie 33 te!:el3rs 
30013 93ap515e 

BATAILLE DE MIDWAY 
0055135135 115F 	Dsa 8278 198F 
Je, ce shnu.atSoR rite %varg8,ne. Vous a1:8que: a 
1553 i033n3i5E de Ahdway a l'aide d'e'rsorG el de 
3,3eaux de debaeglemflrr Voua desc,ede, its 
0;33n5 10,00 des Sars'rrains, 33060e: ces cas-os 
3733331IE3 Le 157/5301e Ie DIL$ \8*15. 

CONTAMINATION 
:ass aV ». 115F Dno 8053 195F 
'.'veque Da^ sut la !ene un virus a emote f'33:., A 
0.5 de 13'OCaISer. 0e :r.;uvH /33130313 Use DO^nu 
l-„!alma aces un ag'eabie rnelarr d'u'C80e.Sa,3,e 

'ZNOsS 153051é 

ELITE 
3330255 ?zF 119 F Dsq aero 188F 
=uc 33933'1303-'3385 30 l'?re ss3sseaL' ✓JBRA pa''; te., 
a: '05155100e .53'a01 ét parez sou' t'a,en!u•e 
'0,39_0 5115153 vas anff$;udY_IeJ$e?IEnt 2.353 rte'.' 3 
Cleo 'outre 0159033 Une bYere 133133333 dcuaee 4 33 
Don leJ de 5138:89le 

EMPIRE 
ass SO'5 198F 	3lsq.83!' 260F 

ie_ 00 5e8593e ta: an "rance. vals 080e2 590' e^, 
10' 3300 Ceso, une 930033e. Vas avez Ln SIO:'' 2e 
v~.^es e! de socats En fonction des sarscm. ,; 
93lE2 mette 3333e 510300e 83531851,11r33$ tue'..'::.'`,,. 

JOHNNY REEB 
Cuss 935 
".0'301a0 'e833ni a guwre cone es 'IO,0505 e: e; 

oies C 05 la calalle 0L10L a une r18'E 5cp"e' T 
v' Sou, '.53105. 0!18(1' 335' 5r.33 DE 03953e' Op 0,0 

DEQ, 010e31..5.I ^. anei'tlre !a 3,:51000 1053'33,. L 
D'. :z 300I343.3 

POUVOIR 
Cas'' e'oe 180F 	00.3 $630 200F 
S: 321! 353 30 083,00 3ran'e5:al3on 03303333035' 0 
3e5 330303 @ r&e Cu e54a^31c w 51533054_05_3,.:  
32300 ,050,53303983  d0.i0L de Friedl d'a clo0':1 
Sv^IOa:ngveS -lots 005001e cule de a Gail:u'e 
23 05.,00515' 

RED COATS 
:,ass a 
Wo898,,333 se_ fit _crani aauene d'lleKpfoOa'sF 
9035 0,02 45l5e de 0 caualef*. be I aforiée e' 0-
I 3445350 'loss ives S Dlans de ballAe 051Ét(r!15 r' 
v705 51150e0 30 33'105 Cxcp,es 5033005 Les sol 3' 
38350 3'33'5'0' des ral<. C 01401) .0.1389355,335 r 4. 

SPECIAL OPERATION 

3.r3 7 ..re panr0•r le es a Ors 53 335 :n' d3” •. 
3l' 51 rltlrlare 3M0e3: 1w3 33310 ç ID_r5 G0. 

e . hi!Cq.30 'I,v e '03en00 025 ect81:50005 .'l 53t. 
9033 330 .,e 

STRATEGY 
Cass at03 169F Os: 65E' 220 F 

0123e Inu 	310,98e GK,' 	.r , E'r C'P. 

THEATRE EUROPE 
ass 6 3 118F 	O'500502 198F 

035ar3039 casw1all ces! o 3' ge^e nmuale 
vous i tes te ct'el de O 0'AN Cu OJ Pacte de :'aSle 
s 3/533 833 8011e 53,35553E '0935110^:00)£2'? 30,0: 
53._33'33 E: es Conséquences tlu '7Or0 cc 'i: 003 'l.,,, 
'51:553355 513315 37Ue5. 

WATERLOO 
2555'O,3" 

	

- 	0580,0 J033 33 0e 1951233 0,30 0,3 
1 	I3e"003r513 .3 0anee ,5lS- 33.13 
In 3,',.'.130 3031i 

WORLD WAR III 
0000588 
0,0 1Yd'gl13e de I Ai 	l_ 0055-ez 'r cv 11033335 
'0'035: 33S. 03305: 2 '008 5930330 33 eI attaque, 
il Seas eç 80241e33 kvxfirx 33 'oc. 51030 

3933 '1 

LES JEUX DE ROLE 
C'est ill leu '33 on peut reddtinir la force. 
e Ootactér et !es 0 33erentes attitudes des 

pe4 s0" .a'aeS Ou 'eu. 

TYRAN 
0335 e a3 139F 
_4$u de 300 et s032033e 30-5 00.0: 555,03 533 :ole. 
51415l0, es' 015 un 30/ 336150 de poet Vous 93001 
6 DF^:•rmes. r38005v de o?aOS 305,5 5301 lee . 
Pu', 20'•;73, 3033 5 'es d9oul " 

LES JEUX DE SOCIETE 
Comme leur nom l'Ind!3Ue. 'Is se jouent a 

Plusieurs ou contre l'ordinateur une des 

applicapons 'es plus passlonantes de fin-
'orma.-que. 

CLUEDO 
so 8020 195F 

983,4E esocla dL celeG'e 303. De 53031e 23308933e' 
bas Gen azap,e v CJS oertue"'a ce 333,330 poene,ne-• 
r0311133:e 18e5 palls e51303d33/0805 e^OU?!:S 0'149- 

MILLE BORNES 
Cass 8;55 149 F 
Logrei du ceic•Cre leu Ce sacece .V14E S IE5. 5e 
pue 03231+•' dotntesa II fa.: 3558530 de 58005530' '0 
OlpeosIroe ^labrum sans 2333033111 de parc01t5 tels out 
08 3333335.3' a csnre ses,-no et pa'u•?tk 851083045130e 
ad+Ers0e, 

MONOPOLIC 

	

Cass 8302 	 DISI .8'02 
4033333 0, cffle o. da Stce'e 500309015 Se 
joie a 2 ou : 10il083 .E ­c Deut 103.5 Semr ,Ce 
ponenare :xt 035e la 583q.e I,IGV~IP000 ens 83393  
tanna 353335033513330e 

LE PENDU 
Cass. 8680 99F 
L Ln Des Dus 3E35Ie$ ex d AVSTRAO. t acus sc'. 
Iars a ce jeu II an'prmd 2;0 ocra de w:abolaue Cl 
vois 503.00 'a31180 335 autres. A 9380 E'1 faune a 
3351 0050533 

PLAYBOX 
cas as;0 180F 
jeux 12e'erexi00 de' 90e3303 053e'8035 MSBi_n. !Aid 
up. 33a55e as. 3.3503 dale la Salle e5 coV ren Poiler. 
Alvan. ;act Po3. l lasty:nnd TIFS 03156300 00151,8 ramille 

POKER 
:ass o:*s 139F Dnq 0312 198F 
Ce M:.- 3233e .03(5 D!h'e 0835. posa 0"les 53380 'e3' 
ou 00.351 ce:30593 Essaye: de gosse, e 01.501" 
30' 5333406'l 05,55130 5355135, de 0" 

SAMANTHA FOX 
case e;66 90 F 	59l40 138F 
Un 5-33 552331' ht',: CI o.r:rur. Pou oes'e 3d8r 
$85103330 • vols 3e.°530 IO3er 118$ 5E0e' 40 DVe! e5: 
03'e 0e 30o4 03003 Le 388143580e 1)33103003 30' 

sAV,03i-,'O ,,;se cwnera ~a 5s,`e 

SCRABBLE 
Cass 8385 220 F :,so 335: 329 F 
139033e Ju,e% sCPA8$3E en `an q5.. v'.u5 5e1318' 
7e IOI en ra31110 835900 0 33308 ,335 Pres 0e '5,933 
TOS 20 ',"3305s. '3r0 0005 231^ez e90030Mee33 vous 
r-eu,' a• i , "'2.3 :80 s'-30 O' 3l51Sk'u 510.01519 'VMS 
00,03': 35,31 03301"63530 (e34'03513s1 3'leo0eiS 

LE TOUR DU MONDE 
EN 80 JOURS 
Cass. 8306 
Jeu d'00201542 •';: 0...'.Yrar. x '_eb J_NNt , 
Mes '.4 S 93GG e! 00.5 02Nd part Sr lei Gherr.os 
de 155 153, Pat5D3/ila9O5 30501:83. 0030139Es air•. 
sont$. Cartes 3330310885, •:3875 '0381033C1e5 Pm, ur 
5895:1, au, 00300 ads$ CYm aux talents Ou 53a 
edan!s 



Lies 8390 185F OttO 839' 245F 
s-. esu 'id' oc ose teaen 'eos-ee Se tise JE 2 a 4 

tee-e es1eu tie e 	seastes te,  e- te 	e 
-teSt sstte'O 3'.p3e83e 	tt 5W e! 

't' t' ie'i'Je. tcet'ce et noore 

CINE CLAP 
Ctue-XC6 135F Ctne0000 196F 

c- flefrte ,C5S pastictnne' Ce bcet ta cet ce'-
3e -es-.e, ces cesneetsecee t-ndr'aet'ccn- 

ices 	et I s- s- 
 

COMPILATIONS 
CASSETTE 50" 

ee"tot 139F - --o-. t test es-c cet noes t" i-J te' J N- 
c'S tio,s-C'eteWeatttOn et, 	' e a  

c-s 	,Cestt de cdrnpetate 
DISK U50fl 
:'ecti 	200F 

c-see-ta set stat seae dnqeette ' 
'-s-' 'tee, et-' es eec-tie 3e secete, tel Otreld, tens 
test-tes -'r Aceor, 	je  

COMPUTER HITS 8 
:esas 195F 

't.s-tste e-cade et Gsatre rix diatcade 
D t--,,t cc-te te3Qattte eyenaayneenlnsuT 

t c-es, n,esap'e pais ahastat 
COMPUTER HITS 10 
Lees t-u-tt 185F 

e-U' O sse:e es' aaeette Des attn tt-et teaddatr- 
tees es e-cc-e  oc- tesntn. Otenee,' e(On, Ctenetad Egg. 
e-c ses-sein' cost e ts's 
PACK 1955 
Coo 832 229F 
Se, tetat secte-te dette eux res connus Ttxe we-c- 01 
Its eeidat9 tilt iieu aet3atet at  Fghtiq Wards es 
iue-cc-ts-t es deetaec-e 
FOUR PACK 

te--t 195F 
GOLD HITS 
C-SOS 84e-J 120F 	Oat t-254 180F 
'ites,cc-e ecee5SiaIetunecac-pOcc#lCieeTeo 
i-.rc ces-de r--e cc-s-o s-,.l BeaSt -c-eec 
ce t e' A.ee 	Ptee Jr 	tee eels, c'est fee 

4 JEUX AMSTRAD 
Ceoc 535 220F 
Ce cc-,:re s-;LÇc- qsat'c- os3c-c 

eeoc 4 -t ' s- :'etec-i' Sic-se et Liera 

THE MILLION 1 
ConteStS" 78F :'ectSsT 118F 
Ls-c-rfees 3e 0 e-o- sur 2 canteens ou one elt-
s-s-'c  -oc-- c-re -inc Ste s-es-itt au noiSe- d'exe-e-
ieee s- it, est ssdcnste.te'ecced Il saCet (De 
Bote "es: ,e'SetW't-, DecattaoeeeSabe Cet 

THE MILLION II 
Coos 508 120F 	-tO  8012 180F 
l'etc la?ereor,ee -3e The, Sold a 'Shun aine a 
'te Baie ce 'Aa'cti Match Osy. blight Lote et Bc'ece 
ste Cestr'ees'e air eesoaaln'spkatnen8lare 
PACK AMSOFT 
Cast R'2& 
Lie selector, sea c-e*jy e-ix AMSOFT Natta 
3,00 ceszl. l tietOirat Loopy Laundry, LOt des 
Dears e' .- teste etetatedare L-'ee3uetratd ats 
cassette Ce-t ,escse'ctcoraç4000eBlesx 
REFLEXION 
Ots-i%2d 239 F 
Cette tee'C;Is',' 'ecee'S Ae'rnpauaer-an et Ceate'sye 
de Iona Se-t S tail le reCette, cc-teat es c-o- de 
canoes, Chàténgel est as reseTs. t-es rase pidser-
tiret douze sreee,se de cttrtsttn Il ntesi dccc diuœ 
croqecr.e ogne de Zr. 'ce- 
TAKE S 
Jette 
r -ce ste senne s-cette oc 8cdr de Fight PInOt 137, 
s 't-t de Situ-y dc-tue ostee es de Mc'cn Buggy. 
re' c're:ee 0415010 trateange 5ShC li,,ise cf Uniate 

A53ie e' tretufeor, 
TRIPLE PACK 
C's- 553t  229 F 
Cce,,-s-ssnncetl t.,7eC celo 	lours othn3jeue 
et-r' y, s-reset- C'e'endceO,e SqooleGatigee 
urSJrE c-  SspO'SCe" 	- 
WORKING BACKWARDS 
Us5S40 229F 
Oeee, Ste _oAil Ouste', 	te  the Re cotrcunent 
te" rJs-.es'tu st e-5.  Ore-c- -3e ttteb iteuX tRttde 

LES EDUCATIFS 
Le but du;oglCiei educate est de constituer 
une aede dun etssecgnet'nent scolaire ou ant-
veesdacte Contrairement a ce qui a pu être 
dit, l'AMSTRAD présente maintenant un 
chOto IrAS thsersdce de Ogc-cceis scolaires, 
cour tous les niveaux. 

ALGEBRE 
,ssst'ie 225F 
ouecce eciuoat' ,eee pelt C 'I  Nathan get CennetAS à 
tess ht Belt-en cc-Ct et de LCe 8 arrélore lettes cordas-
tancer eh 0Cc-Bee Nortbreea, prcdeernen et eeetrglel 
ATTRAPE-MOTS 
C-ose CitC 149F 
Sectes octet ce-n lettes y,r se nalsiertes I eceantt Use 
c-O-casent ,crit est 8e-nec alors 'eoiexttaez ste A 
t-eit 'c-ui neatest en toute Ben ta longueur du ttGt 
Us bon Najct pour 

 
Nae-,eies entas-o 

AUTOMEC 
OcnsCB€3 160 F 
'.op'enc-t sto-:' e ce -ce-cc e' a etc-,e Aifl'-S,teC - 
r3'u'e ,i c-o- ut ,tarte ou tot's yerTnetna CE 50-,s' 
c'ce-etee-' est te'  c'cnre vee,cule o, pour celtes en' 
'et icr-c- CCC .'Xd'lin un rapport qutlne Otm  hie - 

ANATOMIE 
:355 COQS 149F 
Co -r-occrei educatri p'Aseete sous 0e-et cc- e, 
'tree teeees-c-t  et a,, te-oes jeunes de ccc-sat'e I, 

'iS _U_ ,' ter, 2Tscec-$te-e N- synrpattaqce et it 
33e- icr 'CS de ce 4e-etc un bon eeentcat' 

BALLADE OUTRE-RHIN 
Cri-s 5002 195F 	Os- 5052 295 F 
.00e_o educate tac-tend Sise e Is-re  j, hue-ceo 
':.ti o, cors oct s-rc-c-e Ins ole,-es Oc-3' e: u 

-555-c' C 'n '_'e tet.tet-t-t'.ta't t-'  Cute' 005 
' -e'o-,ro e c-3 
BALLADE AU PAYS DE BIG BEN 
.0555 i- OS 195 F 	J'cq E-iCi 205F 

C'__te_Se' t, 5,45 en s-e-ars 
ANIMAL, 	AL MINERAL 

Oc-: s- c'e'' Q, cfe3esE es pelts c-toss o' u ' - 
an °Oc'e-'d o erses'," es ass-it-, e: les plortes 
c' n: s-réiettt en peeatet 3es at-c-st-ins un tees -ce- 
c Es, eduu:o!'t Les tasde'relrxies 
CAMELEMATHS 
Cas 52Be 149 F >4 8287 195F 
Le tepee c-s ptur anceertore :es nsttNo C pa"er de S 
s-S tituS as-s-c-Z es es-7es poçntbisasec o-  cette-
c-ce -ic-c, c':,' eccte,ed'e es add it or's, es s-costa: 

'cc-o et e-si_ --  t' rat 01-S 
CAMALEMOTS 
Con,  6280 149F Ds: 8265 105F 

'-3_C.O'r ' 3 ".3m ll ce B an- c-ce' dictes-te I os-re 
cot o s:e'p-oltercu' CES 't-i.e ost tu tees-i . et c's--c-
5- es pirriS Cent e It's O soc-sec- o s-1,_$ 
ca-s esercrc:atc 
CAM 
:eee 425' 149F 
J:-:' et,t,''c-cu-  OC-Os--Cet O cales; sax entatis 

e c"- "r'-- C .1 r - s- n C naux de C'f',  
e--, _n' -,e' C, ' .-':'t t' eiIcuIt, do Ce-its ce 

CARTE D'EUROPE 
:---:it: 225 F 

s-  271 ese5 dU cernent E. -rue- 
C ne-ossu'- te-5 O "tes- e3 toutes 5 Ce Isa te-
to_s t  suet C-orçu ca, ,.,]Fj narnan, c'est sure-r-et' 
,rte eeeeeeeoe s rates-e Nt-teSt- t"  cycle. 
CIRCULATION SANGUINE 

169F 
este.., -as A'u"Ct,t O e-rcceçe sec c-t'Oete-- 

c-its-c su'e"e-z o" uc,uO dent-tant es sc-ce's te  
rote-n stun, e- Ce-sac leu edjctt' po,, 
's.t.,,oere sos-cc-s 
CODE DE LA ROUTE 

Ce 
Curt-s 4251 

c-t- ce_S et-e aux panneee,e du code CE la -osto 
sec: ruuosr,c'-eo et recenses Ideal Doc,  An er'onts E.  
e' cs's_S ou -tuent r5'c5T leu, code 
COURS DE BASIC 

-,rc c-Cr 	145F 
'--r onrc-.c tee .n'o't-'r-rtouO'-enunectsteec.cc,'r 

0,oe_c- es-s cettcnen'e't trw place paon' c-cC' 
r,rc,s ces i'cd'aetr'ejs dehutaets seat ct- Ic-s-as, 
es! se- -"i-e- co,rcc- Se-tnt--u 
COURS DE PIANO 
Loss 556' 145F Cue- 8h08 185F 

uct'eceduiatest en p-ceesseuee de patte' 
Lest ressuie grace ace Scgcrhue set-pe,  a uoltsee in 
et-u s-en"nc-r,te ce s-ente-e le pint-See contact auec cet 

cs-ct_etc-it totul,rst. 
COURS DE SOIFEGE 1 
Coins-C' 250F Os-0032 290F 
eçeaece-o 3e tcs-'r '3cc-Ia enta-x des totes en cOCO 
S:cscs ,cecuo'eoeroces.!ateueec-enteee'pSesC 
,s'cc,e-ei'e' ces s-tes "emcee ctas unes te- soc-e--

OURS DE SOLFEGE 2 
Coos 5044 250F Ooq 8072 290F 
C.,t'r este 3 s-eec, ce r-cors tous oetmeenz ce 
,o'etes"c- '5 seras-se-t lut routes de la t-te 
i-s-ieu es 	sort en'tes -'eceon. - ce - 
-cc- tteteesse a tous ceux jc cc-t mane a ceeeteere 
cotte 
COURSE A LA BOUSSOLE 
Cause-05 99F 
L:9ccce'iucot'cut-r les e"antodetOtOa'U Fennel 
On cc,rccentt'e- 3 500n Ses cocedordoen el l'utc-Sa-
tcecin uts-soie 
LA CUISINE FRANÇAISE 
Cans 8028 245F 
51es dents - cue t .as-cue-rot ose t-itre dn'e'. nd,3ec-.Z 
a croe'.atec' 'e Cont  to,5 dcspc-teO et t tot-s ni-
d_c-c es 'cc", 005cr-c-s ires intétenate s-cur es 
:ect,ttt et-et' -' c-cat O cc -es 
DACTYLOGRAPHIE PITMAN 
Coos 8420 149F 
o "ettic-co e'5ctC,  s-s as-c's-rd la Beoctseoe-aot,o 
5e-S art 	et--se t-s-sut Set-tarIt ge'S cent ger 
t't-es'r-. o t cc-, 3 sr'trseeenent La settee 

"'e-uses c-s,  aoc.-c-sc'o re-et yen, 
EDUCATIF 1 CASSETTE 
r-s-os-06 160F 
Ce- ou'ccto eu 3e5'c'c-i'isuce,n tes dc- set eeOc-:- 
- 	Ic-ce O'ticc-esatece- Il ac-t e'çoeer  une piogen- 
t-r-- Setsscolece a restore a trI Sen exeeccen 600cc-
cc-n 
EDUCATIF 1 DISQUETTE 
tise- 8847 220F 
Cc-re disquette ccet'cuese 4 programmes ed_cords 
e-strenotcs-e at orthographe sent à taisent-r Or:-  
tees. te'rr'.nosuns et pLacet c'en rtce'u, es-to-e des 
.tesrbren. etc 

 
un bon 'es-act pace les esCorts a pat' 

CE ' sos 
EDUCATIF 2 CASSETTE 
Casa 03C8 160F 
Cc- ce-eel 000 pteme1tt B acenses, defire-netenent 

es •ce-c-s -e-os-sets an  plaie des nests anti que ens-sen 

EDUCATIF 2 DISQUETTE 
Ooq.830t8 220F 
3 toi5catiis so''.:.siuuntte. Etc,,-.e 0e calcul mental 
pair test 'nu''ru ceder Os-nec-cc a '505,0'h dea p'O' 
biSeras 0ars-nD-, et t,s gecere?tnc- cans le loan et tist n 
testez ct cruessnoarcen At celAS de -eon amis sur 
1 hntorte L'esc -Ct'ttC's_c- t qutrutcerSittes 
EDUCATIF 3 CASSETTE 
Cann e-50 160 F 
Ces'ognorttc-rectceeese2 ni-scan's, t 'pers-et net 
eedaettn d'apo'b'cre a lire et acore- correcteerenr tes 
teotedees : 2' ctecretet-e Cairguat Des -ms A c-cue 
6e tea re-tete -,o-  A s-Wee 8 ' attn tO- nosest de 5eS-
cone 
EDUCATIF 3 DISQUETTE 
ctse-_0F1i7 220F 
lin c-iecot' post set-resue  teseSeres de rrrsicphcalcon 
et -cet--n ciercrxtnde, a rc-rneestatron décttne-e 
Oc-pesetc a leer' "este et a nanpelet une catetteele. 
tares__u scat de OC 'ce-le-s se toe-earnest aux debuts 
Oc-a encis A sorte de t Sets 
EDUCATIF 4 CASSETTE 

160F 
- . -t.-'-.  r-r-s-et ' c-tee ccpteni-eetneeerce' os eu-
-r' -  e'-'J S:t,o "c- crete teen 3tttCrtae-t'„t1  ceux ses-
'ei' de'J --,u 3"c-'nt5 s-tess tous As nie-ars 

EDUCATIF 5 CASSETTE 
Cass 4C-C 160 F 
'Cs--'' cuele',pn  des clasuOsdeo'.3ten 
'et::c':t , 3'-' :- --..,:c' sppte-sS'e- 3 reoceurote es s-o-
oc-s-c-' :-,-oc5ce-c-tse-seuc'ee-ttce-dac'csrec'a-r uacc',e - 

EDUCATIF 6 CASSETTE 
CaeS.6C36 160F 
Ce- 50-cet est texte sot ces eeercuces de ,'xabiraeC 
Les exerce-e-s crs't'u' croi ensenbete'rteel peon-
qu'es is p&e-r"s-t O cc-e-un d'aayuetsr ose =ran 
t 	, u tet  	, 

 
 t,r s etenc',re di eocabtc-are 

Nt-couS-utS 
EDUCATIF 9 CASSETTE 
Cass8OCh 160 F 
At Ce pc'-5er"ee Lr'—"r't it e s-tentS dapprenl'e a 
Nac'Uc-c50tur oc- e-s rrstte-s '-casoutatiocs oe la 
pendue 
81 La de_tCrte- taze 0e- ra cassette s'ad-ecae ana 
enCateto Sc 49 arts. Ce tree-tot-roe porte sur le debul 
des ms's PIS de 'l-0 'roes e 'Ceee-»tnn 
EDUCATIF 10 CASSETTE 
Cant '60” 160F 
2 ru':c»e- r-u t .' t---,  rtune-tte -ps-'enc-z  es !Wes 
Ce 	-sr-icr c-I taccicteattet que ía 
'"n'—. '-r---- ----"--O Oeasc- 

 
ttes-s- Tye- deite 

;s,-'c's e---,,  
EQUATIONS 21  DEGRE 
De-h3tiS 225 F 
Ce bu-cc-c s 	-s tut-s cent qua cast encore quA- 
n-en Os-c- r tes e 'Ot-te'd't tee genre a teyjasoeS 'On 
tarugaere.c- C" . 	de rernbrecx ses-t' 
casts-itt-s et-r--S . cIt 
EQUA11ONSIINEQUATlONS 
Casse-s- 195 F 
a-t' r-e - Ce' -e -et.t,e,-3t-5c-ee"dntodeecct"ca-tte 
el Ce 	s-',, lret'ieIes'c-getda se'acc'cetent 
e0' tueur. --' rq_atsnn cetuya"n'r'ee S.0 t'es 

INITIATION AU BASIC, 1•' pas 
CooeOSS 198F 
Mat-t-o re s-is,: noes c'at-,cac,sc-itesdaslslorrnat'enr 
Ce -cecr'e- 'e' 'itt 6,YSTPIACeeott ceurageendsdeeehd-
bye e-3, 'oc-'- 5e-et-taon pucsnc- appreredee roes pane 
le cas: Ler,,cuc-rc-rt see cassette 
HISTOQUI2Z 
Cassai-10 169F 
LOp'ccct t,tustt,' e Nurses iestei van ornassanzes 
en tir",lc- il ce,r se c'uer a I 	05es cotte-I 
egode--n-„n',  c'en' "as s-sac-t quentuceiae'es Sut e 
cut-c-eta 

 
la e-e'ersee-e '' su-',' irC Il seCt 'ce Cs's-

s-tees opt on 

KIM 
Cats SSut 139 F 
Logrcce- e'Jcrca' ' saur ce-scene votre teceesente II 'ait 
trd,qcet en ii-cc-e de fou as une fe-ste Gyeerae Cost' 
tes la t'5tc  3cc recense-. reCeler at tge-e atcet5e tea-
peste S one qrOSten Poste se en tgsteo. etc 
L'ARDOISE MAGIQUE 
ces 
LAger o c-Ocr-tO' cc-u' neo feines entanes de J a  ose 
Uatt-reoJl 

 
i S's-nc-, les et','eoet endetitexO aide 

our ee -'ttu-,c- esc'eccurenceCeipetuekenA 
c_tes-c-' 
L'HORLOGER 1 
CasteS' 99F 
LugeAs - -----------t-et appreeeo'e a etetact ce a  nU 
'8000e ” ' -- Sestaen le, 

L'HORLOGER 2 
Cass d'Or 99F 

:'os -sss-Gnscdsccnople-tesucet 
-ntscos"rer,u:"erc-sc-'ee, OeOa'tann 
LA FRANCE 
( ass 8325 140F oiq 832e 195F 

s iectcrocore de 12 F-arce Ce 	cd_- 
catit e-s' teAsrs-I t c-st r is o e-. '-es tome diet--
enee-titre'.o.s-c.,e-r,  c-s -ieunetee-rc-rto,enetn 

Doesdeaus 
LE GEOGRAPHE 

pet-" 149F 
jeec-'l,-co'rr -t-: e"'tnrodePa'BaresUn con  
etar4r t 

 
;e-ee-eJ-,-rte-ccr-octltc-  te,  tics-0e  Ce  ogr- 

ce  'r':e-. e,' 	'I - r 'e -3 ,ote oauatcteSter 'rehst- 
table 
LE MONDE 
Coos  dite  149F 
c-cues-s-s is sc-occur-ce  s_- rue-  tare z,  s-once tri-
!e5'nr,c-e r-o,, Spsr'rOc-nsnc  
LETTRE MAGIQUES  

e- 	99F 
- os_c  os-Ars-dec  tes entres  Ocueceppe 

pa-  O-VSt'CO-C Us Dell  -crc-tee--Ic e' des tee-is cets' 
sans "os-tentons lE1,Eq qt--e le-n'ont  c-ct-ceo-s-ante- t 
at- ens 

MACHINE CODE  TUDOR 
Cass. br-OS 
De-_e  cassettes  t-cur n'ecter  a,  one-se-c- ette-,ht-x- in 
ACOS1RAD  te  t1  de-coeurs  e,erceces s tee-c-ria-
rit un  tenuloteru,  ex c-cotS 'Cotes ton o',sts-uctcc-s s,,  

ces-c-oses,  Z80 L-i  yoblc-,r'c- le  manuel  nor 't' 
are-la u 
MATHS SECOND CYCLE  
Ose  8692 200F 
L-c se-ic-I  de  trattteeratdrue-n pot-r  les  c-teens a pa'-
'at, iS neucr,0s Eieatcots 2 degre. courbe  u,c-5 
'tcg'tics et Sutes 'cc_crantes  true-Ares, et-aspIcs 
F,  ee'crceo 

MICRO GEO  
Cens  030-C 140F 	Otas 8584  195F 
-e- eSrccetrt ent,c-ee'nent 7tatetqes Vce,n de-est  s-sc' 
,c-' e-s eec-tues  a-nc et-' pa-,o fesp ctl  Des c3-.F, 
3_ac_utoos ,  s-s  celer-cette-c-t  de  relent' e-'ts'Oce'ee'rt 
des capitales  etus-5 0e-e-o  rare  meter  un  dues- '545 
nut  
NOMBRES MAGIQUES  
Cessbtde 99F 
-_' scocal '  du :0e-z AttS'Fl,ID Rests-c  aux  cent-c J 
u  Ois  t tpyoe-c o t-teiote-' et arenote-tatte  les 
"c-o 	fce  cc-  potes  c-t-t  lieu  dtnttac-axrts  
PUNETE BASE 
Cassbti2  169 F  
jeu  eSecotS  sur ounorneestatxDts  de base hue-c-c' 
stc-rcu. rene-nîutnr  Que  oetrttesrcegesrraues- 
c-s-e-c- 	-c,  en a cas 1,cas. ''  faut  a%es aider Peppo c'-e 
Os  tu  e-:r,er-ec- O terce', trots conan I lee-s 
Its e-cru' es ec-u-o' 3c u' F.  set' 
REVISION MATHS DU  BAC  
Cots SB'S 

 
390F 

Ose  sç-'-,'ee  !,Es  r-sQE,'  's-nc-id to_ten es  maths te  
te't'  nt  e- 0,e-o'st r us_s  posera des q,.eSICAs s--, 
-é-lo-cu  cc- ct-u Attc- eccuees  a t'exaetatr,,  Un, coco'  
t,t-tetors 5e-ests Q _  Eh  cassette  
SQUELETTE  
C-out 40ue 149F 
EJ,..0'' Su- 'ES  sties-irs  components  du  sOue-e",-
r-ter'  plu ré  at-,  amateurs  de sciences nature  es os  
oct eccleon que ant 'e  squelette au  orsgamne 
UNION PACK  
D's- 45°-i  
,ce-e:- e'  'Di,  O33'e"t'c- 05000  Beaucoup  Poses 
rec--ssec-tre  - u', r teiO Ocr-0es  oc-Se-0es', r as-ste-c 
s-r soot-tiers s.' n de' 0,__ne, itt-s- d anglais  

LES COMPOSITEURS 
MUSICAUX 
lis  ttanstti-rne-it, o'une part,  votre  micro  eh  
istrutne-it de masque et,  d'autre par, per-
mettent  de '-nos otter an  de vous  petc-ec. 
Sonnet a la comaosibon slUsIcate a ore  os  
pluSiteutS u'OIx 

AMSTRADIVARIUS  
Coss S403  145 F D.  501t 185F 

calte  Ae-tnetai en s 1. 
t're-rrsc-se ps',:"-"'ce'  O 3  'Des  Peel 'e-canut-scre-o 
t - r:'-S, _,ILz  'r ,'(-t-c--5' ct--c-csanehrtc 
AMSTRADEUS 
Otto 5550 390F 	Us- 555e  490 F  
Ocr:,s,oe' ,- ','- in - -catonmusce*,tatr,-,e-

.r
,

uste cednntees tlee-'ctc  -
ccc- sc--'c-sr le,oc,e-o-e'ent  Cie  ete  VOW  Oos 
rot-eDo  t'ose-ncu 
MAESTRO  
Dsqte', 390F  
d'Are-  t rote-s-O , ct-s stied dasese  Sc- 
,AsnS Or ,C 5Cc'c-e-cc-r  um fan  gee oduy_e- C,  
'o,:,-  sot-sore", t s-d'etc c'ecteteu'zereiccoc 
in,  ss'5ct-000ee""ssLteuacs-omAt:e 

MUSIC COMPOSER 
Ct-es 4cr-C  196F 

tOt- tr5t3t-x- Trtttstc,rtre tot-C  t-

e- Cute'.-
o  
MUSICORE 
Cause-3' 149F CesiaSOt 105F 
_)s-_e s-ut-ter e,a5a,t-c- ore eras et  se-cel  - 
'e,'  -,e  ÏIL o Jr. t r '-Os  Il o" tonsure- e ru's 50  -ai-
'  -------- A','S'tiuC r-,:"es' ,1,Cnro' 5e-s'ut-'ue-
cs - cc--  , ..' r'' - -c-r e5'  _55tc--t t-' Ors,oc-s  

LES LOGICIELS  ESOTERIOUES 
Le toma "e test aile Themes  astraux.  b o 
r-0bmeS, oto,  tierce.   Des rdAS$  pour  'a  te  
fortune  50  vous distraire  a base  Je cals-u 
de per-babiOle  ou  de  themes astraux,  
ASTRO 
Cons s-CO 	s-tess us-e 

r tIre 1  osttolee,e teres  crue-eues CUEe.,cts  
-It-s,rceo_ pa5'e5,  Oies  ccntruact'c-z 3e 

r' rtc-rsuO t-cote theme  strIa  ans. cue  

ASTROSCOPE 
,05t 183e 169F 

cs' ' 	te  de idssatsce, t-c-e-e. e-t: 	-- 
s-CCuS ,0u5 3055et0 en gee'gsjes ncr" 

°accucrt geausept' tt'c-rtete," 

C r-r -tus  -e e Cc-r tte!  
BIORYTHMES  
Cass 8279  149F r-si  8250  240 F  
_ogcc-t our CdIOJrc u35 oct-S-cs de bcen-,nt-ncs SOs-  

rt  Ois  octseN-tsrni'cnr'tc'Sdet'otre  court,  p' e-,-
t', on' de-.' e-  oc'  ,-:'ee- Otis 3e ss,ssatee Pert-sc' cc-
"55e ', t5 ret-ones Il s- ante  'es litre  

CHIROLOGIE 
SOi' 169F 

-r  ce-teste, ce-o-,  lit  ar'raaeure  lots  cros'r 

, «I '3e-c-s ------,r r-------- 	- 'ecean er 'srOuo'c-t-- 
r  est DC A` Lus ., ''rOc' etC correnpsn-30'n 
ERE DU  VERSEAU  

0.225  240 F  
Cc- sre'_'rd  tes  C--er, c:c,orc-t'e-etadet aoa'tr'cc- ,  
3o'-tueesde nsrssaicc- ,,c- tree-c  astre  I céter'e
:exta!,cn :-a'rete pa' plot-tOte et eeo'oae 'a  ocre 
I 

GRAPHOLOGIE  
Cons 803'  189  F 	Cesq.A332 220 F  
Ce  logcene eerriet, o port- des cataeterdtcqses drttc 
es--tUes, dc  Saine  us peIrart  pss-retogeqje des s-crc-
eue Il  a  cet  tt car  il  po5'cSocquue due aNa,ne  ces  
curtsies depeac pl,'sde Ott  ans  Itset-etqt:Cc -  

LOTO  
Cast-345 149F DrsqU42O  220 F  
Lcgcttel  Mu,  tate Oat',,-,e Peotetsi  es  cetucetats  C,  
Loto  deout, ceegire, eta 	tess-ce  0es ceos-rocel'uu 
'dotes  activez le  teetctuuno,e, ,poute'et-tce-' e"' rester,  
Sam. les  dets-e,s remuai.  

LE Vi KING 
Casa  0502 
Utesture  31aot0ucge t-e- e-  te-KItg  est  cc-acte  ciseoto 

rOt50eO a too 0es-bernes  Oarrc'uSt-x t'tectSs t-rtOr,ceect, 
etc  Il  c-tous ointe-rie sa' ce  Ocr  est bot-  c'a rnauuso 
cot-: vn,''ur,tee-e,cu're-_e qr ."sc-t'-'  

LOGICIELS  DE  GESTION  
FAMILIALE  
Des  aides  pour  Cor  la  maison,  c-OS comp-
105 basatron,  gérer votre  budget, tenir 
votre repertoire d'adresse  

CARNETS  D'ADRESSE  
Caus 	149F 
Us atelqace-  lait,  O'11 r7ue- petit toss cc-ce  s-r r crt crte 
C-see- duties-  ,ne-  s-Ct's- de  Sc-re-n tess-cc- CE  :a'  
se ca  'tee el 11 psonrtobIc- ee-n3c-Al  'O  5s, t ec-r 
Cactie a stese- 

AM  LETTRES  
s-rets  833' 
'es-omen de texte pou  u-yen ton 'nItres  ti  -icc,-
'rer-to tar 45  ou 80 cOatearen, Se-pie detrepee, l'  per 
't-c-t s-otdttetree'st  tait 

BANQUE  
Cats -0460 	 Osti 
LteItac'e rue  gestion  baer.ore  Tenez  ---'sus-rtrctne ,  
comptes  de tie-is  urne-Cent.  Debt,o-o-305e-s-ace s-
reset 0e co_totes Moe n Oat et Solde  se' 
detnçt-u- tieOieteea  route  aCarnutte 

BUDGET  FAMILIAL 
Casse4 5 149F 0.5o6-t03 189F 
Utjte'e iestccc- a  la tari-le I c-,s pent-errs Ci  

us is-re des  ece-Inres  0,-c-c t,os  eec-tees et use ott ,  - 
d'agen anse  5e  'en rtu'erae  CE  enareoue  Les  et--'.','ec 
nor' curce'snc--O t- s-c-tent One rreec-njo,sc-c-- -, 

teit-,_3l5Oc-S  

GESTION DOMESTIQUE 
Cas,  t-002  200F 	C't 8599 245F 
Cettegestcce- taiuseser'iecensea,r-e -detgescr 'C 
nat's-cs s-reset en 30  pontes fournit  3es  stdt'st,quc-n 
traite  'c-5 tcetite-rto'eletts 3c'01,tt55 ccc t-n 'oc':rc 
bien ut  e ccs trios_et a I-tact  mes' r  rdal  -se- ' - 
cc,ce-e - 

GESTION  DE  FICHIERS  
Coos 6008  190 F 	os-  op-,  246F 
Une  insttie  de  'runrtes C-st-c-  CC  Il est ces-us-r 
a  ce  ugccer  ce  o-c-et 'A ramones loi  chOet-ps -- 

cotas-tes  cot- ec-tegOnts'tenrnl ,a ceseac-te  nu"  ­
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Ce sont  des  aides  a la cteat'o"t de dessin  
sur ordinateur  Its peuvent avoir une  tr-nc-
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saellerct en  mode  haute eesOldt!o 

DAO  
lOess .002' 
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et-' 	"',eon  Vous  t.1nn9ar0eO  ensuite  tee  oc -55 - 
o_c- true se's-c-c ,t,nteoi5ee data ton prcgeat-et--o' 
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des formules de travail sophisti-
quées ce qui permet, grâce à des 
saisies adéquates et des extrapo-
lations fréquemment vérifiées, 
de pouvoir cerner les opportuni-
tés d'achat ou de vente. Sem-
blant très complet, nous espé-
rons rapidement pouvoir vous 
présenter un test de ce logiciel. 
Au niveau professionnel, OK 
Informatique propose également 
sur PC un logiciel de gestion du 
personnel (du pointage aux plan-
nings avec option fiche de paie 
et bilan social) et un logiciel 
"caisse enregistreuse" qui per-
met la gestion d'une caisse (avec 
stock, prix, promotions, marges, 
calculs de TVA...). 

Pharmacie et Amstrad 
CPC 6128 

Jagot & Léon commercialise 
désormais un logiciel de tenue de 
stock et d'inventaire sur Ams-
trad CPC 6128. Il permet 
l'inventaire complet et tarifé, 
avec réactualisation annuelle des 
tarifs, gestion de stock principa-
lement orientée vers la para-
pharmacie. Le nom de ce logi- 

ciel est Pharm-Inventaire/phar-
magestock. Il tourne sur 6128 
exclusivement et coûte 1 490 F 
hors taxe. 

OK Informatique manie 
les langues étrangères 
Lors du premier Amstrad Expo, 
à la Porte de Versailles, OK 
Informatique présentait un logi-
ciel éducatif d'apprentissage de 
l'Hébreu. La gamme de logiciels 
éducatifs s'est agrandie puisque 
désormais cinq autres langues 
sont au catalogue : Anglais, 
Allemand, Italien, Espagnol et 
Portugais. 
Chaque logiciel d'apprentissage 
des langues doit, grâce à un sup-
port ludique, vous faire acqué-
rir un maximum de vocabulaire 
en un minimum de temps. Cha-
que logiciel est composé de trois 
niveaux principaux : le jeu édu-
catif, un dictionnaire de 2 000 
mots de base (modification pos-
sible du dictionnaire selon le 
champs d'application souhaité : 
commercial, informatique...) et 
la recherche vocabulaire homo-
nymes/synonymes. 

ESAT Software : 
de nouveau utilitaires 

Nous ne parlons pas des must de 
la "déplombe" mais des logiciels 
tout à fait "normaux" et orien-
tés tout public. Très impres-
sionné par Echo-Soft, le CPC 
6128 donne de la voix... Com-
posé de trois programmes prin-
cipaux dont un éditeur musical 
et un logiciel de création de brui-
tages, Echo-soft possède une 
troisième partie capable de faire 
parler votre CPC chéri avec la 
voix suave de votre dulcinée ou 
de votre belle-mère. En effet, 
dans ce logiciel est proposé un 
logiciel de digitalisation de sons 
(voix, musiques...) SANS 
INTERFACE ! Vous chargez le 
programme, vous fixez la durée 
de la digitalisation et directement 
à partir du magnétophone du 
CPC, vous introduisez le son à 
digitaliser. Le rendu n'est pas 
époustouflant mais réellement 
impressionnant. Différentes 
options vous sont proposées 
pour modifier les sons, couper, 
coller... 

Minidoc, maxi bien... 
La médecine s'informatise. A tel 
point que rares sont les bureaux 
de médecins qui ne supportent 
pas le poids d'un ordinateur. De 
la micro au gros système, les 
logiciels médicaux font surface 
de toutes parts. Le PCW ne 
devait pas faire exception à la 
règle. Aussi, M. Nicolas WOL-
TERS, médecin de son état, a-
t'il créé un logiciel intégré de 
consultation sur PCW 8512, 
ayant une capacité de stockage 
de 25 000 patients (250 patients 
par disquette) sur 50 ans. Ce 
logiciel place les patients chroni-
ques sur la même disquette avec 
la biologie, les correspondances 
et l'historique des consultations. 
De plus, le programme mémo-
rise les ordonnances d'un mois 
sur l'autre et les imprime après 
acceptation d'éventuelles modi• 
fications. Ce programme com-
plet de gestion de cabinet médi-
cal est vendu directement par 
l'auteur au prix de 1 590 F TTC. 
Docteur Nicolas WOLTERS, 
MAURENS, 24140 VILLAM-
BLARD. Tél. 53.57.50.34. 

Une nouvelle ère dans l'informatique vient d'arriver. Ce 

musiciel étonnant va vous permettre d'ouvrir toute grande la 

porte de la composition musicale. 

Amstradeus, puisqu'il s'appelle ainsi, va vous donner la 

possibilité non seulement d'apprendre à écrire la musique 

mais aussi de composer votre première symphonie. 

Comme il connaît le solfège, si vous faites une erreur, il vous 
transmet son savoir. Après avoir composé votre dernier chef 
d'oeuvre, et si vous possédez une imprimante, grâce à 
Amstradeus, vous pourrez garder pour la postérité vos 
oeuvres même inachevées. Une nouvelle carrière s'offre à 

• vous, il ne vous reste plus qu'à créer! 
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LORIGRAPH 
,ass bury 210 F u:sq 858e 340 F 
Lg95e' de cetalon 7aavque de n enee oenenabos 
es enueceeren' en tarage maxbme. irânsfomle 
voire A'.'STPAD en un facuieu, ate ne de ance t n 
gnlpMa e traçage, efagai e, décwpe. ccai ge, 
reFruruf151 Si, 	etc.. sont c4samae e votre 
51.e 

MAGIC PAINTER 
'_ass h34' 	 âsq. 8348 

«:ave en berças e peson. I', panni des sau+egae. 
des sous ane tome ultra compacte vo.spensaote 

u' é--rre des,eau n'aventure. Un lease. point une 
sappy aman de '6KO anal éc•e compwNee a moins 
01Y 

SALUT L'ARTISTE 
.ass dSSS: 98F 	2sq.8655 196F 
Saga' bgicel de Cl en hanças odeçu par AMS-
TRAD pat le 834 564 et 6128 tes use a alde4u, 
effets specIucusees. Lu des plus grands swces 
d'AJJ.STPAD. 

3D SPACE MOPING 
Cal 295F Gso.d8f9 395F 
Space Maty vow oemutva de Greer 
quelle represen.;.im goapAkxiie tivamcwcon•ie!A et Ce 
Sa es uMSer sous ICeS tes anges. Un atpecl ne vous 
SatiStas paid vous Pouvez sat le modi6e eRiere-
"ré. son Chante seuhmtnt 5e83515 points. P!v'tes-
s.urnHu du travet allist pie dais t'espace, ce !ogiiel 
nattera Flus qua vous. 

SUPER PAINT 
asq 8484 396F 
'lobe pySlav vous *'roula de crase n'enpone quel 
dessin allant Iusw duc Bonites de vote moche. Osas 
n'aurez psis nen à envier au Mai- Intoes puvsgae Mus 
Serez ane paI Ces menus ds,aIanta et pourrez 
notalnnent grossir certains pans afin de les affiner 
votre resuttat pouffa sud tue Coni sur Oscavetfe 
let e en!u21M'cr!n •en^sel soon lite mprene en format 

UTILITAIRES 
DE PROGRAMMATION 
Reserves aux programmeurs et aux créa• 
Leurs, leurs ut lisations sont multiples lan-
gage. assemblage. déplombage, etc... 

AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Cass 8848 196F Usa 8858 295F 
Gpsl4lre Yaspindrteur cansrat e ai avantage certain 
pa roti au balai pose Mans son apprentissage Pre 
se eévee pas toupurs dune aisance Indscutable. 
Parra la raubode des meinode5 â appfentsffl, ce 
ogcve Ieaé5fnfe'e sommet. ACt ez le, Si vous ne te 
1-4i16564 Cas a, bout de deux se,mses. C'eut  Que 

t l5:lre1 leg exaés 

3D MEGACODE 
Cass 82,: 197F 	3isq 8272 240F 
-suce pIkdale ÿi vous offre 48 fonctions So iÉ 
mentales sais baiti. n Permet egakmem Lt creatvn 
et ranimation graphipee en 30 de n'en te suede 
rq-•e L'a Mil dort on peut av6(83tennero se sasser. 
a-. e meryune 

AMS ASN 
Cuss 6273 290F Osa 827a 350 F 
sI tu' lid; ussN1bkvr le plus Vendu It NT•5 pet. 

mel omnrre tout asernbveun de ba stpene. vos C,;-
pallies ma:hnes en codes Objet. comae8eeevpZS 
ca' :ASTRAD 

C BASIC COMPILER 
Dac 8685 649 F 
Les bas.: AMSTRAD sosies base's merprM.es. Ce 
.es largages de las :a S niveau sont toute comp-
les C Busc Scum, avec orne documentation ônxmei 
est une des •nxsuns de ces tangages yes pus repas- 
Sus Ses avantages sont la PortadlaIl ta racetate 
di'eüffLtion, la Anectcn gubéie C. p.oens-rme. la 
.tvsence de 'unctv0an ggrapesques. 

DAMS 
Pass 8595 298F Disg.e5s6 398F 
utovcltn ibbIaee de type assembteuidbsassernbieu' 

Poi 16s8i•q egoteRe.m to mdrrnitelr en permet de 'are 
ces (YOgrammes en langage machin. tes 3 modules 
sont wreS lents en merrare. ce ail tactile leur ut4-
saUM 

DEVPACK ASSEMBLEUR 
Cuss .8D35 295F  
0rog2r".me de Chez AMSiFtPD. Devpack est ut 
assembleur;dèsuçembkurnrqrtiteur qui vous pe.met-
na de yecapaT-nee en langage inathare. 

DB COMPILER 
2sq coli 790F 

HI FONT 84 
Cuss 3400 
-pecten Cl', asset de fournir pissais Polices de 
caracuees snppt6nen!ares Pour les nmpeeneratea gut 
se crancnef sir rAMSTRAD. En effet. la sate 7 bris 
de t'AMSTRAD ne permet que 127 carace,es 50e-
lents. 

FORTH KUMA 
Cass. 8658 
-v -CRTs. c'est ce tngage rhoUllroNee que vous 
oc,vez usine grace a ce Iogice!. II cemprted on 
assembWr an estes, ado qua des extensions de 
510590 est 'Sim'avecunnwueamas 

RISOFT PASCAL 
Lasa. ai79 
Réalise porAAISofT. ce langage PASCAL, mdt>eveo- 
linen: escegue en anglais et n'existant qr en cas-
aatte est niés puissant et curwent diaaskment &R pun-
slOnnIour, sur 46: 

LASER BASIC 
.ass 85:5 295F 
150are de Programmation idéal pour ceux qui cens. 
cossu des ?eux d'arcade ce d'aventure q 

meesvomtmw•ses instructions bsqes suppënt   
u- von! µspa à la création de spored N'existe qu'en 
aisselle. 

LOGO FRANCAIS 
asn 8344 22V F 
,spcel ce arm Aœessabe aux liés jeunes 
e'"an!s c'est is traduction en trarçais du DR LOGO 
7e a dsta,ete AIASTRAD. 

LOGO KUMA 
Cass. 8'' 17 
•; el édccatd. Ce LOGO est re langage si prise ces 
c^eynants. Vous apprendrez la gepnétre de reap o-
.ar.:n gràce a la peine to tue pi i faudra guider à !r' 
vers ream Manse en anglais. 

ODD JOB 
Disq Pues 200F 
L401ne vsI:are de gestion de dsquette: eateur. 
ewpeea'cvr. dupliqueur, decodes. 	fama- 

!e,r lapide et cermet d'utliae le dr~ve~RAD 

PASCAL Ilr 
Dsq 888 790F 
Fanes ecu Programmes en PASCAL g4-^e a ce Io ee 
crée par Dgrta! Research Ce langage ntonnawaue 
,Pus 56.-re', o'accele er vos oeogta.nenan sans avo" 

c.RU8zrté de i assemaeur Pot puoglmmmeaars 
1.1675 

RSX CYCLONE  
lass 3f33 130F  

21e busc curt apporte de msdiesxi commandes 
a ce ronoreuses poonbitdés avoue AMSTRAD tau-
550 Cc rapide à 7 vitesses diltérentes, lecteur glossi 

den-Pre margerent et Cgxessio Je acgramme 
sasr sa,2gardés. 

SPEEDY WONDER 
Casa 8658 250F Dsq.805s 296F 
Le Ease de 1 AMSTRAD est peut-tee rapide. ça re 
vous empéchera passe gagner encore du temps. Ce 
•hn;IC IB tout un programme sont en Basé et vow le 
:radon en assembleur. Nul besoin de oxnaitre ras. 
senhieur avec SPEEDY WCODER 

SPIRIT 
a 1aoF 

.a reproduction de cassette su disquette est Das 
tapotes taros. SPIRIT penned ta cope de tat. ;ogcle 
sans es-téte. unitkableoMeP Transmet vous Pdr:ienti•ez 
presque tout ce que vois 1050e1. It est iOu!eto5 
:cnsxdle ce NMaare le code machine 

SUPERCOPY 
Cass.8374 120F 05g 8666 220F 

ylcel utArtare de recope d'éasin. Il n'eut utbuabe 
q.'o'rec fncprimanteAMSTRuD DMP1. te programme 
de sucer cope '.puis pennes des recopies ntégroteS 
cec'angxaptnisJe Tres utre pIu' a pmpaiiri e de 
less 

SUPERSONIC 
Cass 8677 
Ce'ugiciel nous vent d'un autre fronde: ceuf de is 
PonpO9tqtr nrèscalE d'amtrance. Vous recMrchez 
un beat S'asResrr, une vp.t!ine qul dsmalre... 
SUPERSONIC est tail pou vous. Son mode de pro-
g-annm dus est en outre tots Simple. Adieu yes epe 
vartabl stoncnoru de busc Amstrad s asex de sues 
w•nawes ns.gn:attes. 

SUPER SPRITES 
Cals. 6901 145F 	Disq.8900 188F 
.a seance de sprites stat très compli uera. Cet inco;-
renent es: ago4dlsu' surmonte avec SUPER SPfi-
'ES. Ceux-ci peuvent être de pà5i;rs couleuvssmn-
taneen tt et peurerg bien six être rQvaoldsés dans n'im-
porte'BQJeI de vos futurs proffammes 

TASCOPY 
a9 170F Dsq.8626 220F 

TASCOPY permet de taire n'importe quelle cope 
a icrei en format Ad (21x29,7 an) ou en psalm? ou 
: PagesAlj sarde fils nombreuses npnméntes 

TASPRINT 
Cass 8495 170F Osq.8s96 220F 
asçeser des caractères de base de votre adnate , 
ne -vous Si peut-ètre pas. TASPRINT ehe aux udt 
tatous de CPC cinq ponces de Caractèress supple-
men:aresf argement commentées) ee simples d'accès 
paisgLN suffi Ce suivre les itatnlCtens Contrites a 
Ocra- 
TOMCAT 
Cass 8333 135 F Dsq.8647 186F 
iüglclé de duptcataan, Pou sauvegarde, de cassette 
a asselte. Programme autotaatique, très tacites ue!i- 
se' 
TRANSMAT 
Cass. t-043 150F Dug, 8487 185F 
Lugea de aêcoaage. Palme te tvMsfert de cassettes 
a 4Iquet.tes. Programmes d'effacement ou de chan-
gerr nt de rwrr. 

TURBO DATA BASE TOOL BOX 
osa 8657 741F 
Encore an ogpe ce Bail qui ver se gratter sur te 
TURBO PASCAL. 1. s'ait cette rois d'une yesbon de 
base ce dorm: du 15e D Ba" ou Pocket Bane. Tués 
facile Cnuthsmoe peur ceux qts cannassent le PAS 
VAL. 
TURBO PASCAL 3D 
0159 8061 
LCq Pré de amage. Ave_ plus de 40BADO utilsateu•s. 
e ., veto Pascal est le canpiateer le plis utilsé. En un 
seul çeogamme. vous avez unoevnsnsrartentcsr-5'et 
avec compilaterr drecte en merroire. 

TURBO PASCAL GRAPH 3D 
Dsq S:ze 941F 
Le Ta'c Ftsscai es! la toison 13 plats rep endue de ce 
wedge dans IC nnnde entier. Avec cette npulKIIs ver-
sos. tous Courez outre in traitements babtuets, 
exporter routes gee apao:es pu peigtes de visse 
micro sans nerf perdre ni en rapidité, n en cupaite 
allant des narres géarsétnques couronnes lusgaau 
gares complexe. 

TURBO GRAPHIC TOOL BOOK 
Drs^, 000C 800F 
Cfnçlertent rssdCinErat necessary au Tut, Paria. 
ce ilgieial est ver ensemble doubts divers ce pGgran'-
maGon, expip±e<Ae dans n ïmporte quel peuplais-le 
que rouis créerez, en vous evilate de perde ce nom- 
tireuses heure$ dans les dwsnoppen,se . i Ices 
died tous eunoia par sa complexité, les lis voua 
nquète o par leurs lenteurs de ceocèdves. la diftcune 
de tnsposnion sur un autre crdirater vous vre.e... 
100.2000 est l'outil qui rendra von nuits paisibles. 

TURBO TUDOR 
Ds o s.•a 475F 
Logiciel erou.atit ou Comment apprendre sans Pt+re le 
Turco Pascal C'est an cals d'autakrratron avec 
disquette at maser de 2d pages en "amas comte 
pour Yugo Pascal. 

UIDOS 
0s8392 380F 
.05 161 :;dtate. U Dr is est un mini opea sap system 
qui oermts de geler facilement, des fidtiees vstexés, ce 
OU morne ,'acceb direct. D'oc econmue de némore 
e: pcssibille d'aussi 7 fichiers en métre teelr(ts Ina* 
pensable pou' es prcqsinineu*s 

UTILITAIRE DISC 
Dsq 8394 
DtsTuelte utntaue vows peint Saccade. au cao,de 
'a disqueoe. LN7ure pastes et secteurs Tres utile en 
canoe destNCben nun tentent de Sore., pour reol-
pe+'er es damées. 

ZEDIS II 
Cass 8236 130F Drsq.8234 166F 
ZEDS'' est Ln assembleur et un progmne d Aton 
de coite maehne arcenSoP a lout utilisateur branche 
La coemssanee des aOeessa POIA est loutdars d'une 
grande unité dans es Cedou filages Ce vuçcel t-au 
Puissant. voua ceevsiea Sa confine deS yEQetS nMles 
de votre cher o'c,na:eu' et sa même'sasqu 3 vous en 
pr 	Ser rinaasstvxn 

ZEN 
Cou 884 248F 
Logea utitoaire, Assen èe.a.'desgsserrGe,r, mora 
Eur' 'Cluaiirt'ai let Con-pat Ce Cdnr*ar✓ es d'ébsIdn. 

Cuti naspsns3<e Poil rs acgramrre.rs vous 
Dasa z dad aur a- 1t1l',e' les ena-one. de t0es- 
gueur r„e:e.- 56 

LOGICIELS d'APPIRATION 
PROFESSIONNELLE 
Pour ceux qui soupaient utiliser leur AMS-
TRAD dans leur motter. Consultez-nous si 
sous SouhageZ une application verticale 
telle que, an exemple, is gestion d'un cab--
net dentaire, pour laquelle II existe des pro-
grammes spécifiques. Nous vous presen-
lons is les appIcahons honzosiales telles 
que la compta ou la gestion de stock. qui 
s'adressent a tous les métiers. 

AIDE A LA COMPTA 
Disq s:a, 690F 

 1;atcts- derme: ta te alct de s.rnvau lessens de 
casse et at bangie. aeky Ou ecncaPiav Qua peut 
Ace 41115e en 15"! que plusse aesonm, urtnAeti ex-
plortauon xnc:e tle résur,.. etc Tres ide 

AMCOMPTA 
DAI SSIS 750F 
Cu ice! sur dsi,ene. Pent à tots de tenr sa 
esi-Otab,ite iprotesslomc+ oupeetcuat tt oRre entre 
autre 5 capes de 11655ans. 50 pastes comptables et 
permet 55,ro0 200 <vntures'mole. 

AMSWORD 
Cas5.82ls 290F D g 8656 390F 
Le Hateme t ce Crete trasç&s d At.ISOR Dlm adage 
`acte pceperara clés c0uO1et il dur^alt usas Sermet-
t-s sans 4'Cu!e de tooter la peopan de vos aoNiooes 
CI 'ecr'u e 

CALCUMAT 
Oisp.86675 450F 
CALCUMAT est le meneur tableur 9roynIgue destine 
aux CPC. It offre de nombreuses options dont à casts' 
661e, A blo:-reste, etc. Vendu avec une mutante 
adD)menraICn, le tOyYcsI PlGpoSe ore retitle Ceccal.W 
de 1024 lignes sur 255 colonnes. Les pos4OI4es 
urttemuiques sont elendues Cvisga'eoes compr6rl-
ren! ks'mcuons !rig nmrEC!aues n4aminsm. L'ès-
lianpaid se lire scus 'Come d'raupo mirettes, de cou' -  
des et de corn-ember-IS, ctoc4n'at =s! "ore peatesstm-
netàin pro la-s.a.. 

COMPTAGENERALE 
Ds, 8611 1690 F 
Destine aux OVE et PhI: Ce ttgic.e' de compass-toe 
vous rendra ce nambrevx services ;nuite d'être nra-
matine, (Cur pouvoir J'urIiiser Presence de a('M clai-
ra, vous entre: v;6 col et t'udirulaar se charge 
aetquemea: de s-4 

PAPH 
Ces80 195F 
Ltgicls vaprlqce .:u lao suite a Mucgestxr et qat 
penne0 le lilsuaase sol forme ç+atnilque d>xsto-
yrurmes. de ar.pnorns a, de'cAHIes, ils Serrées  
rli8hee3, Tris 2, e te rés bien conçu. 

DBASE R 
Dsq. sec 790 F 
Avec e suces ireontestabte que COSSE lia connu. Y 
est scat sur la gone AAeSTRAD. ie!ogrlA Idéal pou 
toute manipulation de eahers érmnes D BASE Il 
comporte, rra langage serge d'appeenf sage quivous 
pemtettra de rea!se, fait ce dont vous ave: pu rêver 
saris émus oser e demander Folon avec an manuel 
cagyet 014e 'rès esTQ1eu.t exempter,. 

DATAMAT 
Dsq Bao+ 450F 
Gestion de fil crofessio ne, DATAMAT pennes de 
crée, de modfier, de ra;MrUer, carcSo-, ahrulg, 
trim et rtçnrn[r usgti a ae(p `ceps n est uutsable en 
français et permet de travailler en 80 colonnes. It per-
met également a ressemelle mils trite es elle tri des 
Suies. 

DEVIS 
C%sg. B629 1190F 
L'obteNrn don macs est tsignes c Sdisoe mée par 
la présematrin dun devis Clair, soipre et relanciere-
ment réaliste poix es de',a parai. %,e bgicie Ivendu 
avec une rance Ires explc,tei permet d'sooulx a ces 
nesiabate sans aucune ccenmrssance informatique par-
feuiere. Cuire â conception rapide in irep oo eb adj 
less, ce kgloe vous 06(7561535e de gene etrcucuer t 
les situalas de tra'ra x. 

DR GRAPH 
051 4685 790F 
CR GRAPH est on'cgIn ce rep.esemaaoa g'apri-
que. capable d'exvare ses Confises 0515 MCTI. 
Pd_SN. Il est touais apyre able de po;rot reepeuen-
ter les dorms üv+frees sous Snrme de courbes, de 
19565. d,ha1ogammes divers ou de camenuens. Les 
mavpuat,m sont asses ;uuqu d suffit d'entrer en 
',aluns tesentseeersem accceçaçeees de canmet-
taresl pus de atour ce que Pon seutrite a partir ce 
menus expicites. Ce tiges est accompagne d'ire 
coasse dceurneetsiion 45reia✓al en français 

AMSCALC 
Cats 8037 148F 
`ables ce clwz AMSTRAD. Tres pereonnant et tiro 
I Ciic3tcri 	oepoyyalt les gI-acniques, 'es Impies. 
Si.rrs at Calcule entre es liges et tes colon tes Tres 
uc;e ces' Ces usages ao!ess«mets. 

FACT STOCK CORE 
D5c .332, 240F 

la:WraIlce intÉyree a une ge tisn de stock. Py-
SCI 70 ce Virer 356 articles. La facture est edoee a 

'- ?r• tete a cemr des amdes du flier par le ao-
o antre Strip Ideal pair les artisans, 

FACT STOCK LOGICYS 
Os; ana. 1690 F 
Ccmou:ibe ave. Avevo. OAIActoLFS tpuiugue _est 

r. -O-i ze-,'l de gent. Pk,sswrs fihe's. cet, 
A•,'tnnt yes a^c:es net coinswr une quan0:e Inti-

he de produits avec Ill les nhFinafllrii s'y rapiion-
tan: 18 taux oe TVA possbbes, pita sur 7 propositions 
dont seau déanais, salts testes des stacks, etc.) 
o,s les stases sont tees en Prévoyait toutes les 

donnes  suscepibtes d'imeesnlr dans un tapement 
oueconque Les xhevs sore ces des articles. des 
:Votaries !codes TVA, taux des remuent e1 des 

anis ;S515 Pl nvmenglel. De reg ncrnteeux NN, 
aces selI  ses, Pourlages'iondesréapprc>•nswmR-
"15:1 nven'alres tact',-anion -Duwssrt modees)• ;a 
'2'.E L ;O:.m.:i ^,e$'v1n!eç e: de'eCllear this 

GESTION DE FICHIERS LOGYS 
Casa 35' 200F ?sq 8242 230F 
CC-YS, 5xieie 7e Services et Conseils en m'asai'

a•e a realise ce gestionnaire de (vines a la fois lrrcie 
- Traea Grace a une orgl4nsatqn pu4riea'sa de . s e 
- 55 las. il 'srq PossibWe 13 ç>?St n quasi Bil•n^ee le 
"'fiAes 

GESTION D'ENTREPAI5E 
-->: 5597 195F 	)sq.8333 240F 
.,Cele lar `ar COR; Perret la gesh:n le 3 amp_ 

2'iat. 'r051e, trenaene. II panne! ius 	: 	i^; 
'-'165 00 poste et la ventatidra NA of -"_de CE 
lryt!oerr'. &[n 55pte a sellette em•ePrse 

INTEGREI 
nsc SdeC 490F 
Ce lagioe'. dessine a % sone CPC. reggcusa 'es !ort 
:mi dagenda de camel d'adresses. 0e ks0fA1 
cypne5tntuie, de gestron de .. maque et de t'alterne' 
12 wale Le lancement du Programme fous cossu I IS 
,n renu ou nous cicisissi le logiciel desire hty,:e 
sacques otns aelMS!sve is longueur du texre a sa,. 
s, • eaage). ce agicXi rateeese pveneaéérement tous 
55a Qui of cesse dlDaesw leurs rm]mbrohnY 
xc~ments 

LA CORBEILLE 
-'`q 87t4 
-ES corsalnes nastis4in en bourse sun! de PLO en 
11.5 nom0reuseS. Mas la sCea15e n'est Das pour a,:;:r''. 
'le.e•.ue en phenomena simple. Avec ce becel 
5h-ni dete-mner ce quo, pamr es SICAV. Nrpn;-ts 
l etas. veeu,s.... vaut ta peine gvenws ecus y ntemes-
t are de plus pues, vous suuez gena voue Meleu-e 
cva;rsvEl coin'rae Un trôMlDé. 

MASTERFILE 
Cass esas 198F Osq.6896 290F 
-a gestion de chers de criez AMSTRAD existe eeuc 
'-nus en cassette et disquette. jusqu'à 500 `crr-.ç 
'e^..rcnes mull cnl;snsS. evdexages, etc... Une g's. 
:io^ Ce `chess ^en faite et rapide a medre en -cut?. 
'acte 5 u:âse, 

MASTERCLACSEMAPHORE 
Dom, 547a 290 

^'IFE!*2nt merit ei usgsge macrme. ce Labeur a -ne 
:E.ca.-te de 'Qtr' cases e usqu à 238 colonnes a 
'9^ -es. at'eastm 8 uni en virgule tbstonne. ii Cell 
ncm.nse' usqu a 95!or n les de 75 aracteres 

MICROSCRIPT 
.ass 3a3t 241 F 
Spun tvgXat de traitement de texte en angltri, Lne 
C3,culot're 4 operations est ertegrte au logiaet :des 
as-' 3 G:nstralC•ix1 de tableaux 'l e..lcws ou honl..n' 
Ia.x 1t,Cg050F;sT. un cdin Iogcwet pour tes raop.rs 
hca,c s 

MULTIPLAN 
D:SC s•':6 499F 
Tableu' morctaternent celas-e, de,eoppe par Mian 
Solt Sa:r IBh( et APPLE.' taus pemtet de realoer Vey 
,':y  et oe Présenter sous forme de nan%xcuix les calculs 
[es pus Pmptexes. L rwèt essentlet est:OrsQue v0.: 
Sous z etudes ok,sess hrponMoes. 

POCKET BASE 
Esq 822 700 F 
Ce lapse de la ussete Mercpvo est une geste ce 
ori Ge diararasss. Ses argaenents: triasse, pr8és'.cr 
e: lu-she Vous refusez de plonger darts an tan es 
ntxmat,que. ce logiciel vous est lessee. Des meow 
ires clairs vous ir>Vquerorit pmogre55reme l tqf cr 
que van devrez fare pa., saisir à tout mcrnent des 
'cne•s voi,m'neuu. De W:s ce eagiaetast Catpabbé 
aire taule tt guile Pxie:' 

POCKETCALC 
0sq.8-2a 450F 
Ce 'xy.le COtTsaifne aune toute la gam me Packet 
'on:vcene su• a CPC 6128 et sir les PCW spermes, 
gràae a les meus explicites. de runner des feuilles 
3e 618 celt,tes au plus, destinées a n'engalte quel 
usage puisque !es to tctans s élan ent psou au.r 
logagntmes et fonts exponentetes. De nature, 
ses aures Otassbdans font de ce IO9III6 en c'cou+. 
ccn,atre 

POLY FICHIER¢ 
Cass.853s 196E c ,epao 246F 
Cul n'a Pas oes;n d'un hotus. s Ce Og,Dex Puissant 
glauque ses Capadlés 5o Il eStes de la muçhtp) est 
extr@mement simple d'uUisanon Curçues milles 
vous seront pour 'B maIsser En autre vow pourrez 
-manes vas dxvnCatS su Il spate Sa nipn-
m r Ie ,' QuHaae sat teur Sternal daigne Pupate 
'Oses caramet'esne dépendent puis de vos cessa-lu 

TASWORD - MAILMERGE 
D,su 3;7: 340F 
10S55Gi2 VAraIAER3E test e snags reucc 
d'ln excellent . a e l5nI de lexie et a in iaprn de 
mutng Alas ,: est a.ss ,,, logiciel Ce ta sane TAS 
tdatc compatible u-pec Os autresi. Destin au 8t28, 
loan Pourrez crue. ces docunems de 6o pages avec 
des possdbntes étendues de pagnahen et de a25an-
ratan ;vstécaf;dn de textes. paagadres, tyrans. 
recnerche de mot basion de textes. suuegrinnent.. 
tout en cersrltniltsént ecu dpesnle is sexan les dite-
uses aesenav:ns. Un excellai og.ce it millrory 

TASWORD 
Drsq.6u° 290F 
N'Impa.e qu' pp.' aniser ce traitement de texte saris 
crainte Vous iaçOd votre texte tpü'vam ate, psqu a 
prAsde 30 paged salts .vus Souder des coupures des 
mets Puisque vous aurez aèsastement desigré el for-
maLdaSee ten appuya I tout snnpktt>wm At des Se-
crie ndOiuee5 pal rneRu$1 :ryis serez ensCrement 
ais ern main e. n'aurez  q.' a suivre e mena Misai Un 
excellent -a ,O'Ei Pou• :84 et E6a 

TEXTOMAT 
Doq 838, 460F 
Logée de tralle'nent de texte peslessunnel facile 
d'utileaseet ' cime! la fabulation, à te ïie83*, le 
leeptacenent, . nscvgn, la manipulation de saragra-
phes. le cabot es accents, etc... o est equlpe d'un 
module permettant a ors'oitr de ttout typed erpnrrvan-  
te 

WGRDETAR 
Dap 8651 890F 
Ce traitement de texte autesonsst est recxnru 
cefonp le standa-d nvndiN en Io inutieee et ses Cri 
Ses de ventes le a:nfirmgln quptoienemenz. Exil 
table sum 6128 e: PCV.. it oto e yaeHege de txidle.'s 
p,,bliposta . 

 
noircis qu'a ferns. vous venez exacte-

Inent ceque tous obsendset suet 8rpomante.. assis-
programme ce mplio vous Permettra ce Personna6-
s& vos cecvaees de tree des oxanrents s.bC eb e! 
d'édse' autant c étpae!tes par destinataire due 'vous 
le eshsnetet 

LOGICIELS DE CALCUL 
Aide aux mathématiques pour étudiants ou 
scientifiques- 

AMXCALC 
Cass.ad55 190E osq.8456 290F 
C'est vane  nouixHnly approPtp ou ta leur sur ordinateur 
qui vouspennettra de resatre vos Drobbeoes de ges-
tbn cu de taus Brier a on coui !res Nile en inlym9C-
que. St ie et ag-sadrle d'eenpeOi 

AUX FONCTION 
Cuss 8484 190F 0159,6459 290F 
AMO FONCTION est j, punit naiiEnnliq,o qui Ce-115! 
de Lacer des courbes planks et des sunaces. Le 5ys-
téme des meus mieraPtiIs rend son uoi+sanstr et la 
merauiaÜcw toes asses. 

AMX GRAPH STAT 
Pass. e=n 190F Ono 8-z58 290F 
Ce loose. uuitaue pen-net a pates un celas nombre 
de de{nees. e Va:e de courbes• histogrammes o, 
ctomem':rn' ires 151e pur Ceux Cui uM6enl :r 
tableur 

• 

• 

LES JEUX 
De nombreux jeux commencent à être 
édités sur PCW. Ce sont souvent des 
adaptations de jeux CPC. Toutefois. 
l'absence de joystick n'arrange pas les 
Choses. 

30 CLOCK CHESS 
asp. 8676 220F 
Jeu d'echecs ces PCW en 3 dîmens . 3 horloges 
sont visibles a Pecoan. Myrtle Ihrmté de nna8aix de 
Qitboald. Cemanoez-rotrs une dtrxnsbacn e' 

AMSTRAMDAMES 
Deq. 6290 199 F 
identique a CPC. Voir Jetas da re pw,yr. 

BLOCUS 
Dsa Pian 270F 
Je,, oe srratege sur PCW. Bloque votre adveraare er 
,.n rvnm,m de coin en ddNaÇai: obs pMS canon: 
e cdvaier aukecsecs un purap i, etden fait. 

BRIDGE PLAYER 30 
Psq 8r8R 220F 
dentwe a CPC. Vantaux de Rétlexkn. 

BATMAN 
asq 5352 189 F 
den:éOue a GAC 'doit Je,x o'Aventi$ 

COLOSSUS CHESS IV 
Gs °1%= 246F  
M7ermgse a CPC. Var Jeun de Rétexynu 

FORCE IV 
MISSION DETECTOR 
5k 6182 199F 
Camomtanon de deux ,x CPC. Sc.. Jeun d'Asentre 

GRAPHOLOGIE + BIORYTHMES 
csq.8076 199F 
ldemisive a CPC. voir Esote, e. 



D BASE II 	 GESTION DOMESTIQUE LOGYS 
Dsq. d:50 790F 	 Daq.8699 248F 
Sent pan a CPC Vus Aucticaton Profesne naWe. 	'dC'+tp.,e a CaC. Vcv App ca:rrn P'otessornere. 

UTILITAIRES de 
PROGRAMMATION 
GENECAR 
:rsg8rtr 199E 
Le POW nest pas as ordirateu• conçu pcur le gril• 
chsre a ausn des hunes nitsuh es que pressante 
sun Basa a sérieuse nuison Ghee!, SOFT a saur 
Scar: Gv: n mxrje, un Wirer cestne a redéfmb tes 
:sacees 3 wire nurse e: A owvor les utllser à 
,TIE• cans ns cr.rr„ I<pc?V 

C BASIC COMPILER 
af5i 649F 

rn ,e aCPC. Von u'rtaresdepnsrunmmatat 

PASCAL MT+ 
969 649 F 

+vtava a CPO 'cor',;:d taras de crocanmansr. 

UTILITAIRES d'APPLICATION 
PROFESSIONNELLE 
Le grand domai55 du PCW qui est en train 
de se constituer une très importante 
bbliotheque de professionnels de qualité, 
La raison premiere? Les prix ultra compèti-
t''s de is machine et des fog:c;e!s, 

ACT 1 
asq roi 805F 
Logiciel de clanfoe de fc es. Ce 'erou';t aermF 'e 
treatcn de n mpone qra 'chess irec c^.'f'e de 
Scinde t0 zates doer 6 paxxe etatans e penre-t epo-
terrenr .'eaMe de lignes de rmsegeene^.x aur pe, 
vert être :ees a an agerson Tres arnica d at) Saran 

ALIENOR 
)r att0 1050E 
:a conptabrse A trOR s.nn-aoninre ana 
ce Facrure•nyvSto;k as méme edtear i.00cys: as 
met aterueprofessionneaedetoateeentaciecarno:z-
blite. Ce Iogiiel a pour Ord d'etabtr es jc-na-r.. 
espars de oanp!e, balances, carate d'expcitatm e' 
le grand livre a part des sasses teintées d'ecMU•e5 
sa"otaUte5. De p25ar1lasce !ras sdignee N pa'aile-
-'et car Itnesus a t'ecxan. ce becre vas donnera 
u'e I;aes il f Can 

COMPTA GENERALE BILAN 
) <c 8192 1178F 
Pr?•rpaeerosel ,lente. ce iïgicni v0,.5 peeve de rate 
voire comptabilte de 'açm srepie. Une coammta-
t:a; tes Car Bite esl totsre. R' pas. te loÿt2l vois 
;ierme..'a icisqae Yt71a iedesirerez d'edter Ystre Psi 
i•' eat e• reside e-a cateosne aie cvopusee 

DEVIS 
osqOtw 1280F 
tdnnlxtaez CPC Ver Aro'catce Prefesainneere. 

DR GRAPH 
Drag 8596 649 F 
dem, 	aC?C. Voir ayp'cu:vhs ?ro'esoranedes 

DAMOCLES FACTURATION STOCK 
C•ag. SOP 1690F 
La FactaratmStcca de LGGICYS adaptee au PCWV. 
Avco ce Doet.e-s PI,V PME nevrenl genes ren aback 
e: tactile. La cdaacete est van-abC Toute!oO, to 8512 
à 2 disquettes es' t.an preferable que a 8256 Dota 
1'u111isatgn de ce lacée claessomel Ar menu de 
ceux que t'cn home sit les PC 

FICHIER SMART 
Stag S:B3 680F 
Enron 2 	'aines. Le SVAPT ési Ires facile d'utüta• 
tiara. SetecMn Tuttti.ri(2res, rryidite d'executrr, it n'a  
pas la wesaance d'an  0 BASE It mas devint satisfaire 
Cessna are,tret 

GESTION DE FICHIERS LOGYS 
Sisa.87co 260F 
?ere gestcn de `chan. ?rr one unrisat.:•n tarn-lea n 
as POW truf IisilDa en prorencoenet. 

LIVRE DE BANQUE 
osa 846a 680F 
C= ipace t edrte pa- rare suante dynamque pente! 
.ce c-err o:at'e comptes oarCares senoltarlêmerrt. 
curattvant F505 its ren5erg!vrnmts villes ldates. ICel- 
tes. dates d'ecaean.es etc, ) La creenon d'un fichier 
est dure serootrute d=tmcenante et sats rapport 
0,e0 8 quarte di 0901e 5edced:re can inertiel. 

MULTIPLAN 
Drag. 8t 6 499 F 
sensAce a CPC. Voir Apptr•atran P'o'essomete. 

POCKET BASE 8268 
Ott 8'22 700F 
;MIqa o o 0°C Vol retGlyas'pr umfonyorne'.e. 

POCKET CALC 8268 
pela 8124 480F 
(dent se a CPC. Vol epp cattle Prete551GneNk. 

QUICK MAIUNO 
brsge166 790F 
La solution Seem et pour Cause ce lot destine 
aux PCW Cfrche des cacaaés a en fire parr plus 
San . Pannetraer ta creation, dun Irher clientele ires 
importent iplas de 1500 cents are rare drwti*tleln la 
Mate première an ce ragisre est ce tactile, erccntes-
taGeresd te putr:postage Imatir pa' des menus 
stupres. vous Ixuved notammenr eSder oar client 
ahant d'etip.•sCes nue rams 5e sursauter el en aie- 
ment resserrent ce San 'nies desires. Sa Case de ira-
vyl t N1mpo te pry aouxneni crée su L.occeagne. 

WORDSTAR 
oaq SSs2 890F 
Ide rbdee a CPC vos App catin Psetessmmereae. 

UTILITAIRES DE DESSIN 
DR DRAW 
Dito.869e 649F 
tdeerOie a CPC. Vol upancterraG;apnoeeo. 

LOGICIELS POUR PC 1512 
e 

PRIXHT PRIX TTC 

W0DStAR1512etoxrceemoerteieprrrsr,niirse 750F 889F 
SUPERCALC lit e :acter graph,we perte-rani 750F 889F 
REFLEX ': ante.-'5 	-seesanatynquede6:dard _ ............................_,.-,............................_ 838F 990F 
SIDEKICK 	,''r'-'',s,;eauuplusvendudanstemonde....._....._„_ ..................................., 330F 391F 
COMPTABILITESAARI„ne,'tesmedvureswrotaspw PC..._._...._ ............................__ 1980F 2348F 
FACTURATION STOCK FASSI litratepm ers PVEPMI...._- ........................_, 	..,._.._.._ 1980F 2348F 
PAYE GtPSI air soc term xmyletepswâ too persanes .........._ ..................._.__................. 1980E 2348E 
FRAMEWORK PREMIOR an twee gai a deja sri ser pe,ves ter d'aunes PC ................. .. 990F 1174F 
D BASE IIPC ill o duequisca WaaudéEtopaxnmtdelamoorgastvnde5céesl 990F 1174F 
COMPTA LPC -aire borne compsauiddê de base 	_. 	__ .......... ....................... ...... _.......,. 	_ 960F 1126F 
GESTION LPC r ansa t e avnpWt corp e ant r ca oteDUtè aroyl que. â faaweaan at N stow 4200F 4981F 

GEM WRITE Vo;erren de textep.W-s5en errapde 	.............._.._......__._....__. _............._......._ 990F 1174F 
GEM DRAW ceograrnrre g aW ilia nuire arase resotarcenene ............. _ 	.._..........rr.nn.n n 990F 1174F 
GEM WORD CHART po r sga: sR ta uasmrotdn de ros aéex 	.... _ _.. 	... 	_ _........._ 990F 1174F 
GEM GRAPH :er-ecse --=!Se- t'tecerqans.nistograrrmesataruraedonnees 	_..__......_....... ggdF 1174F 
GEMDIARY 	r 	end:- 	n,rr_rriré,Eil-:,nmdex 	._.._.. 	_... 990F 1174F 
GEM FONT EDITOR 	n saee ee cana è es de GEM 990F 1174F 
GEM DRAW BUSINESS LIBRARY vebtimhicueces6cadespax Wad Chad 429F 508F 
GEM PROGRAMMERS TOOL KIT d vércçpE us, entrez dent 'e n o y. de GEM . 1990F 2360F 
OEM FONTS AND DRIVERS PACK e ngrnei de recopie d er an GEM ;ru' rrgeturues 	_. 429F 908F 

e 	:s 

TURBOPASCAL Secure , 	en oe Pascal pa Nr 3anr 995F 1180E 
TURBO TUTOR s 'o x-,” ,, u,'Lr,,-cassa' 295F 349F 
TURBOGAME WORKS 	; r.saranrtaxnpù:r'u2vpas.-a 895F 706F 
TURBO DATABASE TOOLBOX ges' _e de base de dates sous Pascal _ ................................. __ 895F 708F 
TURBO GRAPHIX TOOLBOX S-ee 	gcniontive avec Tsesolea5cte 	...,._...,.__ . ................................ 393F 705F 
TURBO EDITOR TOOLBOX oersrête r d'ednion pour Turbo Passa ................................._...........,_ 895F 705F 
TURBO JUMBO PACK ces car.ria-t'P-Tuta-Eena•TOOgox-Grepbot ..................._................., _ 2486E 2959F  
TURBO PROLOG aosa-n'u-oüu tangage oroag 	.. 	.. 996F 1180F 
TURBO LIGHTNING pistaient n-ctorrrare en angles 996F 1180F 
REFLEX WORKSHOP 22 erestp➢s d apot-aoors tris' Pefer 695F 824F 
REFLEX L'ANALYSTE - REFLEX WORKSHOP _......................_.....m.r......._......._ 1895F 2368F 

LOTUS I, II, NI ab our vaioe prae, Lose de dorasses 	_ 4100F 4862F 
SYMPHONY taONur, g•aprmue case dadent tes, 

"allencntdatexts.communeatans 	...__.. 	.. 	..,_.. _... 	_....... 6700F 8780E 
D BASE 111 	eson frurçarseda is ss'eena base de acenses 	_.. _ ............ 	................. 7950F 9428F 
FRAMEWORK BtecelebretcnmImlered'AShtnnWte 	 _...._. 7930F 9426F 
EASY n,rene~.on teste demcrcçsou;rastupre 	..........._. 	_ ................ 	..................__..... 1696F 2000F 
MULTIPLAN It,ersan651aspiuspusoa".:eduaVébre;aGSVa 	_..._._. 	_.. _n.n. 	n 	. 	n 	2790F 3308F 
WORD VERSION 2.0 	rrp e ve sa de ce prrtenan-t Padernest de fane 3990E 4732F 
MULTIPLAN II - SOURIS ewees e verse e de làltstan aec sa sours 4390F 5206F 

PRIXHT PRLXTTC 

CHART cHebre lOgrcsel grap+aque Ce Maaoso0 	....._ .......................................................... 2990F 3648F 
BASOR base de données de Talas ...............................__........................................................ 2970F 3823F 
LASER PLUS le metteur programme de Desktop Pubhsteng ............................................ 4850F 5752F 
JENNIFER geeilefe des applications complûtes Sous 0 Base 111 	.............._........_.......,.........._ 4950F 5870F 
DB REPORT WRITER generattta de rapports pour fichiers D Base III 	...., 	__ .............._.. 1450F 1719F 
CLICK ART PERSONAL PUBLISHER transforme votre PC err atelier as perotocoenpo . 1900F 2280F 
SUPER PROJECT superbe gesbon de piloter en awleurs, compatible avec Sopercak 3 ..... 4800F 5337F 
TEXTOR Ie cilié is trartemerd Se texte françaes 3960F 4684F 
OPEN ACCESS II toge:etnttgépoteasonnet_.____.,......_.,..__ 	..........................._ 7900F 9388E 
OPEN ACCESS II - LANGAGE DE PROGRAMMATION _ 	. » .. 	».. 9400F 11148F 
SUPERCALC 3 version II nn 	nFrn version ou tableur Inregte _ 	._ ................. 	. __.., 3950F 4884F 
SUPER PROJECT PLUS gestion de projets compatible avec Supecn-aic3.. _. 	__... 6900F 8183F 
WORD PERFECT version 4.1 traitement de taxie nout de gamme _ .................. 	_..,. 5600F 6641 F 

................... 	. EPISTOLEPCtraitementdetextecompletenraiementfrançais___.......... 4400F 5218F 
EDILIST 9esTier, ce fichiers d'adresse pour Warsaw 2000 _ .................................................. 695F 824F 
WORDSTAR2000cAiebretraeermertM renie deMIcrupeo _ ......................................__ 5850F 6838F 
VERSION BASE PC core `ra ra s Co gas on de bases 1e dansées ........................_ 4980F 5870F 
0 ET A logrcer de gestion de connotes utilisant fent5uigence artificielle .............__-....__ 2588F 3065F 
INTELLIGENT BACKUP log ad de sauvegarde disk dur sur d sguelte ................... 1500F 1779E 
THE INSTRUCTOR II apprenez A ulltiser votre Caviar 	................................................ _ 490F 581F 
PROFESSEUR DOS tes cemmandesdu DOS demystfCes 	..__ ............................._ 690F 699F 
TUTORIAL SET professeur DOS et The mstoeictoc n regroupés .. _ ................._.--......... 	_ 960F 1126F 
TYPING INSTRUCTOR carra c'apprnmtssagealadactylograpeas rr.......,r.rr.,r,r..._ 490F 581F 
JAVELIN labeur Imtegee Ires puissant - Le podut de l'année aux USA ............................. _ _ 6950F 8242E 
PARADOX base de dcvinees utetsart i'rntaIHguance artfcseae 	.............._.-,,,......--,..,-,,,,.,,,.._ 7147F 8476F 
NORTON UTILMES Y:3.1 ta trousse de secaxs de votre PC .......................„_,,,_,.,,..... _ 1206F 1430F 
R: BASE 5000 case de données très puissante .................................. ................................. 2990F 3548F 
CROSSTALK le standard des logiciels de communication ...................................................__ 2281F 2705F 
SIDEWAYS pore rtreprmen tes tabeauxal'tialiene ..........................................___.,........,. 678F 804F 
PFS FILE - REPORT'S plus smote des gesbonnaaes da Ikh vs ...._ 2081F 2432F 

e 

PRIX TTC PRIX TTC 

CYRUS II CHESS 	 SEVEN CITIES OF GOLD 
o2nrreauxde :  ear' echecsee3-D....__.__... 	199E 	lead aventures ...... ............................_......__ 499F 
SUMMER GAMES II 	 ARCHON leude réflexion ........................... 389F 
cc-Tapez due Jeux Olympiques ................. _ 	199F 	JEU DE MOTS n-ümplatiüar d'un leu de 
WINTERGAMES 	 pendu - Anagramme 
e orand ctassroe des tecxce emulation _._.... 	199F 	u 	Le Mot te plus long ............................. 195F 
ALEX M 	OINS SNOOKER 	 MANAGER leu de snulationeconanique 395F 
e criard amencac'....._ _ ......... 	..... 	199F 	HACKER II leu d éveerves 250F 
MEAN 18 GOLF touez au god en 3.0 .. 	199F 	JET sImwituur de potage . 880F 
PITSTOP II ccn. se ae vvduees ..... 	..... 	199F 	ROGUE te, D'aventures _ 264F 
ONE ON ONE leu D'arcade 	 349F 	TEMPLE OF ASHAI leu d'aventures ._ 363F 
PINBALL CONSTRUCTION SET 	 TRANSYLVANIA teed a- entLres 248E 

349F  

Les ouvrages ci-dessous, comme te reste des matériels et logiciels annoncés, peuvent être, sort pris à notre magasin, soit commandés à notre Service Correspondance Express, 

TRUCS ET ASTUCES 
POUR L'AMSTRAD CPC 
Mitts Application th 1 
- n-itC rie que tait ueiaateur dun CPG out posse' 
Der De ri/rbreux domaines tent Wulrüs t-ilaprsStue, 
'eaves, largage racrunet e: des moan programmes 
vxt ictus dans ce best-saeIeo fgesooa de fichier so' 
'e-an de reste et de scn, etc.. I 

CodeS028MS F 

PROGRAMMES BASIC 
POUR LE CPC 464 
Micro Application N 2 
Leneerao. , c'le GPC. Ce trie -'ontem des suce pro-
pannes. notanlerst un aesassemsIei. as émeut 
Marasque, un paner detests Tous les leragourace5 
son' préts a Bee rapes et aIxndaor'tuenf lustres 

Cade 682059 F 

LE BASIC AU BOUT DES DOIGTS 
Micro Application N°3 
Ge ewe est une eestru Leon ccmrsete et ardumotiu au 
amen Ou recto COO cot;Ip rnee d'app'evXe•rroe. 
-an e: deeetuenn 'a crüolMnilo n IiriSIrltila:i 
talé analyse des peudar-res, nlgucytnmes con-
Dares, Pr'e aepvsu, v2me abordes tes Stases de sa 
p!o¢arracoateon, bd. Doter, FS:oi, ssaScsurse du banc, 
agarigarmrets. les Itoté8es, prcç atums su boost 

pus passes, le programme et maris, Comprenant de 
nombreux exemptes, ce Itire vous maure an appren-
ussage moule et efficace du sac CDC 46+1. 

Code Bata 149 F 
AMSTRAD, OUVRE TOI 
Micro App eeàen Na 4 
'_e anon dipet avec ie CPC 465. Ce tare 'axes alo:rte 
:cs IensiÎioafEs nIamat10M1s sur l'utilBatnn, le posb' 
'tes de cornexbn d,• CPC et tes rudiments nécessar 
res pone tlzv5eopPer vos propres progn"Ime$. C'esr 
le lane ideal pour tous ceux qui veufacA Ifet!ertreo dans 
I un'eers des moms avec le CPC 4E», 

Code S7 99F 

JEUX D'AVENTURES, 
COMMENT LES PROGRAMMER 
Micro Application N. S 
Vocr !a ce du ronde ce e aventure. Ce n''-e'o,m :.an 
sYS:eooil d averties nmiotet. Oases ec!:eu' rrFre-
ter-. !ouches uuteares et ficher seer- art5 
Smecutear d'aventures pour paügrarnnro ruas tu€rre 
'sr,,ernenl vos jeux Ir aventures. Avec turn sou ses 
c'orar^,es tart prés a être tapes. 

Code 8822 129 F 
LA BIBLE DU PROGRAMMEUR 
DE L'AMSTRAD CPC 
Micro Application N^ 6 
Tout. absoi ment roil su! e CPC. Ce t re est tau- 

orage de retermrx pour Aws tex qu1 veuleet yo-
gremrrer en p•o leur CPC : organisation de a tnemotrer 
n-onuIeJü 4edé, ses intedaces. t acte ceetevr et toute 
`d RJt, d 1,31v?mbke et -s0n^ltuEnfne son! wastes 
uns des' ..ér•es -ones ]are ce. ouvrage de?00 pate . 

Code 6323 249 F 
LE LANGAGE MACHINE 
DE L'AMSTRAD CPC 
Micro Application N° 7 
Ce Itire Est destine a tous ceix qu des.ren: aCm plurs 
Ion que !e basic. Ces bases de La programmation to 
assemoMN a tundtsabce des routines syste!ne, tart 
est explique oies de nant. eux evcrrpes. Contient m 
programmeur asx NJeu mon^c+ir et desasserrnbt55rs 

Code 8822129 F 

GRAPHISME ET SON DU CPC 
Micro Appltcauxr Nus 

- Ae IS'RAD COO dspose d: n-npaaiIas graphiques et 
scones exceouonarétes. Ce Livre en montre N'tife55atrün 
21' 1e de acercceux pogamniesuHitaise5 Contenu 
Dises de prauram ra!rcee Q•nv'"que, ilSsew de pouces 
de caractee5, 'srxtes • -shapes' et chatres, rep e-
8entatces mutrccuAVS calcul des coaoonr,ees. r:7a 
tores m,uvenents. rtCreoEntatCra gr2,?rar7uE5 on 
fanon en 3D, DAC {Ouse asscste par cedrate r!. 
srnUtN.escurn mnloagtie enveWpes de son et beau- 
oassp d'aNes tlwses. 	Code 8820lî9 F 

PEEKS ET POKES 911099 
Micro Application N' 9 
Comment exploiter a fila so' CPC a parr, ci, base-n' 
C'est ce que vous revere ce rare avec tour ce quit taut 
sarw our es peeks. cokes et antres rail... Vous sacre: 
ass comment onegas ea mens-ae, calculer en Ina' 
re et taut cela vee racienen1 un passage assure et 
53-a Toutes' du 505r: aü pissant ange madu-e. 

Cede 882199 F 

LIVRE DU LECTEUR DE 
DISQUETTE AMSTRAD CPC 
Micro Appk4tion N° 10 
Toul su' lé D•ogramination eta gIshan de donees 
a•,e:fe tupPf DDS.z 	e:te6t28. Uareav dustifnnt 
comme au programmeur en Bigorne itilu'nir'n 
Content e IStag di DCS commente. un cilltaoe'w __ 
tous es "Leers 'Cads a rAMDOS mec de row•ries 
commandes basis un monteur disque et tsaur:oYa 
O a::'es omtumun5 et astuces Ce tree est adrspm 
sacre a'ns ce.;a gis atnxr: do fopp1, in 660 eu un 
5'26 

Code8635149 F 

MONTAGES, EXTENSIONS ET 
PERIPMERIQUESAmstredCPC 
Micro AFpuaufon têt It 
Pour .os!es amateurs d” 	ce tare montre 
ce we l'on peut neater, a,~C. Dennar-Canes 

serviettes et ex[mpes eussent as :rentes et appice-
borra abases citera tes ✓itellace5 programmateur 
d'eprom. Un tes beau livre de 450 pages 

Code 821199 F 

LE LIVRE DU CPIMAMSTRAD 
Micro,Applcation N^ 12 
Ce ;erre vous pnmetDs o,terser CP.M eue les CPC 
red, 660 E: 6128 sans a<are drttcdte Vag y trouve 
ret de n-erms'eti,e5 eaaa argts et leu deNerets exem• 
pies vous assuraient Ute marte pâmle de ce bas 
possare s, ne o'expfNtatan quest CPM 13M 
:wges 

Code.8751149 F 

DES IDEES POUR LE CPC 
Micro Application N' 13 
1505 navel pas 0 steer pO$ atAO astre CPC iO6•t 
664 ou 61281' Ce uu-e va renais en donner Vous nouve-
'eI de none eux croaennes base cwvrae do 

ages Ires vais qui tratstormeratt votre CPC en in 
bon pent perse. De tous Ba nügril•rmas vous panne. 
von d*aplemroeuB ana connaxouws en programma-
ton DVOpepesf 

Qeuouo2Uc F 
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SHARP 5405E 
54p SECAM âtlécomjnande 

Ultra -rouge 	niions 
Téléviseur couleur de 54 cm avec tube image plat et carre. Ce told-
viseur comprend un systeme de syntonisation électronique a c •-
curts ntégres à 16 canaux, compatible avec le réseau câble. ure 
prser Péntel. un affichage numérique a !'écran. un Interrupteur 

auto-retard et une 1e'ecommacde éinfra-rouge a 23 fonctcns. 

4990E 

PORTABLE 36 cm SHARP C-1411 à télécommande 
Télevrseur couleur 36 cm avec tetécommande ainfra-Dupe a 23 toncoors - Ani-
chage nurnf ique a l'écran - systeme de syntovszf on emectromgae a Clmula 
allégros a 16 canaux 

FD 1411 (SECAM) 
version FD (noir) 
version FS (arg.) 	3395E 

PORTABLE SHARP 
C-1410 SECAM 36 cm 

	

version FD (noir) 	
2795Fversion FS (arg.) 

PORTABLE PANASONIC 
à télécommande encastrable 

Tube'Qumtna' 
Tetecommande à infrarouge 16 touches 
12 chaînes programmables 
Indicateur de chaire par LEO  
Antenne Bipale detachable 	 e ~ 

PAL 1 SECAM PANASONIC 
TC-431 FR 

3360E 

lr 	C-1410 FD (noir) 

C-1410 FS (argenté) 3490E 

ETP SYSTEMS 
MIXERS 	 CHAMBRE D'ECHO 

ECH 15 
Chambre d'écho analogique digle pour sono ~w _. 	
et Hifi . 	

,ita 
..................._................._................................ me • 

- " '  	19 
`-' 	 1 	Chambre d'écho analogique, digitale 	 Aws 

présentation rack 19' .....................................137Y- 

WATTMÈTRE 
wanmetre 100/200 w stéréo ......................195 F 

MPX 8010 "NEW" 
Il entrees.  Vu-metre. DSJ. Egafrssur (2X5). 	w"~ 
Electro start Chambre d'écho ........................... IBvV" 

MPX 7700 "NEW" 
Idem MPX 8010 mais sans echo 	 ~~c 
(extension écho par module enfichable) .............. 176V' 

MPX 6020 "NEW" 
Idem à MPX 7700 mais sans égabseur. 	.~ 
(Extension écho par module enfichable) ............ 13.50' 
MPX 4005 "NEW' 
8 entrees. Vu-mètre. Monitoring. 	 Ae 
Sortie enregistrement .............................................. 4WF 

ES 3M 
Module électrique 81ectrostat pot+ 	 A~ 
MPX 8010 et MPX 7700 ........................................... 430-  

ECM 10 
Module électronique extension écho 	 Mi 
pour MPX 6020 et MPX 7700 ............................690'  

PLATINE DISCO 

DISCO 6000. SÉRIE PROFESSIONNELLE 
Démarrage instantané. Stroboscope. Eclavage du plateau. 
Entrainment direct. Regulation à quartz. Plateau lourd. 
Pleurage et scintillement 0,055 %', (WRMSI. 	AA~A 
Livrée avec cellule ................_.,..,.......,........._ 	

~
..... 2980 

AMPLIS de PUISSANCE 
SÉRIE PROFESSIONNELLE. Présentation 
rack 19. Protection électronique stable. Double vu-mètre. 
Alimentation 220 V entrée 1 V. Finition alu-nor, 

MPA 100 V 	 ~~/~ 
2 X 100 W ................................................................. 21 

MPA 150V 	 A7nA 
2 X 150 W. Double alimemaUon ..._ ................. 	90

s 
.... ras  

MPA2O0V 	 AA 
20200W.  Double alimentation ......................... 3690

s 
 

MPA 300 V  
2 X 300 W. Double alimentation ........................... 4 5

~tAe 

MPA450V 	 At 
2 X 450W, Double alimentation ...........................5450' 

ÉGALISEURS 
EQ 150L 
Egaliseur 2 X 10 frequences. Boutons lumineux, niveau 
de sortie reglable Get D séparés. 	 ~MAs 
Entrée phono directe ..............................._.............. 

EQ 500LS 
ÉGALISEUR 25 10 fréquences. 
Boutons lumineux. Niveau de sortie réglable 
presentation rack 19-  
SPECTRUM ACOUSTIQUE ................................... 040' 

EQ 1024LS 
Egaliseur 20 t2 fréquences. SPECTRUM ACOUSTIQUE 
Boutons lumineux. Niveau de sortie réglable.  
Présentauon rack 19' ...........................................  

MONACOR 
TABLES DE MIXAGE 

MMX 88 '

$tØ> 
24 entrées mono commutables en 8 micros, 
8 phonos, 8 lignes (ou CD). Echo réverbération 
incorporée. Sorbe master. Réglage panoramique. 
Monitoring par voies et sur général. 	~enA 
2 sorties stéréo................................................. 23901 

TDM 1000 
Miser 7 entrées. Vu-mètre. DSJ équaliser 	~MAs 
(2 X 5 fréquences). Chambre d'écho .................... 9 P 

MMX 26 
TABLE DE MIXAGE POUR 6 MICROS 	 .Mws 
Réglages graves et aigus séparés......................... 

AMPLIS de PUISSANCE 
- Sensibilité d'entrée: 775 mV 
- Rapport signal/bruit: • à 100 dB pondéré 

Bande passante : 10 à 25000 Hz à 3 dB 
- Distorsion THO:. à 0.09 % 

MAC 100 	 M~f 
2 X100WRMS/B ohms(2X 130W 4 ohms)...... 279 '

A~ 

MAC 160 	 ~~s!Iu 
2 X 160 W RMS/8 ohms (2 X 220 W 4ohms) ....... 3350' 

MAC 210 	 ~s~fw 
2 X 210 W RMS/8 ohms (2 X 330 W 4 ohms) ..... 3900s  

.r as 
!; 

Ampli de puissance avec preampli incorpore, sorties basse 
impédance 4-8.16 ohms et sortie ligne 70/100 W. 

PA 2000. Ampli 210 W.5 entrées minables, très 
nombreuses possibild@s. 	 ~f 
Alimentation 220 V CA et 24 V CC .................... 432W 

PA 1202. AmpS 175 w. s entrées misabtes. 
Alimentation 220 V CA et 
24v CC ............................................_........._......_. 3070E 
PA 802. Ampli 100 W.4 entrées minables. 	~w 
Alimentation 220 V CA et 24V CC _......._......_.__ 2 

M
160' 

PA 602. Ampli 40 w.3 entrées mixables. 	t~ 
Alimentation 220 V CA et 24 V CC .._............_....... 15 OF 

PA 880. Amp8100 W. 3 entrees (2 micros - 1 suri 
srené. coure 4e brume et Carillon incorporés, $orbes basse 
rmpe0arce -.8.16 ohms et comes pane` 
2570' IOC 1' 4umentaloon220VCAet12VCC. 

MA 300. Ampli 30 W. 5 entrees (2 micros -1 aux.) 
Sirène, corne de brume. Alimentation 220V CA et 12 V CC. 
Circuit intercom. pour 4 HP. 	 A~~s 

Idéal pour la navigation ......................................... 1ivY- 

MA 250. Ampli 15 W. 2 entrées (micro - 1 aux.) 
lecteur de cassettes, sirène come de brume 	a~ 
Alimentation 12 V CC ............................................ 1050' 

MA 200. Ampli 30W. 3 entrées (2 micros commutables 
- aux.) Sirène et corne de brune. 	 A~A~ 
Alimentation 220 V CA et 12 Y CC ....................96 ......  

PA 200. Ampli 10W. 2 entrées (micro - au■I, 
sirène incorporée. 	 Ms 
Alimentation 12 V CC ........................................

49O 

EGAUSEUR 
CE 1020. Egaliseur, 2 X t0 sequences taFacte et 
potentiomètres Illuminés. 	 ~AAt 
Scanner..................................................................... / 7Y• 

CHAMBRE D'ECHO 
EEM 1200. Analogique à mémoire à 	~M 
chaire retard réglable de 20 à 200 m/sec. _........... 190

s 
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HITACHI,  le monde de la friampiificafion 
Un produit unique en son genre, à écouter absolument: des basses stupéfiantes grace à un WOOFER CENTRAL 

SYSTEME STEREO 3D (tridimensionnel) HITACHI 	 ---- --- 
Le système 3D (tridimensionnel) HITACHI est équipe d'un amplificateur spécial qui amplifie uniquement les 	i 	Schéma fonctionnel du système de reproduction sonore stéréo 3D HITACHI 
signaux musicaux qui se situent dans le domaine des basses fréquences. L'utilisation de deux amplificateurs de 
ce type permet d'obtenir une puissance de sortie deux fois plus importante que a puissance délivrée par les 	 _ _ 	 •_ 	' 	;Y- 	 x 
autres amplificateurs communément utilisés dans les radio-magnétocassettes. Ces signaux puissants de basse 	 } 	 r 	 i 

'! fréquence sont ensuite reproduits par un haut -parleur spécial de super graves disposé en position centrale. Plus 	,,l 	 i 	S 	 - - --~, 
précisément cela signifie qu il y a trois amplificateurs spécifiquement prévus pour des fonctions particulieres 	' ' 	 F 	1- 

~, une paire d'amplificateurs spéciaux pour la gamme des fréquences 	es basses et deux amplificateurs ordinaires, 	 ! 
un pour la canai droit et l'autre pour le canal gauche, pour les fréquences moyennes et élevées. Les sons de 	 • 

basse fréquence sont reproduits par un haut-parleur spécial pour super graves placé eu centre, alors que les    
sons de fréquence moyenne et élevée sont reproduits par des haut-parteurs ordinaires pour fréquences moyen- 	 - 	 1 — 

nos et élevées, sur les canaux droit et gauche. Le résultat en est une reproduction sonore stéréo magnifique, avec 	 : 	: 
i 	 ' 	"` des basses profondes, comparables à celle des chaises hifi de salon. 	 j 	! 	; 

Une gemme de radlo-magnètocassettes toujours plus étendue : le système 30 (tridimensionnel) avec lecteur 

de disques compacts, l'ultime combinaison pour une superbe reproduction sonore. Ou la double platine cassette.. 	i 	_ -_  
Cette 	 !i 	 `~ 

 dans un appareil compact et élégant vous offrant une souplesse et une commodité d'emploi inégalées. 	 ,-  
— 	 __. 

année, HITACHI vous présente une gamme étendue d'appareils de la série 3D en haut de gamme, jusqu'aux 	 ------ 	---- 
modèles pratiques et de prix abordables proposés dans différentes couleurs. Quel que soit votre choix, vous I 
retrouverez toujours la qualité HITACHI, c'est À dire un son pur et riche. 

3D/~ Radio magnétocassettes stéréo 1290 F Radio mags~é fDcasseffes stéréo 3D7 	 1590F i [FIA/0G/P0/G0) système 3D (FM/OC/PO/G0) système 3D 
Systeme stereo trmeisionnel avec 1 HP de Supt. gra- 

Systeme 3D (trimenslonnel) HITACHI avec 2 HP de gra- vas de 16cm. des HP gauche et drat ce graves de t2cm 
ves de tOcm et deux HP dagues de 2cm, plus un HP et des HP d'aigué de 2cm. Sélecteur haut-parleur, rel- 

de super graves de 10cm. Egaliseur graphique pour un 
réglage plus in de la tonalité. Niveau de contrôle ajusta-  
blé. Circuit de contrôle de fréquence automatique (AFC 

forcement des graves. économie. Alimentatron sur 3 
sources •: secteudpiles et CC evtenur. Séiec:eur c,: 
type de banco a trois positions (Norma1Gr0DMeip; 
Correcteur graphique 5 bandes. Mixage micro ave. 

incorporé. Indicateur FM stéréo à LED. Compteur ce 

bande. Pause mécanique en arrêt automatique en fm ce 
commande de volume. Monitoring variable permeua ~s 
de contrôler le niveau cu son entendu pendant l'enregs- 

bande. Election amortie de la cassette. Alimentation trement. Indicateur stéréo à LED. Indicateur de niveau A 
pile>'secteur. Prises entree ligne et casque. Puissance LEO. Pause mécanique et arrét automatique. Compteur 
de 	sortie 	25W 	IPMPi. 	Dimensions 	iLxHxPi : de banne. Eleclisn amx!re de la cassette. Circuit ..AFC 
480x164x170mn1.PcidS 	.2 kC 3'+?C: ;es .^., eg. ....'3'iaj 	4'e 	'rec.;ence',. 	DT<^S,,^> 

3D8 	Radio double magnétocassettes 4 gammes FM/PO/OC/G0 système 3D 	1890F 
System-v 3D del orant ces super graves puissants avec an son ste- 	ce 3W x 2,BW x 1 avec une d storsron hamron,que totale (DHT) de 
req clair pour des performances musicales d'une realite suprenan- 	10% (60W de pu ssance de sortie PMP,. Sélecteur de type de 

il 	 te. Configuration de 5 HP 3 voies constituee d'un. sucer HP de 	bande a 3 positions (NormatfCr021detai). Egaliseur graph que a 3 
graves de 16cm, de deux HP de graves de 12cm et deux HP d'ai- 	bandes. Indicateur FM stereo a LED. Pause mécanique et arrét 
gués de 2cm. Les deux platines magnétocassettes permettent une 	automatique en fin de bande. Moniteur de son variable permettant 
copie de bande facile et une possibilité d'édition d'une platine 	on contrôle des niveaux sonores lors du contrôle de l'enregistre- 
magnétocassette a 'autre ainsi guano tenceon de copie de bande 	ment. Circuit de commande automatique de fréquence. Prises 
a vitesse rapide. approximativement Ceux fois is vitesse normale. 	casques et entrée de ligne C0. 2 sources d'alimentation : piles et 
Reproduction continue entre les deux cassettes pour des heures 	secteur. Puissance ce sortie : 60W {PMP). 	14W (OHT 10%I. 
d'écoute ininternompuen. Sortie de puissance dynamique elevèe 	Dimensions (LxHzPI : 590x220x 198 mm, Poids : 6.5 kg 

3D9 Radio magnétocassettes stéréo, style compo, FM/OC/PO/G0 avec système 3D 2790F 
Basé sur l'utilisation du systeme 3D llcrdtmensioamiq. une exclusivité HITACHI. ce radio magnétocassette est équipe d'un  

amplificateur pour fréquences Ires basses et de HP de super graves qui vous procurent une sonorité superbe. avec une 

dynamique élevée. comparable à celle d'une chaise hifi En outre, il est équipé d'un système de réduction de bruit Dolby. d'un 	 I A 	 ■ 

égaliseur graphique à 5 bandes pour un réglage encore plus précis de la tonalité et d'un mécanisme de touches douces, ce 

qui en tait un appareil extrêmement performant. 

Système stéréo 3D (tridimensionnel) HITACHI avec 2 HP de graves de t2cm et deux d'argués de 2cm, plus deux HP de super 

graves de 10cm. Système de réduction de bruit Dolby. Sélecteur de type de bande trois positrons (Normal CrO2/Metall. 

Egaliseur graph que a 5 bandes pour an réglage encore plus précis de la tonalité. Indicateurs de niveau à LED. Indicateurs 

Dolby et stéréo FM à LEO. Mécanisme a touches douces qui procure une utilisation facile des commandes de défilement de 

la bande. Compteur de bande. Pause mécanique et arrêt automatique en fin de bande. Ejection ammortle de la cassette. 

Circuit de contrôle de fréquence automatique (AFC) incorporé. Commutateur d'atténuation des interférences radio (RlFy. 

Alimentation piles et secteur. Prises microphone. casque, HP supplémentaires. entrée sortie ligne et phono. Puissance de 

sortie :42W (3091,70W i3DgMKIIi Dimensions . (LxHxPI624x280x211mm. Poids 	7,7 kg avec les piles. 

CX.W 800E Radio double magnétocassette stéréo FM/PO/OC/G0, système 3D, lecteur CD 
Voici la nouvelle innovation HITACHI au niveau de la technologie des radio maanetocassettes, Un lecteur 	4495E de disques compacts. un système tridimensionnel (3D) et une double platine magnétocassette - tout cela 

- 	 en une seule unité. Vous pouvez maintenant apprécier l'écoute de disques compacts n'importe ou, chez 

vous ou en promenade- De plus, cet appareil délivre une puissance de 100W (PMPI afin de profiter au mie-iv des disques audio 

compacts numériques. Le CX-W 800E est facilement transportable II possède un son superbe ayant la purete du cristal et une grande 

souplesse d'emploi - que pourrez-vous espérer de plus. En fait, le CX-W 800E represeme le summum de la modernisation et de 

triomphe de HITACHI au niveau de Is technologie et des unites audio portables. Système 3D avec une configuration de 5 HP coaxiaux 

constitua_e d'un super HP de graves de 16cm, de deux HP de graves de t2cm et de deux HP d'argués coaxiaux Les deux platines 

rtuagne1ocassaftes ofrfrent ces moyens faciles your copier ou éditer Sortie de puissance dynamique élevée de 2xBW, lxl5W avec 

une DHT de 10% 1100W de puissance de some PMPi. Egaliseur graphique a 5 bandes. Sélecteur de type de bande à 3 positions 

INormalrCrO2.iMetaQ Mécanisme dejection de la cassette amorti Prises microphone, casque et entree de ligne. 2 sources d'alimen- 

tation 	piles et secteur. Puissance de sortie. 180W (PMP( Dimensions (LxHxP) : 620x2315216 mm, Poids . 8,7 kg. 
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le plus fabuleux rapport prix-performances-puissance 
jamais imaginé a ce Jour 
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CHANE AKAI MIDI 313 WRTB L'EFFET SURROUND 

dans une chaire bibi conventionnelle. 
!e son est ems en stéréophonie oar 
l' ntermedrsrre de deux enceintes pla-
cées en avant de l'auditeur. Le relief 
sonore ainsi obtenu est déca remar-
quable. l'auditear pouvant repérer 
darts l'espace la position des diffé-
rents musiciens. Toutelas, cette 
notion d'espace peut être améliores 
par !'écoute "Surround" stéréo déyà 
t'es utilisé dans les salles de cinéma 
Sur tes Midi 313 WTB et Midi 313 
VIRTS.. vous aurez le choix entre une 
scoute conventionnelle ou avec ado,-
bon d'un effet Surround. ces 2 chai-
nies disposant d'un système d'am-
biance nnrtrcrei. En effet. par lad-
onction de 2 saut parieurs d'arn-
bancs (AE-S90) placés en arpète qui 
recourent un signal mono matricé par 
rapport aux signaux frontaux on 
obtient une impression ce re/ref qu'il 
n'est pas possible d'obtenir lois 
d'une écoute stéréophonique nadi-
bonnelle. Cea est particulièrement 
eihoaiè si vous utilisez votre magné• 
toyiacre hifi-stéréo couplé aux 

connexions audio-visuelles de ces 
chaires Midi. 

Chame haute hdelne Midi composee 
d'éléments sépares : un amplituner. une 
Soucie platine cassette auto reverse, 
une platine disque et une paye d'en-
ceintes 

Amplituner AV-M313L18 2x45W :1/re-
commandable, disposant d'un systeme 
matriciel renforçant la stéréo, d'un effet 

su~rould. Sélecteur d'entrées pour Ohs-
ru, cassette, Lecteur de compact-disc, 
magnétoscope et lecteur vidéo avec 
départ vers moniteur vidéo. Egaliseur 
graphique a 5 bandes et balance régla- 
bles par curseurs linéaires. Réglage de 

volume et du positionnement de l'effet 
surround (face ou amère) par comrnan-
des électroniques. Prise casque et 
entrée micro en façade. Sortie pour 2 
haut-parleurs d'ambiance pour effet 
surround. 

Tuner: Synthétiseur a quartz a 3 gam-
mes sondes FM/PO/G0. 16 stations 
memo-isabl8s avec soutien mémoire en 
cas de coupure oe courant. Affchage 

oq;a! de !a frésueitce ou de !a slat 
siée 

Platine double cassette auto reverse 
HX-M515WR : t lecteur-enregistreur et 
1 lecteur. Système de reverse automat 

que ou manuel à la lecture ou à Penne

gistremem. Système de copie a deux 
vitesses (normale et double). Dema'rage 

d'une copie par touche unique. Reduc-
reur de bruit de fond Dolby 'B" et "C-. 
Niveau d'enregistrement automatique. 

Possibilité de lecture en continu. Selec• 
Leur de type de bande automat.que. 

Positron limer. Compteur a 3 chiffres 

Platine tourne-disque AP-M313: bras 
tangentiel, enbamemert pur courroie. 
Touches de commande accessibles 

capot ferma- Répétition Cellule enficha-
ble de type 74P 

Enceintes SW-M313: 2 voies, 2 haut-
parleurs : basse à membrane, age e 
cône. 

Options: voir chaire AKA( MIDI 313 
VITE 

CHAINEAKAI MIDI 313 WTB 
Chane haute fidélité Midi composes s'éfér,eis sépares. Identique a is Mict 313 WRTB, mais avec une platine 
dodge cassette non reverse. 
Platine double cassette HX-M313W : t Iecteurienreqistreur et t lecteur. Système de cope a deux vitesses ivitesse 
normale et vitesse double! 
Démarrage dure copie p 
pression sur touche un.c'' 	 - 
Réducteur de brun de rc^" 
Dolby 8 Niveau d'enrefIst -e 
ment automatique Possib: t= 
ce lecture en continu Seen 
teur de type de bande autorisa 
tuque. Positron timer. Comp-
teur a trots chiffres. 

Options: platine laser CD-  
M515: lecteur de compact 
disc de faine Mr0 à trois lasers 
chargement frontal, Possibilne 
ce Programmer )usqu 3E 
selectors. 	Recherche 
manuelle a 2 vitesses. RApét' 
lion Visualisation des nunte. 
cos de morceau, d'index, de 
temps écoula, individuel e' 
total. 

AE$90: Encegte d'ambiance 

CHAINEAKAI MID/ 305 WB 	• • 
Ensemble stéréo Midi Combinant an ampli-tuner-double cassette, une platin disque et une paire d'enceintes, ce: 
ensemble petit recevoir en complément un lecteur ^e cnmoact-nisi Ampli-tuner-cassette AC-305W8 2x40W : 

Sélecteur O'nrt!ses pour plis- 
ro, tuner, lectern oser et 
magnétophone. Egaeseur gra• 
plaqua a 5 fiés lumine Vu' 
mètre a segments lumineux 

CHAINEAKAI MIDI310 WTB 
Ensemble stéréophonique Midi, lAféCommendaole, combinant un ampli-tuner double cassette, une c.iatrm osque et 
une pane d'enceintes. Cet ensemble peut recevoir en complement un secteur de compact-suc 

Ampli-tuner-cassette AC•M31OMR8 2x50W : té écorrrrrrx^tte ne' tria 'use Selectors d'emrée pour phono, tuner. 
lecture laser et magnétoptrone. Ega' • 
leur graphique a 5 béquences. 
Regage a ptus+mcns Iode des fré-
quences 63Hz. 250Hr, tkHz. 4kHZ. 
Vu-mètre a segments lumineux. 

Section Tuner: u s/rnttréhseui a 
cuartz. 3 gammes d'ondes FMiPO: 
30. Recherche semi-automatcre 
des Stations, t6 stations mé'nsrioa-
clos avec soutien mémoire en cas de 
coupure de courant. 

Section double cassette: système 
de copie à 2 vitesse ldoub!e on nor'-
ma's), pos4+bilrté be lecture en 
Arlin du cassette 1 au cassette 2. 
RoJucteur se bruit Dolby de type 8 
Ragiage automatique du r. veau s'en-
'eo:strement. Se`Rcteur automat.3ue 
Se type de bande inonnale. chrome. 
^retail. Position timer. 

Platine disque AP-M3008: se --
vulomatique à entremememt pay 
courroie. Commandes accessibles 
capot fermé. Cellule enfichable de 
'pue T.P. 

Enceintes SRF-M310: 2 votes type 
,os 

CHAINEAKA/ MIDI 3008 
Ensemble stéréophonique Midi combinant un amui-tuner-csaseae. tie platine disque et une paire o'encentes. 
cette chaire peut recevoir en 
complément un lecteur de com-
pact-disc 

Ampli-tuner-cassette AC-3008 
2a4OW : Sélecteur d'entrées 
pour phono, biner, lecteur laser 
et magréophone. Egaliseur gra-
phique a 5 fréquences. Vu•mébe 
a segments lumineux. 
Section tuner: a synthtetisori r 
de fréquence. 3 gammes d'on-
des. FM-PO/G0 Recherche 
semi-automatique des stations 
t6 stations memonsables, sou-
sen mémoire en cas de coupure 
de courant. 

Section double cassette 
Réducteur de bruit Dolby de type 
B Regage automatique du 
niveau d'enregistrement. Sélec-
teur automatique du type de 
bande 1homma!s, chrome ou 
7r,efrri 

Platine disque AP-M3008: 
semi-automatique a eetraine-
mert par cuurrole Commandes 
accessibles capot fariné. Cellule 
enfichable type T4P 

Enceintes SRF•M300: 2 voies 
type clos, 



r 	COMPACTS . 	, 	, 	, 	, 
- 	 DISC LASER 

SONY CDP 303ES SONY CDP 203 SONY CDP 55 SONY CDP 40 SONY CDP 65 SONY CDP 35 
Lecteur CD pco ranima, e et Lecteur CD çroçrammabie Lecteur CD ✓ogram rab;e Lecteur CD prc rar'atï Lecer CD ,; rar,: 	;bie Lecteur CD program.^. able 

[eIcOrnma.oUable. de tt2s haut el 	c1 	bie bau; de g3m^1e et(OleWnima7d2ble et ro1F?r ma~aat é - de ai 'Le MUSS -- - 

6995E 4895E 4335E 2795E 3995E Z595F 
SONY CDP 7F SONY D 700 SONY DISCMAN DENON DCD 1500 DENON DCD 1300 DENON DCD 700 

'Ar'ec!ea•CD Min 'cteu 	. 	. 'oarnmFe t;Ln ,ecteu(CDpoaaefe _eC.eurCDproç•ar^ruoe rectec<CDprcarammao'e Lecteur CDprograrnmab';,e 
prog'ar•'a 	e et !Ole c'mandabe e' iOCOTr ,r7l!!e e'té2cominandable et telecom^lencat,;e 

3295E 3195E 3495E 7900E 5500E 4500E 
DENON DCD 500 PIONEER PDM 6K Pioneer PD 6030 Pioneer PD 5030 Pioneer PDX909M Pioneer PDX 707 

Lecteur CD programmable ceCteo C 	x .3• 	,_. Lecteur CD c alramrr,l;le Le.,eor CD c,agramr atie Lecteu, GC pr,, 	ac 	r. c e ee Lecteur CD prog,ammabie 
teecorr• e!!. 	n.. 	, 	. :: te!econma~d!ac.e 	̂arae., 6 CD et teiecomm;ndab'e 

3900E 4995E 3495E 3195E 4916E 3617E 
Pioneer PDX 303 Pioneer PD 8030 Pioneer PD 7030 Technics SLPJ 1 Technics SLPJ 20 Technks SLP 110 

_Osteo CC pro •er"^-a- e Lecteur CD Lestev CD prog•ar^ma e Leceur 	sgce cud or.u~er que Lecteur CO c 	ram(-vbie LeclCar CD rnogranvHable 
e( •.e!ecOrrTarmasble el (eecOmm7rdaC p ':r(-3r 3J 	a. 5 

3189E 5705E 4495E 3295E 2495E 2795E 
Technics SLP 210 Technics SLP 310 Technics $LP 500 Technics SLX P8 Technics SLX PS Luxman D 105 

Lecteur CDpcoerummb'e Lecteur CDGrogramtuac? Lecteur CDptugru'ncuble a e Lecteur CD portatif a batterie Lecteur CDo,rcorsr,mabie 
e, gtesomurardabie et telcco^senaoOxc e et telêwmmandab!e  

" ISId 	3';~filjq!tlk~ 

3195E 4195E 5795E 4395E 3595E 3990E 
Lvxman D 100 AkibA30IIB AkaiCDM5ISB AkICDA7OB AkaiCDM300B ToshaXRI9 
Lecteur CD proe•ammab!e Lecteu• CD prograrrrmahi2 Lettes' CIL Vi„ ,,.,, : mr-;die Lecteur CD MIDI programmable Lc-._ 	C.. 1J Di , 	.c 	..°- :ro-- Lecteur CD. tilémorre 16plôges 

e! teiecomrSnduLie et tetécommaMabte 

4990E 2895E 2495E 3695E 2495E 19901F — 
Toshiba XR.P9RC/XR•P9 Toshiba XR•V12 / XR.V15 Toshiba XR•30 / XR•35 JVC XL V220 BK 

Lecteur CD portable avec teks, romande Lecteur CD Mi cor mandes -t-ta es Lecteur CD avec commssu,acs roncff K te.' 2C progcu',m,rc le 

Lec!e~r 
2990E 

2990E __  2990E 
CcC1eul et 

atlaptateu secteur 5 cet ereco 	manse e- !eI ..,mande 

3490E 3490E 3490E 2895E 
JVC XL V330 BK JVC XL V400 B JVC XL V22 BK Marante CD 45 Marantz CD 56 Maranfz CD 65 

LeceCC pro 	3: ma^. e L ecteur CD progtammabe Lettes • CD prograrmab!e Lecteur CD programmac'e ze-:tec cC Lecteur CD ocgrammable 
et te1ecomc•arrsuhe et tbecommandabae 

3695E 4095E 2895E 2590E 2995E 3995E 
Manion CD 75 Kenwood DP 770D Kenwood DP 1000 Kenwood DP 1100 IIB Kenwood DP2000 Onkyo DX 320 

Lecteur CD programmable Lestes - CC MID. croc er- c, t .e Lueur CD c,c.;ramr^able Lecteur CD program^abie Lecteur CC proçrarrmab!e Lestes.' CD prccra"r race 
et tel2cor1mandab;e e" te!ecs^Irnaatlabe et leiecz rmandaCe e tereco rrrunduce et eecom ^rarsaoie 

4395E 3695E 4795E 5695E 7495E 6295E 
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KV 2264 FE 
alanseur PatSécam a tétecarxmande infrarouge. 

Tfie TRINITRON 56cm, Ecran plat a angles droits: 
• aux de réflexion minimum, pas de déformations vex-
cales d'image. Recherche el rodricoisalIon autome-

!ques de 30 programmes. Stéréo 2x10 Watts. 
Réception double langage. 

KV 1882 F 
Tewseur potable SECAM a ;éle ommacde n`ra-
rouge Tube TRINITRON 47 cm. Ecran plat à angles 
crcds : taux de réflexion minimum, pas de déforma-
:ons verticales d'image. Recherche et mémorisation 
automat:sues de 30 programmes. Affichage sur 
écran du nm de programme. fluât total de l'appareil 
par :elecnmma-'tee. 

KV 2092 FE 
Téléviseur PAL'SECAM a télécommande infrarouge. 
Tube BLACK TRINITRON 51 cm image plus Con-
trastée. Ecran plat a angles droits . taux de refexion 
minimum. pas de deformations verticales de l'image. 
Canon Panfocus : qualité de résolution optimale en 
chaque point de l'écran 

KV 1442 FE 
Telesnseur portable PALiSECAM a telecomms' ae 
infrarouge. Tube BLACK TRINITRON 37 cm: imwce 
plus contrastée, Ecran plat a angles droits . taux ce 
réflexion minimum, pas de déformations verticales 
c'image. Canon Panfocus' qualité de résolution 
optimale en chaque point de l'écran. Recherche et 
mémorisatbn automa;:ques de 30 programmes. 
Mél total c_ i'aau r,u - _ O, u, -,-- 

4790E 69SOF 4680E 

KV 21 XRB KV 27 XRB KV 27 EXB KV 27 XSB 
$S z% EXH 

Téléviseur PAL'SECAM a télécommance infrarouge. 
-e-viseur PAUSEC.AM à télécommande infrarouge. Téléviseur PAC'sEc.AM é télécommande ntrarpuge. + Tube Black Tnnitron 68cm. haute résolution : image 

be BLACK TRINITRON 55 cm, haute rescicroo Tube BLACK TRINITRON 68 cm, haute resolution T e;ev:seur PAL SECAM a te:écommantle via ovge. plus contrastée, 	possibilité d'affichage de 200 
—.age plus contrastée, possibilité d'affichage ce image plus contrastée, possibilité d'affichage de Dos:qn Frog Lie. Tube Blace Trrnitron 68cm. saute caractères. Ecran pat a angles droits 	taux de 
]CO caractères. Ecran plate angles droits 	taux de 2000 caracteres. Ecran plat a angles droits: taux de ,e.solutlon : image plus contrastée. possibilité d'affi- réflexion minimum, pas de déformations verticales 
ei'ezton minimum. pas de déformations verticales réflexion minimum, pas de déformations verticales usage de 2000 caracteres. Ecran plat a angles d'image 	Canon Parfocus 	quarte de résolution 
:'..Tage 	Canon Panfocus' qualité de résolution d'image. Canon Panfocus 	qualrte ce resolution c'o,ts - taux de réflexion minimum, pas de déforma- optimale en chaque point de l'écran. Recherche et 
:.o! male en chaque point de l'écran. Circuit CTi opamSIe en chaque point de l'écran. Circuit CTI '«ose verticales d'image. Canon Panfocus: cuaite memo'ltsation automatiques de 30 programmes. 
s'neh ra!ion des transitions de couleurs. Deux prises amélioration des:ransigsno de couleurs. Deux prises ce resolution optimale en chaque point de l'z re.'r Stéréo 2x 10 Watts. Réception double langage 
, moches. Recherche et memorisation automat:- 2t broches. Recherche el mémorisation automati- Stereo 2x30 Watts. Réception double langage 

ques de 30 programmes. Affichages mult iples sur ques de 30 programmes. Aft ',nages multiples sur 
SS 27 EXN t enceln!es accus gués latérales écran' Wde programme, volume sonore. couleur, écran: n 	de programme, volume sonore, couleur. 

contraste, plages de fréquences. Stéréo 2x15 Watts contraste. plages de fréquences. Stereo 2x15 Watts. -  
Loudness. Réception double langage. Accessoire Loudness. Réception double langage. Accessoires 

meuble aucio, vWéo SU 21 OR. optionnels: meuble audio'vrdèo SU 27 XR. pied SU 

7990E 
7XB 	

9490F 

KV 21XRTR I KV 27 XRTB 
r+t°`res curacleriuhgues ce KV 21 XRB Ivs,r plus 
-autI Déate'ur?NT10PE 'rte re. 

8990E 
Moniteur Profeel 
KX 27 PSI 

Mêmes caracterst,gces ce KV 27 XRB rsoir plus 
haut). Décodeur ANTIOPE m'egre. 

10490E 
Enceintes SSX 2A 

9990E 
Meuble Profeel 

SU 170 
Meuble Profeel specialemes 
conçu pour recevoir te monteur 
u man 1. s tpe !élévusion e' 
u~ ~•agaé:oscope 

1790E 

8490E 
Meuble 

su 	xR  '.'tousle Connu pour recevoir 	̀

  
KV 27XRB ou le KV 27XRTB e'' 
plusieurs 	matériels 	de 	large.' 
n!èceure a as8mm. 

1290E 
Pied Pivotant 	 Meuble 
Su7XB 	Su21xR 

Pied pontant spécialement coni. 	 !:'ouble conçu Cour recevoir le 
pour recevoir'e KV 27 XPB ou 'e .: 21XRB ou Ie KV 2IXRTB 2'. 
KV2TXRTB 	 M auvurs materiels de largeur 

reneure a 468 mm. 

1780E 	915E 

Tuner PROFEEL VTXIOOM 

4900E 

890E 

Moniteur qtiadois1andard PaliSecam'NTSC 3.581 
NTSC 4.43.  télécommandabe. Ectan plat a angles 
dru is : taux de réflexion min mum pas de deforma- 
on verticales de l'image. Système exclusif c'image 

dynamique el ccwa_ur dynamique. Systems c en 
bées multiples audwlvloéo. Stéréo 2x14 Watts. 

9900E 

:iner teléysimn multistandard a telecommande 
-,lrarouge, spécialement conçu pour les moniteurs 
Prof eel, autorisant la réception ce s gnaux couleur 
PAL,SECAMINTSC 3.58 et 4.43 

Encem:es ;. 	 vices u :, 	rug KX 2 
PS1. Sens oiiu.e 88 e.6 Win, Irlpeaa,'rce 8 onms. Puis 

sance max male . 25 W. Bande passante. 75 - 20.000 
Hz. Dimensions: (HxLxRI 276x159x127 mm. Poids :2.3 
kg par enceinte. 

Couverture de frequence: VHF F2-F10. E2-S20, 
IA-1J. A02.49. R1-R12 ; UHF: F2 t -F69(L). E2!-E68 
IBIC/'H). 821-B68 (1). At4-A783M), R2t-R60ID• Kl 
Recherche automatique ou manuelle et mémorisa-
Son de 30 programmes. Stéréo. réception double 
langage. Connecteurs multiples d'enlréeSuSdrtes 
audio/video autorisant le branlement stmubané 
de trois sources c'images. Télécommande PM 611 
fournie. Dimensions (HxLuPt 8Dx430x265mm. 
Poids 4,5kg. 



LES TRANSISTORS AUDIOSONIC 
0'~r ';prcr! qepu e azaae. ris sc,d garas c 	es parGENERAL M, FRESSOI 
o;w espcs ase SO!. sera ieu'ex oe os!are u'se 9pnsbatan de le urs cssdeés 

TK 304 69' 	I 	Noir 
Blanc• 

• • • 

TK301 119' Noir • ••• • 

TK329 159' Noir ••••• • 

TK 341 189m Bronze ••••• • 

TK 331 199' Champ. 
Noir 

• • • • • • 

TK 338 2299 Rouge 
Blanc 
Bleu 

• • • • • • 

322 C8 4ô9' • • • CB 

TK334 299' Argent 555.5 • I 

itlI1l1_,W ~ I ~~„~a0 i 

1 

_ B>•!t 	~ 	A 

r hh 	
10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 

G 	 Tél. (1) 42.06.50.50 - Télex 214 034 F 	 r i : i i 
LES RADIOS K7 MONO AUDIOSONIC 	LES RADIOS REVEILS AUDIOSONIC 

o'deenta,r;:es modems. Extelerce müre,M es petit Mx. 	 GENERAL ro!ac pasbscncsee à'rosse 	Sposaa dlreséeec!ron de tcnsdea- gaa-ey+arenisans'are 

/ 	/ 	I 	

ks p1n exgearrts 

s 
187860 269' Rouge 

Noir 
Bleu 
Blanc 

• 

7891 329' Argent • 

lB 7883 359' Argent 

- 	- 
• 

B7893 3711 Noir • 

TB 7840 6499 Argent • • • 

L. Armor! ' A • 

LES MAGNETOS K7 AUDIOSONIC 
On po0 sis soies et sans ;ssto.e. GPRAETIE I AN 

CT 171 	209 Argent • • • • • 

SV 887 239' Argent • • • • • 
sirs HP 
pa►mlao 
3V670 259' Noir •• ••• 

Rouge ~ 

AF52 269' Noir •••••• 
(pocket) Blanc 

Rouge 

CT 128 	279r 	Rouge • • •~• • • 

I /L ii;i- ___ 

CL 341 149' Rouge • • • • • 
Argent 

CL 350 189' Noir • • • • • 
Blanc 

CL343 199 Blanc 05.55 •• • 

CL 349 419' Argent • 555 • • • 

CL345 2391 Blanc • 0000 • •• 
Argent 
Noir 
Rouge 

CL446 249' Champ.....! • • 

CL351 2491 Noir 05555 •• 
Blanc 
Argent 

ECR 88 2491 Argent • 5555 

• 

• • 

L765+  399 Champ. • • • • • • 
LECTE 8k7 

L760+ 499' Champ. • 555• • 
lile K7 

LES MINI-COMPOS STEREO AUDIOSONIC 	LES BALADEURS AUDIOSONIC LE sa rnlMidd.R K!8 'E raid Cd55M1P ¢('d CWdP Afr C3r.3„ye:;;yçy, -i npr. Li- 7E5 5iTh:b<(VS 'XS PhXxrt0.4 SMI OEtTVI20ses :d 

sreseslafon des apa,e,le 	eles est paz!,odeerA'rfnl sosie 

r "Un nippon' qudw .pdx 	of aow o oas YSA gc, 11%1 1.181e d'gq, a. 
Sip11*1 pI A I. Móc,.s QI 	OA." 

p j 1$~ W glg1 I S r, g 

Ta$8283 699 Noir •••• •• • 

1'BS8230 799' Noir • • • • 
4 HP 

71$8800 899 Gris • • • • • • • 
8 HP 

TBS8200 1199' I Rouge • • S5• •• 0 0 0 0 
4HP 

I

Blanc 
Gris 

TB$8350 1690r Noir • ••••••••••••••• 
BHP 

CT 133 ........................ 149F 	LES ACCESSOIRES 	Lui eintes suns ampli 
Colons : btanc ou noir - cassette - pace ceinture 
- casque ultra-Iggee. Design superbe. 	 sg 14 2 mers mcelries WA pare 

CT 1.4 ............................. 149f mpw" s encernca po retcu1Ie 149 a 
rai• 

Cola's . blanc - cassette - croque ultra léger - 
Presentatonclassique. 

F SB 18 ... 	_ Î~ 	
5e D ......._ .._._..... 149F apa;~ 

cv 13i . ..... 	 le pare 2 mmi encartes iéléeWpques 0550 05 baser. 
................................ 	6 	2 enures verticales avec 2 HP - ampli intégré 

Coloris : Nanc -cassette - 2 p!isEe casque - Os- ?x3w avec indicateur Oe niveau piles - cordon U  
positif anti-palme. Casale,gn léger. 	carme to;mi pour le1xhemert sur n'enppAe 	

d,eæ 

quel baladeur. 	 2 mnr Encenses Bass Re!+ex. Exxtpnt rcno..n 

 ................. 	 s.' ~̀~! 
Colons: argent -cassette -égaliseur3curers. 	 A 	 wW DVIRS 
Casque ultra 1eger. 	 SB Îs ..............._ . _ 	187F la paire 

	
39F 

Cr  
2 mini enceintes   ange  alleges 2x3.   -   inMcateur HP 21 Casque ultra  	7 

.........  	de   rvveau batterie -   arrdt automatique -   m   don  	..._. 
  ................  	2  	de Faison universel pour tout type de baladeu'.  

Criais L Marc - cassette e radio 2 gammes 	 HP 25 Ecourtwrsstéreo...... 
a'«aes tGOiFAtI. 	

HP 23 Casquahtgr.ge.ca,me "F 
F vale ......_.... 269F apre 

CT ------------------------------ 	~2 mir encordes ampf ntégré 2x3w mtliwlew 	 F 
Cotais : rroir - cassette - rade 2 gammes d'on- piles- cordon Saison universel 

	HP 
~4 .ck.h ..supp.èner..aire. 

des (G0 FM) . 2 enceintes - t poignes - cas- 	
Casque - p hie supplémentaire 

que. 	 A 	 F 

OP 	...................... AIN Si ~ ente- -- - - ;tigré 2 	cni 
pare ~u~ t avec boite caraco. 

F CPV' rouge - cassette - tcume-disque. Cas- 	orient baladeurs - indicateur pries - ai-et a.,to- 	HP 19 ..................................... 	117 
que utt'a tiger. 	 mutique 	 Casque plant avec support 



LES RADIOS K7 STEREO AUDIOSONIC 
LacategnvrSertMruUOICSOru'C aa ni n5.'-.'S •n+a. rxr On_._c_ .c .- .-5c 

TS49.10 499 Champ. • • • I• 
TB$3710 5390 Noir • • • • • 
Tù82230 579' Argent • • • • • 
TUS2310 
4HP 

599' Noir 
Or • •• • • 

7553830 699 Argent • • • • •I • • 
7532830 

4 HP 
739' Rouge Bleu 

Blanc 

• • • • • • • 

7533810 719' Noir ••••••• 
7359110 191' Argent ••••' •• • • • 
1353820 899" I 	Noir • • • • • 
755 2950 599' Argent • •I•II• 
1559310 

4HP 
999' Noir 0 ,04 • • • • 

TBS9220 
2x6W 

fl49' Argent • 5555 • 

7539900 
4HP 

0399' I •.• • • • •l • •I• • •', 

LES JEUX D'ECNECS MULTITECH 
CHESSMAN I 	359E 	

Û-  8 niveaux de leu , mém m e 	ea tcurs0ir. Fant'- c.x, . Li prise en malsassant et -a ment O ondes pens. Pal F c 	 ® ~~ 
Ecnet et mat erncacemenr. u reso ld des prebb^res p 
mat en 3 saros Portatif. Fonctiiovle avec une per aV 

CHESSMAN II 	699E 	 y 
Perret de charger de niveau en cours de  
jeu. Permet la prise en passait. le roque eta 
promotion des pièces. 8 niveaux de jeu avec 
1 misa. tournoi. Pat. Echec. Echec et mat 
mmpeerml. Résoud des mats en 2 caps  
6 Piles de LSV.  

CC 009 	999E 
Jeu d'echec épect1ceap oie de sac. 16 niveaux de jeux Larve 
6- entail d'ouvartives en mérneve. VeneCoi!ise de Foss r-, 	.~ 

Possibilité de re eue en errera. Refuse les coups iMerots. 	_ I 
Résoud des mats end cams. 	 l9~4 

CC 006 	 149 	' Ü 
Presentaten luxueu. 
se. 12 niveett de peu. 
PossSdilé de change' 
de niveau en corps de  
partie. Large choix 
d'ouvertures 	en  
mémoire. Résoud leu 
mat en 4 coups. 	 ® 	® 	... ... 

FOUR MICRO ONDES MULTITECH  
DMR 602 

ne St 	OS ' 
prix ? C'ilso, wide 	-."S$a'41 
de 	sorte 500w. Déatirgcralis❑ 
puissance de sotie 207w. ldnuteur i 35mn. 	Plateau 	tournant. 	Volume 
intérieur 	18 litres. Calsommation 
98011, 220V. Dimension inthieu- 
ras: 300 x 298 x 202 mm. Dimen• 
sans extérieures . 462 x 328 e309 
mm. Poids 17 Cg. 

1499E ei ï Î 

10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 	' - ' ' 
42.06.50.50 - Télex 214 034 F 

LES AUTORADIOS ET LECTEURS 
DE CASSE1TES AUDIOSONIC 

gar' ne rate. co rp ê.e et Ires m,ric5'° DCu, in pin sluDefant 

CS 1S30F 	3W 
CSR CSR 4wvr 	14~F 

CS 441 	349E ta Paie 
t,:naadu PCrGOEM, sans cassette. stereo 2x75V. HP encastrable. Dam. 130.3 voies, ncemsise. 3011. 

CSR 1730 F 	 499F 

Autoradio PO GOEM stéréo. Puissance 2x25 W, Leo-  - 
leur de cassette oioibre.erse, Avance et relax rap, CS 442 

CS 442 159E la w: 
r ce c POtGO~PM steres. Puissance 2x71'1. 1HC 

de 	Changement de piste Morny igse en fin de 
me ou manuel. Affichage dgàat de la frn.ence. HP lrrcas!raCle. Diem. 130.2 voies. 20w. 

ce W cassettes stereo. Coapide, 	sutamahque 
0 canette en radio. Avance râpide. Tonalité propres- Memo«e Affichage des heures et des minutes. Tofu- 

185 	
lake. Présentation noire. Doren- CS 444 CS 

IYF 
»e'3alar 	. Reche+che au choix par c«nmstateur 
xs -meus tablas et èbignes ou proches et pus- 

a 	5 5x4 
reOP~ t 7.8x15,5x49 cm (names DINT 

~7 	 w 	a cave 

HP encastrable 9x15 2 sees. MV. 
sats Presentation noire ou argent. CR " 	 3 

~7 `S 446E 149F W Carte 
Lastex de cassette stéréo sans radio. AvOCe YaiSe. Hp encastrable. Diam. 130.2 voies.20W 

.. Noir. 2x5W. Avance rapide. Ejection. 

CS 447 199E 'usa. 
- 	7 

~~ww~~w~A 
COMPI~ENÎS 

e 
. 	- wY a vw/u/w 

AUDIOSONIC W~ViV~I 
HP erica<_haCle. Diem. t 3C. 2 voies. cow 

CS 455 MYF :a a re 
CSR 3530 F 	899E - 	- HP saoul. 2 ~ae5. 3c',v 
.: nda PO:Cx0;FM stéréo. Puissance 2x77V. Lec- 

c. cassette auto-reverse. Avance et retour rapides 
O'srçement de pote a rtanatique en her de pende ou 
^xvei. va/an! indica}eur. sélecteur morro-`s1Méo, E6ALlSATEYR/ .roirte progressa e Balance. Presen!a! on nove ou 6005fR SÎ4 	349F g6?r. Dminçrons 	17.8x!4xC 4c: n. NcmM DIN. 

Egatrsate.' 	cariste' sieréo. 	!'égalisateur con-re 7 
gammes de !req onces alusrubles. Régulateur anti- 

CS 460 

- 	:: 

249E 
~d  _ 	... 

1 
ladling p0.1 	etaD`r 	I eq;r:gre antre maul-parleurs 

avants et amérvs Indications LEO pour tu puissance Mini boiler Créone. 30x0' 
ire 

-g--g 	f de sotie Puissance 2x3000. Couros de réponse 20- 
20.OWHz. Dimensions'5,6e14x22cm. w! 470 CS 

AAAF 
299 	la paire 

5crtæ•scrnve'1ixe 3+ore,.30:r. 

CSR $730 F 	899F 
' 

 EGAUSATEUR/ F 
V ~ 6005fR STS 

 .,. 
A;zeradc POW'FM stereo Puissance 2x1SW. Le- 
*ex cassette stéras. Ccinmuteto automatique de Efostersterrc.'.: eqassuteurcu.r're 7 gutrrrrsesdefré- 
cassette en ratio . Avance rapide. Affichage 09500e quarries ajasactis. B6pJdleu1 anti-lading pour élu' 
ie fréquence. Eclarage de r.,,t du cadran et des Cou- stir reiquthtee entre tsail-purleru-s avants et airilire5. 
tan. Revient a Id mise en route sur la cernera lré. Indication LED pour ta puisane de sortie. Puissance  
gnMrce uP!iliee. Preaenlation Flet Nose. boulets noi- 2e25'W 	Course de fréquence 20.20 00Hz. semen- 
? 	Ton.Vite 	progressiverfalence, 	Dimension- 
,W2x4.4 crn (normes DIN).  

CSR 4M 	949E Q) 
CS 471 	Z~F la nfcradin GD.'FM Stéréo avec saunter et egalIsaieur. 

'.,ss3rce 2xtEw. Lecteur cassette stéléri auteeve'- (1) 

paire 

Boiter. 3 voies. 60w 
F se. S.ppressgn de oM ASO. kntemupteur monaste-  

•e.. Egatsuter q 	Wvu 

	

:x 	re 5 gammes de lréqueurce. CS 476 	 7" la paire 
bssre 	ceegesmeiBuiance. 	Présentation 	noire. 

Sorter 2 roes .4Uty. bitensions 17.8x t 4.3x4,4 cm (normes DIN). 

HAUR PARLEURS 

CS 400 

	

399F 

CS 475 	249F ta case 
a paire 

~r 2 voies. 30W 

HP sabot. 3 voies. 30W. CS 809 	 99F 	:Ji:P 

CS 405 	 49 	le paire HO 
sorte' simole.8w 

CSR 4430F 	999F eorteretner.30.SOW. 
M..raoa Pp,rGQFM slaw P,;rssance 2x814. 

 ANTENNES AUTO 

"' ' CS 420 	 487 la oairg X 4n0 Ie.P oe cassette autoreverse. Aveu et 	rapt- 39F 
Ses CarrVement de piste automafique en 6n d2 Scier tweeter angulé 5!1151.2v. 505V. MIenne d'aire 
75^4e na manuel Affichage digi!a' de la fréquence. 
F. 	ge neuves e! minutes. Tonatte progressive CS 425 	589E la pa:xe X 430 

once. 	PrésmNat", 	Noire. 	Dimenppns 
6,15Sea 9cm'normes DIN). 

Boiser ranter articule else. 3V. 6000 Antenne caouIchDYc 	 69F 

CS 435 	289F la paire X 740  
Mini saluer tweeter. 30w. Antenne électronique avec peeampli 

CS 439 	169E usure x x100 154E 
HP encuntraote. Dram. 1 00 40W Antenne eiectdque semi-automatetue. 



LOCATION COURTE DURÉE DE MATÉRIEL 
VIDEO • NI FI • INFORMATIMIE 

(Pour des durées Plus longues, nous 0orreanerl 
Un chégpe de caution NON ENCAISSE et une quitta-,ce boni demandés pour tarte locabon 

(Tdlephoner à Dominique si vous souhaitez une rgn.ri 000nl 
LA300 EE LE0E00-815 

MICRO 
'"ICOA?.L 1AICPC.66Mono _._.._ _.,_ .............. 
Mico A/.ISw10 CPC 464 couder ..............._...._ .... 
Mrn AMSTRAD PCW 8256 ....__.........._ ..............._.._.. 
t,l.cro AMSTRAD PCW 6512 ..............._.......,.................. 
ythcro AMSTP.AD PC 1512 CO CWbur i50120 dlspontb I 
I.nprmareEPSON! X80........_ ................_ 	._ 
~proranteAMSTRADDMP20DO _........._.._............_.. 
1pnrna 1e AMSTRAD OMP 3000 .................... 

VIDEO 

lu4neloscope VHS salue _ ........................__.....__...... 
f•!agnétoscope VHS pMable _ ....................................... 
Camera VHS Codeur __ ..........................-.............,. 
TV couieu, 35 cm SECAM _,....,....._ ....................._._. _ 
P! COules54 un SECAM ...................................... __... 
W coule, 36 cf PAL SECAM _ _ ....................._..._. 
Wooukca54cmPALSECAM . 	_........_........_. . 

HIFI 
Anrçd2X50W ' 	....,.....,.__..__.._.......__ ......................... 
Paune-Cesque 	_..._ ..........................................._.,.. .... 
ante_ 	_ ......................................._.._ _..... 

Patine K? __..___ ............... ....  
?aga Osco 2 Tp Amps, + Mixage 2 X 150w 	...... 
Tal de '10530 b vues ........... . 	.........._ 	._.. 
E uexes>üi50 W. ataze 	_.nine..........._..... 
E'cerntes sn:', 1 S_~ W ..,.rne 	..... . 

'.ed 16•;1r''22h! 

250F 
200F 	300F 
300F 	500F 
500F 	800 F 
505F 	800F 
150E 	250F 
120 F 	20D F 
140 F 	240F 

200F 	300F 
300F 	500F 
200F 	300F 
100F 	180F 
150F 	250F 
150F 	250F 
200F 	300F 

100F 	180F 
100F 	180F 
1o0F 	190F 
150F 	250F 
800F 	1300F 
150F 	250F 
100F 	180F 
301P 	500F 

DéportementsãTl  
LOCATION SON 

Marcel, notre spécialiste CB est à votre disposition. Il assure lui mémo le service après vente. Nous avons sélectionné pour vous des produits 
de qualité à des prix GENERAL 

POSTES EMETTEURS RECEPTEURS 
traitera Ory AM-FM ......_ ................_____.......880 F Superstar300 AM-FM-BLU ..... ..... 1995 F 
logea Océanlc AM-FM ......... ......... 960F  960 F Président Grant AM-FM-BLU ..........._........ 1890 F 
Mklland 4001 AM-FM ......_..........._.......___.. 990F Président Jackson AM-FM-BLU .._____._ 2390 F 
Président Taylor AM-FM ........ . 690 F Rama 60 Memode II AM-FM-BLU ___.._ 1580 F 

PorgWo PrésiOeut AM-FM .....__...._ . 	118D F 

Président Vêleeyae FM ._.._..__..._. .. 800F Portable Président PC 9 AM - 8P10 ._..__ 1200F 

Président JFK AM-FM ............ ......... 1490 F Bekam LS 102 X VFOAM-FM-BLU ........... 4990 F 
Président Jack AM-FM-BLU ............... 1490 F Tristar $40 AM-FM-BLU ...........___._...._.... 2490 F 

2 SUPER MACHINES CHEZ TAGRA: 
TAGRA POCKET 40 canaux 	1590E 
Le noun au portabl. 27 MHZ - AM-FM 
H5•np57051 p7 r NR 5 .C34 08 

SLIP-A PECFCPMANT c•aco é :e lech-
nque lavant-gara= et fe Concepto-n 
MoisAe en rad amateur. 
Anrc age par LED 
Selection des canaux par toueras 
Boiter accus détachable 
Antenne lelesccprque 
Pnses HP m<ro et aliment. exléneu'e$ 

Le kit TAGRA Orly "Prêt à moduler" 
Dans ui mème Emballage. sews /•Erie'-, 
toil le necensaue pour vt,is mett'c En I" 

J

si u T
aj un TAGRA ORLY, qui est sans

C dits vendu des posies CB en Fri ,:. -; 
cossus -AM-FM) 
bO une antenne TAGRA DV 27 5 N 
cl un „s métre pas régiee rimer.; : c- 

c) une embase g:,'.~::: 
et tous les o::-. :  

F cnauaun Les p0700  

Sent lour, uOuyia.  
nrr a Plus qua C<ar _re' 

ANTENNES DE BASE ANTENNES MOBILES 27 Mta ..,. ADAPTATEURS DIMPEDANCE 	 AMPLI ET PREAMPLI 
d+115:- 	... 001 13ge>y,- 45F 	.040 uSru 	1A27rM;0nx9)OW 160E 	.`.d 

p5cc Tapra02 	. t95F 	- >a5r.tli• Rcc 	MM27Vatcner'J3ov 85F 	5505CV 
r,tnGF•J4:nx EEl Tara HA ;i,`, ttn 55F 	SIS t :spi^.une '35 	OR. 5$ tdW 85F 	51L3087W 
'airs, 092799 cous, 'ags, HN 9G o, 95F 	APPAREIL$ DE MESURES DX 27 comer ram.CB 95F 	0 150150 Vr 
rape GP2r 	2 205E "ages, p.N t500g 115F 	renéios e3F 	CAILÉ8 ETCORDGMB B299 33W 

295F Tagra Co 27+0509 .:ç~:iG✓~ 
 

as 96f 	105102 i,5F 	Coraurspoa±mcou 30F 	8300P3LAW;pveam. 
'sore F2'F<FS tesF Toga CV27XN iO4 110F 	T0S201 28F 	CodonPLPL 20F 	B0t311S3-OAOWTube 

aa F3AC/Fan 590E 14050027 5051 135F 	T05222 295F 	CtrOeOurenlaOne 200 	BV 32150330WTrzns. 
;o•>_ r4 S Cola, F/ OF Ta{ O'l27 CCH Carier, 199F 	TOS 175 315' 	CcnAnc ditecm-0as 15F 	P 27-I 

AJ4TEANES DIRECTIVES Tapa K 120 217F 	705 520 3:7' 	Clbu<5J 6t - PL 35F 	P2715 
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LECTEUR COMPACT DISC BUDGET GENERAL 
MVLTITECH CD 140 

Al HISTORIQUE 
05 20 'ai rl n_42 2e ga'nru de MJL-ITECH 
^a.1 	domane des compacts SACS. BéheVciaot 
242e canstn.ucItoO lap raise. A est bien où r garantl2 
1-5 par nos 55015. 

8) PRESENTATION ET DISPOSITION 
DES COMMANDES 

Le CO Ado se p50500e Sous ta tonne d'un coffret nor 
avec une facade noir saine. La changement du corn-
130 ducu 56 109 au moyen d'un (var exlracoble auto-
latgaelneol. 
A droite de ce Brou. nous Sar.•ors les commandes 
5,3001es . 
1 - Interrupteur d'airmyaation (POWER). Erdoncer 

pour mettre l'apparat en marche. Enlo'ICer à nuis-
veau pour couper l'a6mentatbn. 

2- Logement du disque. Il est destiné à recevoir un 
disque comaan 

3- Témoin mémoire. il S'altme perdant que W fone-
lion mémgre est acme. 

4 - Tém in de lecture répétée (ONE REPEAT) d'une 
po1icn. II rabane pendant que a fonction est 
active. 

5 - Tamm de lecture de toutes les sélections ALL 
REPEAT) II s'allume pendant que a loiebgi est 
aCILVe. 

"ance "A 8^ pou repéter (REPEAT). 0 s W.me 
ce"Aant que a Iekteou AS rêqêAtbr, est aulne. 

age mélnque ;MUSIC) el hormre fT1ME 
es a.oe place a disque dans le logement. 000 
age indique le numéro total de éclate. 
cant 

 
la lecture de chaque sélection. l'affichage 

.J pue la aurae acculée en appuyant sur lafou. 
one ELAPSE d.1~MUSIC N0. 

é -Ternoln actureo pause !PLFYPAUSE) II s'allume 
oenotant qle la fonction de Octure est aulne et il 
clignote pendant que a 153010e de pause es! 
active. 
Témoin d'alrnenatron(FOPVER) II s'allume se--
dull que': apparel est sous tension. 

tO . Twche ecture,'oause iPLAY/PAUSE). Presser 
Cette tcruche pou en:r nchd a lecture der dis-
oue. Presser cette touche pour anèrer a @aura 
Presse, celle touche pandaM la pause pour 
reccmmRncer la lecture, 

I I . Touche arrêt (STOP) Presser cette touche pour 
anéte, la eture 

3- Tcuc7 pour recherche en marche avais à 
vitesse rapide IFORWARDI Une poussée nain-
tenue sur cette tourne enclnche a recherche ee 
-tanne avant a vitesse rapide. 

3 °"' 	,' ::i.ne'cre en marche are': 
BACK P-090:. Une Poussée mahrteeue sarcelle 
touche encleeche is retlkMché en marche âme-
re. 

14 - Touche de détectai de musique IMUSIC SEAR-
CH). 

15 - Touche de lecture répéleelmeesoire (REPEAT.' 
MEMORY) La poussée sêlvcdoene le mode 
délire. Méritoire ou repètaron d'une Dorton A 8 
ou de toutes As sélactrons. 

16- Effacer la programmation (MEMORY CANCELO 
Celte touche efface la sélee,ce programmée en 
mémoire avant pa' les touches (14). Et pour 
ermite le erode de lecture répétée A B appuyer 
sur a louche CANCEL 

17- Touche de programmation .MEMORY STORE). 
Cette touche coémxse la sélection choisue par 
les touches 116), Et peur programme, une paten 
on memorise par ,a tcruche A-8 

18 - Touche de sélects: d'affichage (ELAPSE TIME' 
MUSIC NO.1. En app yant sur cette louche on 
selecs orme le mode d'affichage désré. fhoeaire 
de lecture du numéro de musique. 

19 - Toucre pour oavirllermer le logement IOPENI 
CLOSE). Presser cette touche pour ouvrir Pres-
ser à nouveau pour fennec. Note on peul fearer 
A logement en le poussant I 	t 

20. Sortie de tigre /JIIE OUT)~rdon est rac-
Cordé aux prases CO ou AUX din a'np86cateur. 

21 - Codon d'alimentatlon. Raccorder à une peso 
secteur AC de,-cire amphll^atev ou marale. 

ThU 
SON 905TAUIAT1)N ET SON UTILISATION 

Lecture de disques 
1, EnC~ecrl niei POWER te terni s eu-

me 
2) Appuie- Si lu toud,e OPEN,CLOSE pour ouvre le 

logement du disque. Place an disque dans fe loge-
ment en mettant l'été ette vers le bout. 

31 Fermer 
41 La lecture cornmenc , au début de b premrtre 

selecton. Après a asque s pète. 
51 L'mdcateur MUSIC 150. indique Sono.  des sélect 

Ions en egetrees sur le disque. 
6) En aapuyant stn a toi PLAYrPAUSE a lecture 

ccmrence automelpuemenl au début do la pre• 

r a s l[4.,ton. Le temoin puFs a r,: e:. , JC 
tour MUSIC NO indique NO t 

7) Si vous desires le ELAPSE TIME 	r sur la 
touche du seecteur d'affichage (ELAPSE TIME 
MUSIC NO). Appuyer â non-u pour recevoir le 
mode du numéro de musique. 

8) Appuyer â nouveau sur la louche PLAY/PAUSE 
pour le mode de panse. Le témoin play clignotera 

91 Le disque s errée automatiquement à a On de la 
damera s^reclruiun L atlù3ne ndqueEd'. 

107 Appuyer sur la touche STOP. l'affichage md'que 
no. 1. aptés anéter. 

Loottre case tndntoln (random sees a 
1) Enclencher l'in!ernpteur POWER. 
2) Appuyer su a louche OFEWCLOSE pour ouvrir le 

bogemen du disque. Placer an disque dans So toge-
ment on crantant l'étiquette vers le haut Al fermer. 

3) Appuyer le sélecteur REPEAT/MEMORY sur le 
mode n>emsey. Le témoin MEMORY s'aAunre. 
Note : on use So mode MEMORY si le lecteur se 
trouve au node STOP. 

dl Bêlait.>nvr !e nu ne!0 oe A 50130.10e désirée Scie 
IKg. 3!. 

F,p 3 

5) Appuyer sert a lasob S'OPE e! l3 ceemiere selec-
Son est orogrS-rinnsr las ie mémoire (a perde 
droite de i'allclnage Indique p. Voir fg.4. 

6) SMectiarter la prochaine seleawe. 
T! APPuyer 595 IS loutlY STORE La deunilrne 500-

ici e51 méi1o05ée OSa cucul moor- de I.affihage 
Tonte 2' Ivo- lg. 5 

eI 
81 Continuer yusqu a ce que toutes les sekclans 

denrées soiAit programmées pour a Inclure (en 
lots, t6). 
Note pendant a programmation, des r neros 
quelconques prsrccl être setectronnes-pa exem-
ple, 5. 3, 8, 2) et a lecture sera efectarte selon 
cette programmation (5.3,8. 21. 

9) Appuyer sur a touche PLAYuPAUSE el a lecture 
commence selon les programmations de sélection. 

ContrdNr ou changer la proynnnxa 
t) Mettre le lecteur au mode STOP. 
2) App er our a !cuche STOP et contrôler te oumero 

séRctionüé programme. 
Note : si vous désirez Contrôler encore une fois IE 
numéro programmé. vous appuyez sur a tourne 
STOP or appuyez sat STORE pour contrôler A 
sélection 

3) Continuez à appuyer sur a touche STORE lusqu b 
16  

3 	a cl-ange Ie PROGRAi.IME so)- 
1 0fl5eZ e nu ere a efface' et appu-yez sup e Icu 
vv CANCEL 'ar fvp 6:. La salactue est effacée 
o. Ig. T. Le nurr 	Se 'nasique va dtgocOr. 

Ar✓é5.5 lec500np: a tnN2k SeYJCII0rl et apDu'!er 
sur a touche STORE- 

L8 a 
arques: 

1) Appuyez sur la louche PLAYuPAUSE el la i8ct02 
est normale. 

12) La lecture a.ec mémore sera effectuée sans allés 
des numéros Séectcxrvés mogra+nmés. 

(3) Recherche dure sélection IfaUSIC SEARCH). 
Fendait a lecture arec mémoire appuyer su' k5 
touches I Id) pour rasse des programmes. 

Eff.esr I. pengnlnms 
On efface Ie p*agranima combe) en usant le louche 
REPEAT-MEh1000 ou la touche OPENrCLOSE pow 
Ouvrir Ie lJgetngRe 

R4 tIen dime souls MNection 
1) Enfoncer a tourne POWER et appuyer sur la tolu• 

chs, OPPESLCLOSE et pWcer un disque. Fenner le 
logement. 

21 Appuyer sur la toucha REPEAL MEMORY pour 
sere ,armer Ie mode ONE repeat (repvIonl hoir 
6g. 61. 

3) Séfadioreen le numéro désira. 
4) Appuya, sur la touche PLAY. 
5 La déchus,: est répétée p,squ à ce que a louche 

Slop soit pressée. 

ALL REPEAT (rigitltlon du d9W. dru son 

1) A.epuyer sur la touche REPEAT pour séIectovrer 
ALL 

2't Apou!'er sur la touche PLAY. Lorsque le lecteur 
amie a la In de la demère selection. Y went 
automatiquement au début de la preméee et la fec-
ture recommence. Pour arrêter blesser la touche 
STOP 

KEPLTTTo)N dhms portion délmit6o par deus 
-he 
I) Pour a lecture or répétant une qQetOr, défmcee 

par deux points. 
2) Appuyer sur la louche REPEATrMEMORY pour 

sélectionner le mode A-B et a témoin A-8 clignote 
pts vee 

3) A0ewye' sura touche PLAY. déterminer le point a 
partir duquel on dèsue ance, uléneuremeni la toc-
ture puis appuyer sur ta touche STORE. Le témoin 
A-6 rlrprote lentement I o- 5g. 91. 

4) Déterminer a fin de a lecture post 8 et appuyer 
sr la touche STORE Le témoin A-B anétera de 
cligrooter. 

LE CD 140 complet avec son 
cordon de liaison, prêt à l'emploi 

1895E 
A credit CETELEM 

296' uu 	- 6 mensualités 
de 232,90- -TEG T824% 

Cool total du crédit 
avec assurance : 117,80f 

5) Le V,Ecur resndra au pr-nt A e! cor•rne_=..- ., 
Inclure 

èj Pcu.-01 acer cane npeizeco A-6. a000pe 1...'... 
touche CANCEL. 

7f Effacer conrpiutement celle répétiton. 	-. 
Appuyer car la touche REPEAT1MEMCY : 
appuyer stn a touche OPEN/CLOSE. Le ter/. - '. 
B s'éteint et la lecture normale est actiorvlos 

Avant dp. 
Avant de Consulte le sentine après-verte 1!1-'.-
TECH So pàrs proche nous vous prions de cone/:: 
les 0o1nt5 suivants 

Le drogue ne tourne pas 
1. Le cordon d'admentabon est bien b------ 
2. L'interrupteur POWER est eruencFa 
3. Le logement est bien place? 
d. Le disque est co'reclerne'd nseré 3':e: ;. 

vers le haut? 

L. disque, tens mals on n'entend rien 
1. Contrôler les raccvrdetnents entre e lecteu'. r;;er. 

phficeLeur et les haul-parleurs 
2. L'MAenupteur POWER de famp05rcateur en 

3. Comelier la poebdn du volume de votre 05)7.2  
tees,. 

4 La position du sélecteur de 14210-0.00---II :
CD ou sur la po5ei00 a s,4._ IF - 	. -5. 
mn,ecté ? 

NOTRE OPM8ON 
Le CO 140 est pal'OcunDemeoi atl:ur n: 31a05 , s:-. 
confort d'utilisation dû a ses 0055ro1055 ne -o-c-- s. 
lion. Propose a un peu panroueércme^:42-nçr-1! 
est Iitciralerneet DOS d'assaut Dar ecu fitents e: a-as 
Depechez-vous Si ut-_u scunaitez boné6aa"a:::- 
ment de cette benne araire 

E) CARACTE688T10UEETECMNNNIES 
AOnntut-u122CV 50 Hz 
Tension de some 2V! 100 ck Alud,a! oo 
Distortion narmaopw 0.001 ,, p+_' • ,H: 
Courte dereponse 20.20 COCZ+:'157c 
Diaphonie 52d8 par lkHz 
Rapport srgvl-bruit 90 d8 
Dynamique 5208 
Dunensms I? rlixPi 350x85x30:-1 
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NEC 9033 NEC 9034 SHARP VC 65ZF SHARP VC 682 F PANASONIC NV-M3F 
Megnetoscope ealon VHS- SECAM, compatible 
CANAL PLUS - Dro mm. 'purs 2 emissions) 

Magnétascope salon VHS- SECAM, compatible 
CANAL PLUS 	Progrzm. 21 lour a(4 emissions) 

Magnetoscopo salon VHS• SECAM 
compatible CANAL PLUS 

Programmable 14 pur s(2 emissiom) 

Magnètoscope sabra VHS -SECAM 
ComDat;CIe CANAL PLUS 

Pr 	1, ~o 	4 em'ssronsl 

VHS Maine -SECAM 
autotot+rs, cumpxt 
at I9r  

r _1 
TE F ROMNEE 	5490E 

I 	•« 

00F TELEGAD AHDE 	4495E FRS 	4995E TELF
RAROUGE
~DMM 	E 	4990E INF  

PANASONIC NV 870 PANASONIC NV 730 F PANASONIC NV G15 F PANASONIC NV 010 F PANASONIC NV 07F 
Magnétoscope VMS HIFI STEREO 

Programmable 14 purs IS emissions) 
Magnabecop.YNS 8 HEURES 
Program 14 lows (8 emissions) 

Magnétoscope VHS PAUSECAM 
Programmable 1 mois 18 emissionsi 

Magnétoscope VHS SECAM 
Programmable 14 join 

(4 enitesions) 

Magr?toope VHS SECAM 
P. nrr`A ! d o,• 

.- 

INFRAROUGE 	
F TALE 

INFRAROUGE 
UGE 	1O9o0E 

u1FRAF0UGE 
TE

NFRAAOUGEDE 	7990 INFRAROUGE 	b490F t I FRAROUGE E 	 90F 

PANASONIC NV 8 00 PANASONIC A 500 ITT VMC 3875 NC HR-D1425 NC NR-D152S 

`IIIi w 

NIDEOMOVIE 
Caméra magnétoscope VHS SECAM 

Magnétoscope salon YHS • SECAM 
compagble CANAL PLUS 
Programmab+e 14 jours 

Ma9nMoecope VHS - SECAM 
cOmpabible CANAL PLUS 

Programmable 14 jovre (4 émssiQneI 

PusLOdeMALRe 	21500E Scope emmena Oomj 
Scope ar montage, 	

45000E 12900 F NFFARGMUGEDE 	479ØF TÎNFRAROUGE E 	5490E 

NC HR-D 250$ NC HR-D 566$ NC HR-D 156MS NC HR-D 157M$ NC HR-D 180$ 
Magnétoscope VHS 4 tétés 
Co Opal, e CANAL PLUS 

Pro 	ammahk 14 	i4 emissons! 

Magnetoscope VHS HIFI STEREO 
Compatible CANAL PLUS 

Programmable 1 an (4 emissions) 

Magnétoscope VHS- PAL(SECAM 
Compatible CANAL PLUS 

Programmable 14 jours (démissions) 

Magnétoscope VHS- PAUSECAPUNTSC 
Compatible CANAL PLUS 

Programmable IA ours (4 emissions( 

Magnetoscope VHS 4 têtes 
Longue durée (8H)-  Compatible CANAL PLUS 

Programmable Ian 6 emissions) 

TELECOMMANDE 	~490r INFRAROUGE 
C UGE TELECAFL 	7690E T 

INFRAROUGE 
CA 	DE 	 O 

INFRAROUGE E 	679OF 
NC HR-S10 + TU S1OS NC HP-510$ + TU WE JVC BP-5300 TR NC BR-64007R NC GX-N8S 
Chains video : Magnétoscope portable - Sgntorsseur 

Compatible CANAL PLUS 
Programmable 14 )outs (lermerninb( 

7950E T 2900E 

Crane vidéo VMS PAUSECAM 
Compatible CANAL PLUS 

Ptunmsninisti!e 141ours l8 ems s 'n sr 

TELECOMMANDE 
	13950E 

Lecteur de cassettes video 
PAL SECAM NTSC 

21750F 

Magnefoscope PAUSECAM(NTSC 

25200F 

Camera Hdeo compacte 
We au point auto. 
Zoom etectnque 6:1 

8990E 

NC GX-N6S NC GX-N80S 
Camera video couleur- Mse i 	au point auto. 

Zoom etecbpeue 8:1(2 vdesses( 

jgllAt 

NC HR-D 140E 
Magnétoscope VHS PAL 

■
  

NC HR-D 150E 
PAUSECAM 

■ 

Magnétoscope VHS  

SONY CCD-SONM8 Cam~ ce b 	do  

4400E HT 5200E HT Camer a .. «parte 7400E 11500E Standanl a,eoensalbmm 9980E 

SONY EV-C8 SONY TT-V8F SONY SLHF-100F HITACHI VT-110S HITACHI VT-120S 
Lecteur srnogieUesir Sacra 
Medatwise - UltraLager 

Tarer/Programmateur 
TrasscodearPAUSECAM 

Programmable 3 semaines (4 programmes) 

MagWasope BETA HIFI 
SonH~ 	EO 

MagoMoscope VMS 
Compatible CANAL PLUS 

P-arammabte 1410us t' émiss,ens( 

Magnétoscope VMS 
Compatible CANAL PLUS 

Programmable (par tateconnnmde( 
14lours (4 emissiore~ 

7290E 3990E 9490E TIOU 	5650E INF 	EE 	625OF 

HITACHI VT-54EL HITACHI VT-86EL HITACHI VM-500$ MAGSTONE VP700 SONY CCD-V8AF 
Magneloocep

e 
Programmable 14 joua (4 emissions) 

etoscope 
VMS 
 /CCIR~O 

Programmable 14 jowl (4 emissions) 

Camts<ooe VHS MOVIE 
~ ~..8~8mm 

FRAROUGD E 	7690E F 	99801 18900E LacteanédéeVilsUSCAM 	2495F -_ -- 	13900E 



10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 
G 	~L 	Tél. (1) 42.06.50.50 - Télex 214 034 F 	• 	• • 

HITACHI MR 5600 B HITACHI MR 6600 B HITACHI MR 5650 B HITACHI MR 6610 B 

2990F 
C~x 	1990E 2649F 2690E 

L__J t lj/' 
CnsaMx resotuee reolabie I DOW a 5W. Mmulaw 60 mimM1es. Pwssance resbtuee reniabk tOG a 600W. Mm•.,teur 60 minutes 

Com*8cI 1711tres. Puissance rêstauee 0 a 500W el dude de cuis. 
son réglable par touches sensdnes. Programmable. Affichage de 28 Irlres Puissance re utuee foc a Kcw M 	60 mnutes, 

cuva acier laque. Amenm rotative Coloris: brun ou blanc. Cuve ao:tr laque. Plateau tournant. Color's 	brun ou blanc. ITeure. Antenne rotauve. Colon : blanc ou brun. Cuve mox. Plateau toumant. Coons •bn .. 	olar+c. 

HITACHI MR 6445 HITACHI MR 6650 MRK 64 • Kit d'encastrement 

Pour MR 690p, 6415, 6b108. CsWS. fî6006, 66508 HITACHI Pou, 	
652' 

MRK 64 • Kit d'encastrement 

ACCESSOIRES PourrMR6425,5455,6610WH.6600WH,8650WH 	 652E 
POUR 	Pfd BRUNISSEUR AVEC COUVERCLE 39W 690E 90F FOURS A 	PLAT BRUNISSEUR AVEC COUVERCLE 	F 

35Q i. 	Ves. Puissance restituée regtab e 100 a 603W. Minuteur 120 
Utes, Cuve inox. Plateau tournant Auto-Senor fou•doua. ion- 

Puissance reatituee ragtsbde é a 605W et dune ;e c msson regiable 
par touches senyhves. %gramn able. Affichage de l'heure. Cuve 

Petit modèle 	.. 	........., 	........ 

MICRO ONDES KIT RECIPIENTS DE CUISSON 	 119E ^heur de dêcong~Atim en grammes. Colons : bon ou blanc. mox. Plateau toumara. Coloris : blanc ou brun - 	- 	- 	- 

MULTITECH DMR 050 MULTITECH DMR 602 MULTITECH DMR 604 TOSHIBA ER 5300 

- 	. 

Fou, compact Puissance 700W. Fo"ctgns: 
Jtcongdlabon et cuisson. Nmuter1.30 minu- 	1399E 

L -.. 
Puissance 5 OW EQntQDns: decongel 6cn 
e cu sson. M n,fe. e 30 	nutvs 	Pi 	14e~F 

Pwssance 500W Foncnoos. decon9étahon 
et CSS. I0Drogrammesdec.,5son. Mou. 	 ! 
tents chgnale 9t minutes man. Plateau tour. 	

1999F 

~ --- 	 - 
A,e 	_ 	 ! 

--r1 1699F 53 te 	Eclairage automatigvro. eau turn!.E 	 7 nant. Eciairage aulomauque. 

TOSHIBA ER 5400 TOSHIBA ER 7600 TOSHIBA ER 7700 TOSHIBA ER 7800 

:.nec pla!eau ;turn?.nt pr one cou our ur, 
to IV l'ires. Puissance rtrtituee 95e1V. 	19UF 

Avec ptttO+++ tournant clug7 te,r doxe,. 
2750es Cwssancereelduen603W Mmutere 	95F Arec a!f_eage dig :tat des rectors. 2' litres 

Pua5urvce resAluer 6571W 	Mmutene 
95Z995F 

Avec affichage dgnal et toud':e de sNOCbon 
membranes dou,t5.271dr Puissance ens. 	3195 M:nut u,n~nane 45 minutes. 45 mesures. ooutes Irisée 650W. 	99 mo.Façade sombre. 

TOSHIBA ER 7800W GOLDSDTAR ER 4020 D GOLDSDTAR ER 410 MD GOLDSDTAR ER 5033 D 

Arec aVrchage d grtai et touchée de séNc• 

(ante rerlltupe 650W. Mepnerie 99 minKé& 
~s a membranes douces. 27 I 	~`e 	

3195E 1699E 
~ •• -~ 

15 NUes. Pui95ance'e5beuuts 506W 
93 	 1899E t 9 I:;res. F~:ssancè resp"arts >, ,: 	~•A. 

bbwee'rts 35 	 1990E meutes. DrdsenWtbn blanch. 151tres. Prdssance restduée 554W. Mlnaetsrre 	minutes. 

GOLDSDTAR ER 6511 D GOLDSDTAR ER 710 ME SHARP R 5870 SHARP R 5970 

T •rires Pursuance resattee OC a 033W 	MeoF 
21 

391rOes. Puissance nesWole 75e 7O0Y1- 	 F 
Ptateau tournant verre, dram. 280mm Mmu• 
tern 330e Volume titres Couleur blanc 	1995E rumu'rta 

Plalaau leurrrant verve. dam 26t)nm. Claver 
digital, Minuterie 99 mn. Volume t7 litres ~495F Couleur: maso" M&rvots'ie 6dmmute. Mirruerie99mjr45es. 

SHARP R 6270 SHARP R 7260 SHARP R 7470 SHARP R 8170 

Ary,\ 

Al 	 II 

Cuteau tournant verte, Dram 225mm. Mina- 
ene60mn.Volume256bee.Purseameresh 249CF 

Plateau tournant verre, Sam. 325mra. Menu' 
tede99mn.Volume26titres.Pu~ssancerestr. 	3195E 

Plateau tounant verne, dram. 325mm Mrs.. 	w 
tene9Vmn,VOlume2bldres.Pursnencera;t- 	̀995F 

Couleur 	 Y tube 650W- 	: marr on. 

Four comorne micro ondes plus cQnsectIoa. 
Poteau 	tournant 	metal 	enraille, 	dim 	 ! 
330mm.Minuterre60mn.Volurue26Mves.369~F 
Comae blanc : 	ou marron. Abe 600W. Couiner. blanc ou marron. 	 1/ tuee 650W. Couleur: marron, 



Comment acheter par correspondance el 
t I loos indigos votre commanda a raide de au Bon de Corn- - 	 n „~tpardrueue 	apoem  a vous optez pout 

ou mandat, voue joignez cotre règlement au bon de Cam- 

• 
mantle ci dessous (n ôuotNOM 	d ütde 	dre+e'aant , an 
fstrras d'srW'ynaa, vote NOM et vote ed saes oompMts mande (le règlement doit être Ibe%6 au nain de GENFAAL VM) 

21 Frais

2erss b prNe  d si vous choisissez le paiement par Carte Blew, n'oubliez 

BON DE COMMANDE GENERAL d nl ~~ : 

pour 

~ h 	tl a 	un farta 	par pomnwnde, goal pue sa le e. 
~ d'indquer Ipar ie êeldeiwe gauche du Bon de Comman- 

à adresser à 
a deF  men ant 

mourant de 	commande. de) is mméex et le date imite de valdté de votre Cane 

10, bd de fflsbbwg, 7ôOl0 Paria - Til.0) 43.06.50.50 (poste 36.43) Règlement: 
 

vvous 	(chèque 1 	are ~chéoue poA mandat, 

Bleue. Vous pouvez sgaianer+t commander par tHépbme. 
sansonodessous. 

. — 
- 

— . — . _ 	. 	 c 	bbael, dans la game s èdeum galore du Ban de 	E a 	er et a,t— r, rus abnsWtsr. 

BON DE COMMANDE EXPRÈS Pré ~m 	I 	I 	I 	t 	I 	1 	t 	t 	I 	I 	t 	I 	I 	I 	I 	t 	t 	il 
Je. soussigne. déclare commander à GENERAL les materiels et 
lounutures ci -apres desrgnes, pour expedition à mon adresse ci- 
contre N~ 	I 	t 	I 	I 	Rue 	I 	I 	I 	1 	I 	I 	I 	1 	I 	I 	1 

Je joins mon règlement auquel j'ajoute le forfait de transport 
1 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	Code postal 	1 

Cheque 	Cheque 	 Carte 
bancaire L 	postal jJ 	Mandat U 	Bleue * L i Ville 	I 	1 	1 	1 	1 	I 	1 	1 	1 	I 	1 	1 	t 	I 	I 	I 	I 	I 	J 

DESIGNATION CODE QUANTITE PRIX UNITAIRE MONTANTS 

I 	I 	1 

1 	I 	I 	I 

l 	t 	t 	I 

I 	it 	I 

* Pour règlement par CARTE BLEUE, voir B page 36 Signature TOTAL 
(Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES) COMMANDE 

NO CARTE BLEUE FORFAIT 

l 

	

It 	t 	till 	1 	lilt) 	i 	I] 
1 DE PORT 

TOTAL 
DATE LIMITE DE VALIDITÉ 	L I 	I 	I 	I 	I 	I Pour les mineurs.autoisationdesparentsoblgalorre AREGLER 

Ce n'est pas un hasard si GENE RAL 
est devenu en moins de dix ans le numéro 1 des ventes 

de matériel vidéo, informatique et son aux collectivités 
Membres des Comités d'Entreprises, Fonctionnaires, Associations diverses, 

choisissez d'adhérer à GENERAL, la centrale d'achat des collectivités. 

ALLO COMMANDE 

(1) 42.06.50.50 
TELEX COMMANDE 214 034 F 

QUE VENDONS NOUS? 
o., que GENERAL vend. or un on 

– proud Jr million de cassettes vierges; 
– -lus de 5000 ordinateurs et autres mette-

reIn informatiques : 
:Issue 100.000daqvetes; 
olueeun dizaines de milliers de films 
video; 

– prés de 50.000logicies, 
– plus d'un millier de magnétoscopes et 

autres matériels video. 

cm SONT NOS tUDits i 

cos comptons plus de 3000 dienls collec$-
- tes qui adhérent a notre formule. En voici 
welques uns 

:ae saques Sobre . CII Honeywell Bull Bob ,,l 
rvata de Monaca • Kreps • bayons Et. 
_rcto.aes lcicn Ce,;ege R DeAtANDE 

_.z +e Gnri vo;; P,,ins •MSS o Very • Mahe 

SoidA.rry CFT) -CET) Dnp-nsryle -IBMCor (orne-
- SAGEM Cony- EAS - Damez TP - Olin-Rosa -

Douant Argenterai -Renault Boulogne - (IC Pans 
- Banque de France - Médansion - AFP - Centre 
de Tri Cergy - (atome Ts,lbnder - Dassault Argo. 
nay - EDF St-Darer . NMPP - Mof:n de Pans -
Charge•Meunier - SAT Dourdan - L'Oreal - Ver-
ger•Delpone - Hotel Hilton - Socété Générale Le 
Havre - loumal Minute - GIE Es - CEA Brvyéres-

!e-Chatel - Crédit Agncoie Pana- RATP - Abca-
eons Familiales - Peugeot Vernon - Peugeot Pont 
Pathe Marconi Disques - CEO Services - Mecs 07 
- AR S. - CPAM Pont. MJC Ludres - Université de 
CpIIfcmie - Drcrrauro - Banque Dxeyzut - IGN -
FIEF. Dosarult • Boulogne - CEA vokivc - Glrahn 
- Sogetrans - Cuncw - '' RPIMA - CEA Socloy 
-Segem • Camaud BMI - Plaoplotre - Inserm -
Solomon • Sodereg Suc- SNPE - Matra Totkuse - 
France-Rml- Drffuson Mes - Coop 6cologne - 

Schlumberger - We;enghouse - Unesco - SGN - 

Air Equrpemen - Hop. Choteuvroux 	- . 
Aerospotole Chatilon - Le Robert - Au Fronce 

Yllegenis - Thomson CSF Boulogne - CTR Md 
Triton • Portion Libéra - Caisse dEpora rrr  
Angouleme - Novations - Guedan -AGI - SNR 
Cevennes - Enertec - Manufacture de icbsa 

Modoix - BFCE - Cv>c - Neodot • Soode Gera- 
rale Lgery - Crédn - Agricole Soyeux - Lobo 

Doms - CEA 6odeoux - Compagne Générale de 
Chau(te - Rhone-Poulenc - Inst. Gustave-Rousses 

Secre - Bouygues - Pentoshop - Amicale des Age. 
rem - Chonene-Favor - Tvrbomern - Snecma -
Ccnobb Drssoult - Pallié Cmerrso - Caisse dEpor-
gne de Pans - Hurel Dubor - CEA Limo-I - Acade-
mic de Versailles - BA 217 • Assedrc du Sud-Ouest 
- IBM Réaumur - Saron Industrie - Sauter - Lyon-

node des (out - Sic'i - Digital Equ,pement - OCDE 
- SNMDA - Citroen levains - La Samaritaine -
Marion - Semelle - Créas Cooperovf 

COMMENT OBTENIR NOS 
TARIFS CONFIDENIIELS 
"COLLEC)IVITFT ET 
ADHERER A GENERAL? 
Téléphonez à Mr COLLIN ou â ses 
adjoints, Mrs TREILLET, SOICHEZ et 
LE POULL. au 

(1) 42.06.50.50 
ou écrivez à: 
GENERAL 

Département Collectivité 

10, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS 

COMMENT UNE 
COLLEC111VRE REÇOIT 
SA COMMANDE ? 
Nous livrons directement le Comite d'Entre-
pnse ou PAssociation sous 24 heures dons b 
région parisienne et sous trois jours en 
moyenne pour la province. A litre individuel. 
e membre d'une collectivité peut également 
venir enlever son achat a notre magasin 
JOE bd de Strasbourg, Pons-1 G 

PROCEDURE D'URGENCE 
si vous souhaites coeuwnder 
rubuuuyhuê et que vous N'ôtes 
pas encore adhérent 

Téléphonez â M. COLLIN. Vous rece-
vrez votre carte d'adhérent en même 
temps que votre commande. 

à renvoyer à GENERAL, 10 boul. de Strasbourg - 75010 PARIS - oa (1) 42.06.50.50 
Je, soussigné, M 	 Tél. prof. 	....__ 

désire faire bénéficier ma collectivité (nom et adresse) ............................._ . 	................ 	...._...... 	..__.... 	_ ......... 	. 	......... 

des tarifs GENERAL COLLECTIVITÉ 
GENERAL vous enverra sous 8 jours votre Carte d'Adhérent collective. De plus, chaque fois qu'un 	 Signature 

membre de votre collectivité viendra à notre magasin, nous lui établirons une carte individuelle. 
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:i' -i.ig Le rêve l... Votre voix dans votre ordinateur sans interface- 

	

digitalisée, elle vous permettra de recréer votre jeu; préféré avec vos 	 VOS 
Un 	 propres phrases et intonations. Synthesoft : encore du rêve !... 	

PROGRAMMES transfert de 	 Un véritable synthétiseur électronique avec votre clavier 
• (reproduction, enregistrement). Soundsoft : tou- 	

NOUS 
cassette à disquette pour 	 jours du rêve !... Parole et musique, c'est 
les logiciels standards et sans 	 fait, vous en êtes fier, mais les brui 	 INTERESSENT 
entête. Tout est automatique, même la 	 -tages ?... Alors réveillez-vous, il 	

CONTACTEZ relocation. Difficile deltrouver 	 tourne sur votre CPC. 

	

Génial non !..• 	
NOUS • . 	I. 	 !... 

• • 	Une revue pour 	 ~' 
vous aider dans tous vos transferts. Tous les mois, 
environ une quinzaine de transferts. Déjà 5 numéros. 

E . S . F 1. 
Le numéro 	 •• 

Enfin un logiciel d'accès direct fait 
iEIII pour vous et à votre portée. Très simple 	 EDITEUR • IMPORTATEUR • DISTRIBUTEUR 
d'emploi avec ses menus déroulants. Accessible 	rue du Tondu - 33000 Bordeaux 
par des fonctions préprogrammées 	 r _ _ — — —  
ou redéfinissables. 	 Plus besoin 	 I 	BON DE COMMANDE 
1 	I 	 d'en parler. Univer- 	Prévoir 25 F de port , 20 F pour le contre- 

remboursement 

AMSTRAD, le best et le must 	 I NOM :............. PRENOM :............. 
ADRESSE :..........................:..... de la duplication de sauvegarde sur 	 Un logiciel pour 	1 
.......................................... 

® AMSTRAD (copie, analyse, 	 programmer votre 	I LOGICIEL(S) COMMANDE(S) : ............. . 

	

transfert...). Vraiment 	 imprimante avec un en- 	I 	............ ...... 	................... 
sans égal, et c'est vous qui le dites, 	semble de RSX. Des recopies 	I .................. .. .. 	. • • • • • . • • • • • • .. . 
les AMSTRADISTES... 	 d'écrans graphiques et textes en 

différentes couleurs (DMP 1, DMP  
2000, EPSON, CPA 80...). 	LE CATALOGUE DE NOS SOFTS EST 

	

IIIJ;RE*TIs11 	 DISPONIBLE CHEZ VOTRE REVENDEUR 



TRACS ET BIECUIIIES 

kEPitkAuk  
Cet article s'adresse  
ceux d'entre vous qui DANS  U N PROGRAMME  
passent des heures à 
taper sur leur CPC un programme qu'ils trouvent dans une revue 
comme celle que vous avez entre les mains, ou qu'ils ont conçu 
eux-même, pour obtenir un superbe plantage du système ou un 
mauvais fonctionnement du programme à la suite d'une faute 
de frappe ou d'une réelle erreur dans le programme d'origine. 

Le problème de compatibilité 
entre les machines 

La première chose à regarder lorsque vous 
tapez un programme provenant d'une revue 
est de vérifier que celui-ci tourne bien sur 
votre ordinateur. Il est en effet inutile de 
retaper tel quel sur un CPC un programme 
prévu pour un APPLE ! II est obligatoire de 
le transcrire car le Basic, malgré le fait qu'il 
est le langage utilisé par la pluspart des 
micro-ordinateurs familiaux du marché, est 
différent d'une machine à l'autre. 
Le problème se pose également entre les trois 
modèles CPC lorsqu'il s'agit d'un pro-
gramme utilisant certaines routines se trou-
vant en ROM, ou encore certaines variables 
systèmes. Vérifiez dans ce cas que le pro-
gramme qui vous intéresse tourne bien sur 
votre modèle de CPC (si bien sûr, vous en 
possédez un !). 

Les programmes utilisant 
le langage machine 

Certains programmes de jeux ou utilitaires 
possèdent une partie en langue machine. 
Pour que vous puissiez les retaper sans avoir 
à utiliser d'assembleur, les codes opérations 
(ces codes sont les seules instructions com-
prises par le microprocesseur, cerveau d'un 
micro-ordinateur, qui correspondent à des 
fonctions élémentaires tels que chargement 
ou sauvegarde d'un registre) sont tais en 
DATA et le plus souvent codés en hexadé-
cimal. Lorsque vous avez fini de taper le pro-
gramme, la premiere chose à faire est de le 
SAUVEGARDER. ("est impératif ! Si une 
des valeurs est erronée, lors d'un RUN, vous 
risqueriez de planter le programme et il vous 
faudrait alors retaper entièrement le pro-
gramme car vous ne pourriez pas le récupé-
rer. 
Après cette sauvegarde, vous pouvez le lan-
cer. S'il plante, ce n'est pas grave puisque 
vous l'avez sur cassette ou sur disquette. 
Vous n'avez donc pas à le retaper (avouez 
qu'il est rageant de taper un programme pen-
dant deux heures pour rien !). Rechargez-le 
alors en mémoire et vérifiez-le lignes par 
lignes, instructions par instructions, et même 
caractère par caractère. Le langage mai bine 
est impitoyable dans le cas d'une erreur. Le 
seul message qu'il renvoie est le plantage pur 
et simple du micro-ordinateur. Soyez donc 
ttês prudent. 

Si, pour vos programmes, vous employez le 
système des DATA pour rentrer du langage 
machine et surtout, si vous désirez nous 
envoyez un programme utilisant ce procédé, 
forcez-vous à inclure dans le programme une 
routine d'auto-test qui, justement, vérifiera 
que les valeurs en DATA sont correctes. 
Voici une solution parmi tant d'autres. Il 
suffit d'utiliser une variable supplémentaire 
qui contiendra au fur et à mesure de 
l'implantation en mémoire des valeurs lues 
en DATA, la somme de celles-ci. En suppo-
sant que la routine de lecture des DATA se 
trouve en début de programme, voici un 
exemple que nous vous conseillons car elle 
évite le plantage fatal en cas d'erreur de reco-
pie du programme : 
10 sonidat = O ' Initialisation de la variable 
test 
20 FOR ad = adresse de début TO adresse 
de fin 
30 READ da:POKE ad,da:somdat=som-
dat + da 
40 NEXT ad 
50 IF somdat < >X THEN ?"ERREUR 
DANS LES DATA": END 
60 suite du programme 
X est la valeur théorique qui est égale à la 
somme de toutes les valeurs contenues dans 
les lignes de DATA. Si le message 
"ERREUR DANS LES DATA" s'affiche, 
c'est que vous avez fait une faute de saisie, 
ou que la valeur X est fausse. De toutes 
façons, vérifiez vos DATA. 
Si c'est un message d'erreur du BASIC qui 
s'affiche, c'est qu'une donnée est incorrecte, 
ou qu'il manque une virgule. Pout connaî-
tre la DA FA défaillante, faites simplement 
PRINT ad 	adresse de début 
Le nombre qui sera alors affiché sera le 
numéro de la DA TA qui est incorrecte. Il ne 
vous reste plus qu'à les compter jusqu'à ce 
que vous pointiez sur celle qu'il vous faut 
modifier Cette dernière astuce est valable 
pour tous les programmes BASIC contenant 
des DATA lorsque l'écriture de ces derniè-
res provoque un message d'erreur lors d'un 
RUN. 

Les messages d'erreurs du basic 
Ces messages sont écrits en anglais du fait 
de la nationalité de l' 4MSl'RAD et de celle 
du BASIC. Malgré tout, le manuel du CPC 
vous dit succintement ce qu'ils signifient. 
Regortenioun y de temps en temps si vous 

ne comprenez pas sotie message d'erreur, 
vous trouverez peut-être quelle en est la 
cause. 
L'erreur la plus sournoise est le MEMORY 
FULL qui signifie mémoire pleine. Elle peut 
survenir lors d'un SYMBOL AFTER pre-
nant trop de place en mémoire, ou encore 
lors d'un MEMORY. Elle peut aussi surve-
nir lors d'une instruction comme DIM si la 
réservation de mémoire variables demandée 
est trop importante. Vous pouvez toujours 
connaître la taille mémoire disponible en 
tapant PRINT FRE(0). Le résultat obtenu 
sera en octets. Pour connaître la valeur en 
Ko, il vous suffit de diviser ce nombre par 
1 024 (=210),  Ce message d'erreur peut 
avoir encore une origine beaucoup plus sour-
noise. Si vous avez trop de boucles imbri-
quées, ou de GOSUB, ou de WHILE, vous 
obtiendrez un MEMORY FULL. Vérifiez 
donc que vous n'avez pas de sortie de bou-
cles, ou de sous-programmes, anormales. 
Dans ce cas, comme dans toutes les recher-
ches d'erreurs, nous vous conseillons d'uti-
liser l'instruction TRON qui vous affichera, 
au fur et à mesure, les numéros des lignes 
parcourues par le programme. Vous pour-
rez donc ainsi vérifier que tout se passe bien 
comme prévu au niveau des lignes. 

Correction d'une erreur 
de syntaxe 

Ce type d'erreur est signalé, à l'exécution du 
programme, par le message SYNTAX 
ERROR IN LINE XXXX. C'est le type 
d'erreur le plus simple à corriger. Vérifiez 
que les instructions sont bien écrites. A ce 
propos, un conseil, lorsque vous tapez un 
programme, faites-le en minuscules. L'inter-
préteur convertira automatiquement les ins-
tructions pour qu'elles apparaissent en 
majuscules dans votre programme. Ainsi, si 
dans une ligne, une instruction n'apparaît 
pas en majuscules, c'est que sa syntaxe est 
incorrecte. Si toutes les insctructions sont 
correctes, vérifiez alors que vous avez bien 
laissé un espace entre une instruction BASIC 
et son, ou ses, paramètres. Par exemple, 
dans le cas de BORDER O, il faut obliga-
toirement un espace entre BORDER et O. 
Vérifiez aussi que vous avez bien mis les : 
entre deux instructions. S'il s'agit d'un pro-
gramme que vous êtes en train de créer, 
n'utilisez pas de variables dont le nom con-
tient celui d'une instruction appartenant au 
langage que vous utilisez. De plus, n'oubliez 
pas les paramètres nécessaires à certaines 
fonctions. N'hésitez pas, en cas de doute, à 
vous reporter au manuel de votre ordinateur, 
il est là pour ça ! 

Autres messages d'erreur . 
Certains messages d'erreurs, tel un SUBS- 
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CRIPT OUT OF RANGE IN LINE XXXX, 
ne vous donneront pas le numéro de la ligne 
où s'est réellement produite l'erreur. Dans 
le cas du SUBSCRIPT OUT OF RANGE, 
vous avez oublié de dimensionner votre 
variable (ou l'indice de dimension était trop 
petit) par l'instruction DIM. 

Les erreurs anonymes 
C'est le type d'erreurs le plus difficile à 
détecter, la bête noire des programmeurs. Le 
programme ne fonctionne pas correctement, 
mais aucun message d'erreur ne s'affiche. Le 
cas des DATA, vu précédemment, en est un 
bon exemple. Ne confondez pas un I avec 
un ou un 1, ou encore un O avec un 0. Un 
programme fait ce que l'on lui demande, à 
condition que cela soit fait dans les normes. 
La programmation est quelque chose de très 
strict. Soyez donc très vigilant ! 
Vous avez certainement remarqué, en lisant 
notre revue, des nombres entre crochets à la 
droite de chaque ligne des listings. Ils ne 
font, bien sûr, pas partie des programmes, 
mais sont utilisés pour le debugging (terme 
du jargon informatique signifiant recherche 
d'erreur) en utilisant le programme vérifica-
teur V2 (Amstrad Magazine n° 16 p. 88) que 
nous republierons régulièrement. Ce dernier 
doit être utilisé dès que vous tapez un pro-
gramme de notre revue. Il vous signalera, 

Le programme vérificateur V2 paru 
dans AMSTRAD MAGAZINE N°16 
fonctionne très bien pour les trois 
modèles de CPC. S'il ne fonctionne pas 
correctement, c'est que vous avez com-
mis une faute de frappe quelque part. 
Nous vous rappelons que vous devez 
sauvegarder le programme avant de la 
lancer par un RUN. En effet, une 
erreur dans les DA TA pourrait causer 
un plantage du .système. 
Nous vous proposons donc une petite 
modification qui vous signalera une 
éventuelle erreur dans ces DATA. 
ATTENTION, tapez bien le pro-
gramme prévu pour votre version de 
CPC, 464, 664, 6128. Dans la modifi-
cation que nous vous proposons, la 
variable SN dépend, elle aussi, du 
modèle de CPC que vous possédez. 
Lignes à rajouter au vérificateur V2: 
Pour les trois modèles : 
133 somme = somme + VAL("& "+ 

lorsque vous entrerez une ligne de pro-
gramme, si elle contient, ou non, une erreur. 
Pratique n'est-ce pas ? 
De toutes façons, la meilleure façon de 
savoir corriger une erreur dans un pro-
gramme, est encore de savoir programmer. 
Une très bonne méthode pour apprendre la 
programmation de base lorsque l'on est seul, 

b vte$) 
155 IF somme< >sn THEN PRINT 
"ERREUR DANS LES DATA ":END 
— Version CPC 464 : 115 somme = 0: 
sn = 33109 
— Version CPC 664 : 115 somme =0: 
sn = 33249 
— Version CPC 6128: 115 somme= 
0:sn =33203 
Si, lorsque vous lancez le programme, 
le message ERREUR DANS LES 
DATA s'affiche, vérifiez vos DATA ! 
Sauvegardez votre programme après 
que les modifications nécessaires ont été 
effectuées. 
Nous vous rappelons que les comman-
des du vérificateur V2 sont : JON; 
1OFF; GCHECK,2 (]CHECK,8 pour 
imprimante). 

NOTA : la barre verticale (« j ») 
s'obtient en appuyant sur <shift> et 

est de transcrire un programme simple en 
BASIC d'un ordinateur à un autre. Cela 
impose une connaissance croissante du 
BASIC de son ordinateur ainsi qu'une 
méthode de recherche performante qui est 
utile lors du debugging. Ceci dit, bonne pro-
grammation ! 

Eric MISTELET 
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100 REM Vérificateur 464 	 100 REM Verificateur 664 	 100 REM Verificateur 6128 
110 MEMORY &A4FF 	 110 MEMORY &A4FF 	 110 MEMORY &A4FF 
120 FOR a7-&A500 TO &A607 	 120 FOR aX■&A500 TO &A607 	 120 FOR ax■&A500 TO &A607 
130 READ byte$ 	 130 READ byte$ 	 130 READ byte$ 
140 POKE aX,VAL('&"+byte$) 	 140 POKE a%,VAL('&'+byte$) 	 140 POKE aX,VAL('&•+bytef) 
150 NEXT 	 150 NEXT 	 150 NEXT 
160 CLSiPRINT 	 160 CLSiPRINT 	 160 CLSiPRINT 
170 PRINT"Verificateur V.2 464 	170 PRINT"Verificateur V.2 664 	170 PRINT"Vérificateur V.2 6128 

installe" 	 installe 	 installe" 

180 CALL &A5001 0N 	 180 CALL &A500iION 	 180 CALL &A50011ON 
190 1 	 190 1 	 190 1 

	

200 DATA 21,09,a5,01,0d,a5,c3,d1 	200 DATA 21,09,a5,01,0d,a5,c3,dl 	200 DATA 21,09,a5,01,0d,a5,c3,d1 

	

210 DATA bc,00,00,00,00,18,a5,c3 	210 DATA bc,00,00,00,00,18,a5,c3 	210 DATA bc,00,00,00,00,18,a5,c3 

	

220 DATA 2a,a5,c3,2f,aS,c3,43,a5 	220 DATA 2a,a5,c3,2f,a5,c3,43,a5 	220 DATA 2a,a5,c3,2f,a5,c3,43,a5 

	

230 DATA 4f,ce,4f,46,c6,43,48,45 	230 DATA 4f,ce,4f,46,c6,43,48,45 	230 DATA 4f,ce,4f,46,c6,43,48,45 

	

240 DATA 43,cb,00,00,cf,98,aa,c3 	240 DATA 43,cb,00,00,cf,02,ac,c3 	240 DATA 43,cb,00,00,cf,02,ac,c3 

	

250 DATA a8,a5,21,27,a5,18,03,21 	250 DATA a8,a5,21,27,a5,18,03,21 	250 DATA a8,a5,21,27,a5,18,03,21 

	

260 DATA 24,a5,28,06,cd,00,b9,c3 	260 DATA 24,a5,28,06,cd,00,b9,c3 	260 DATA 24,a5,28,06,cd,00,b9,c3 

	

270 DATA 06,dd,11,3a,bd,01,03,00 	270 DATA 4c,cb,11,5b,bd,01,03,00 	270 DATA 49,cb,l1,.5e,bd,01,03,00 

	

280 DATA ed,bO,c9,4f,cd,00,b9,Od 	280 DATA ed,b0,c9,4f,cd,00,b9,0d 	280 DATA ed,b0,c9,4f,cd,00,b9,0d 

	

290 DATA 28,08,0d,20,ea,dd,7e,02 	290 DATA 28,08,0d,20,ea,dd,7e,02 	290 DATA 28,08,0d,20,ea,dd,7e,02 

	

300 DATA 18,04,7b,11,01,00,cd,a2 	300 DATA 18,04,7b,11,01,00,cd,a9 	300 DATA 18,04,7b,11,01,00,cd,a6 

	

310 DATA cl,cd,a3,e7,e5,4e,23,46 	310 DATA cl,cd,69,.B,e5,4e,23,46 	310 DATA cl,cd,64,e8,e5,4e,23,46 

	

320 DATA 23,5e,23,56,e1,78,bl,c8 	320 DATA 23,5e,23,56,e1,78,b1,c8 	320 DATA 23,5e,23,56,e1,78,bl,c8 

	

330 DATA cd,3c,c4,e5,09,e3,cd,63 	330 DATA cd,75,c4,e5,09,e3,cd,59 	330 DATA cd,72,c4,e5,09,e3,cd,54 

	

340 DATA e1,21,a4,ac,cd,7a,a5,e1 	340 DATA e2,21,8a,ac,cd,7a,a5,e1 	340 DATA e2,21,8a,ac,cd,7a,a5,e1 

	

350 DATA 18,e2,e5,cd,ba,a5,e3,cd 	350 DATA 18,e2,eS,cd,ba,a5,e3,cd 	350 DATA 18,e2,e5,cd,ba,a5,e3,cd 

	

360 DATA 98,a5,cd,96,f2,e3,cd,f6 	360 DATA 98,a5,cd,58,f3,e3,cd,f6 	360 DATA 98,a5,cd,53,f3,e3,cd,f6 

	

370 DATA a5,cd,4e,c3,e1,7e,a7,cB 	370 DATA a5,cd,9b,c3,e1,7e,a7,c8 	370 DATA a5,cd,98,c3,e1,7e,a7,cB 

	

380 DATA cd,98,a5,cd,4e,c3,18,f5 	380 DATA cd,98,a5,cd,9b,c3,18,f5 	380 DATA cd,98,a5,cd,98,c3,18,f5 

	

390 DATA 3a,24,ac,d6,08,47,7e,a7 	390 DATA 3a,09,ac,d6,08,47,7e,a7 	390 DATA 3a,09,ac,d6,08,47,7e,a7 

	

400 DATA c8,cd,45,el,23,1O,f7,c9 	400 DATA c8,cd,22,e2,23,10,f7,c9 	400 DATA c8,cd,ld,e2,23,10,f7,c9 

	

410 DATA cd,24,a5,f5,c5,d5,e5,cd 	410 DATA cd,24,a5,f5,c5,d5,e5,cd 	410 DATA cd,24,a5,f5,c5,d5,e5,cd 

	

420 DATA ba,a5,cd,f6,a5,el,dl,c1 	420 DATA ba,a5,cd,f6,a5,el,dl,cl 	420 DATA ba,a3,cd,f6,a5,el,dl,cl 

	

430 DATA f1,c9,eb,lb,af,47,67,6f 	430 DATA fl,c9,eb,lb,af,47,67,6f 	430 DATA f1,c9,eb,lb,af,47,67,6f 

	

440 DATA 2f,32,23,a5,13,la,d6,30 	440 DATA 2f,32,23,a5,13,la,d6,30 	440 DATA 2f,32,23,a5,13,la,d6,30 

	

450 DATA 38,04,fe,Oa,38,f6,la,13 	450 DATA 38,04,fe,0a,38,f6,1a,13 	450 DATA 38,04,fe,0a,38,fb,la,13 

	

460 DATA a7,c8,4f,3a,23,a5,al,fe 	460 DATA a7,c8,4f,3a,23,a5,al,fe 	460 DATA a7,c8,4f,3a,23,a5,al,fe 

	

470 DATA 20,28,f3,79,fe,22,20,07 	470 DATA 20,28,f3,79,fe,22,20,07 	470 DATA 20,28,f3,79,fe,22,20,07 

	

480 DATA 3a,23,a5,2f,32,23,a5,3a 	480 DATA 3a,23,a5,2f,32,23,a5,3a 	480 DATA 3a,23,a5,2f,32,23,a5,3a 

	

490 DATA 23,a5,a7,79,c4,8a,ff,4f 	490 DATA 23,a5,a7,79,c4,ab,ff,4f 	490 DATA 23,a5,a7,79,c4,ab,ff,4f 

	

500 DATA ad,07,6f,09,18,d8,3e,20 	300 DATA ad,07,6f,09,18,d8,3e,20 	500 DATA ad,07,6f,09,18,d8,3e,20 

	

510 DATA cd,5c,c3,3e,5b,cd,5c,c3 	510 DATA cd,a3,c3,3e,5b,cd,a3,c3 	510 DATA cd,aO,c3,3e,5b,cd,aO,c3 

	

520 DATA cd,79,ee,3e,5d,c3,5c,c3 	520 DATA cd,49,ef,3e,5d,c3,a3,c3 	520 DATA cd,44,ef,3e,Sd,c3,a0,c3 
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MEA CULPA 
Numéro 16 - novembre 86. A 
propos du « VÉRIFICATEUR 
V.2 », n'oubliez pas la barre 
verticale (shift et ©) avant la 
nouvelle instruction 1 CHECK. 
Ce qui donne: 1 CHECK,2 
(vérification écran) et CHECK, 
8 (vérification imprimée). Pour 
vérifier à l'écran, passez en 
mode 2. 
Pour WARBLOCK 2, victime 
d'une erreur de montage, ne 
tenez pas compte de l'ordre un 
peu fantaisiste des lignes (l'ordi-
nateur les remettra en ordre) 
mais réécrivez : 

Cahiers d'Amstrad Magazine 
N°4. 

- Pour "PRONOSOFT", 
modifiez les lignes : 

NOTA : X s'obtient en 
appuyant simultanément sur 
CTRL et X. 

Cahiers d'Amstrad Magazine 
N°5. 

VOCABULLE s'adresse aux  

seuls possesseurs de PCW. 
"FINDER" a été conçu sur et 
pour 6128 (certaines instructions 
ROM comme COPYCHR$... 
sont spécifiques mais peuvent 
être adaptées ou remplacées). 
Nous rappelons encore une fois 
que : 
A dans les listings apparaît à 
l'écran comme une flèche vers le 
haut, sous £ sur le clavier. 

est obtenu par SHIFT ET L. 
j est obtenu par SHIFT ET ]. 
X est obtenu en appuyant simul-
tanément sur X et CONTROL. 

' équivaut à une REM. 
Si vous trouvez des *après des 
instructions du type PRINT, 

vous faut les remplacer par des 
L. 
Charles DERSIGNY de Fran-
conville nous a envoyé les modi-
fications pour faire tourner le 
programme « travaillez façon 
Macintosh » sur un CPC 464 : 
les lignes 1180, 1190, 3020 et 
3080 sont à mettre en REM (ou 

à supprimer tout simplement). 
Remplacer le CLEAR INPUT 
des lignes : 1540, 1820, 2320, 
2600, 2740, 3150, 3200, 3940, 
4440, 4620 en CALL &BB03. Le 
CALL &BB03 équivaut à 
"CLEAR INPUT" sur 464, 
c'est-à-dire un RESET du ges-
tionnaire clavier. 

Amstrad Magazine N° 17 page 
96 « mathez votre Amstrad ». 

Au lieu de ax + bx + c et 
ax+bx+cx+d (l ,e colonne), il 
faut lire ax'+bx+c et 
axe+bx+cx+d et à la place de 
x + fx + gx + h = 0, il faut recti-
fier en x'+fx+gx+h. De 
même, au lieu de x/ et (x)/ (fin 

3° et début 4° colonne), il faut 
lire : x" (x élevé à la puissance 
1/3). 

Listing Mirage IV Numéro 17 
page 178. 

Si ce listing vous a fait « mau-
vaise impression » et que les 
lignes 3230 et 3250 ont été, au 
tirage, plus ou moins effacées, 
voici les corrections à apporter : 
3230 PEN 2:PRINT"Les com-
mandes:- :PEN I:PRINT "La 
manette ou les flèches. Pour 
commencer la partie, il faut 
appuyer sur le bouton Feu ou 
Copy". [12044] 
3250 LOCATE 30,24:PEN 
I:PRINT "UNE TOUCHE" 
[1681] 

630 FOR I=V+1 TO 23:IF Z(U,I)=1 THEN NEXT I 
iIF I=24 AND Z(U,I)=1 THEN 590 
960 ....A BALAI !"=GOT0 970 
1180 J=215:FOR I=199 TO 423:PLOT I,359:DRAW 
J,375:J=J+1INEXT I:J=374:FOR I=359 TO 327 
STEP -1tPLOT 423,I:DRAW 439,J:J=J-1:NEXT I: 
PLOT 423,359:DRAW 439,375,0 

670 LOCATE#1,10,3:PRINT#1,"I'UPPER$(PRIX$); i 

"---";CVX;"CHEVAUX PARTANTS$" 
870 LOCATE#1,4,2tPRINT#1,"$ T I E R C E Z"; 
CVX;"$CHEVAUX PARTANTSI";:IF PRIX$<>"" THEN 
LOCATE 1,80-(LEN(PRIX$)+11),2:PRINT #1,"PR 
IX DE ";UPPER$(PRIX$) 

- Pour "SKRABBLE", modi- 	USING, LOCATE, CLS... il 
fiez les lignes en 

5060 CLS#4:PAPER#4,1:LOCATE#4,4,1:PRINT#4." 

IMENU 2X":PAPER#4,2 
5210 CLS#4:PAPER#4,1:LOCATE#4,4,1:PRINT#4," 
IMENU 1g":PAPER#4,2:GOTO 670 



LISTING 

FANTOMES 
I REM 	GGGGGGGGGGGGGGGGGG [1185] E 	e,r:FOR 	i=1 	TO 	21:LOCATE 	e,r:PRIN 

2 REM 	G COCCHI.bernard G [1640] T 	" 	":e=e-1:PEN 	3iSOUND 	1,200,1:LO 

3 REM 	G 	Presente 	G [1263] CATE 	e,r:PRINT 	a$:LOCATE 	e,r:PRINT 

4 REM 	G 	 G [428] CHR$(32)CHR$(32)CHR$(22)CHR$(0):NEX 

5 REM 	G 	GHOSTBUSTERS 	G [2293] T 	i:LOCATE 	e,r:PRINT 	a$:GOSUB 	30100 

6 REM 	G 	------------ 	G [957] :LOTO 300 

7 REM 	G 	sur: 	G [626] 220 	IF 	o=4 	THEN 	et=4:e=18:r=3:b1=0: 

B REM 	G 	 G (428] b2=0:b3=0:b4=0:b5=0:b6=0:b7=0:b8=0: 

9 REM 	G 	AMSTRAD 	G [979] b9=0:blO=0:bll=0:b12=0:b13=0:b14=0: 

10 REM GOGGGGGGGGGGGGGGGG [1185] FOR 	i=1 	TO 	173LOCATE 	e,r:PRINT" 	" 

:e=e-1:PEN 	3:SOUND 	1,200,1:LOCATE 	e 

50 GOSUB 7500 [863] ,riGOSUB 	60100:NEXT 	iiLOCATE 	e,r:PR 

55 PEN 	3:LOCATE 	1,25:PRINT" [2498] INT 	" 	":GOSUB 5000:GOSUB 	30050:o=3 

LES 	REGLES 	(0/N)?"; :GOTO 200 

56 	IF 	INKEY(34)=0 	THEN 8000 [690] 300 	IF et=4 	THEN GOSUB 	1008 

57 	IF 	INKEY(46)=0 	THEN 	100 [682] 301 	IF et=3 THEN GOSUB 	1005 

60 LOTO 56 [402] 302 	IF 	et=2 	THEN GOSUB 	1011 

70 	FOR 	h=1 	TO 	10:NEXT 	h:RETURN [1758] 303 	IF et=1 	THEN GOSUB 	1000 

90 REM +++++++++++++ [1091] 304 GOSUB 	1200 

92 REM + 	JEU 	+ [1159] 310 	IF 	INKEY(74)=0 	OR 	INKEY(8)=0 	TH 

94 REM +++++++++++++ [1091] EN GOSUB 2000:GOSUB 4030:GOSUB 6000 

100 	et=4:vie=3:a$ 	CHR$(200)+CHR$(20 [8903] 315 	IF 	INKEY(75)zO 	OR 	INKEY(1)=0 	TH 

1):w=7:q=20:x=20:y=3:o=3:GOSUB 	2000 EN GOSUB 2010:GOSUB 4030:GOSUB 6020 

O:MODE 	1:GOSUB 	10000:bl=O:b2=0:b3=0 320 	IF 	(INKEY(72)=0 	OR 	INKEY(0)=0) 
:b4=0:b5=0:b6=0:b7=0:b8=0:b9=0:b10= AND x=20 AND y03 THEN GOSUB 2020:G 

0:b11=0:b12=0:b13=0:b14=0:sc=O:GOSU OSUB 502OiGOSUB 30018 

B 30050:GOSUB 36000:GOSUB 5000:GOSU 325 	IF 	(INKEY(73)=0 	OR 	INKEY(2)=0) 

B 37000 AND x=20 AND y<>19 	THEN GOSUB 2030: 

200 	IF 	o=1 	THEN 	LOCATE 	q,w:PRINT" 	" [15407] GOSUB 7000 

:q=q+1:PEN 	3;LOCATE 	q,w:PRINT 	CHR$( 330 	IF 	(INKEY(74)=0 	OR 	INKEY(8)=0) 

222)CHR$(13):PEN 	1:LOCATE 	q,w:PRINT AND 	(INKEY(9)=0 	OR 	INKEY(76)=0) 	AND 

CHR$(22)CHR$(1)CHR$(223)CHR$(13):P (y<>3 	AND 	x<>20 	AND 	x<>21 	) 	THEN 	G 

EN 	2:LOCATE 	q,w:PRINT 	CHR$(22)CHR$( OSUB 2040:PEN 2:IF 	y>3 	AND x<>1 	THE 

1)CHR$(224)CHR$(13):LOCATE 	q,w:PRIN N 	LOCATE 	x,ysPRINT 	CHR$(248) 

T 	CHR~(32)CHR$(22)CHRS(0>:GOTO 	300 335 	IF 	(INKEY(75)=0 	OR 	INKEY(1)=0) 

210 	IF 	o=2 	THEN 	LOCATE 	q,w:PRINT" 	" [12900] AND 	(INKEY(9)=0 	OR 	INKEY(76)=0) 	AND 

:q=q-I:PEN 	3:LOCATE 	q,w:PRINT 	CHR$( (y<>3 	AND x<>20 	AND x<>19 	)THEN 	GO 

222)CHR$(13):PEN 	1:LOCATE 	q,w:PRINT SUB 	2050:PEN 	2:IF 	y>3 AND 	x<>1 	THEN 

CHR$(22)CHR$(1)CHR$(223)CHR$(13):P LOCATE x,y:PRINT 	CHR$(248) 

EN 	2:LOCATE 	q,wsPRINT 	CHRS(22)CHR$( 340 	IF 	(INKEY(76)=0 	OR 	INKEY(9)=0) 

1)CHR$(224)CHR$(13):LOCATE 	q,w:PRIN AND 	(INKEY(74)<>0 	AND 	INKEY(8)<>0 	A 

T 	CHR$(32)CHRÉ(22)CHR$(0):GOTO 	300 ND 	INKEY(1)<>0 	AND 	INKEY(75)<>0) 	TH 

215 	IF 	o=3 	THEN 	et=4:e=39:r=3:LOCAT [13604] EN GOSUB 2060 

[ 13792]1 

[461] 

[1229] 

[1318] 

[1241] 
[875] 

[4225] 

[2742] 

[4198] 

[4202] 

[7540] 

[9104] 

[7656] 
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800 IF res=l 	THEN 	GOTO 	40000 [941] ATE 	x,i:PRINT 	CHR$(248):SOUND 	1,200 

900 GOTO 200 [429] ,1;LOCATE 	x,i:PRINT 	CHR$(204):NEXT 

1000 IF w=19 AND 	q=1 	THEN o=1 [392] i:PEN 	2:y=i:LOCATE 	x,y:PRINT 	CHR$(2 

1001 IF w=19 AND q=40 THEN o=2 [562] 48):RETURN 

1004 RETURN [555] 3040 	PEN 2:FOR 	i=1 	TO 2:GOSUB 	4000: [6814] 

1005 IF 	w=11 	AND 	q=9 	THEN o=1 [484] LOCATE x,ysPRINT" 	":xx -1:y=y-1:SOU 

1006 IF w=11 	AND 	q=32 THEN o=2 [1020] ND 	1,150,1:LOCATE 	x,y:PRINT 	CHR$(25 

1007 RETURN [555] 0):GOSUB 	4000:NEXT 	i:GOSUB 	30000 
1008 IF 	w=7 AND 	q=14 	THEN o=1 [838] 3041 	PEN 	2:FOR 	i=1 	TO 	2:GOSUB 	4000: (6091] 
1009 IF w=7 AND q=26 THEN o=2 [583] LOCATE 	x,y:PRINT" 	":>:=>:-1:y=y+1:SOU 
1010 RETURN 15551 ND 	1,150,1:LOCATE 	x,y:PRINT 	CHR$(25 
1011 IF w=15 AND q=3 THEN o=1 [1357] 0):GOSUB 	4000:NEXT 	i 
1012 IF w=15 AND 	q=38 THEN o=2 [762] 3042 GOSUB 6000:RETURN [1548] 
1100 RETURN (555] 3050 PEN 2:FOR 	i=1 	TO 2:GOSUB 4020: (8259) 
1200 IF 	q=19 	OR 	q=21 	THEN 	PEN 	2:LOC [3282] LOCATE 	x,y:PRINT" 	":x=x+l:y=y-1:SOU 
ATE 20,w:PRINT 	ec$ ND 	1,150,1:LOCATE 	x,y:PRINT 	CHR$(25 
1201 IF 	q-x 	AND 	w=y 	THEN 	SOUND 	1,20 £2472] 0):GOSUB 	4020:NEXT 	i:GOSUB 	30000 
0,3:GOSUB 6500 3051 	PEN 	2:FOR 	i=1 	TO 2:GOSUB 4020: [6588] 
1210 RETURN [555] LOCATE 	x,y:PRINT" 	":x=x+l:y=y+1:SOU 
2000 IF y=3 AND x;20 THEN GOSUB 300 [876] ND 	1,150,1:LOCATE 	x,y:PRINT 	CHR(25 
0 0):GOSUB 	4020:NEXT 	i 
2001 IF 	x>1 	AND y<>3 THEN GOSUB 	300 [1143] 3052 GOSUB 6020:RETURN (1829] 
0 3060 	FOR 	i=1 	TO 	2:PEN 	2:LOCATE 	x,y: [7123] 
2009 RETURN [555] PRINT" 	":SOUND 	1,222,1:y=y-1:LOCATE 
2010 IF x<40 THEN GOSUB 3010 [2178] x,y:PRINT 	CHR$(248):NEXT 	i:GOSUB 	3 
2019 RETURN [555] 0000 
2020 IF x=2G AND(y=19 OR y=7 OR y=1 [1803] 3061 	FOR 	i=1 	TO 	2:PEN 	2:LOCATE 	x,y: [5996] 
1 	OR y=15) 	THEN GOSUB 3020 PRINT" 	":SOUND 	1,222,1:y=y+1:LOCATE 
2029 RETURN [555] x,y:PRINT 	CHR$(248):NEXT 	i:RETURN 
2030 IF 	x=20 	AND(y=3 	OR 	y=7 	OR 	y=11 [1932] 4000 	IF x=21 	AND y<>w THEN GOSUB 	30 [2112] 
OR y=15) 	THEN GOSUB 3030 000:x=22:LOCATE 	x-1,y:PRINT" 
2039 RETURN [555] 4001 	IF 	>;=1 	AND 	y<>w 	THEN 	>;=2:LOCAT [2838] 
2040 IF x>1 	THEN GOSUB 3040 [820] E 	x-1,y:PRINT" 
2049 RETURN [555] 4010 RETURN [555] 
2050 IF x<40 THEN GOSUB 3050 [2170] 4020 	IF x=19 AND y<>w THEN x=18:LOC [2488] 
2059 RETURN [555] ATE 	x+1,y:PRINT" 	" 
2060 IF x<>20 	THEN GOSUB 3060 [1337] 4021 	IF 	x=40 	AND 	y<>w 	THEN 	x=39:LOC [27311 
2069 RETURN [555] ATE 	>:+1,y:PRINT" 
3000 PEN 	2:LOCATE 	x,y:PRINT" 	":x=>;- [4922] 4029 RETURN [555] 
1:SOUND 1,100,1:LOCATE 	x,y:PRINT 	CH 4030 	IF 	(x=19 	OR x=21) 	AND 	y>3 	THEN [1960] 
R$(250):RETURN PEN 	2:LOCATE 	20,y:PRINT 	CHR$(204) 
3010 PEN 	2:LOCATE 	x,y-PRINT" 	":x=x+ [3930] 4039 RETURN 1555] 
1:SOUND 1,100,1:LOCATE 	x,y:PRINT 	CH 5000 	LOCATE 	x,y:PRINT" 	":q=14:w=7 [1108] 
R$(251):RETURN 5001 	RETURN 1555] 
3020 LOCATE 	x,y:PRINT" 	":IF 	x=20 	AN [5329] 5010 	RETURN [555] 
D 	(y =7 OR 	y=11 	OR y=15 OR y=19)THEN 5020 	IF 	q=20 	THEN PEN 2:LOCATE 	q,w: [1377] 
PEN 2:LOCATE 	x,y:PRINT 	CHR$(204) PRINT 	CHR$(204) 
3021 PEN 2:FOR 	i=1 	TO 2:LOCATE x,y: [11352] 5021 	IF 	q<>20 	THEN 	LOCATE 	q,wzPRINT [1911] 
PRINT CHR$(204):SOUND 	1,200,1:y=y-1 " 	" 
:LOCATE x,y:PRINT 	CHR$(248):NEXT 	i: 5022 	IF 	y=7 	THEN 	q=14:w=7:o=1:et=4 [1806] 
LOCATE x,ytPRINT 	CHR$(204)ty=y-2:PE 5023 	IF 	y=1i 	THEN 	q=32:w=11:o=2:et= [1499] 
N 2:LOCATE x,y:PRINT CHR$(248):RETU 3 
RN 5024 	IF 	y=15 	THEN 	q=3:w=15:o=1:et=2 [2126] 
3030 LOCATE 	x,y:PRINT" 	":IF 	x=20 	AN [4986] 5025 	IF 	y=19 	THEN 	q=40:w=19:o=2:et= (1431] 
D 	(y =7 OR 	y=11 	OR y=15)THEN PEN 2:L 1 
OCATE x,y:PRINT 	CHR$(204) 5026 	IF 	y=3 	THEN 	q=14:w=7:o=1:GOSUB [2320] 
3031 PEN 	2:y=y+2:FOR 	i=y 	TO 	y+1:LOC [6665] 5001 
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LISTING 

5027 LOCATE q,w:PRINT" ":GOSUB 5001 [2791] 
5030 RETURN 	 [555] 
6000 IF x<14 AND y-7 THEN GOSUB 630 [994] 
0 
6001 IF x<9 AND y=11 THEN GOSUB 630 [874] 
0 
6002 IF x<3 AND y=15 THEN GOSUB 630 [953] 
0 
6003 IF x=q AND y=w THEN SOUND 1,20 [1514] 
0,3:GOSUB 6500 
6010 RETURN 	 [555] 
6020 IF x>26 AND y=7 THEN GOSUB 630 [1202] 
0 
6021 IF x>32 AND y=11 THEN GOSUB 63 [1739] 
00 
6022 IF x>38 AND y=15 THEN GOSUB 63 [2111] 
00 
6023 IF x>22 AND y=3 THEN GOSUB 630 (1250] 
0 
6024 IF x=q AND y=w THEN SOUND 1,20 [1514] 
0,3:GOSUB 6500 
6030 RETURN 	 [555] 
6300 vie=vie-1:PEN 2:FOR i=y TO y+3 [16509] 
:LOCATE x,i:PRINT CHR$(249):SOUND 1 
,i+10,1:LOCATE x,i:PRINT" ":NEXT i: 
LOCATE x,i:PRINT CHR$(255):y=i-1:FO 
R u=1 TO y-1:LOCATE x,y:PRINT" ":GO 
SUB 70:SOUND 1,y,1:y=y-1:LOCATE x,y 
:PRINT CHR$(249):NEXT u:LOCATE x,y: 
PRINT" " 
6301 GOSUB 37000 	 [955] 
6302 FOR u=1 TO 5001NEXT u:LOCATE x [3567] 
,i:PRINT" ":0=4 
6303 IF q<>20 THEN LOCATE q,w:PRINT [1911] 
M " 

6304 IF q=20 THEN PEN 2:LOCATE q,w: [1377] 
PRINT CHR$(204) 
6305 LOCATE x,y:PRINT" 	 [747] 
6310. RETURN 	 [555] 
6500 vie=vie-1:PEN 2:LOCATE x,y:PRI [1814] 
NT CHR$(255) 
6501 FOR u=1 TO 500:NEXT u 	 [2464] 
6502 IF x<>20 THEN LOCATE x,y:PRINT [1744] 
n n 

6503 IF x=20 THEN PEN 2:LOCATE x,ys [2143] 
PRINT CHR$(204) 
6504 GOSUB 37000 	 [955] 
6505 GOSUB 30050 	 [1009] 
6510 o=4:x=1 	 [857] 
6600 RETURN 	 [555] 
7000 IF x=q AND yzw  THEN SOUND 1,20 [1449] 
0,3:GOSUB 65001RETURN 
7001 IF x<>q AND y<>w THEN GOSUB 50 [3258] 
20 
7010 RETURN 
	

[555] 
7500 REM ++++++++++++++++ 
	

[1274] 
7501 REM + presentation + 
	

[2210] 

7502 REM ++++++++++++++++ 
7503 SYMBOL AFTER 32 
7504 SYMBOL 33,0,0,0,0,0,120,70,99 
7505 SYMBOL 34,56,64,56,32,70,57,0, 
0 
7506 SYMBOL 35,0,0,0,1,3,6,14,30 
7507 SYMBOL 36,31,63,126,124,120,11 
2,96 
7508 SYMBOL 37,192,0,1,2,30,158,79, 
63 
7509 SYMBOL 38,63,63,31,31,15,7,3,1 
7510 SYMBOL 39,3,0,7,2,0,0,0,0 
7511 SYMBOL 40,38,68,192,128,3,0,3, 
3 
7512 SYMBOL 41,0,0,0,7,8,18,20,32 
7513 SYMBOL 42,0,1,199,63,127,255,2 
55,255 
7514 SYMBOL 43,255,253,241,246,248, 
254,255,255 
7515 SYMBOL 44,255,63,63,15,1,0,0,0 
7516 SYMBOL 45,0,48,72,135,1,158,79 
,15 
7517 SYMBOL 46,207,143,7,7,3,2,3,2 
7518 SYMBOL 47,4,4,8,0,1,7,15,63 
7519 SYMBOL 48,255,255,255,255,252, 
240,192,128 
7520 SYMBOL 49,0,224,30,0,0,0,193,2 
55 
7521 SYMBOL 50,255,255,255,255,255, 
255,0,0 
7522 SYMBOL 51,255,254,248,240,128, 
0,0,0 
7523 SYMBOL 52,0,0,0,0,0,0,192,240 
7524 SYMBOL 53,0,0,0,192,64,192,0,0 
7525 SYMBOL 54,192,64,192,0,0,0,0,0 
7526 SYMBOL 55,254,255,255,255,255, 
63,143,119 
7527 SYMBOL 56,1,1,3,7,15,63,255,25 
5 
7528 SYMBOL 58,248,244,196,9,14,0,0 
,0 
7529 SYMBOL 59,15,31,63,255,255,255 
,255,252 
7530 SYMBOL 60,252,252,248,248,240, 
224,192,128 
7531 SYMBOL 61,0,0,128,192,224,240, 
248,252 
7532 SYMBOL 62,252,254,254,255,252, 
240,1,3 
7533 SYMBOL 63,1,0,3,249,125,127,12 
6,254 
7534 MODE 1:BORDER 26:INK 0,26:PAPE 
R OINK 1,6: INK 2,18,2: INK 3,0 
7535 LOCATE 17,10:PEN 1:PRINT SPC(2 
;CHR$(41);CHR$(45);CHR$(52) 
7536 LOCATE 17,11:PRINT SPC(1);CHR$ 
(35);CHR$(40);CHR$(46);CHR$(55);CHR 

[2168] 

[2499] 

[ 1968] 
[2021] 
[ 1768] 
[ 2253] 

[1730] 

[ 2024] 

[2325] 

[ 2488] 

[ 2264] 

[2369] 

[2094] 

[3763] 

[ 2336] 

[3747] 
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$(61) RINT" 	sauter 	a 	gauche" 
7537 	LOCATE 	17,12zPRINT 	CHR$(33);CH [4433] 8017 	LOCATE 	5,16:PEN 	1:PRINT"(";:PE [10806] 
R$(36);CHR$(39);CHR$(47);CHR$(59);C N 	2:PRINT 	"fire";:PEN 	1:PRINT" 	ou 	" 
HR$(62);CHR$(53) ;:PEN 	2:PRINT"copy";:PEN 	1:PRINT") 
7538 	LOCATE 	17,13:PRINT 	CHR$(34);CH [5613] + 	";:PEN 	2:PRINT 	CHR$(243);:PEN 	3:P 
R$(37);CHR$(42);CHR$(48);CHR$(58);C RINT" 	sauter 	a 	droite" 
HR$(63);CHR$(54) 8018 LOCATE 	30,25PEN 2:PRINT"<SPAC [1679] 
7539 	LOCATE 	17,14:PRINT 	SPC(1);CHR$ [4472] E>" 
(38);CHR$(43);CHR$(49);CHR$(56);CHR 8019 	IF 	INKEY(47).=0 	THEN 	1 [477] 
$(60) 8020 GOTO 8019 [341] 
7540 LOCATE 	17,15:PRINT 	SPC(2);CHRS (3216) 10000 REM 	+++++++++++++ [1091] 
(44);CHR3(50);CHR$(51) 10001 	REM 	+ 	DECOR 	+ [863] 
7541 	LOCATE 	15,17:PEN 	2:PRINT"GHOST [2812] 10002 REM 	+++++++++++++ [1091] 
BUSTERS" 10003 	INK 	0,0:BORDER O:PAPER 	0:INK [5358] 
7542 SYMBOL AFTER 32 [1296] 1,6:INK 	2,26 	INK 	3,18:c$=CHR$(202): 
7550 RETURN [555] ec$=CHR$(204):d$=CHR$(203) 
8000 CLS:GOSUB 	20000:INK 0,0=PAPER [7083] 10004 	FOR 	i=5 	TO 	20:LOCATE 	20,i:PEN [3874] 
O:BORDER OPEN 2:LOCATE 	15,1:PRINT" 2:PRINT 	ec$:NEXT 	i 
GHOSTBUSTERS":INK 	3,26:PEN 	1:FOR 	u= 10005 	FOR 	i=1 	TO 	40:LOCATE 	i,20:PEN [1916] 
15 TO 	26:LOCATE 	u,2:PRINT 	CHR$(225) 1:PRINT 	c$;:NEXT 	i 
;:NEXT 	u 10006 	FOR 	i=3 	TO 	38:LOCATE 	i,16:PEN [2710] 
8001 	LOCATE 	5,4:PEN 	3:PRINT"Notre 	a [11049] 1tPRINT 	c$;:NEXT 	i 
mi 	VINKMAN est 	charge de":LOCATE 5, 10007 	FOR 	i=9 	TO 	32:LOCATE 	i,12:PEN [3371] 
61PRINT"recuperer 	des disquettes 	qu 1:PRINT 	c3;:NEXT 	i 
i sont":LOCATE 5,8:PRINT"gardees pa 10008 	FOR 	i=14 	TO 	26:LOCATE 	i,B:PEN [2988] 
r un 	fantomme:I'ENGLUEUR." 1:PRINT 	c$;:NEXT 	i 
8002 LOCATE 5,10:PRINT"VINKMAN a 	un [17920] 10009 	FOR 	i=18 	TO 	22:LOCATE 	i,4:PEN [3385] 
helico 	a 	sa 	":LOCATE 	5,12:PRINT"di 1:PRINT 	c$;:NEXT 	i 
sposition.":LOCATE 	5,14:PRINT"Une 	f 10010 	PEN 	3:LOCATE 	14,8:PRINT 	c$ [837] 
ois toutes 	les 	disquettes":LOCATE 	5 10011 	PEN 	-LOCATE 	32,12:FRIN+ 	c$ [; 	13] 
,161PRINT"recuperees notre heron do 1001:2 	PEN 	3:LOCATE 	3,16:PRINT 	c$ CC1906, 
it":LOCATE 	5,18:PRINT"rejoindre 	son 10013 PEN 	3:LOCATE 	40,20:PRINT 	c$ [837J 
helico":LOCATE 	5,20:PRINT"imperati 10099 RETURN [555] 
vement!" 20000 SYMBOL AFTER 199 [1457] 
8003 LOCATE 	30,24:PEN 2:PRINT"<SPAC [1628] 20001 	SYMBOL 	200,255,1,15,16,17,15, [1665] 
E>" 68,63 
8004 	IF 	INKEY(47)=O THEN LOTO 8010 [569] 20002 	SYMBOL 	201,255,128,242,252,24 [2070] 
8005 LOTO 8004 [308] 0,224,128,248 
8010 SYMBOL 	AFTER 32:CLS:PEN 	3:PRIN [6610] 20003 	SYMBOL 	202,251,0,223,0,251,0, [2141] 
T"COMMANDES 	(";:PEN 	1:PRINT"joystic 223,0 
k";:PEN 	3:PRINT" 	ou 	";:PEN 	1:PRINT" 20004 	SYMBOL 	203,254,238,238,238,25 [2954] 
fleches";:PEN 	3:PRINT")" 4,238,254,254 
8011 	LOCATE 	5,4:PEN 	23PRINT 	CHR$(24 [3846] 20005 	SYMBOL 	204,126,66,126,66,126, [2273] 
0);:PEN 	3:PRINT" 	monter" 66,126,66 
8012 	LOCATE 	5,6:PEN 	2:PRINT 	CHR$(24 [4559] 20006 	SYMBOL 	255,16,16,124,16,16,16 [2664] 
1);:PEN 	3:PRINT" 	descendre" ,254,254 
8013 	LOCATE 	5,8:PEN 2:PRINT 	CHR$(24 [3648] 20007 	SYMBOL 	240,0,126,70,6,13,27,2 [2007] 
21;:PEN 	3:PRINT" 	gauche' 7,24 
8014 	LOCATE 	5,10:PEN 2:PRINT 	CHR*(2 [3254] 20008 	SYMBOL 	241,0,255,252,196,200, [2315] 
431;:PEN 	3:PRINT" 	droite" 240,224,0 
8015 	LOCATE 	5,12:PEN 	2:PRINT 	"fire" [5337] 20009 	SYMBOL 	242,1,255,0,0,0,0,0,0 [1553] 
;:PEN 	1:PRINT" 	ou 	";(PEN 	2:PRINT"co 20010 	SYMBOL 	243,0,24,36,102,102,10 [2226) 
py";:PEN 	3:PRINT" 	sauter" 2,36,24 
8016 	LOCATE 	5,14:PEN 	1:PRINT"(";:PE [10942] 20011 	SYMBOL 	222,0,24,60,126,126,18 [2664] 
N 2:PRINT 	"fire";:PEN 	1:PRINT" 	ou 	" 9,153,66 
;:PEN 	2:PRINT"copy";:PEN 	1:PRINT") 20012 	SYMBOL 	223,0,0,0,102,0,0,0,0 [1685] 
+ ";uPEN 	2:PRINT 	CHR$(242);:PEN 	3:P 20013 	SYMBOL 	224,0,0,0,0,36,24,0.0 [1643] 
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20014 SYMBOL 225,255,0,255,0,255,0, [2181] 
0,0 
20099 RETURN 	 [555] 
30000 REM +++++++++ 	 [930] 
30001 REM + DISC + 	 [624] 
30002 REM +++++++++ 	 [930] 
30003 IF x=6 AND y=17 AND bl=0 THEN [3310] 
b1=1:GOSUB 35000 

30004 IF x=13 AND y=17 AND b2=0 THE [3307] 
N b2=1sGOSUB 35000 
30005 IF x=25 AND y=17 AND b3=0 THE [2093] 
N b3=1:GOSUB 35000 
30006 IF x=32 AND y=17 AND b4=0 THE [1728] 
N b4=1:GOSUB 35000 
30007 IF x=3 AND y=13 AND b5=0 THEN [2654] 
b5=1:GOSUB 35000 

30008 IF x=11 AND y=13 AND b6=0 THE [1966] 
N b6=1:GOSUB 35000 
30009 IF x=21 AND y=5 AND b7=0 THEN [2317] 
b7h6OSUB 35000 

30010 IF x=29 AND y=13 AND b8=0 THE [1789] 
N bB=1hGOSUB 35000 
30011 IF x=38 AND y=13 AND b9=0 THE [2207] 
N b9=1:GOSUB 35000 
30012 IF x=9 AND y=9 AND b10=0 THEN [2317] 
b10=1:GOSUB 35000 

30013 IF x=17 AND y=9 AND bll=0 THE [2750] 
N b11=1:GOSUB 35000 
30014 IF x=28 AND y=9 AND b12=0 THE [1399] 
N b12=1:GOSUB 35000 
30015 IF x=14 AND y=5 AND b13=0 THE [1300] 
N b13=1:GOSUB 35000 
30017 IF x=26 AND y=5 AND b14=0 THE [3227] 
N b14=1:GOSUB 35000 
30018 IF (b1=1 AND b2=1 AND b3=1 AN [8707] 
D b5=1 AND b6=1 AND b7=1 AND b8=1 A 
ND b9=1 AND b10=1 AND bit=1 AND b12 
=1 AND b13=1 AND b14=1) AND x=20 AN 
D y=3 THEN LOCATE x,y:PRINT" ":SOUN 
D 1,202,2:SOUND 1,102,2:SOUND 1,202 
,2:o=4 
30020 RETURN 	 [555] 
30050 IF bl=0 THEN PEN 2:LOCATE 6,1 [2936] 
7 :PRINT d$ 
30051 IF b2=0 THEN PEN 2:LOCATE 13, [2381] 
17 :PRINT d$ 
30052 IF b3=0 THEN PEN 2:LOCATE 25, [2731] 
17 :PRINT d$ 
30053 IF b4=0 THEN PEN 2:LOCATE 32, [3334] 
17 :PRINT d$ 
30054 IF b5=0 THEN PEN 2:LOCATE 3,1 [2610] 
3 :PRINT d$ 
30055 IF b6=0 THEN PEN 2:LOCATE 11, [3781] 
13 SPRINT d$ 
30056 IF b7=0 THEN PEN 2:LOCATE 21, [2083] 
5 :PRINT d$ 
30057 IF bB=0 THEN PEN 2:LOCATE 29, [2002]  

13 :PRINT d3 
30058 IF b9=0 THEN PEN 2:LOCATE 38, [3103] 
13 :PRINT d$ 
30059 IF b10=0 THEN PEN 2:LOCATE 9, [1387] 
9 :PRINT d$ 
30060 IF b11=0 THEN PEN 2:LOCATE 17 [2133] 
,9 :PRINT d$ 
30061 IF b12=0 THEN PEN 2:LOCATE 28 [2945] 
,9 :PRINT d$ 
30062 IF b13=0 THEN PEN 2:LOCATE 14 [1789] 
,5 :PRINT d$ 
30063 IF b14=0 THEN PEN 2:LOCATE 26 [26231 
,5 :PRINT d$ 
30099 RETURN 	 [555] 
30100 o=1:x=20:y=3:q=14:w=7:PEN 2:L [5866] 
OCATE x,y:PRINT CHR$(248):RETURN 
35000 sc=sc+10:SOUND 1,200,2:SOUND [3293] 
1,100,5:GOSUB 36000:RETURN 
36000 PEN 2:LOCATE 6,21:PRINT"SCORE [2171] 
• " s c 
36001 PEN 2:LOCATE 17,21:PRINT"RECO [1841] 
RD: ";record 
36020 RETURN 	 [555] 
37000 IF vie=3 THEN LOCATE 1,21:PEN (32231 
2:PRINT CHR$(248);CHR$(248);CHR$(2 

48) 
37001 IF vie=2 THEN LOCATE 1,21:PEN [4365] 
2:PRINT CHR$(248);CHR$(248);CHR$(3 
2) 
37002 IF vie=1 THEN LOCATE 1,21:PEN [4024] 
2:PRINT CHR$(248);CHRE G2) 
37003 IF vie<1 THEN LOCATE 1,21:PRI [6897] 
NT" ":mus=250:FOR u=1 TO 100:mus=mu 
s-2:SOUND 1,mus,1:NEXT u:FOR u=1 TO 
50:mus=mus+15:SOUND 1,mus,1:NEXT u 

:res=1 
37010 RETURN 	 [555] 
40000 PEN 3:LOCATE x,y:PRINT" ":LOC [38051 
ATE 1,23:PRINT"ON REJOUE (Oui/Non)? 

40001 IF INKEY(34)=0 THEN 50000 	[615] 
40002 IF INKEY(46)=0 THEN CLS:LOCAT [2137] 
E 15,12:PEN 2:PRINT"GAME OVER":END 
40003 GOTO 40001 	 [641] 
50000 res=0 	 [646] 
50001 IF sc>record THEN record=sc 	[850] 
50002 sc=O 	 [288] 
50003 LOCATE 1,23:PRINT" 	 [2867] 

50004 GOTO 100 	 [417] 
60000 PEN 3:LOCATE e,r:PRINT CHR$(2 [8573] 
22)CHR$(13):PEN 1:LOCATE e,r:PRINT 
CHR$(22)CHR$(1)CHR$(223)CHR$(13):PE  
N 2:LOCATE e,r:PRINT CHR$(22)CHR$(1 
)CHRf(224)CHRt(13):RETURN 
60100 PRINT a$:PRINT CHR$(32)CHR$(3 [3856] 
2)CHR$(22)CHR$(0):RETURN 
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LISTING 

10 SPEED INK 5,5 	 [1292] 
20 DIM f(20,26):ms=200:n$="PHILIPPE [2678] 

mu =1 
30 SYMBOL AFTER 32:SYMBOL 158,&0,&0 [2988] 
,&0,&0,&0,&78+&6,&18,&18 
40 SYMBOL 157,&0,&20,&20,&80+&60,&8 [2781] 
0+&60,&20,&20,&0 
50 SYMBOL 155,&18,&18,&78+&6 
	

[2262] 
60 MODE 1 
	

(5061 
70 ba=4:sc=0:t=0:se=500:vic=0 
	

[1211] 
80 c=18:1=23:so=0:d=0:g=0:ba=ba-1:I [3151] 
F ba=0 THEN 1580 
90 FOR q=3 TO 18:LOCATE q,4:PRINT C [4950] 
HRS(143):f(q,4)=143:NEXT 
100 FOR q=5 TO 24:LOCATE 2,q:PRINT [5423] 
CHR$(143):f(2,q)=143:LOCATE 19,q:PR 
INT CHR$(143):f(19,q)=143:NEXT 
110 FOR q=2 TO 19:LOCATE q,25:PRINT (2997] 

CHR$(131):f(q,25)=1314NEXT 
120 FOR q=1 TO 77 
130 READ k,km,ch 
140 LOCATE k,kmiPRINT CHR$(ch) 
150 f(k,km)=ch 
160 NEXT 
170 DATA 2,4,214,19,4,215,3,5,212,1 
8,5,213,5,6,214,6,6,143,8,6,214,9,6 
,143,11,6,214,12,6,143,14,6,215,16, 
6,213,17,6,215,5,7,143,6,7,212,8,7, 
143,9,7,212,11,7,143,12,7,212,14,7, 
213,15,.7,215,17,7,143,3,8,215,8,8,1 
55,11,8,155,15,8,155,17,8,143 
180 DATA 3,9,143,13,9,158,17,9,143, 
3,10,212,5,10,214,6,10,212,12,10,21 
4,13,10,143,17,10,143,5,11,143,7,11 
,214,12,11,143,13,11,212,17,11,143, 

[846] 
[829] 
[1707] 
[587] 
[3501 
[11792] 

[8212] 
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5,12,143,7,12,143,12,12,155,5,13,21 
3,7,13,212,17,13,143 
190 DATA 4,14,215,10,14,231,16,14,2 
14,17,14,143,4,15,212,13,15,231,16, 
15,213,17,15,143,17,16,143,3,17,215 
,8,17,231,17,17,143,3,18,212,12,18, 
231,17,18,143,17,19,143,17,20,143,1 
5,21,214,17,21,143,4,22,215,17,22,1 
43,4,23,143,5,23,144,15,23,144 
200 DATA 3,24,158,4,24,143,5,24,143 
,17,24,143,18,24,158,16,24,214 
210 RESTORE 
220 f(4,23)=215 
230 GOSUB 790:GOSUB 820:DI:LOCATE 1 
8,23:PRINT "o" 
240 WINDOW#1,3,18,1,3:PAPER#1,2:PEN 
#1,3:CLS#1:LOCATE#1,2,1:PRINTNI,"RE 
CORD: ";ms:LOCATE#1,2,2:PRINT#1,"SCO 
RE :";sc:LOCATE#1,2,3:PRINT#1,"BALL 
ES: ";ba 
250 IF vic=0 THEN LOCATE 20+(20-LEN 
(n$))/2,15:PRINT n$:LOCATE 21,17:PR 
INT "Detient le record !" 
260 WINDOW#2,22,40,5,10 
270 PRINT#2,"Appuyez sur ";CHR$(240 
) 

280 IF IN.KEY(0)<>0 THEN 280 
285 EI 
290 ac=0:a1=-1:CLS#2:IF t=-1 THEN D 
I:LOCATE 18,12:PRINT CHR$(213):f(18 
,12)=213:EI:AFTER 100,0 GOSUB 1410 
300 IF t=0 THEN AFTER 200,0 GOSUB 3 
20:DI:LOCATE 18,12:PRINT " ":EI 
310 GOTO 330 
320 ON INT(RND*4)+1 GOSUB 1410,1450 
,1480,1520:RETURN 
330 acl=ac:all=al:cl=c:11=1 
340 f=f(c+ac,l+al):ON ac+2 GOTO 850 
,860,870 
350 c=c+act:1=1+all 
360 CALL &BD19 
370 DI:LOCATE c1,11:PRINT " ":EI 
380 c=c+ac:l=l+a1 
390 DI:LOCATE c,1:PRINT "o":EI 
400 IF c=18 AND 1=23 THEN ba=ba+1:E 
NT 2,100,-10,10:SOUND 1,100,40,7,0, 
2:pr=11IGOSUB 1670:GOTO 1570 
410 IF f<>231 THEN 450 
420 ac=-1+INT(RND*3):al=-1+INT(RND* 
3):IF ac=O AND al =O THEN 420 
430 pr=S:GOSUB 1660 
440 DI:LOCATE c,1:PRINT CHR$(231):c 
-c+ac:1=1+a1:EI 
450 IF so=1 THEN 480 
460 IF c<)15 THEN 480 
470 so=1:DI:LOCATE 18,12:PRINT CHR$ 
(214):f(18,12)=214:EI 

480 	IF 	c=3 	AND 	1>12 	AND 	1<17 	THEN 	E [9289] 

NT 	3,150,-50,10:SOUND 	1,250,30,7,0, 

[11212] 3:AFTER 	450,1 	GOSUB 	1730:su=2:INK 	3 
,24,6:ac=0:pr=30:GOSUB 	1670:IF 	a1=0 
THEN al=1:GOTO 550 ELSE 550 

490 	IF c=3 AND 	1=21 	AND al<`•-1 	THEN [2651] ,. 
ac=0:a1=1:GOTO 550 

500 	IF c=18 AND 1<10 AND sol 	THEN [6276] 
INK 	1,24,6:ENT 	3,100,-50,3:SOUND 	1, 

[3202] 600,20,7,0,3:pr=50:GOSUB 	1670 
510 	IF 1=24 	THEN 	1560 [291] 

[621]  520 	IF c=6 AND 1=14 AND al<>0 THEN [7311] 

[622]  ENT 	3,200,-60,10:SOUND 	1,300,40,7,0 

[2529] ,3:pr=20:GOSUB 	1670IF a1=-1 	THEN a 
c=0:a1=-1:GOTO 	550 

[8938) 530 	IF c=16 AND 	1>18 AND a1=1 	THEN [2079] 
ac=O:GOTO 550 
540 	IF 	a1=1 	AND 	((c=10 	AND 	1=8) 	OR [5299] 
(c=14 	AND 	1=12)) 	THEN 	DI:LOCATE 	c,1 
:PRINT 	" 	":1=1+1:LOCATE 	c,1:PRINT 

[7557] o":EI 
550 	IF 	INKEY(8)=0 	THEN 	IF g=0 THEN [3840] 
GOSUB 670 ELSE 560 ELSE 	IF g=1 	THEN 

[1379] GOSUB 790 

[1860] 560 	IF 	INKEY(1)=0 	THEN 	IF d =0 THEN [4604] 
GOSUB 730 ELSE 570 ELSE 	IF d=1 	THEN 

[901] GOSUB 820 

[86) 570 	IF c=10 AND 	(1=22 OR 	ac=0) 	THEN [1459] 

[7359] a1=1:ac=0:GOT0 650 
580 	IF 	1<20 OR 	c<5 OR c>14 	THEN 	650 [1972] 
590 	IF 1=20 THEN 630 [449] 

[4108) 600 	IF c>10 THEN 630 [940] 
610 	IF g=O AND 1=22 THEN a10 6010 [2817] 

[506] 650 

[1982] 620 	IF 	g=1 	THEN 	IF 	(1=21 	AND 	c>5) 	0 [6348] 
R 	(1=22 AND c<7) 	THEN ac=-1+INT(RND 

(881) *2):aJ=-1:GOTO 650 ELSE 	IF 	1=20 	THE 

[2516] N ac=0:a1=1:GOTO 650 
630 	IF d=0 AND 1=22 THEN al=0:GOTO [2064) 

[1696] 650 

[352] 640 	IF 	d=1 	THEN 	IF 	(1=21 	AND 	c>12) [3096] 

[1456] OR 	(1=20 	AND 	(c>11 	AND 	c<15)) 	THEN 

[1021] ac=INT(RND*2):al=-1 

[1548] 650 REM [272) 

[6411) 660 GOTO 330 [506) 
670 	IF c<10 AND c>5 AND 1=22 THEN 6 [1530] 
80 ELSE 700 

[1039] 680 	DI:LOCATE 	c,1:PRINT 	" 	":EI:IF 	a [2405] 

[2815] c=0 THEN ac=-1+INT(RND*2) 
690 	a1=-1:c=c+ac:1=1+a1 [1574) 

[810] 700 DI:PLOT 68,45,0:DRAW 68,35:DRAW [6222] 

[2668) 140,35:DRAW 	140,45:DRAW 	68,45:PLOT 
65,43,1:DRAW 	72,35:DRAW 	135,64:DRA 

[1152] W 	127,72:DRAW 	65,43:E1 

[807] 710 	g=1 [431) 

[3107] 720 RETURN [555] 
730 	IF 	c>10 AND 	c<15 	AND 	(1=22 	OR 	1 [4019) 
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LISTING 

=21) THEN 740 ELSE 760 
740 DI:LOCATE c,1:PRINT " ":EI:IF a 
c=0 AND c<>14 THEN ac=INT(RND*2) EL 
SE IF c=14 THEN ac=0 
750 a1=-1:c=c+ac:1=1+al 
760 DI:PLOT 235,35,0:DRAW 235,45:DR 
AW 163,45:DRAW 163,35:DRAW 235,35:P 
LOT 234,35,1:DRAW 238,43:DRAW 180,7 
2:DRAW 172,64:DRAW 233,33:EI 
770 d=1 
780 RETURN 

790 DI:PLOT 65,43,0:DRAW 72,35:DRAW 
135,64: DRAW 127,72:DRAW 65,43:PLOT 
68,45,1:DRAW 68,35:DRAW 140,35:DRA 
W 140,45:DRAW 68,45:EI 
800 g=0 
810 RETURN 
820 DI:PLOT 234,35,0:DRAW 238,43:DR 
AW 180,72:DRAW 172,64:DRAW 233,33:P 
LOT 235,35,1:DRAW 235,45:DRAW 163,4 
5:DRAW 163,35:DRAW 235,35:E1 
.'0 d=0 
4;? RETURN 

350 ON ai2 üDTO 880,950,1020 
860 ON a1+2 3010 1080,1080,1130 
870 ON al+2 GDTO 1190,1260,1320 
880 IF f=143 THEN IF c=3 THEN ac=-( 
1=19 OR 1=6):a1=-1:GOTO 370 ELSE ac 
=(1=5):al=1:GOTO 370 
890 IF f=214 OR f=215 THEN ac=INT(R 
ND*2):a1=-1:GOTO 370 
900 IF f=212 THEN ac=1:al=1:GOTO 35 

910 IF f=155 THEN ac=-1+INT(RND*2): 
a1=1:pr=5:GOSUB 1660:G0T0 370 
920 IF f=158 THEN ac=-1+INT(RND*2): 
a1=-1+INT(RND*2):IF ac=0 AND a1=0 T 
HEN a1=-1:GOTO 350 ELSE 350 
930 IF f=215 THEN ac=0:al=-1:GOTO 3 
70 
940 6010 370 
950 IF f=143 OR f=214 THEN ac=1:al= 
INT(RND*2):IF 1=13 OR 1=9 OR c=6 TH 
EN al=1:ac=0:GOTO 370 ELSE 370 
960 IF f=215 THEN ac=0:al=-1:GOTO 3 
50 

970 IF f=212 THEN ac=0:a1=1:GOT0 35 
0 

980 IF f=155 THEN ac=-1+INT(RND*2): 
a1=1:pr=5:GOSUB 1660:G0T0 350 
990 IF f=158 THEN ac=-1+INT(RND*3): 
al=-1:pr=10:GOSUB 1660:GOTO 350 
1000 IF c>10 AND 1=22 AND d=1 THEN 
GOSUB 1550:ac=1:al=0:GOT0 370 
1010 6010 370 
1020 IF f=143 OR f=212 THEN ac=O:al 
=1:GOT0 370 

1030 	IF 	f=215 	THEN 	ac=l:ai=-1:GOTO [1263] 
[3674] 350 

1040 	IF 	f=214 	THEN 	ac=-1+2*(INT(RND [3282] 
*21):al=0:IF 	c=16 	THEN 	ac=O:GOTO 	37" 

[1574] 0 ELSE 350 

[6109] 1050 	IF 	f=158 	THEN 	ac=-1+INT(RND*3) [5346] 
:al=-1+INT(RND*2):pr=10:tiOSUB 	1660: 
IF 	ac=0 AND 	a1=0 THEN a1=-1:GOT0 	35 
0 ELSE 350 

[339] 1060 	IF 	f=213 	THEN 	ac=1:al=1:GOTO 	3 [1449] 
[555] 50 
[6799] 1070 	6010 370 [466] 

1080 	IF f=143 THEN 	IF 1=5 AND c:4 A (8953) 
ND 	c<14 	THEN 	ac=-1+INT(RND*3):IF 	ac 
=0 THEN al=1:GOTO 370 ELSE al=0:GOT 

[428] 0 	370 	ELSE 	ac=1+2*(c=14 	AND 	f(13,5) 
[555] =0):a1=O:GOTO 	370 
[6874] 1090 	IF 	f=212 	THEN 	ac=1:al=0:GOT0 	3 [2078] 

50 
1100 	IF 	f=213 	THEN 	ac=-I:al=0:GOT0 [1355] 
350 

[3361 1110 	IF 	f=155 	THEN 	ac=-1+INT(RND*3) [7282] 
[555] :pr=5:GOSUB 	1660:IF 	ac=0 	THEN 	a1: 
[1393] [1393] G0T0 	350 ELSE 	a1=INT(RND*2):GOTO 	35 
[1381] 0 
[1797] 1120 0010 370 [466] 
[4480] 1130 	IF 	f=214 	THEN 	ac=-1:al=0:GOTO [1618] 

350 
1140 	IF 	f=215 	THEN 	ac=1:al=0:G0T0 	3 [1355] 

[1910] 50 
1150 	IF 	f=212 	THEN 	ac=-1+INT(RND*3) [2877] 

[1849] :a1=-1:G0TO 	350 
1160 	IF 	f=158 	THEN pr=10:G0SUB 	1660 [10168 

[4306] :IF 	c=13 	THEN 	ac=-1+INT(RND*3):IF 	a 
c=0 	THEN 	al=-1:60T0 	350 	ELSE 	a1=0:G 

[4520] OTO 	350 ELSE ENT 	3,200,-10,10:SOUND 
1,100,40,7,0,3: ac=0:a1=-1:pr=13:GO 

SUB 	1670:G0T0 350 
[1516] 1170 	IF 	f=144 	THEN 	ac=INT(RND*2):al [2555] 

=-1:GOTO 	350 
[466] 1180 GOTO 	370 [466] 

[5844] 1190 	IF 	f=143 	THEN 	IF c=4 	THEN ac=0 [5464] 
:al=1:GOTO 	370 	ELSE 	IF 	c=16 	AND 	1<1 
I 	THEN ac=0:a1=-1:G0T0 370 ELSE 	ac= 

[1504] -1:al=-1:GOTO 	370 
1200 	IF 	f=213 	THEN 	ac=-1:al=1:GOTO [1808] 

[3333] 350 
1210 	IF 	f=214 	THEN 	ac=-1+INT(RND*2) [2584] 

[4310] :al=-1:GOT0 	350 
1220 	IF 	f=215 	THEN 	a1=(c=3 	OR 	c=13) [4765] 

[25001 :IF al=-1 	THEN 	ac=O:GOTO 370 ELSE 	a 
c=-1:GOTO 	350 

[2750] 1230 	IF 	f=212 	THEN 	ac=INT(RND*2):IF [4030] 
ac=0 THEN a1=1:GOTO 370 ELSE a1=0: 

[4661 GDTO 370 

[3452] 1240 	IF 	f=155 	THEN 	pr=S:GOSUB 	1660: [5365] 
ac=INT(RND*2):IF 	ac=0 	THEN 	al=1:G0T 
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Basic aux bouts des doigts (id.1 149F 	Graphisme et sorts 1 id1 	- - - - 	 129F 

Prix Coùt total 
Amstrad ouvre-toi lid.) 99F 	Peeks et Pokes lic1 1 	- 	- 	99F 

ProduIts ttc Apport Mensua- TEG 
du crédit 

Communication. Modern 179F 	Livre du lecteur de disquettes 	- 	149F 

(1) comp. t lités (2) avec assur. JEUX 
20 Clock Chess 8256 150F 	Scrabble(C'DI - -- 	--- 	195 249F 
Kau k 	C D 299 F 	30 Grand Prix IC'DI-- 	 99-149F 

CPC 464 mono ................ Les passagers du vent IC Di 299 F 	Sapiens IC' D) 	- 	- - 	 139 180F 	r. 
CPC 464 couleur... _ .. _ 	_ 	... PRIX CLUB ! Fairlght 8256 	- - 	- 	- 195F 	Maracaibo (C%0) - 	- 	- 	 139-180E 
CPC 6128 mono 	....... 
CPC 6128 couleur....... _ Nous consulter 

Space Invaders 8256 	- - - 
Macadan, Bumper IC.D.) 	- - 

	

195F 	Bacton IC -'01 	- - - 	 139 180F 

	

129.195F 	M 	T IC.' DI 	- 	- 	- 	139-180F 
PCW 	8256 ...... 	........... 5950F Bruce Lee (C, DI 	------- ' - 	89 149F 	Le Pacte 1 DI 	 --- 	- 	220F 
Lecteur 	ODI. .... 	.......... 1990 F 476 4 18.24 86 Bad Max I CI 	. - 	- - 	- - - 	129F 	Grand Prix 500 CC (C - D) 	- 	149-195F 	r`. .ti 
Lecteur 	F02 	... 	............. 1990 F 476 4 18.24 86 3D VoiceGhesslC/D) - 	- 	--- 129149F 	Green Beret tC'Dl 	------ 	 89149F 	"> 
Imprimante DMP 2000...... 	.. 1990 F 476 5 18,24 86 Sold a Million IC ' Di - - 	- 	- - 99 139F 	Thomahawks IC -' DI 	- - - - - 	89.139F 	. 
Chaîne LASER CD 1000....... 4490 F 906 10 18,24 416 Raid (CADI 	 - 89.139F 	Winter Ganes (C 0) 	 89-139F 
Chiine LASER CD 2000 	...... 4990 F 1076 11 18.24 486 L'Affaire Vera Cruz IC 	Dl 129.195F 	Pack Jeux FII (CD) 	- 	 145 195F 

Match Poem IC/DI 	-- 99 185F 	Infiltrator IC 'D) 	-- 	 99149E 

III Prix au 01 1186 s,rr.s reserve de baisses evemuelles PRIX CLUB — 10 %. Nous consulter. 
12) TEG : Taux en vig,,eu, au 01.12.86 

offres valables sou, 	énerve de stock d,sponîhip 
Ouvert le dimanche à compter du 15 novembre 1986. 

50. rue de Richelieu 75001 Paris - Tél.: (1) 42.96.93.95 - Mét.: Palais-Royal IiJIQEIiII l'espace AMSTRAD 	
Du lundi au samedi de 9 h 30 à 19 h. 

le plus micro de Paris 	251, boulevard Raspail 75014 Paris - Tél.: (1) 43.21.54 45 - Mét.: Raspail 

BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 15 	 AMS 1-87 

Nom 	 — — _ Je VOUS adresse la commande suivante 

Prénom _ DÉSIGNATION PRIX TTC 

Adresse 

Code Postal 	 Ville 

Téléphone a 
Marnant total TTC °D 

I Je désire recevoir une documentation sur: 
L Je choisis la formule de règlement: _ 	Au comptant 	A credit' g 

— 	 — Je vous joins mon règlement par: 
Joindre 3 timbres à 2,20 F pour frais d'envoi. -1 Chèque bancaire 	S CCP I Contre remboursement (100 F en sus) 

Je possède un micro ordinateur: '(Joindre 	photocopie carte d'identité. RIB. dernière fiche de paie. quittance EDF ) !~ 



0 370 ELSE al O:GOTO 370 1500 	DI:LOCATE 	16,24zPRINT 	CHR$(214 [10559] 

1250 GOTQ 370 [466] ):f(16,20)=214:LOCATE 	16,21:PRINT 	C 

1260 	IF 	f=143 	THEN 	IF c=18 	THEN a1= [7609] HR$(143):f(16,21)=214:LOCATE 	16,22: 

1:ac=0:GOTO 	370 	ELSE 	IF 	1<>13 	AND 	1 PRINT 	CHR$(213):f(16,22)=213:LOCATE 

<>19 	THEN 	ac=-1+INT(RND*2):a1=1:GOT 13,5:PRINT 	CHR$(212):f(13,5)=212:E 

0 	370 ELSE ac=-1:al=INT(RND*2):GOTO I:RETURN 

370 1510 	DI:FOR 	x=20 	TO 	22:LOCATE 	16,x: [6095] 

1270 	IF 	f=212 	THEN 	ac=-1:a10:GOTO [2126] PRINT 	" 	":f(16,x)=0:NEXT:LOCATE 	13, 

35Q 5:PRINT 	" 	":f(13,5)=0:EI:RETURN 

1280 	IF 	f=214 	OR 	f=158 	THEN 	acO:al [2127] 1520 REM 3 [3771 

=-1:GOTO 	350 1530 	AFTER 	300,0 GOSUB 	1480:GOSUB 	1 [20111 

1290 	IF 	f=213 	THEN 	ac=O:a1=1:GDTO 	3 [1596] 470:GOSUB 	1440 

i 	
50 1540 	DI:LOCATE 	10,5:PRINT 	CHR$(212) [4406] 

1300 	IF 	f=155 	THEN 	ac=INT(RND*2):al [3293] :f(10,5)=212:LOCATE 	16,22:PRINT 	CHR 

=1:pr=5:GOSUB 	1660:GOTO 	350 $(214):f(16,22)=214:EI:RETURN 

1310 	LOTO 	370 [466] 1550 	DI:LOCATE 	10,5:PRINT 	" 	":f(10, [4344] 

1320 	IF 	f=143 	THEN 	ac=-1+INT(RND*2) (4543] 5)=O:LOCATE 	16,22:PRINT 	" 	":f(16,22 

:a1=1:IF 	c=12 	THEN 	a1=0:ac=-1:GOTO )=0:EI:RETURN 

370 ELSE 370 1560 	SOUND 	1,638,10,7:SOUND 	1,758,1 [2344] 

1330 	IF 	f=214 	THEN 	ac=-1:a1=-1:GOTO [913] 0,7:SOUND 	1,956,30,7 

350 1570 	DI:LOCATE 	c,1:PRINT 	" 	":GOSUB [8832]; 

1340 	IF 	f=215 	THEN 	ac=INT(RND*2):IF [2328] 1440:GOSUB 	1470:GOSUB 	1510:GOSUB 	15 

ac=O 	THEN 	al=1:GOTD 	350 	ELSE 	a1=0: 50:DI:LOCATE 	16,5:PRINT 	" 	":LOCATE 

5010 	350 17,12:PRINT 	" 	":f(16,5)=0:f(17,12)= 

1350 	IF 	f=212 	THEN 	ac=INT(RND*2):IF [4642] O:EI:t=(t=0):GOTO 	80 

ac=0 THEN a1=-1:GOTO 350 ELSE a1=0 1580 	ENT 	2,200,20,5:SOUND 	1,200,100 [2252] 

:GOTO 350 ,7,0,2 

1360 	IF 	f=155 	THEN 	ac=-1+INT(RND*2) [4306] 1590 	DI:PEN 	O:LOCATE 	22,20:PRINT 	RE [3156] 

:a11:prS:GOSUB 	1660:GOT0 	370 MAIN(O}:PEN 	1::EI:CLS 

1370 	IF 	f=213 	THEN 	ac=-1+INT(RND*2) [1927] 1600 	LOCATE 	5,5:PRINT 	"SCORE 	:";sc [1151]' 

:a1=1:GOTO 	350 1610 	IF 	sc>ms 	THEN 	LOCATE 	1,10:PRIN [135371 

1380 	IF 	f=158 	THEN 	ac=-1+INT(RND*3) [4170] T 	"Vous 	avez 	battu 	le precedent 	rec 

:pr=10;GOSUB 	1660:IF 	ac=0 	THEN 	al=- ord 	qui 	etait 	de";ms;"points.":PRIN 

1:GOT0 	350 	ELSE 	al=0:GOTO 	350 T:PRINT 	"Entrez 	votre 	nom 	S.V.P.":P 

1390 	IF 	f=144 	THEN 	ac=1:al=0:G0T0 [3131] RINT:INPUT n$:n$=UPPER3(LEFT$tni,20 

370 )1 

1400 GOTO 370 [466] 1620 	ms=MAX(ms,sc) [584] 

1410 REM 0 1368] 1630 LOCATE 	1,25:PRINT 	"Appuyez 	sur [3608] 

1420 	GOSUB 	1510:AFTER 	300,0 	GOSUB 	1 [1563] R pour 	rejouer" 

450 1640 	IF 	UPPER$(INKEY$)<>"R" 	THEN 	16 [1477], 

1430 	DI:LOCATE 	16,23:PRINT 	CHR$(215 [8325] 40 

):f(16,23)=215:LOCATE 	17,22:PRINT 	C 1650 	CLS:GOTO 	70 [998] 

NR3t2091:f(17,22)=O:LOCATE 	9,10:PRI 1660 	ENT 	2,100,-40,2:SOUND 	1,100+IN [3129] 

NT 	CNR3(231):f(9,10)e231:EI:RETURN T(RND*300),10,7,0,2 

1440 	DI:LOCATE 	16,23:PRINT 	" 	":f(16 [6487] 1670 sc=sc+pr*mu [682] 

,23}=O:LOCATE 	17,22:PRINT 	CHR$(143) 1680 	DI:LOCATE#1,9,2:PRINT#1,sc:EI [2613] 

:f(17,22)=143:LOCATE 	9,10:PRINT 	" 1690 	IF sc>=se THEN ENT 	1,200,-20,3 [5179] 

:f(9,10)=O:EI:RETURN ,200,20,3:SOUND 	2,2OO,31,7,O,1:ba=b 

1450 	AFTER 	300,0 	GOSUB 	1520:GOSUB 	1 [1694] a+1:LOCATE#1,10,3:PRINT#1,ba:se=2*s 

440 e 

1460 	DI:LOCATE 	7,5:PRINT 	CHR$(212): [2906] 1700 	IF 	vic=1 	THEN 	1720 [703] 

f(7,5)=212:EI:RETURN 1710 	IF sc>ms 	THEN LOCATE 20,15:PRI (4327) 

1470 	DI:LOCATE 	7,5:PRINT 	" 	":f(7,5) [1761] NT 	" 	VOUS detenez 	":LOCATE 20 

=0:EI:RETURN ,17:PRINT 	" 	le 	record  

1480 REM 2 [374] c=1 

1490 AFTER 300,0 GOSUB 	1410:GOSUB 	1 [1691] 1720 	INK 	1,24:RETURN [688] 

550 1730 	mu=1:INK 	3,6:RETURN [1764]i 
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LISTING 

Ti I. .iI1I 

10 SYMBOL 255,112,176,54,123,50,124 
,55,98 
20 SYMBOL 254,12,4,48,28,24,24,56,1 
2 L 

30 SYMBOL 253,48,24,13,22,54,54,54, 
92 

40 SYMBOL 252,39,78,218,218,210,227 
,126,60 
50 SYMBOL 251,69,62,30,6,62,102,127 
,50 
60 SYMBOL 250,22,59,27,27,27,30,24, 
40 
70 SYMBOL 249,8,24,62,24,24,24,58,1 
2 
80 SYMBOL 248,103,102,54,30,54,102, 
103 
90 SYMBOL 2247,254,140,44,60,44,140, 
254 
100 MODE f:PAPER OPEN 1:INK 0,10:I 
NK 1,26:BORDER 10 
110 PRINT " CHARGEUR DE R"+CHRt(247 
)+"FUSNI"+CHR$(2481:PRINT 
120 PRINT " 	VERSION 2.986" 
130 PRINT:PRINT STRING$(19,32)+"CRE 
ATION DU "+CHR$(252)CHR$(251)CHR$(2 
50)CHRE(249)" "CHR$(255)CHR$(254)CH 
R$(253) CHR s(253) 
140 V=1:I=200:VL=0 
150 FOR T=36900 TO 38526:READ A$:A= 

[2723] VAL("&"+A$):VL=VL+A:POKE 	T,A 
160 	V=V+1:IF 	V=80 	THEN 	I=I+10:V=OiR (10726) 

[2137] EAD 	A$:IF 	A3<>HEX3(VL) 	THEN 	PRINT 	" 
ERREUR EN LIGNE 	";I:END ELSE 	VL-O,P 

[2149] RINT 	"LIGNE";I 	;"CORRECTE":PRINT 
170 	NEXT [350] 

[26.71] 180 	I=I+10:READ 	AsIF 	A$<>HEX$(VL) [8507] 
THEN 	PRINT 	"ERREUR 	EN LIGNE 	";I'END 

11991) ELSE 	VL=O:PRINT 	"LIGNE";I 	;"CORREC 
TE" 

[2414] 190 	SAVE"REFUSNIK",8,36900,1625 [2133] 
200 [1671] 

[2199] *********************** 

[2043] 
210 	DATA 	CD,CC,BB,CD,CC,B8,CD,CC,BB [12324] 

[2356] ,C9,F5,CD,IA,BC,F1,E5,16,0,5F,CB,23 
,CB,12,CB,23,CB,12,CB,23,CB,12,CB,2 

[3367] 3,CB,12,21,78,96,19,EB,E1,1,FF,7,CD 
,70,90,9,CD,70,90,9,CD,70,90,9,CD,7 

[2946] 0,90,9,CD,70,90,9,CD,70,90,9,CD,70, 
90,9,CD,70,90,C9,1A,77,13,2806 

[1722] 220 	DATA 	23,1A,77,13,C9,l1,7C,96,3E [12157] 
[7389) ,0,6,FF,C5,F5,CD,SD,90,F1,C1,3C,10, 

F6,CD,8D,90,C9,D5,CD,A5,BB,6,4,CD,6 
,B9,D1,F5,EB,6,8,1A,77,ED,6F,2B,77, 
23, 23, 23, 13, 10, F4, EB, Fi, CD,C,B9,C9, 

[1173] F5,CD,78,BB,2D,25,25,CD,IA,BC,F1,E5 
[3380) ,CD,A5,BB,EB,6,4,E1,CD,6,B9,2952 
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230 	DATA 	F5,1A,77,1,0,8,9,13,1A,77, [13140] ,21,3,94,FE,6,20,3,21,8,94,22,D,94, 
9,13,1A,77,9,13,IA,77,9,13,1A,77,9, DD,66,1,DD,6E,0,46,23,5E,23,56,EB,7 
13,ZA,77,9,13,lA,77,9,13,iA,77,F1,C E,23,C5,E5,CD,88,93,E1,C1,1O,F5,11, 
D,C,89,C9,32,EE,91,3E,20,CD,5A,BE,3 0,0,21,O,O,CD,C9,BB,C9,32,EE,91,3E, 
E,B,CD,SA,BB,3A,EE,91,32,EE,91,CD,4 1,CD,9F,BB,3E,3,CD,1FF5 
6,91,FD,21,67,91,6,F,C3,3E,FF,CD,A5 320 DATA 59,BC,CD,32,94,CD,C9,BB,FD [12184] 
,BB,44,4D,FD,5E,0,3E,9,1D4A ,2A,D,94,FD $ 46,FF,FD,SE,O,FD,6E,1,1 
240 	DATA 	BB,28,D,16,0,21,5E,91,19,7 [12464] 6,0,26,0,3A,C,94,FD,23,FD,23,FE,O,C 
E,2,FD,23,3,18,EB,FD,23,CD,78,BB,3E C,DB,93,FE,1,CC,DD,93,C5,CD,CO,BB,3 
,FF,CD,5A,BB,CD,75,BB,C1,3A,F0,91,3 A,EE,91,CD,FC,BB,C1,10,D8,3A,EE,91, 
D,CD,24,90,O,FE,0,2O,F7,10,C7.,3A,EE CD,5A,BB,3E,O,CD,9F,BB,3E,0,CD,59,B 
,91,CD,5A,BB,C9,F5,CD,A5,BB,F1,6,4, C,C9,C8,23,CB,23,C9,4,1,4,2A1D 
CD,6,B9,F5,11,5F,91,1,8,G,ED,8O,Fl, 330 	DATA 	1,0,0,2,2,2,8,0,4,0,2,0,0, [9802] 
CD,C,B9,C9,0,0,0,0,0,252C 1,4,1,0,2,4,2,2,2,0,1,0,6,2,2,4,3,6 
250 	DATA 	0,0,0,0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, [7170] ,2,2,2,3,2,2,1,4,1,6,1,0,0,CB,25,CB 
0,1,2,4,5,7,8,0,9,0,0,1,3,5,7,0,0,9 ,14,CB,25,CB,14,CB,25,CB,14,CB,25,C 
,0,0,0,3,6,0,0,0,9,0,0,0,6,3,0,0,0, B,14,C9,CB,23,CB,12,IB,IB,C9,CB,3A, 
9,0,0,7,5,3,1,0,0,9,0,8,7,5,4,2,1,0 CB,lB,13,C9,13,13,C9,1B,C9,CD,108F 
,9,8,7,6,5,4,3,2,1,9,0,8,7,5,1OC 340 	DATA 	11,BC,32,C,94,CD,78,BB,E5, [9898] 
260 	DATA 	4,2,1,0,9,0,0,7,5,3,1,0,0, [8289] CD,87,BB,78,FE,FF,20,D,3E,20,CD,5A, 
9,0,0,0,6,3,0,0,0,9,0,0,0,3,6,0,0,0 BB,3E,fi,CD,5A,BB,E1,2D,E5,CD,69,BB, 
,9,0,0,1,3,5,7,0,0,9,0,1,2,4,5,7,8, 7A,3C,D1,44,19,BC,30,3,60,24,2C,E5, 
0,9,1,2,3,4,5,6,7,8,9,52,0,5,0,F5,2 3E,1A,95,6F,26,0,CD,F,94,EH,E1,6C,2 
1,8,92,CD,AA,BC,FI,CD,5A,BB,2A,EF,9 6,0,2D,CD,F,94,EB,28,3A,C,94,2B,2B, 
I,2B,7C,B5,ACA FE,0,CC,20,94,FE,2,CC,27,94,2421 
270 	DATA 	FE,0,20,F9,C9,2,0,0,40,0,0 [10470] 350 	DATA 	IB,1B,C9,32,EE,91,CD,32,94 [111551 
,F,1,0,0,0,0,3A,11,92,FE,O,C0,3E,1, ,23,23,13,13,3A,C,94,FE,O,CC,2D,94, 
32,11,92,2A,D4,BD,22,12,92,21,2E,90 FE,1,CC,30,94,CD,C9,BB,3A,EE,91,CD, 
,22,D4,BD,CD,78,90,C9,3A,11,92,FE,1 5A,BB,3E,2,CD,59,BC,3E,FF,CD,FC,BB, 
,CO 3 3E,0,32,11,92,2A,12,92,22,D4,BD 3E,O,CD,59,BC,C9,7B,CD,DE,BB,C9,7B, 
,C9,3A,11,92,FE,O,C0,3E,1,32,11,92, CD,E4,BB,C9,C2,CO,CF,D3,QF,CA,C8,C3 
2A,D4,BD,22,12,92,21,IBDC ,C3,FE,6,20,B,3E,1,32,D7,95,DD,2B79 
280 	DATA 	AD,90,22,D4,BD,C9,DD,66,1, [14693] 360 	DATA 	23,DD,23,18,8,FE,5,C0,3E,0 [11793] 
DD,6E,0,46,23,5E,23,56,EB,7E,23,C5, ,32,D7,95,DD,7E,B,CD,B4,BB,DD,7E,6, 
E5,CD,EA,90,E1,C1,10,F5,C9,DD,66,1, DD,46,4,88,38,6,DD,66,4,57,18,4,67, 
DD,6E,0,46,23,5E,23,56,EB,7E,23,C5, DD,56,4,DD,7E,2,DD,46,0,B8,38,6,DD, 
E5,CD,F1,91,E1,C1,10,F5,C9,7B,FE,O, 6E,0,5F,18,4,6F,DD,5E,0,15,ID,2D,25 
28,A1,FE,1,28,82,FE,2,28,AB,C9,53,1 ,E5,D5,CD,66,BB,D1,E1,22,D3,95,ED,5 
E,O,ED,53,EF,91,C9,FE,2,CO 3 DD,2A57 3,D5,95,26,0,3A,D4,95,2218 
290 	DATA 	6E,2,DD,66,3,22,B,92,7B,32 [13090] 370 	DATA 	6F,CD,BA,95,2B,2B,22,CB,95 [14014] 
,D,92,C9,B0,92,BE,92,1,BE,92,21,B0, ,26,0,3A,D6,95,3C,6F,CD,BA,95,22,CD 
92,CD,D1,BC,C9,E4,92,C3,89,92,C3,2F ,95,26,0,3A,D3,95,6F,CD,BA,95,EB,21 
,92,C3,59,92,C3,71,92,C3,97,92,C3,9 ,90,1,ED,52,22,CF,95,26,0,3A,D5,95, 
F,92,C3,21,93,C3,3B,93,C3,B6,94,C3, 3C,6F,CD,BA,95,EB,21,90,1,ED,52,2B, 
BB,94,C3,C9,94,C3,58,96,46,41,53,D4 2B,22,D1,95,CD,E1,BB,F5,CD,93,BB,CD 
,53,4C,4F,D7,52,4F,54,41,54,49,4F,2 ,DE,BB,ED,5B,CB,95,2A,D1,95,CD,EA,2 
9AC A47 
300 	DATA 	CE,54,45,4C,45,D8,56,49,54 [11714] 380 	DATA 	BB,ED,SB,CD,95,2A,D1,95,CD [13219] 
,45,D3,53,4F,CE,53,55,50,45,D2,52,4 ,F6,BB,ED,SB,CD,95,2A,CF,95,CD,F6,B 
5,4C,49,45,C6,50,45,4E,C7,50,41,50, B,ED,5B,CB,95,2A,CF,95,CD,F6,BB,ED, 
45,52,C7,57,49,4E,44,4F,D7,44,45,53 5B,CB,95,2A,D1,95,CD,F6,BB,CD,E7,BB 
,CB,O,DD,66,1,DD,6E,0,46,23,5E,23,5 ,F5,CD,99,BB,CD,E4,BB,3A,D7,95,FE,O 
6,EB,7E,23,C5,E5,CD,86,94,E1,C1,10, ,C4,DB,95,F1,CD,E4,BB,F1,CD,DE,BB,C 
F5,C3,7E,93,DD,7E,2,21,E1,93,FE,2,2 D,6C,BB,C9,CB,25,CB,14,CB,25,CB,14, 
3D2 CB,3633 
310 	DATA 	20,3,21,EA,93,FE,3,20,3,21 [12169] 390 	DATA 	25,CB,14,CB,25,CB,14,C9,4E [11654] 
,FB,93,FE,4,20,3,21,FE,93,FE,5,20,3 ,0,20,2,40,1,IE,0,5,5,16,21,1,ED,58 



LISTING 
,CB,95,2A,CF,95,CD,EA,BB,11,0,0,21, 
12,O,CD,F9,BB,ED,59,CB,95,2A,CD,95, 
ED,52,EB,21,0,0,CD,F9,BB,ED,5B,CD,9 
5,2A,CF,95, CD. F6,SB,2A, CF, 95,11,10, 
':,19,ED,5B,CB,95,13,13,CD,2333 
400 DATA CO,BB,3A,D4,95,47,3A,D6,95 [12839] 
,90,3C,47,DO,66,FF, DD, 6E,FE,7E,23,5 
E,23,56, ES, F5, CS, B8,38,1,78,47,5,7E 
,233,E5,C5,CD,FC,BB,C1,E1,5,F2,33,96 
,F1,C1,4,B8,D8,5,90,47,5,3E,20,23,E 
S,C5,CD,FC, SB, Cl, E1,5,F2,49,96,C9,F 
E,2,00,DD,5E,O,DD,56,2,21,0,2A13 
410 DATA C0,6,8,C5,1,FF,8,7B,77,23, [3956] 
B,4, IQ, FA,:78,47,7A,5F,78,57, Cl, 10,E 
C,C9,0,0,0,0,989 
420 	 C 16711 

*********************a 

430 DATA 26,0,16,11,4,5,6,7,8,9,1,2 [2601] 
1 -q 

, t, 1 _', 4, L 
440 RESTORE 430 	 [781] 
45 FD) T=Ü TO 15:READ A:INK T,A:NE [2408] 

BORDER 20 
450:; iCDE 0 	 [507] 
4 	ORIGIN 0,0,0,640,0,110:CLG 13 	[977] 
480 ORIGIN 0,0,0,640,400,290:CLG 14 [848] 
490 ORIGIN 0,0,0.640,0.400 	 [860] 
500 FOR T=-800 TO 1640 STEP 70:MOVE [4509] 
320,220:DRAW T,0,0:MOVE 320,180:DR 
AW T,400:NEXT T 
510 V=90:FOR T=1 TO 4:MOVE 0,120-V: [5811] 
DRAW 640,120-V:'MOV€E 0,262+V:DRAW 64 
0,282+V:V=V/2:NEXT T 
520 ------------ 	 [797] 
530 CLS 	 [91) 
540 "------- 	 [797] 
550 PEN 14:LOCATE 7,10:PRINT "R"+CH [2992] 
R$(247)+"FUSNI"+CHRIr(248) 
560 PEN 6:LOCATE 7,13:PRINT "CREATI 120781 
ON" 
570 LOCATE 10,15:PRINT "DU" 	 [995] 
580 LOCATE -7,17:PRINT CHR$(252)CHR$ [5993] 
(251)CHR$ 250)CHR$t249)" "CHR$(255) 
CHR$(254)CHR'$(253)CHR$(253) 
59 LOCATE 1,24 	 [728] 
600 CALL. &8818: BASIC 	 18241 

10 IF HIMEM<:* X27999 THEN MEMORY 2799 112981 
9 
20 GOTO 90 
	

[312] 
30 I=I-2:K.=I: GO TO 50 
	

[8481 
40 11+2:K1 
	

[442] 
50 SOUND 1,32,10,(30-K)/4,0,0,K 
	

119421 
60'SOUND 2,0,10,(30-K)/4,0,0,K 
	

[2285] 
70 SOUND 4,50,10,(30-K)/4,O,Q,K 
	

[1852]  

80 RETURN 	 [555] 
90 DATA 62,24,50,48,125,221,110,2,2 [13948] 
21,102,3,6,22,126,18,19,35,16,250,5 
8,48,125,61,254,0,40,20,50,48,125,1 
,234,7,9,62,190,188,48,2,24,226,1,8 
0,192,9,24,220,201,0,62,24,50,48,12 
5,221,110,2,221,102,3,6,22,26,119,1 
9,35,16,250,58,48,125,61,254,0,40 ,2 
0,50,48 
100 DATA 125,1,234,7,9,62,190,188,4 C2719J 
8,2,24,226,1,80,192,9,24,220,201 
110 FOR T=32000 TO 32096:READ A:POK [1958] 
E T,A:NEXT T 
120 MEMO=28000 	 [79] 
130 SYMBOL 248,103,102,54,30,54,102 [2043] 
,103 
140 SYMBOL 247,254,140,44,60,44,140 [2356] 
,254 
150 SYMBOL 255,112,176,54,123,50,12 [2723] 
4,55,98 
160 SYMBOL 254,12,4,48,28,24,24,56, [2137] 
12 
170 SYMBOL 253,48,24,13,22,54,54,54 [2149] 
,92 
180 SYMBOL 252,39,78,218,218,210,22 [2671) 
7,126,60 
190 SYMBOL 251,69,62,30,6,62,102,12 [1991] 
7,50 
200 SYMBOL 250,22,59,27,27,27,30,24 [2414] 
,40 
210 SYMBOL 249,8,24,62,24,24,24,58, [2199] 
12 
220 MODE 1:INK O,O:INK 3,0:INK 1,21 [2877] 
:INK 2,0:BORDER 0 
230 REF$="R"+CHR$(247)+"FUSNI"+CHR$ [1242] 
(248) 
240 CAPS=CHR$(252)+CHR$(251)+CHR$(2 [5313] 
50)+CHR$(249)+'' "+CHR$(255)+CHR$(25 
4)+CHR$(253)+CHR$(253) 
250 PEN 2:PRINT REF$+" -DES FENETRE [14460] 
S A LA MACINTOSH 	 -AUGMEN 
TATION DE LA VITESSE 	 D 
'AFFICHAGE DE PLUS DE 50% 

-6 ECRITURES DIFFERENTES 
-L'ANIMATION GRAPHIQUE ET 

SONORE DE VOS TEXTES" 
260 PRINT " 	 -LA CREATION DE [2255] 
NOUVELLE POLICE" 
270 PEN 3 	 [547] 
280 EVERY 30 GOSUB 420 	 [554] 
290 LOCATE 5,21:PRINT CAP$ 	 11555] 
300 DIM I(600,1),h(600,1) 	 (1075) 
310 FOR G=0 TO 8:FOR t=64 TO 78 STE [3283] 
P 2: FOR h=64 TO 78 STEP 2 
320 IF TEST(T+G*16,H1=0 THEN 360 	[1042] 
330 L(I,0)=T+(G+16):H(I,0)=HILI=INT [5147] 
(RND(24)*24)+L(I,0)-11:H1=INT(RND(2 



4)*24)+H(I,0)-11 
340 L(I,1)=(L(I,0)-L1)/5:H(I,1)=(H( [2320] 
I,0)-HI)/5 
350 I=I+1 	 [444] 
360 NEXT H,T,G 	 [570] 
370 WINDOW 1,20,20,25:CLS 	 [1224] 
380 FOR V=5 TO 0 STEP -IiFOR T=0 TO [2216] 
I-1 

390 PLOT L(T,0)+L(T,1)*V,H(T,0)+H(T [2950] 
,1)*V,3 
400 NEXT TtCALL 32000,192*256+1526, [3628] 
memo:memo=memo+530:CLS:NEXT V 
410 GOTO 430 
	

[462] 
420 PRINT CHR*(23)+CHR$(1);pMOVE 0, [4790] 
400-B:DRAW 640,400-B,3:B=B+2:PRINT 
CHR$(23)+CHR$(0);:RETURN 
430 DI 
	

[84] 
440 BORDER O:INK 0,0:MODE 1:RESTORE [3505] 
610iINK 1,24:INK 3,6,15 
450 PEN 1:LOCATE 7,12:PRINT REF$+" [3284] 
EST UNE PRODUCTION" 
460 LOCATE 12,15:PRINT " DE LA SOCI [1783] 
ETE " 
470 vi=1714-400-10 
	

[1304] 
480 memo=31180 
	

[336] 
490 I=O:FOR t=MEMO-530 TO 28000 STE [1755] 
P -530 
500 GOSUB 40 
	

[890] 
510 FOR G=1 TO 50:NEXT 
	

[1354] 
520 CALL 32049,192*256+vi,tiNEXT T [2024] 
530 I=22:FOR t=28000 TO MEMO-530 ST [2184] 
EP 530 
540 FOR G=1 TO 50:NEXT 
	

[1354] 
550 GOSUB 30 
	

[852] 
560 CALL 32049,192*256+vi,t:NEXT T [2024] 
570 CALL 32049,192*256+vi,MEMO-530 [1472] 
580 READ a:IF a=0 THEN 610 
	

[1425] 
590 FOR t=1 TO a:NEXT t 
	

[2124] 
600 GOTO 490 
	

[371] 

610 DATA 900,900,1,1,0 
	

[443] 
620 IF PEEK(36900)=205 THEN 640 
	

[1194] 
630 LOAD"REFUSNIK.BIN":CALL 37556 [1876] 
640 FOR t=1 TO 1500:NEXT t:MODE O:P [8069] 
APER OiPEN 1:INK O,0:BORDER OINK I 
,20:LOCATE 7,8:A$="RELIEF ":1VITES 
,70:;ROTATION,@A$ 
650 INK 2,5:INK 3,61BORDER 1:INK 0, [2713] 
1:INK 1,24 
660 VS=CHR$(34):SYMBOL 254,0,0,255, [2352] 
0,0,255,0,0 
670 MODE i 
	

[506] 
680 PAPER 0 
	

[816] 
690 !WINDOW,0,2,39,2,14 
	

[15381 
700 PEN 1 
	

[549] 
710 LOCATE 1,2 
	

[614] 
720 FOR T=1 TO 6 
	

[589] 
730 A$=" RELIEF EN MODE "+STR$(T) 
	

[1254]  

740 B$=" .RELIEF,"+MID$(STR$(T),2)+ 

750 'PENG,21 RELIEF,T,@A$:PRINT" 

760 fPENG,3s'.RELIEF,T,@Bi 
770 PRINTIPRINT 
780 NEXT T 
790 PEN 3 
800 WINDOW,0,4,36,17,20:PRINT 
810 PEN 1 
820 PRINT "!RELIEF,< nombre entier 
(1 a 6) > 	,< @ chaine alphan 

11 

830 GOSUB 970 
840 MODE 1:PAPER OsINK 2,11 
850 PRINT:PEN 3:~PENG,1 
860 LOCATE 8,2:a$=" EXEMPLE": RELIE 
F,2,@A$ 
870 A$=STRING$(3,254)+"LISTING BAST 
C"+STRING#(3,254) 
880 PEN 2:IWINDOW,0,2,20,7,18,@A$:W 
INDOW @0,3,19,7,18:PEN 1 
890 PRINT:PRINT "LIST":PRINT "10 PE 
N 1:~PENG,3":PRINT "20 A$ "+V$+"BON 
JOUR"+V$sPRINT "30 )RELIEF,2,@A$":P 
RINT "40 END" 
900 PRINT:PRINT "RUN" 
910 PRINT:IPENG,3:A$="BONJOUR":IREL 
IEF,2,@A3 
920 PRINT:PRINT "Ready" 
930 M$=STRING$(4,254)+"COMMENTAIRE" 
+STRING$(4,254) 
940 WINDOW,0,22,39,3,12,@MS 
950 PEN 3:PRINT:PRINT " PEN FIXE C 
OULEUR 	D'ECRITURE":PRINT:PRINT 
"IPENG FIXE COULEUR 	DE L'OMBR 
E":PRINT:PRINT" FONCTIONNE DANS 	L 
ES MODES 0 ET 1" 
960 GOSUB 970:GOTO 990 
970 PAPER 2:PEN 1:IWINDOW,0,8,32,22 
,24:PRINT:PRINT " <ESPACE> POUR CON 
TINUER":PAPER 0 
980 CALL &BB18:RETURN 
990 MODE O:INK 0,2:BORDER 2:PEN 1 
1000 M1$="ROTATION":M2$="TELEX":M33 

M4$="VITES": VITES, 30 
1010 SON,200,0:PAPER O:INK 1,1:LOC 
ATE 6,8:!TELEX,@M1$:ISON,100,0:LOCA 
TE 7,10:!TELEX,@M2S:;SON,50,0:LOCAT 
E 8,12:ITELEX,@M3#:LOCATE 7,14:~SON 
,30,0:: TELEX,@M4$ 
1020 FOR T=1 TO 900:NEXT 
1030 MODE 1:BORDER OINK 0,0:INK 1, 
6s INK 2,11:INK 3,21 
1040 !WINDOW,0,7,32,2,4:PEN 2::PENG 
,1:PRINT:N$=" TELEX UNE LETRE UN S 
ON":)RELIEF,3,@M3 

[ 1807] 1 

12539] I 



LASTING 

1050 	M$=STRING$(6, 254)+"EXEMPLE"+ST C36461 $ 

RING$(5,254):PEN 	2s~WINDOW,0,2,19,7 1350 	PRINT 	" 	30 B$="+V$+"HELLO"+V$ [2160] 
,24,@M$ 1360 	PRINT 	" 	40 	1VITES,70" [1062] 
1060 	M1$="REGLER 	LA 	VITESSE 	D'A 16710] 1370 	PRINT 	" 	50 	SON,64,2" [577] 
FFICHAGE":M2$="LA 	HAUTEUR 	DE 	LA 1380 	PRINT 	" 	60 	TELEX,@A$" [1193] 

NOTE":M3$="LA FREQUENCE 	DU 1390 	PRINT 	" 	70 	;VITES,30" [1161) 
BRUIT" 1400 	PRINT 	" 	80 PEN 	3" [845] 

1070 	PEN 	1 [549] 1410 	PRINT 	" 	90 	IROTATION,@B$" [1227] 
1080 	PRINT (361] 1420 	PRINT 	" 	100 	END" [351] 
1090 	1SON,32,0:~VITES,10:1TELEX,@M1 [3268] 1430 	PRINTsPRINT" 	RUN" [1510] 
:PRINT 1440 	PEN 	21A$=" 	BONJOUR":B$=" 	HELLO [6754] 
1100 	M$TELEX,@A3" [524] ":1 VITES,70:1SON,64,2::TELEX,@A$s(V 
1110 	FOR 	T=16 	TO 	32 	STEP 	B:PEN 	3s 1V [4386] ITES,30;PRINT:PEN 	3: 	ROTATION,@B$ 
ITES,T:;TELEX,@M$:PRINT:NEXT 	T 1450 	PEN 	1:PRINT:PRINT" 	Ready" [1702] 
1120 	FOR 	T=1 	TO 	200:NEXT:PEN 	1 [1544] 1460 GOSUB 970 [842] 
1130 	1VITES,26:1SON,60,0:lTELEX,@M2 [2192] 1470 	1PENG,I:MODE 	O:INK 	0,10:INK 	1, [7225] 
$SPRINT 25sBORDER 	10sA$="FAST 	ET 	SLOW 	":,VI 
1140 	FOR 	T=64 	TO 	192 	STEP 	64:PEN 	3: [4511] TES,12:LOCATE 	5,12:; ROTATION,@A$ 
;s0N,Y,0:;TELEX.@M$:PRINT:NEXT 	T 1480 	MODE 	1:BORDER 	26:INK 0,26:INK [3834] 

PEN 	1:FOR 	T=1 	TO 	200. NEXT £1266] 3,O:INK 	1,61PEN 	3:GOTO 	1530 
:16- 	VITES,` 	:ISON,300,31s1TELEX,@ [1883] 1490 	1WINDOW,0,2,39,3,17,@M$ [1700] 
MJ$:PRINT 1500 	tt=TIME:FOR 	T=1 	TO 	15:PRINT 	ST [4176] 
1170 	FOR 	T=1 	TO 	31 	STEP 	15:PEN 	3::5 [2838] RING$(38,207);:NEXT 	T:RETURN 
ON,O,TtiTELEX,@M$:PRINT:NEXT 	T 1510 	PRINT 	M$ [391] 
1180 	1WINDOW,0,18,39,9,18 [1383] 1520 	tt=TIME:FQR 	T=1 	TO 	151PRINT 	ST [4176] 
1190 	PRINT:PRINT 	";VITES,<vitesse%" [8387] RING$(38,207);:NEXT 	T:RETURN 
:PRINT:PRINT";SON,<:periode 	du 	ton> 1530 	M$=STRING$(11,254)+"BASIC 	LOCO (2352] 

speriode 	du 	bruit 	":PRINT"1TELE MOTIVE"+STKIHG$(I1.254) 
A,<@chain 	al ph an 	" 1540 	1FAST,O:GOSUB 	1490:T1=  TIME-TT [940] 
1200 GOSUB 	970 [842] 1550 	M$="VITESSE 	D'AFFICHAGE 	DE 	570 [4159: 
I210 	MODE 	1VITES,5:;DESK,&X1010,& £3389] CARACTERES":PEN 	#1,1:1WINDOW,1,2,3 
X101 9,19,24;PRINT 	#1iPRINT 	#1,M$:PRINT 
12'17 	1WINDOW,0,10,30,2,4:PEN 	3eM$=" [5771] #1 
ANIMER 	VOS 	TEXTES"SPRINT::ROTATIO 1560 	PEN#1,2:PRINT#1,":SLOW 	";Tl 123291 

N,@M$ 1570 FOR 	T=1 	TO 	2500:NEXT (924] 
1230 	PEN 	1:WINDOW,0,2,38,6,12 [2081] 1580 	M$=STRING$(12,254)+"BASIC 	"+RE [4667] 
1240 	!PENG,3:PEN 	2:PRINT:M$=" 	REG [13450] F$+STRING$(12,254):1FAST,I:GOSUB 	14 
LER 	LA 	VITESSE 	DE 	ROTATION":{VITES, 90:T2=TIME-TT 
1:!ROTATION,@MS:F'RINT:PRINT:M$="1VI 1590 	1SLOW:PRINT 	#::PRINT 	#1,":FAST [2754] 
1ES,30 	":PEN 	1:~RELIEF,2,@M$:PEN 	2: 1 	";T2 
PRINT" 	";:MV$="ROTATION,@A$": 1600 	FOR 	T=1 	TO 2500:NEXT [924] 
;'7ITES,30:1R0TATION,@MV$ 1610 	LOCATE 	#2,1,25iFOR 	T=1 	TO 	8:PR (3080) 
1250 	PRINT;PRINT,M$="1VITES,90 	":PE [5301] INT 	#2:NEXT 
Nl:;RELIEF,2,@M$:PEN 	2:PRINT" 1620 	GOSUB 	970 [842] 
::1VITES.90:1ROTATION,@MV$ 1630 	MODE 	21M$=STRING$(11,254)+"BAS [4895] 

1260 	PEN 	1:~WINDOW,0,4,35,16,18 [1836] IC 	LOCOMOTIVE"+STRING$(11,254) 
1270 	PEN 	::PRINT:PRINT" 	:ROTATION, [4626] 1640 	1FAST,O:GOSUB 	1510:T3=  TIME-TT [2092] 
c@ 	chain 	alphan 	>" 1650 	PRINT:PRINT:PRINT 	":SLOW 	"; [2205] 
1280 GOSUB 	970 (842] T3:PRINT 
1290 	MODE 	1 [506] 1660 	FOR 	T=1 	TO 	2500:NEXT [924] 
1300 Mt=STRINGS(3,254)+"LISTING 	BAS [2400] 1670 	M$=STRING$(12,254)+"BASIC 	"+RE (3436] 
IC"+STRING$(5,254) F$+STRING$(12,254):1FAST,2:GOSUB 	15 
1310 	PEN 	3:1WINDOW,0,12,29,3,20,@M$ [1723] 10:T4=TIME-TT 
;PEN 	1 1680 	1SLOW:PRINT:PRINT:PRINT 	";FAST [4841] 
1320 	PRINT:PRINT" 	LIST" [1411] ,2 	";T4 
130 	PRINT 	" 	10 	PEN 	2" (707) 1690 	FOR 	T=1 	TO 	2500:NEXT [924] 
:i4 	PRINT 	2( 	Aâ="+V$+"90NJEUR"+V 11526) 1700 	PRINT:PRINT:PRINT" 	<ESPACE> 	PO [3368] 



UR CONTINUER 	":CALL &BB18 IRE 	SLOW POUR PASSER DE 	FAST,1 

1710 	cou451MODE 	1:IDESK,32,128iINK [2397] A 	1FAST,2"tPRINTIPRINT"EN 	1FA 

1,2:INK 	2,6tINK 	3,22 ST,1 	SEUL 	PEN 3 FONCTIONNE":PRIM) 

1720 	1WINDOW,0,3,3B,2,4zPRINT:1l#=" (7162] iPRINT 	"EN FAST,2 PAS 	D'AUTRE F 

VITESSE D'AFFICHAGE EN MODE 	i 	ET 2" ENETRE 	QUE #0" 

:PEN 	2:1PENG,1I:RELIEF,1,eM$jWINDOW 2050 GOSUB 970 [842 

1,40,1,25 2060 MODE 	1tINK 0,6:INK 	1,0:BORDER [991 

1730 	L=38tG=T1:GOSUB 	1800 [800] 6ISYMBOL 	255,238,187,246,173,126,21 

1740 G=T21GOSUB 	1800:G=T3:GOSUB 	180 [2803] 9,189,119tLOCATE 	12,121M$- "SUPER 	. 

0:G=T4:GOSUB 	1800 DESK 	. 	WINDOW": 	SUPER,@M*:LOCATE 	15 

1750 	A$="MODE 	1"tB$-"MODE 2"tPEN 	It (9636] ,14jM$="PENG 	. 	PAPERG":;SUPER,@M$ 

1PENG,1tLOCATE 	4,17::RELIEF,2,@A$:L 2070 	FOR T=1 	TO 	1500:NEXT [100 

OCATE 	13,17:iRELIEF,2,@A$:LOCATE 	22 2080 MODE 	1:INK 0,24:BORDER 24,24:I [344 

,17:1RELIEF,2,@B$:LOCATE 	31,17:1REL NK 	1,61INK 	2,2tINK 	3,26 

IEF,2,@B$ 2090 	;DESK,10,5:1WINDOW,0,2,39,2,20 [326 

1760 	A$=":FAST":B$="SLOW":PEN 	1:1P [9591] :PRINT 

ENG,I:LOCATE 	4,19:!RELIEF,4,@B$:LOC 2100 	PRINT 	" 	!PENG,<couleur 	de 	l'en (233 

ATE 	13,19::RELIEF,4,@A$:LOCATE 	22,1 cre 	graphique>":PRINT 

9:!RELIEF,4,@B$:LOCATE 	31,19:;RELIE 2110 	PRINT" 	PAPERG,<couleur 	du 	fo [519 

F,4,@A$ nd 	graphique>":PRINT 

1770 	LOCATE 	4,20:PRINT 	T1;:LOCATE 	1 [4344] 2120 	PRINT 	" 	!WINDOW,<numemos 	du 	ca [778 

3,20:PRINT 	T2;:LOCATE 	22,20=PRINT 	T nal> 	 ,<gauche>,<d 

3;:LOCATE 	31,20:PRINT 	14; roit>,<haut>,<bas> 	,< 	@ 	chai 

1780 GOSUB 970 [842] n 	alphan 	>":PRINT 

1790 	GOTO 	1840 [395] 2130 	PRINT 	" 	:DESK,<decorl>,<decor2 [198,  

1800 FOR 	t=94 	TO 94+(G/3) 	STEP 2:MO [4981] >":PRINT 

VE 	l,t:DRAW 	1+130,t,2:DRAW 	1+130+co 2140 	PRINT 	" 	!SUPER,< 	@ 	chain 	alpha [230; 

,t+co,3:NEXT n>":PRINT 

1810 	FOR 	G=L 	TO L+130 STEP 	2:MOVE 	G [2105] 2150 	PEN 3:MS="CREATION DE NOUVELLE [5491 

,T:DRAW 	G+CO,T+CO,I:NEXT S POLICES AVEC 	 SU 

1820 	L=L+144 [482] PER": SUPER,@M$ 

1830 RETURN [555] 2160 	PEN 	1:PRINT:PRINT 	USING 	"&";"R [668 

1840 	MODE 	I: INK 	1,O:!DESK,175,95 [2224] EDEFINIR 	LE CARACTERE 	255 	(e>:: 	";CH 

1850 	WINDOW,0,3,37,2,6 [1109] R$(255);" 	) 	SUPER FERA 	LE 	RESTE 

1860 	PEN 	1:PRINT [1204] It  

1870 PRINT 	" 	FAST,<MODE ACTUEL(SEUL [2143] 2170 GOSUB 970 [842, 

1 	OU 	2>> 2180 PAPER 3:PEN 2:M$=STRING$(9,254 (496 

1880 PRINT [361] )+"LISTING 	BASIC"+STRING$(9,254>:1W 

1890 PRINT 	" 	SLOW 	(RETOUR AU BASIC [2905] INDOW,0,6,34,6,23,@M3 

LOCOMOTIVE)" 2190 	PEN 	1:PRINT:PRINT" 	LIST" [143 

1900 	1WINDOW,0,3,20,8,20 [1424] 2200 PRINT" 	10 M$="+VE+"FENETRE"+V [100' 

1910 	PRINT [361] $ 
1920 	PRINT 	"LIST" [915] 2210 	PRINT 	20 	IDESK,1,2" (918. 

1930 PRINT [361] 2220 	PRINT 	" 	30 	;WINDOW,1,4,18,6,19 [225,  

1940 	PRINT 	"10 	MODE 	1" [848]  
1950 	PRINT 	"20 	1FAST,1" [2085] 2230 PRINT 	" 	40 	PENG,3" [874 

1960 	PRINT 	"30 	PRINT 	A,B,C" [1098] 2240 PRINT 	" 	50 PLOT 8,8:DRAW 200,2 [1111 

1970 PRINT 	"40SLOW" [1519] 00" 

1980 PRINT 	"50 MODE 2" (974] 2250 PRINT 	" 	60 	PAPER,2" [111; 

1990 	PRINT 	"60 	:FAST,2" [712] 2260 PRINT 	" 	70 CLG" (894 

2000 	PRINT 	"70 	PRINT 	A,B,C" [949] 2270 	PRINT 	" 	80 	:WINDOW,0,2,39,2,24 [2411 

2010 PRINT 	"80 END" [357] " 
2020 PRINT 	"Ready" [1022] 2280 PRINT 	" 	90 SYMBOL 	255,247,247, [3341 

2030 M$=STRING$(5,254)+"ATTENTION"+ [3763] 247 	,247,247,247,247,247" 

STRING$(5,254)ttWINDOW,0,22,39,8,21 2290 	PRINT 	" 	100 	!SUPER,@M4" [.128' 
@M; 2300 GOSUB 970 [842 

2040 	PRINT:PEN 	2:PRINT 	"TOUJOUR 	MET [12304] 2310 	GOTO 	440 [444 
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MICRO APPLICATION : 

Vous qui venez d'acquérir un 
Amstrad PCW, qui voulez à coup sûr 
réussir vos débuts sur cette machine, 
et tirer rapidement le meilleur de ses 
capacités, voici l'ouvrage idéal et in-
dispensable. Vous découvrirez pas à 
pas le puissant traitement de texte 
LOCOSCRIPT, le système d'exploitation 
CP/M, puis la programmation sous 
BASIC MALLARD, et l'utilisation de 
DR LOGO. (Réf.: ML164).129 FRANCS. 

Simple d'utilisation grâce à son 
système de saisie et ses touches de 
fonction définissables, DATAMAT PCW 
vous assure de par son système de 
recherche et ses méthodes d'accès 
sophistiquées, une gestion rapide et 
efficace de vos données. Sa puis-
sance de programmation vous per-
met de relier différents formulaires, 
d'effectuer des calculs arithmétiques, et 
d'utiliser 9 pages écran par fichier. 
(Réf.: AM 316). 590 FRANCS. 

w 

Spécialement conçu pour votre 
PCW, ce logiciel graphique vous per-
met d'exploiter de façon optimale les 
capacités de votre machine. Créez 
des histogrammes de présentations 
variées, visualisez et synthétisez les 
résultats de vos applications ou des 
logiciels que vous utilisez. Ainsi par 
exemple, vous est-il possible d'afficher 
simultanément 4 représentations gra-
phiques d'un tableau créé sur MULTI-
PLAN. (Réf.: AM 315). 395 FRANCS. 

V 

M'a 

Voici l'outil indispensable pour 
les débutants et un "must pour l'uti-
lisateur professionnel. Ce livre, clair 
et complet, regroupe notamment tou- 

-q tes les possibilités du PCW, et répond 
à vos différentes attentes. Il solutionne 
avec efficacité tous les problèmes 
de programmation et d'utilisation 
du PCW. (Réf.: ML 165).179 FRANCS. 



CPC/PCW: MAITRISER 	L ES #--musr 
LE LOGO, COMPRENDRE LE GSX, 	SUR CPC. 
ET TOUT SAVOIR SUR CP/M. 

Maîtrisez CP/M (version CP/M 2.2 
et CP/M 3.0) sur Amstrad CPC et 
PCW 8256. Vous disposez dans cet 
ouvrage de l'aide et des explications 
nécessaires à une bonne utilisation 
et compréhension de CP/M, comme 
par exemple le stockage des données, 
la protection contre l'écriture, la co-
dification ASCII, la maîtrise des pro-
grammes utilitaires CP/M et le fonc-
tionnement même de CP/M pour les 
programmeurs avancés. (Réf.: ML 128). 
149 FRANCS. 

D 

Maîtrisez le LOGO et utilisez plei-
nement les capacités graphiques de 
votre CPC ou PCW, grâce aux nom-
breux exemples, illustrations et exer-
cices proposés. (Réf.: ML 162). 
149 FRANCS. 	 ►  

tP 

TOUT SUR LE GSX. Ce livre est un 
must. Tout sur le graphisme sur CPC 
et PCW. Vous y trouverez notamment: 
programmation d'un logiciel PAINT, 
graphismes de gestion (histogram-
mes...), graphismes vectorisés, fonc-
tionnement et réalisation d'un light 
pen, graphismes en langage machi-
ne. Et enfin, pour la première fois, des 
explications complètes et claires sur le 
GSX. (Réf.: ML 181).199 FRANCS. 
(Réf: ML 281 avec disquette). 
299 FRANCS. 

YGWet SPG  

Tout connaître sur CPC 6128. 
Analyse du système d'exploitation dr 
processeur, le GATE ARRAY, le contrô 
leur vidéo, le 8255, le chip sonore, le 
interfaces... Comprend un désassen 
bleur, les points d'entrée des routine 
commentés de l'interpréteur et du sf 
tème d'exploitation. Le livre de référere 
(Réf.: ML 146).199 FRANCS. 

V 

Ce livre est destiné à tous ceux 
qui désirent aller plus loin que le BA. 
SIC. Des bases de programmation 
en assembleur à l'utilisation des rou 
tines systèmes, tout est expliqué avec 
de nombreux exemples. Contient un 
programme assembleur, moniteur 
et désassembleur. (Réf.: ML 123). 
129 FRANCS. 



C'est la solution bureautique com-
plète sur CPC. Ce package regroupe 
trois logiciels de haute qualité (TEX-
TOMAT: traitement de texte, DATAMAT: 
gestion de fichiers, CALCUMAT: tableur 
graphique) complémentaires et ho-
mogènes qui vous permettent de trai-
ter efficacement toutes vos tâches de 
bureau. Les trois logiciels pouvant 
s'échanger leurs données, les possi-
bilités offertes par LA SOLUTION sont 
très vastes (mailing...). (Réf.: AM 313). 
950 FRANCS. 

UN LIVRE + UN LOGICIEL. Ce livre 
permet au novice de maîtriser la pro-
grammation du Z80 grâce à la mé-
thode efficace du Dr Watson. De nom-
breux exemples illustrent les différentes 
étapes, et des exercices (les solutions 
sont fournies) testent la compréhen-
sion et peuvent être directement essa-
yés avec le logiciel. Ce logiciel est 
composé d'un assembleur, d'un dé-
sassembleur et d'un programme 
d'exemples. Avec l'assembleur créez 
des programmes en langage machi-
ne pouvant être utilisés directement 
sousCP/M. (Réf.: ML426).295 FRANCS. 

Tout sur la programmation et la 
gestion des accès disque avec le 
CPC 6128, CPC 464 et le FLOPPY DDI-1. 
Ce livre vous fournit de nombreuses 
informations et de précieux conseils 
ainsi que les listings d'utilitaires ul- 
tra-performants comme un MONI- 
TEUR DISQUE, une GESTION DES FI- 
CHIERS RELATIFS..., le listing du DOS 
commenté, la description électronique 
de l'appareil et une gestion de fichiers 
complète. De nombreux exemples 
occompagent chaque chapitre. 
(Réf.: ML 127).149 FRANCS. 
(Réf.: ML 227 avec disquette). 
269 FRANCS.  

TRUCS ET ASTUCES 
C'est le livre que tout utilisateur 

de CPC doit posséder. De nombreux 
domaines sont couverts (graphis-
mes, fenêtres, langage machine) et 
des super programmes sont inclus 
dans ce best-seller (gestion de fi-
chiers, éditeur de textes et de sons...). 
(Réf.: ML 112).149 FRANCS. 

LA BIBLE DU PROGRAMMEUR 
Absolument tout sur le CPC 464. 

Ce livre est l'ouvrage de référence 
pour tous ceux qui veulent program-
mer en pro leur CPC. Organisation de la 
mémoire, contrôleur vidéo, interfaces, 
interpréteur et toute la ROM DÉSAS-
SEMBLÉE et COMMENTÉE sont quel-
ques-uns des thèmes de cet ouvra-
ge. (Réf.: ML 122). 249 FRANCS. 

COMMUNICATIONS, MODEM ET 
MINITEL SUR AMSTRAD CPC 

Un Amstrad, un téléphone, un mo-
dem: la combinaison gagnante pour 
entrer dans la télématique. Aspect 
théorique: fonctionnement d'une inter-
face RS 232, norme Vidéotex, descrip-
tion du fonctionnement du Minitel. 
Aspect pratique: description d'une 
interface série, d'un modem et d'une 
interface RS 232/Minitel. Cet ouvra-
ge est également d'une grande utilité 
aux utilisateurs de PCW. (Réf.: ML 151). 
149 FRANCS. 

BIEN DÉBUTER AVEC VOTRE 
CPC 6128 

Ce livre s'adresse à ceux qui dé-
butent avec le CPC 6128. Tout es' 
clairement expliqué aussi bien pour 
le matériel que pour le logiciel. Une 
fois votre machine bien en main, 
vous pourrez vous attaquer au BA-
SIC et vous servir de l'utilitaire de 
gestion d'adresses proposé. 
(Réf.: ML 145).99 FRANCS. 

TRUCS ET ASTUCES II  
Tirez le maximum des possibilités 

de votre CPC 464 ou 6128 grâce à 
cet ouvrage. Vous y trouverez: un 
générateur de menus, un générateur 
de masques, des aides à la program- 
mation 

 
 (DUMP), l'utilisation des rou-

tines systèmes et des astuces de 
programmation. (Réf.: ML 147). 
129 FRANCS.  

RÉE I DESIGNATION 	QUANT. PRIX 	D Mandat O Chèque ❑ CCP 

Libellez vos chèques à l'ordre de Micro- Application 

Nom, Prénom 

Adresse 
Ville — 

TOTAL TIC. I 	I 	 Code Postal 

/MICRO APPLICATION 
13, RUE SAINTE-CECILE 

75009 PARIS - (1) 47.70.32.44 
❑❑❑❑ ❑❑❑❑❑❑❑❑❑ 
Date d'expiration: 

20 F de liais d'envoi 	 Dale et signature 
ou 40 F pour envoi recommandé 



LISTIKG 

10 	################### 	 [542] 
11 ' # 	 M 	[252] 
12 ' # PHILIPPE SOUPAULT # 	[562] 
16 	# 	 # 	[252] 
17 	# 	Presente 	# 	 [471] 
18 	# 	 # 	 [252] 
19 	# 	OIL 	# 	 [86] 
20 	 # 	 # 	 [252] 
21 	 ########### 	 [370] 
23 	 sauver ce [1329] 
grog sous le nom "oil" 
4 KEY 139. "mode 2:ink 1,26:pen 1:1 [3515] 

1st"+CHR$(13) 
25 INK 0,26:BORDER 26:MODE 1:INK 0, [2892] 
S:BORDER O:INK: 1,26:INK: 2,11:INK 3, 

26 GOSUB 32 	 [850] 
27 FOR t=0 TO 2000:NEXT t:INK 1,0:I [2819] 
NK 1,0: INK 20 
28 PEN 2:LOCATE 1,25:PRINT "Un inst [4856] 
ant S.V.P. 	:":LOCATE 3,3:PRINT "Pr 
esente:" 
29 PEN ''_):LOCATE 22,25:PRINT "OIL is [11285] 
Loading !":LOCATE 1,1:PRINT"ROBERT 
SMITH L.T.D.":LOCATE 40,1:PRINT CH 
R$(164):LOCATE 31,12:PRINT "Petrole 
":LOCATE 32,13:PRINT "Petrole" 
30 INK 1.26:INK 2,16,6:INK 3,17:SPE [4759] 
ED INK 20,10:FOR t=1 TO 26:SOUND 1+ 
RND*3,2000,25,7,0,0.t:NEXT t 
31 RUN"oilj": >aue ceux et celles qu [2092] 
i ont un 464 sans disque tapent: 

RUN" oil j" 
32 FOR X=4 TO 40 	 [689] 
33 SOUND 1,25,4,7,0,0,0:READ yh,yb, [8097] 
flag:FOR y=yh TO yb:LOCATE x,y:PEN 
1+RND:PRINT CHR$(233):NEXT y:IF fia 
q=1 THEN 33 

34 IF flag=2 THEN RETURN 
35 NEXT x:RETURN 
36 DATA 11,16,,9,18,,7,19,,6,20,,5, 
21,,5, 12, 1, 15,21,,5, 11, 1, 16,21,,5, 1 
1,1,16,21,,6,12,1,15,20,,6,19,,7,19 
„8, 18,, 10, 16,, 12, 15,, 1 , 0, 0 
37 DATA 9,11,1,14,23,, 9,11,1,14,23, 
,9,11,1,14,23 „9,11,1,14,23 „ 9,11,1 
,14,23,,1,0,0 
38 DATA 5,8,1,18,22,,5,22,,5,22,,5, 
22,,5,22,,5,8, 1, 18,22,, 19,21,, 19,21 
,, 19,21,, 19,21,, 19,21,, 18,22,, 18,22 
,, 18, 22,, 18, 22,, 18, 22, 2 

10 	****************** 

* PHILIPPE SOUPAUL 
T 

* 	pr 
esente : 
20 ' * > ) : 0 i L < < < 

* 	 Juillet 
86 

25 ' sauver ce programme sous le no [2720] 
m "oili» 
30 ' pour tout probleme, le S.A.V. 	[3247] 
c 	est au 51/37/50/79 ,demandez Ph 
ilippe 
40 ' pour lister le progammespetite [3851] 
touche [enter] 

50 KEY 139,"mode 2:ink 1,26:ink 0,0 [5212] 
ipen i:paper 0;border 0=speed key 8 
,1:list"+CHR$(13) 

[395] 
[1045] 
[4686] 

1345011 

1508911 

[4371] ■ 

[2122]1 

146 



-,r 

àû DIM xca(200),yca(200):DIM xy$(21 [1724] 
,26) 
70 RANDOMIZE TIME:DIR1-72:DIR2=74:D [4311] 
IR3=75:DIR4=73iDIR5=76 
80 FOR I=1 TO 51HSC(5-I)=10000*I:NE [10342] 
XT:HSC$(0)="ROBERT SMITH" sHSC$(1)=" 
+ TONY BOY +":HSC$(2)=" DELPHINE.S 
.":HSC$(3)=" BANANA'S C.B.":HSC$(4) 
_" ME & YOU & US !":ATT=50 
90 SYMBOL AFTER 32 	 [1296] 
100 LOCATE 1,1:FOR i=1 TO 30:PRINT 	[4411] 
CHR$(11);pFOR t=1 TO 100zNEXT t,i 
110 SYMBOL 140,0,1,3,7,15,31,63:SYM [3926] 
BOL 141,0,127,127,127,127,127,127,1 
27 
120 PRINT CHR$(23);CHR$(1):PLOT 640 [3529] 
400,2 

130 ' 	 [ 117] 
140 GOSUB 940:6OTO 140 	 [2316] 
150 GOSUB 500 	 [913] 
160 ' *** routine principale de jeu [2139] 

170 ' deplacement trepan **** 	[1591] 
180 FOR LM=1 TO 2+RND:GOSUB 190sNEX [2018] 
1:GOSUB 360:GOTO 180 
185 ' pour modifier dificulte du je [6193] 
u:ligne 180 changer parametre 1m (F 
OR LM=1 TO 3 ou FOR LM=1 TO 4) ou e 
niever la boucle 
190 IF INKEY(dir5)=0 THEN IF ca>1 T [7004] 
HEN LOCATE xca(ca),yca(ca):PRINT " 
":xy$(xca(ca),yca(ca))=" ":ca=ca-l: 
xt=xca(ca):yt=yca(ca):RETURN 
200 IF INKEY$="" THEN RETURN 
	

[1222] 
210 IF INKEY(dirl)=0 THEN IF xy$(xt [7648] 

THEN yt=yt-1:ca=ca+l:xca 
(ca)=xt:yca( Ca) =yt:xy3(>t,yt)=t$:LO 
CATE xt,yt:PRINT b$ 
220 IF INKEY(dirl)=0 THEN IF xy$(>:t [5284] 
,yt-1)=pt$ THEN yt=yt-1:ca=ca+1:xca 
)ca)=xt:yca(ca)=yt:xy$(xt,yt)=t$:LO 
CATE xt,yt:PRINT b$:GOSUB 320 
230 IF INKEY(dir4)=0 THEN IF xy$(xt [6884] 

THEN yt=yt+l:ca=ca+l:xca 
)cal=>:t:yca(ca)=yt:xy$(xt,yt)=t$:LO 
CATE xt,yt:PRINT b3 
240 IF INKEY(dir4)=0 THEN GOSUB 300 
:IF xy$(xt,yt+l)=pt$ THEN yt=yt+l:c 
a=ca+l:xca(ca)=xt:yca(ca)=yt:xy$(xt 
,yt)=t$:LOCATE xt,yt:PRINT b$eGOSUB 
320 
250 IF INKEY(dir3)=0 THEN IF xy$(xt 
e+1,yt)=" " THEN xt=xt+l:ca=ca+lsxca 
(ca)=xt:yca(ca)=yt:xy$(xt,yt)=t$:LO 
CATE xt,yt:PRINT b$ 
260 IF INKEY(dir3)=0 THEN IF xy$(xt 
t1 yt)te THEN  

(ca)=xt:yca(ca)=yt:xy$(xt,yt)=t$:LO 
CATE xt,yt:PRINT b$:GOSUB 320 
270 IF INKEY(dir2)=0 THEN IF xy$(xt 

" THEN xt=xt-1:ca=ca+l:xca 
(ca)=xt:yca(ca)=yt:xy$(xt,yt)=t$:LO 
CATE xt,yt:PRINT b$ 
280 IF INKEY(dir2)=0 THEN IF xy$(xt 
-1,yt)=pt# THEN xt=xt-1:ca=ca+l:xca 
(ca)=xt:yca(ca)=yt:xy$(xt,yt)=t3:LO 
CATE xt,yt:PRINT b$:GOSUB 320 
290 RETURN 
300 IF yt=23 THEN BORDER O:ORIGIN 0 
,O:FOR i=0 TO 400:PLOT 0,i,3:DRAWR 
640,0:SOUND 1,2000-i,2,15,0,0,1:NEX 
T:sco=sco+1000:LOCATE 12,1:PRINT SC 
O:FOR i=1 TO 1500:NEXT:GOSUB 1550:G 
OSUB 500 
310 RETURN 
320 SCO=SCO+50:LOCATE 12,1:PRINT SC 
O:SOUND 1,yt*4,1,7:pb=pb+1:IF pb%pd 
THEN 340 

330 RETURN 
340 IF op=1 THEN RETURN 
350 op=1:xy$(10,23)=" ":xy$(10,24)= 
":LOCATE 10,23:PRINT " ":LOCATE 4 

,25:PRINT "PASSAGE OUVERT":FOR I=1 
TO 10:SOUND 1,50,4,7:SOUND 1,100,4, 
7:BORDER RND*15:NEXT:BORDER 11:RETU 
RN 
360 	monstres **** 
370 cm=RND*5:PEN 2:LOCATE xm(cm),ym 
(cm):PRINT xy$(xm(cm),ym(cm)):xm(cm 
)=xm(cm)+sm(cm) 
380 IF xm(cm)?20 THEN xm(cm)=20:ma$ 
(cm)=mg$:sm(cm)=-1 
390 IF xm(cm)<1 THEN xm(cm)=1:ma$(c 
m)=md$:sm(cm)=1 
400 LOCATE xm(cm),ym(cm):PRINT ma$( 
cm):SOUND 2,ym(cm)*10,1,7,1,1,1:IF 
xy$(xm(cm),ym(cm))=t$ THEN GOSUB 42 
O:RETURN 
410 RETURN 
420 

[8171] 

[9862] 

[555] 
[8897] 

[555] 
[5609] 

[555] 
[1203] 
[1 3338] 

[784] 
[4472] 

[4233] 

[2785] 

[5645] 

[555] 
[117] 
[10156] 

[2746] 

[1457] 
[6047] 

172261 

430 FOR si =1 TO 15:SOUND 4,2500-si* 
30,10,7,1,1,sî:NEXT:FOR si =ca TO 1 
STEP -1:LOCATE xca(si),yca(si):PRIN 

[8172] 	T " ":xy$(xca(si),yca(si))=" ":NEXT 
:xt=10:yt=6:ca=l:xca(1)=10:yca(1)=6 
440 FOR si=l TO 5:SOUND 4,200,15,7: 
SOUND 4,50,5,7:NEXT 
450 vi=vi-1:IF vi=O THEN 470 

[9634] 	460 PAPER 10:LOCATE vi+1,3:PRINT 
":PAPER 3:PEN 10:LOCATE 10,6:PRINT 
CHRt(224):RETURN 
470 BORDER 5:ORIGIN O,O:FOR a=O TO 

[8907] 	200 STEP 2:PLOT a*1.6,a,11:DRAW 640 
-a+1.6,aDRAW 6 4 O-a*14( 	̂,R,~~ 



LISTING 

&Ai.o,4(?;-a:DRAW 	a*i.b,a:NEXT 730 	xy3(h3,,y)=CHR$(144):xy$(h3,y+1) 

481) 	bol%="tu 	es 	carrement":bo2$="G [6990J =CHR$(144):NEXT 

A 	M 	E 	O 	V 	E 	R":bo7$="mon 	petit 	!! 740 	' 	affichage 

!":bo4$' 	AAAAARRRRGGGGHH 	" ":GOSU 750 	MODE 	O:BORDER 	11:INK: 	0,11:INK 	1 
B 	1.641; ,6:INK 	2,24:INK 	3,O:INK 	4,12:INK 	5, 

490 	iF 	sco>hsc(4) 	THEN 	GOSUB 	1340:G [3319] 7:INK 	6,17:INK 	7,16:INK 	8,18:INK 	9, 

OTO 	ISG: 	=ND 27:INK 	10,26INK 	11,25,6:PRINT 	CHR$ 

SL:•rarlt 	**** [198] (23);CHR$(0) 

xt=liti:yt=6:ca=1:xcai11=10:yca(1 [5470] 760 	SOUND 	1,2010,1600,7:SOUND 	2,201 

)=b:oG=O:pb=0:pd=50+ta*18:IF 	pd>140 5,1600,7:SOUND 	4,2020,1600,7 

THEN 	pd=14O 770 	LOCATE 	6,12:PEN 	O:PAPER 	1:PRINT 

520 [117] "TABLEAU";ta 

50 	̀ 	tableaux [805] 780 	FOR 	x=20 	TO 	1 	STEP 	-1:FOR 	y=24 

540 	SYMBOL 	25.,56,127,236,248,240,2 [11146] TO 5 STEP 	-1 

5 	.12?,hO:SYMBOL 	254,28,254,55,31,1 790 	LOCATE 	x,y:PAPER 	3:PEN 	10:PRINT 
.,63,254,60:SYMBOL 	255,179,76,177,1 CHR$(224) 

75,217,71.250,213:md$=CHR$(14)+CHR$ 800 	IF 	xy$(x,y)=CHR$(144) 	THEN 	PAPE 
{3)+CHR$(15)+CHR$(2)+CHR$(253):mg3= R 	3:PEN 	2:LOCATE 	x,y:PRINT 	xy$(x,y) 

CHR$(14)+CHR$:3)+CHR$(15)+CHR$(2)+C 810 	IF 	xy3(x,y)=CHR$(255) 	THEN 	PAPE 
HR$(^54):t$=CHR$(255) R 	5:PEN 	4:LOCATE 	x,y:PRINT 	xy$(x,y) 
550 	b$=CHR$(14)+CHRf(3)+CHR'(15)+CH [2851] 820 	NEXT 	y:NEXT 	x 

R$î10)*CHR''$(202):pt3=CHR3(144) 830 	LOCATE 	10,23:PEN 	11:PAPER 	3:PRI 
56o 	xm(F?)=1:>;m(1)=5:xm(2)=2:xm(')=1 (8769] NT 	CHR$(203) 
; 1 i0;,¶(Z)16:ym(0)=7:ym(1)=1 840 	LOCATE 	10,5:PAPER 	11:PEN 	1:PRIN 

ym(7)=1_:ym 1 3)=16:ynv(4)=19.ym(5)= T 	CHR$(231) 

:FOR 	i=0 	TO 	5:ma3(i)=md$:sm(i)=i: 850 	PLOT 	320,336,3DRAW 	288,336:DRA 
W 	304,790:DRAW 	320,336:DRAWR 	-24,16 

(231] :DRAWR 	14,14:DRAWR 	-10,6:DRAWR 	8,4: 

580 RESTORE 630:FOR 	y=5+qa 	TO 	7+qa [1922] PLOT 	320,338DRAWR 	250,0:PLOT 	304,3 

)90 	FOR 	>:=0 	TO 	21 [804] 92,11 

READ 	c:>:yl(>;.y)=CHR3(c) [13362] 860 	PEN 	B:PAPER 	10:LOCATE 	1,24:PRIN 

!~) 	NEXT 	:NEXT 	v [980] T 	STRING$(20,255):PLOT 	70,18,3:DRAW 
2 	ga-ga+':IF 	q<16 	THEN 	GOTO 	580 [1087] R 	420,0:PLOT 	100,20:DRAWR 	100,0:PLO 

DATA 	255255.25Z255.255255 25 19153] T 	320,20:DRAWk 	200,0:PLOT 	80,22:DRA 
255 2 5   	«   

..' c t J J r L J .. .:255255 , 255 , 2 55. 255 255 , 2   ,            	,   WR 	440 	0: PLOT 	150 	24: DRAWR 	420. 0: PL 1 	 7 	 1 o 

JJ. 2SJ,2SJ,tJJ,LJJ,â.JJ,2SJ,.~55, OT 	190.26:DRAWR 	200,0:PLOT 	140,28:D 

25S. 	55.255. 	55,255,255,255.2'.,255 RAWR 	380.0:PLOT 	240,30:DRAWR 	200,0 

. 
^ 5 5 

. 
2 5 

 J,: 
5 5 , 2 5 5 

, 2 5 5 
, 2 

_ _ 
, 2 5 

5 
, 2 5 

5 
, 2 J 870 	PAPER 	10: PEN 	1 : LOGATE 	1 	1 :PRINT 

O":PEN 	3:LOCATE 	3,1:PRINT 	"IL 	"; 

640 	DATA 	255,144,144,144,144,144,14 [3446] CHR$(164);" 	":LOCATE 	1,2:PRINT 	"LE 

4.144,144,144,144,144,144,144,144.1 VEL";TA:GOSUB 	890:6010 	900 

44,144,144,144,144,:44,255 880 	LOCATE 	12,1:PAPER 	3:PRINT SPC(8 

65)î 	FOR 	,:=1 	1C 	20:>:yb(:,23)=CHRE(25 (1702] 
5';NEXT 890 	PAPER 	10:PEN 	6:LOCATE 	1,3:PRINT 

60 	>:v3(îf),5)=CHR3(255>:>:y 	(10,6)=" [2294] ":FOR 	QQ=1 	TO 	VI:LOCATE 	Q 
Q,3:PRINT 	"v":NEXT:RETURN 

5'i: 	ta=ta+1 [299] 900 PAPER OPEN 	1:LOCATE 	12,':PRINT 

[117] CHR$(215)+CHR$(215)+CHR$(215):LOCA 

_90 	FOR 	.=3 	TO 	20 	STEP 	3:h1=1+RND*1 [5504] TE 	17,3:FRINT 	CHR 	(150);CHRit156):L 

9:>:y3(h1,y)=CHK$(144):>:y$(h1,y+1)=C OCATE 	17,4:PRINT 	CHR$(139);CHR$(135 
;; 	ïÿ41 ):PAPER 	-:PEN 	9:LOCATE 	12,4:PRINT 	C 

.: 	h2=1+RND*19:IF 	ABS(h2-h1)>2 	THE [2466] HR3 U 43J+CHR$(135)+CHR$(139) 

7R' ELSE 700 910 	PLOT 	500,338,3:DRAWR 	32,0 

,1' 	y$(h2,y)=CNR$(144):xy$(h2,y+1) [2243] 920 	'FOR 	y=O 	TO 	26:FOR 	x=0 	TO 	21:PR 

=CHR.(144) INT 	>y;xy3(x.y);"#";:NEXT 	x,y 

720 	h3=1+RND*19:IF 	ABS(h3-ABS(h2-hl 116643 930 RETURN 

i 	2 	THEN 	730 ELSE 	720 940 	INK 	0,0:BORDER 	O:INK 	1,26:INK 	2 

[3043] 

r 
[854] 

[6402] 

[4862] 

[2771] 

[2440] 

[2084] 

[3162] 

[4683] 

[401] 

[1227] 

[1492] 

[8170] 

[10978]I 

[8975] 

[1178] 

[5527] 

[ 1 2 5 5 5] 

[1352] 

[3125] 

[555] 

[2993] 



,11:INK 	3,17:PAPER 	O:MODE 	1 :LOCATE 	8,7:PRINT 	SPACE$(26):LOCATE 
950 Q$ 	CHR$(233):GOSUB 	1490 [1693] 8,8:PRINT 	" 	Vous 	allez 	ramasser 	le 
960 	M$=" 	>?> 	MENU 	<<< 	":PAPER 	?:PEN (12048] s 	":LOCATE 	8,9:PRINT 	" 	Pepites 	do 
O:LOCATE 	14,3:GOSUB 	1510:LOCATE 	9, r 	qui 	trainent":LOCATE 	8,10:PRINT 
8:PRINT 	" 	-1- 	: 	MODE 	D'EMPLOI 	": et 	rendu 	a une certaine 	" 
LOCATE 	9,11:PRINT 	" 	-2- 	: 	CHOISIR 	J 1140 	LOCATE 	8,11:PRINT 	" 	dose,l'Acc [13176] 
OYSTICK 	":LOCATE 	9,14:PRINT 	" 	-3- es 	au 	petrole 	":LOCATE 	8,12:PRINT 
CHOISIR 	CLAVIER 	":LOCATE 	9,17iPRI " 	s'ouvre.Vous 	bondissez 	":LOCATE 

NT 	" 	-4- 	: 	AFFICHER 	SCORE 	11 8,13sPRINT 	" 	alors 	sur 	la 	naphte 	p 
970 LOCATE 9,20:PRINT 	" 	-5- 	: 	JOUER [4894] our 	":LOCATE 	8,14:PRINT 	" 	remplir 	1 
A OIL 	":LOCATE 	14,24:PRINT 	" es 	reservoirs 	" 
)Votre 	Choix 	? 	< 	" 1150 	LOCATE 	8,15:PRINT 	" 	de 	votre 	r [4736] 
980 	' 	BRANCHEMENTS [1538] afinerie. 	":LOCATE 	8,16:PRINT 
990 	IF 	INKEY(64)=O 	OR 	INKEY(13)=O 	T [1650] SPACE$(26) 
HEN GOSUB 	1060:RETURN 1160 	LOCATE 	8,18:PRINT 	" 	A 	la 	Fin 	d [11455] 
1000 	IF 	INKEY(65)=0 	OR 	INKEY(14)=0 [2499] e 	chaque 	":LOCATE 	8,19:PRINT 
THEN 	GOSUB 	1200:RETURN " 	Tableau 	une 	page 	de 	BONUS":LOCATE 
1010 	IF 	INKEY(57)=0 	OR 	INKEY(5)=0 	T [2980] 8,20:PRINT 	" 	s'affiche 	pour 	que 	vo 
HEN GOSUB 	1270:RETURN us 	":LOCATE 	8,21:PRINT 	" 	puissiez 
1020 	IF 	INKEY(56)=0 	OR 	INKEY(20)=0 [1941] augmenter 	votre 	" 
THEN 	GOSUB 	1430:RETURN 1170 	LOCATE 	8,22:PRINT 	" 	SCORE. [5912] 
1030 	IF 	INKEY(49)=0 	OR 	INKEY(12)=0 (5783] ":LOCATE 	16,24:PRINT 
THEN 	vi=6:SOUND 	1,200,30,7,0,0,1:60 >ESPACE< 	":WHILE 	INKEY(47)<>0:WE 
SUB 500:SPEED 	KEY 	1,1:GOSUB 	170:RET ND:Q$=CHR$(32):GOSUB 	1490 
URN 1180 	MODE 	O:M$='NE 	VOUS 	LAISSEZ 	PAS [10007] 
1040 	' 	*ICI 	ZIKMU* [519] ":LOCATE 	1,6:PEN 	1:GOSUB 	1510:M$="T 
1050 	GOTO 	990 [502] RIPOTER 	LE 	TREPAN":LOCATE 	1,9:GOSUB 
1060 	*mde* [99] 1510:M3="INOPUNEMENT":LOCATE 	1.12: 
1070 	Q$ 	CHR$(191)tGOSUB 	1490 [1350] GOSUB 	1510:M$="L'AUTEUR":PEN 	3:LOCA 
1080 	M$=" 	>I> 	MODE 	D'EMPLOI 	<I< 	":P [11207] TE 	10,19;GOSUB 	1510 
APER 	?:PEN 	O:LOCATE 	10,3:GOSUB 	1510 1190 	LOCATE 	9,21:PRINT 	"_ [9121] 
:LOCATE 	8,7:PRINT 	SPACE$(26):LOCATE :LOCATE 	3,23:PEN 	2:PRINT 	"OIL:";CHR 
8,8;PRINT 	" 	AVEC 	,(Prononcez $(164);" 	(Juillet 	86)":LOCATE 	1,24 
":M$=" 	OiL 	":LOCATE 	14,7:GOSUB 	1 :PEN 	6:PRINT 	" 	ROBERT 	SMITH 	L.T.D." 

510: :FOR 	I=1 	TO 	7000:NEXT:RETURN 
1090 	LOCATE 	8,9:PRINT 	" 	hoy-le,pas [11457] 1200 	' 	JOY [103] 
Dual) 	vous 	":LOCATE 	8,10:PRINT 	" 1210 	Q$=CHR$(190):GOSUB 	1490 [1790] 
aller 	pouvoir 	devenir 	le 	":LOCATE 1220 	M$=" 	>II 	JOYSTICK 	I1< 	":PAPE [11034] 
8,11:PRINT 	" 	Roi 	du 	Petrole 	mondial R 	1:PEN 	O:LOCATE 	11,3:GOSUB 	1510:LO 
!!":LOCATE 	8,12:PRINT 	SPACE$(26) CATE 	9,9:PRINT 	SPACE$(24):LOCATE 	9. 
1100 	LOCATE 	8,15:PRINT 	SPACE$(26)sL [18125] 10:PRINT 	SPACE$(24):LOCATE 	9,11:PRI 
OCATE 	8,16:PRINT 	" 	Pour 	ce 	faire,vo NT 	" 	MONTER 	":CHR$(240);" 
us allez 	":LOCATE 	8,17:PRINT 	" 	bala " 
der 	votre 	Trepan 	":LOCATE 	8,18: 1230 	LOCATE 	9,12:PRINT 	SPACE$(24):L [11452] 
PRINT 	" 	maniable 	et 	docile 	dans 	": OCATE 	9,13:PRINT 	SPACE$(24):LOCATE 
LOCATE 	8,19:PRINT 	" 	de 	sombres 	gale 9,14:PRINT 	" 	GAUCHE 	";CHR$(242);" 
ries 	ou 	" ";CHR$(243);" 	DROITE 	":LOCATE 	9 
1110 	LOCATE 	8,20:PRINT 	" 	rodent 	d'a [10914] ,15:PRINT 	SPACE$(24):LOCATE 	9,16:PR 
ffeux 	monstres 	":LOCATE 	8,21:PRINT INT 	SPACE$(24) 

qui 	pensent 	rien 	qu'a 	":LOCATE 1240 	LOCATE 	9,17:PRINT 	SPACE$(12);C [11178] 
8,22:PRINT 	" 	vous 	embeter. HR$(241);" 	DESCENDRE 	":LOCATE 	9,18: 

":LOCATE 	16,24:PRINT 	" 	>ESPACE< PRINT 	SPACE$(24):LOCATE 	9,19:PRINT 
" SPACE$(24):LOCATE 	9,20:PRINT 	" 	(FIR 
1120 WHILE 	INKEY(47)<>0:WEND:Q$=CHR [2237] E] 	: 	RETOUR 	TREPAN 	":LOCATE 	9,2.1:PR 
1(227):GOSUB 	1490 INT 	SPACE(24) 
1130 	M$=" 	>1> 	MODE 	D'EMPLOI 	<I< 	":P [15402] 1250 	DIR1=72:DIR2=74:DIR3=75:DIR4=7 [2365] 
APER 	1:PEN 	O:LOCATE 	10,3:GOSUB 	1510 3:DIR5=76 



LISTING 

_:,:TE 	i4  ;T 	cCF'ACt. C4O 'Points".LOCATE 	1,7+3*i.PRINT 	hsc$( 
":WHILE 	NKEY(47)<;O:WEND.RETURN i):NEXT go  
170 	CLAY C445] 1470 	LOCATE 	8,25:PEN 	4:PRINT 	"[espa [4488] 
1280 	Q$=CHR$(237):GOSUB 	1490 [1212] ce]":WHILE 	INKEY(47)<;O:WEND:RETURN 
129Q 	M$=" 	III 	CLAVIER 	III 	":PAPER [11229] 1480 	' 	* 	SPIR. 	* [176] 
1:PEN 	O:LOCATE 	11,3:GOSUB 	1510:LOC 1490 PAPER O:FOR e=0 	TO 	13:PEN 	1+RN [73641 

ATE 	9,9:PRINT 	SPACE$(24):LOCATE 	9,1 D*2:SOUND 	1,100,1,7:FOR 	x=7+e 	TO 	34 
O:PRINT 	" 	TOUCHES 	CURSEUR 	: 	"; -e:LOCATE 	x,1+e:PRINT 	Q$:NEXT 	x:SOU 
LOCATE 	9,11:PRINT 	SPACE$(24) ND 	1,150,1,7:PEN 	1+RND*2:FOR 	y=2+e 
1300 	LOCATE 	9.12:PRINT 	MONTER [12646] TO 24-e:EOCATF 	34-e,y:PRINT 	g3:NEXT 
";CHR$(24Q);" 	 ":LOCATE 	9 y 

,1 	:FRINT 	SPACE$(24):LOCATE 	9,14PR 1500 	SOUND 	1,200,1,7:PEN 	1+RND*2:FO [8609] 
iPJT 	BPACE3(24):L0GATF 	9,15:PRINT R x=34-e 	TO 	7+e STEP -1:LOCATE x,25 
GAUCHE 	";CHR$(242);" 	";CHR$(24 -e:PRINT 	Q$:NEXT 	x:SOUND 	1,75,1,7:P 
3);" 	DROITE 	":LOCATE 	9,16:PRINT 	SPA EN 	1+RND*2:FOR y=24-e TO 2+e STEP - 
CE$(24):LOCATE 	9,17:PRINT 	SPACE$(24 1:LOCATE 	7+e,y:PRINT 	Q$:NEXT 	y:NEXT 
) e:RETURN 
1310 	LOCATE 	9,18:PRINT 	SPACE$(12)sC [7934] 1510 	qqq=-24580: 	si 	vous 	n'utilise [4660] 
HR$(241):" 	DESCENDRE 	":LOCATE 	9,19: z 	pas de disquette mettez 	qqq=-2329 
PRINT 	SPACE$(24):LOCATE 	9,20:PRINT 6 
SPACEb(24):LOCRTE 	9,21:F'RINT 	[ESP 1520 	FOR 	N=1 	TO 	LEN(M$):FOR 	T=0 	TO [4891] 
ACE]:RETOUR 	TREPAN 	':LOCATE 	9,22:PR 7:P=PEEK(qqq+(ASC(MID$(M$,N,1))-32) 
INT 	SPACE$(24) *8+T) 
1320 	DIR1=0:DIR2=S:DIR3=I:DIR4=2:DI [27 	0] 1530 	A(T)=P:NEXT:SYMBOL 	140,A(0),A( [8925] 
R5=47 0),A(1),A(1),4(2),A(2),A(33),A(3):SY 
1330 	LOCATE 	16,24:PRINT 	" 	)ESPACE( [4036] MBOL 	141,A(4),A(4),A(5),A(5),A(6),A 
":WHILE 	INKEY(47)<?0:WEND:RETURN (6),A(7),A(7):PRINT 	CHR$(140);CHR$( 
1340' 	* 	SCORES 	* [ 	06] 10);CHR$(8);CHR$(141);CHR$(11);:SOU 
1350 	FOR 	i=1 	TO 	20:ab=INk;EY3:NEXT:a [1209] ND 	2,50,7,5,0,0,1 
$="":SPEED 	KEY 	8,1 1540 	NEXT:RETURN [940] 
160 	INK 	0,0:INK: 	1,26:INK 	2,6:INK 	3 [3251] 1550 	' 	* 	BONUS 	* (442] 
,16:F'AF'ER 	O:FOR 	i=1 	TO 	2000:NEXT:MO 1560 	bol$=" 	C'EST 	L'HEURE":bo2$=" 	D [7213] 
DE 	!O E 	TON 	BONUS":bo3$=" 	MON 	PETIT":IF 
1370 	M$= "VOUS 	ETES 	UN 	ROI 	DU":LOCAT [8363] DIR5=76 	THEN BOO$ ' [FIRE]" 	ELSE 	BOO 
E 	1,3:PEN 	1:GOSUB 	1510:M3=  "TREPAN 	B b="[ESPACE]" 
ALADEUR":LOCATE 	3,6:GOSUB 	1510:M$=" 1570 	bo4b="PRESSEZ 	"+BOO$+" 	POUR 	LA [5442]' 
IRES 	CHER 	''":LOCATE 	5,9:GOSUB 	1510 DESCENTE":GOSUB 	1840:GOSUB 	1590:PR 
1380 	M3= "WHO 	ARE 	YOU 	???":LOCATE 	4, £7812] INT 	CHR$(23);CHR$(1) 
12:PEN 	2:GOSUB 	1510:M$="WHAT'S 	YOUR 1580 	bol$=" 	TON 	SCORE 	EST":bo2$="DE [107301 
NAME 	??":LOCATE 	1,15:GOSUB 	1510:PE "+STR$(SCO)+" 	POINTS":bo4$=" 	ET 	ON 

N 	3:LOCATE 	1,20:PRINT 	"#";:INPUT 	NO PASSE 	AU 	TABLEAU 	"+STR$(TA+1);GOSU 
Mb B 	1840:RETURN:'*** 	retour 	au 	progra 

1390 	I=:1 [420] me 	principal 	*** 
1400 	IF 	sccc<hsc(i) 	THEN 	I=I+1:GOT0 [1104] 1590 	BORDER 	0:INK 	0,0: INK 	1,6:INK 	2 [6176] 
1400 ,26:INK 	33,B:F'EN 	2:PAPER 	0:MODE 	1:PR 
1410 	FOR 	A=4 	TO 	1+1 	STEP 	-1:hsc(A)= [33006] INT 	CHR$(23);CHR$(0):LOCATE 	2,1:PRI 
I h:sc(A-1):hsc$(A)=  hsc$ (A-1):NEXT NT, ..BoNuS..." 
1420 	hsc(i)=sco:hsc$(i)=LEFT$(nom$, [1101] 1595 	tat=40-ta*7:IF 	tat<10 	THEN 	tat [2652] 

15) =10 
1430 [117] 1600 FOR 	x=24 	TO 	640 STEP 	64:PLOT 	x [3391] 
1440 	INK 	0,O:INK: 	1,26:INK 	2,15:INK: [2865] ,40,3:DRAWR 	0,312:NEXT 
3,6:INK 	4,8,25:PAPER 	0:FOR 	i=1 	TO 	2 1610 	FOR 	x=24 	TOE 550 	STEP 	64:FOR 	y= [1598] 
000:NEXT:MODE 	0 56 TO 320 STEP 32 
1450 	M$=":-: 	HIGH-SCORES 	<<<":LOCAT [3192] 1620 	IF 	RND>0.3 	AND 	TEST(x-8,y)<>3 [3169] 

E 	1,2:PEN 	4:GOSUB 	1510 THEN 	PLOT 	x,y,3:DRAWR 	64,0 
1460 	FOR 	i=0 	TO 	4:LOCATE 	1,6+3*i:PE [6669] 1630 	NEXT 	y:NEXT 	x [401]. 
(u 	 INT 	N. 	 i) _64_i 	TAG [318] 
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1650 PLOT -10,0,2:v=8+INT(RND*10)*6 [4941] 
4:MOVE v,32:PRINT CHR$(251);CHR$(25 
0); 
1660 y=368:PLOT -10,0,1:FOR u=1 TO [2690] 
10 
1670 MOVE 592,y:PRINT CHR$(32);:FOR [9050] 
x=16 TO 592 STEP 64:MOVE x,y:PRINT 
CHR$(228);:MOVE x-64,y:PRINT CHR$( 

32);:SOUND 1,27,2,7 
1680 FOR p=1 TO Tat:IF INKEY(76)=0 [3741] 
OR INKEY(47)=0 THEN 1700 
1690 NEXT p:NEXT x:NEXT u:x=592 
	

[1084] 
1700 IF TEST(x-8,y-8)=3 THEN FOR i= [4973] 
I TO 4:x=x-16:GOSUB 1760:NEXT i:y=y 
-16:GOSUB 1760 
1710 IF TEST(x+24,y-8)=3 THEN FOR i [4425] 
=1 TO 4:x=x+16:GOSUB 1760:NEXT i:y= 
y-16:GOSUB 1760 
1720 IF TEST(x+8,y-24)=3 THEN y=y-1 [2559] 
6:GOSUB 1760 
1730 IF TEST(x+8,y-24)=2 THEN GOTO [2581] 
1770 
1740 IF y=48 THEN 1810 
	

[473] 
1750 GOTO 1700 
	

[359] 
1760 MOVE x,y:PRINT CHR$(228);:SOUN [4033] 
D 1,50+RND*200,4,5:RETURN 
1770 ENV 2,80,15,9:TAGOFF:FOR o=100 [9773] 
0 TO 5000 STEP 1000:LOCATE 17,1:PRI 
NT "GooDi ";o;"PoInTs":SOUND 2,300, 
190,6,2,2:FOR t=1 TO 2000:NEXT t:NE 
XT o:sco=sco+5000 
1780 GOSUB 1820:LOCATE 1,24:FOR t=0 [8709] 
TO 30:mu=mu-1:SOUND 1,mu,1,7:SOUND 
1,mu*2,2,7:PRINT:FOR i=0 TO 50:NEX 

T i:NEXT t:ATT=ATT-3:IF ATT<10 THEN 
ATT=10 
1790 GOSUB 2090 
	

[865] 
1800 RETURN 
	

[555] 
1810 ENT 1,200,40,1:TAGOFF:LOCATE 1 C5584] 
4,1:PRINT "SORRY,NO BONUS !":SOUND 
1,200,190,7,1,1,O:FOR T=O TO 2500:N 
EXT:GOTO 1780 
1820 mu=150:OUT &BCOO,2:FOR 1=47 TO [9853] 
63:mu=mu-1:SOUND 1,mu,1,7:SOUND 1, 
mu*2,2,7:OUT &BDOO,I:FOR T=1 TO 50: 
NEXT T;NEXT I:FOR I=1 TO 47:OUT &BD 
00,I:mu=mu-1:SOUND 1,mu,1,7:SOUND 1 
,mu*2,2,7:FOR 1=110 50:NEXT T:NEXT 
I:RETURN 

1830 ' * MISTER ZLIKA 
	

[459] 
1840 BORDER 26:INK 0,26:PAPER O:PEN [3124] 
1:INK 1,0:INK 2,8:INK 3,16,6:MODE 

1 
1850 IF vi=O THEN INK 3,26 	 [1109] 
1860 SYMBOL 232,0,28,58,58,59,49,57 [1850] 
,241 
1870 SYMBOL 236,123,63,72,196,166,1 [1472] 

34,76,56 
1880 SYMBOL 237,224,192,120,204,164 
,132,136,112 
1890 SYMBOL 239,3,12,16,48,88,84,15 
0,149 
1900 SYMBOL 240,3,0,0,0,0,4,6,129 
1910 SYMBOL 241,248,15,0,0,2,0,0,12 
8 
1920 SYMBOL 242,0,224,60,6,66,18,13 
0,34 
1930 SYMBOL 243,148,156,140,132,134 
,129,64,64 
1940 SYMBOL 244,254,146,148,148,152 
,240,0,0 
1950 SYMBOL 245,224,60,3,0,0,0,0,1 
1960 SYMBOL 246,6,12,240,0,128,128, 
128,128 
1970 SYMBOL 247,96,32,48,16,8,12,3, 
0 
1980 SYMBOL 248,0,0,0,0,0,0,129,255 
1990 SYMBOL 249,1 ,3,2,4,8,48,224,0 
2000 z$(0)=CHR$(32)+CHR$(232)+CHR$( 
32)+CHR$(32) 
2010 z$(1)=CHR$(32)+CHR$(236)+CHR$( 
237)+CHR$(32) 
2020 z$(2)=CHR$(239)+CHR$(240)+CHR$ 
(241>+CHR$(242) 
2030 z$(3)=CHR$(243)+CHR$(244)+CHR$ 
(245)+CHR$(246) 
2040 z$(41=CHR$(247)+CHR$(248)+CHR$ 
(249)+CHR$(32) 
2050 PEN 3:LOCATE 2,2:PRINT "MisTer 
ZLIKA SaYS:":FOR X=1 TO 15:GOSUB 2 

060:NEXT:GOSUB 2070:FOR t=0 TO 3500 
:NEXT T:MODE 1:PEN 3:LOCATE 4,22:PR 
INT B04$:FOR x=16 TO 35:GOSUB 2060: 
NEXT: RETURN 
2060 SOUND 1,50,1,7:SOUND 1,0,10:F0 
R z=0 TO 4:PEN 1:LOCATE x,10+z:PRIN 
T " ";z$(z):NEXT:FOR t=0 TO 150:NEX 
T:SOUND 1,75,1,7:SOUND 1,0,10:RETUR 
N 
2070 PLOT 228,260,1:DRAW 432,260:PL 
OT 320,260:DRAW 310,230:DRAW 340,26 
0 
2080 LOCATE 15,6:PEN 2:PRINT bol$:L 
OCATE 15,7:PRINT bo2$:LOCATE 15,8:P 
RINT bo3$:RETURN 
2090 FOR i=1 TO 26:SOUND 1,1000+i*1 
00, 15,7,0,0,i :NEXT i:RETURN 
3000 ' ne tapez pas cette ligne, el 
le est la pour faire joli. Vous ave 
z beaucoup 	de courage d'avoir 
tape ce listing jusqu'au bout.Moi, 
sincerement , 	 j'aurais 

pas pu. Have a good time ! Fait to 
urner !!!VvVVVVVviTTTee ! 

152 
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1 

Ce programme utili-
taire entièrement écrit 
en Assembleur vous 
permet de gérer faci-
lement des fenêtres à 
partir du Basic ou d'un 
programme en langage 
machine. 

teae. 
— . PRINT, colonne, ligne, 
texte a afficher, type de vidéo. 

L'ensemble est constitué de deux 
programmes : un chargeur Basic 

démonstration. i[. 
d'abord saisir le 

tuez un .<RUN> 

none de AV'INDO\V'. BAS. 
Réutilisation du programme et 
mise en place des RSX 
MEMORY &A27B 
LOA. D"WINDOW.BIN" 
CALL &A280 
Faire ensuite un RUN du pro-
gramme utilisant les nouvelles, 

sariables lors de la ni se en 
mémoire d'une fenêtre. 
Descriptif des commandes 
a) , WINDOW, gauche, droite. 
haut,. bas, les paramètres sont 
identiques, a ceux du ' DO\ 
basic. 
Gauche doit être compris entre 
1 et 79. 

être compris entre 

c#oit être compris entré I I 

- , WINDOW, gauche, droite,. 
haùt, bas. 
—, CLS (effacement de la fenë-
tre),. 
— CADRE. 
— WIND. numéro dg fenêtres 

SOUS forme d'un fichier binaire 
appelé WINDOW.. BIN, vôus 
pouvez saisir le second pro-
gramme (exemple d'application) 
que vous sauvegarderez sous le 

mémoire de la manière sui- 
vante : si la plus grande fenêtre 
de Notre programme tient tout 
l'écran (WindoM:1,80,1. 25), 
placez dans le programme :ME-
MORY HIMEM  — (80xc25 x $) 
- 1, ceci afin de protéger vos 

tette commande définit les 
dimensions de la fenêtre et la 
mémorise. 
b) , CLS. 
Efface l'emplacement de la fenê-
tre (remplissage par la couleur 
INI n). CLS peut être utilisée 



70 READ N$:V=VAL("&"+N$) [5651 
80 POKE 	I+J,V:TOT=TOT+V [1060] 
90 NEXT J [370] 
100 READ A [428] 
110 IF A<>TOT THEN PRINT"ERREUR LIG [2412) 
NE"ILI;CHR$(7) :END 
120 LI=LI+10tPRINT 	LI-10;"-> 	OK!", [1568] 
130 TOT=O (411) 
140 NEXT 	I [375] 
150 ' [117] 
160 
----------------------------- 

- ------------------------------ 
------ 

(3273] 

170 ' Changement de branchement pou [3077] 
r routine d'erreur sur CPC 464 
180 	[3415] 
zsazxx=sxxxsxcxsxsxxczxxsxxxsx= 

190 PRINT: INPUT"POSSEDEZ-VOUS UN CP [2715] 
C 464 (0/N) ",R$:R$=UPPER$(R$) 
200 IF R$="0" THEN POKE &A503,&94:P (2600) 
OKE &A504,&CA 
210 ' ------------------------------ [3273] 

10 MEMORY &A27F:MODE 2 	 [938] 
20 PRINT"CHARGEUR PROGRAMME WINDOWS [2843] 
lliPRINTi PRINT: PRINT: PRINT 
30 ' 	 [1171 
40 LI=10000 	 [296] 
50 FOR I= &A280 TO &A540 STEP 16 	[1646] 
60 	FOR J=0 TO 15 	 [594]  

220 ' 	 [117] 
230 INPUT"SAUVEGARDE (0/N) ",Rr:Rl;= [5631] 
UPPER$(R$):IF R$="O" THEN POKE &A28 
0,0: 	 SAVE"WINDOWS.BIN",8,& 
A280,&2DO:PRINT"OK !" 
235 PRINT"DEMONSTRATION...":LOCATE [3686] 
1,1 
240 	 S 	 [117] 
250 CALL &A280 ' INITIALISATION DE [2640] 
LA ROUTINE WINDOWS 
260 ' 	 [117] 
10000 DATA 00,01,A0,A2,21,D3,A2,CD, [3324] 
Dl,BC,3E,C9,32,80,A2,3A, 1992 
10010 DATA 01,DE,FE,71,C0,3E,94,32, [3001] 
03,A5,3E,CA,32,04,A5,C9, 1894 
10020 DATA B4,A2,C3,D7,A2,C3,D5,A3, [1644] 
C3,9E,A4,C3,A0,A3,C3,E2, 2941 
10030 DATA A3,C3,FD,A3,57,49,4E,44, [2792] 
4F,D7,43,4C,D3,43,41,44, 1928 
10040 DATA 52,C5,57,49,4E,44,4F,46, [3007] 
C6,57,49,4E,C4,50,52,49, 1601 
10050 DATA 4E,D4,00,00,00,00,00,FE, [3135] 
04,C2,FC,A4,DD,7E,00,FE, 1759 
10060 DATA 02,FA,FC,A4,FE,1A,F2,FC, [3026] 
A4,3D,32,48,A5,F5,DD,7E, 2549 
10070 DATA 02,FE,01,FA,FB,A4,FE,19, [3621] 
F2,F8,A4,3D,32,49,A5,47, 2278 
10080 DATA F1,90,FE,01,FA,FC,A4,3C, [3037] 
32,40,A5,DD,7E,04,FE,51, 2331, 
10090 DATA F2,FC,A4,FE,02,FA,FC,A4, (1991) 
3D,32,4C,A5,F5,DD,7E,06, 2530 
10100 DATA FE,50,F2,FB,A4,FE,01,FA, [2325] 
FB,A4,3D,32,4A,A5,47,F1, 2573 



LISTING 

10110 	DATA 	90,F€,01,FA,FC,A4,3C,32, 12503] 10,FB,C9,F1,CD,00,B9,3E, 	2409 
42,A5,2A,42,A5,ED,5B,40, 	2071 10400 	DATA 	21,5F,C3,55,CB,11,00,08, [2826 
10120 	DATA 	A5,CD,12,A5,11,08,00,CD, [2848] 19,30,06,11,B0,3F,B7,ED, 	1391 
12,A5,E8,21,80,A2,ED,52, 	1843 10410 DATA 	52,C9,7C,B7,28,05,7A,B7,'[1576 
10130 	DATA 	22,3E,A5,3A,4A,A5,67,3A, [3071] 37,CO 3EB,B5,C8,7A,B3,7D, 	2229 
49,A5,6F,CD,IA,BC,22,3C, 	1581 10420 DATA 	68,62,C8,FE,03,38,10,37, [2394 
10140 	DATA 	A5,22,44,A5,ED,5B,3E,A5, [3088] 8F,30,FD,29,D8,87,30,02, 	1675 
D5,3E,00,32,48,A5,3A,40, 	1671 10430 	DATA 	19,D8,FE,80,20,F5,C9,FE, [3264 
10150 	DATA 	A5,47,C5,06,08,C5,2A,3C, [3603] 01,C8,29,C9,00,C0,30,75, 	2155 
A5,ED,58,3E,A5,ED,4B,42, 	1844 10440 	DATA 	14,00,3C,00,00,C0,30,75, [2813 
10160 	DATA 	A5,ED,B0,ED,53,3E,A5,2A, [3688] 01,00,00,00,00,00,00,00, 	630 
3C,A5,CD,05,A5,22,3C,A5, 	2026 20000 	' [117] 
10170 	DATA 	C1,10,E2,C1,10,DC,D1,ED, [3449] 20010 	' [1171 
53,3E,A5,ED,53,46,A5,C9, 	2376 20020 	' 	DEMONSTRATION [1146 
10180 	DATA 	3A,48,A5,FE,00,C2,FC,A4, [2202] 20030 [117] 
3A,40,A5,47,C5,06,08,C5, 	1925 20040 	' [117] 
10190 	DATA 	2A,46,A5,ED,5B,44,A5,ED, [3748] 20050 FOR 	i=1 	TO 	INT(RND*500)+200:N [2245 
48,42,A5,ED,B0,22,46,A5, 	2063 EXT 
10200 	DATA 	2A,44,A5,CD,05,A5,22,44, [1708] 20060 xg=INT(RND*79)+1txd=INT(RND*7 (3574 
A5,C1,10,E3,C1,10,DD,3E, 	1845 9)+2:IF 	(xd-xg)<3 	THEN 	20060 
10210 	DATA 	01,32,48,A5,C9,2A,49,A5, [2670] 20070 yh=INT(RND*24)+1:yb-INT(RND*2 (3955 
ED,5B,4B,A5,3E,00,CD,44, 	1672 4)+2:IF 	(yb-yh)<3 THEN 20070 
10220 	DATA 	BC,C9,3D,C2,FC,A4,DD,7E, [1399] 20080 	!WINDOW,xg,xd,yh,yb:!CLStICAD [3667 
00,CD,84,8B,2A,49,A5,ED, 	2496 RE 
10230 	DATA 	5B,4B,A5,24,24,2C,15,15, [3264] 20090 FOR 	i=1 	TO 	INT(RND*1000)+200: [2197 
1D,CD,66,BB,C9,FE,04,C2, 	1665 NEXT 
10240 	DATA 	FC,A4,DD,66,06,DD,6E,04, [2391) 20100 	;WINDOFF:GOTO 20050 [742] 
25,2D,CD,IA,BC,22,4E,A5, 	1858 
10250 	DATA 	DD,7E,00,32,4D,A5,DD,56, [2819] 
03,DD,5E,02,D5,DD,E1,DD, 	2146 
10260 	DATA 	4E,00,06,00,79,FE,00,C8, [3113] 10 	___________=-======____________ [2219 
C5,DD,66,02,DD,6E,01,11, 	1530  
10270 	DATA 	50,A5,D5,ED,B0,D1,E1,19, [1829] 20 	'_= 	 WINDOW [679] 

36,00,FD,21,50,A5,2A,4E, 	2035 =_ 
10280 	DATA 	A5,CD,45,A4,C9,E5,AF,CD, [1763] 30 	'==PAR CLAUDE MASONI- VESOUL 	(70 [1601 

A5,BB,E5,DD,E1,E1,CD,06, 	2876 1 == 
10290 	DATA 	B9,F5,CD,5A,A4,F1,CD,OC, [2964] 40 	'_= 	 1986 [567] 

B9,C9,FD,7E,00,B7,C8,5F, 	2590 =_ 
10300 	DATA 	16,00,CB,23,CB,12,CB,23, (2264) 50 	'_= ECRIT POUR AMSTRAD MAGAZINE [2292 

CB,12,CB,23,CB,12,DD,E5, 	1849 =_ 
10310 	DATA 	DD,19,E5,06,08,DD,7E,00, [3459] 60 	___________________________ [2219 

F5,3A,4D,A5,FE,01,20,03, 	1671  
10320 	DATA 	F1,2F,F5,F1,77,DD,23,11, [3375] 70 [117] 
00,08,19,30,06,11,B0,3F, 	1509 100 DEFINT 	a-z:INK 	O,OiBORDER 	O:INK [1025 

10330 	DATA 	B7,ED,52,10,E0,E1,DD,E1, [2537] 1,0 

FD,23,23,18,BD,C9,2A,44, 	2260 110 ON ERROR GOTO 710 [1343 

10340 	DATA 	A5,3A,40,A5,3D,F5,E5,47, [3411] 120 	1CLS 	provoque une erreur 	si 	la [2663 

3E,CO 3 CD,E8,A4,06,06,CD, 	2130 routine 	n'est 	pas 	initialisee 
10350 	DATA 	05,A5,36,C0,10,F9,E5,3A, [2805] 130 ON ERROR GOTO 790 	'traitement 	d [3288 

42,A5,47,C5,CD,F.5,A4,C1, 	2274 'erreur 	normal 
10360 	DATA 	E1,CD,05,A5,C5,05,36,1F, [2639] 140 MEMORY(41600-(80*25*8))-2049 [994] 
23,CD,F5,A4,C1,E1,CD,F5, 	2404 150 MODE 2:WINDOW 2,78,2,24WINDOW# (5328 

10370 	DATA 	A4,2B,36,FC,CD,05,A5,36, [2860] 7,1,80,1,1:BORDER 	OtPAPER 	#7,1:CLS* 

0C,C1,3E,0F,CD,E8,A4,06, 	1831 7 
10380 	DATA 	04,CD,05,A5,77,10,FA,C9, [2619] 160 	PLOT 	1,1,1:DRAW 	639,0:DRAW 	639, [2349 

C5,06,08,CD,05,A5,77,10, 	1686 399:DRAW 0,3991DRAW 0,0 
10390 	DATA 	FA,C1,10,F4,C9,36,FF,23, [38921 170 a$=" 	DEMONSTRATION DE FENETRES [2829 

a. 	 . S.AI\ L~vE i+~ix~i d.` 	c*fS'4 	n.S 	9WW".✓ 	~+~/ 	~ 



ET MENUS DEROULANTS " 
180 IPRINT,15,3,@A$,1 	 [1828] 
190 DATA"- INSTRUCTIONS RSX DISPONI [25943 
BLESS " 
200 DATA" ------------------------(1434] 

210 DATA"- IWINDOW,gauche,droite,ha [4221] 
ut,bas" 
220 DATA" 	Defini les dimentions d [8194] 
ela fenetre et opere la sauvegarde 
de 1'ecran et" 

230 DATA" 	memoire (cremes parametr [5424] 
es que WINDOW du Basic)." 
240 DATA"","- ICLS" 	 [843] 
250 DATA" 	Efface la fenetre (remp [2365] 
lis de INK 0)." 
260 DATA"","- !CADRE" 	 [972] 
270 DATA" 	Trace un cadre de coule [54841 
ur INK 1 autour de la fenetre." 
280 DATA"","- :WIND, Numero de fene [2229] 
tre" 
290 DATA" 	Cree une fenetre texte [6651] 
accessible par les commandes: LIST# 
n,?#n,CLS#n, etc." 
300 DATA"","- 1WINDOFF" 	 [1515] 
310 DATA" 	Efface la fenetre et re [4658] 
stitue 1'ecran original." 
320 DATA"","- 1PRINT,x,y,@TEXTE$,vi (3051) 
de o" 
330 DATA" 	Affiche rapidement TEXT [5831] 
E$ aux coordonnees X,Y de la couleu 
r Video (0 ou 1)" 
340 FOR i=5 TO 24 	 [523] 
350 READ a$:IPRINT,2,i,@a$,0 	[1212] 
360 NEXT 	 [350] 
370 ' 	 ( 1171 
380 	 [1171 
390 a$=" INFORMATIONS "s1PRINT,2,1, [22953 
laf, 0 
400 a$=" CATALOGUE " i PRINT,17,1,@ [2277] 
a$,l 
410 INK 1,26uRESTORE 530 	 [1887] 
420 ' 	- 	 11173 
430 'INFOS 	 [158] 
440 ' 	 11171 
450 FOR t=1 TO 5000:NEXT 	 [876] 
460 {WINDOW,2,17,2,5s,'CLSs{CADRE 	[1812] 
470 a$(1)=" INFOS 	":a$(2)=" FI [4988] 
N 	":IPRINT,3,3,@a$(1),1s1PRI 
NT,3,4,@a$(2),0 
480 FOR t=1 TO SOOuNEXTsIPRINT,3,3, [3176] 
@a$(1),O:IPRINT,3,4,@a$(2),1 
490 FOR i=1 TO 10siPRINT,3,4,@a$(2) [6531] 
,0 FOR t=1 TO 150:NEXT:IPRINT,3,4,0 
a$(2),1:FOR t=1 TO 150sNEXT:NEXTi!W 
INDOFF 
500 FOR t=1 TO 1000:NEXT:IWINDOW,2, [6621]  

17,2,5ilCLS:ICADRE:IPRINT,3,3,8a$(1 
),1:IPRINT,3,4,@a$(2),OiFOR T=1 TO 
500iNEXT 
510 FOR i=1 TO 10: IPRINT,3,3,@a$(1) (5799] 
,OIFOR tt1 TO 1501NEXT2IPRINT,3,3,@ 
a$(1),1:FOR t=1 TO 150INEXTINEXT:IW 
INDOFF 
520 ' 	 [117] 
530 DATA "WINDOWS", "CLAUDE MASONI", [4443] 
"pour","AMSTRAD MAGAZINE","Septembr 
e 1986" 
540 FOR i=1 TO 51READ a$(i):x(i)=25 [4099] 
+INT((30-LEN(a$(i)))/2):Y(I)=10+(i* 
2) -lu NEXT 
550 IWINDOW,25,55,10,20iICLS:ICADRE [4268] 
iFOR i=1 TO 5:IPRINT,x(i),Y(I),@A#( 
I),OzNEXT 
560 FOR T=1 TO 10000uNEXT 	 [1141] 
570 {WINDOFF 	 (418) 
580 ' 	 [117] 
590 'CATALOGUE 	 [865] 
600 ' 	 [117] 
610 FOR t=1 TO 1000INEXT: a$=" INFO [7159] 
RMATIONS "uIPRINT,2,1,@a$,1:a$=" CA 
TALOGUE " s1PRINT,17,1,@a$,0 
620 FOR t=1 TO 5000:NEXT 	 [8761 
630 1WINDOW,17,31,2,5:1CLS::CADRE 	[1736] 
640 a$(1)=" CATALOGUE ":a$(2)=" FI [4762] 
N 	"uIPRINT,18,3,@a$(1) ,lu IPR 
INT,18,4,@a$(2),0 
650 FOR T=1 TO 500:NEXT:FOR i=1 TO [8836] 
10:1PRINT,f8,3,@a$(1),OiFOR t=1 TO 
15OuNEXTu PRINT,18,3,@a$(1),1:FOR t 
=1 TO 150:NEXTuNEXT:IWINDOFF 
660 1WINDOW,9,51,3,23s1CLS:1CADREs1 [2608] 
WIND,6iCAT 
670 FOR T=1 TO 10000:NEXT:1WINDOFF [1579] 
680 ' 	 [1171 
690 ' 	 [117] 
700 FOR T=1 TO 20000:NEXT:GOTO 390 [1611] 
710 '------------------------------ [1570] 

720 ' 	CHARGEMENT - INITIALISATION [.3102] 
730 '------------------------------ [15701 

740 LOAD "WINDOWs.BIN"SCALL &A280 	[2145] 
750 RESUME 130 	 [6171 
760 '------------------------------ [1570] 

770 ' 	TRAITEMENT DES ERREURS 	[895] 
780 ' ------------------------------ [15701 

790 IF ERR=33 THEN PRINT CHR$(24)"* [6425] 
* ERREUR WINDOWS LIGNES ";ERL' **";C 
HR$(7);CHR$(24):END 
800 PRINT "ERREUR ";ERR; "LIGNE "ERLu [1798] 
END 



NOUVEAUTES 1*,  
ACROJETNE ............. 89 F 
ALIENS%' .............. 95 F 
ASPHALTtSt 	............ 115 F 
Aventures JACK BURTON.. 95 F 
BALL BLAZER NF.......... 95 F 
BLACK MA(;ICt ......... 89 F 
BOMBJACK 	2tE........... 89 F 
COMMANDO $6 a......... 85 F 
CRYSTAL CASTLE; E 	..... 95 F 
CYBERRUNNF ............ 95 F 
DONKEY KONG a......... 89 F 
DRAGONS LARNE ........ 89 F 
EXPRESS RAIDER 	....... 95F 

FIRELORDNt 	............ 89 F 
FIST 	2ntr ............... 95 F 
FUTURE KNIGHTNF........ 95 F 
HERITAGE ll f 	............ 145 F 
HMS 	COBRA.......... 259 F 

JAIBREAKEJ ............. 95 F 

KAYLETFENJ ............. 89 F 
KONAMI'S GOLFi t........ 89 F 
LEADERBOARD (UOLI%p... 89 F 
LEGEND OF KAGEt ...... 85 F 
Les cavernes de THENEBE 	.. 115 F 
LIGHT 	FORCENT ......... 89 F 
MAG MAW............ 89 F 
MASTERS OF UNIVERSENr.  .. 	95 F 
MEUTRES EN SERIEShs ... 259 F 
PAPER BOYNE ........... 89 F 
PSI15 TRADING CPYps .... 95 F 
QUESTPROBEi-E ......... 95 F 
RODEOnè .............. 149 F 
SAI(X)Nnr .............. 95 F 
SARACENNr ............ 89 F 
SCALEXTRIQ 	......... 119 F 
SHORT 	CIRCUIT ,........ 89 F 
SUPER 	CYCLE, .......... 89 F 
TENTH 	FRAME .\(.* ........ 89 F 
TEMPLE OF TERRORii. .... 95 F 
TEMPLIERS(............ 169 F 
THAI 	BOXING 	......... 85 F 
THANATOSyF ........... 89 F 
THE GREAT ESCAPE 1 .... 89 F 
TOBROUCKàE .......... 119 F 
UCHI MATA JUDO 	..... 89 F 
VIETNAMNF ............ 95 F 
WORLD GAMEST F ........ 95 F 

"SOLDES 35 F" 
ALIEN 8xr 
BOUTY BOB.Nr' 
BRUCE LEE. 
KNIGHT LORK " 
NIGHT SHAT) 
RAIDNP 

5 F de réduction supplémentaire sur chaque 
logiciel à valoir sur la carte de fidélité pour 
tout achat par correspondance. 

`~ 	STRAS 
~`~ÿ~q SETTES 

!ÇOI4A4WI 
.12 

3.4 2.57 
6740 Chateauneuf •T61. 9 

BP 3 • 0 " 

DERNIERE MINUTE 
ENCORE PLUS 
INCROYABLEI 

ENSEMBLE LES LAUREAIS NF 
r SILENT SERVICE 
+ CAULDRON 2 	175 F 
+ GREEN BERET 

HIT PACK Nr 
COMMANDO 

+ B()MBJACK 	 99 F 
+ AIR WOLF 
+ FRANCK BRUNO BOXING 

MELBOURNE ni 
+ EXPLODING FIST 
+ ROCK N WRESTLE 	115 F 
+ STATION 

KONAMIS GREATEST HITS Nr 
+ GREEN BERET 
+ PING PON(, 	115 F 
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KLN(; FU 

THEY SOLD A MILLION N°3 nr 
+ KUN(; FU MASTER 
+ 0HOSTBUSTER 
+ RAMBO 	 115 F 
+ FIGHTER PILOT 

AMSTRAD•GOLD HITS NE 
+ BEACH HEAD 
+ SUPER TEST DECATHLON 
+ RAID 	 99 F 
+ ALIEN 8 

AMTICS ACCOLADE rt 
+ STARQUAKE 
+ SWEEVO'S WORLD 
+ BOUNDER 	 115 F 
+ MONTY ON THE RUN 

ALBUM FIL NF 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ V!... VISITEURS 	139 F 
+ GUNFRIGHT 

AMSTRAD ACADEMY NF 
+ ZORRO 
+ BRUCE LEE 	 99 F 
+ DAMBUSTERS 

BOUNTY BOB STR BACK 

ALBUM ULTIMATE F 
+ SABRE WULF 
+ ALIEN 8 	 85 F 
+ NIGHTSHADE 

THEY SOLD A MILLION N°2 NY 
+ BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 
+ KNIGHT LORE 	99 F 
+ MATCH DAY (Foot) 

THEY SOLD A MILLION N°I NJ: 
+ BEACH HEAD 
Y DECATHLON 	90 F 
+ SABRE WULF 
+ JET SET WILLY 

* NOUVEAUTES 
Les jeux présentés dans cette liste sont ceux dont la sortie est prévue pendant la période de parution 

de ce magazine. Compte tenu des aléas inhérents à la fabrication de logiciel, il est préférable de nous 
consulter pour connaitre la disponibilité exacte de ces produits. 

HIT PARADE 
AMERICA'S 	CUPNË ....... 89 F 
ANTIRIADNF ............ 79 F 
AVENGER 	.............. 95 F 
BACTRONrF ........... 125 F 
BILLY LA BANLIEUEt C.... 125 F 
3D GRAND PRIXKpJ ....... 89 F 
BREAKTHRUN ............ 89 F 
CAULDRON 	2Nt.......... 79 F 
COBRAIvf: .............. 85 F 
CRAFTON ET XUNK{F;r ... 110F 
DESERT 	FOX 	.......... 89 F 
194 2 f 	: ................. 89 F 
ELECTRAGLIDENt)........ 89 F 
GALVANNf; ............. 85 F 
UAUNTLET8 	........... 95 F 
GRAND 	PRIXNF......... 139 F 
(,HOST N (60BBELINSf2Fj.... 85 F 
HIGHLANDERpÈ.......... 85 F 
IKARI WARRIORf 	........ 85 F 
IMPOSSIBLE MISSION 	.... 89F 
INFILTRATORpsè ......... 95 F 
INTERNATL KARATE(:, .... 95 F 
JEUX SANS FRONTIERESNt'. 89F 
KNIGHT 	RIDERnr......... 85 F 
MIAMI NICENE:........... 85 F 
MONOPOLY FR ......... 175 F 
REVOLUTIONf ........... 89 F 
ROBBOTBKB ............. 119 F 
SAPIENSKF ............. 125 F 
SCRABBLE FRC 	........ 175 F 
SCOOBY DOOM ......... 89 F 
SILENT 	SERVICENs ....... 89 F 
STREET 	HAWKNF ........ 85 F 
SPACE 	HARRIER2 V....... 89 F 
TERRA CRESTA1i ........ 85 F 
TENSIONS é ............ 119 F 
THE (;OONIESnF ......... 99 F 
TOP (VN NE' ............. 85 F 
TRAILBLAZER('........... 99 F 
WINTER GAMES T? ....... 95 F 
XEVIOUSBF ............. 89 F 
YE AR KUNG FL3$ 	....... 89 F 

TAPEZ FUN! 
puis MIC 

PARLE 3615 

AFFAIRE 	SYDNEYNi ..... 145 F 
BACK TO THE FL TURENE .. 	95F 
BATAILLE d'Angleterretd,, .. 11J f 
BATAILLE pour Midway,. 112 F 
BAT 	MANPË ............ 85 F 
BIG( ;LESsIE: .............. 95 F 
BOUNDER\Ë 	........... 85 F 
CAULDRONNF' .......... 79 F 
CONTAMINATION (vF..... 110 F 
DOSSIER BOERHAAVE1;. 145 F 
EDEN 	BLUEStti- ......... TIO F 
EVE 	SPY! E .............. 35 F 
FRIDAY THE 13THIDF ...... 89 F 
GESTE D'ARTILLAChT) ... 245 F 
GREEN BERET . 	........ 85 F 
(,UNFRIGHT T............ 89 F 
HUMAN TORCHHË;....... 95 F 

HACKERt F .............. 95 F 
HYPERSPORTsr•......... 89F 
JACK THE NIPPER nf ...... 85 F 
KNIGHT GAMESRF....... 85 F 
KUNG FU MASTERNF..... 89 F 
L'HERITAUEti ......... 169 F 
MACADAM BUMPERft .. 120 F 
MANDRAGOREi........ 195 F 
MARACAIBOKP.......... 125 F 
MGTN F ............... 129 F 
MISSION ELEVATOR; ... 89 F 
MONTY ON THE RUNN`t; .. 	89 F 
MOVIENt ............... 89 F 
NEXUSKF 	.............. 95 F 
OMEGA planète invisible. F':.. 249 F 
PACIFICtt` :............. 110 F 
PING PONGfi............ 79 F 
RAMBO t ( : .............. 79 F 
REBEL PLAN ETNF_ ....... 89 F 
RESCUE ON FRACTALUSnF795F 
ROCKY HORROR SHOW10. 89 F 
SABOTE URnr ........... 89 F 
SKYFOXsi' 	............. 95 F 
SORCERY(:, 	............ 89 F 
SPINDIZZY 	.. 	........... 95 F 
SPY VS SPYNF ........... 90 F 
SPY 	TREKS e............ 35 F 
STRIKE FORCE HARRIERNF • 95F 
TANK COMMANDERRF~ ... 95 F 
TARZANNP :............. 89 F 
TAU 	CETINF}............ 89 F 
THEATRE 	EUROPEKÊ..... 110 F 
THE DAM BUSTERS h(...... 99 F 
THE WAY OF EXPL FIST P . 85 F 
THE WAY OF THE TIGER! è: 95 F 
TOMAHAWKPY.......... 95 F 
ZORRChr .............. 95F 
V  

WOR!
.....n............ 89F 

` 'Cit\! Il ( l 	'W .. 	- 

Les MICROMANES câblés savent TOUT 
grâce au premier service Minitel MICROMANI 

BRANCHEZ-VOUS MICRO 24 H/24 H 

LES NEWS: soyez les premiers à connaître les dernières it 
micro, le hit parade, les sorties...  

LES LOGICIELS : toutes les descriptions des jeux en direc 
organisées par nouveautés, hit parade, soldes... 

LE COURRIER : utilisez votre boîte à lettre personnalisé 
pour lire votre courrier et poser vos questions. 

LES JEUX r une surprise de Micromania ! Etes-vous asset 
bon pour gagner les centaines de logiciels offerts par le club' 



SUPER 
PROMOTION 

3 DISQUETTES 
VIERGES 99 F 

ATES 

MIcRQ 342.57.1.  
Châteaunet" Tél. 

B? 3 - 06740 	
AFFAIRE S 

INCROYABLE!- 
DERNIERE MINUTE 

ENCORE PLUS 
INCROYABLEI 

MELBOURNE tir 
+ EXPLODING FIST 
+ ROCK N WRESUE 145 F 
+ STATION 

HIT PACK i F 
COMMANDO 
BOMBJACK 	149 F 
AIR WOLF 
FRANCK BRUNO BOXING 

KONAMIS GREATEST HITS 
GREEN BERET 
PING POND 	145 F 

+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 

THEY SOLD A MILLION N°3(l( 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 
+ RAMBO 	 145 F 
+ FIGHTER PILOT 

AMSTRAD.GOLD HITS ) 
+ BEACH HEAD 2 
+ SUPER TEST DECATHLON 
+ RAID 	 145 F 
+ ALLEN 8 

AMTICS ACCOLADE 
+ STARQUAKE 
+ SWEEVO'S WORLD 
+ BOUNDER 	145 F 
+ MONTY ON THE RUN 

ALBUM FIL l)i 
+ THE WAY OF THE TIGER 
+ V!... VISITEURS 	195 F 
+ (;UNFRIGHT 

THEY SOLD A MILLION N°2 iS 
+ BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 
+ KNIGHT LORE 	140 F 
+ MATCH DAY (Foot) 

THEY SOLD A MILLION N°1 vt 
+ BEACH HEAD 
+ DECATHLON 	145 F 

SABRE WULF 
• IET SET WILLY 

1 AN DE GARANTIE TOTALE 
DES NOTICES EN FRANÇAIS 

POUR TOUS LES JEUX 
AMSTRAD 

NOUVEAUTES !*  
ACROJET1C............. 39 F 
ALIENStF 	............. 145 F 
ASPHALT(F ............ 165 F 
Aventures JACK BURTON. 145 F 
BACTRONN 	........... 169 F 
BILLY LA BANLIEUE3i?.... 179 F 
BLACK MAGICi 	'........ 145 F 
BOB WINNER6 .......... 169 F 
BOMBJACK 	26 E'......... 139 F 
COMMANDO 86NFF....... 139 F 
CRYSTAL CASTLE 	; ..... 145 F 
DEMAIN HOLOCAUSTE 5. . 245 F 
DRAGONS LAIR 	........ 145 F 
DESERT FOX ........... 139 F 
1942e[ 	................. 139 F 
EXPRESS RAIDERN_ g ...... 145 F 
FiRELORDF ........... 145 F 
FER ET FLAMMEMF ....... 249 F 
FIST 	281P ............... 145 F 
FUTURË KNIGHT........ 145 F 
HARRY ET HARRYt * ..... 169 F 
HMS 	COBRA 	j......... 299 F 
IMPOSSIBLE MISSION... 145 F 
JAILBREAKS $ ........... 145 F 
KAYLETHN 	............ 139 F 
KONAMI'S(i0L J ...... 135 F 
LEADER BOARD 	...... 139 F 
LEGEND OF KAGE 	.._; .. 145 F 
Les cavernes de THENEBE\ .. 175 F 
Les PASSAGERS du VENT©i 295 F 
LIGHT 	FORCE O........ 139 F 
MAG MA)@ ........... 139 F 
MANHATTAN 95CO...... 149 F 
MASQUE[) ............ 179 F 
MASTERS OF UNIVERSE j). 145 F 
MEURTRES EN SERIES©.. 299 F 
PAPER BOYS .......... 135 F 
ROBBOT(~t .............. 169 F 
RODEO 	............. 169 F 
SAI(GO1*J : ............. 145 F 
SARACENj............ 145 F 
S.APIEN 	i j ............. 169 F 
SHORT CIRCUI1 	....... 145 F 
SUPER 	CYCLE @ ........ 139 F 
TEMPLE OF TERROR@ ... 135 F 
TEMPLIER........ 199 F 
TENTH FRAME 	........ 145 F 
THAI 	BOXING' 	..... 129 F 
THANATOS Nfi .......... 139 F 
THE DAMBUSTERJ .... 145 F 
THE LOONIES 	........ 145 F 
THE GREAT ESCAPES ... 145 F 
TOBROUG 	.......... 169 F 
TOP 	SECR Î 	......... 220 F 
VIETNAM) ............ 145 F 
WORLD (;AMESFF........ 145 F 

HIT PARADE 
AMERICA'S CUP 	....... 139 F 
ANTIRIADtw 	........... 129 F 
AVENGElkf 	........... 145 F 
3D GRAND PRIX 	........ 140 F 
BATAILLE d'AngleterreM.... 195 F 
BATAILLE pour Midway(:) .. 	195 F 
BOMB JACK(F. .......... 139 F 
BOUNDERN@ ........... 125 F 
BREAKTHRÛ 	...... 139 F 
CAULDRONe 	......... 125 F 
CAULDRON 2®......... 130 F 
COBRAS. .............. 139 F 
CRAFTON ET XUNKj ... 190 F 
EDEN BLUES' ......... 190 F 
ELEC RAGUDE TI ....... 129 F 
GALVA)' 	............ 139 F 
GAUNTLET Ir .......... 145 F 
GRAND 	PRI) 	......... 169 F 
GHOST N (3OBBELINS(1f` .. 	139 F 
HIGHLANDER nB ........ 139 F 
IKARI WARRIOR F)....... 139 F 
INFILTRATORNÉ; ........ 139 F 
JEUX SANS FRONTIEREShP;. 139 F 
KNIGHT RIDEP* ........ 135 F 
MIAMI V10Ej.......... 139 F 
MONOPOLY 	FRO....... 245 F 
MOVIES 	............. 139 F 
PACIFIC 	? ............. 139 F 
PING PONG@) .......... 129 F 
REVOLUTION hO ........ 139 F 
SCOOBY DOO)P........ 139 F 
SCRABBLE FRS ........ 220 F 
SCRA?V 	............. 165 F 
SILENT SERVIC(3HF ....... 139 F 
SORCERY] 	........... 129 F 
SPACE HARRIED ....... 139 F 
STREET HAWK 	........ 135 F 
TENSIONO;F . ............ 169 F 
TERRA CRESTj ....... 139 F 
THE WAY OF THE TIGER 	120 F 
THEATRE EUROP...... 185 F 
TOP (;UN 	............ 139 F 
TRAILBLAZER(1P 	...... 139 F 
WINTER GAM 	...... 145 F 
XEVIOUSJ ............ 139 F 
YE AR KUNG FUNS ...... 119 F 
YE AR KUNG FU ll..., 139 F 
ZOMBI! È 	.............. 165 F 

YDNEYNF ...... 195 F 
AFFAIRE VERA CRUZNF ... 195 F 
AIRWOLFNF ............ 125 F 
BACK TO THE FUTURENF . 145 F 
BAT MANNE ............ 130 F 
BI(iGLESNF ............. 139 F 
CONTAMINATIONNF ..... 190 F 
FIGHTER PILOTivr ....... 129 F 
(TESTE D'ARTILLACNF .... 295 F 
GREEN BERETNF ........135 F 
HYPERSPORTNF ......... 125 F 
JACK THE NIPPERNF ...... 119 F 
KNIGHT (GAMESNF ....... 135 F 
KUNG FU MASTERNF ..... 135 F 
L'HERITAGENF ......... 189 F 
MAC GUIGUAN BOXINONF 145 F 
MACADAM BUMPERNE ... 175 F 
MARACAIBONF ......... 169 F 
MINDSHADOWNF ....... 125 F 
MISSION ELEVATORt tF ... 159 F 
MGTNE ............... 	169 F 
MONTY ON THE RUNNF .. 125 F 
NEXUSNF .............. 145 F 
OMEGA planète invisible\t .. 249 F 
REBEL PLANETNF ........ 135 F 
RED ARROWSNF ........ 135 F 
RESCUE ON FRACTALUSNF 145 F 
ROBBOTNF ............. 169 F 
SKYFOXNF ............. 145 F 
SPlND1ZZYw ........... 145 F 
STIKE FORCE HARRIERNF .. 129 F 
TANK COMMANDERNF ... 135 F 
TARZANNF ............ 145 F 
TAU CETI ............. 145 F 
TOMAHAWKNF ......... 145 F 
V!! NF ................ 	139 F 
WHO DARES WIN II ...... 145 F 
WORLD CUP 86 F00SNF .... 145 F 
ZORROtir ............. 145 F 

BOUTIQUES MICROMANIA 
PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd. Haussmann 
"Espace loisir" (au sous-sol) 
75008 PARIS Métro Havre-  Caumartin 

NOUVEAU A NICE: 
HOLLYWOOD STARS 
8, bd. Joseph Garnier 
06000 NICE - Tél. 93.51.61.30 

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 
Now mur (, 	[mrn< cii sigyrn:blr rn ctiu k. nnu' tc!chor, 	( n :n,i r (IC 	dt ( 	i hurt. r iac[r. Ent 	;v ,~ 	;.e .:. 	..,r, je 	ttri.r ,. 	•. 	 _ • 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 3.06740 CHATEAUNEUF 
AMS 1-87 	TITRES PRIX 

Participation aux frais de port et d'emballage + 15 F 

Precis[ 	caerte 	(~~~I 	Total à paver = F 

N(.M 	..:..... 	........ 	........... 	..................... 

AIRE SF ...... ......... . 	 ............ 

.................... .. ... TEL ............. 

NOUVEAU PAYEZ PAR CARTE BLEUE ( INTERBANCAIRE 

`"rt`~ ` e 	III 	III 	Ill 	III 
C)atr ~fex(nrutun _ /_ 	lignas«re 

Ft;â+rerar jt piirt 	 ._f 

 

on c}tc~..e barsc ure' 	 : (CI' 	 I. '' ,nanj.adt'tt,o 	 - ;< j»'r.Jére j?aa u,. f~riteur a r<c,~,w on (tr. a:uunh tb F p'ur frais rie rr+n7wasenend 
sTAfj !n::5t 	At'nrZ! Y! 	\95'îR'17) 	T07.7s' 	.1()5 	ORIC 	MINX 	Ctrl 	SPEÇTKUM 	tin»worko 	ej I I 	1 1 



_iur, D]D g 
k'd'attente interminable. 

'1thId'fkc d'arcade buyantes et 
s- Fini les déceptions devant la 

1 04i 4c quand, en passe de battre le record 
iiiècle vous vous apercevez que vous 

:. n'aplus de monnaie et que vous 
reindrez jamais le statut de super héros - 

UèjetL! d'arcade dans ces conditions. 
Ces 4 jeux classiques de US GOLD qui 
iecréent avec précision l'action et le réalisme 

= 'des icux d'arcade vont vous permettre de 
-:'bZUc'1es records chez vous, au chaud et 	,, 

çoefortablemeiu installé. 

' ZI 

GAUNTLET 

r t& 

chemins 

recherche de la nouniture qui 
vous permettra de recouvrer la 

légions d'ennemis vous barrent le 
hemin. Ils ne sont pourtant pas 

r €)5r vos seuls adversaires dans cette 
•1 uUa c 	noum 	et, de trésor et 
k potion magique — les autres 

Fà~ 
ueuis sont également à la 

recherche du même parie. 

CRM 64/128 Canette et Disque 
sit t 1RUM 

-: - AMSTRAD Cassette et Disque 

MERlIN - ATM 

[OR - 

• '- 	•1' 

THYRA 

3 ATARI ESTOR 

f& lop 

10th FRAME 
Retirez votre chemise pour être à 
l'aise, enfilez vos chausseurs de 
bowling et préparez vos 
mouvements. Vous allez jouer a 
10th Frame. Cette simulation de 
bowling est plus vraie que nature 
par son animation graphique 
époustouflante. 
Cette simulation présente 
différents niveaux de jeux, 
permet des effets sur la boule, 
établit les scores 
automatiquement. 
10th Frame un jeu de bowling 
qui plaira à toute la famille. 

L4q 

Nw 

CBM 64/128 Cassette et Disque 
SPECTRUM 
AMSTRAD Cassette et Disque 

1W 

10 

1Jll): 
Mlle: 	1 
US Gold SARL, BP 

3 Zac de Mousquette. 
06740 Châteauneuf 

de Grasse 
Tél.: 93-42-71-44. 

-.4 

r 

s,. 



ACE 01 
Ace of Aces I 
sensations de 
met aux coin 
Mosquito, un 
bombardier ii 
utilisé pat la 
seconde per 
Abatte-,, les b 
coulez les soi 
les fusées V-! 
ennemis. Ch,  
avec soin et 

- n 	- -  
carburant - 
ne pourer pli  
arrière. Et po - 

..s_•.. as, vous leve - -
------------ toutes vos ni 

CBM o4 12t1 
SPECTRUM 
AMSTRAD ca 

lOOx 

ii: 11FA V mmo  IfEfA V if 

EXPRESS RAIDER 
Aile, devenir IEpress Raidcr 	 - 
Commencez par mper 	le 	 • 	 : 
t 

el " 
oit des wagoiks. pt(YjC5sCL en 	 ________________________ 	••.. - - 

• depit des obstacles iuqu'a la 	 I - - 
	 machine 

 
à aptur et faites tres 

• - 	
-. 	 :- ..' 	 attention à ces citoyens trop 	 - 

scrupuleux de la loi qui sont 	 • 
• : 	 essayer

•_r.: 	
de vous anctereide 	- 	•'-, 	 AIIIT 

	

- 	 vous descendre avec leurs 	 - 
- - 	 ptoktsetkurscarabine 	 I 	- •- 	 KIT 

- 	f 	 Daac l 'Express  Raider de  
-- 	DataEast vous allez pouvoir vous 	— 	 IMTA EASTI 

battre à la facon des Kong Fu 	 'n iw.à r..- 

- 	dans un décor de Fjr-%%esr. 	 tontI4nLlOh 

-- - 
• CBM 64 t25(asseireCtDLsque 
s ill 	 ..• 	.. 	-. 

 
SPECTRUM 

• --,- 
 

AMSTRAD Cassette et Disque  
-.-- 

- 

on. lOp 
......... 



SIRE 
01 •11 CATIC 

b 'hr 'TARV 
Ce programme permet 
de modifier, d'éditer, 
le catalogue, ou direc-
tory; de n'importe 
quelle disquette au 
format Data ou Sys-
tem. Au lancement, il 
vous est demandé le 
numéro du disque où 
se trouve la disquette 
voulue. Tapez A pour 
le drive A: ou B pour 
le drive B:. 

•Le menu contient dix parties 
•.1– Éditer le catalogue à 
l'écran, ou a l'imprimante tape; 
E  our l'édition à l'écran et I, 
pour l'édition sur l'imprimante. 
Ensuite, tapez le numéro du user 
voulu (0 --w 15) ou bien –1 
pour éditer les fichiers effacés 
(qui peuvent être récupérés par 
l'option n° 2) ou bien –2 pour 
éditer les user Q .à 15 ou encore 
–3 qui est l'équivalent de –1 et 
–2 réunis. Pour 'chaque pro-
gramme ou fichier, il est indiqué 
dans l'ordre : le numéro du user 
(1 — 15 ou EFF. pour fichiers 
erases), puis le. rio" du pro-
gramme puis son extension sui-
vie du nombre d'enregistrements 
(I enregistrement = 128 octets) 
puis la place prise sur la dis- 

queue en Ko suivi du nombre 
d'extensions (I extension = 16 
Ko ou moins, ;2 extensions 
entre 16 Ko et 32 Ko, etc puis 
si le programme est en ° R/W ou. 
R/O (dans le second cas, il ne 
peut être effacé: et. au catalogue, 
un astérisque après l'extension 
indique qu'il est en R/O) et enfin 
s'il est du type SYS ou DIR 
c'est-à-dire s'il apparaît au cata-
logue (Dl1) ou pas (SYS). En 
fin de.tableq i,;'les choses.essert-
tielles if retenir sont Inscrites sur 
te listing ;:(le nombre de per  
toes et la capacité totale prise par 
ces programmes) et sur la dis-
quette (place prise, place libre, 
format SYSTEM ou, DATA, 
nombre d'entrées prises par le 
catalogue, le nombre d'entrées 
libres, et, i c'est le cas, .ssi.le dis-
que a un nom). 
• 2 .Récupérer un fichier erase. 
Si le catalogue ne comprend pas 
de fichier erase, un message vous 
l'indique et vous revenez au 

9 

ou le 

èrase.'Sinon, entrez le nouveau 
nom (avec l'extension). 
• 3 – Sauver le nouveau 
catalogue. 

Au départ, le prograr tme va lire 
le catalogue sur .la disquette et 
travaille en mémoire. Ainsi, 
toute' modification peut être 
abandonnée. "Si elles sont toutes 
valables, on '. p.t«talOrCsau~iégar-
der le nouveau catalogue sur la 
disquette. 
• 4– R/W ou R/O. 
Ceci permet de mettre un ou plu- 

puis 1 pour K/W ou 2 pour 
R/O. Tous les fichiers dans tous 
les users (sauf les programmes 
effacés) seront passés dans le 
mode, voulu, après confirmation. 
.5–  DIR. ou SYS. 
Ceci permet ° de mettre._: un. ou plu-
sieurs fichiers au catalogue ou 
bien de les enlever. Faites 
comme pour R/W et R/O avec 
1 pour DIR et 2 pour SYS. 
• - Fffxnat lin fii!itiir+e: 

sont 

• 7– Renommer un fichier. 
Permet de changer le nom d'un 
fichier. Entrez le nom avec 
l'extension du fichier (pas de 

joker) puis le numéro du user et 
enfin le nouveau. nom. Le fichier 
est renommé s'il est trouvé.. 
•'8 – Changer un programme 
de user. 
Entrez le nom du fichier (jokers 
possibles).. Entrez ensuite le 
numéro du user dues) pro-
gramme(s) et enfin le nouveau 
numéro de user. La, liste des 
fichiers portant ce nom dans ce 
user passeront à l'écran et chan-
geront de:user après validation. 
•:9– Modifier ou créer le nom 
du disque. 
Cette option est • l'une des plus 
pratiques de cet utilitaire. En 
effet, elle permet de donner un 
nom à une face de disque (qui 
sera affiché au menu et en haut 

c'e nom est sauvegardé sur le-dis-
que. . En fait, le système est sim-
ple. Il se trouve dans le direc-
tory, mis a part qu'on lui enlève 

(eta vous permet de miIierrle 
directory d'une nouvelle dis-
quette. Vous devez confirmer 
votre fin de travail (O/N). 
Voilà vous sa%ez tout. Faites en 
bon usage... 



70 ................................ [6400] 

80 MEMORY &6FFFtON ERROR GOTO 260:M [6599] 
ODE 2:DEFINT A-C,E-Z:MOVE 0,3991DRA 
W 639,399:DRAW 639,OtDRAW 0,0:DRAW 
0,3991LOCATE 15,4IPRINT"DISQUE:"; 
90 A$=UPPER$(INKEY$):IF A$="" OR (A [2131] 
$<>"A" AND A$<>"B") THEN 90 
100 PRINT A$;:DSQ=ASC(A$)-65 
	

[1109] 
110 DATA 210080cdd4bcd0220180793203 [4768) 
801e0116000e00210090df0180d83eff320 
480c9 
120 RESTORE 110:READ a$:FOR i=1 TO [5772) 
LEN(a$)/2:POKE &6FFF+i,VAL("&"+LEFT 
$(a$,2)):a$=RIGHT$(a$,LEN(a$)-2):NE 
XT 
130 POKE &BE66,1:POKE &BE78,&FF:DEB [9664) 
=36864:POKE &8004,0:POKE &7011,2:PO 
KE &7013,&C1:POKE &700F,DSQ:POKE &8 
000,&84:CALL &7000:IF PEEK(&8004)=0 
THEN X=&C1:POKE &7011,0:ELSE X=&41 
140 FOR i=X TO X+31POKE &8004,0:POK [12793] 
E &7015,DEB-INT(DEB/256)*256:POKE & 
7016,INT(DEB/256):POKE &7013,i:POKE 
&700F,DSQ:POKE &8000,&84:CALL &700 
0:IF PEEK(&8004)=0 THEN DEB=DEB+512 
:ELSE ERROR 50 
150 NEXT:IF X=&C1 THEN F0=0 ELSE FO [2250] 
=1 
160 LOCATE 15,4:PRINT"PATIENTEZ..." [2638] 
170 DEB=36864:DIM USER(64),PROG$(64 [5553] 
),ENREGIS(64),BLOCK(64,16),EXT(64), 
RO(64) ,DS(64) ,DEXT(64) 
180 I=1:WHILE PEEK(DEB+1)<>&E5 AND [4654] 
I<>65:USER(I)=PEEK(DEB):DEB=DEB+1 
190 RO(I)=(PEEK(DEB+8) AND &80)/128 [12506] 
:DS(I)=(PEEK(DEB+9) AND &80)/128:PR 
OG$(I)="":FOR J=1 TO 11:PROG$(I)=PR 
OG$(I)+CHR$ (PEEK (DES)):DEB=DEB+I:NE 
XT:MID$(PROG$(I),9,1)=CHR$(ASC(MID$ 
(PROG$(I),9,1)) AND &7F) 
200 MID$(PROG$(I),10,1)=CHR$(ASC(MI [3957] 
D$(PROG$(I),10,1)) AND &7F) 
210 PROG3(I)=LEFT$(PROG$(I),8)+,, ,"+ [7957] 
RIGHT$(PROG$(I),3):FOR MB=1 TO LEN( 
PROG$(I)):MID$(PROS$(I), MB, 1)=CHR$( 
ASC(MID$(PROG$(I),MB,1)) AND 127):N 
EXT 
220 EXT(I)=PEEK(DEB):DEB=DEB+1 
	

[1312] 
230 DEA=DEB+2:ENREGIS(I)=PEEK(DEB): [1392] 
DEB=DEB+1 
240 FOR J=1 TO 16:BLOCK(I,J)=PEEK(D [3598] 
EB) :DEB=DEB+I: NEXT 
250 I=I+I:WEND:GOTO 300 
	

[9221 
260 IF ERR=50 THEN LOCATE 2,24:PRIN [3329] 

T"DISQUE";DSQ;"PAS PRET...":CALL &B 
B18:RESUME 290 
270 IF ERR=51 THEN LOCATE 2,24:PRIN 
T"DISQUE";DSQ;"PAS PRET...":CALL &B 
B18:MODE 2:RESUME 400 
280 PRINT ERR;ERL:END 
290 RUN 
300 NB=I-I:IF NB=O THEN PRINT"PAS D 
E DIRECTORY. ..":CALL &BB18:RUN 
310 FOR I=1 TO NB:IF USER(I)=255 TH 
EN NOM=I:NOM$=LEFT$(PROG$(I),8)+RIG 
HT$(PROG$(I),3):PLNOM=I 
320 NEXT 
330 IF NOM=O THEN NOM$=SPACE$(11):I 
F NB<64 THEN PLNOM=NB+1 ELSE PLNOM= 
0 
340 GOSUB 1980:GOSUB 1900 
350 
360 

370 
380 
390 
400 MODE 2:LOCATE 16,1:PRINT "+"+ST 
RING$(49,"-")+"+":LOCATE 16,2:PRINT 
"!MODIFICATION DU DIRECTORY DU DISO 
UE: "+CHR$(34)+NOM$+CHR$(34)+";"LOC 
ATE 16,3:PRINT "+"+STRING$(49,"-")+ 
°+" 
410 DATA "-1- IMPRESSION DU DIRECTO 
RY SUR ECRAN OU IMPRIMANTE","-2- RE 
CUPERER UN FICHIER ERASE","-3- SAUV 
EGARDER NOUVEAU DIRECTORY","-4- R/W 
OU R/O","-5- DIR OU SYS","-6- ERAS 

ER UN PROGRAMME","-7- RENOMMER UN P 
ROGRAMME" 
420 DATA "-8- DEPLACER UN PROGRAMME 
DE USER","-9- MODIFIER OU CREER NO 

M DU DISQUE","-0- AUTRE DISQUETTE" 
430 RESTORE 410:FOR I=1 TO 10:READ 
A$:LOCATE 16,I+5:PRINT A$:NEXT 
440 LOCATE 34,20:PRINT"VOTRE CHOIX: 
";:A$="":WHILE A$="" OR A$<"0" OR A 
$>"9":A$=INKEYZ:WEND:PRINT A$; 
450 ON VAL(A$)+1 GOSUB 1760,470,820 
,1060,1220,1330,1440,1520,1650,1790 
460 MODE 2:GOT0 400 
470 X$=CHR$(24):MODE 2:MOVE 0,399:D 
RAW 639,399:DRAW 639,0:DRAW O,O:DRA 
W 0,399:LOCATE 15,4:PRINT"(E)cran o 
u (I)mprimante:";:A$="":WHILE A$="" 
OR (A$<>"I" AND A$<>"E")sA$=UPPER$ 

(INKEY$):WEND:IF A$="I" THEN PRINT 
X$;"IMPRIMANTE";X$; ELSE PRINT X$;" 
ECRAN";X$; 
480 LOCATE 15,7:PRINT"No USER (0->1 
5)":LOCATE 23,8:PRINT"(-1 POUR PROG 
RAMMES EFFACES)":LOCATE 23,9:PRINT 

[4190] 

[1032] 
(243) 
[3819] 

[6040] 

[350] 
[3524] 

[1064] 
[117] 
[117] 
[117] 
[117] 
[117] 
[8947] 

[13189] 

[8877] 

[5446] 

[6366] 

[2488] 

[1324] 
[13976] 

[15062] 



PRINT"PAS 	TROUVE":CALL 	&BB18tRETURN OKE 	DEB,ASC(MID$(PROG$(I),12,1))sDE 
:ELSE NUME=NUM B=DEB+1 

880 MODE 2:FOR J=1 	TO NUMEiPRINT 	"F [9105] 1090 	POKE 	DEB,EXT(I):DEB=DEB+1 [2035] 
ICHIERs";PROGir(DEXT(J));" 	(O/N)s"; 1100 FOR J=1 	TO 21POKE DEB,O:DEB=DE [2012] 
:A$ 	"":WHILE 	A$="" 	OR 	(Af<>"O" 	AND B+I 	NEXT 

A$<>"N")sA$=UPPER$(INKEY$):WEND)PRI 1110 	POKE 	DEB,ENREGIS(I):DEB=DEB+1 [1335] 
NT A$:IF 	A$="N" 	THEN GOSUB 2330:GOT 1120 FOR 	J=1 	TO 	161POKE 	DEB,BLOCK(I [3257] 
0 980 ,J):DEB-DEB+IiNEXT 
890 	MB$ PROG$sF1=0:PROG$=PRO6$(DEXT [1028] 1130 NEXT [350] 
(J)) 1140 	FOR 	I!=DEB 	TO 	38912:POKE 	I!,22 [1556] 
900 	NUM=O:FOR 	I=1 	TO 	NB:IF 	PROG$(I) [3977] 91NEXT 

=PROG$ AND USER(I)=0 THEN NUM=I:I=N 1150 	IF 	FOO 	THEN 	X=&C1:POKE 	&7011, [3707] 
B+1 0 	ELSE 	X-&41:POKE 	&7011,2 	- 
910 	NEXT [350] 1160 	DEB=36864:FOR 	i=X 	TO 	X+3:POKE [10908] 
920 	IF NUM=O THEN GOTO 960 [1050] &8004,0sPOKE 	&7015,DEB—INT(DEB/2561 
930 	F191:INPUT 	"EXISTE 	DEJA.NOUVEAU [5191] *256:POKE 	&7016,INT(DEB/256):POKE 	& 
NOM:",NO$:NO$=UPPER$(NO$):ER=O:GOS 7013,i:POKE &700F,DSQ:POKE &8000,&8 

UB 	1000:IF 	ER=1 	THEN 	PRINT 	CHR$(11) 5:CALL 	&7000:IF 	PEEK(&8004)=0 	THEN 
;:GOTO 	930 DEB=DEB+512:ELSE ERROR 51 
940 	PA=I:GOSUB 	1010:IF 	ER<>0 	THEN 	P [2728] 1170 	NEXT [350] 
RINT 	CHR$(11);:6OTO 	930 1180 RETURN [555] 
950 GOTO 900 [320] 1190 	MODE 	2:MOVE 	0,399:DRAW 	639,399 [13618] 
960 	IF 	F1=1 	THEN PROG$(DEXT(J))=PRO [1121] :DRAW 639,0:DRAW O,O:DRAW 0,399:LOC 
G$ ATE 	15,4:INPUT 	"NOM 	DU 	FICHIER:";NO 
970 	USER(DEXT(J))=O:IF 	J<>NUME 	THEN [8105] $:NO$ 	UPPER$(NO$):IF 	INSTR(NO$,".") 
IF 	PROG$(DEXT(J))=PROG$(DEXT(J+1)) =0 	THEN 	LOCATE 	1,24:PRINT"IL 	FAUT 	D 
AND 	EXT(DEXT(J))+1=EXT(DEXT(J+1)) ONNER 	L'EXTENSION...":CALL 	&B818:MO 
THEN J=J+I:GOTO 960 DE 	2:GOTO 	1190 
980 	PROG$=MB$:PRINT:NEXT 	J [2036] 1200 	ER=O:GOSUB 	1010:IF 	ER=1 	THEN 	R [4402] 
990 GOSUB 	1980:GOSUB 	1900:RETURN [1469] ETURN:ELSE 	IF ER=2 	THEN 6010 	1190 
1000 	IF 	INSTR(NO$,".")=0 	THEN 	PRINT [5407] 1210 	ER=O:RETURN [804] 
"IL 	FAUT 	DONNER 	L'EXTENSION...":CAL 1220 GOSUB 	1190:IF ER=1 	THEN RETURN [2246], 
L 	&B818:ER=I:RETURN:ELSE 	RETURN 1230 	MODE 	2:MOVE 0,399:DRAW 	639,399 [6476] 
1010 	IF 	INSTR(NO$,".")=1 	THEN 	ERI: [2586] :DRAW 639,0:DRAW O,O:DRAW 0,399:LOC 
RETURN ATE 	15,4sINPUT 	"(1)R/W 	OU 	(2)R/O:", 
1020 	IF 	LEN(NO$)>12 	THEN 	ER=2:RETUR [1429] OW:IF OW<>1 	AND OW<>2 THEN 	1230 
N 1240 	MODE 	2:FOR 	I=1 	TO 	NB:IF 	USERfI [3662] 
1030 	IF 	INSTR(NO$,".")>9 	THEN 	ER=2s [1661] )=255 	THEN GOTO 	1310 
RETURN 1250 	COM=O:FOR 	J=1 	TO 	12:IF 	MID$(PR [6270] 
1040 	IF 	LEN(NO3)—INSTR(NO$,".")>3 	T [2650] OG 	,J,1)="?" 	OR 	MID$(PROG$,J,1)=MID 
HEN ER=2:RETURN $(PROG$(I),J,1) 	THEN 	COM=COM+1 
1050 	PROG$=LEFT$(NO$,INSTR(NO$,".") [9556] 1260 NEXT: IF 	COM<>12 	THEN GOTO 	1310 [1760] 
—1):PRO6S=PRO6$+SPACE$(8—LEN(PROG$) 1270 	PRINT 	PROG$(I);" 	USER=";USING" [4938] 
):EXT$=MID$(NO$,INSTR(NO$,"."),4):P ***";USER(I1;:PRINT 	" 	MIS 	EN 	";:IF 
ROG3=PROG$+EXT$+SPACE$(4—LEN(EXT$)) OW=1 	THEN 	PRINT"R/W"; 	ELSE 	PRINT"R/ 
sER=O:GOSUB 	2160:RETURN 0"; 
1060 MODE 	2:MOVE 0,399:DRAW 639,399 [9079] 1280 	PRINT 	"?(0/N):";:A3="":WHILE 	A [4837] 
:DRAW 	639,0:DRAW 	0,0:DRAW 	0,399:LOC $_"" 	OR 	(A$<>"0" 	AND 	A$<>"N"):At=UP 
ATE 	15,4:PRINT"Sauvegarde du nouvea PER$(INKEY$):WEND:PRINT 	A$ 
u 	directory...":DEB=36864 1290 	IF 	A$="O" 	THEN 	R0(I)=0W-1 [1270] 
107x0 	FOR 	I=1 	TO NB:POKE 	DEB,USER(I) [2429] 1300 	IF 	PROG$(I+1)=PROG$(I) 	AND 	EXT [7831] 
:DEB=DEB+1 (I+1)=EXT(I)+1 	AND 	USER(I+1)=USER(I 
1080 	FOR 	J=1 	TO 	B:POKE 	DEB,ASC(MID$ [14438] ) 	AND 	I<>NB 	THEN 	I=I+I:GOTO 	1290 
(PROG$(I),J,1)):DEB=DER+I:NEXT:POKE 1310 	NEXT [350] 
DEB,ASC(MID$(PROG$(I),10,1))+128*R 1320 	GOSUB 810:RETURN [938] 

O(I):DEB=DEB+1hPOKE 	DEB,ASC(MID$(PR 1330 GOSUB 	1190IF ER=1 	THEN RETURN [2246] 
OG$(I),11,1))+128*DS(I):DEB=DEB+1:P 1340 	MODE 	2:MOVE 	0,399:DRAW 	639,399 [6888] 



DISPONIBLE CHEZ VOTRE REVENDEUR... DISPONIBLE CHEZ VOTRE REVENDEUR... 

/4LKIV 

SORTIE FORMAT A4 

TEXTES ET GRAFUIIOf/ES 

B I B L IO T H EO UE DE DESSINS 

EDITEUR DE TEXTES 
COMPLET TOUT FORMATS 

>DISPONIBLE CHEZ VOTRE REVENDEUR 
Lorsque la presse anglaise emploie des mots 

tels que ■ phénomènal», «marquant», .idéal, et 
tavantageux», c'est qu'elle, a, de toute évidence, 
découvert quelque chose de très spécial. Mais 
lorsqu'il s'agit d'un produit qu'elle connaît déjà par-
fatement, alors cela doit être quelque chose de 
vraiment spécial. La raison de son enthousiasme 
C'EST L'AMX PAGEMAKER - un logiciel révolution-
naire -qui permet la réalisation de journaux, affiches, 
prospectus, notices, communiqués - en fait, tout ce 
qui a trait au texte et aux graphismes et cela avec une 
qualité professionnelle extraordinaire. 

C'est un système intégré pour la conception de 
graphismes et de traitement de texte. Les graphismes 
sont en temps réel - avec défilement rapide de haut 
en bas et inversement pour un format de page A 4 
-et utilisent le Mode 2, la résolution graphique la plus 
fine sur ordinateurs AMSTRAD CPC. 

VOTRE ATTENTION S.V.P. 

Vous pouvez écrire le texte directement sur 
écran à l'aide des 16 types de caractères fournis ou 
dessiner votre propre modèle de caractères, au choix; 
vous pouvez charger la machine avec n'importe quel 
fichier ASCII ou fichier de traitement de texte, à partir 
de programmes tels que : Tasword, Amsword, 
Maxam, ou Protext, avec formattage complètement 
automatique du texte sur l'écran pendant le char-
gement. 

FONCTIONNE AVEC 
CLAVIER, JOYSTICK 
OU SOURIS AMX 
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LE PROGRAMME QUI FAIT LA 
UNE DES REVUES. 

Les fonctions de traitement de texte compre-
nant le centrage, la mise en forme et la justification 
du texte sont disponibles. Est inclus un contrôle 
complet de la résolution d'image pour le texte et les 
graphismes ainsi qu'un système d'interlignage. 

UN PROGRAMME EXTRA 

Il offre des possibilités extraordinaires pour le 
dessin, le spraying et la peinture en utilisant soit les 
modèles fournis ou réalisés par vos soins . Un pro-
gramme de conversion d'écrans permet que des 
écrans créés en Mode 1 et 0 soient utilisés dans le 
Pagemaker. Sont inclus dans le système les fonctions 
couper et coller, transcription, déplacements, rota-
tions, dimensionnements, ainsi qu'un ZOOM fantas-
tique. 

L'écran vous permet de visionner trois pages 
de format A 4 à tout moment avant que le travail soit 
sorti sur une gamme importante d'imprimantes telles 
que: Amstrad DMP 2000, Epson FX/R)(/L)(/LQ, 
Canon PW 1080, Kaga KP 810, Mannesman Tally 
MT-80+, Seikosha SP-1000 A, Star Delta, Star SGLO 
ou toute autre, compatible avec le matériel décrit 
o-dessus. 

L'AMX Pagemaker nécessite: a) l'Amstrad 
CPC 6128 ou b) l'Amstrad CPC 664 + 64 K minimum 
d'extension Ram ou c) l'Amstrad 464 + 64 K + un 
lecteur de disquettes (cartes d'extension DK'tronics, 
Vortex ou compatibles). 

Laissons le dernier mot à la presse : 
* Le Pagemaker est phénoménal - il est pro-

pice à la création lorsque l'on souhaite avoir du texte 
et des graphismes -notices, affiches, prospectus, 
communiqués, feuillets. Ce programme qui était du 
domaine des micros 16-bit jusqu'à maintenant est 
devenu accessible à un prix vraiment avantageux». 

L'AMX, MAGAZINE MAKER: 

Nous avons pensé qu'il était 

temps de vous introduire à l'image 

C'est une combinaison entre l'AMX PAGE-
MAKER et le DIGITALISEUR ROMBO. En utilisant 
n'importe quelle source vidéo qui fournit un signal 
combiné et le digitaliseur, les images envoyées à 
partir d'une caméra ou d'un poste de télévision peu-
vent être converties en images graphiques sur l'Ams-
trad. Puis elles peuvent être utilisées par l'AMX 
Pagemaker pour illustrer des périodiques ou des bul-
letins. Le DIGITALISEUR capte 3 images/ s à partir 
d'une séquence animée, ce qui est largement suffi-
sant pour la plupart des applications. 

Un programme spécial de dumping de 
l'imprimante est inclus dans la disquette. Il est spé-
cialement conçu pour produire rapidement des 
images correctement proportionnées avec un 
minimum de halo ce qui donne une reproduction très 
nette de l'image. 

«Educational Computing. Janvier 1986. 
* Prix publics conseillés, frais de port exclus 

Les caractéristiques de ce système de digitali-
sation sont les suivantes : 

• doté de son propre contrôleur CRT 
• possède 16 Ko de RAM vidéo 
• Aucune source d'alimentation externe n'est 

requise. 

Ce système est pour vous l'occasion de vivre la 
véritable révolution qui s'opère dans le domaine de la 
publication électronique. 

Le prix de l'AMX PAGEMAKER est de seule-
ment 550 F TTC * ; les programmes sont fournis sur 
disquette 3" ainsi qu'un manuel d'utilisation illustré 
en français; le prix du DIGITALISEUR ROMBO est de 
1 150 F TTC rt et comprend les programmes sur 
disquette 3". L'AMX MAGAZINE MAKER (compre-
nant le Pagemaker AMX et le Digitaliseur ROMBO) 
est au PRIX DE 1 599 F TTC *. 

AMX PAGEMAKER 
REVENDEURS NOUS CONTACTER 

DISTRIBUTION EXCLUSIVE EN FRANCE 

205, rue du Fg. Saint-Honoré 

75008 PARIS. 
Tél. : (1) 42.89.37.26 + 

W I N G S Microelectronics Distribution 
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LIST1Kts 

't-2 FOUR TOUS LES USERS SAUF PROGS 
EFFACES)":LOCATE 23,10:PRINT"(-3 P 

OUR TOUS LES USERS):";:INPUT"",USER 
%:USER=USER%:IF USER>15 OR USER <-3 
THEN 480 

490 IF USER=-1 THEN USER=229 
500 IF A$="I" THEN IMPR=B ELSE IMPR 
=0 

510 IF IMPR=8 THEN LOCATE 2,23:PRIN 
T X$;"IMPRESSION EN COURS";X$:ELSE 
MODE 2 
520 WIDTH 80:PRINT#IMPR,SPACE$(20); 
"DISQUE ";CHR$(65+DSQ);":";NOM$;:PR 
INT#IMPR," PROGRAMMES ";:IF USER>-1 
THEN IF USER=229 THEN PRINT#IMPR," 
EFFACES." ELSE PRINT#IMPR,"USER No" 
;USING"##.";USER:ELSE PRINT#IMPR,"T 
OUS USERS." 
530 PRINT#IMPR,"+------------------ 

-------------------------+";:PRINT# 
IMPR," USER ; PROGRAMME I EXT ; EN 
REGIS. ; PLACE ; NB EXT ; R/W OU R/ 
0 ; SYS OU DIR ;"::PRINT#IMPR,"+";S 
TRING$(78 -'?+"+" 
54G F'LACEI~O:NO=O:FOR I=1 TO NB:IF 
USER=-2 THEN IF USER(I)<:0 OR USER(I 
))15 THEN GOTO 680 
550 IF USER=-3 THEN IF USER(I)<>229 
AND (USER(I)<0 OR USER(I)>15) THEN 
GOTO 680 

560 IF USER>-1 AND USER(I)<>USER TH 
EN GOTO 680 
J7(1 IF EXT(I)<<>0 THEN GOTO 680 
580 NO=NO+1:IF USER(I)<>229 THEN PR 
INT#IMPR,"; ";USING"###&";USER(I);" 
";:ELSE PRINT#IMPR,"; EFF."; 
590 PRINT#IMPR," ; ";LEFT$(PROG$(I) 
.8);" 	";RIGHT$(PROG$(I),3);" 

600 NUM=ENREGIS(I):EXT=1 
610 IF ENREGIS(I)=128 AND DEXT(I) 
0 THEN NUM=(EXT(DEXT(I)))*128+ENREG 
IS(DEXT(I)):EXT=EXT(DEXT(I))+1 
620 PLACE!=NUM/B:IF PLACE!0 INT(PLA 
CE!) THEN PLACE!=INT(PLACE!)+1 
630 PLACE=PLACE!:PLACEI=PLACE1+PLAC 
E 
640 PRINT#IMPR," ";USING"###";NUM;: 
PRINT#IMPR," 	; ";USING"###";PLA 
CE:»PRINT#IMPR,"K 	';USING"##";E 
XT::PRINT#IMPR,"  
650 IF RO(I)=1 THEN PRINT#IMPR,"R/O 
";:ELSE PRINT#IMPR,"R/W"; 
660 PRINT#IMPR," 	 ";:IF DS( 
I)=1 THEN PRINT#IMPR,"SYS";:ELSE PR 
INT#IMPR,"DIR"; 

670 	PRINT#IMPR," 	1";tNUMB=NUMB+1 
:IF NUMB=15 AND 	IMPR=O THEN NUMB=0: 
PRINT 	TAB(30);"TAPEZ 	UNE 	TOUCHE..." 
:CALL 	&BB18:PRINT 	CHR$(11); 
680 	NEXT:NUMB=O 

[1211] 690 PRINT#IMPR,"+------------------ 
[1453] ------------------------------------ 

[3437] 700 	PRINT#IMPR,"LISTING:";USING"### 
";NO;:PRINT#IMPR," 	PROGRAMMES,";USI 
NG"###";PLACEI;:PRINT#IMPR,"K 	PRIS. 

[13525] ": 
710 	PLACE1=0:FOR 	I=1 	TO 	NB:IF 	USER( 
I)<16 	THEN 	PLACEZ!=ENREGIS(I)/B: IF 
PLACE2!<>INT(PLACE2!) 	THEN 	PLACE2!= 
INT(PLACE2!)+1tELSE 	ELSE 	730 
720 PLACEZ=PLACEZ+PLACEZ! 
730 NEXT 

[11546] 740 	IF FO=0 THEN TOT=178 ELSE 	TOT=1 
69 
750 	PRINT#IMPR,"DISQUETTE:";USING"# 
##";PLACEI;:PRINT#IMPR,"K 	PRIS,"; 
760 PLACEZ=TOT-PLACEZ 
770 	PRINT#IMPR,USING"###";PLACEZ;:P 
RINT#IMPR,"K 	LIBRES,FORMAT 	";:IF 	FO 

[4795] =0 THEN A$="DATA" 	ELSE A$="SYSTEM" 
780 	PRINT#IMPR,A$;",":PRINT#IMPR,SP 
ACE$(10);:A=NB:IF 	NOMI 	THEN 	A=A-1: 

[4195] PRINT#IMPR,"1 	ENTREE POUR LE 	NOM 	DU 
DISQUE,"; 

790 	PRINT#IMPR,USING"##";A;tPRINT#I 
[3525] MPR," 	ENTREES 	PRISES,";USING"##";64 

-A-NOM;:PRINT#IMPR," 	ENTREES 	LIBRES 
[1696] ." 
[5865] 800 	IF 	IMPR=8 	THEN RETURN 

810 	PRINT 	TAB(304;"TAPEZ 	UNE TOUCHE 
...":CALL 	&BB18:RETURN 

[2087] 820 MODE 2:NUMB=O:FOR 	1=1 	TO 	NB:IF 
USER(I)=229 	THEN NUMB=NUMB+1 
830 NEXT: IF NUMB=O THEN PRINT"PAS D 

[1078] E 	FICHIERS 	ERASE...":CALL 	&BB18:RET 
[4946] URN 

840 	MOVE 	0,399:DRAW 639,399:DRAW 	63 
9.0:DRAW 	O,O:DRAW 	0,99:LOCATE 	15,4 

[1847] :ÎNPUT 	"NOM 	DU 	FICHIER(AVEC 	EXTENSI 
ON OU 	. 	POUR RETOUR):";NO$:NO$=UPPE 

[1668] R$(NO*):IF 	INSTR(NO$,".")=0 	THEN 	LO 
CATE 	1,24:PRINT"IL 	FAUT 	DONNER 	L'EX 

[7567] TENSION...":CALL 	&BB18:MODE 	21GOTO 
840 
850 	ER=O:GOSUB 	1010:IF 	ER=1 	THEN 	RE 
TURN ELSE 	IF ER=2 THEN MODE 2:GOT0 

[2845] 840 
860 	NUM=O:FOR 	I=1 	TO 	NB:IF 	USER(I)= 

[3913] 229 THEN ER=O:GOSUB 2300: IF ER=O TH 
EN 	NUM=NUM+I:DEXT(NUM)=I 
870 NEXT: IF NUM=O 	THEN LOCATE 	1,24: 



Illustrateurs, programmeurs, 
hobbyistes... ou amoureux de l'Are: 

VOICI LES DERNIERS 
LOGICIELS DE CREATION 
GRAPHIQUE SUR CPC 
Vous êtes un fan du beau dessin, vous ne pouvez plus imaginer nous envoyer un listing sans bel-
les illustrations, ou bien votre éditeur vous refuse votre « oeuvre » jugée trop austère : nous avons 
pensé à vous. Au hasard des pages qui suivent vous trouverez testés les logiciels de création 
graphique de cet automne-hiver 86. Et vous pourrez choisir ce qu'il vous manquait, gestionnaire 
de sprites, animation 3D ou image fractale. Allez-y faites-nous maintenant de belles créations! 

EXPLORATEUR 3 
Des mondes nouveaux au bout 

de vos doigts 
Voici un véritable outil de création qui n'a 
d'autre ambition que la beauté. Regardez bien 
les photos ci-contre. Si vous pensez que créer 
des dessins comme ceux-là n'a aucun intérêt, 
alors ce logiciel n'est pas fait pour vous. En 
revanche, si vous êtes fasciné par la beauté des 
paysages et qu'une petite balade entre les 
montagnes, les plaines et-les lacs vous tente, 
alors suivez le guide ! "EXPLORATEUR 3" 

s'adresse aux amateurs de beaux dessins, aux 
artistes, aux amoureux de paysages insolites, 
mais aussi (et peut-être surtout) aux géologues, 
mathématiciens et autres cartographes. Vous 
pouvez parfaitement, à partir de ses coordon-
nées géographiques, recréer de façon précise 
votre province favorite ! Puis explorer ses 
moindres recoins ou la photographier sous tou-
tes les coutures. 

Le principe 
Le programme se divise en deux 
parties bien distinctes. La pre-
mière prend en charge la créa-
tion d'une surface. Il s'agit de 
mettre en mémoire toutes les 
coordonnées qui composeront le 
paysage. La seconde s'occupe de 
la représentation graphique 
d'une vue de ce paysage. La 
création d'une surface est la par-
tie la plus délicate à mettre en 
oeuvre, aussi l'auteur nous offre-
t-il trois possibilités pour y par-
venir. 

Surface fractale 
La plus simple est la surface 
fractale. Il s'agit de "l'agence-
ment mathématique du hasard". 
En clair, le programme s'occupe 
du calcul des hauteurs, des cour-
bes irrégulières, mais harmo-
nieuses. L'utilisateur doit défi-
nir sept paramètres pour créer 
une surface pseudo-aléatoire. 
Mais, d'abord, pour bien visua-
liser ce à quoi peut ressembler 
une surface, imaginez un petit 
filet de pêcheur carré de dix 
mailles de côté et en élastique ! 

(Pourquoi pas ?) Posez votre 
filet imaginaire sur une table et 
vous avez déjà devant vous la 
Beauce, aussi plate que le dis-
cours d'un Académicien (comme 
aurait dit Alfred de Musset). 
Tirez maintenant sur un noeud 
du filet, verticalement, en main-
tenant les autres bien à plat, et 
hop ! Une première montagne ! 

Mais relâchons l'élastique et lais-
sons notre filet à plat. Le nom-
bre de mailles et leur taille nous 
donne la longueur, la largeur et 
la quantité de noeuds. Il nous 

faut encore définir une hauteur 
pour chaque intersection (noeud) 
et tous les paramètres seront 
complètement établis. Revenons 
à notre surface fractale. Les seu-
les valeurs à donner au pro-
gramme sont le nombre de car-
rés (mailles), la longueur totale, 
la hauteur limite et deux valeurs 
pour la génération des accidents 
de terrain. "'EXPLORATEUR 
3" s'occupera des hauteurs des 
différents noeuds. 

Dans ce mode, il vous faudra 
entrer la hauteur de chaque 
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photo : angle et focale (de 0,1 à 
2 000 mm, dites-donc !) et clic ! 
Malheureusement, le tempt' de 
pose ne se règle pas et, si vous 
avez défini une grande surface, 
je vous conseille d'aller boire 
deux ou trois cafés, le temps que 
la photo se fixe sur votre écran. 
Si vous avez mal réglé votre 
appareil photo, tant pis pour 
vous ! Il n'est pas possible 
d'interrompre l'affichage (dom-
mage, surtout quand on multi-
plie les essais !). 

Développement 

Éditeur: Ere informatique 
Auteur. Michel Gros 
Genre : création graphique 
Originalité: * * * * * 
Intérêt: **** 
Difficulté: * * * 
Appréciation : * * * * 

prendre en photo ! Pour cela 
adressez-vous à la seconde par-
tie "TRAITEMENT GRAPHI-
QUE". 
Vous commencez par faire une 
carte topographique de votre 
oeuvre. Pour cela, deux valeurs : 
l'équidistance des courbes de 
niveaux et le niveau de la mer. 
Ensuite vous vous situez dans le 
paysage. « Je veux être en haut 
de cette montagne-là et regarder 
dans cette direction ! » Enfin, 
vous réglez votre appareil 

non compris 
La seule faiblesse de ce logiciel 
tient dans le traitement des ima-
ges obtenues. On peut changer 
les couleurs, remplir des zones, 
sauvegarder sur disquette et c'est 
.tout. De plus, toutes les com-
mandes se font « à l'aveu-
glette ». L'utilisateur devra se 
débrouiller seul pour convertir 
les images sauvegardées au for-
mat de son logiciel graphique. 
"EXPLORATEUR 3" veut 
bien vous faire des photos mais 
le développement reste à votre 
charge ! 

Éditeur: Discovery 
Auteur : Richard Taylor 
Genre : utilitaire 
Originalité. * rt k h tit 

Intérêt: ***** 
Difficulté: tit * 
Appréciation: * h * it ,t 

noeud. C'est la seule méthode 
pour représenter un vrai paysage 
et faire de la cartographie. 

Surface mathématique 
Stop ! Les non-matheux sont 
priés de passer au chapitre sui- 

vant ! Ici, les calculs seront faits 
à partir de lignes Basic que vous 
entrerez vous-même au sein d'un 
petit programme. 

Devenez photographe 
Que faire de cette surface ? La 

THE ANIMATOR 
Le « Magazine de la mer », sur FR3, vous con-
naissez ? Il vous est arrivé de rester béat 
d'admiration devant le bateau qui se trans-
forme en crabe, en boussole puis en scaphan-_____________ 
drier ? Vous vous êtes dit « Si je pouvais faire 
ça avec mon Amstrad ! ? » Eh bien cette épo-
que est terminée. A partir d'aujourd'hui, il vous 
suffit d'acheter le logiciel "THE ANIMATOR", 
dont le seul défaut est d'être en anglais (notice 
comprise), et vos désirs de dessins qui se trans-
forment seront comblés. 

Comment ça marche ? 

N'étant pas un dessinateur hors 
pair (je suis même carrément 
nul !), j'ai décidé de faire un 
essai tout simple : transformer 
une voiture en camion. Je com-
mence donc par dessiner une 
forme qui ressemble à une ber-
line vue de profil, avec ses roues. 
Pour ce faire, je choisis le mode 
"Édition". Apparaît alors au 
centre de l'écran un curseur en 
forme de croix que je peux 
déplacer au moyen du joystick 

ou des flèches du curseur. La 
croix se déplace en douceur, 
s'accélérant après plus de cin-
quante points consécutifs. Avec 
la touche "shift", je règle mon 
curseur pixel par pixel. Une 
fenêtre, en bas de l'écran, 
m'indique les coordonnées X et 
Y, la droite courante, le nombre 
total de droites, le pourcentage 
de mémoire occupé, le mode de 
tracé et le numéro de mon des-
sin. Alors, c'est parti : je des-
sine ! Pour cela, un certain nom-
bre d'options me sont offertes. 

Je peux tracer une droite à la fois 
ou plusieurs droites enchaînées 
les unes aux autres, dessiner 
point par point, choisir une par-
tie de mon dessin puis la rape-
tisser, l'agrandir, la faire pivo-
ter dans tous les sens. Je peux 
modifier une droite à tout ins-
tant, remplir des zones et tracer 
un polygone. Ce ne sont pas les 
possibilités qui manquent ! Ma 
voiture fait cinquante-neuf droi-
tes, il faut donc que mon camion 
en face également cinquante-
neuf, c'est là la seule contrainte. 

C'est fini ! Ma berline prend le 
dessin numéro 1 et mon camion, 
le numéro 24. Je choisis le mode 
"RUN" dans le menu et je vois 
"en direct" la compilation, pas 
seulement de mes deux dessins,. 
mais aussi des vingt-deux dessins 
intermédiaires. Ensuite, c'est le 
spectacle : ma voiture se trans-
forme en camion. 

Attendez, 
ce n'est pas tout! 

Si j'ai pris comme exemple le 
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générique de Thalassa, c'est 	ciel. Mais la transformation pas 
pour vous permettre d'imaginer 	à pas d'un dessin n'est qu'une 
très vite l'un des intérêts du logi- 	des possibilités de "ANIMA- 

TOR". Vous pouvez également 
lui demander de faire tourner 
votre dessin sur l'axe des X ou 
des Y, de le rétrécir ou de 
l'agrandir. Imaginez que vous 
vouliez faire apparaître un objet 
du fond de l'écran jusqu'au pre-
mier plan tout en le faisant pivo-
ter sur lui-même ! Rien plus de 
simple, il suffit de le demander 
gentiment ! Mais voici une autre 
animation qui m'a demandé 
cinq minutes à tout casser. J'ai 
commencé par dessiner un grand 
"A" puis je l'ai fait rétrécir 
jusqu'à quelques pixels. "ANI-
MATOR" s'est ensuite occupé 
de créer toutes les images inter-
médiaires. Le résultat final mon-
trait mon "A" qui s'éloignait 
jusqu'à disparaître. Ah ! J'allais 
oublier le principal : vous pou-
vez inclure vos animations dans 
vos programmes Basic, c'est très 
facile ! 

Pour les six-mille- 
cent-vingt-huitard's 

"ANIMATOR" est un logiciel 
réussi, original, et qui présente 
un grand intérêt pour ceux qui 
veulent faire de l'animation faci-
lement. Les méconnaisseurs de 
l'anglais seront encore défavori-
sés (comme c'est trop souvent le 
cas). Ils devront y aller à tâtons 
mais finiront par s'en sortir 
après quelques essais. Le logiciel 
a besoin de beaucoup de place 
mémoire pour stocker une 
image. D'autre part, il faut 
beaucoup de dessins pour rendre 
une animation parfaite. C'est 
pourquoi "ANIMATOR" uti-
lise toute la mémoire du 6128. 
Les possesseurs de 464 risquent, 
par conséquent, d'être déçus et 
même frustrés par le 
"MEMORY FULL" qu'ils ren-
contreront à chaque tentative de 
dessin intéressant. 

C.A.O. 
Éditeur: Loriciels 
Genre: création graphique 
Originalité: * * * 
Intérêt: * * 
Difficulté: * * * 
Appréciation. * * * 

Ne vous laissez pas impression-
ner par le beau classeur et les bel-
les pages en papier glacé. La pré-
sentation est très soignée, très 
"PRO", comme pour les "logi-
ciels pour PC", mais en fran-
çais, claire. En un mot, on 
s'attend à trouver dans le clas-
seur une disquette pleine à cra-
quer de bonnes routines qui vous 
remplissent un 6128 d'octets 
bien recherchés. Et l'on trouve 
un relativement petit pro-
gramme. Pourquoi .7 Lisons les 
premières pages. Nous appre-
nons que "C.A.O." est plus un 
programme d'initiation que de 
pratique. Il s'adresse aux ama-
teurs et non aux professionnels. 
La notice nous dit encore qu'il 

• 
r 

existe trois technique de 
C.A.O.: 3D filaire, 3D surfaci-
que et 3D volumique. Pour des 
raisons de capacité de calcul et 
de place mémoire, nous devrons 
nous contenter de la C.A.O. 3D 
Filaire. Mais notre Amstrad est-
il vraiment si faible ? Prenons 
donc "C.A.O." comme un outil 
d'initiation, tout en sachant 
qu'un 6128 serait tout-à-fait 
capable de faire de la C.A.O. 3D 
Surfacique. 

Alors qu'est-ce qu'on 
peut faire ? 

Beaucoup de choses malgré tout. 
Créer des objets en 3 dimensions 
en y affectant les coordonnées 
X, Y et Z, les représenter à 

l'écran sous n'importe quel 
angle, les faire tourner, appro-
cher ou éloigner l'oeil de visua-
lisation, imprimer le résultat sur 
papier. Comment ? En entrant 
par l'intermédiaire du clavier des 
ordres en trois lettres. L'écran se 
divise en deux parties : une zone 
graphique et une zone dialogue. 
Une cinquantaine d'ordres 
devraient être à notre disposition 
si la version Amstrad ne se trou- 

vait pas amputée d'une dizaine 
d'entre-elles. Et qu'on ne me 
parle pas d'impossibilité techni-
que. Avoir le directory de la dis-
quette, est-ce vraiment si diffi-
cile ? 
C.A.O. reste un bon logiciel 
d'initiation à la conception assis-
tée par ordinateur mais il ne 
vous permettra pas de récupérer 
vos dessins autrement que sur 
papier. 
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SUPER SPRITES 
GRAPHIC CITY 

r, 

Éditeur: Pride Utilities (Super Sprites), Ubi Soft (Graphic City) 
Modes: 0, 0 et 1 
Taille maxi: L=32H=40, L=80H=45 
Taille mini: L=8H=8, L=1 H=1 
Affichage: en Xor, superposition 
Ordres basic: 19, 12 
Appréciation: * *, * * * * (") 

Ne rêvez plus ! Vous allez enfin pouvoir réali-
ser facilement des petits jeux d'arcade sans 
rien connaître du langage machine ! Voici deux 
gestionnaires de sprites qui feront le plus gros 
du boulot à votre place ! 

Les éditeurs 
Un gestionnaire de sprites sert à 
créer des petits dessins, à les 
stocker et les organiser en mé-
moire, à les afficher instantané-
ment puis à les déplacer sur l'é-
cran de manière douce et sans 
clignoter. Le premier travail 
consiste donc à dessiner. Pour 
cela, on utilise l'éditeur de sprite. 
Vous avez sans doute remarqué, 
dans le tableau comparatif, le 
net penchant pour "GRAPHIC 
CITY". Mais, en ce qui con-
cerne l'éditeur, les deux logiciels 
se valent, chacun ayant ses qua-
lités et ses défauts. Le plus gros 
handicap de "SUPER SPRI-
TES" est de ne travailler qu'en 
mode 0. Les deux éditeurs sont 
donc simples mais efficaces. On 
dessine à la loupe, avec une 
représentation en taille réelle 
dans une petite fenêtre. Il suffit 
donc de s'habituer au logiciel et 
tout est possible. 

La capture 
Une des fonctions primordiales 
d'un ̀ gestionnaire de sprites, 
c'est l'organisation en mémoire 
des lutins. Il faut pouvoir les 
"capturer" facilement, les visua-
liser, les déplacer dans la table 
et, bien entendu, les effacer ou 
les modifier à tout moment. Là 
encore, GRAPHIC CITY prend 
le dessus. SUPER SPRITES 
n'autorise que la capture des 
lutins un par un, sans avoir la 
possibilité de les déplacer en 
mémoire. De plus, il ne permet 
pas de les visualiser. Pour l'orga-
nisation de la table des lutins, 
GRAPHIC CITY propose deux 

programmes spécifiques : "Cap-
ture" et "Vidéo Sprite". Le pre-
mier vous permet de "capturer" 
des lutins se trouvant à l'écran, 
par le moyen d'un cadre que l'on 
déplace, et de les stocker en 
mémoire. Mais il est également 
possible de faire le contraire et, 
par conséquent, de créer un 
écran à partir d'une table de 
sprites. "Vidéo Sprite" sert à 
organiser la table tout en visua-
lisant les lutins un par un. Vous 
pouvez ainsi vous faire une 

petite idée de ce que sera l'ani-
mation. 

L'animation 
Nous voici enfin au coeur du 
sujet. Dessiner des petits bons-
hommes et les mettre en 
mémoire, c'est bien joli ! Mais 
le but de tout cela c'est de les 
faire traverser l'éc;,aa en dou-
ceur, flanqués d'une grosse bête 
prête à les mordre ! Comment ? 
Par de nouveaux ordres Basic. 
Vous possédez maintenant une 

table de sprites et un petit utili-
taire fourni par le logiciel. 
Quand tout est chargé en 
mémoire et initialisé, vous affi-
chez et déplacez vos lutins par de 
nouveaux ordres Basic. La 
grande difficulté, pour déplacer 
des sprites correctement sur 
Amstrad, réside dans le temps et 
le moment de l'affichage et de 
l'effacement. De plus, il existe 
différents modes d'affichage, le 
meilleur étant le mode "super-
position" (utilisé par GRAPHIC 
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CITY). Dans ce mode, le sprite 
ne "casse" pas le décor mais se 
superpose à lui pour le restituer 
entier après son passage. Le 
mode "Xor'' (utilisé par 
SUPER SPRITES) mélange le 
sprite avec le décor. L'animation 
reste encore assez limitée. Si 
GRAPHIC CITY permet l'affi-
chage devant ou derrière le 
décor, il n'est pas possible de 
faire se croiser deux sprites. Les 
ordres basic sont clairs, dans 
l'ensemble, avec toutefois un 
petit avantage pour SUPER 
SPRITES qui autorise, par 
exemple, le retournement d'un 

lutin, l'affichage du score, 
l'échange de deux sprites ou 
encore le partage de l'écran en 
plusieurs modes (mode I en haut 
et 0 en bas). Si vraiment vous 
voulez créer des jeux d'arcade en 
basic, n'attendez plus ! et cou-
rez chez votre revendeur favori 
réclamer... SUPER SPRITES 
ou GRAPHIC CITY ? Allez! 
"GRAPHIC CITY". 
(*) Dans les indications données 
au début du texte, les première 
appréciations 	concernent 
"Super Sprites" et les deuxièmes 
"Graphic City"). 

Patrick Yoann 

THE IMAGE SYSTEM 
Attention un escargot peut cacher 

F_diteur : CR.'- 
Genre : utilitaire graphique 

Originalité : * 
Intérêt : * * * 
Difficulté : * * 

nrinn : k * * 

des bonnes routines 
Au premier abord, "THE IMAGE SYSTEM" fait 
figure de parent pauvre dans le monde des uti-
litaires graphiques. Après le chargement, on se 
retrouve avec un petit curseur qui clignote au 
milieu de l'écran et qui se déplace au moyen 
des flèches du curseur à la vitesse d'un escar-
got suisse ! Le programme principal est écrit en 
basic. On a envie de prendre la cassette, de la 
jeter à la poubelle et de crier au scandale. Mais 
on se calme ! On prend la notice (In zeu ingli-
che) et on teste différents trucs. Tiens donc ! 
Derrière le petit escargot se cachent quelques 
routines pas piquées des hannetons ! 

L'intérêt 
THE IMAGE SYSTEM" a 

réellement un intérêt. Il faut pas-
ser outre l'éditeur graphique 
franchement nul et aller voir un 
peu plus loin ce que l'on peut 
faire avec un petit dessin créé 
après trois heures de patience 
d'horloger. Le dessin est ter-
miné. Vous avez sur votre écran 
une belle étoile à cinq branches 
(si vous n'aimez pas les étoiles à 
cinq branches, choisissez un 
autre dessin pour l'exemple). 
Commençons par stocker notre 
dessin en mémoire (facile), puis 
demandons au programme de le 
réafficher. C'est ici qu'arrive 
l'intérêt évoqué plus haut. Nous 
pouvons réduire, agrandir, faire  

pivoter à droite et à gauche, 
déformer un coin, allonger un 
autre. Bref, notre dessin devient 
un chewing-gum que l'on peut 
transformer à volonté. (Non, on 
ne peut pas faire de bulles !) Le 
résultat n'est pas parfait mais il 
suffira de le travailler dans les 
détails. Nous avons pour cela 
tous les outils nécessaires. Ah ! 
Si seulement ce logiciel était soi-
gné, rapide et écrit en assem-
bleur, tout créateur graphique se 
devrait de le posséder dans sa 
logithèque. Pensez-y, malgré 
tout ! Si vous êtes patient et que 
vous aimez tordre dans tous les 
sens un dessin, vous ne serez pas 
déçu. 

Patrick Yoann 
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Pour continuer dans la série des cartes d'inter-
face vendues en kit, nous vous présentons 
aujourd'hui la carte de conversion analogi-
que/digitale commercialisée par la même 
société que celle qui a réalisé la carte mère et 
la carte entrées/sorties dont nous vous avons 
parlé le mois dernier (NVI). L'acquisition pourra 
se faire dans les mêmes conditions que pour 
les autres cartes de la série, c'est-à-dire que 
vous pourrez obtenir soit : l'ensemble complet 
circuit imprimé et composants ; soit le circuit 
imprimé seul, auquel cas la société réalisatrice 
pourra vous fournir la liste des composants 
nécessaires au montage de la carte ; soit enfin 
les mylars. 

..P  

' r, 

Le kit complet 
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l0U micro farads 
— les boraiers. 
Ensui ç seulement, enfiéher les 
différents circuits (ou pontages) 

Au 
de 

au sens .dans lequel 
fez less circuits (l'em- 

La carte de conversion 
analogique/digitale 

Je commencerai par vous rappe-
ler les caractéristiques de cette 
carte : 
— 8 voies de conversion ; 
— échelle de conversion de 0 à 
5 Volts ; 
— temps de conversion : 
IOOms; 
— entrée par bornier ; 
— principe de conversion par 
approximations successives. 

Utilisation de la carte 
Le principe d'une carte de con-
version - analogique/digitale est 

BAI 

prié) 	̀̀ pr 	une 	comprise entre adresse. que de réception (ça peut vous et 	
Volts 

a 	éio 
0 et 5Volts :aux- pltenntr►énes. L'adresse de conversion sera paraître sans intérêt, mais vous 

auxquels an veut réagir. A.:ces deterinmee par l'adresse de base verrez que la multiplication dès 
valeurs la carte de conversion correspondânt aux deux ponta- satellites d'émission directe directe ren
fera correspondre une valeur ges (.I: et 2) choisis, à;laquelle on cira cette application pratique). 
comprise • entre pet 255 qui sera Toute utilisation de valeurs dif- ajoutera le déplacement "induit 

par la position du pontage de Programme d'exemple   utilisée lors de traitements pour 
activer des procédures. 	Cette 

férentes::pr©vogtierai 	cou- dei 
avec virements de mémoire avec des 

. sélection de la borne à tester.  Ce petit programme en Basic 

a 	
comprise ente 0 et 255 est 

à lire à une des adresses dispo- 
résultats: pour le moins imprév - 
cibles. Un autre pontage votas Utilite de ce type 

vous permettra de mieux corn- 
prendre la: méthode d'activation 

nibles pour la conversion, permet de selee.Cer la battue (ou de carte ce la carte de conversion. Les 
Le choisi des adresses. est fait 	les bornés) à tester. N'oubliez 	De:i 
directement sur la carte par dou- 	pas de le positionner. avant l'uti- 	de r 
ble pontage. Les possibilités de 	lisation de la carte. De même, 	un 
choix des huit adresses sont les 	n'oubliez pas de déclencher la 	exï 
suivantes:: 	 sélection en envoyant une valeur 	cion 

différente de zéro r a l'adresse e 	particulier couplée :avec une 	sur la carte 
conversion, 	 comte-entrées/sorties autoriser la 	Avant d'ei{é 
Le déclenchement de la convier- in en oeuvre d'applications gramme il 
cion se fera de la façon sui- 	intéressantes. 3e citerais, pour 	verifier les i 
vante : 	 exemple : 	 carte etsurto~ 
— envoi (par l'instruction OUT) 	— déclenchement d'appareils de 	tonner les v. 
d'une valeur différente de zéro, chauffageen fonction de la tern- 	fonction des i 
à l'admisse de conversion .;: 	 pouvoir réel peracute ; .._ 
— acquisition de la valeur con- 	recherché de satellites télévi- 	les actions a, 
vertie par un . INR à la même sion ;avec une antenne paraboli 

it relais 
es 

R.P; Spieg►e! 
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PRIX DE LA CARTE : 345 FF TTC. 

P.S. l) Le mois dernier, j'ai 
omis de vous signaler que les 
cartes d'interface ne peuvent 
fonctionner que connectées avec 
la carte mère car seule celle-ci 

permet la répartition des adres-
ses. Cette carte est vendue 
475 FF. 
2) Nous avions également oublié 
de vous donner l'adresse de la 

société NVI, à laquelle vous 
devez écrire pour vous procurer 
ces précieuses cartes. (Nous 
espérons qu'avec la "trêve des 
confiseurs" vous accepterez gen- 

liment de nous pardonner !) 

Société NVI 
43, rue de Nancy 
88000 EPINA L 
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L'ANIMALIER 
Éditeur: Ere Informatique 
Auteur: Andréa Tanguy 
Distributeur: FIL 
Support: disquette 
Appréciation: * * * 

LES CPC 
POUR APPRENDRE 

L'Animalier est disponible 
depuis déjà quelques mois chez 
les revendeurs. Il s'agit d'un très 
joli abécédaire, chargé donc 
d'apprendre aux tout-petits, qui 
commencent à grandir, les dif-
férentes lettres de l'alphabet. 
Tout commence de la manière 
suivante : vous voyez s'afficher 
la page-écran, représentant la 
couverture d'un très vieux livre 
d'images. Les lettres de l'alpha-
bet sont écrites sur cette couver-
ture, dans une caligraphie de 
style gothique. (En fait vous 
avez droit à deux tomes : l'un 
pour les lettres de A à M et 
l'autre pour les lettres de N à Z). 
Vous sélectionnez l'une des let- 

Comme promis dans notre numéro de septembre nous reprenons maintenant régulièrement une 
rubrique sur les logiciels éducatifs disponibles sur Amstrad, sur le rôle que peuvent avoir nos 
micros d'élection en matière d'enseignement. Ce mois-ci nous avons testé trois produits diffé-
rents, tous sur CPC. Les deux premiers concernent les enfants en fin de maternelle, le dernier 
un « kit » s'intéresse plus particulièrement à tous ceux qui entament le difficile passage de l'école 
primaire à la classe de sixième. En dernière page de cette rubrique, vous trouverez l'annonce 
des produits prochainement testés. 

tres sur votre clavier et vous 
voyez alors apparaître dans une 
fenêtre occupant le tiers haut et 
gauche de votre écran une scène 
de la nature, avec un animal par-
ticulier en vedette. C'est plein de 
couleur et de fraîcheur : il est 
quasi-certain que cela doit beau-
coup plaire aux enfants. 
Dans la fenêtre de droite de 
votre écran, la lettre que vous 
avez sélectionnée juste avant, se 
dessine deux fois : en minuscule 
et en majuscule. Si je vous dis 
que le nom de l'animal vedette 
commence par cette lettre, vous 
êtes surpris ? Non, tant mieux ! 
Par exemple vous verrez un yack 
pour la lettre Y, un narval pour 
la lettre... N (bravo) ou encore 
un zèbre pour la lettre ? Allez je 
vous laisse trouver tout seul ! 
Mais ce n'est pas tout. Sous les 
deux premières fenêtres, il y a 
une rangée de chiffres, de 1 à 8, 
tous coloriés avec une couleur 
différente. 
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Mais qu'est-ce qu'il faut 
fare ? 

Chut, j'y arrive ! Dans un pre-
mier temps, l'enfant doit trou-
ver sur le clavier la lettre en jeu 
et appuyer dessus : le nom de 
l'animal s'affiche ainsi en entier. 
Ensuite l'animal se décolore. 
Enfin, il faut le recolorier en 
appuyant sur les chiffres de un 
à huit. Le premier d'entre eux 
que l'on sélectionne remplit for-
cément de la couleur qui lui est 
assignée le corps de l'animal. A 
partir de là, votre CPC 
demande : « nez, oreilles, 
queue, feuilles... » et l'enfant 
appuie sur le chiffre qu'il veut en 
fonction de la couleur qu'il 
représente. (On peut ainsi cout-
à-fait redessiner un petit panda 
bleu et rose sur fond de ciel vert, 
avec des feuilles rouges). A la fin 
de cet exercice de coloriage, qui 
apprend donc forcément les 
chiffres, l'enfant doit recolorier 

les deux lettres — minuscule et 
majuscule —. 
L'Animalier est un jeu éducatif 
très mignon, je me répète, cer-
tainement très adapté aux goûts 
visuels des petits enfants. 
D'autre part, il n'est pas péna-
lisant : même si l'enfant n'arrive 
pas à lire les messages à l'écran, 
il peut de toutes façons conti-
nuer à colorier les animaux. Et 
puis s'il est fatigué, il n'aura cer-
tainement pas de mal à com-
prendre qu'il faut appuyer deux 
fois sur « escape » pour revenir 
au menu général et choisir un 
autre dessin. 
Mais je viens juste d'écrire 
« même s'il n'arrive pas à lire les 
messages » cela ne vous choque 
pas ? Et bien moi, si. De deux 
choses l'une : ou bien l'enfant en 
est juste à apprendre réellement 
les lettres de l'alphabet, et à ce 
moment il ne comprend pas ce 
que l'ordinateur lui demande et 
c'est dommage : il risque de 

prendre rapidement ce pro-
gramme juste pour un outil 
de coloriage sans apprendre 
grand'chose ; ou bien il arrive à 
lire les messages affichés par 
l'ordinateur et alors il n'a plus 
besoin d'un abécédaire et va 
rejeter très vite ce jeu, une fois 
toutes les lettres passées en 
revue. Vous ne croyez pas ? Je 
pense, mais me trompe peut-être 
qu'Andréa Tanguy a réalisé ce 
produit avec l'idée que les 
parents seraient toujours à côté 
de leur progéniture pendant tout 
le déroulement du jeu. C'est évi-
demment une très bonne idée, et 
cela doit être très souvent le cas, 
mais il me semble qu'elle a ce 
faisant légèrement négligé 
l'aspect « auto-apprentissage » 

qui est très fort pourtant dès 
l'instant où l'on met un enfant 
face à face avec un ordinateur. 
Voilà le principal reproche que 
je ferai à cet « Animalier ». 
L'auteur aurait peut-être pu 
faire clignoter la zone à colorier, 
ou la faire apparaître dans une 
autre couleur pré-définie, tout 
en affichant le message écrit : 
c'étaient au moins deux moyens 
de faire de ce logiciel, en plus 
d'un abécédaire, un outil 
d'apprentissage de la lecture. 
Néanmoins, tous ceux d'entre 
vous qui sont décidés à rester 
tout le temps avec leur bambin 
devant le CPC peuvent très bien 
ajouter ce produit, encore une 
fois très bien fignolé, à leur logi-
thèque. 

« Les Quatre Saisons » propose, 
un peu comme son nom l'indi-
que, quatre jeux éducatifs dis-
tincts à l'intérieur du même logi-
ciel. La page du menu général 
permet donc à l'utilisateur de 
choisir entre « le cirque », « le 
sac magique », « le portrait 
robot » et « puzzle ». Bien que 
les niveaux de ces quatre jeux 
s'adressent à des âges différents, 
ou du moins à des moments très 
différents de l'évolution des 
enfants, on peut dire que la 
période visée est globalement 
celle de l'école maternelle. Le 
cirque : après avoir vu défiler les 
personnages typiques d'un... cir-
que (!) il va falloir les recolorier 
les uns après les autres, en rem-
plissant les éléments qui les com-
posent, à l'aide de chiffres de un 
à neuf, tous représentant une 
couleur différente. (C'est le 
système déjà employé pour 
« L'Animalier »). L'enfant a le 
choix de faire exactement ce 
qu'il veut : qu'il reproduise les 
couleurs initiales ou non, l'ordi-
nateur fidèle remplit l'écran de 
couleurs. 
Le sac magique fait appel aux 
capacités de visualisation et de 

Editeur: Ere Informatique 
Auteur : Andréa Tanguy 
Distributeur : FIL 
Support: disquette 
Appréciation : * * * * 

mémoire de l'enfant. Un sac 
apparaît, rempli d'objets divers. 
Puis il devient opaque. Il faut 
alors se souvenir de ce qu'il y a 
dedans. 
Portrait-robot : ici cela devient 
à la fois plus drôle et plus diffi-
cile. Au début de l'action, on 
voit un petit bonhomme tout 
noir, haut comme trois pixels, 
pénétrer dans une banque. On 
entend alors des coups de feu, 
puis il en ressort en courant. 
Ciel, un hold-up dont vous êtes 
le seul témoin ! A partir de là, 
l'écran affiche un message : 
vous êtes le seul à pouvoir aider 
la police à retrouver le malfai-
teur, il vous faut donc réaliser 
son portrait-robot, mais atten-
tion vous n'avez que deux heu-
res devant vous. Angoisse ! Déjà 
le chronomètre se met en mar-
che. Vous avez juste le temps 
d'apercevoir la tête toute pein-
turlurée du méchant, et elle dis-
paraît. Il vous faut alors recons- 

ANDREA 
TANGUY 

ERE INFORMATIQUE 
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tituer le visage tel que vous 
l'avez entre-aperçu : avec le nez 
rouge et les yeux verts, s'il avait 
bien le nez rouge et les yeux 
verts. Gare à celui qui avait cru 
voir des yeux bleus : le temps 
s'écoule inéxorablement. A gau-
che de l'écran s'affichent les dif-
férentes parties du visage, au 
centre le visage — hideux — à 
recolorer et à droite des chiffres 
chacun porteur d'une couleur. 
A ce niveau-là, je me permets de 
signaler à la maison d'édition 
concernée, que la notice est très 
insuffisante : lorsque l'on réalise 
des logiciels éducatifs, il est 
important d'expliquer toute la 
marche à suivre : qu'au moins 
les parents puissent immédiate-
ment dire à leurs chérubins ce 
qu'il faut faire ! Bref : donc 
pour obtenir une barbe bleue, il 
faut sélectionner simultanément 
sur « B » et le chiffre bleu. Et 
puis « psittt, vous trouvez nor-
mal, vous que le chronomètre se 
mette à afficher : 1 h 60, 
1 h 61... 1 h 98 ? » (Probable-
ment un logiciel légèrement 
« buggé » : pour les journalis-
tes, ça doit être assez bon ? Allez 
je vous dis ça très gentiment 
juste pour rire !). Pardonnez-
moi cette digression, amis lec-
teurs, j'en reviens à vous et à 
votre enfant pour vous dire : si 

vous voulez être « dans les 
temps » consultez donc plusieurs 
fois l'aide qui vous est fournie, 
ça ira nettement mieux ! 
Enfin « Puzzle » sépare votre 
écran en quatre fenêtres. Dans la 
première, en haut à gauche vous 
voyez un dessin : la famille des 
merles siffleurs dans un arbre. A 
droite, une grande case noire. 
Juste en dessous, la même case 
mais quadrillée avec chaque 
carré numéroté et enfin en bas 
à gauche un élément isolé du 
dessin complet. Vous l'avez 
compris, votre enfant devra 
déterminer à quel carré corres-
pond le « bout » de dessin et le 
placer en indiquant à l'ordina-
teur le numéro choisi. Il y a qua-
tre niveaux de puzzle différents. 
Au total, « Les Quatre Sai-
sons » est probablement le plus 
intéressant des deux program-
mes d'Andréa Tanguy : les 
exercices-jeux sont variés, 
l'enfant peut s'il le souhaite pas-
ser de l'un à l'autre assez facile-
ment. Qui plus est, chaque 
niveau de jeu éducatif est, à mon 
sens bien sûr, beaucoup plus 
cohérent dans son ensemble. 
Avec une notice un peu meil-
leure, je ne pourrais que recom-
mander très chaudement son 
achat. Là je suis juste un peu 
plus « tiède ». 

Editeur : Sermap 
Distributeur: Hatier 
Support : cassette et disquette 
Appréciation. * * * * 

Avec le « Kit éducatif » Sermap-
Hatier, nous changeons d'inter-
locuteurs. Le niveau scolaire 
concerné est maintenant celui, 
très spécifique, des élèves qui 
sont dans les mois difficiles du 
passage de l'école primaire au 
collège : entre la fin du CM2 et 
le début de la sixième. 

Le kit mérite bien son nom : Ser-
map vous propose « tout en 
un », « un » étant une sorte de 
petit cartable en plastique trans-
parent. Dedans vous trouvez dis-
quette ou cassette, selon votre 
choix, une notice d'utilisation 
fort complète qui s'intitule d'ail-
leurs « guide d'utilisation » ; 
quatre livrets : « dictées », 
« apprendre à calculer », « con-
jugaison » et « l'orthographe » 
plus enfin un livre de Boileau-
Narcejac pour enfants : « Une 
étrange disparition ». Le livre, 

HATTER ÿ 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■ • ■ • 
■ 
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s'il tranche avec tout le reste est 	 ® 	 Sy)hie valle 

juste là pour récompenser tous 
çcux qui auront bien fait leurs 
exercices. Mais ceux-ci juste- 	É 	 _> 
ment, en quoi consistent-ils ? 	

l'orthographe par la (t ici 

Paré à sauter le pas 
Vous allez prendre le support 
magnétique, et le charger dans 
votre ordinateur. Un menu pro-
pose trois options : bilan des 
acquis, bloc-notes, logique et 
méthode. 
Je ne m'attarderai pas sur 
« bloc-notes » qui permet évi-
demment de se créer des fiches 
électroniques sur toutes les 
notions que l'on veut savoir 
impérativement : c'est un bloc-
notes « normal », plutôt très 
bien fait et qui a le mérite d'être 
très bien expliqué dans la notice. 
(Très très complète au demeu- 

I1A'I'II:It4 

celle du dessous explique à tout 
moment ce qu'il faut faire, ou 
éventuellement le moyen de sor-
tir de l'exercice en cours. (En-
core un bon point, à tout mo-
ment il y a la possibilité de sor-
tir de ce que l'on fait, de reve-
nir au menu principal ou à l'un 
des sous-menus, ce qui permet 
d'évoluer au rythme de chaque 
enfant). Si vous choisissez par 
exemple l'option orthographe 
grammaticale, le CPC vous 

rant, c'est une excellente chose 
qu'il me paraît important de 
vous signaler). 
Si vous sélectionnez « bilan des 
acquis » un sous-menu s'affiche 
qui vous permet six choix : or-
thographe grammaticale, gram-
maire, conjugaison, vocabulaire 
orthographique, opération et 
mesures, proportions et géomé-
trie. (Les malins auront remar-
qué qu'il y a donc quatre choix 
de français et deux de mathéma-
tiques). L'écran se divise alors en 
trois parties horizontales : une 
première bande en haut rappelle 
l'option dans laquelle on se 
trouve, la partie centrale est celle 
où va se dérouler l'exercice et 

app 
orthôgr~phe 

r 
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questionne : « veux-tu faire 
l'exercice sur... n°... » A ce 
moment-là, il vous renvoie au 
livret correspondant, en l'occu-
rence « orthographe ». Il y a en 
tout dix exercices différents ainsi 
proposés, et ceci pour chaque 
genre. Si maintenant je choisis 
d'étudier l'emploi du « ce » par 
rapport à celui du « se », l'ordi-
nateur va faire se dérouler l'exer-
cice sur le sujet. Il s'agira, dans 
chaque situation de phrase bien 
particulière, de remplir les 
« trous ». Par exemple : je lis : 
... lavabo.., rempli d'eau. Di-
tes-moi maintenant où se placent 
les deux « se et ce » ! A la fin de 
chaque exercice, l'élève est noté 
de 0 à 10/ 10. Dans ce dernier cas 
il n'a plus besoin d'étudier la 
notion considérée comme 
acquise ; par contre dans tous les 
autres cas, l'ordinateur lui con-
seille de se remettre à apprendre 
la leçon page X d'un des livrets 
et de refaire les exercices Y. Un 
mot sur la notice : elle peut être 
très vite laissée de côté pour les 
exercices de français, par contre 
elle est sans arrêt indispensable 

pour ceux de maths : ils y font 
référence. 
En fait, ce « bilan des acquis » 
se comporte tout-à-fait comme 
une aide aux parents pour faire 
faire à leurs enfants leurs devoirs 
de vacances de la manière la plus 
optimale pour être « paré à sau-
ter le pas » du CM2 à la sixième. 
C'est très bien conçu, tous les 
parents qui ont traditionnelle-
ment du mal à définir l'exact 
niveau scolaire de leurs enfants 
sont ainsi aidés dans leur mission 
éducative. 
La seule chose que je regrette au 
niveau du logiciel, est que l'ordi-
nateur se contente d'afficher 
« ce n'est pas juste » lorsque 
l'on se trompe. Il me semblerait 
plus intéressant encore d'avoir la 
réponse juste. 

Un ensemble 
très didactique 

Mais voyons un peu ce que 
donne l'option « Logique et mé-
thode ». L'Amstrad pose des 
problèmes de calcul de plus en 
plus compliqués et assiste pas à 

pas l'enfant dans leur résolution. 
Il peut après en faire d'autres sur 
le papier. L'énoncé du problème 
est d'abord affiché, puis l'enfant 
est questionné sur ce qu'il con-
naît, et sur ce qu'il ne sait pas, 
et donc qu'il faut chercher par 
le calcul. Le logiciel le suit dans 
ces démarches, le conseille : 
« relis bien la question du pro-
blème, consulte le lexique lors-
que tu ne comprends pas... ». 
Puis il lui demande de faire la 
recherche et attend que l'enfant 
donne une réponse pour donner 
la sienne. 
Que dire sur cette méthode si ce 
n'est qu'elle est très didactique : 
l'enfant devant à la fois réfléchir 
pour trouver la solution, et 
n'étant en même temps jamais 
laissé seul (et éventuellement 

désespéré devant une baignoir 
percée, à remplir malgré tout 
etc. Vous devez bien tous autan 
qué vous êtes avoir de triste 
souvenirs équivalents, non ?) L. 
démarche est claire : non seule 
ment on inculque à l'élève cer 
tames bases de calculs, mais ei 
plus on l'aide à se servir 4 
méthode. 
Alors ce kit éducatif, si votre 
enfant a l'âge correspondant e 
si aussi vous êtes prêt à l'aide 
à réussir son passage « au col 
lège », personnellement, je ni 
peux que vous conseiller di 
l'acquérir. En tous les cas, i 
représente un saut qualitati . 
important par rapport aux view 
et souvent très durs « cahiers dt 
vacances ». 

Mireille Massonnei 

Bientôt sur 
vos écrans... 
En complément de 
nos tests de didacti-
ciels, nous vous 
annonçons la sortie 
des trois logiciels sui-
vants. 

Télé-Tutor 
clavier 
Outre son logiciel vocal 
d'apprentissage de l'anglais sur 
PC 1512, Totale Formation pro-
pose également deux cours 
d'auto-formation au clavier, 
l'un pour PCW et l'autre pour 
le PC 1512. Livrés dans deux 
classeurs de présentation soignée 
avec les disquettes correspon-
dant au type de machine con-
cerné et leurs notices d'utilisa-
tion, ce cours vous propose, au 
travers d'explications générales, 
de conseils pédagogiques, 
d'exercice de clavier et de vitesse 
d'améliorer vos saisies par 
l'emploi de tous vos doigts. Véri-
tables cours de dactylographie 
pour les "AZERTY" d'Ams- 

trad, Télé-Tutor Clavier vous 
fera sûrement gagner un tempt 
considérable dans vos travaux dt 
traitement de texte et de gestion 
de fichiers. 
A noter que le "module fichier 
élève" (en option) de la version 
PC classe par ordre aiphabétiqut 
les personnes utilisant ce logicie: 
et enregistre jour après jour let 
exercices effectués, le temps dc 
travail et résultats obtenus. 

Superprof 
Longtemps attendu, Superprol 
est enfin arrivé... Couvrant le 
programme "officiel" de mathé. 
matiques des classes 6 et 5e, cet 
ensemble de logiciels permet 
d'étudier : 
addition et soustraction de nom 
bres positifs, multiplication de 
nombres positifs et pourcenta-
ges, division de nombres posi• 
tifs, opérations sur les nombres 
relatifs, cours sur les nombres ei 
les opérations avec observation 
de relations, arithmétique (rnul• 
tiples et diviseurs d'un nombre, 
entiers premiers), géométrie 
plane plane et géométrie dans 
l'espace. 
Comme vous pouvez le consta. 
ter un programme complet, pré• 
senté de façon pédagogique avec 
exercices et corrections. 

2-II. 

Squ! 	UFICHE RELIABLE A LOCOSCRIPT 

FICHE 
	

TIC 790 F. 

La gestion de fiches de grande capacité 
(1 022 caractères, 100 zones, 8 clefs...) 

Description simple et personnalisée 
des fichiers, écrans et impressions. 

Impression de fiches, de listes, ou 
d'étiquettes. 

MERCURE 	 TTC 1890 F 

Logiciel pour représentants de com-
merce. 

Gestion des commandes et des livrai-
sons. 

Suivi de la commission et du chiffre 
d'affaire par article, famille d'articles, 
clients... 

elp 1, Rue Barbotin 79300BRESSUIRE-49652636 	II 
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Q - Dans le numéro 16 d'Ams-
trad Magazine vous donnez un 
programme V.2 (vérificateur) 
qui permet de vérifier facilement 
si un programme est conforme 
à l'original et donc sans erreur 
de saisie. Ce qui est très bien si 
l'on a déjà comme vous le fai-
les dans votre revue, cette valeur 
entre crochets... Mais comment 
fait-on pour l'obtenir lorsqu'on 
a un programme comme ceux 
que vous avez publié antérieure-
ment ? et comment obtenir le 
code simplement avec un papier 
et un crayon ? 

R - Beaucoup d'entre vous ont 
été « emballés » par le vérifica-
teur, au point de vouloir l'utili-
ser avec nos anciens program-
mes et de remplacer les opéra-
tions complexes de codage en 
assembleur par un crayon et du 
papier... Blague mise à part il 
serait vraiment trop complexe de 
recalculer tous les codes de nos 
anciens listings (surtout manuel-
lement !). Vous conviendrez 
qu'il est malheureusement 
impossible de repasser systéma-
tiquement les anciens program-
mes parus. La rançon du pro- 

grès... Pour revenir au « papier 
et crayon », vous avez tout inté-
rêt à relire « en profondeur » 
vos listings. Si par contre, vous 
avez des programmes sur dis-
quettes, rien ne vous empêche de 
les coder comme dans l'exemple 
que vous nous envoyez. Il vous 
suffit de charger le vérificateur 
(et RUN) et de charger le pro-
gramme à coder. Ceci fait, un 
icheck,2 fera apparaître tous les 
codes correspondants ; le pro-
blème étant alors de n'avoir pas 
de point de référence... 

Q - Je suis possesseur d'un CPC 
464 et je désirerais savoir s'il 
existe un moyen d'introduire 

l'instruction FIL L dans un pro-
gramme afin de faciliter la créa-
tion de graphismes (cette instruc-
tion n'existe que sur les CPC 664 
et 6128). 

R. de Courson 
St-Pol/Ternoise 

R - Il est tout à fait possible 
d'introduire de nouvelles ins-
tructions pour compléter le Basic 
des 464 et 664. Ceci est fait géné-
ralement par l'incorporation 
dans vos propres programmes 
d'instructions "RSX", c'est-à-
dire concrètement de courtes 
routines venant pallier les caren-
ces du Basic d'origine. Vous 
avez certainement déjà dû 
remarquer des instructions 
« nouvelles » que l'on fait pré-
céder de la barre verticale 
(SHIFT et 5, ). Toute la diffi-
culté réside dans l'écriture (en 
assembleur) de nouvelles instruc-
tions. Quant à votre problème 
de simulation de l'instruction 
FILL des 664 et 6128, il devrait 
rapidement être résolu : nous 
préparons en effet tout un jeu de 
RSX simulant diverses fonctions 
du 6128. Ces routines devraient 
bientôt paraître dans nos revues. 

Vil 

Q - Je vous écris car j'ai un pro-
blème avec mon CPC 464 (que 
je possède depuis huit mois). En 
effet, l'ordinateur n'enregistre 
plus les programmes. Lorsque je 
veux sauvegarder un pro- 
gramme, tous les messages habi-
tuels apparaissent, mais quand 
ensuite je le recharge, rien ne se 
passe ou un "Read Error" 
s'affiche (par contre tous les 
anciens programmes se chargent 
normalement). J'airrrerais savoir 
d'où cela peut provenir et est-ce 
qu'un mauvais azimuthage peut 
en être la cause ? 

Franck Patron 
St-Phil bers-de-Grand-Lieu 

R - Quelle que soit la raison de 
ce disfonctionnement, il est nor-
mal que les cassettes « du com-
merce » passent facilement : en 
effet, les programmes sont enre- 

gistrés de façon à pouvoir con-
venir à tous les azimuthages. En 
ce qui vous concerne et étant 
donné que vous arrivez à rechar-
ger vos anciens programmes, il 
se peut que votre problème pro-
vienne de la tête d'enregistre-
ment. La première intervention, 
la plus bénigne, est de nettoyer 
vos têtes avec un coton tige et de 
l'alcool modifié. Si cela ne suf-
fit pas, vous pouvez vérifier 
l'azymuthage de vos têtes mais 
attention de ne pas tout dérégler. 
Les autres possibilités concer-
nent le Harware et nous vous 
engageons à ne pas « bidouil-
ler » vous même si vous n'êtes 
pas technicien (par ailleurs atten-
tion, l'ouverture de l'unité cen-
trale annule la garantie !). Ce 
défaut de lecture des cassettes 
enregistrées par le CPC peut 
provenir d'un fil « déssoudé » 
sur la carte ou le magnéto. Cela 
peut éventuellement provenir du 
circuit PPI 8255. 

Q - J'ai été surpris en allant 
acheter mon Amstrad Magazine 
de voir juste à côté une nouvelle 
revue : Amstradebdo. Malheu-
reusement le début des listings se 
trouvaient dans le numéro 1. 
Alors vous serait-il possible de 
m'en faire parvenir l'exemplaire 
que je vous règlerai naturelle-
ment, ou me communiquer une 
adresse susceptible de me le 
fournir. 

David Maréchal - Toulon I 

R - Que les choses soient bien 
claires.., nous ne sommes pas 
Amstradebdo... Nous ne pou-
vons donc vous faire parvenir la 
première partie du listing qui 
vous fait défaut. Peut-être 
pouvez-vous vous arranger avec 
des amis qui ont acheté le pre-
mier numéro, sinon il vous reste 
toujours la solution d'écrire 
directement à notre confrère 
Amstradebdo, à l'adresse indi-
quée dans le numéro que vous 
avez acheté. 

Q - Je possède un A mstrad CPC 
464 et souhaite acquérir un 
crayon optique ou une souris. 
Est-il intéressant d'utiliser un 
crayon optique sur un écran 
monochrome ? Une souris est-
elle plus performante et plus pré-
cise ? Après avoir fait un dessin 
à l'aide d'un stylo optique ou 
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d'une souris est-il possible de 
réutiliser ce même dessin dans un 
de mes programmes ? 

Dupiol Christophe - Bazas 

R - Il s'agit là d'un problème de 
convenance personnelle. Le stylo 
optique est bien, simple d'utili-
sation mais moins précis qu'une 
souris. Tout dépend aussi de 
l'usage que vous voulez faire de 
votre souris ou de votre stylo 
optique. Vous nous parlez de 
« réutiliser les dessins créés » ; 
on peut donc supposer que votre 
principal intérêt se porte sur la 
création graphique. Sachez que 
la majorité des stylos optiques 
permettent la création d'images-
écrans sauvegardables sous 
forme d'un fichier binaire de 
17 Ko (et donc réincorporable 
dans vos programmes). Sachez 
également que toutes les souris 
ne permettent pas la création de 
tels fichiers. L'Amx, par exem-
ple, permet la création de super-
bes dessins destinés plus particu-
lièrement à être imprimés (en 
effet les images créées ne sont 
pas « Plein écran »). Par ail- 

leurs, l'Amx peut être utilisée à 
la place du joystick avec bon 
nombre de logiciels de dessins. 
Un bon conseil, allez dans un 
magasin d'informatique, essayez 
ces différents matériels et 
renseignez-vous sur les possibi-
lités de récupération des images 
créées. 

Q - J'ai appris récemment l'arri-
vée d'un digitaliseur d'image 
pour CPC, produit par Rombo 
Production au Royaume Uni. Il 
fonctionne avec une caméra 
vidéo. Un magnétoscope stan-
dard peut-il suffire? 

Bax Fabrice - Longwy 

Q - Je voudrais avoir plus de 
renseignements sur le VIDI de 
Rombo (digitaliseur d'images) et 
savoir à partir de quelle date il 
sera disponible. Dans quels 
modes ce digitaliseur 
fonctionne-t-il ? 

Guillaume Lombert - Paris 

R - Le digitaliseur de ROMBO 

Productions (VIDI) permet de 
capter une image à partir de 
n'importe quelle source vidéo : 
caméra, magnétoscope et même 
en provenance d'un autre ordi-
nateur. Il fonctionne dans les 
trois modes de l'Amstrad, en 
mode 2 avec deux couleurs, en 
mode 1 et quatre couleurs ou 
encore en mode 0 et 16 couleurs. 
Il devrait être disponible à par-
tir de Noël 1986. Nous espérons 
vous présenter très prochaine-
ment ce matériel en test. 
Pour tous renseignements com-
plémentaires, vous pouvez con-
tacter le C.1.C.I., 95, rue la Boé-
tie, 75008 Paris. 

Q - J'ai acheté la cassette 
« Loto Soft 5771 » pour Ams-
trad CPC 464 éditée par TCS. 
J'ai voulu, pour m'amuser, sup-
primer des tirages mais je n'ai 
jamais pu y parvenir. J'ai donc 
écrit à la société TCS mais elle 
n'existe plus. Je m'adresse donc 
à vous pour essayer de trouver 
une solution à mon problème : 

je désire supprimer les 100 ou 
200 premiers numéros enregis-
trés sur cassette. Comment faut-
il faire ? 

Edouard Lamy 
Chatenay-Malabry 

R - Modifier un programme 
vendu dans le commerce est tou-
jours très délicat : il a été conçu 
pour un usage et pour fonction-
ner d'une certaine façon. Vous 
nous dites que la société TCS a 
disparu mais il y a fort à parier 
que si elle existait encore, la 
société en question n'aurait pas 
donné suite à votre demande... 
De notre côté, nous ne connais-
sons pas ce logiciel. Il nous est 
donc impossible, avec toute la 
bonne volonté du monde et bien 
que cela ne soit pas notre rôle, 
de vous donner la solution à 
votre problème. Quoi qu'il en 
soit, nous pouvons lancer un 
appel aux possesseurs de ce pro-
gramme pour qu'ils nous 
envoient une solution à votre 
problème. Nous vous ferons 
alors parvenir les réponses 
reçues. 
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AMSTRAD LI BRA' R'E  
M 
Notre rédaction a sélectionné parmi la nombreuse littérature consacrée aux ordinateurs Amstrad les ouvrages réfé-
rencés ci-dessous, désormais à votre disposition par correspondance. 

Pour débuter 

Le tour de l'Amstrad. réf : 101. 
Prix : 80 F. 
Un livre d'initiation pour tous les débu-
tants sur CPC 464 et 664. Cet ouvrage 
rempli d'exemples aborde le son, le 
graphisme et le Basic de l'Amstrad. . 
(1 70 p). 

L'utilisation de l'Amstrad. 
réf : 102. Prix : 125 F. 
Toutes les possibilités offertes par 
votre CPC, développées et commen-
tées. (250 p). 

Bien débuter avec votre PCW. 
réf : 103. Prix : 129 F. 
Un livre réalisé pour débuter sans 
peine avec Locoscript et acquérir les 
bases minimum en Basic Mallard, 
Dr Logo et CP/M Plus. (240 p). 

La programmation : 
Amstrad 56 programmes. réf : 201. 
Prix : 78 F. 
Un petit recueil de programmes cou-
vrant différentes applications . éduca-
tif, gestion, finances personnelles etc. 
En suivant "pas à pas" les programmes, 
le débutant apprendra l'utilisation du 
jeu d'instructions du CPC. (150 p). 

Amstrad, premiers programmes. 
réf : 202. Prix 108 F. 
Un livre pour aider le debutant a réali-
ser ses premiers programmes.. (240 p). 

L'Amstrad exploré. réf : 203. 
Prix : 108 F. 
Pour progresser facilement en Basic et 
exploiter les capacités de sa machine. 
Une partie du livre aborde la program-
mation en Assembleur. (180 p). 

Amstrad en musique. réf: 204. 
Prix : 165 F. 
Si vous souhaitez composer une 
symphonie pour transistors et conden-
sateurs, ce livre vous donnera toutes 
les recettes pour y parvenir. (240 p). 

Basic Amstrad, Tome 1. réf : 205. 
Prix : 105 F. 

Basic Amstrad, Tome 2. réf : 206. 
Prix :95 F. 
Le premier volume est consacré aux 
instructions du Basic et à leur program-
mation. Le second approfondit les 
connaissances acquises et aborde les 
fichiers. (200 p et 140 p). 

Basic plus, 80 routines. réf : 207. 
Prix : 100 F. 
Des routines pour "muscler" votre  

ordinateur. Une bonne étape avant de 
passer à la programmation en Assem-
bleur. (160 p). 

102 programmes pour Amstrad. 
réf: 208. Prix : 120 F. 
Des programmes de jeux pour décou-
vrir le Basic. Chaque niveau utilise de 
nouvelles instructions. (240 p). 

Des idées pour CPC. réf: 209. 
Prix: 129 F. 
Un livre pour vous aider à réaliser des 
programmes. Chaque exemple pré-
senté permet d'approfondir ses con-
naissances en programmation. (250 p). 

Guide du graphisme. réf : 210. 
Prix: 108 F. 
Pour tout savoir sur le graphisme, des 
fonctions à la programmation. Tous les 
exemples tournent sur 464,664,6128. 
(200 p). 

Je débute en Basic Amstrad. 
réf : 211. Prix : 85 F. 
Comme son titre l'indique, un livre 
pour découvrir le Basic de l'Amstrad 
comme avec une certaine méthode 
sans peine. (140 p). 

Jeux d'actions. réf : 212. Prix : 49 F. 
Des exemples simples pour maîtriser 
rapidement le son, le graphisme et 
l'animation dans un programme. (91 p). 

Trucs et astuces pour CPC 464. 
réf' 213. Prix : 149 F. 

Trucs et astuces pour CPC tous 
modèles. réf : 214. Prix : 129 F. 
Ces deux livres nous donnent des astu-
ces de programmation pour toutes les 
machines de la gamme CPC. On décou-
vre la structure de la machine, les 
fichiers, le système d'exploitation etc. 
(270 p et 220 p). 

Programmation avancée 

Clefs pour Amstrad, Tome 1. 
réf : 301. Prix : 140 F. 

Clefs pour Amstrad, Tome 2. 
réf : 302. Prix : 155 F. 
Deux mémentos qui contiennent tou-
tes les informations sur vos machines. 
Le tome 1 détaille les machines (CPC), 
tandis que le tome 2 se concentre plus 
particulièrement sur le système disque 
(CPC, PCW), CP/M etc. Ils deviendront 
rapidement indispensables aux pro-
grammeurs avertis. Un bon investisse-
ment. (200 p et 230 p). 

Le CP/M 2.2. réf : 303. Prix : 128 F 

Le CP/M 3.0 (Plus). réf : 304. 
Prix : 148 F. 
Deux livres, à la fois "guides et 
manuels", pour aider les utilisateurs de 
CP/M. (240 p et 208 p). 

La bible du programmeur, CPC 
464. réf: 305. Prix : 249 F. 
Un "monument" que l'on ne présente 
plus. Une vraie référence pour tous les 
programmeurs, on y trouve même le 
plan détaillé du "fabuleux" CPC 464. 
(680 p). 

La bible du CPC 664 et 6128. 
réf : 306. Prix : 199 F. 
Moins volumineux que le précédent (la 
ROM n'y est pas détaillée), on y trouve 

néanmoins tous les détails sur sa 
machine. (440 p). 

Le livre de l'Amstrad. réf: 307. 
Prix : 120 F. 
Un autre livre "référence" écrit par des 
auteurs chevronnés (Clefs pour Ams-
trad). Vous y trouverez l'étude com-
plète de l'Amstrad, hardware et soft-
ware. (250 p). 

Programmation du Z80. réf : 308. 
Prix : 210 F. 
Encore un ouvrage cité par tous 
comme -modèle" dans sa catégorie. 
Le "Zaks" vous apprendra le jeu d'ins-
truction du Z80, vous aidera à com-
prendre le déroulement d'un pro- 
gramme et vous initiera au chemine-
ment de l'information. (590 p). 

Initiation langages: 

Autoformation à l'Assembleur 
(avec cassette). réf : 401. 
Prix : 195 F. 
Un livre et une cassette pour appren-
dre facilement le langage des "vrais 
programmeurs". Cette initiation est 
une véritable réussite. (250 p). 

Programmation en Assembleur. 
réf : 402. Prix : 108 F. 
Pour ceux qui souhaitent franchir le 
pas en douceur, du Basic vers l'Assem-
bleur, ce petit livre vous y aidera. 
Attention, il faut posséder de bonnes 
connaissances en programmation. 
(200 p). 

Turbo Pascal. réf : 403. Prix : 135 F. 
A la fois ouvrage d'initiation et guide 
complet sur Turbo Pascal, ce livre 
apporte toutes les réponses à vos 
questions. (220 p). 

Périphériques 

Le livre du lecteur de disquettes. 
réf: 501. Prix : 149 F. 
Pour tout savoir sur votre lecteur de 
disquettes et en utiliser au mieux ses 
possibilités. Un ouvrage complet avec 
le listing du DOS commenté. (300 p). 

Montages, extensions et périphé-
riques pour CPC. réf: 502. 
Prix : 199 F. 
Vous souhaitez réaliser vous-même des 
cartes d'extensions, un programma-
teur d'Eprom, une RS 232 etc., ce livre 
contient les schémas, tracés de cir-
cuits, programmes et explications pour 
mettre au point ces appareils. Pour 
tirer le maximum de ce livre, il est pré-
férable d'avoir quelques connaissan-
ces de bases en électronique et pro- 
grammation en Assembleur. (430 p). 

Périphériques et fichiers sur Ams-
trad. réf : 503. Prix : 120 F. 
La première partie donne de précieux 
conseils sur les CPC et leurs périphéri-
ques. La seconde aborde plus particu-
lièrement les fichiers à accès séquen-
tiels et directs. Une introduction aux 
bases de données complète l'ouvrage. 
(160 p). 
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La carte mère du PC 1512 
On remarque en haut à droite les trois connec — 
teurs d'extension et en bas à gauche 1'emplacenent libre 
pour la RAN additionnelle. 

NEWS 

L'AMSTRAD PC 1518 
EN TEST 

UN RAPPORT 
QUALITE/PRIX EXCELLENT 

Le compatible PC d'AMSTRAD continue à faire du bruit. Nous 
vous avions promis de le tester en détail : c'est ce que nous 
commençons de faire ce mois-ci. Pour vous aider dans vos choix, 
nous vous proposons une série d'articles qui auront pour voca-
tion de vérifier si les logiciels les plus connus du marché peu-
vent effectivement être mis en œuvre sur le PC 1512. Sans vous 
promettre un article par numéro, nous ferons l'impossible pour 
vérifier le maximum de logiciels dans un minimum de temps. 

Le PC 1512, présentation 
physique 

Les premières choses que l'on remarque lors-
que l'on déballe un PC 1512 sont la taille du 
moniteur et celle de l'unité centrale. Le 
moniteur (couleur) est gros (j'allais écrire 
énorme) ce qui est sûrement dû au fait qu'il 
contient l'alimentation du PC. Il est monté 

sur un socle qui se pose sur l'unité centrale 
et permet de l'orienter latéralement. 
Inversement, l'unité centrale est nettement 
plus petite que celles qui existent générale-
ment pour ce type de matériel. Elle contient 
la carte mère et trois slots d'extension. Un 
des avantages de sa petite taille est que le PC 
1512 occupe moins de place sur un bureau 
qu'un autre compatible. De plus toutes les 

options offertes dès l'origine (sortie série, 
horloge, etc.) sont intégralement supportées 
sur la carte mère. Ceci veut dire que les 3 
slots sont disponibles pour d'autres exten-
sions que vous voudriez monter. Ils sont dis-
posés transversalement à l'arrière de l'unité 
centrale et aisément accessibles. Un capot 
permet de les découvrir sans avoir à enlever 
le moniteur du dessus de l'unité centrale. 
Une remarque toutefois à propos de ces 
slots : seuls deux d'entre eux sont équipés 
de "pinces" permettant de soutenir une carte 
longue à ses 2 extrémités. S'agit-il d'une limi-
tation dans le nombre des cartes longues qui 
peuvent être montées, ou est-ce simplement 
un détail de fabrication ? Nous aurons 
l'occasion de le vérifier dans des essais futurs 
lors desquels nous essaierons de monter sur 
le PC 1512 les diverses cartes d'extension 
existant pour les compatibles IBM. 
La disposition non standard de la touche 
"ALT" est gênante pour celui qui ayant 
l'habitude d'utiliser un autre modèle de PC 
à son bureau se retrouve devant un AMS-
TRAD. Mais cette différence ne provoque 
pas d'incident lors de l'utilisation des logi-
ciels. Elle entraîne juste une légère exaspé-
ration de l'utilisateur, au moins pendant le 
temps nécessaire pour s'habituer à la nou-
velle disposition. 
La souris semble parfaitement compatible 
avec le standard MICROSOFT ce qui est un 
indéniable avantage et permet de l'utiliser 
avec des logiciels comme WORD. 
La documentation fournie avec le matériel 
est conforme à ce à quoi AMSTRAD nous 
avait habitué avec le matériel familial : com-
plète et bien conçue. L'utilisateur, même 
débutant, est très bien dirigé dans les diver-
ses manipulations à effectuer sur le PC 1512. 
Pour en terminer avec la description physi-
que du matériel, je préciserais que l'ensem-
ble (pas la documentation quand même !) est 
en matière plastique claire et ne donne pas 
un impression de robustesse absolue. Mais 
c'est aussi l'impression donné par les CPC 
et PCW. Pourtant leur robustesse est excel-
lente. 

Premiers essais de compatibilité, 
les programmes de mesure 

J'ai commencé par utiliser le programme 
COMPATEST pour déterminer le pourcen- 
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A11 h_'nfi1t 1L'Il du 1'(. 1_512 

Pour AMSTRAD et THOMSON 
TEST 

KENTEL 

le coffret 
télématique 

380 F TTC 

■ Boll e à outil 
télématique 

• Serveur vidéotex 
et compositeur de pages 
(texte et graphique) 

• Câble de connexion 

■ Détecteur de sonnerie 

(distributeurs et revendeurs contactez-nous) 

BON DE COMMANDE c, 
Je désirs recevoir KIENTEL pour mon 

I L] AMSTRAD (464 - 664 - 6128) 
1l THOMSON (M05-T07-70) 

Nom ............................. 
Prénom .......................... 
Adresse .......................... 

CI-joint mon règlement de 380 F par chèque 
à l'ordre de ENTER S.A.R.L. 

m 	T É L É M A T I Q U E 

m 	INNOVATION - DÉVELOPPEMENT - DIFFUSION 

2MTER - 140, me Legendre - 75017 PARIS 

16(1)42266081 

tage de compatibilité, théorique, du PC 1512 
avec le standard. Les résultats obtenus sont 
légèrement différents par rapport à ceux pu-
bliés par certains de nos confrères. J'ai com-
me l'impression (mais ce n'est pas une cer-
titude) que leurs essais ont été faits avec le 
MS DOS 3.1. Or le PC 1512 est fourni avec 
MS DOS 3.2, alors pourquoi ne pas l'utili-
ser pour faire les essais ? Pourquoi aller 
chercher une autre version de ce système ? 
La question se pose en effet car les résultats 
sont différents avec MS DOS 3.2. Si la com-
patibilité pondérée est bien de 97 % sous 
MS-DOS 3.1, elle tombe à 95 % sous la ver-
sion 3.2 et ceci pour une simple raison de non 
conformité des ports clavier, ce qui est une 
variation quelque peu étonnante et qui se 
retrouve sur un nombre infime de compati-
bles. 

La différence relevée sur le pourcentage de 
compatibilité n'est pas significative pour ce 
qui concerne les résultats obtenus avec ce 
type de matériel. 

De l'utilisation du COMPATEST sous la 
version 3.2 de MS DOS, il ressort que le PC 
1512 est compatible à 95 % ce qui est bien. 

Sous la version 3.1 de MS DOS, cette com-
patibilité passe à 97 %, mais le déroulement 
du test s'accompagne de clignotements de 
l'écran lors des phases d'effacement très 
désagréables. Enfin la mesure de l'indice 
NORTON, qui permet de comparer la 
vitesse de l'ordinateur testé par rapport à 
celle d'un IBM PC donne un résultat de 1.9 
(ce résultat est de 1 pour le PC d'IBM). Elle 
confirme que l'AMSTRAD PC est environ 
2 fois plus rapide que son aîné. Ce qui est 
normal dans la mesure où il est équipé d'un 
8086 tournant à 8 MHz alors que le PC 

d'IBM est conçu avec un 8088 à 4.77 MHz. 
Cette augmentation de la vitesse d'horloge 
pourrait (il s'agit là d'un conditionnel arec 
toutes les réserves que cela comporte) poser 
des problèmes avec certains logiciels. Enfin, 
le pourcentage de compatibilité donné par 
le COMPATEST n'a pas une valeur abso-
lue ainsi que le reconnaît son concepteur lui-
même (réf. SVM de décembre 1986). La 
compatibilité effective ne peut être établie 
qu'après essai de logiciels en grand nombre. 

Word, Multiplan, 
Windows.., ça tourne ! 

J'ai essayé (réellement) les produits suivants 
sur le PC 1512 : 
— WORLD, 
— MULTIPLAN, 
— DBASE II, 
— DBASE III, 
— WINDOWS, 
— NORTON (examen de disquettes), 
— COPYWRITE, 
— WINDOWS, 
— LOTUS 1-2-3, 
— WINTER GAMES, 
— SUMMER GAMES, 
— BASE BALL GAMES, 
— DECATHLON, 
— FLIPPER (Night Mission), 
— FLIGHT SIMULATOR, 
— Q-BERT, 
— CHART. 
Les essais ont consisté à utiliser ces logiciels 
le plus complètement possible, à partir (lors- 
que c'était nécessaire) de fichiers réels pro- 
venant d'autres PC, et en ne se contentant 
pas de faire un tour rapide des fonctions dis- 
ponibles. A l'exception de DECATHLON 
et de FLIPPER qui ne fonctionnent abso- 
lument pas (blocage du système lors du 
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_. .'ATB1L tE t `~ .'tl3~' 	'(•" 	lç ~~al~_-;.., =..n. .. 

5:-TAE DES TESTS pE COMFATE.IL^E SEF AMS-R4__ 

••• ..... •..•: nPE1E.PE _E°.SE . EESA15: LE. "LA —.ATE .. F.IçS ••...••. •••...•.. 

0 EN 'IEEE -EY'E 	- •_JMPAi:E_E A 	. . 

_ ECTJPE t 	°0Si°IDP 	CERSECP - 

- 0SITLOMIEMEYT - 	t .PSE jP - CON•FOP 'IE 
E-:Frl,'PE PE _ARACTERES A 	FCRAN - 	:ONFOR:`TE 
_E• 	VRE IEPE A 	' ECPAN i AT CA 
	
C 	_ - _OF JUTE 

- ESSAI HE 'TF3n^ ':IFEC - 	-JkMF. 
-SEA l' 	Pli (s_ILETEMT C SEPAN 	. SCPDL_1HG- - 	:ANFOF`IE 

- _FCTVPE. C. MOLE 	. IDEO - CONFOFMi 

P_ E'1 MODE 3EAPe1RUE 	- t .PAT iB_E A 104:: 

- 'OPE T'APHIHJE l_A ,- 2CS -01HTS 	 - rOPoFCRME 

u 
BOOT), les autres produits n'ont pas posé 
de problème et se sont exécutés de façon nor-
male (y compris l'utilisation de WORD avec 
définition de fenêtres de couleurs différen- 
tes). 

Le Basic 2 
Il s'agit du BASIC livré avec le PC 1512. Il 
fonctionne intégralement sous GEM et dis-
pose d'une multitude de fonctions intéres-
santes telles la gestion des fenêtres, des 
menus, la possibilité de se dispenser des 
numéros de lignes, etc. Il dispose en outre 
d'une vitesse de calcul impressionnante pour 
un BASIC interprété. La seule chose qui lui 
manque est la possibilité de définir des pro-
cédures. Mais nous aurons l'occasion de 
revenir sur ce langage. Un problème toute-
fois : lors de manipulations (peut-être un peu 
hasardeuses) pour essayer de charger un pro-
gramme, j'ai eu droit au message ERREUR 
GEM avec blocage du système et obligation 
de redémarrer. Ceci ne devrait pas se pro-
duire avec un produit tel que GEM qui est 
sur le marché depuis un certain temps. 

Premières conclusions 
Alors, qu'en est-il du PC 1512 après un pre-
mier petit galop d'essai ? Tout d'abord sa 
compatibilité avec l'IBM PC, sans être aussi 
importante que ce que certains ont pu le dire, 
n'est pas non plus aussi mauvaise que 
d'autres l'ont affirmé. Dans l'ensemble, 
cette compatibilité ne fait pas de doute même 
si elle ne semble pas totale (ce qui créerait 
de sérieux problèmes à Amstrad !). De tou-
tes façons, rares (pour ne pas dire inexis-
tants) sont les compatibles PC sur lesquels 
l'intégralité des logiciels peut être exécutée 
sans problème. Comme il est impossible, 
pour chaque matériel, d'en savoir le nom-
bre exact, le mieux est d'essayer les produits 

que l'on veut utiliser avant l'achat de l'appa-
reil. A défaut, il faudra se baser sur les résul-
tats du COMPATEST. 
Le PC 1512 présente comme avantage la 
petite taille de son unité centrale. Par con-
tre, il a aussi des inconvénients non négli-
geables : l'utilisation d'un autre moniteur 
que celui acheté d'origine oblige soit à con-
cevoir une alimentation indépendante pour 
n'utiliser qu'un seul moniteur, soit à avoir 
deux moniteurs avec l'unité centrale. 
La présence de trois slots d'extensions peut 
être un peu juste selon ce que l'acheteur 
désire faire. Certains produits permettant de 
créer des serveurs multi-voies demandent 
déjà deux slots. 
Le choix du 8086 comme micro-processeur 
empêche absolument, dans l'état actuel des 

choses, l'emploi des cartes turbo. 
Mais enfin, l'AMSTRAD PC 1512 a pour 
lui son prix. Si l'on trouve sur le marché des 
compatibles PC ayant à peu près le même 
tarif, peu d'entre eux sont livrés avec le 
même ensemble de produits. Et puis outre 
son prix attrayant, il présente quand même 
l'avantage d'être proposé par une société 
connue, de bénéficier d'un réseau commer-
cial sur tout le territoire (ce qui n'est pas sou-
vent le cas pour les compatibles bon mar-
ché), de profiter de l'expérience d'Amstrad. 
Comme avec toutes ses machines, la firme 
anglaise a soulevé des passions. Elle conti-
nue avec le PC 1512, tant mieux. Elle nous 
ouvre les portes d'un standard universel, 
sachons en profiter ! 

R.P. Spiegel 

Tous matériels et logiciels 
AMSTRAD et ATARI 

LOGICIELS MICRO-C sur disquettes 
*MATHS-SECOND - CYCLE (1fe, T) .............. 250 F 
*EQUATIONS (Systèmes linéaires, second degré 
pour3e, 2e) ............................... . 
*GEOMETRIE (Géométrie plane et transformations 
31 àT) .................................... 200 F 

*CHERRY PAINT (Logiciel de création graphique avec cla-
vier, manette ou souris AMX) ................. 2&0 F 

PROMO 160 F 
*RAMDISK (Ajoute 64k de capacité disque à 
votre 6128) ................................. 	190 F 

NOUVEAU 
'ESPACE et SOLIDE (Géométrie dans l'espace et 
solides 1 ere T) .............................. 	200 F 

*MATHS - 54 (5e et 4e) ........................ 200 F 
*MATHS - 6 (Algèbre 6e) ..................... 200 F 
*PCW PAINT (super Cherry Paint) ............... 350 F 

Joindre chèque à la commande, et 3 timbres à 2 F 20. 
Egalement disponible chez de nombreux revendeurs. 

à renvoyer à MICRO C accompagné de votre chèque ou règlement 

NOM 
ADRESSE 

CODE POSTAL : _ 
VILLE 
Date et signature : 

200 F 
1 ----- BON DE COMMANDE AMS 1-87 
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TEST 

..'!ûURFION MATERIEL 	- :LNFO'' 

1',ospACE-s1 IMRIMANTE: 1 
POs :5 SERIF 	' 	1 
'_EC EUPIS DISNNUETTES 	2 

O''ENTION: CES 'JNNEES PEUVEN, SI?E EBRONEES EN CAS DE CA.PATIB:L:TE PARTIELLE 

_.:T!CHS :150- VE 	 - b]MFATIBLE A 

- 'EP1'1CATIOPI DES :7DE3 P ERRS-JR DiSTUE 	 -  
ESSAI UE LECTURE SUP DOFU.^E 	 - CONFORME 

"EMO:RE VIE :MSTAL,.EL 	 CONFORME 

- 9511015E ':IVE TJ'A__ 	. '_4 NO 

°95TS ET INTEFFAES 

- .'Ea IF[CE'ICttt DES PORTS PARALLE_ES 	 - CONFORME 
f • :Ea: I ,:AIDE. !11 PIP._ 00-ZU 	 -JN'NnRM.  

__JLTA'I HE 	TEC.TS 	DE COrIF.O'IE 1!.7TE SJR AMST.RA3L 

••.••-••.•+•... 	DEUXIEME SERIE 0555515: LES TESTS HAPPWA?; 	*>•>.+•+*..... 

- VERIFICATION ^V TIMER - CONTORX'I 

- 	CONFOP.MI TEfD'J CIRCUIT TIMER CONFORME 

- 	-ERi=CCA?,CN DEC ETATS DV CLAT'IER - CONFOD.ME 

- CONFORMITÉ IES 'OFTS C..A:Sc'. - NON C0T0RME 

- ORGANISATION DE '_'E•-PAP:-TETTE EN MEMOIRS :0>IFOP.M? 

- OP9AN[SA-I0N-DE L ECRAra 6RAONIyUE COW-OSIE 

- 	TOUFJRMITE DU LOGICIEL DE HARDCOPY C3M1CTPIE 

- ADRESSE DES PARAMETRES CSGLE CONFORME 

- TEMPS DE MISE EN ROTE ,L MOTEUR DISv3UE NON COt:'CRME 

- 	--4.f-- E: 	._ ::OM:GVRATICP MATERIELLE :CN -Can_ 

- 1MPANAT 1GM1 DES II.TERrACES 'ARALLELES 	 CCNFORIti 

- IMPLANTATION DES INTERFACES SÉRIE 	 - CONFORME 

- IMPLANTATION DU JEU DE CARACTERES 	 - CONFORME  

- CCNTRCLS DES ADRESSES FDES ̀ -EMCIRE 	 NON CONFORME 

COMPATEST Ver 1.5 (C) BURP Sott.,are 3 EXXA Fr,V . atto.,s 1986 
'TEST DE LA COMPATIBILITE AVEC LE STANDARD DES MACHINES MS-DOS (R) 

TABLEAU RECAPITULAIIF DES RESULTATS POUR AMSTRA32 

NATURE DU TES? 	 SOFTWARE 	 HA'?DWARE 

100,7. DUN 
EC EN MODE TEXTE 	 ('DUC 10U 

.'EO EN MODE GRAPHI-éJE 	1)00. 100% 
_IKTIONS :IS"JE 	 1908 `07. 

INTERFACES 	 1 i3ON 100': 
!IPES 	 1:-ON 

TOTAL PONDERE 	 1'X,% 81Y. 

MACHINE COMPATIBLE A 	95'N. APPARTENANT AV TPOISIEME NIVEAU DE COMPATIBILITÉ 

REMAP^•¢: 	POUR INTERPRETS- CORRECTEMENT CES PESULIA'.S =
, 

CONNA:TRC LES :0G1-  
CIE- 	-:APTES Al'( MACAICES 6F .E NIVEAU. FEPCRTEZ-VOUS AU MANUEL D'UTILISATION. 

COMPATEST Ver 	1.5 	01 	BVF? Soir.A F 	_ ~1~:?. i•;- , 
?ES'rL-A_^ 	. 	TES' LE of?F)Pran CES 4F 	- ST?A3; 

:ITESSE : 	-RAITEMEEC 	 TET'-0- MEUVE -EM'S 105V I3M-,'': 

I 	CALCUL APITHNET!-iUE 
- EN SI MPt.E PPEr _c rq 	 - 	.c•:. I,. 	I. C. 
- EN C•OVBAE f.ETIE/CV 	 sE.. _ 	(2_. 

21 	FJ1M!IONS MATEEMATLOCES 	 ta 	.c. 8 	=e:. 
j, 	,CPE=AIJIS 	c5 	 1 	se-.. per. 
. 	JITEUUU _ - A F:'GAGE 	 3 	sao. 8 	se:. 

_ 	:P 	i:Ot. FICHE° 	- 0000 	 i _ 	'i:. .L 	s.1.. 

. 	ECR_T'JRE ALEAXD:PE .,ANS LE ct.H(ER -  
- 	:. E•,REG lSTPÉNÉV-s 	 •a 	s... 16 	:e:. 
-20: 	ENFED I5'E MENT <_ 	 "t 	.r 	. - 	.. 	.a.. 

• LETVCRE ALEhTJO°E C6P5 :.F  
_ 	UNRÉ'TTc 	E'' 	 - 

TULIP PC MICRO-SERVICES 4, rue de l'Oratoire - 37100 TOURS 
Tél. : 47.51.04.28 + (IIe de France, faire le 16).i 

INSTALLEZ VOUS-MÊME EN 20 MINUTES 
KIT COMPLET DISQUE DUR INTERNE POUR PC 1512 AMSTRAD 

Comprend : Disque - étriers - vis - carte contrôleur - 	KIT 20 Mégas: ------------- 4990,00 F TTC 
câbles - notices d'installation et de formatage. 	KIT 30 Mégas: ------------- 5890,00 F TTC 

Port inclus. 
Réglement : chèque à la commande. 

Délai: 8 jours maxi dès réception chèque (chèque encaissé au départ du coils). 

Disques et cartes rapides, de grande marque américaine, garantis UN AN pièces et 
main-d'oeuvre contre tout vice de fabrication. (Echange par retour en notre labo). 

RECHERCHONS REVENDEURS 	 i l 
TULIP PC MICRO-SERVICES 

DISTRIBUTEUR DES PC et AT TULIP. Rapport prix/ Performance incomparable. 
AT 20 Mo., 10 MHz, 640 Ko. MEV. : 27.900 F avec moniteur monochrome. 

Fabrication européenne. 
DISTRIBUTEUR RESEAUX MULTITACHES ET MULTIPOSTES SOUS MS-DOS SANS 

MATERIEL PARTICULIER. Prix compétitifs (Kit de départ 7350 F). 
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TH 172 
Coffrer de rongemeol 

40 d.oquetler 
o ,ho,n,e,er 

LF1 25 F 
TH 175' 

(offre) de rongement 
10 disquettes 

L 49fl 

TeEts sous DOS 3. 1 

'JMPATEST 	V, 	C-5 	'C' ELFe Soft,e'e I EA)A O,.Qfl 	196. 
'cE' TE LA CO)l°ATIF.ILITE AVEC LE STANDARD DES MACHINES MS-DIE 	,'' 

AESULTATS DES MEETS CE COMPATIS1LITE SUR AMSTRA31 

PREMIERE SERTE D'SSSAISC LES FONCTIONS DU SISE 

CLAVIER - COMPATIBLE A IYO7. 

'ICES EN MODE TEXTE 

- 

- COMPAXBLE A IYSU 

LECTURE DE LA POSITION CURSEUR CONFORME 
- POSITIONNEMENM ('L' CURSEUR DNFORME 

E 
CRI 

 T'JRS DE CAPACTERES A ECRAN CUTAVARME 
- LECTURE C' UN CARACTEPE A ECRAN - 	CDT.ÇLXME 
- ESSAI [€5 AT'P.IBL"S VIDEO 
- ESSAI 	("J DEFILEMENT C'' ECRAS (SCROLLITIL' U'CPME 
• ,E':VuFE 7', MODE :'!DEC OPTE 

'IDES E') MOTE 	GPAPI'['?L'E - 	O'I"AT[SLE  

- MODE GRAPe)I"AJE 3:' POINTS - 	CONFORME 
• MODE SRAP,-II (/TE 	20(-  POINTS CONFORME 

CONFIGURATION IATES[E- - CONFORME 

15'ERFACE'S) 	IMPRIMANTE' 	I 
TR''S' 	EERIE 

LECTEURS) 	('IS',"JETTES 

S"ENION: CES VUSNEEX PEVVET.T E' SE EPPONEES EL CAS DE COMPATIETLIE 'ASTIELLS 

F1CTIS 71SLLE - CCMAT:BLE A 

- ')ERIFICATICII CES CODES D'ERREL'R  
- ESSAI DE LEC' -'RE SUR 71550E Lt.Y ORME 

'ElI-SIRE VIVE I'[S'ALLEE - CONFORME 

- ME'IOIRE'':LUE 	O'ALC 

NEPFAEI 

- 	.,iFI'_XTI3r 

:OMPAEST 	'Je' 	1 	5 	0' 	2. 	RP 	So',,,,  
RES'JLETU DU TEl' ['E °ERFOPMAVC  

,'ITESSE :5 TRATTEMEI-,T 	 TEMPS t'ECUME 	'EJl' 	'L'Y" 	Cr' 

I' 	CA,:UL ARI'-Hr'E'[:UE 
- EN S7 Il 	PRE VISION ' 	,,., 	 [o 
- EN C'OL'RLE PRECISION  

FOLC'IONS -TATRETIATI'EU'ES  . 	'-' 
31 OPERATIONS J'TERAES . 
4' VITESSE l'AFFICHAGE - 

5' CREATION FICHIER IISGJU 

6) 	ECRITOPE ALEATECRE DANS 	•E ei.:H:CR 
- 5':' ENREGISTREMENTS  
-USC' EIIRE'- IST

R
EMENTT '0 

7' 	oECTU R E ALEECIRE OAT'S LE Vl",PIE- 

'Om-ATEST Ver 1,5 <C) SURF 5o<Iare A EXEA FoI-L .aTooe,s 1986 
TEST XE LA COMPATIR.ILITE AVEC LE STANDARD ('ES MACHINES MS-DOS 'R> 

TABLEAU RECAPITULATIF DES RESIJLTATS POUR AMUTRA3C 

NATURE ("J TEST 	 SOF'WARE 	 -IARI.AARC 

:LAVIER 	 i :., 
IDES EN MODE 'ESTE 	 15X7, 	 CUVA. 

VIDEO EN MODE 'UPAPRI,S'JE  
°ONCTICA[S t lS.<JE  
['['EFFACES 	 TC')C. 	 17": 
,A,'TRES 	 10CV. 

'OTAL PONDERE 	 1057. 	 8"', 

MAC HI NE COMPATIBLE A Y?',. APPAPTENANT Ai TRO1EDE TOI'.'EA'J DE COMPATIBILI -F,  

pEr-rA -:YS, 

 

POUR ['IME PPFETEP V'tRRECTE"E')-  CES PCSL,,A'S ET "EU)IIAI"RE LEE L EU'i 

a 

-''(A CJCOA'io_[rE 	-''ECLCS'L'-JtAoT'.'" 

XEEE OE°IC ['ESOAIE 	LES TESTS HAPSIAPE 

:-, 	TITER CCNrV.DME 

C,' C:P,L'CT 	TIMES :OVT-3RoE 

','E'I°ICA'IS') t'AI ETAS 	I", 	CLALCLR CONFORME 

- 	
- CUMFOPTE 	,EN 	')RTS CLAVIER - 	ON'FU)"E 

- -30551,SAVIC': :E 	'ECPAL-'TEX'E Er. MEMOIRS 'CONOCREC 

CL 	. 	SCRAP-' 	MAFl-C'iJE CIC"CPIV 

• .U)"SP'IITE 	E". ,,CEUCIS 	CC HAPDCOP, ONFOPXTE 

'TOSS 7ES 'AFA'TSTRE 	('1105E 

:5015E 1'. ROJE 	('U MSr'R :1112E NON :C'NrORMI 

'FA'CTPSE CE 2'AVCXUFATIG:I TATEPIELLE :OTrORFTC 

I-, DS :rrERrA:Es PA'ALLOLEE - 	Cc'Ir.OR,MC 

• I'LENTATiQX, ['ES INTERFACES SEP11 - CONFORME 

- 	[-'!VA!,TATION U'.' 	TE ' OC 	EPACTEPEE - 	CC.NIFORME 

- 	::'.-'VE 	VS IT -:-:UE_ 	':o),C 	-,r -l':FC -,L\ -:o-WJE'C 

DISQUETTE 3" 

POUR AMSTRAD* 
EN PROFITANT DE NOS PROMOTIONS 
• 1 1H 175 + 10 DISQUETTES 3" 299 F 
• 1 TH 172 + 20 DISQUETTES 3" 630 F 
DISQUETTE SEULE 3" minimum io pINes 28 F 

•olorqoe déposee, photo non contractuelle 

FORFAIT DE PORT 40 F (jusqu'à 5 Kg, au-delà nous consulter). 	PRIX TTC 
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PETITES 

À%NNONCES 

Vend, ('P(' 663 monochrome (septembre 
85> r jeux et utilitaires + 3 livres + joys-
ticks : 3 990 F. Tél. 39.61.58.72 après 
18 heures. 

Vends revues Amstrad Cl'C n' 4, 20 F. 
I.es cahiers d'Amstrad maga/ine n' I, 2, 
4, 25 F chacun. l'ordinateur indi\iduel 
n° 77 (spécial listings) 35 F ou Ill) F le 
tout. Tél.: 26.97.93.26. demander Nico- 
las. 

Vends Amstrad 664 monochrome et ZX 
81 - 16 Ko - logiciels pour Antarad 
664 et pour ZX 81 + jeux + livres : le 
tout pour 3 200 F. M. Bernard. Tél. : 
43.78.54.43 après 19 heures. 

Vend imprimante I)MPI + càbleet pro-
grammes disque 1100 F, modem 20(X) -
V21 V23 (Digitclec) : 1100 F. Le tout en 
très bon état. Vend aussi 60 disques 3" 
contenant divers programme, (3 à 8 
selon) : 100 F. Tél. 	63.72.17.93. 

Vends ordinateur Amstrad CPC 464 
moniteur monochrome avec nombreux 
jeux - le crayon optique logiciel graphi-
que salut l'artiste et avec une manette de 
jeux, le tout 2 250 F. Téléphoner au 
82.56.86.81 (Moselle). 

Vends Amstrad 6128 couleur - drive 5" 
1/4 Vortex + souris AMX 5 500 F. Tél. : 
56.08.26.36. 

Vends CPC 464 couleur + DDI 4 500 F. 
Offre 3 cassettes + disquettes. Tél. le soir 
après 19 h au 43.04.17.42. 

Vends CPC 6128 couleur + jeux + joys-
tick + livres . disquettes vierges + ges-
tionnaire fichiers Damatat - Région pari-
sienne - Tél. 46.04.21.47 après 20 h. Le 
tout 5 (100 F. 

Vds livres Micro Application n' 1, 6, 7, 
10. Prix 100 F, 190 F. 90 F, 100 F. 'ds 
CPC 464 écran monochrome - 7 K7 ori-
ginales + 17 K7 . 5 revues (cils iron 50 
jeux et utilitaires) en très bon état. Tél. : 
76.68.18.12 le week-end après 20 h repas. 

Vends Amstrad CPC 464 moniteur cou-
leur excellent état + joystick' illico » 
(350 F) + une vingtaine de revues - 

nombreux logiciels dont les rneilleurs, le 
tout valant 8 000 F, cédé seulement à 
4 000 F. Tél. : 42.06.88.83 après 19 h 30 
(Paris). 

Vends CPC 664 couleur + disquettes jeux 
+ livres. Très bon état. Prix 4 000 F. 

Tél. : 91.87.11.52. 

Vds CPC 664 couleur + joystick - 
magnéto - logiciels K7 (D.A.VF.S. - Gra-
phic City - Dames) livres sous garantie 
jusqu'à février (Val-de-Marne). Prix 
5 000 F. Tél. : 43.82.32.33. 

Vends CPC 664 couleur + nombreux  

leur. valeur 7 000 F cédé à 5 000 F. 
Demander Frédéric au 43.32.35.35 
(t.ivey-Gargan). 

Vends CPC 6128 écran monochrome + 
3 langages (Basic. Logo, Assembleur) + 
utilitaires (CPM - ...) + bons jeux + 15 
revue CPC :5 500 F. Tél.: 45.44.42.31. 

Vds ordinateur Viczo Pal + lect.-K7 -
16 K • Joystick + 4 cartouches + 3cas-
scttes + 7 livres 2 500 F à débattre et 
Atari VCS 2601) + joystick + 4 cartou-
chcs 5(X) F. Tél. : 28.41.27.88. 

Urgent vends CPC 664 monochrome 
(achat du 07/85) avec CP/M et logo. Prix 
3 (XX) F. M. Fontaine Vincent. Tcl. 

30.90.85.52 (après 18 fi 30). 

Vends 6128 coul. + 10 disk, sous garan-
lis 6 mois. Cherche log. émulation mini 
tel avec cordon. Tél. : 23.69.11.75. 

Urgent. Vends ou échange contre C'PC' 
6128 couleurs - accessoires, orgue élec-
tronique de salon Kimball. habillage bois, 
10 rythmes, 10 instruments, effets spé- 
eiaus (sustains, vibrato...) accords auto- 

matiques - livres. Contacter M. Dievart, 
77, avenue Joliot-Ctrie, 92000 Nanterre. 
Tél. : (16-l) 47.25.71.88. 

Vends PCW 8256 	2 lecteurs de disquet- 
tes + imprimante + RS 232 + 75 dis-
quettes + livres + logiciel + feuilles 
pour imprimante. Valeur 14 (M F, vendu 
7 000 F. Tél. : 46.26.03.46 le soir. 
Demander Laurent. 

Vds CPC 664 mono - 5 disk vierges + 
Turbo Pascal + logo + docs - magnéto 
+ joys + jeux. Prix 4 (XA) F. Jean- 
Claude. Tél. : (1) 47.94.03.49. 

Vds Apple II 64 k + moniteur vert anti-
reflet + lecteur disk extra plat - carte 
contrecœur . nombreux logiciels -
docs, clavier avec touches fonct. - pavé 
hunt.: 7 500 F. Tél. : 64.02.18.36. 

Vends imprimante MSX 80 colonnes 
200 F. Programme fichier (.AAckoBase 

cassette + disquette) 250 F. Tél. 
39.52.30.72, le soir. 

Amstrad CPC 464 couleur vs garantie 
3 000 F avec joystic. jeux. Tél. : 
34.60.61.01 p. 255 (bur.) G. Bergère. 

Vends CPC 464 monochrome + joystick 
+ jeux + livres. Le tout 2 300 F. Tél. : 
25.55.36.41. 

Vends CPC 6128 monochrome, DMP 
2000, 2° lecteur Vertex 708 Ko pour 6128 
ensemble de préférence. I él.: 47,26. 
00.39 après 18 h, Xavier, 8, rue des Lilas. 
37250 Montbazain. 

Vends CPC 664 monochrome (janvier 86) 
+ extension DK Ironic 64 - 16 disquet-
tes + joysticks + 3 livres + 12 numéros 
d'Amstrad Magazine 1 10 numéros 
CPC. Le tout 4 000 F. Tél. : (16-1) 
47.25.38.79. 

Vends CPC 464 couleur -s drive DDI + 
souris + stylo - NB logiciels - revues, 
livres + rallonges, doubleurs + accessoi-
res 6 000 F. Sammy au 91.63.59.49 Mar-
seille. 

Vends VG 5000 (console + manuel d'uti-
lisation + alimentation secteur + câble 
de connexion pour magnétophone 
câble de connexion pour téléviseur), le 
tout 750 F. Garanti jusqu'en septembre 
87. Tél.: 53.67.99.29. H.R. 

Vds Souris» AMX » . logiciel (cassette 
ou disquette) 6(X) F 's Commando - 
IC 

Tél. : 50.38.19.15, 74100 Etrembicres 
(l'as-de-l'Eehelle). Bloc la Pommière. 

Vends DDI-1, disquettes vierges + revues 
1600 F à débattre. Vends aussi, nom-
breux jeux sur cassette (tout prix). 03400 
Yzeure. S'adresser à Bruno au 

70.44.26.39 après 18 h. Réponse assurée. 

Vends livres pour Amstrad : jeux 
d'action, basic plus 80 routines sur Ams-
trad, Amstrad premier programme, je 
débute en basic Amstrad pour 337 F + 
20 F de frais d'envoi. Tél. : 26.97.93.26. 

Vends pour CPC 464 : Ext. Mémoire 
Vortex 512 K = I 000 F, Core 64 K = 
300 F, Drive DDI-I = 1 500 F, PI-X 
Vortex 5" = 1800 F, Initiation Basic 
/CPM CB2 (D) = I50 F. Caron J.-M. 
Tél. : BX 60.87.66.14, Dom. 60.28.62.97. 

Vds Amstrad CPC 664 monochrome - 
6 disquettes + Turbo Pascal - Amssvord 
(traitement de texte) + housse clavier. 
Bichoné, pas cher : 2 990 F le tout. Tél. : 
Cyrille 45.90.04.39. 

Achète ('PC 6128, prix maxi 3 000 F. 
Ecrire M. Dandrimont Patrice, 35. rue 
Martin- Pelles. 51100 Reims ou télépho-
ner au 26.08.27.93, demander Patrice. 

Achète K7 de jeu OM très bon état pour 
CPC 464, envoyer liste et prix, demander 
des jeta. Ecrire à Philippe Krammaut, 
105, avenue des Saules, 59910 Bondues. 

Achète livres et logiciels pour Amstrad 
PC 1512. Prix intéressant. Chastaing Phi-
lippe, 3, rite St-Thomas, 35400 Saint - 
Malo. 

J'achète un CPC 464 monochrome à 
15(X) F maximum. Tél.: 29.67.23.25 
Vosges-Alpes, 20 h. 

Achète CPC 464 couleur. 2 000 F envi-
ron. Tél.: 35.65.39.07 après 19 heures et 
demander Arthur (urgent). 

Achète Amstrad 464 ou 6128 mono ou 
coul. bas prix. Tél. après 19 h : 
23.70.26.01. 

Achète le livre d'instructons CPC 6128 
livré avec l'appareil pour cause de perte. 
Faire offre à David Lenfant, 4, rue des 
Sirènes. 62200 Boulogne-s/Mer. Tél. : 
21.31.49.77. 

Achète Amstrad CPC 464 couleur pour 
(prix maximum 2 500 F). Tél. le samedi 
soir au : 69.30.10.49. Urgent. 

Achète jeux C.B.S. de 40 F à 60 F selon 
les titres achète aussi module turbo - car- 
touche turbo 120 F. Laurent au (I) 

46.06.07.21. 

Achète tous logiciels professionnels pour 
Amstrad 6128 (Multiplan, DBase 11, DR 
Graph...). Urgent. Tél. : 47.54.49.35 
après 19 h. 

Cherche synthétiseur (pour 464) à petit 
prix. Demander Jean-Claude au 
79.35.34.26. 

Achète logiciels jeux ou utilitaires sur dis-
quettes (prix raisonnables) cause débu- 
tant. Tél. : 27.81.60.80 après 17 h 30. 

Cherche lecteur DDI-I pour 464. Faire 
offre à Linder Pascal. Tél. : 89.68.62.55 
après 18 It. Pris maxi : 1 2200 F. 

Achète Disc Silicone 256 Ko DK Troni~, 
Vends K7 jeux. 'Tél.: 92.54.14.91. 

Achète DDI-I pour (PC 464 bon état à 
prix raisonnable. Tél. : 55.76.15.49 -
55.76.01.43. 

Achète CPC 464 couleur ou 6128 
monochrome en TBE.. Prix maximum : 
3 300 F à débattre. Benali Larbi, I I, rue 
Curie, 81400 Blayes. Tél. : 63.36.69.34 
(Tarn). 

Achète 6128 Mc 2 700 F. Possible 
échange avec EXI 1(10 + 1 000 F. 

Achète lis re CPC' hors série n° I sans cas-
sette ni disquette. Tél. : 68.25.65.29. 

Achète logiciels cassettes et lecteur de dis-  
queue DDI- I, prix maxi 1500 F. [retire 
à Erie Pfister « Larongeray » St-Quentin-
Ics-Beaurepaires, 49I50 Bauge. Tél.: 
41.89.11.24, après 19 h. 

Achète copie notice jeux : Bounty Bob 
Strikes Back/Us Gold Hits (Raid, Alien 
8...)/They Sold Million A3. M. To. Tél. 
45.32.46.44, 20 h. 

Achète cher revue Led Micro n' I, 2, 4 
et 26. Faire offre à Michaud Joseph. 54 
La Ravardière, 44340 Bouguenais. 
Réponse assurée. 

Achète le numéro 2 d'Asmtrad Magasine 
(complet). Clermont Kevin, Saussy, 
21380 Messigny. Tél. : 80.35.40.94 (après 
18 h 15). 

Achète notices de « Elite » et de « Tau 
Ceti ». Cherche jeux nouveautés sur dis-
quettes. Demander Philippe après 19 h. 
Tél. : 39.52.69.97 (Chatou). 

Achète mode d'emploi (ou photocopie) de 
"The Quill", "Lords of Midnight". 
"Empire" et cherche contacts, échanges, 
etc. Demander Lou après 18 h 30 au 
45.07.14.13. 

Achète Amstrad Magazine n' I, 2, 3, 4, 
5, 6 (bon état exigé). I6 F l'un, les 6 : 
95 F. Faire offre à Sébastien au 
43.31.48.46 (Paris). 

Achète CPC 664 couleur 3 8(X1 F environ. 
Tél.: 44.76.91.69. Ribecourt (Oise). 

Achète Amstrad DM1' 2000 occasion, 
bon état. Faire offre au 87.09.09,39 
(Patrice). 

Achète lecteur de disquettes DDI-I pour 
CPC 464. Prix maxi 1 300 F. Benoit For-
tin à Merignac. Tél. : 56.47.90.14. 

Achète lecteur de disquettes DDI avec 
interface pour le ('PC 464 à 750 F (si pos-
sible avec des disquettes). Vibert Ph., 9, 
rue du Prayon, 60000 Beauvais. Tél. 
44.48.33.71. 

Achète et échange logiciels éducatifs ci 
pour synthé. vocal Technimusique, même 
non commercialisés. M. Gastal, 5, rue 
Jean-Cocteau, 18100 Vierzon. Tél. 
48.71.49.85. 

Achète lecteur de disquettes 5" 1,4 pour 
PCW 8512. Echangerais ou vendrais, 
pour cause de non utilisation, trois logi-
ciels professionnel pour PCW * I tableur 
pour CPC 464. Tél.: 32.46.91.12. 

Achète CPC 6128 couleur ou monoch-
rome, programmes et accessoires si pos-
sible, le tout 4 000 F maximum. Ecrire 
Laurent Gayet Métois, 67, boulevard 
Négrier, 72000 Le Mans. 

Achète 464 (monochrome ou couleur) 
prix maximum 1 700 F, lecteur DDI 



300 F, MP 200 F. Tél.: 27.88.39.22. 

Achète Yamaha CXSM + logiciels et 
accessoires correspondants. Contacter 
Claude Froulin, 73360 Les Echelles 
(région Rhône-Alpes). Tél.  : 79.36.57.95. 

Cherche magnéto en bon état pour MSX 
+ Sanyo des cassettes de jeux ex. Hust-
ler, Pyro-man Illusions. Prix désiré pour 
une cassette 40 F, pour le magnéto 150 à 
200 F. Dunkerque. Tél. : 28.60.17.82 vers 
12h30. 

Achèterais DDI pour CPC 464 à petit 
prix si possible, cherche correspondants 
sur toute la France, voire à l'étranger. 
Faire offre à Coudraud Denis, 28, rue de 
Mortriers, 86360 Montamisé. 

Achète Amstrad 464 couleur. Tél. 
66.86.01.76. 

Achète Amstrad 464 couleur, prix maxi-
mum 3 000 F. A Nice ou banlieue pari-
sienne. Tél. : 46.63.08.11 (le lundi de 16 h 
à 18 h). Tél. (Nice) : 22.50.47 (Urgent). 

Achète lecteur disquette DD-1 et vends 
moniteur GT65 ou échange (avec MPI + 
la différence en argent) contre un moni-
teur couleur. Tél. : 45.83.29.01 (en soi-
rée). 

Achète 6128 MC-Disk. Echange contre 
EXL 100 + 1 500 F possible. Maxi 
2700F  pour l'ordinateur seul. 

Achète moniteur couleur pour CPC 464. 
Faire offre au (1) 60.60.14.76, après 18 h. 
M. Criscione. 

Achète 664 couleur maxi 3 000 Fou 6128 
couleur maxi 3 500 F. Philippe, après 
18 h. Tél.  : 40.46.48.82. 

Achète lecteur de disquettes DDI et logi-
ciels pour CPC 464. Tél. : 86.43.45.56 
après 18 h. 

Achète ou échange livres (micro applica-
tion, etc.). Et achète doubleur de joystick. 
Tél.  : 35.71.92.97. 

Achète lecteur de disquette DDI, pour 
Amstrad CPC 464, avec interface et ali-
mentation pour un prix d'environ 

000F. Téléphoner au 48.54.72.46, M. 
Stép. Tessier, Rosny-s/s-Bois, 1, sq. 
Georges-Bizet. 

Achète lecteur DDI-1 prix 900 F à 
1100F  + K7 (Yie as Kung-Fu, originale) 
ou achète lecteur disk (Jasmin AMD5 ou 
AMD5 ±) avec disquette de formattage. 
Tél. 35.28.52.78 (région Havraise). 
Demander Yannick Castagnet. 

Achèterai boîte rangement pour cassettes 
à 50 F ou moins. Tél. -: 69.96.67.05 (à 
partir de 18 heures). 

Urgent ! Achète lecteur DDI-1 ou 
échange clavier CPC 464 (02-1986) con-
tre CPC 6128. Boronski Jacques. Tél. 
69.30.52.68 après 18 heures. 

Urgent recherche Graphic Master, EDY 
11, MIXTELX, MSX DOS crayon optique 
(d'occasions) et personnes ayant créé un 
serveur minitel avec un MSX, des trucs 
et astuces pour MSX. M. Heran Franck, 
24, res les Sorbiers, Colomby S/Thaon, 
14610 Thaon. Tél.  : 31.80.07.31. 

Cherche notice en français du jeu : Big-
gles, S.V.P. c'est urgent ! Contacter 
Alain au 47.75.09.83 (après 17 h). 

Urgent cherche moniteur couleur pour 
CPC 464. Prix maximum 2 000 F. Faire 
offre à Patrick. Tél. : 82.89.50.47 après 
18 h. 

Echange "3D grand prix" contre un autre 
jeux (sauf aventure), comme Comando, 
Strike Force, Harrier. Tél. : 63.95.08.17 
de 17hà20h30. 

Echange Amstrad CPC 6128 couleur con-
tre PCW 8256 (plus 500 F). Henrion 
Fabrice, 3, rue Robert-Schuman, 57360 
Amnéville (Moselle). Tél. : 87.72.12.07. 

Echange jeux MSX. Cherche "Yie an 
Kung Fu 1 et Il contre Sorcery, Hercule, 
Decathlon, Flight Path 737, etc." au 
choix. Tél. Jérôme au 60.82.34.05 après 
18 h 30. 

Echange 20 jeux aux choix (demander 
liste contre un tract ball cat et 10 pour la 
manette hyper shot + cherche correspon-
dants pour échanger ou vendre divers 
logiciels. J'en possède plus de 50, joindre 
à Frédéric Moser, 19, chemin de Vicilley, 
25000 Besançon. 

Échange jeux pour Amstrad, toutes sor-
tes de listings pour Amstrad et Hebdogi-
ciels. Contre du matériel de CB, micro ou 
chambre d'écho. Daniel au 46.68.17.33 
après 18 h. 

Génial! le MSX-Club vous propose de 
nombreux jeux à échanger (sur K7 ou 
disk), ainsi que des trucs et astuces et une 
longue liste d'applications graphiques sur 
MSX. N'attendez pas ! Ecrivez-nous 
vite : M. Eftimakis, MSX Club, allée 
Michelet, 59190 Hazebrouck. 

Veux se séparer d'un micro Texas TI 
99/4A en très bon état. Comprenand doc, 
alimentation, cordon magnéto et de nom-
breux logiciels. Accepterai n'importe quoi 
en rapport. Faire offre. Tél. : 86.43.45.56 
après 18 h. 

Echange moniteur vert 6128 contre moni-
teur couleur. Faire offre à M. Amara au 
(1) 42.55.67.22. 

Echange moniteur monochrome GT 65 
Amstrad (8 mois) + nombreux jeux ou 
argent contre un moniteur couleur pour 
464 Amstrad (de 8 mois environ et en très 
bon état). Tél. (Paris) : 43.31.48.46. 

CPC 6128 cherche contact pour échange 
prog. jeux, avent, utilitaire, etc. Ayant 
des nouveautés. M. Adel. Tél. 
42.52.44.96 sur région parisienne. 

Echange TO 7.70 + lecteur cassette + 
extension jeux + 2 manettes. Sous garan-
tie + cassettes jeu contre CPC 464 cou-
leur + LEP ou CPC 6128 + jeu. Tél. 
60.09.18.38 après 17 heures. 

Amstrad CPC 464 échange divers. Lelong 
Sébastien, 9, rue de la Pernelle, 77230 
Othis. Tél. : 60.03.46.03. 

Echange clavier CPC 464 + 1 000 F con-
tre clavier 6128 ou clavier 664. Tél. 
50.22.44.50 après 17 h. 

Vends ou échange ord. 64 k Multitech 
MPF II (env. 1 500 F) avec alim. - état 
parfait - échge ctre moniteur couleur 
adaptable sur ord. QL (comme Zenith). 
Demander Jean-François au (16-1) 
47.41.45.69. 

Echange Multiplan pour 6128 ou PCW 
contre Tassword ou Textomat ou autres. 
Faire offre à M. Amara au (1) 
42.55.67.22. 

Suite erreur de Cde Amstrad, vend RS 
232 CCP 8256 neuf + câble multi-
fonction ou échange contre logiciel. Tél. : 
(16) 20.54.62.37 matin ou soir. M. 

Delette, Lille 

Echangerais jeux, sur Amstrad 464. Dans 
la région lyonnaise. Tél. : 78.23.74.81 
après 20 heures et demander Emmanuel. 

Echange nombreux logiciels contre simu-
lateurs de vol sur K7 uniquement. Recher-
che aussi livres sur langage machine et 
graphismes en assembleur. Contacter Fré-
déric Solari. Tél.  : (16) 42.58.16.70. 

Echange 3 jeux sur disquette (Infernal 
Runner, Balle de match, Boulder Dash) 
contre 1 jeu sur disquette originale. Tél. 
39.70.62.94 après 18 heures. 

CPC 6128, débutant, cherche contact 
pour échange idées, région Metz. Tél. 
87.93.21.46. 

Amstrad PCW -  cherche contact pour 
échange idées et autre. Ecrire à Y. Sokha, 
94, avenue Edouard-Vaillant, 92100 
boulogne-Billancourt. 

Recherche Amstradiste à Nantes ou 
région Nantaise pour échanger trucs et 
astuces : 40.94.23.67 après 18 heures, 
week-end. 

Recherche amstradien possédant nom-
breux jeux pour 464 en vue d'échanges. 
Michel Baratte. Tél. 44.22.02.05. Meru 
(Oise). 

Echange moniteur monochr. CPC 464 + 
adaptateur T.V. couleur + 400 F contre 
moniteur couleur CPC 464. Etudies tou-
tes propositions. Leterme Philippe, 1 bis, 
avenue de la Liberté, 59370 Mons-en-
Barceuil. (20.33.16.22); 

Je cherche contacts avec possesseurs MSX 
pour échange de programmes (3.5" 
Disk). Ecrire à Jorg Schulz. Câcilienstv. 
12a D-3000 Hannover 81. 

Possède CPC 464 et digitaliseur images 
vidéo. Recherche caméra louer, prêter, 
dans région Charleroi. Van Hoff Patrick 
(B), 13, rue de la Liberchies, 6238 Lut-
tre. 

Christian Minamont, 2, rue Charles-
Crépin, 37530 Nazelles. Recherche logi-
ciel 6128 qui permet de créer circuits 
imprimés. Faire offre par écrit. Merci. 

Cherche contacts CPC 6128 sur région 
parisienne. Fabian au 30.92.17.54. 

Possède CPC 464 (bons garantie) + nom-
breux logiciels, aimerais échanger contre 
CPC 6128 (possibilité d'achat). Contac-
ter Maxime, 20, rue des Requis, 76044 
Rouen. Tél.  : 35.70.10.68 après  19 h. 

CPC 6128 cherche correspondants pour 
contacts. Barbieux Olivier, 3, rue Gossec, 
75012 Paris. Tél.  : 43.41.01.42. 

Cherche correspondant pour échanger de 
nombreux jeux. Ecrire à Eric Lenzi, 23, 
rue des Religieuses, 82200 Moissac. 

Echange Mission Delta, Roland in Time 
et Red Arrows contre 3D Grand Prix ou 
Rallyes et Commando ou Green Beret. 
Téléphoner après 20 h au 71.46.75.35. 

Cherche programmes à échanger Laver-
gne Christophe, 1, rue Abel-Thivant-
Aiserey, 21110 Genlis. 

Amstrad CPC 464 cherche amstradistes 
pour échanges divers. Réponse assurée. S. 
Bouvier, route de Toulaud, 07130 
Soyons. Tél.  : 75.60.80.84. 

Echange 15 cassettes (3D Grand Prix + 
Airwolf + 3D Flight + Balle de Match 
+ Elight Path 737 + Roland Ahav - 

Roland in Space - Roland à Lascaux -r 
Roland in Time + Ghosts'n Gobelins + 
Spanerman + Graf Spec + Froggy + 
Alien Break in Monopolic) contre souris 
ou synthétiseur. Vocale. Tél. 
47.33.14.40. 

Echange RS 232 C état neuf + nbreux 
logiciels sur disk + 500 F contre second 
lecteur 3" ou 5" 1/4 ou vends RS 232C : 
400 F. Vends Amstrad magazine n° 2. 
Emmanuel au 32.51.15.40 (après 
18 h 30). 

A vous qui n'avez pas d'imprimante, je 
vous sors votre programme sur papier 
pour 30 F ou contre trucs concernant les 
imprimantes. Demander Cyril au 
43.75.72.86. 

[.iaison sans fils entre tous AMSTRAD 
et chaîne Hifi ou récepteur FM par Micro 
émetteur FM. Haute qualité. Résultat sur-
prenant 230 F. Logiciel spécialisée radio-
météo Okimate 20. Documentation géné-
rale + exemple Okimate 20 contre 3 tim-
bres. Picault. 13450 Grans. 

Possédant CPC 464 couleur, environ 80 
jeux de toutes sortes + coffret d'initia-
tion au Basic, imprimante DMP 1 et 2 
joysticks. Cherche contacts en vue 
d'échanger jeux ou utilitaires, de m'ini-
tier au langage machine, ou même de 
créer un petit groupe d'amstradistes 
sympas aux alentours de la grande Motte. 
Tél. : 67.29.72.11 (demander Eric). M. 
Shmoel Khan Eric chez M. et Mme 
Simonnet, 59, allée des Courlis, 34280 La-
Grande-Motte. 

CPC 6128 recherche programmes d'astro-
logie et correspondants intéressés par 
cette discipline. Contacter Patrice au 
93.74.33.66. 

Bouteille à la mer. Cherche correspon-
dant(es) dans la région parisienne, ne pos-
sède encore aucun programme sur MSX 
Sanyo, alors Sébastien recherche pro-
gramme désespérément, aidez-le et télé-
phonez après 19 h 30 au 86.95.15.75 
(département de l'Yonne). Merci ! 

Exécute tous travaux de dactylographie et 
de correction (français, anglais, alle-
mand). (Thèses, rapports de stages, docu-
ments techniques, curriculum vitae, 
manuscrits...) sur matériel de traitement 
de textes. Travail rapide. Tél. 
43.43.52.47. 

Cherche heureux possesseur de Turbo-
copy Il pour contact très important. 
Cherche aussi possesseur de « Equi-
tations-inéquitations » de Coktel 
Vision/Vifi Nathan. Contacter Sébastien 
au 22.87.04.02. BP 26. 80700 Roye. 

Recherche correspondance très sympas 
sur CPC 464... (discuter jeux, etc.) 
merci ! M. Johan Foissy, 45-47, rue 
Marcel-Bourdarias, 94140 Alfortville. 

Club « Amstrad » C par correspondance 
commencera son action à partir du 1« 
novembre 1986 (possibilités de création 
d'une banque d'échange de logiciels). 
Renseignements et inscriptions : Club 
Amstrad, 21, boulevard A.-Croisas, 
91100 Corbeil. 

Cherche solution dhéroes of Karn. Ecrire 
à Enjalbert Steven, 18 esplanade 
Saluador-Allende, 95100 Argenteuil. 
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Ann et (~eofi Brown. 
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David Collier, Ocean. 

REPORTAGE 

Une entreprise au nom illustre. Une gamme de produits uniques. 
Depuis le nord de l'Angleterre, Ann et Geoff Brown ont réussi 
à imposer dans l'Europe entière un label : US Gold. Associé à 
ce nom, on trouve plus de trente éditeurs comme Epyx ou Walt 
Disney Production. US Gold c'est aussi Centre Soft, l'un des plus 
gros distributeurs de logiciels anglais. Ocean et Gremlins Gra-
phics font aussi partie de la famille. US Gold est l'une des plus 
grandes réussites dans le monde de la micro-informatique. L'his-
toire simple d'un label exceptionnel. 

David Ward, "chairman" de Ocean. 

Birmingham est une ville provinciale du nord 
de l'Angleterre. Comme toutes les autres vil-
les de ce pays, elle est "British" jusque dans 
ses moindres ruelles. Pubs, magasins de con-
fections, drugstores ou épicerie, tout est sem-
blable à l'idée qu'on peut se faire sur ce pays. 
Seul l'accent permet de situer le lieu, et peut-
être aussi le ciel bien plus bas et plus gris 
qu'au sud. Holford Way, le taxi s'arrête 
devant un immeuble moderne de verre et de 
métal qui tranche singulièrement dans ce 
décor de pavillons douillets et de gazon ver-
doyant. Je suis arrivé chez US Gold et Cen-
tre Soft, « l'oeuvre » des Brown. 

D'excellents produits 
En 1982 Geoff Brown, professeur de mathé-' 
matiques et programmeur de gros systèmes, 
pense qu'il y a quelque chose à faire dans 
le milieu de la micro-informatique. Au 
début, la famille Brown distribue des logi-
ciels pour les ordinateurs Atari. Puis, très 
rapidement, ce sont des programmes pour 
Sinclair et Comodore 64, qui sont proposés 
au public. Ces logiciels étaient pour la plu-
part excellents, mais présentaient « l'incon-
vénient » d'être pour la presque totalité 
d'origine américaine. Ce détail est le point 
de départ d'US Gold. En effet, ces logiciels 
étaient des importations directes, c'est-à-dire 
adaptés au marché américain. Or les goûts 
sont différents de chaque côté de l'Atlanti-
que. Les produits arrivaient en Angleterre 
à un prix excessif dans les boutiques et, dans 
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r 
Gold". Il sonne bien, on le garde. Le suc-
cès est immédiat. Les logiciels se vendent 
comme des « petits pains ». Ensuite, US 
Gold obtient d'autres licences. En même 
temps une activité de création de logiciels est 
lancée. Elle donnera naissance à Centre Soft. 

Les trois mousquetaires 
Ann et Geoff Brown ne s'arrête pas en si bon 
chemin et fondent avec un développeur, mais 
aussi un ami, la marque Gremlin Graphics. 
Puis c'est Ocean qui rejoint le trio. Ces deux 
sociétés sont dirigées respectivement par Ian 
Stewart et David C. Ward. Leur union avec 
US Gold/Centre Soft permet d'obtenir le 
meilleur système de distribution, donc de se 
consacrer beaucoup plus sur le développe-
ment. Ces quatre entreprises que l'on pour-
rait désigner comme « les trois mousquetai-
res du logiciel anglais », s'octroient la meil-
leure part du marché en Angleterre. US Gold 
et Ocean sont les plus connus en Europe. 
Gremlin Graphics commence à se faire un 
nom, Centre Soft restant la marque de dis- 

Marlin Galway, Ocean. 

un "packaging" qui ne correspondait pas 
forcément aux besoins des Anglais. Si la dis- 
tribution 

 
 auprès des revendeurs était satis- 

faisante, par contre les ventes restaient très 
faibles. 
Ann et Georges Brown réfléchissent sur les 	 r 
possibilités d'une distribution différente, 
mieux adaptée au marché anglais. Le cou- 	 E 	 '" 
ple entreprend une tournée des éditeurs amé-
ricains en leurs proposant de vendre en 
Angleterre leurs produits sous licences. Le 
voyage est fructueux, puisque Ann et Geor- 
ges décrochent plusieurs contrats d'exclusi- 	 1 
vité. Pour identifier ces logiciels auprès du 
public, il faut lui trouver un nom. Plus 
encore un label. Il faut donner un nom  
court, facile à retenir, utilisable en Angle- 
terre mais aussi en Europe. On trouve "US 

_ k 	 __ 

--r 	__ 	 _____ 

yn l'. 

Bill Alle}, Gremlin Graphics. 

tribution. Le label d'or anglais est représenté 
dans notre pays par US Gold France, dirigé 
par Albert Loridan (Micromania). 

'f; < , _,, 	° ~ 	US Gold continue toujours à distribuer des 
j 	 logiciels américains sous licence, mais déve- 

* 	 loppe aussi ses propres logiciels. Cette entre- 
prise emploie près de cent-cinquante person-
nes à temps plein. Moyenne d'âge : 24 ans. 
Pourquoi des gens aussi jeunes ? G. Brown 
« Nous avons besoin de jeunes car c'est un 
"business" très rapide, qui demande au pro- 

 grammeur de grandes facultés d'adapta-
tion ». Plus petite, Gremlin Graphics 
n'emploie que vingt-quatre personnes. Une 
partie du staff de la société travaille dans les 

`S•, .,. 	 mêmes locaux qu'US Gold et Centre Soft. 
Quant à Ocean (situé à Manchester), elle 

Programmeurs... en plein travail chez Ocean 	 emploie quarante-cinq permanents et une 
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Entrepôts de Centre Soft. 

REPORTAGE 

cinquantaine de "Free lance". Cette dernière 
est la seule des trois à utiliser des indépen-
dants. Belle carte de visite pour des entre-
prises nées il y a tout juste quatre ans. 

Deux millions de cassettes ! 
Combien de logiciels sont vendus chaque 
année par US Gold : « Environ 2 millions 
de cassettes par an, répond G. Brown, et si 
nous parlons du marché français c'est prin-
cipalement pour les CPC Amstrad ». 
Si US Gold vend ses produits dans le monde 
entier, la France représente quand même 
20 °10 des ventes. Quant à D. Ward, il indi-
que qu'un logiciel "best" se vend à 75 000 

exemplaires, voire 100 000 en Europe dont 
15 000 à 20 000 en France. Nous avons 
demandé à 1. Stewart ce qu'il pensait du 
marché du logiciel pour Amstrad : 
— « En ce moment le marché est très calme 
un peu partout en Europe, sauf en France. 
Nous avons de bons espoirs car nous entrons 
dans les périodes de fêtes. Nous proposons 
de nouveaux produits, mais notre gamme est 
encore faible sur Amstrad. 
— Le marché britannique est un peu saturé, 
nous précise D. Ward, mais le marché fran-
çais est par contre en augmentation cons-
tante ». 
Il est vrai que si nous avons dans notre pays 
un faible légitime pour Loriciels, Ere, Cobra, 

Infogrames, Ubi et bien d'autres, nous ache-
tons une quantité impressionnante de logi-, 
ciels anglais. Certainement plus depuis que 
les distributeurs et les représentants des mar-
ques nous fournissent des documentations 
en français. On comprend ainsi leur enthou-
siasme pour notre marché. Sans oublier le 
parc de machine important, à égalité avec 
celui des allemands : près de trois cent mille 
machines vendues dans chacun de ces pays. 

A propos d'Amstrad 

Dans les différentes conversations que nous 
avons eu avec les "Chairman" de ces entre-
prises, nous avons bien évidemment parlé 
d'Amstrad et des ordinateurs. G. Brown est 
peu critique, il aime bien les ordinateurs de 
la marque et en parle aisément : 
« G.B.: Les CPC sont de bonnes machines 
avec des qualités graphiques tout à fait cor-
rectes. Le PC 1512 devrait rencontrer un 
grand succès. Nous développerons des jeux 
pour cette machine, bien qu'elle soit avant 
tout une machine professionnelle. 

A.M. Quelles sont vos relations avec Ams-
trad ? 

G.B. Nous n'avons pas de relations parti-
culières, nous sommes une société d'édition 
de logiciels. Nous produisons et vendons des 
logiciels pour Amstrad. C'est tout. » 
David Ward d'Ocean donne plus de préci-
sions : « En plus de la licence que nous 
avons pour faire des logiciels, nous recevons 
régulièrement des informations techniques 
sur les appareils. Bien avant qu'une machine 
ne soit sur le marché, nous recevons ses spé-
cifications techniques. Cela nous permet de 
développer des logiciels avant le lancement 
officiel du nouvel ordinateur. A part cela. 
nous n'avons pas d'autres relations ». 
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Profession : créateur de logiciels 

David Collier (Ocean), Martin Galway 
(Ocean) et Bill Alley (Gremlin) sont pro-
grammeurs ou musiciens. Le plus jeune a 
tout juste vingt ans, le plus vieux vingt huit. 
Martin Galway est musicien. Ila commencé 
à travailler sur les ordinateurs il y a un peu 
plus de deux ans. 
Amstrad magazine : vous programmez de la 
musique pour les jeux. Où avez-vous 
appris ? 
M. Galway : Comme beaucoup de gens, au 
collège avec les cours de solfège. 
A.M.: Comment êtes-vous devenu musicien 
pour des jeux informatiques ? 
N1.G.: J'ai d'abord écrit pour le BBC et j'ai 
vendu un programme à Ocean. Puis il m'a 
été demandé de le transposer sur Commo-
dore 64. 
A.M.: Êtes-vous plus intéressé par la musi-
que ou le logiciel ? 
M.G.: Pour moi, l'important c'est la musi-
que. Avec les logiciels, le travail est plus tech-
nique. Mais j'aime les deux façons de com-
poser et de travailler. Pour moi c'est fantas-
tique et j'en suis très heureux. » 
Billy Alley est un tout jeune homme, qui 
programme depuis quelques mois chez 
Gremlin. Il est heureux et son « job » lui 
convient parfaitement. 

— « J'ai commencé à programmer il y a 
près de trois ans avec un ami. Nous faisions 
des jeux, nous dit-il. Mais j'ai appris la pro-
grammation au collège ». 
Quant à David Collier, notre dernier inter-
viewé, il est des trois jeunes hommes le plus 
célèbre. En effet, il est l'heureux créateur de 
« Green Beret », un "best" d'Ocean. Au 
départ il travaillait dans l'électronique (vidéo 
et télévision). Par curiosité, il essaya de com-
prendre le fonctionnement des machines de 
jeux d'arcade. 
— « J'ai essayé ensuite de transposer un jeu 
sur un micro-ordinateur, précise-t-il. C'est 
comme cela que j'ai commencé ». 

Des gens heureux 

Il m'a semblé au cours de ce périple dans le 
nord de l'Angleterre, que tous les gens que 
j'ai pu rencontrés, étaient heureux. Heureux 
de vivre et de travailler. C'est peut-être 
l'explication de leur réussite. Travailler pour 
le plaisir. Toutes ces entreprises nous ont 
données quantité de logiciels de qualités : 
Miami Vice, Highlander, Green Beret, 
Gauntlet, The Goonies, Yie ar Kung-Fu, 
Rambo, Huey, Avenger etc. II serait diffi-
cile de les citer tous. Même si tous ces logi-
ciels ne sont pas forcément des créations sor- 

ties des ateliers du nord de l'Angleterre, ils 
ont fait notre bonheur. C'est le principal. 

Guy Nicoletta 

Nous remercions Albert Loridan pour son 
invitation, les "managers" des différentes 
sociétés et toute leur équipe pour l'accueil 
qui nous a été réservé en Grande Bretagne. 
US GOLD FRANCE : BP 3, Zac de Mous-
quette, 06740 Châteauneuf-de-Grasse. Tél. : 
(16) 93.42.71.44. 

MICRO PROGRAMMES 5 
82/84, Bd des Batignolles 
75017 - Paris. Tél. : (1) 42.93.24.58 
Métro VILLIERS 

Pour 4 990 F T.T.C. Emportez 

L'AMSTRAD CPC 6128 COULEUR 
AVEC L'IMPRIMANTE EP 80 + 

(Imprimante 100 CPS, différentes polices de caractères corn 
patibles tous ordinateurs centronics parallèle, 80 colonnes, 
bi-directionnelle, friction et traction, modèle luxe, etc...) 

ou POUR 1 490 Fau lieu de 2 690 F 

L'IMPRIMANTE EP 80 + SEUI 
Également à votre disposition, notre gamme d'ordinateurs AM 5 1 MAU 
du CPC 464 au PC 1512, de périphériques, accessoires, logiciels, livres, 

BON DE COMMANDE PAR CORRESPONDANCE A NOUS RETOURNER: 
NOM ............................ 	PRENOM ............................ 	TEL ............................ 
ADRESSE ............................................................................................ 

A cocher : 
I Je commande l'ensemble CPC 6128 couleur avec imprimante EP 80 + 
= Je commande l'imprimante EP 80 + seule  
Ci-joint réglement de ............................ 	+ port Imprimante seule : 120 F 
Par ........................................... 	CPC 6128 couleur + imprimante : 180 F 	 a 

etc... 
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i[rifl_ ct1nt,lcH,  ,\iit,[ rtdi fill! c 1IdUec,  

idées, listing, programmes. VDS aussi 
giciels originaux K7 et disquettes. Fré-

Jcric Souny. Tél.  : 41.43.40.46. 

( herche la notice de Figter pilot (photo-
.pie) motif perdue suite à un déména-
,entent, s'adresser chez Eyrignoux Sté-
Thane, 19, allée des Borigoules, 13140 
\Iiromos. Tél. 90.58.09.76. 

me services pour taper tous program-
eec sur CPC 664. Etudie toutes proposi-
oris (prix à la ligne). Contactez M. 

1 ozano Olivier au 94.75.34.20. 

< herche contacts CPC 464-664-6128 sur 
egion Seine-Saint-Denis (alentour 

1tondy). Demander Claude au 
t(,47.8639. à partir de 18 h 35. 

I herche renseignements (rémunérée) sur 
Li carte entrée/sortie timer Jagot et Léon 

102. Ecrire Garzonio Xavier, 123, ave-
nue de la République, 54310 Homecourt. 

\ ous voulez vous offrir le système de vos 
:yes. Gains immédiats pour personne 

,crieuse. Documentation contre une enve-
Lippe timbrée + 3 timbres à : Witzer 
Itruno, 4, rue de la Fédération, 10120 St. 
\ndré-les-Vergers. 

.29, demander Bei ti 

CPC 464 + disk possédant souris recher-
che correspondants sur Suisse ou sur 
France (+ de 150 logiciels). Contacter 
Grégor Murbach, 1 eh. du Il' Août, 1212 
Grand-Lancy, Suisse. Tél. (022) 94.06.54. 

CPC 464 cherche contacts pour échanges 
divers dans le Haut-Rhin. Tél. 
89.71.32.54 après 18 h. 

Bon programmeur en Basic cherche con-
tact pour échange, vente, association de 
projets de logiciels. Réponse assurée. E. 
Pesin, 115, quai Ulysse-Besnard, 41000 
Blois. 

J'imprime cartes de visites, de voeux, etc. 
Tél. : 21.51.33.34, 29, allée Denis-Papin, 
62000 Dainville. Vds crayon optique DK 
Tron. 1 mois : 210 F (prix à déb.). 

Recherche contacts région Lilloise pour 
création logithèque (bibliothèque de prêts 
de logiciels-revues-livres). Association de 
type 1901. Tél. : 20.95.13.15. 

Monte inverseur de drive pour 5"1/4. 
Evite les "Drive A : disc Missing'' sur 
Paris. Is Rens. Delbes A. 104, rue 
Edouard-Maury, 94120 Fontenay-S/Bois. 

ci Ligttcic. I cl.: 54 2.2- '5 aptes _'li It 
(demander Olivier). 

Possesseur disquettes CPC recherche pos-
sesseur disquettes Amstrad Magazine 
pour contacts. Tourrette heures bureau 
(I) 30.71.76.00. 

Recherche listing de société et d'arcade 
pour CPC 464, écrire ou téléphoner au 
91.08.10.09, 25, avenue de Saint-Just, 
1300O Marseille. 

Recherche Amsiradistes région Nord Pas-
de-Calais pour fonder un club Micro 
Amstrad. Si vous êtes intéressés, écrire à 
M. Petit Philippe, 38, avenue des Pâtu-
rettes, 59233 Maing. Réponse assurée. 

Recherche mode d'emploi de Masterfile. 
Tél. : 55.31.31.41. Merci. 

Organisme de formation cherche anima-
teurs pour stages de formation sur PCW 
Amstrad (Locoscript, DBase, Multiplan). 
Ecrire avec photo à Paris Etoile, 76, ave-
nue Champs-Elysées, Paris. 

Etudiant loue Amstrad CPC 464 4 Alice 
80 + Moniteur Vert, à partir de 
60 F/semaine, et échanges moniteur GT 
65 + programmes contre moniteur cou-
leur. Tél. 46.82.68.81, Fernand. 

Auteur de logiciels éducatifs, pré,idr:u J, 
club micro-informatique, ayant expe-
rience, enseignement recherche eml,!,l 
saisonnier d'animateur pour stages d'in, 
tiation Basic. Dispose d'un parc d'ordi 
nateurs Amstrad et d'un cours de 40 heu-
res déjà rodé. Etudie toutes autres pro-
positions d'emploi saisonnier ou plein 
emploi en rapport avec micro-
informatique de loisir. Faire proposition 
à M. Philippe Demoule, Sauvessanges, 
63840 Viverols. 

J.H. 21 ans magasinier sur informatique 
ex-vendeur en micro-ordinateurs, libéré 
des obligations militaires, recherche 
emploi. Région indifférente. Tél. 
35.60.67.64. 

J.H. 20 ans, Technicien comptable infor-
maticien, programmeur basic, libéré OM, 
passionné Hifi, vidéo informatique cher 
the place de vendeur ou VRP. Tél. 
99.58.87.99 ou écrire à La Forgette, l.a 
Grouesnière, 35350 St-Neloir-des-Onde,. 

24 ans, anglais, programmes déjà public,. 
programmation code machine et structu-
rée, diplômé. Tout France. Urgent. 
Demander Phizup, 24 heures. Tél. 
80.90.73.79. 

( herche photocopies de la documentation 	Possesseur Amstrad 6128 + lecteur de 
,le la Seikosha GP-250-X + échange pro- 	cassettes cherche contacts dans région dc 
%..ram mes 	sur 	disquettes. 	Tél- : 	Champagnole (Jura) pour échanges idées 

s  

PETITES ANNONCES 
Envoyez-nous vos PA. gratuites rédigées très Hsibkwent à 
Amstrad Magazine, 5.7, rue de l'Amiral Cabet, 94160 SaiM.Mandé 

RUBRIQUE: ❑ Vente ❑ Achat ❑ Echange ❑ Divers 
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Energie est un leu 	- 

appel à la stratégie, la reflexion mais 

aussi le hasard. Après un écran de 
pose 

présentation, l'ordinateur VOUS   

de consulter les règles du 	inclusesj 

dans le programme, 
puis de commencer 

la partie en introduisant le
d un à quatre). 

des différents joueurs (de 

Le temps d'un leu, vous VOUS retrouvez   

à la tête d'un état e devrez re é é 
plan énergétique qui 

par ale CPC. 
imposé aléatoirement p 

Energic 
Edité par Amstrad Magazine :_ 1986 

IC 
-ieu de stratégie 

_deUrs - 

Prenez-vous pour J.R. 
Le temps d'un jeu, vous vous retrouvez à la tête d'un état et devrez 
remplir le plan énergétique qui vous aura été imposé aléatoirement 
par le PC. 

Energic est un jeu de société faisant appel ala stratégie, la réflexion 
et le hasard. 

Dépêchez-vous de le commander, il n'y en aura pas pour tout le 
monde! 

1¢ logiciel laur kat ! 
j Bon de commande 	1 

Je désire recevoir ........ exemplaires du jeu Energic. 
D En disquette 150 F ❑ En cassette 99 F (prix public T.T.C.) 

Nom .......  

I Adresse (lisible) .................................. I 
~ 	...................................:............ 	1 

~ Date et signature 	 1 

A renvoyer à Amstrad Magazine, Energic, 5-7, rue de l'Amiral Courbet, 94160 Saint Mandé, accompagné de votre règlement par chèque bancaire ou CCP, à l'ordre d'Amstrad Magazine. — — — — — — — — — —X 

Eneraic, 



LISIING Suite de la page. 766 

:DRAW 	639,O:DRAW 	O,O:DRAW 	0,399:LOC =I:I=NB+1 
ATE 	15,4-.INPUT 	"(1)DIR 	OU 	(2)SYS:", 1570 NEXT:IF NUME=O THEN LOCATE 2,2 [2867] 
OW:IF 	OW<>1 	AND OW<>2 	THEN 	1340 4:PRINT"PAS 	TROUVE...":CALL 	&BB18:R 
1350 	MODE 	2:FOR 	I=1 	TO 	NB:IF 	USERII [3968] ETURN 
)=255 	THEN GOTO 	1420 1580 	LOCATE 	15,S:INPUT"NOUVEAU NOM: [5671] 
1360 	COM=O:FOR 	J=1 	TO 	12:IF 	MID$(PR [6270] ",NO$:NO$=UPPER$(NO$):IF 	INSTR(NO$, 
OG$,J,1)="?" 	OR 	MID$(PROG$,J,1)=MID ".")=O 	THEN 	LOCATE 	1,2.4:PRINT"IL 	FA 
$(PROG$(I),J,1) 	THEN 	CDM=COM+1 UT DONNER 	L'EXTENSION...":CALL &B81 
1370 	NEXT:IF 	COM<>12 	THEN GOTO 	1420 (1714) 8:LOCATE 	2,24:PRINT 	STRING$(30," 	") 
1380 	PRINT 	PROG$(I);" 	USER=";USING" [5527] :GOTO 	1580 
###";USER(I);:PRINT 	" 	MIS 	EN 	";:IF 1590 	I.F 	INSTR(NO$,".")=1 	THEN 	RETUR [2610] 
OW=1 	THEN 	PRINT"DIR"; 	ELSE 	PRINT"SY N 

S"; 1600 GOSUB 	1050 [817] 
1390 	PRINT 	"?(0/N):";:A$="":WHILE 	A [4837] 1610 NUM=0 FOR 	I=1 	TO NB:IF PROG$ P [5280] 
$="" 	OR 	(A$<>"O" 	AND 	A$<>"N"):A$=UP ROG$(I) 	AND USER=USER(I) 	THEN NUM=I 
PER$(INKEY$):WEND:PRINT 	A$ :I=NB+1 

1400 	IF 	A$="O" 	THEN DS(I)=OW-1 [843] 1620 	NEXT:IF NUM<>0 	THEN LOCATE 	2,2 [4526] 
1410 	IF 	PROG$(I+1)=PROG$(I) 	AND 	EXT [7833] 4:PRINT"EXISTE 	DEJA...":CALL 	&BB18: 
(I+1)=EXT(I)+1 	AND 	USER(I+1)=USER(I GOTO 	1580 

AND 	I<)NB 	THEN 	I=I+1:6010 	1400 1630 A$=PROG$(NUME):PROG$(NUME)=PRO [8334] 
1420 	NEXT [350] G$:IF ENREGIS(NUME)=128 AND PROG$(N 
1430 	GOSUB 	810:RETURN [938] UME+1)=A$ 	AND 	EXT(NUME)+1=EXT(NUME+ 
1440 	GOSUB 	1190:IF 	ER=1 	THEN 	RETURN [246] 1) 	THEN NUME=NUME+I:GOTO 	1630 
1450 	MODE 	2:FOR 	I=1 	TO 	NB:IF 	USER(I [4721] 1640 	GOSUB 810:GOSUB 	1980:GOSUB 	190 [1629] 
)=229 	OR 	RO(I)=1 	OR 	USER(I)=255 	THE O:RETURN 

N 	1510 1650 GOSUB 	1190:IF ER=1 	THEN RETURN [2246] 
1460 	COM=O:FOR 	J=1 	TO 	12:IF 	MID$(PR [6270] 1660 MODE 2:MOVE 0,399:DRAW 639,399 [7650] 
0G$.J,1)="?" 	OR 	MID$(PROG$,J,1)=MID :DRAW 	639,0:DRAW 	O,O:DRAW 	0,399:LOC 
$(PROG$(I),J,1) 	THEN 	COM=COM+1 ATE 	15,4:INPUT 	"USER 	DU 	PROGRAMME:" 
1470 	NEXT:IF 	COM<;>12 	THEN 	GOTO 	1510 [1592] ,USERI:USERI=INT(USER1):IF 	USER1<0 
148} 	PRINT 	PROG$(I);" 	USER=";USING" [7410] OR USER1>15 THEN GOTO 	1660 
###";USER(I);:PRINT 	" 	ERASE?(0/N):" 1670 	LOCATE 	15,8:INPUT 	"VERS 	USER:" [7635] 
;:A3WHILE 	A$="" 	OR 	(A3<>"O" 	AND ,USER2:USER2=INT(USER2):IF USER2<0 
A$<>"N"):A$=UPPER$(INKEY$):WEND:PR OR USER2>15 	THEN GOTO 	1670:ELSE 	IF 

INT 	A$ USERI=USER2 THEN RETURN 

1490 	IF 	A$="O" 	THEN 	USER(I)=229 [1429] 1680 	MODE 	2:FOR 	I=1 	TO 	NB:IF 	USER(I [4151] 
1500 	IF 	PROG$(I+1)=PROG$(I) 	AND 	EXT [4953) )<?USERS 	THEN GOTO 	1740 
(I*1)=EXT(I)+1 	AND 	I<-NB 	THEN 	I=I+1 1690 	COM=O:FOR 	J=1 	TO 	12:IF 	MID$(PR [6270] 
:GOTO 	1490 OG$,J,1)="?" 	OR 	MID3(PROG$,J,1)=MID 
1510 	NEXT:GOSUB 	810:GOSUB 	1980:GOSU [2463] $(PROG$(I),J,1) 	THEN 	COM=COM+1 
B 	1900:RETURN 1700 NEXTsIF COM<>12 THEN GOTO 	1740 [1602] 
1520 	MODE 	2:MOVE 	0,399:DRAW 	639,399 [13596] 1710 	PRINT 	PROG$(I);" 	USER=";USING" [10329] 
:DRAW 	639,0:DRAW 	0,0:DRAW 	0,399:LOC ##";USERI;:PRINT 	" 	MIS 	EN 	USER 	";US 
ATE 	15,4:INPUT 	"NOM 	DU 	FICHIER(AVEC ING"##";USER2;:PRINT 	"?(0/N):";:A$= 
EXTENSION 	ET 	. 	POUR 	RETOUR):";NO$: "":WHILE 	A$="" 	OR 	(A$<>"0" 	AND 	A$<> 
NO$=UPPER$(NO$):IF 	INSTR(NO$,".")=O "N"):A$=UPPER$(INKEY$):WEND:PRINT 	A 
THEN 	LOCATE 	1,24:PRINT"IL 	FAUT 	DON $ 

NER 	L'EXTENSION.. .":CALL 	&BB18:GOTO 1720 	IF 	A$="O" 	THEN 	USER(I)=USER2 [1277] 
1520 1730 	IF 	PROG$UI+1)=PROG$(I) 	AND 	EXT [5011] 

1530 	IF 	INSTR(NO$,".")=1 	THEN 	RETUR [2610] (I+1)=EXT(I)+1 	AND 	I<>NB 	THEN 	I=I+1 
N :GOTO 	1720 

1540 GOSUB 	1050 [817] 1740 	NEXT [350] 
1550 	LOCATE 	15,6:INPUT"USER:",USER'S. [5102] 1750 GOSUB 810:GOSUB 	1980:GOSUB 	190 [1629] 
:USER=USER%:IF 	USER<0 	OR 	USER>15 	TH O:RETURN 

EN RETURN 1760 	MODE 	2:MOVE 0,399:DRAW 	639,399 [13576] 
1560 	NUME=O:FOR 	I=1 	TO 	NB:IF 	PROG$= [6018] :DRAW 639,0:DRAW 0,0:DRAW 0,399:LOC 
PROG$(I) 	AND 	USER=USER(I) 	THEN 	NUME ATE 	10,4:PRINT"Attentîon...Vous 	all 

200 



j; 

ez perdre tout 	ce 	que vous 	avez 	mod 2050 NEXTiIF F-1 	THEN 6010 2040 [1825] 

ifie.":LOCATE 	10,7:PRINT"Confirmez 2060 A=B+1:IF A>=NB THEN RETURN [2319] 

in 	(0)ui 	ou 	(N)on:"; 2070 LOTO 2020 [359] 

1770 Af=UPPER$(INKEY$):IF 	A$<>"O" 	A [2224] 2080 	F=1:C=USER(I):USER(I)=USER(I+1 [2583] 

ND A#(>"N" 	THEN 	1770 ):USER(I+1)=C 

1780 IF Af="O" 	THEN RUN 	ELSE RETURN [2058] 2090 	Cf=PR06f(I):PROG$(I)=PROG$(I+1 [3243] 

1790 IF PLNOM=O THEN RETURN ELSE MO [6674] ):PROG$(I+1)=Cf 
DE 2:MOVE 0,3991DRAW 639,399tDRAW 6 2100 	C=ENREGIS(I):ENREGIS(I)=ENREGI [3101] 
39,0 :DRAW 0,0:DRAW 0,399:IF NOM=O 	T S(I+I)iENREGIS(I+1)=C 
HEN Af="CREER" 	ELSE Af="MODIFIER" 2110 	C=EXT(I):EXT(I)=EXT(I+1):EXT(I [1676] 
1800 A$=Af+" LE NOM DE LA DISQUETTE [3148] +1)CC 
":LOCATE 	INT((78—LEN(A$))/2),41PRIN 2120 	C=RO(I):RO(I)=RO(I+1):RO(I+1)= [1911] 
TA$ C 
1810 LOCATE 	5,6:PRINT 	"NOM 	DE LA 	DI [3862] 2130 	C=DS(I):DS(I)=DS(I+1):DS(1+1)= [2895] 
SQUETTE:I;CHR$(34);NOM$;CHR$(34) C 
1820 LOCATE 5,9:PRINT 	"NOUVEAU NOM [5103] 2140 	FOR 	J=1 	TO 	16:C=BLOCK(I,J):BLO [3125] 
(11 	LETTRES 	MAXI) s"INPUT 	"",A$:IF CK(I,J)=BLOCK(I+1,J) 	8LOCK(I+1,J)=C 
Af="" 	THEN RETURN :NEXT 

1830 A$=UPPER$(A$):F=O:FOR 	I=1 	TO 	L [5888] 2150 RETURN [555] 
EN(A$):IF 	ASC(MID$(A$,I,1))<32 	OR 	A 2160 F=O:FOR 	I=1 	TO LEN(PROG$):IF M [3528] 
SC(MID$(A$,I,1))>127 	THEN 	F=1 ID$(PROGf,I,1)="." 	THEN 	F=F+1 
1840 NEXT 	I:IF 	LEN(A$)>11 	OR 	F=1 	TH [3414] 2170 NEXT:IF F<>1 	THEN ER=2:RETURN [2398] 
EN LOCATE 	35,9:PRINT 	SPACE$(11):GOT 2180 	F=O:FOR 	I=1 	TO 	8:IF 	MID$(PROG$ [3576] 
01820 ,I,1)=" 	" 	THEN 	F=1ELSE 	IF 	F=1 	THEN 
1850 	I =PLNOM:NOM$=A$ [907] ER=2 
1860 NOM$=NOM$+SPACEf(11—LEN(NOM$)) [8020] 2190 NEXT [350] 
:USER(I)=255:PROG$(I)-LEFT$(NOM$,8) 2200 	F=0:FOR 	1=10 	TO 	12:IF MID$(PRO [4511] 
+","+RIGHT$(NOM$,3):ENREGIS(I)=O:EX Gf,I,l)=" 	" 	THEN 	F=1:ELSE 	IF 	F=1 	TH 
T(I)=0iRO(I)=0:DS(I)=0:FOR 	J=1 	TO 	1 EN ER=2 
6:BLOCK(PLNOM,J)=O:NEXT 2210 NEXT [350] 
1870 	IF 	NOM=0 	THEN 	NB=NB+1 [1317] 2220 FOR 	1 =1 	TO LEN(PROQ$):A=ASC(MI [2063] 
1880 NOM=1 [276] Df(PROG$,I,1)) 
1890 RETURN [555] 2230 	IF 	A>125 	OR 	A<32 	THEN 	ER=2:1=1 [1614] 
1900 	FOR 	1=1 	TO 	NBiDEXT(I)=O-.NEXT 	I [2123] 2 
1910 	FOR 	1=1 	TO 	NB:IF 	USER(I)=255 	T [2570] 2240 	IF A=33 OR A=34 OR A=37 OR A=4 [6920] 
HEN LOTO 	1960 0 OR A=41 	OR A=44 OR A=47 OR 	(A>57 
1920 	IF 	EXT(I)<>0 	THEN 	LOTO 	1960 [1816] AND A<63) 	OR A=124 	THEN ER=2 
1930 	IF 	ENREGIS(I)<>128 	THEN 	LOTO 	1 [1619] 2250 NEXT 	IsIF ER=2 OR PA=1 	THEN PA [1659] 
960 =O:RETURN 
1940 FOR 	J=1 	TO 	NB:IF 	EXT(J)<>0 	AND [7521] 2260 	FOR 	I=1 	TO 	8:IF 	MID$(PROG$,I,1 [4911] 
USER(J)<>255 	AND 	ENREGIS(J)<>128 	A )="i" 	THEN FOR 	J=I 	TO S:MID$(PROG$, 
ND PROG*(I)=PROG$(J) 	AND 	USER(J)=US J,1)="?":NEXT:I=B 
ER(I) 	THEN.DEXT(I)=JsJ=NB 2270 NEXT [350] 
1950 	NEXT 	J [370] 2280 FOR 	1=10 	TO 	12:IF 	MID$(PROG$,I [4086] 
1960 	NEXT 	I [375] ,1)="*" 	THEN 	FOR 	J=I 	TO 	12:MIDf(PRO 
1970 RETURN [555] G$,J,1)="?":NEXT:I=8 
1980 MODE 	2:PRINT 	"PATIENTEZ...JE 	R [4265] 2290 NEXT:RETURN [940] 
EORGANISE 	LE 	DIRECTORY...." 2300 	FOR 	J=1 	TO LEN(PROG$):IF MID$( [4760] 
1990 F=O:FOR 	I=1 	TO 	NB-1:IF 	USER(I) [5012] PROG$,J,1)="?" 	OR 	MIDf(PROG$,J,1)=M 
>USER(I+1) 	THEN 	GOSUB 	2080 ID$(PROG$(I),J,1) 	THEN 	ER=ER+1 
2000 NEXT 	I:IF F=1 	THEN LOTO 	1990 [2115] 2310 NEXT:IF ER=12 THEN 	ER=O ELSE E [2333] 
2010 	A=1 [327] R=1 
2020 B=O:FOR 	I=A 	TO 	NB:IF 	USER(A)<> [2964] 2320 RETURN [555] 
USER(I) 	THEN 	B=I-1:I=NB 2330 	IF PROG$(DEXT(J))=PROG$(DEXT(J [4138] 
2030 NEXT:IF B=0 THEN B=NB [1861] +1)) 	AND 	EXT(DEXT(J))+1=EXT(DEXT(J+ 
2040 F =O:FOR 	1=A 	TO 	B-1:IF 	PROG$(I, [3724] 1)) 	THEN 	J=J+IhGOTO 	2330 
;PROG$(I+1) 	THEN 	GOSUB 	2080 2340 RETURN [555] 
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Dans top gun vous vous trouvez au poste de tete chercheuse et d'une batterie de canons de 
pilotage d'un chasseur F.l4 20m/m dans ce combat aerien quie exige des 

Les graphismes sophistiques et l'écran nerfs d'acier 
scinde permet a deux joueurs de s'affronter ou Etes vous pret pour les sensations fortes? 
de se battre contre l'ordinateur. Alors allez-y! penetrez dans la zone 
Vous disposez de missiles a de combat. 
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