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Barbarian II ! A ces mots le ludophile 
dresse l'oreille. Le tant attendu jeu 
d'arcade/aventure va être bientôt 
disponible sur nos chères machines. 
Nous avons vu la version Commodore 
64 et si les progammeurs tiennent leurs 
promesses, la version CPC devrait être 
assez réussie. Le scénario est différent 
du premier épisode : vous ne devez 
plus combattre un seul adversaire mais 
des dizaines ! Le barbare peut être 
une barbare et de nombreux gag_,  
sèment la route jusqu'au donjon dei 
Draxx. 

>Encore une adaptation d'un jeu 
télévisé. Celui-ci s'appelle : 'A ques-
tion of sport'. Ce jeu est une adapta-
tion d'un jeu de la BBC. Vous ne 
connaissez pas ? Moi non plus. Mais 
pourquoi pas une belle adaptation de 
nos merveilleux jeux à nous : la roue 
de la fortune, l'arche d'or, le juste prix 
(J'arrête, ça me rend malade). 

TITUS 

Les fêlés de la 3D pleine ont encore 
un nouveau logiciels à leur actif: To-
tal Eclipse. Contrairement aux pro 
duits précédents: Driller et Dark Side, 
le jeu ne se déroule pas dans l'espace 
sur la planète Evath mais dans le coeur 
de l' Egypte, terre de contrastes, avec 
pyramides, hiéroglyphes et tout le 
tremblement. 

Les nouvelles sont plutôt explosives du 
coté de chez Thus: les logiciels destruc-
teurs vont bientôt arriver. Mais de quoi 
parle-je ? Il s'agit de Fire and Forget 
et de Off Shore Warrior. Ces deux 
logiciels ont un point commun : il s'agit 
de courses contre le temps et contre 
des adversaires. Vous êtes à bord de 
véhicules blindés et armés. Mais il est 
question de voitures dans le cas de 
Fire and Forget et de bateaux off shore 
dans le cas de Off Shore Warrior. Fire 
and Forget devrait sortir fin Août et Off 
Shore fin Septembre. La version PC 
vous attendra en fin d'année. 
De plus Titus recherche 15 program-
meurs et graphistes sur micros, aucune 
expérience n'est exigée. Si vous avez 
au moins 18 ans, envoyez votre CV + 
une lettre manuscrite à: 

TITUS Recrutement 
28, ter Avenue de Versailles 

93220 GAGNY 
ou téléphoner au 43.32.10.92 

précédé du 16.1 pour la province 
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AMSTRAD 

ELECTRONIC ARTS 

On prévoit une adaptation de 'The 
Train' sur nos Amstrad. Je vous rap-
pelle ou je vous apprends que ce 
logiciel est déjà sorti en version C64. 
Il s'agit d'une simulation de conduite 
d'un train à vapeur pendant la 
seconde guerre mondiale. Vous êtes 
le conducteur d'un train et résistant 
par la même occasion. Ce jeu môle 
habilement la simulation, la stratégie 
et l'arcade avec quelques scènes 
d'action. Archon Collection regroupe 
les 2 Archons, Jeux de stratégie déjà 
connus et qui devraient voir le jour en 
fin d'année. 

5 

MANDARIN 

Ah. la légende du roi Arthur et des 
chevaliers de la Table Ronde. Depuis 
que j'ai vu trois fois Excalibur, je suis 
totalement enchanté par cet univers. 
O joie, voici un logiciel Intitulé Lance-
lot dont le titre ne laisse pas 
d'équivoque. Il s'agit d'après les au-
teurs de la véritable histoire des cheva-
liers de la Table Ronde et non pas 
d'une adaptation d'arcade avec un 
Merlin lanceur d'éclairs magiques et 
gambadant de plates-formes en 
plates-formes. 

('PC n° 37- .Septembre /988 

De nouvelles machines vont être 
bientôt présentées lors du PC Show 
(ex PCW Show) du 14 au 18 Septembre 
à Londres. Amstrad affirmera la 
séparation Sinclair/Amstrad en 

réservant la première marque au 
domaine ludique et la seconde aura 
la charge de représenter le coté 'pro'. 
Alors ces nouvelles machines ? Pa-
tience... 

US GOLD 

Après 1942, Il y a 1943, c'est évident. 
1943 c'est l'adaptation du célèbre jeu 
de café. Ce jeu est bien réalisé sur 
l'Amstrad avec un beau scrolling ver-
tical et surtout une platée d'ennemis 
tous plus rapides les uns que les autres. 
Great Glana Sisters autre grand Jeu 
attendu incessament sous peu, va être 
adapté sur l'Amstrad. Nous n'avons 
malheureusement pas vu la version 
terminée, seule la page écran à eue 
l'honneur d'une photo. 
US Gold a recu le trophée pour le 
meilleur simulateur de golf sur micro. 
C'est le logiciel Leaderboard qui a 
remporté ce prix. 

OJ.R'RAZ VDI T1 , ,. 

Si vous êtes, comme mol, un passionné 
de dessins animés vous connaissez 
sans doute la série 'les petits malins' 
avec ses deux héros Bobby et Patty. 
Il y a maintenant deux logiciels dans 
la collection : le premier s'intitule 
l'anniversaire de Bobby et relate b 
disparition du parapluie du petit ours. 
Ce logiciel a pour objectif le 
développement des réflexes et du 
sens de la déduction des 3/6 ans. 
La seconde série de logiciels est 
consacrée au coloriage. Il y a déjà 
deux programmes: l'un comprenant 
les personnages de la famille de 
Bobby et l'autre ceux de la famille de 
Patty. 



C 
	

T 
	

U 
	

r~ 
	

L 
	

T 	E 

LORICIELS 

L'exécutive joystick. ce n'est pas un 
joystick exécuteur mais un joystick de 
travail. Je m'explique : Il est tout petit, 
il est gris. II peut se fixer sur un coin de 
clavier grâce à du velcro, bref c'est 
un joystick discret qui peut être utilisé 
clandestinement entre deux séances 
de tableur ou de traitement de tex-
tes. 
Parmi les nouveaux produits on an-
nonce Mata Hari, un jeu d'arcade-
aventure ayant pour héroine 
l'espionne bien connue. 
Après un moment de détente voici 
un logiciel de gymnastique de l'esprit. 
En effet Neuro-Gym se propose de 
vous entraîner dans différents do-
maines Intellectuels afin d'améliorer 
vos capacités de réflexion, de 
mémorisation et de perception. 
Le studio d'Annecy nous prépare une 
nouveauté tout à fait extraordinaire 
puisqu'il s'agit d'un logiciel 
d'aventure-simulation-arcade (1) in-
titulé A 320. Cela n'est pas sans rap-
peler un certain Airbus mais il faudra 
attendre Septembre pour tout savoir. 
Si vous nous lisez régulièrement vous 
savez que Loriciels est engagé dans 
la 944 Turbo Cup. Pour allier les exploits 
sportifs et le logiciel, une simulation 
sortira bientôt accompagnée d'un 
livret expliquant les techniques de 
pilotage sur piste. A propos de la 
course, René Metge ayant terminé 
deuxième sur le circuit Paul Ricard, il 
occupe maintenant la 3eme place 
du classement général. La suite à Albi 
le 4 Septembre. 
Enfin Billy 2 prend la relève dans 
l'émission ' On va gagner" sur FR3 tous 
les mercredis à 16 h 30 en direct de 
Poitiers. 

INFOGRAMES 

Dans la série des logiciels adaptatés 
de bandes dessinées, ce sont les tu-
niques bleues qui prennent la relève. 
L'histoire se déroule pendant la guerre 
de Sécession. Vous êtes à la fois le 
Général de la 7eme Compagnie pour 
la partie stratégie et le Sergent Ches-
terfield pour les parties d'arcade. Sortie 
courant Septembre sur Amstrad. 

ALPHA SOFT 

Voici une comptabilité générale, 
analytique et budgétaire destinée aux 
PMI PME, artisans et professions 
libérales. La configuration minimum 
comprend un IBM PC/XT/AT/PS dis-
posant d'un disque dur et d'au moins 

512 Ko. Le prix de Comptabilité Sen-
ior Alphasoft est de 1500 Francs HT. 
Le logiciel est capable des perfor-
mances suivantes : travail sur 15 
périodes comptables simultanées, 
écritures-guides, pointage/dépointa-
ge, lettrage/delettrage. 

SOFTISSIMO 

VP-Planner Plus s'enrichit d'une ver-
sion 2 avec, bien entendu, des per-
formances accrues. Les améliorations 
touchent la vitesse : les recalculs sont 
divisés par huit, la sécurité : II existe 
maintenant une commande permet-
tant d'annuler la ou les dernières 
actions, le confort : on peut récupérer 
les fichiers ASCII de manière struct rée, 
on peut stocker des macro comman-
des dans des bibliothèques et les 
recalculs peuvent s'effectuer en 
arrière-plan. Prix HT: 1990 F 

6 	 ('P(' ,r ° 37-  Se ptenrhre 1988 



CINTEL 

Sel ko présente un modèle de montre 
assez spécial : en effet la RC- 1000 ne 
se contente pas de donner l'heure 
puisqu'avec son afficheur de 212 
caractères elle est capable d'enre-
gistrer des données. Cela resterait 
assez banal s'il n'existait la possibilité 
de brancher une interface RS-232C 
sur la montre permettant ainsi le trans-
fert de données avec un micro de 
type PC. Le logiciel est fourni sur une 
disquette 5 1/4, mais rien ne vous 
empêche de créer une application 
sur une autre machine que le PC. 
L'Important est de disposer d'une In-
terface PS-232C. Ainsi c'est 80 pages 
de 24 caractères qui peuvent être 
enregistrées dans la montre. 
Prix : 982 Francs TTC. AL 

4YCSA 

AURALOG 

Cette société se lance définitivement 
dans les domaines de pointe. Ainsi le 
domaine de la reconnaissance vo-
cale est abordé par l'Intermédiaire 
d'applications telles que la com-
mande vocale d'appareils, les In-
ventaires (pour la saisie des articles) 
ou les messageries vocales pour ne 
citer que ces quelques exemples. 
Auralog vous propose une étude 
complète afin de déterminer vos 
besoins en ce domaine. Les matériels 
se présentent sous deux formes : soit 
un terminal ou un micro complet soit 
une carte à enflcher dans votre IBM 
PC-AT en ce qui concerne la recon-
naissance vocale. 

On connaissait la dernière version de 
Yes You Can, mais Request est un 
produit complémentaire : il permet 
l'interrogation Inter-active de fichiers 
du célèbre logiciel à l'aide d'un lan-
gage naturel. De plus Request 
possède un générateur de program-
mes qui permet le raccordement de 
modules à une application Yes You 
Can. Prix public: 1900 F HT. 

PC MART 

Si vous avez un compatible, vous avez 
certainement le programmme PC-
Tools De Luxe version 4. En revanche, 
le manuel possédait l'inconvénient 
d'être en Anglais. Dorénavant, vous 
pourrez vous procurer la version 
française. Soit gratuitement si vous ôtes 
un client de PC-Mart ou bien en ver-
sant la somme de 150 F dans les autres 
cas. Quand au programme lui-même 
la francisation ne saurait tarder. 

ERE Ou EXXOS 
a 

Eh oui, la tête grimaçante représente 
la nouvelle Image de la société Ere 
International. Cette figure sacrée et 
supra-galactique ornera désormais de 
sa présence lymphatico-symbio-
électro-organique les futurs logiciels 
de la gamme. 
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RNE Attention, l'article qui suit de-
mande un minimum de con-
naissances sur le BASIC et sur 
les disquettes. Il est également 
indispensable de posséder un 
éditeur de secteurs sans quoi 
vous ne pourriez appliquer les 
exemples proposés. 
Vous avez certainement déjà 
eu devant les yeux une dis-
quette du commerce dont le 
catalogue (que l'on obtient 
grâce à la fonction BASIC 
CAT) était inexistant ou bien 
était remplaçé par un message 
du style: Tapez RUN "DISC" 
pour commencer le jeu. Peut-
être vous êtes-vous demandé 
comment on pouvait obtenir 
ce résultat. Le texte qui suit 
va tenter de vous expliquer la 
procédure à suivre en rap-
pelant quelques notions indis-
pensables sur les disquettes 
et le catalogue. 

0 

LA STRUCTURE DU 
DISQUE 

L orsque vous achetez une dis-
quette dans le commerce, 
celle-ci n'est qu'un assemblage 

de plastique. Pour que votre CPC 
puisse la lire il faut passer par une 
opération appellée formatage. Pra-
tiquement cela consiste à utiliser un 
des programmes de votre disquette 
CP/M : FORMAT. Une fois cette for-
malité accomplie vous pourrez en-
registrer des données ou regarder le 
catalogue sur la disquette ainsi 
préparée. 

Que s'est-II donc passé lors du for-
matage ? La disquette qui est en fait 
un support magnétique a été 
'partagée" en plusieurs morceaux. II 
y a deux grandes catégories de 
morceaux. L'une regroupe les pistes 
et l'autre les secteurs. 
Les pistes sont disposées en cercles 
concentriques sur votre disquette, elles 
portent chacune un numéro de 0 à 
39. Chaque piste occupe une surface 
différente (les cercles ont un diamètre 
de plus en plus réduit de l'extérieur 
vers l'intérieur), par contre la quan-
tite d'information est constante. C'est 
donc la densité qui diffère d'une piste 
à l'autre. 
La seconde catégorie est appelée 
secteurs. La disquette est cette fois-
ci divisée en 'part de gâteau'. Il y a 
ainsi 9 parts ou 9 secteurs sur le dis-
que (voir schéma no 1). 
Tout ce qui a été décrit plus haut 
concerne le format 'DATA', il faut 
donc utiliser FORMAT D sous CP/M afin 
d'obtenir les chiffres donnés plus haut. 
Les secteurs contiennent chacun 512 
octets, une piste comprenant 9 
secteurs a donc une capacité de 4608 
octets (ou 4.5 Ko) et puisqu'il y a 40 
pistes la capacité totale du disque est 
de 184320 octets (ou 180 Ko). 
Quelle est l'utilité de ce découpage? 
Cela permet à l'ordinateur de savoir 
où se trouvent les données. Cela évite 
d'avoir à chercher partout sur le dis-
que. Le formatage permet de 
déterminer la position d'un pro-
gramme sur le disque en indiquant un 
numéro de piste et un numéro de 
secteur. Il est donc nécessaire d'avoir 
en permanence quelque part les 
coordonnées de tous les fichiers du 
disque, c'est la fonction même du 
catalogue comme nous allons le voir 
dans le paragraphe suivant. 

LA STRUCTURE DU 
CATALOGU E 

Afin de mieux saisir le pourquoi du 
comment il n'y a rien de plus simple 
que de prendre un exemple. Vous 
avez donc une disquette vierge 
formatée en 'DATA' soit grâce à CP/ 
M (commande FORMAT D pour les 464 
ou DISCKIT3 pour les 6128) ou grâce 
à un utilitaire pour disquettes (Discol-
ogy, Hercule, Oddjob, etc.). Vous al-
lez maintenant créer un petit pro-
gramme du style : 
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10 PRINT ' Bonjour, je suis un CPC 464" 
Ensuite vous sauvez cette ligne par 
SAVE 'EXEMPLE". Maintenant munis- 
sez-vous de votre utilitaire pour dis- 
quette préféré et nous allons explorer 
le contenu du catalogue. Il faut sa- 
voir que le catalogue est inscrit toujours 
au même endroit sur le disque suivant 
le format. Avec le format 'DATA' le 
catalogue commence sur la piste 0. 
secteur 1. En Indiquant ces coordon-
nées à votre utilitaire, vous devez 
tomber directement sur le catalogue 
(en fait lé format exact est piste 0, 
secteur &C1. L'hexadécimal est sou-
vent le seul langage compris par les 
utilitaires). 
Vous avez à l'écran le contenu d'un 
secteur ou d'un demi-secteur. Avec 
l'exemple donné plus haut, la 
première ligne contenant des chiffres 
doit être la suivante: 
00 45 58 45 4D504C45 20 42 41 5300 
00 00 02 EXEMPLE BAS.... 
SI vous n'obtenez pas ceci il faudra 
reprendre une disquette vierge et 
recommencer toutes les opérations. 
Mais Je suis certain que tout s'est bien 
déroulé, nous allons donc pouvoir 
regarder cette ligne de plus près. Le 
premier nombre 00 est le numéro de 
user. Lorsque vous faites un CAT avec 
le BASIC un message apparaît DRIVE 
A USER 0. L'Amstrad liste alors tous 
les fichiers qui commencent par 00 
dans le catalogue. Toujours avec le 
BASIC, Il suffit de taper 1 USER.1 puis CAT 
pour lister tous les fichiers commençant 
par 01. En fait ce système à été conçu 
pour une utilisation à plusieurs person- 
nes : chacun se volt attribué un 
numéro de user (d'utilisateur) et ne 
liste ainsi que ses propres programmes. 
On peut aller Jusqu'à 16 utilisateurs 
puisqu'il y a 16 numéros de 0 à 15. 
Cela n'est pas vraiment utile sur un 
CPC mais il existe un interôt à ce pre- 
m!er nombre : c'est lui qui indique un 
fichier effacé avec l'option IERA par 
exemple. En effet l'Amstrad prend ses 
précautions, lorsque vous sélectionnez 
un effacement de fichier il ne détruit 
pas le fichier, il se contente de placer 
une valeur spéciale à la place du 00. 
Cette valeur c'est 229 ou &E5 en hexa. 
Dans notre exemple il est très simple 
d'effacer le fichier EXEMPLE en utili-
sant l'éditeur de secteurs et en 
remplaçant le CO par ES. Essayez ce 
n'est pas dangereux I. N' oubliez pas 
de valider la transformation en choisis- 

pouvez quitter l'utilitaire et faire un CAT 
sur la disquette transformée. O. mira-
cle le nom du fichier a disparu et la 
capacité indiquée est de nouveau 
sont l'option 'écrire secteur', puis vous 

LE DETOURNEMENT 
DE CATALOGUE 

Enfin, nous y voici diront les plus im-
patients. Pas tout à fait, avant de 
passer à la pratique, il reste un peu 
de théorie à assimiler. Rien de bien 
compliqué, rassurez-vous. Il s'agit 
encore du code ASCII. Ce code 
comprend les nombres de 0 à 255. 
Contrairement à l'affirmation 
énonçée plus haut, tous les ordinateurs 
n'ont pas les mômes correspon-
dances, en effet, généralement entre 
0 et 31 puis à partir de 129, les choses 
se compliquent. A partir du code 129 
on trouve en effet les caractères gra-
phiques et de 0 à 31 se sont les codes 
de contrôle qui occupent la place. 
Nous allons les examiner de plus près 
: Ils nous intéressent au plus haut point. 
Nous avons vu que les catalogues 
étaient constitués entre autres de 
codes ASCII pour le nom du fichier. 
On peut donc supposer que lorsque 
nous lançons la commande CAT, il se 
déroule un processus qui permet à 
l'ordinateur de lire, de décoder et 
d'afficher les lettres (ou les chiffres) cor-
respondant aux codes ASCII. Il se 
trouve que les fameux codes de 
contrôle (les codes ASCII de 0 à 31) 
ne correspondent pas à des symboles 
mais à des actions. 
Cela n'est peut-être pas très clair, alors 
revenons au BASIC et à l'instruction 
CHRS. Cette dernière est utilisée sous 
ce format: PRINT CHRS(code ASCII). 
Son action est simple, elle permet 
d'afficher le symbole correspondant 
au code ASCII entre parenthèses. Les 
nombres de 32 à 255 produisent en 
effet les symboles attendus. Par contre, 
si vous essayez un PRINT CHRS(7) vous 
obtiendrez un bip mais il n'y aura pas 
de symboles à l'écran. Vous avez utilisé 
un code de contrôle. Essayez égale-
ment un PRINT CHRS(1 2), vous obtien-
drez cette fois-ci un effacement de 
l'écran. II y a 32 codes au total. 

comme vous pouvez le constater dans 
votre manuel. 
178 Ko. Pour réaliser l'opération inverse, 
il suffit de recharger votre utilitaire pour 
disquettes et d'examiner une fois de 
plus la piste 0, secteur &C1 de notre 
disquette exemple. Cette fois-ci rem-
placez donc le E5 du début de ligne 
par un 00. Votre fichier est à nouveau 
présent au catalogue comme vous 
pouvez le constater. Ainsi vous devez 
mieux comprendre comment fonc-
tionnent les programmes 'régénéra- 
teurs' de fichiers. Cela fonctionne à 

'tous les coups ou presque : il ne faut 
pas avoir écrit sur la disquette après 
un effacement. En effet l'ordinateur 
considère, même si les données sont 
toujours présentes, que la place est 
libre. Il n'hésitera pas à Inscrire les 
nouvelles données sur les anciennes. 
A ce moment le 'truc' du E5 ne fonc-
tionnera plus. 
Après cette parenthèse, revenons à 
nos valeurs. Nous avons donc en 
seconde position un 45. Ce nombre 
représente un symbole codé selon la 
norme ASCII (American Standard 
Code for Information Interchange), il 
s'agit en gros de permettre un 
échange entre plusieurs ordinateurs, 
la norme ASCII étant commune à 
l'Amstrad, l'Atarl, au Macintosh et à 
tous les autres micros. Vous trouverez 
dans votre manuel les correspon- 
dances entre symboles alphanumé-
riques et codes ASCII. Dans notre 
exemple 45 ou 69 en décimal est le 
code de la lettre 'E'.  Le nombre suivant 
dans notre ligne est 58. Un rapide coup 
d'oeil dans le manuel nous apprend 
que ce code est celui de la lettre 'X', 
etc. En examinant tous les nombres 
les uns après les autres on obtient 
'EXEMPLE' qui est le nom de notre fic-
hier. Le 9eme nombre (20) vous a peut- 
être posé plus de problème. Il s'agit 
du 'caractère' ESPACE ou blanc. 
Ensuite les trois codes suivants ne vous 
poseront pas de difficulté, vous 
reconnaîtrez sans peine le mot BAS qui 
est aussi appelé 'extension'. Vous ne 
trouverez pas dans cette ligne le sym-
bole '.' (point) celui-ci étant ajouté 
par l'ordinateur lors de l'affichage du 
catalogue. 
Enfin nous laisserons de coté les 4 
valeurs suivantes qui ne nous 
Intéressent pas pour l'instant. Sachez 
cependant que la seconde ligne de 
16 nombres située Juste en dessous de 
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POUR VOUS SURPASSER 
3 Programmes en 1 

pour votre Amstrrd CPC 

L'ÉDITEUR: 
Un Editeur universel de secteurs et de fichiers. Grâce à sa boîte à outils 

exceptionnelle, (Désassembleir, Calculatrice, Listeur Basic_..) tout devient possible. 

LE COPIEUR: 
Un Copieur intégral pour la sauvegarde de vos disquettes et cassettes. 

II vous étorrerc per ses performances et sa simplicit= d u! l setior 

L'EXPLOREUR: 
Un graphique animé en "Temps Réel" qui vouS revelera tous les secrets de vos 

disquettes. Un programme sans équivalent. 

LES 7 POINTS FORTS DE DISCOLOGY 
> La facilité : Grâce aux Fenêtres, aux Menus Déroulants et à l'Aide Intégrée. 

> La vitesse: 160 Ko de Langage Machine pur) 

La documentation: Ur Manuel complet et une notice technique approfondie. 

> La compatibilité : Il gère toutes les extensions mémo,re et les lecteurs 51 4 pouces. 

> La performance: Incroyable etbbsolue. 

L'inédit: Du vraiment jamais vu! 

> La référence: Des milliers d'utilisateurs enthousiast,ss en France comme 

à l'Étranger. DISCOLOGY est reconnu et acc'cmé )ar la presse internationale. 

Revendeurs, contactez-nous I 
DISCOLOGY Version 5.1 est disponible immédiatement, sans frais de port, auprès de MERIDIEN Informatique 5 et 7, La can bière 13001 Marseille Tél.: 91.94.15.53 

BON DE COMMANDE 	Version 5.1 pour Amstrad CPC 

Je commande DISCOLOGY au prix de 350 F 	
Disponibilité immédiate. 

o Je commande Master Save V 3.2 (Copieur seul) au prix de 190 F 	Je règle ma commande: 

O Je possède déjà Master Save et je commande DISCOLOGY. 	O par chèque joint (port gratuit) 

Je joins ma disquette Master Save et je ne paye que 160 F 	❑ contre-remboursement (+ 30 F de frais de port) 

Nom: 
	 Prénom: 

Adresse: 

Code Postal: 	 Ville: 
	 Tél.: 

A etourner à MERIDIEN Informatique - 6 et 7;  te :unebière -13001 MARSEILLE 



la première contient les coordonnées 
du programme EXEMPLE. Cette ligne 
doit ressembler à ceci: 
02 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
000000 
Vous remarquerez que certains codes 
ont besoin de paramètres : le code 
04 par exemple. Ce code modifie le 
mode écran grâce au paramètre qui 
suit. Un exemple plus concret 
éteignez puis rallumez votre machine: 
vous ôtes en MODE 1, pour passer en 
MODE 2 vous pouvez taper PRINT 
CHRS(4),CHRS(2) puis ENTER ou RE-
TURN. SI tout se passe bien, l'écran 
s'efface et le READY est inscrit en 
haute résolution. En effet le premier 
CHRS active le code modification 
d'écran, le deuxième CHRS est alors 
considéré comme paramètre et non 
plus comme code. C'est pourquoi on 
obtient l'équivalence avec l'instruc-
tion MODE 2 du BASIC. 
Les codes les plus utilisés vont être, par 
ordre croissant : 04, 05, 06, OC, OE, OF, 
15, 28, 29, 1F. Nous parvenons tout de 
même au vif du sujet, Nous avons dit 
plus haut que l'instruction CAT lisait et 
Interprétait les codes ASCII qui cons-
tituent, entre autres, le catalogue. 
Puisque nous connaissons maintenant 
les codes de contrôle Il est facile 
d'imaginer l'usage que nous allons en 
faire pour détourner le catalogue de 
sa fonction première. 

THE END 

son de 32 octets par entrée (les deux 
lignes de 16 octets), nous disposons 
donc de 64 ' 32=2048 octets. En fait, 
pour notre propos, cet espace n'est 
pas totalement disponible : premiè-
rement Il y a peut-être des fichiers à 
installer sur la disquette: à quoi servi-
rait le message 'Tapez RUN 'DISC' pour 
commencer s'il n'y avait pas de 
programme DISC dans le catalogue. 
Deuxièmement, la seconde ligne de 
l'entrée du catalogue n'est pas utili-
sable. Ceci divise par deux la place 
disponible. Bref, il n'est pas question 
de transcrire la Bible sur le catalogue. 
Voilà comment procéder : votre 
éditeur de secteurs chargé, votre dis-
quette exemple est insérée. Vous al-
lez vous placer sur le deuxième octet 
(le premier est le numéro de user, las-
sez-le à zéro pour l'instant) c'est-à-dire 
sur le nombre 45, C'est à cet endroit 
que l'ordinateur va commencer à lire 
et à transcrire les codes ASCII du nom 
de fichier pour les afficher lors du 
catalogue. A priori l'ordinateur ne 
connaît pas la signification des sym-
boles : il se contente de lire 11 valeurs 
à la suite : le nom du fichier (8 
caractères au maximum) et 
l'extension (3 caractères maximum). 
Donc on peut facilement tromper 
l'ordinateur en Inscrivant des codes 
de contrôle à la place du nom du 
fichier. Si vous placez un 04 sur le 45 
de la première ligne puis si vous rem- 

placez la donnée suivante (58) par 
02, vous aurez créé un premier 
détournement. Pour vous en con-
vaincre, II suffit de revenir sous BASIC 
et de taper CAT. 
Si vous n'avez pas oublié de réécrire 
le secteur, afin que vos modifications 
soient enregistrées, vous avez dû 
observer les phénomènes suivants : 
l'écran s'est effacé, le catalogue est 
apparu en mode 2 et le seul fichier 
présent était intitulé EMPLE.BAS. 

Le code 04 correspond au mode 
d'écran. On peut ajouter à sa suite 
les paramètres 0, 1 ou 2 qui donner-
ont respectivement la basse, la mo-
yenne et la haute résolution. Il est 
préférable de se fixer un objectif: la 
création d'une page écran en mode 
0 (basse résolution) avec un texte au 
milieu de l'écran 'TAPEZ RUN"DISC", 
le tout en lettres clignotantes rouges 
et bleues. 

Tout d'abord, il faut modifier notre 
exemple précédent. Après le 0411 faut 
placer un 00 (pour la basse résolution), 
ensuite tapez donc le code 1 C, il s'agit 
de la modification des encres. Ceci 
correspond à la commande INK du 
BASIC. Mais contrairement au BASIC, 
il faut absolument 3 paramètres. Le 
premier c'est le numéro de l'encre qui 
varie de 0 à 15. La valeur zéro est celle 
du fond. Puisque nous désirons un fond 
noir, il faut taper 1 C 00 00 00. Ce qui 

La route est presque terminée, il faut 
encore utiliser votre utilitaire pour dis-
quette. Les modifications se feront di-
rectement sur le disque d'où l'intérêt 
d'utiliser une disquette ne contenant 
pas de programmes Importants : les 
données risquent d'être effaçées. 
II faut prendre la disquette exemple 
déjà utilisée plus haut pour s'entraîner 
un peu au 'charcutage' de cata-
logue. Revoyons un peu nos connais-
sances fraîchement acquises. Les 2 
lignes de 16 valeurs chacune conte-
nant le numéro de user, le nom du 
fichier et la position du fichier sur la 
disquette sont appelées 'entrée". 
Chaque fichier que vous enregistre-
rez aura donc une entrée dans le 
catalogue. Ce dernier occupant les 
secteurs &C 1 à &C5 de la piste 0 (for-
mat DATA). Il y a 64 entrées possibles 
sur les disquettes de l'Amstrad. A rai- 

11 ('PC' n' 37 - .Septembre 1988 	
SCHEMA No 1: DISPOSITION DES PISTES ET DES SECTEURS  



VAR 

signifie : mettre l'encre du fond (0) en 
noir (0) avec une deuxième encre 
noire (0). La deuxième encre est 
utilisée pour le clignotement. Dans ce 
cas précis les deux couleurs cligno-
tantes sont noires, l'effet ne se pro-
duit pas. 
Nous poursuivons notre modification 
en ajoutant à la suite un autre code 
1 C. Celui-ci concernera la couleur de 
l'écriture. Nous utiliserons le numéro 
d'encre 1 dans notre exemple. La 
ligne se poursuivra donc par : 01. Nous 
voulons une écriture clignotante rouge 
et bleue. Il faut choisir les valeurs 
suivantes : 06 02. 
Votre première ligne doit ressembler 
à ceci: 
000400 1C000000 1C01 06025300 
000002 
Maintenant il ne reste plus qu'un octet 
de disponible pour placer un code de 
contrôle. Seul le 'S" de BAS reste 
encore de notre exemple originel. 
Nous allons remplacer ce ' S ou plutôt 
le code 53 par le code 15. Ce dernier 
bloque toute sortie de texte à l'écran. 
lia pour fonction d'empêcher la fonc-
tion CAT de sortir la taille du fichier. 

Dans notre cas le 'fichier' aura une 
taille égale à zéro, si vous omettiez le 
code 15, il y aurait un beau 0 Ko sur 
l'écran. 
La première ligne est presque 
terminée. Les codes qui suivent le 15 
sont à mettre à zéro. La deuxième 
ligne doit également être mise à zéro. 
Les deux lignes sont représentées de 
cette manière: 
00 04 00 1C 00 0000 1 C 01 06021500 
000000 
00000000000000000000000000 
000000 
line reste plus qu'à s'occuper du texte. 
II suffit de passer à la troisième ligne 
du texte. Dorénavant toutes les 
opérations vont être les mômes. 
Placez-vous en début de ligne, tapez 
le code 00. ensuite 06 (autorise à 
nouveau l'affichage du texte), puis 1 F. 
Une petite explication s'impose à ce 
niveau : le code 1F est un LOCATE, 
c'est-à-dire qu'il a besoin de 2 
paramètres, les coordonnées X et Y 
pour le placement de la première 
lettre. Les codes suivants seront donc 
ces paramètres. N'oubliez pas de tenir 
compte de la résolution actuelle de 

l'écran car les coordonnées en X 
peuvent varier de 1 à 80. Dans notre 
exemple vous pouvez indiquer 06 et 
OC. Le code ASCII de la première lettre 
doit être entré. Pour nous ce sera le 
code 54 correspondant à la lettre T. 
Dernière étape : la mise en place du 
code 15 et des zéros pour tous les 
octets qui suivent. 
Comme d'habitude, la ligne suivante 
sera Intégralement remplie de zéros 
et vous n'aurez qu'à continuer ainsi 
pour toutes les autres lettres. Vous 
devez avoir les lignes suivantes à cette 
étape: 
000400 1C000000 1C01 06 02 15 00 
000000 
00 00 00 CO 00 00 0000 0000 CO 00 00 
000000 
00061F 06 OC 54 15 00 00 00 00 00 00 
000000 
00 00 00 00 0000 00 00 00 00 0000 00 
000000. 
Vous remarquez qu'il y a beaucoup 
de place gôchée, il existe une solu-
tion qui permet de remédier à ce 
problème. SI cela vous Intéresse, nous 
examinerons de nouvelles possibilités 
le mois prochain. 

CARNET 
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MATER/ft 

LE HACKER 

U n

petit boîtier noir muni de 
deux petits boutons c'est 
la vision surréaliste qui 

vous attend si vous devenez le 
propriétaire du hacker. A première 
vue cela ressemble beaucoup à une 
interface MIRAGE ou autres 
TURBO-truc, mais en fait c'est un 
peu plus et un peu moins à la fois. 
Je m'explique : il faut connecter 
cette petite boite sur le port expan 
sion d'un AMSTRAD tout à fait 
normal et ensuite il n'y a pas de 
programmes à taper, pas 
d'instructions à entrer pour initial-
iser le tout. C'est lors du charge- 
ment d'un programme que vous 
pourrez vous exercer aux interrup-
tions instantanées. Le bouton rouge 
situé sur la face avant du boîtier 
interrompt en effet n'importe quel 
programme au cours de son 
déroulement. Et alors, quel est donc 
l'intérêt de tout cela ?. Vous con• 
prendrez mieux lorsque vous sau- 
rez que tout le programme est dis 
ponible en mémoire. L'idéal serait 
de disposer d'une série d'instruc-
tions pour utiliser au mieux le 
précieux contenu. 
Hosannah ! toutes les instructions 
tant désirées sont là. Voici un bref 
aperçu des quelques possibilités de 
la bête. 
Après l'apparition du message 
d'entrée en matière, un curseur 
attend votre bon vouloir. Cette pré-
sentation ressemble beaucoup à 
celle du CP/M. En lisant attentive-
ment le manuel, vous trouverez une 
instruction particulière: MEMORY 
ou M (toutes les commandes possè- 
dent ainsi une abréviation). Cette 
commande est assez spectaculaire 
puisqu'elle affiche une représenta-
tion graphique de la mémoire. Ne 
vous attendez pas à avoir une série 
d'histogrammes multicolores en 

1, •,,  
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3D mais plutôt un tableau rempli 
de lignes jaunes et bleues. Tout ce 
qui est représenté en jaune est 
occupé par une valeur quelconque 
alors que les adresses qui contien 
nent la valeur zéro sont figurées 
en bleu. L'expérience vous appren- 
dra vite à discerner les 'zones' de 
programme des 'zones' de don-
nées. En général les programmes 
forment des blocs compacts tan-
dis que les données ou les images 
sont coupées par des lignes bleues. 
En fait le désassemblage de la 
partie conc:rnée pourra seul in-
diquer la vraie nature du code. 
Parce qu'il est possible de désas-
sembler ? Eh oui, mon bon mon-
sieur, HACKER possède un désas-
sembleur incorporé ainsi qu'un 
éditeur de mémoire. Grâce à cette 
dernière fonction, il est possible 
d'éditer tous les codes ASCII 
contenus entre deux adresses pré-
cises. A vous les messages secrets 
laissés par les programmeurs ou 
bien les tableaux de scores vierges 
de tout nom. 
Voyons maintenant plus en détail 
les instructions accessibles. Je 
passe rapidement sur les efface-
ments ou changements de couleurs, 
cela constitue le noyau des fonc-
tions de présentation. La com-
mande HELP vous donnera une 
liste des 33 instructions présentes 
dans la ROM. Ceci vous permet-
trade savoir que BANK commute 
le programme sur les banques sup-
plémentaires (celles du 6128 com-
me celles du 464 étendu) et que 
RSX . utorise l'accès aux ROM 
éventuellement branchées sur votre 
CPC. 
On trouve aussi des instructions 
de traitement du bloc en mémoire. 
Ainsi il est possible de sauver et 
de charger des blocs mémoire et 
de forcer l'exécution à une adresse 
particulière. Si vous souhaitez 
retrouver une donnée ASCII ou 
hexadécimale, l'emploi de 
SEARCH vous donnera satisfac-
tion en vous indiquant l'adresse 
recherchée. Les déplacements de 

blocs sont également au pro-
gramme: MOVE déplace une por-
tion de mémoire à une nouvelle 
adresse en effaçant l'ancienne 
position. COPY effectue la même 
opération mais en conservant les 
données antérieures à leur place. 
FILL emplit une partie de la 
mémoire avec une valeur prédé-
finie, vous pourrez ainsi effacer des 
pans entiers de votre RAM. 
CLEAR semble agir de manière 
similaire niais en fait cette instruc-
tion affecte la mémoire des adres-
ses &40 à &AB80 ainsi que celle 
des extensions en plaçant des zéros 
partout. 
Les autres instructions concernent, 
en vrac, la lecture et l'écriture sur 
des ports, la conversion décimale-
hexa et réciproquement, l'affichage 
du catalogue à l'écran. Les pos-
sesseurs d'imprimante trouveront 
une commande qui fonctionne en 
'écho', c'est-à-dire que tout ce qui 
apparaît à l'écran est envoyé sur 
l'imprimante. A tout moment, il 
est possible d'obtenir une recopie 
d'écran en tapant CONTROL et 
COPY. 
Après cette énumération peut-être 
fastidieuse mais nécessaire, il 
semble que le HACKER soit per-
formant et simple d'emploi. Seule-
ment il est réservé aux personnes 
qui connaissent bien leur machine 
et qui possèdent des connaissances 
certaines en langage machine. 
Sinon, bien sûr, vous ne pourrez 
pas utiliser convenablement cette 
petite boite et vous risqueriez d'être 
déçu. CPC n° 37- .Septembre /988 	 . 
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AMSERV 6128 

COUP D'OEIL 

symboles "disjoints". 
MASQUE et DEMASQUE sont 

réservés aux effets de cache en 
alternance (l'une des instructions 
affectant l'autre). Des zones de 
texte peuvent être ainsi momenta-

nément dissimulées. 
Il reste trois instructions qui ne sont 

pas des RSX et qui sont toutes trois 

affectées au canal #7 (dans ce cas 

précis au Minitel). Ces instructions 

sont PRINT, INPUT et LIST. La 
première permet l'affichage d'une 

variable ou d'une chaîne alphanu-
mérique sur l'écran du Minitel. 

INPUT saisit des données directe- 
ment au clavier du Minitel et en- 	'~-' 

fin LIST provoque la sortie du 
listing BASIC sur l'écran de la 

petite boîte télématique. 

N'oublions pas les instructions de 
connection. Elles sont d'ailleurs 
puissantes puisqu'il suffit d'entrer 

l'instruction CONNECT pour 

que la détection de sonnerie se fas-

se automatiquement. A l'inverse, 
DONNECT coupe la communica-
tion et libère la ligne. ENVOI 
permet d'utiliser une page enre-

gistrée sur la disquette vers le Mini- 

tel. 

Le manuel, pas très épais, contient 

le strict nécessaire au démarrage 

d'une application. On vous con-

seille donc de vous reporter aux 

programmes joints, afin d'en re-
tirer la substantifique moelle. Ainsi, 
peut-être pourrez-vous nous con-
cocter un serveur digne de ce nom. 

L
es plus futés d'entre vous 
auront certainement re-
marqué le nombre 6128 

après le mot AMS ER V, il est donc 
clairement signalé dès le départ 
qu'il s'agit d'un programme 
réservé aux possesseurs de ce type 

de machine. 
Le "package" se compose d'un 
boîtier noir muni des cordons 

adéquats, d'un manuel et d'un 
logiciel sur disquette. On trouve 

une prise se branchant sur le Mini-
tel, une autre sur le CPC (port 
imprimante), enfin le dernier cor-
don muni d'une ventouse se colle 
sur le boîtier du téléphone: il s'agit 
du détecteur de sonnerie. Ensuite, 
il ne reste qu'à utiliser la disquette 
système pour lancer le programme 
Un menu à quatre options permet 
de selectionner l'initialisation du 
programme AMSERV, ou bien dc 

visualiser quelques démos. 
En effet, AMSERV est un pro-
gramme de création de serveur. 
Pour cela il utilise les instructions 
RSX qui vont permettre une pro-
grammation BASIC assez simple. 
Une trentaine d'instructions sont 
à votre disposition. 
Mais pour le moment, il est tout 
indiqué de lancer la démo des 
possibilités du programme (c'est 
nettement plus joli si vous possédez 

un minitel couleur) ou bien la démo 
d'un jeu intitulé décontrac' tête. 

La dernière option concerne ce qui 
nous intéresse au premier chef : il 
s'agit d'un serveur d'essai. 
Puisque vous avez pu admirer les 
effets obtenus avec les démos, il 
s'agit maintenant de réaliser la 

même chose avec les instructions 
RSX d'AMSERV. 

On peut diviser ces instructions en 
trois parties : celles qui touchent 
aux graphismes ou à la présen-
tation, et celles qui s'occupent de 
la liaison avec le minitel. C'est bien 
sûr les deux premières parties qui 

sont les plus riches. On trouve des 

instructions agissant sur le curseur. 

locate x,y pour le placement, 
CURSON et CURSOFF pour res-
pectivement allumer et éteindre le 

curseur sur l'écran du minitel. Je 
vous épargne le libellé des quatre 

instructions destinées au déplace-
ment du curseur dans les quatre 

directions. Les CLS (ou Clear 

Screen) sont aussi présents et af-
fectent l'écran du minitel avec la 
possibilité de supprimer la ligne 
0. Les attributs graphiques vont du 
clignotement à l'inversion en pas-
sant par le soulignement. Pour les 

heureux possesseurs de Minitel 

couleur, il est possible de jouer 

avec les huit teintes en fond ou en 

encre. 
Les caractères bénéficient de tailles 

doubles ou triples et puis, si vous 

avez assez vu les caractères GO de 
Vidéotex, il vous reste encore les 

jeux G 1 et G2, avec de plus pour 

le G1, la possibilité d'obtenir les 

N. B. : Une démonstration du 
fonctionnement d 'AM SERV est 
disponible depuis le 25 Août au 

40 30 02 42 précédé phi 16. 1 pour 
la province. 
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MATER/FL 

EXTENSION 512 Ido 

C elfe extension est réservée 
aux 464 dont les proprié-
taires se sentent parfois un 

peu à l'étroit avec seulement 42 
Ko disponibles. Cette extension se 
présente sous la forme d'une carte 
à installer dans le ventre douillet 
de votre CPC. Mon Dieu, il me faut 
sans doute un fer à souder et une  

apparaître sur votre écran. Dans ce 
tableau une série de valeurs vous 
indiquent la mémoire disponible 
pour les programmes et pour les 
données. En effet, la distribution 
de la mémoire est identique à celle 
du 6128, vous ne disposez donc 
pas de 512 Ko en 'ligne' mais de 
banques mémoires de 32 Ko. Les 

leur permettra une plus grande 
souplesse d'impression. Puisque 
nous bénéficions d'une aussi gran-
de mémoire pourquoi ne pas en 
profiter pour installer un disque 
virtuel. Un disque virtuel est un 
espace réservé de la mémoire qui 
se comporte comme une disquette 
réelle possédant une capacité de 

contient divers utilitaires qui per-
mettront la création d'une disquette 
système propre à la carte VOR-
TEX. 
Il existe également une extension 
au système 512 Ko : il s'agit d'une 
EPROM 27128 contenant des ins-
tructions supplémentaires. Cette 
ROM s'installe à la place de 

grande expérience de l'électronique 
penseront certains. Pas du tout, il 
suffit simplement dc dévisser le 
capot de votre AMSTRAD (en 
sachant que ceci vous ôte toute 
garantie), puis de suivre les instruc-
tions du manuel. Il faudra détacher 
le Z-80 et le Gate-Array de leurs 
socles respectifs en faisant 
particulièrement attention aux bro-
ches. Ensuite ces deux composants 
sont plaçés sur la carted 'extension, 
celle-ci étant elle-même reliée à la 
carte principale. 
Si l'opération s'est bien déroulée, 
après avoir refermé le capot et mis 
le contact, un message doit 

programmes BASIC de 512 Ko ne 
sont pas encore pour vous. Nc 
regrettez rien, les banques sont 
commutables directement par des 
instructions BASIC. Si bien qu'il 
vous sera possible de faire des 
LOTO vers des lignes d'autres 
banques. 

Autres avantages de la mémoire 
supplémentaire, sous CP/M+ on 
dispose de 128 entrées possibles 
au directory au lieu des 64 nor-
malement allouées. Les posses-
seurs d'imprimante seront ravis 
d'apprendre qu'un buffer de 32 Ko 

448 Ko. Ainsi il est possible de 
faire des copies de fichiers de la 
même manière qu'avec deux lec-
teurs. Mais attention : cette dis-
quette est volatile,à la moindre cou-
pure de courant, tous vos enregis-
trements seront perdus. 
Toutes ces caractéristiques seraient 
sans intérêt s'il n'était possible 
d'utiliser les nouvelles possiblités 
qui s'offrent à vous par l'intermé-
diaire d'instructions BASIC. 
Celles-ci sont au nombre de 40 et 
gèrent la cane avec efficacité. 
Si vous êtes un maniaque du CP/ 
M, la disquette livrée avec la carte 
devrait vous satisfaire puisqu'elle 

l'ancienne située sur la carte 
d'extension. Cette version contient 
également un moniteur Z-80 qui 
permet le désassemblage, I'assem-
blage et l'exécution de mutines en 
langage machine. 
Ce produit n'est pas une nouveauté 
mais les utilisateurs ne connaissent 
pas toujours toutes les extensions 
possibles de leur appareil. Voici 
donc une carte qui permet d'envi-
sager des applications sérieuses sur 
un AMSTRAD CPC. 
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DUCHET COMPUTERS 
& SIREN SOFTWARE 
51, Saint-George Road, CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 257 80 

EN EXCLUSIVITE: 
MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS 
POUR AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 
A DES PRIX PLANCHER! 

Crugere.0 
Edaa....E 
Cheddar C 

'•'• 	 ~. 	Stilton,, 

SOURIS POUR AMSTRAD / SCHNEIDER CPC 
La SOURIS de SIREN SOFTWARE (manuel en français) est 100 rVo compatible avec la syntaxe 

de la Souris AMX et compatible avec tous les programmes pour Souris AMX. 
;OURIS est aussi compatible avec la plupart des progiciels et jeux utilisant une manette de jeu! 

Indispensable pour le travail sérieux et indispensable pour les jeux. 
Permet une grande précision avec les stratégies, aventures et arcades. 

Prête à fonctionner, trois boutons opérationnels, branchement comme une manette, 
grande douceur de maniement et simple à utiliser. 

Livrée avec la super disquette Française de Gestion Assistée par Icônes : GAI OXFORD. 
GAI OXFORD, vous gérez un ou deux lecteurs de disquettes, imprimante, lecteur cassettes, 

RSX, extensions mémoire DK Tronics, fichiers, programmes, etc. 
en plaçant le curseur sur une case avec la souris et en appuyant sur ses boutons! 

GAI OXFORD comprend (entre autres) formateur 42 pistes et copieur de disquette ultra-rapide. 
effaceur/récupérateur de fichiers, éditeur de fichiers et de secteurs, redéfinition de touches, etc 

Envoi sur imprimante avec la plupart des opérations!  

La SOURIS de SIREN Software pour CPC 464/664/6128 
est disponible et ne vaut que 520,00 FF, port compris avec GAI OXFORD gratuit. 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SVP) 

OFFRE PROMO : SOURIS avec GAI OXFORD + OXFORD P.A.O. (voir c -d socsr = 700,00 FF port compris (hors Europe + 40 JF) 

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 
(Les CPC 464 + DD1/664 necessiterit une extension mémoire DK Tronics 64K) 

OXFORD P.A.O. 
Un FANSTATIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page. 

La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, 
motifs, figures géométriques, bordures, 28 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables. 

Créez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc. 
Intégrez texte, vos copies d'écran personnelles, etc. à vos documents. 

Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 
Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixel près. 

Zoom, effets miroir, vidéo inverse, "tête en bas" etc. 
Compatible avec la SOURIS Siren (et AMX), avec imprimantes matricielles AMSTRAD 

(sauf DMP1). EPSON et compatibles, et de type IBM. 
Copies imprimées multiples, échelle à 100 %. à 50 %, à 25 %. 

Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision 
"une aiguille " en très haute résolution. 

Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser.  

OXFORD P.A.O. sur disquette 3" pour CPC 6128 (ou 464 + DD1/664 avec 128 K) 	 t_ 
ne vaut que 250,00 FF port compris  

(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF SV.P.) 	 ` 	r'`- 

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente 
par correspondance chez DUCHET COMPUTERS 

IIs ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande (en français) à : 

DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-Georgy. Road - CHEPSTOW NP6 5LA ANGLETERRE 

Téléphone : + 44 291 257 80 ou 44 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MÊME PAR AVION dans le Monde entier 

HET Computers'-par 
f ZONAL en Francs 

LURULI iLcJUL. pr rr,unnti ri ivics ttrling (vous fartes la conversion± 
:.UE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre établi par voir. I .il,,au 

CHEQUE PERSONNEL Français bancaire ou CCP libellés en Francs 
arse de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD 

N 	(indiquez n de carte et date d,• validité, mais n'envoyez pas voir, car.. 
Si vous tes presse, passez votre commande par téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 

Telephonez a Carrol~nc .Juan-Pierre ou Didier au (nd catit internaUunal) + 44 291 257 80 ou 44 21 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commando:. par telephone avec cartes de crédit 



MIRAGE IMAGER version T U R B O 
enfin le TRANSFERT et la SAUVEGARDE ULTRA-RAPIDES ! 

RECHARGEZ UN PROGRAMME DE 64 Ko EN 14 SECONDES ! 
APRES L'AVOIR TRANSFERE EN UNE VINGTAINE DE SECONDES 

avec la version TURBO du MIRAGE IMAGER 
LE PERIPHERIQUE QUI TRANSFERE et SAUVEGARDE 

100 % DES PROGRAMMES 

LE MIRAGE IMAGER TURBO 

CPC 464/664: 

seulement450 FF 
Port compris 

I CPC 6128: 

seulement 500 FF 
Port et câble 6128 compris 

(.P. Spécifier si le connecteur 
BUS D'EXPANSION est mâle ou femelle 

MANUEL COMPLET de 3000 mots entièrement en Français 

Le MIRAGE IMAGER version TURBO est disponible maintenant. 
Chez nous, la RUPTURE DE STOCK N'EXISTE PAS. 

Ses caracteristiques : 

SAUVEGARDE 64 Ko SUR DISQUETTE EN UNE VINGTAINE DE SECONDES 
RECHARGE UN PROGRAMME DE 64 Ko EN 14 SECONDES ~ 
TRANSFERT K7 1 DISQUETTE ou DISQUETTE i CASSETTE et SAUVEGARDE K7 / K7 ou 
DISQUETTE I DISQUETTE de tout programme protege ou non)usqu'a 128 Ko (64 Ko sur 464/664) 
SAUVEGARDE K7 EN 3 VITESSES (normale, rapide et TURBO) 
TOOLKIT incorpore qui affiche les adresses, INK, PEN et autres details des programmes 
et ecrans, permettant un bidouillage acharne et Intensif, 
Grâce au TOOLKIT, contemplez mstantanement les resultats des bidouillages effectues 
MODE64Kou 128KaveclesCPC6128 
Se branche en 2 secondes 1 
Extremement simple u ut, lre, gere par menus e. 	. 'L UI BU)UT(YN 

transrerer'sauvegarderrrecharger. 

Ne prend aucune place en RAM, n'est donc pas detectable par l'ordinateur 
Très amical, detecte les erreurs de l'operateur 
8K RAM et 8K ROM incorpores 
Compresse afin d'utiliser un espace minimum sur disque ou cassette 
Sauvegarde en un seul bloc (pratique pour archivage) 
Compatible avec les ROMS et cartes d'extension et permet aussi de les invalider 
Pour usage personnel 
Comporte un bus d'extension pour raccorder d'autres peripheriques 
Stoppez un le , u 'U'r n u t. quel moment sauvi•gardez et reprenez-le au même endroit 
TOUS Ins pro 	.. ,, 	r'res fonctionnent 1 

VENTE PAR CORRESPONDANCE - Envoyez votre commande (en Français) directement a : 

DUCHET Computers - 51, Saint-George Road - CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE - Téléphone: -'44- 291 257 80 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MÊME PAR AVION dans le Monde entier (Hors Europe ajouter 25 FF S.V.P.) 

REGLEMENT à_l'ordre_ de "DUCHET Computreers" par : 
MANDÂT POSTE INTERNATIONAL en Francs 

LUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous talles la conversion) 
I ii I Ut FîANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre établi par votro t ur 

® CHEQUE PERSONNEL Français bancaire ou CCP libellés en Francs 
acte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCF-

(Inrdiquez n de carte et date de validité, mais n'f nvov ez pas vl tr (a% r-I 
Si vous Ates pressé, passez votre commande par téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS! 

Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 257 80 ou 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 
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• " " ANTALEX 
LA CITE PERDUE .... 

w 

■ 

a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 
a 

u 
a 
a 
u 
a 

Valable poix: 

! CPC 464 
X CPC 664 
19 CPC 6128 
0! QWERTY 

"Antalex, la Cité 
Perdue" est un jeu 
d'aventure graphique, 
écrit en langage 
BASIC, et dans lequel 
le personnage est 
invité à parcourir un 
labyrinthe (qui n'est 
cependant pas présenté 
comme tel). En effet, 
le but du jeu est de 
découvrir comment 
ouvrir les Grandes 
Portes de la Cité en 
parcourant les 
multiples pièces et 
couloirs construits aux 
alentours. 
Evidemment, le joueur 
sera amené à déjouer 
de nombreux pièges et 
à résoudre quelques 
énigmes en utilisant 
judicieusement les 
objets qu'il récoltera 
ici et là. 
20  

L  e 

  

déroulement du jeu est as- 
sez simple : les déplacements 
sont entrés sous la forme de 

points cardinaux (ou éventuellement 
d'actions précises telles SAUTER ou 
GRIMPER). Certaines pièces peu Im-
portantes ne seront pas représentées 
à l'écran mais uniquement décrites. 
Les autres ne seront dessinées que lors 
du premier passage du joueur à 
l'intérieur. On pourra néon-moins les 
rappeler avec la commande VOIR. 

Le joueur pourra également prendre 
des objets (un nombre illimité) mais il 
devra les désigner d'une manière 
Identique à celle Indiquée dans le tex-
te, les lettres accentuées s'obtenant 
par: Ctrl E pour é, Ctrl A pour à. Ctrl 6 
pour è, Ctrl 7 pour é. 

Indiquons encore que pour chaque 
action, le joueur perd un peu de ses 
forces (en l'occurrence, une quantité 
proportionnelle à l'action voulue), et 
qu'il pourra visualiser sa condition phy-
sique par la commande ETAT. 

De la môme manière, il pourra deman-
der à voir l'inventaire des objets trans-
portés (commande I) ou un message 
d'aide dans les situations difficiles 
(commande AIDE). 

Enfin, le jeu est capable de réagir à 
quelques grossièretés, dans le cas où 
le joueur perdrait le contrôle de lui-
même. 

FICHE TECHNIQUE 

Le programme est en fait composé 
de deux parties. 

LE PROGRAMME DE PRESENTATION 

Il n'est pas fondamentalement né-
cessaire, mais permet une meilleure 
Introduction du jeu et peut faire pa-
tienter les personnes qui le chargent 
à partir d'un magnéto. Ce pro-
gramme affiche le titre du logiciel 
(avec un effet graphique), joue une 
mélodie et lance bien sûr le jeu pro-
prement dit. 
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Je roof par 
Chou. Bancaire 	CCP 

DEMANDE DE DOCUMENTATION 
Je ooIMdS ut• ­CIO de typI 

OWspnsran wr aroCNB Wmanab 

• Lecteur 5" 1/4 	 1690,00 F 
• Cable pour CPC 6128/664 155,00 F 

' Adaptateur 12 VDC 	60,00 F 

Frais W port 
	

50,00 F 
N em. 3 tm+or.s à 2,20 F Nan 	TOTAL TTC 

	 F 

LE PROGRAMME PRINCIPAL 

Il débute par une routine d'initIallsatfon 
(INK, SYMBOL, DIM. DATA, etc.) puis 
donne la main au coeur du pro-
gramme : l'interpréteur. Celui-cl 
analyse les entrées (N. B.: un mot à 
la fois, suivi d'ENTER) et aiguille le pro-
gramme vers les routines appropriées, 
qui contrôlent la syntaxe propre à leur 
commande. Elles traitent alors l'action, 
ses conséquences et s'il y a lieu, les 
erreurs ou cas particuliers. 
On trouve enfin plusieurs petits sous-
programmes qui effectuent des ta-
ches élémentaires (attendre la frappe 
d'une touche, rechercher des don-
nées, transformer des variables, etc.), 
le programme principal étant assez 
structuré. 

Lionel PAQUIN 

N. B.: Le jeu est compatible avec les 
664 et 6128 QWERTY. Les possesseurs 
de 464 QWERTY devront supprimer tou-
tes les Instructions supplémentaires : 
CLEAR, INPUT, GRAPHICS PEN. ZONE, 
FRAME, FILL ou bien remplacer cette 
dernière par une routine en langage 
machine. 

ANTALEX 
10 >LA 
20 	* * 	 >LB 
30 '* La cite perdue d'ANTALEX * 	 'LC 
40 	'* + 	 LD 
50 '* AMSTRAD CPC 664/6126 * 	 'LE 
60 '* + 	 >LF 
70 '4 COPYRiGHT Lionel PAQUIN 196b * 	 ,L6 

8 	* * 	 'LH 
90 	'* it 	*tr***a +lr*a*+t1Hr**t*lt 	r* **t LJ 

100 ' 	 ,RD 
PRESENTATION 

105 iN 0,0:1NK 1.26:îN. 5,0:PEN 1:FAPER 0:MODE 1:LOCAT )XL 

E i0,12:PRINT CHRS(7):"* ARRETEZ LE MAGNETO *':FOR x=0 
TO 32100: NEXT: MODE 0:CLS 

110 60SU6 50000 	 WE 

W!L hST 
,Uon, SAJL 

POUR AMSTRAD CPC464 - CPC664 - CPC6128 

LECTEUR 5" 1/4 
C«rw,bie 	 , , 	 t  

Lecteur 5" 1/4 	 l` 	 •rrc 
JASMIN AM5D+ - 1 M 

AMSDOS st CPM  

Stocker 800K octets & Doubler la capacité du DiRectory ! 
Lecteur 80pistes, DFDD, 96tpi .. . 

BON DE COMMANDE « WILD WEST », 84760 Si•Manin de la Brasoue Tei.: 90.77.61.36 

NOM :......................... 	.. 	. 	..... 
PRENOM :.................................. 
ADRESSE .................................. 
VILLE :.................................... 
CODE POSTAL :............................. 

AMSTRAD CPC VA CPC 054 CPC S,7! st AMSOOS rait Oe mMaum d1001M CAMSTFAD 
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120 INK 5,0:11*. 0,1: BORDER 0:111K 1, 24: PAPER 0: PEN 1 	>T11 

130 PEN 1:LOCATE 4,25:PRINT CHR$(164)' Lionel PAQUIN" 	>AC 

135 GOSUB 1000 	 >PB 
140 READ A,B 	 >YD 

150 IF A=255 THEN WHILE SQ(1)>=128:WEND:6OTO 185 	>QN 

160 IF A=0 THEN VOL=O ELSE VOL=15 	 >ZE 
170 SOUND 1,A,B,VOL:SOUND 1,0,5,0 	 >BA 
180 LOTO 140 	 >ZA 
185 LOCATE 1,1:PRINT "Magn"+CHR$(255);'to en route SVP' >FQ 

190 RUN "!PRINC" 	 >LE 
1000 FOR F=8 TO 639 STEP 48:MOVE F,38:DRAW 255+F/4,110, >KB 
4:MOVE F,399:DRAW 255+F/4,334,4:NEXT:RETURN 
9000 DATA 478,10,478,15,478,10,358,15,0,10,358,15,358,1 >FU 
0,358,15 
9010 DATA 478,10,478,15,478,10,319,15,0,10,319,15,319,1 >FG 
0,319,15 
9020 DATA 478,10,478,15,478,10,284,15,478,10,319,15,478 >RA 
,10,358,15,478,10 
9030 DATA 284,15,319,10,358,15 	 >WK 
9998 DATA 255,255 	 >LD 
9999 SOTO 9999 	 >TK 
50000 GRAPHICS PEN 1:INK 5,0:INK 0,0:9ORDER 0:111< 1,26; >AB 
PAPER O:PEN 1:60SUB 65000:ORIGIN 0,0:INK 4,11:BORDER 0 

50010 LOCATE 8,11:PEN 4:PRINT 'ANTALEX" 	 >GK 
50020 SYMBOL 255,12,48,60,102,126,96,60,0:x$="La cit"+C >JK 
HR$(255)+" perdue':INK 7,24,26:1NK 8,26,24 
50030 SPEED INK 10,10:FOR z=1 TO LEN(.$):LOCATE 3+z,12: >HM 

a=7+(z MOD 2):PEN a:PRINT MID$(m$,z,1):NEXT 
59999 RETURN 	 >QD 

65000 ORIGIN -15,0:Y=O:RAD:FOR X=64 TO 608 STEP 8 	>QY 
65010 MOVE X,176:DRAWR COS(Y)*15,SIN(Y)*15:Y=Y+360/544: >GM 
NEXT 
65020 Y=53.8502083:FOR X=176 TO 272 STEP B:MOVE 608,X:D >GA 
RAWR COS(Y)*15,SIN(Y)*15:Y=Y+360/544:NEXT 
65030 Y=43.6764706:FOR X=608 TO 64 STEP -8:MOVE X,272:D >GF 
RAWR COS(Y)*15,SIN(Y)*15:Y=Y+360/544:NEXT 
65040 Y=53.B502083:FOR X=272 TO 178 STEP -B:MOVE 64,X:D >6W 
RAWR COS(Y)*15,SIN(Y)*15:Y=Y+360/544:NEXT 
65050 RETURN 	 >MJ 

PRINC 

10 '~t+rt~tt~►~tr*f+#tt**sf >LA 

20 >LB 
30 >LC 

40 >LD 

50 >LE 
60 
70 
80 
90 

 CIt='I" 6010 570 >PF 
200 IF CIf="VOIR" GOTO 610 >TJ 

210 IF CIS="OUVRIR" 6010 630 >VG 
220 IF CIS="MANGER" 6070 820 >VK 

230 IF CIS="AIDE" 6070 850 >TV 
240 IF CIS="TAPER" 6070 1000 >VP 
250 IF CIf="ENTRER" 6010 1060 >WJ 
260 IF CIS="SAUTER" 6010 1100 >WJ 
270 IF CIS="CREUSER" 6010 1150 >XM 
280 IF CI$="DESCENDRE" 6070 1220 >ZJ 

290 IF CI$="GRIMPER" 6010 1270 >XP 

100 	 PR06 >RB 

300 IF CIS="LANCER" 6010 1320 >WZ 

RAMME PRINCIPAL 

110 GOSUB 3150 	 >PC 

310 IF CI$="CASSER" OR CIf='ENFONCER" 6010 1410 >PH 

120 CLS 	 >TH 
130 	 IN >RE 

320 IF CIf="UNIR" 6010 1470 >IJN 

TERPRETEUR 

140 IF FORCE!<0 GOTO 2000 ELSE GOSUB 2130:WINDOW #1,1,4 >8W 

330 IF CI$="METTRE" 60T0 1520 > 

0,1,19:WINDOW 1,40,20,25:CLS:60SUB 2690 
150 PRINT:LINE INPUT "Commande : 	",cis 	 >KT 

340 IF CIS="FORCE" OR CIS='ETAT" OR CI$="POINTS" OR CIS >NK 

160 CI$=IJPPERS(CIS):GOTO 380 	 >1 
170 GOSUB 1980: IF CIS="SOULEVER" 6010 480 	 >JJ 

="SCORE" OR CI$="{TAT" 6010 1670 

180 IF CIS="PRENDRE" GOTO 520 	 >WB 
190 IF 

350 IF CIS="STOP" OR CI$='ARRETER' OR CI$="ABANDONNER' >FL 

THEN INPUT 'Confirmation ' (oui/non) 	',xf:IF UPPERS(x$) 

="OUI" THEN RUN ELSE 150 
360 PEN 2:PRINT "Je ne connais pas ce mot.':PEN 1:6010 >KV 
150 
370V  >TA 
ALLER 

380 IF CIf="ALLER" THEN LINE INPUT 'Direction : 	',CIS:C >WY 

IS=IJFPERf(GIf) 
390 FOR F=0 TO S:IF CIS=1IIDS(DIRS(F),1,1) OR CIS=DIRS(F >AA 

THEN DIR=F+1:6070 410 
400 NEXT F:GOTO 170 	 >NY 
410 IF piece=28 AND dir=6 6010 460 	 >AB 
420 IF piece=31 AND dir=5 6010 1890 	 >8K 
430 IF piece=30 AND dir=1 THEN INK 0,1,18:SPEED INK 1,1 >HY 

:PRINT "Vous avez gliss( et perdu connaissance. On vous 

a transport( dans cette pi)ce.":piece=2:S0UND 1,0,200, 

15„2:GOSUB 2690:force=force-20:FOR x=0 TO 1000:NEXT x: 
INK 0,1:SPEED INK 15,15:6010 150 
440 IF MID$(PORS(piece), DIR,1)<>"I' THEN PRINT 'Vous ne >L6 

pouvez pas passer par 1e.':GOTO 150 
450 FORCE ORLE-1:PIECE=VAL(MIDS(CŒ1$(piece),DIR}2-1,2) >KB 

* 	ANTALEX,LA CITE PERDUE 

* 	A(iSTRAD CPC 664/6128 
* 	 t 	 >LF 

	

* COPYRIGHT 1986 Lionel FAQUIN } 	 >L6 

	

* 	 >LH 
~r 	t + tfe tt a t 	art tar* 	 >LJ 
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- 730 IF PORT30=1 THEN PRINT "Il n'y a pas de porte @ ouv .PH 
rir ici.":GOTO 150 ELSE LINE INPUT "Avec quoi ? ", s:xf 
=UPPER$(X$) 

740 IF X$="M{DAILLON ET GRANDE CL(" OR x$="GRANDE CL{ E %RE 
T M{DAILLON" THEN 750 ELSE 760 

750 IF lieu(9)=-1 AND lieu(4)=-1 THEN MID$(cor$ piece), rTD 
1)="1":ecr(29)=2:GOSUB 2690:PRINT "Vous avez ouvert la 
porte.":force=force-2:port30=1:GOTO 150 ELSE PRINT "Vou 
s n'avez pas un de ces objets.":GOTO 150 
760 PRINT "Cela ne convient pas...":GOTO 150 	>UY 
770 SOUND 1,100,30:SOUND 2,200,40:SLKiNO 4300:5:PRrNT: .UF 
PRINT "C'est rat '''":GOTO 150 
780 IF portl6=1 THEN PRINT "Il n'y a rien @ ouvrir ici. >LM 
":GOTO 150 ELSE INPUT "Avec quoi ? ",,:$:IF UPPER$(x$)=" 
PETITE CL{" AND lieu(1)=-1 THEN port16=1:FRINT "Vous av 
ez ouvert le portillon.":force=force-2:ecr(15)=2:lieu(2 
)=15:GOSUB 2690:GOT0 150 
790 IF x$="Petite cl{" AND lieu(1)<>-1 THEN PRINT "Vous >MM 
n'avez pas cet objet.":GOTO 150 ELSE PRINT "Cela ne co 
nvient pas.":GOTO 150 
800 PRINT "Vous ne pouvez pas d{verrouillez cette port )MK 
e... ":6010 150 
810 ' 	>RI'  
MANGER 

820 IF NOUR$(PIECE)="0" THEN PRINT "Il n'y a pas de flou 'NJ 
rriture ici.":GOTO 150 
830 force:=forcei+CREAL(VAL(nour$(piece))/4):nour$(piec )RL 
e)="O":GOSUB 2690:PRINT "Vous avez man g( la nourriture. 
":GOTO 150 
840 ' 	 STC 
"AIDE" 
850 X=PIECE+I:IF iieu(4)=-1 AND x=30 THEN aid=ll:GOT0 9 >AA 
&) 
860 IF (X`1 AND X<6) OR (X;'5 AND X<11 AND PLA4=0) THEN )LM 
AID=0:60TO 980 
870 IF X=10 AND PLA4=1 THEN AID=S:GOTO 980 	 >HC 
880 IF X=13 OR X=36 THEN AIC=':GOTO 980 	 >EN 
890 IF X=16 AND LIEU(1) C>-1 THEN AID=4:GOTO 980 	>NJ 
900 IF (X;16 AND X(22 AND lieu(6)•:>-1) OR (X=25 AND LIE >GH 
U(6),>-1) THEN AID=6:GOTO 980 
910 IF X=25 AND LIEU(6)=-1 THEN AID=7:GOTO 980 	)ME 
920 IF X=28 THEN AID=10:GOTO 980 	 >ZM 

.930 IF (X=30 OR X=29) AND ((LIEU(3),: -1 OR LIEU(2) >-1) >UZ 
AND lieu(4)<>-1) THEN AID=1:GOTO 980 

940 IF (X=30 OR X=29) AND LIEU(3)=-1 AND LIEU(2)=-1 THE >QN 
N AID=2:GOTO 980 
950 IF X=33 OR (X=34 AND LIEU(7)<::',>-1) THEN AID=S:GOTO 9 >ZE 
80 

960 IF X=34 AND LIEU(7)=-1 THEN AID=9:GOTO 980 	>MN 
970 PRINT "Continuez ainsi... ":6010 150 	 >NQ 
980 PRINT aide$(aid):FORCE=FORCE-1:GOTO 150 	 >NT 
990' 	 % >TJ 
TAPER 

1000 IF PIECE<)9 AND PIECE<>24 THEN PRINT "Aucun clavie >AF 
r dans cette pi)ce.":GOTO 150 
1010 LINE INPUT "Quel mot ? ",x$:force=force-3 	>UE  

)-):IF piece=36 6010 1810 ELSE IF piece=29 AND ((lieL,(2 
)<>-1 OR lieu(3i-1) AND lieu(4)'. -1) 6010 1950 ELSE 1 
40 
460 PRINT "C'est bien trop haut.":GOTO 150 	 >RC 
470 ' 	 "TB 
SOULEVER 

480 IF PIECE<.>3 OR (PIECE=3 AND PLA4=1) THEN PRINT "Il ?FK 
n'y a rien @ soulever ici.":GOTO 150 
490 LINE INPUT "Quoi ? ",X$:IF UF'PER$(X$)<:>"PLAQUE" THE >WR 
N PRINT "Impossible.":GOTO 150 
500 FORCE=FORCE-5:ECR(3)=2:PLA4=1:lieu(1)=3:GOTO 14( 	>YE 
510' 	 -1 >6 
PRENDRE " 

- 520 LINE INPUT "Quoi ? ",X$:GOSUB 4150 	 >69 
530 FOR F=0 TO 10:IF X$=NOMS(F) AND lieu(+)=piece GOTO ?AN 
550 
540 NEXT: IF INSTR(UF'PER$(XS),"NOURRITURE")<>0 THEN PRIN >FH 
T "Vous ne pouvez que MANGER de la nourri- ture.":LOTO 
150 ELSE PRINT "Cet objet n'est pas ici.":GOTO 150 
550 lieu(+)=-1:force=force-3:GOSUB 2690:GOTO 150 	>TH 
560 ' 	 ITB 
NVENTAIRE 

- 570 MODE 1:LOCATE 15,2:PRINT "INVENTAIRE":LOCATE 1,9:X= >JH 
0:FOR F=0 TO 10:IF LIEU(F)=-I THEN PRINT ,"- ";NOM$(F): 
X=1 
580 NEXT: IF X=0 THEN F'RINT „"Rien." 	 )EQ 
590 LOCATE 1,25:GOSUB 3080:60T0 140 	 CX 
600 	 PG 
" VOIR 
610 force=force-1:IF GRAPH$(PIECE)="0" GOTO 140 ELSE GR >FU 
APH$(PIECE)="1":GOTO 140 
620' 	 )RJ 
OUVRIR ̂ " 
630 IF PIECE=29 60T0 730 ELSE IF piece=0 THEN 770 ELSE >EA 
IF piece=15 GOTO 780 ELSE IF PIECE=33 GOTO 800 ELSE X0 
:FOR F=1 TO 6:IF VALfMIDS(P0R'$tpiece),F,D):2 THEN X=X+ 
1 
640 NEXT:IF X=6 THEN F'RINT "I1 n'y a pas de porte @ ouv )HG 
rir ici.":GOTO 150 
650 FDR f=1 TO 6:IF VAL(MID$(F'OR$(piece),F,1))>l 6010 6 >AZ 
70 
660 NEXT 	 >EH 
670 dir=f:typ=VAL(MID$(POR$(ptece),F,l)):LINE INPUT "Av )NL 
ec quoi 1 ",x$:GOSUB 4150 
680 FOR f=0 TO 10:IF nom$(f)=x$ AND lieu(f)=-1 6010 700 >MK 

690 NEXT:PRINT "Vous ne poss{dez pas cet objet.":LOTO 1 :QW 
50 
700 IF INSTR(nomf(f),"1{")=O THEN PRINT "Voyons,soyez s >JQ 
{rieux...":GOTO 150 

710 IF (TYP=2 AND F=1) OR (TYP=3 AND F=9) OR (TYP=4 AND >WY 
F=0) 6010 720 ELSE PRINT "Cette cl( ne convient pas.": 
GOTO 150 

720 farce=force-5:MID$(por$(piece),dir)="1":6OSVB 2790: >PF 
yy=VAL(MID$(COM$(piece),DIR*2-1,2))-1:MIDS(por$(yy),dir 
2)="1":GOTO 140 
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1020 IF (piece=9 AND mchlOO=1) OR (piece=24 AND pla25=1i 'MQ 

OR UPPER$(x$) ?"HALAWAKAMO" THEN PRINT "Il ne se passe 

rien.":GOTO 150 

1030 IF piece=9 THEN mch10=1:ecr(9)=2:G0SUB 2690:PRINT >FF 

'La plaque coulisse dans le mur et laisseapparaitre 1e 

ntr{e d'un monte-charge. ':6010 150 
1040 p1a25=1:ecr(24)=2:GOSUB 2690:PRINT "La plaque disp :ZN 

arait dans le soi.":GOTO 150 

1050 ' 	 " ENTRER ~ >XJ 

(dans monte-charge) 
1060 IF piece<>9 OR (piece=9 AND mchl0<.'l) THEN PRINT " iAL 

Dans cette pi}ce,il n y a rien dans quoientrer.'':GOTO 1 

50 
1070 LINE INPUT "Dans quoi ? ",x$:IF UPPER$(x$)="MONTE- >EH 

CHARGE" 6010 1080 ELSE PRINT "Impossible.":GOTD 150 

1080 force=force-5:piece=10:60SUB 21 0:WINDOW #1,1,40,1 >JN 

,19:WINDOW I,40,20,25TCLS:60SÜB 2690:PRINT "Le monte-ch 

arge vous a transport{ dans cette pi)ce.":G0T0 150 

1090 ' 	 >YC 

SAUTER 

1100 IF PIECE=10 OR (PIECE=27 AND TROII^8=1) THEN CIS="8 >J6 

":60T0 380 
1110 IF PIECE=27 AND TROU28<>1 THEN PRINT "Le trou est iJk. 

trop petit pour que vous y passiez.":GOTO 150 

1120 IF piece=31 LOTO 1890 	 >TM 

1130 PRINT 'Impossible. ':6010 150 	 'EZ 

1140 ' 	 "XJ 

CREUSER " 

1150 LINE INPUT "Avec quoi ? ",x$:GOSUB 4150:FOR f=0 TO '"TY 

10:IF x$=nom$(f) AND lieu(i)=-1 GOTO 1160 ELSE NEXT:PR 

INT "Vous n'avez pas cet objet.":GOTO 150 

X1160 IF x$<>"Pelle" THEN PRINT ''Cet objet ne convient p ,BJ 

as.":60T0 150 
1170 force=force-7 	 >NT 

. 1180 IF PIECE=27 AND TR0U28=0 THEN ECR(27)=2:TROU28=1:M >XV 

ID$(POR$(27),5)="1":GOSUB 2690:PRINT "Vous avez creust 

le sol.':GOTO 150 
1190 IF PIECE=24 AND PLA25=1 AND CREU25<>1 THEN ECR(24) >ZL 

=3:CREU25=1:LIEU(31=24TGOSUB 2690:PRINT "Vous avez creu 

s{ la terre meuble.":G0T0 150 

1200 PRINT 'Il n'y a rien @ creuser ici.":GOTO 150 	̀BX 

1210 ' 	 " DESCEND >XG 

RE " (avec corde) 
1220 IF PIECE<>31 AND PIECE<>27 AND PIECE<>10 THEN PRIN >PA 

T "Il n'y a aucun endroit ou descendre ici.":GOTO 150 

1230 LINE INPUT "Avec quoi ? ",xf:GOSUB 4150:FOR f=0 TO -TW 

10:IF x$=nom$(f) AND lieu(f)=-1 6010 1240 ELSE NEXT:PR 

INT "Vous n avez pas cet objet.":GOTO 150 

1240 IF x$<>'Corde" THEN PRINT "Voyons,soyez s{rieur.": >VA 

6010 150 
1250 force=force-8:dir=5:G0T0 450 	 >CV 

1260 ' 	 " >YB 

GRIMPER 

i 1270 IF PIECE<>28 AND PIECE<>32 THEN PRINT "Impossible. >QA 

':60T0 150 
1280 LINE INPUT 'Avec quoi ? ',x$:GOSUB 4150:FOR f=0 TO >TG 

10:IF xS=nom$ïf) AND lieu.4)=-1 60T0 1290 ELSE NEXT:PR 

!NT "Vous n avez pas cet objet.':GOTO 150 

1290 IF xf':'"Corde" THEN PRINT "Voyons,soyez s{rieux.": ,VF 

6010 150 
1300 force=force-9:IF piece=28 THEN piece=27:S0T0 140 E >86 

LSE piece=31:GOTO 140 

1310 ' 	 : XH 

" LANCER 
, 1320 IF lieu(5): -i THEN PRINT "Vous n'avez pas de cann >KW 

e @ache.":GOTO 150 
1330 IF piece. >20 AND piece 32 THEN PRINT "Impossible. 'QN 

":GOTO 150 
1340 LINE INPUT "Lancer la ligne dans quoi ? ",x$ 	>BI. 

1350 force=4orce-3:X$=UF'PER$(X$ :IF piece=20 GOTO 1360 	KN 

ELSE 1380 
1360 IF x$<>"PETIT LAC" AND x$'>"LAC" AND x$</'EAU" THE •UJ 

N PRINT "Je ne vous comprends pas. ":6010 150 
1370 IF lieu(6)<>-1 THEN lieu(6)=-1:ecr(20)=2:GOSUB 25 ;MR 

O:PRINT "Vous avez p"ch{ une pelle...":GDTG 150 ELSE FR 

INT "Il ne se passe rien.":GOTO 150 

1380 IF $.,"BAC" AND x$(>"GRAND BAC" AND xf;>"CUVE" AN SGC 

D $, 'GRAND CUVE" THEN PRINT "Je ne vous comprends pas 

.":GOTO 150 
i:> IF lieu(7) <:-1 THEN lieu(7)=-1:PR1NT "Vous avez p" >VX 

ch{ une hache... ":6010 150 ELSE PRINT "Ii ne se passe r 

ien.":G0T0 150 

1400 ' 	 " CASSE >XH 

R " ou ° ENFONCER 
1410 IF PIECE<>33 OR (PIECE:33 AND P0RT34=1) THEN PRINT >XF 

"Il n'y a rien a ";LOWER$(ci$):" ici. ':GOTG 150 

1420 LINE INPUT "Quri ' ",.;$TIF LIPP'E'S(!)<>"p0RTE" AND ;>L' 

UPPERS(X$)<:>"PORTE EN BOIS" THEN PRINT 'Je ne comprend 

s pas.":GGTO 150 
1430 INPUT "Avec quoi ? ",r.$:GOSUB 4150:FOR f=00 TO 10:I >61 

F x$=nom$(f) AND lieu(f)=-1 6010 1440 ELSE NEXT:PRINT " 

Vous n'avez pas cet objet.":LOTO 150 

1440 IF UPPER$(x$)<>"HACHE" THEN PRINT "Cela est imposs >DO 

ible...":GGTO 150 
1450 port34=1:MiD$(por$(33),1)="1":ecr(33)=2:force=fort >EX 

e-l0:GOSUB 2690:PRINT "Vous avez ";LEFT$(LOWER$(CI$),LE 

N(CI$)-2);"{ la porte.":GOTO 150 

1460 ' 	 " UNIR " (les >YD 

2 moite s de m{daillon) 
1470 IF lieu(4)=-1 OR NOT(lieu(2)=-1 AND lieu(3)=-1) TH >RJ 

EN PRINT "Vous n'avez rien @ unir.":GOTO 150 

1480 LINE INPUT "Quoi ? ',xS:X$=UPPER$(X$) 	 >MH 

1490 IF x$="2 MOITI{S DE M{DAILLON" OR r,$="MOITI{S DE M >QY 

{DAILLON" OR x9="UNE MOITI{ DE M{DAILLON ET UNE AUTRE M 

OITI{ DE M(DAILLON" OR x$="UNE AUTRE MOITI{ DE M{DAILLO 

N ET UNE MOITI{ DE M{DAILLON" OR x$="2 MOITI{S" 6010 1 

500 ELSE 1520 
1500 force=force-1:lieu(2)=99:1ieu(3)=99:lieu(4)= 1:FRI >ZV 

NT "Vous avez uni les deux moiti{s de m:- 	daillon qui 

forment @ pr{sent un m{dail-lon entier. (Voir inventai 

re)":GOTO 150 

1510 ' 	 " METTRE " (le )XI 
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m,daillon dans orifice) 
1520 IF piece<>0 THEN PRINT "Impossible.":GOTO 150 	>Y8 

1530 LINE INPUT "Quoi ? ",x$:GOSUB 4150:IF UPPERS(x$)=" >CT 

M{DAILLON" 6010 1600 
1540 IF x$= 'C1{ en or et cl{ en argent' OR x$= "C1{ en a >BD 

rgent et cl{ en or" OR xS="Cl{s en or et en argent" OR 

x$="C1{s en argent et en or" 6010 1550 ELSE 1650 
1550 IF lieu(0)=-1 AND lieu(8)=-1 6010 1560 ELSE PRINT >JX 
"Vous n'avez pas ces objets.":GOTO 150 
1560 LINE INPUT 'Dans quoi ? ",x$:x$=UPPERS(x$ :IF INST >TL 

R(x$,"SERRURES")<:>0 OR INSTR(:s,"S{RRURES")<>0 6010 157 

0 ELSE PRINT "Je ne vous comprends pas. :6010 150 

1570 IF clefs=l THEN PRINT "Elles sont d{j@ mises dans >WH 

les serrures.":GOTO 150 

1580 clefs=l:lieu(0)=99:lieu(8)=S9:ecr(0)= :GOSUB 2690: >AV 

PRINT "Vous mettez les cl:s sacr•:es dans les 	serrures 

de la Grande Porte." 

1590 IF clefs=1 AND medori=l 6010 1690 ELSE 150 	>MD 

1600 IF medori=l THEN PRINT "Le m{dailion est mis dans PJ 

l'orifice.":GOTD 150 

1610 IF lieu(4)<;)-1 THEN PRINT "Vous n'avez pas cet obj :ZR 

et.":GOTO 150 
1620 LINE INPUT "Dans quoi ? ",x$:x$=UPPER$(x$) 	VF 

1630 IF INSTR(x$,"ORIFICE")<:.0 OR INSTR(x$,"TROU")< +.' G )QB 

OTO 1640 ELSE PRINT "Je ne vous comprends pas. ":6010 15 
0 
1640 PRINT "Vous mettez le re{daillon dans l'orifice cir >EC 

culaire de la Grande Forte.":medori=l:lieu(4)=99:ecr(0) 
=2:GOSUB 2690:60T0 1590 

1650 PRINT "Impossible.. ":6010 150 	 >FJ 

1660 	 >YF 

" ETAT 

1670 PRINT "Forces : ";USING "#@ï.NM";ROUND((force'/180 >NM 

)*100,2);:FRINT " %':GOTO 150 

1680 ' 	̀ 	))` ` Victoire : ouverture des port `YH 

es K< « ... «< 

1690 GOSUB 4030:RESTORE 1790 	 }WD 

1700 READ a,b:WHiLE a<`255 AND b<>255 	 >DC 

1710 IF A=0 THEN VOL=0 ELSE V0L=15 	 AF 

1720 SOUND 1,a,b,VOL:SOUNC 1,0,5,0 	 >8N 

1730 READ a,b:WEND:WHILE Sfl=128WEND 	 >JA 

1740 WHILE INK.EYS<>":WEND: WHILE IWEYS="":WEND:LOCATE ,YT 

1,25:FOR F=1 TO 26:PRINT:NEXT:MODE 1:PAPER O:PEN 1 
1750 LOCATE 4,3:PEN 2:PRINT "Mes plus sinc)res f{licita >ZY 
tions ''":PEN 1:PRINT:PRINT:PRINT " 	Vous avez triomp 
h{ des piges ten- dus par les Grands MaitreS de La Ci 
t{." 

1760 PRINT:PRINT " 	Apr)s ces efforts (prouvants,vous >MF 
voil@ enfin debout devant l'entr{e des fortificatio 

ns d'ANTALEX.A lint{rieur, de nombreux tr{sors vous at 
tendent..." 

1770 PRINT:PRINT " 	Il ne vous reste plus qu'@ les d( >UJ 
- couvrir tous,en parcourant la multitude de passages, 
secrets ou non,et de corni- dors qui existent dans la C 
it{." 
1780 PRINT:PRINT:PEN 2:PRINT " 	MAIS CECI EST UNE AUTR >LG  

E FS?CiE... . EN .:HILE I1 E$ 	:WEND:WHiLE INr,EYS 
="':WEND:END 

1790 DATA 478,50,358,100,319,10,358,10,319,10,284,5+i,2B -KD 

4,50,284,50,284,10,268,10,358,10,294,/5,319,15,358,25,) 

,45,319,30,284,15,284,25, 319,15,358,30,0,10,319,30,284, 
15,284,25,O,10,319,30,284,15,284,25,0,10,319,10,284,10. 

319,10,358,50,255,255 

1800 ' 	 PERD YB 
U (en se noyant) 

1810 SOUND 1Z5,100,1,O:MODE 1:CLS:ENT -2,4,60,5,1,-20,1 ;>QQ 

:ENV 2,15,-1,13 
1820 SOUND 1,100,200,15, 2,2:SOUND 2,0,8,0:SOUND 34,0,0, >XL 

0:SOUND 20,100,200,15,2,2:50UND 130,0 
1830 LOCATE 12,2:PEN 2:PRINT "Absolument d;sol{...":PEN C- 
1:PRINT:PRINT:PRINT " 	Apr}s une chute vertigineuse. 

ous at-terrissez au fond d'un puits d'une pro- fondeu• 
incroyable." 

1840 PRINT:FRINT " 	Tr}s vite,i eau glace vous eng:au -J 

titet vous envoie rejoindre les centaines 'd'autres squ 
elettes entassts au fond du gouffre depuis le temps des 
sacrifices commandit{s par les Grands Maitres de laC: 
t{... 

1850 PRINT:PRINT " 	Il faut simplement esp.rer que les E 
charmants petits poissons Piranhas,qui ont ,lu dom: 

cite dans ce lieu agr•{able, se montreront indulgents et 

vous laisse-ront le chois: entre une mort digne mais le 

me et une mort rapide mai"; 

1860 PRINT USING"&";'s tr)s tr}s 'mordante'... 	 AM 

1870 6010 2020 	 >MH 

1880 ' 	 PERDU (en sa >Yi. 

utant dans le trou) 

1890 MODE 1:SOUND 135,100,1,0:ENT -1,127,1,1,127,1,1,12 >WJ 
7,1,1:ENV 1,15,-1,25 

1900 SOUND 1,100,381,15,1,1:FOk F=0 TO 100:NEXT:SOUND 2 FC 
,100,381,15,1,1:FOR F=0 TO 100:NEXT:SOUND 4,100,381,15, 

1,1 

1910 LOCATE 14,2:PEN 2:F'RINT "Quelle erreur.., ":FEN 1:F 	W 

RINT:PRINT:FRINT:PRINT:PRINT " 	Le gouffre {tait bien 
trop profond pour pouvoir y sauter sans vous {eraser 

au fond d'une mani)re lamentable..." 
1920 PRINT:PRINT " 	Mais consolez-vous,bien d'autres 	G 

personnes y avaient {t{ pr{cipit{es en leur temps.. 

1930 PRINT:PRINT " 	Esp{r•ons pour vous que cette erre UL 
ur• fatale ne se renouvellera pas lors des parties @ ve 

nir.":WHILE SQ(4)?=128:WEND:G0TO 2020 

1940 ' 	 PERDU ;impos YG 
s. remonter piece 29) 
1950 SOUND 135,100,1,0:ENT -1,127,1,1,127,1,1,127,1,1:M '>LB 
ODE 1:LOCATE 11,3:F'EN 2:PRINT "Que c'est ennuyeux  ":PE 
N 1:PRINT:PRINT:PRINT:F'RINT:PRINT " 	Il vcws mangue u 

n {1{ment absolumentessentiel pour pouvoir remonter dan 

s la pi}ce au sol {croul{..." 
1960 ENV 2,15,-1,13:PRINT:PRINT " 	Mais ne comptez- pa FB 
s sur moi pour r{-v{ler lequel.Ca,c'est vous qui devez 
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le d,couvrir au cours de la nouvelle partiequi va suivr 

e inm{diatement..." 

1970 GOTO 2020 	 >MJ 

1980 RESTORE 1980: DATA "MERDE","CON","ZUT","CROTTE"."SA -KR 

LOPERIE","SALAUD","CNL": 	 PAR 

DON POUR LES AMES SENSIBLES... 
1990 FOR x=0 TO 6:READ x$:IF INSTR(UF'PER$(cif),x$)<.. i T ING 

HEN PRINT "Vous '`tes vraiment grossier !":RETURN ELSE N 

EXT: RETURN 
2000 PRINT " VOUS ETES COMPLETEMENT EPUISE !!...':GOT >JL 

0 2020 
2010 ' 	 MUS 	.XF 

IQUE "PERDU" 	 (La sonnerie aux morts) 

2020  
2030 SOUND 135,100,1,0:RESTORE 2100:ENT -1,127,1,1,127, NN 
1,1,127,1,1:ENV 	1,15,-1,25:ENT -2,4,60,5,1,-20.1:ENV 2, 

15,-1,13 
2040 READ a,b:WHILE a(>255 AND b<`255 >DA 

2050 SOUND 1,a,b,15,2 >PR 

2060 SOUND 1,0,5,0 >LK 

2070 READ a,b >EG 

2080 WEND >JE 

2090 WHILE SQ(11;=128: WEND: WHILE INI.EYS<>'':WEND:WHILE >CR 

INKEY$='TM:WEND:RUN 
2100 DATA 568,85,426,250,566,68,426,21,3 6,250,568,68,4 >QQ 

26,21,338,85,568,68,426,21,338,80,568,68,568,21,426,250 

,255,255 
2110 xf=UPPERS(x$):IF x$="M{DAILLON ET GRANDE CL{" OR X >QQ 

S="GRANDE CL{ ET M{DAILLON" THEN 750 ELSE 760 

2120 ' 	 REPRESENTATIO >XH 

N GRAPHIQUE DES PIECES 

2130 IF GRAPH$(PIECE)<.: "1" THEN RETURN :>>FJ 

2140 X=PIECE >JK. 

2150 IF X=0 THEN RESTORE 3810 WU 

2160 IF X=3 THEN RESTORE 3830 >WA 

2170 IF X=9 THEN RESTORE 3840 >WJ 
2180 IF X=10 THEN RESTORE 3880 >XD 

2190 IF X=15 THEN RESTORE 3860 >XH 

2200 IF X=20 THEN RESTORE 3890 >XY 

2210 IF X=24 THEN RESTORE 3900 >XV 

2220 IF X=27 THEN RESTORE 3920 XB 

2230 IF X=31 THEN RESTORE 3940 'XZ 
2240 IF X=32 THEN RESTORE 3960 >XD 

2250 IF X=33 THEN RESTORE 3980 >XH 

2260 GOSUB 2860:GRAPH$(PIECE)="2" >BY 

2270 WHILE INKEY$.-,"":WEND:WHILE INKEYS="":WEND:MODE 1: >DZ 

PAPER OPEN 1:RETURN 
2280 • 	 ORIENTATION DU ?YE 

POINTEUR DATA VERS CODES 
2290 IF PIECE>18 GOTO 2500 >TR 

2300 ON PIECE+1 6010 2310,2320,2330,2340,2350,2360,2370 >JD 
,2380,2390,2400,2410,2420,2430,2440,2450,2460,2470,2480 

,2490 
2310 RESTORE 3420:RETURN >UY 
2320 RESTORE 3430:RETURN >U~1 

230 RESTORE 3440:RETURN >UC 

2340 RESTORE 3450:RETURN >UE 
2350 RESTORE 3460:RETURN >UG 

2360 RESTORE 3470:RETURN >UJ 

2370 RESTORE 3480:RETURN ,UL 

2380 RESTORE 3490:RETURN .?UN 

2390 RESTORE 3500:RETURN >UF 

2400 RESTORE 3510:RETURN >UY 
2410 RESTORE 3520:RETURN >UA 

2420 RESTORE 3530:RETURN >UC 

2430 RESTORE 3540:RETURN >UE 
2440 RESTORE 3550:RETUFN >U6 

2450 RESTORE 3560:RETURN UJ 
2460 RESTORE 3570:RETURN ;UL 

2470 RESTORE 3580:RETURN >UN 

2480 RESTORE 3590:RETURN >UQ 

2490 RESTORE 3600:RETURN >UH 

2500 ON PIECE-18 6010 2510,2520,2530,2540,2550,2560.257 >11V 

0,2580,2590,2600,2610,2620,2630.2640,2650,2660,2670 
2510 RESTORE 7610:RETURN >UB 

2520 RESTORE 3620:RETURN .UD 

2530 RESTORE 3630:RETURN ,UF 

2540 RESTORE 3640:RETURN >UH 

2550 RESTORE 3650:RETURN >UK 

2560 RESTORE 3660:RETURN >UM 

2570 RESTORE 3680:RETURN >UQ 

2580 RESTORE 3690:RETURN :UT 

2590 RESTORE 3100:RETURN >UK 

2600 RESTORE 3710:RETURN >UC 

2610 RESTORE 3720:RETURN >UE 

2620 RESTORE 3730:RETURN -UG 

2630 RESTORE 3740:RETURN UJ 

2640 RESTORE 3750:RETURN .>UL 

2650 RESTORE 3760:RETURN >UN 

2660 RESTORE 3770:RETURN >UQ 

2670 RESTORE 3780:RETURN >UT 

2680 DESCRI >YJ 

PTION TEXTUELLE 

269x) WINDOW SWAP 0,1:CLS:GOSUB 2290:READ xS,x$:PEN O:PA >WV 

P 1:PRINT " Vous ^tes : 	":PEN 1:PAPER O:PRINT 

X2700 FOR f=1 TO ecr(piece):READ DES$:NEXT:PRINT DES$:PR >DF 

INT:PRINT:PEN O:PAPER 1:PRINT " Passages (ventuels : 

PEN 1:PAPER O:PRINT 
2710 FOR f=1 TO 6:IF MID$(por$(piece),f,1)="0" GOTO 273 >YT 

0 
2720 IF MID$(por$(piece),f,1)="1" THEN PRINT 	,dir$(f-1 >RJ 

):TAB(19)"(Libre)" ELSE PRINT 	,dir$(f-1);TAB(19)"(Port 

e verrouill {e)" 

2730 NEXT:PRINT:PRINT:PEN O:PAPER 1:PRINT " Objets dans >FK 

la pike : 	":PEN 1:PAPER O:FRINT 

2740 x=0:FOR f=0 TO 10:IF lieu(f)=piece THEN x= 1:PRINT >JX 

,nom$(fl 

2750 NEXT: IF nour$(piece)C>"0" THEN PRINT ,"De la nourr >V6 

iture":x=1 
2760 IF x=0 THEN PRINT ,"Aucun" >Z6 

2770 PRINT:PRINT:WINDOW SWAP 0,1:RETURN >LG 
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2780 ' 
	

INVERSION >Y1.: 
DES DIRECTIONS 

2790 IF DIR=1 THEN DIR2=2:RETURN 
2800 IF DIR=2 THEN DIR2=1:RETURN 
2810 IF DIR=3 THEN DIR2=4:RETURN 
2820 IF DIR=4 THEN DIR2=3:RETURN 
2830 IF DIR=5 THEN DIR2=6:RETURN 
2840 IF DIR=6 THEN DIR2=5:RETURN 
2850 ' 	 ROUTINE DE 
DESSIN D'UNE PIECE 

2860 X=1:MODE 0 

2870 READ X3:IF X$="*" THEN IF piece=20 AND ecr(20)=2 T 
HEN MOVE 200,100,0:DRAWR 4,0:RETURN ELSE RETURN 
2880 IF X$="CLA" THEN READ C,L,Z:GOSUB 3100:GOTO 2870 
2890 IF x$="I" THEN READ X1,X2:RANDOMIZE X2:FOR Z=0 TO 
50:PLOT RND*640,RND+400,X1:NEXT;GOTD 2870 
2900 IF X$="X" THEN READ X1:PAPER X1:GRAPHICS PAPER X1: 
BORDER O:ClS:GOTO 2870 
2910 IF X$="E" THEN READ X1,X2,LA,CA:MOVE X1+LA,X2:DEG: 
FOR Y=0 TO 360 STEP 20:DRAW X1+LA*COS(Y),X2+CA*SIN(Y):N 
EXT:MOVE X1,X2:GOTC 2870 
2920 IF X$="Z" THEN READ X1,X2,LA,CA:MOVE X1+LA,X2:DEG: 
FOR Y=0 TO 180 STEP 20: DRAW X1+LA*COS(Y),X2+CA*SIN(Y):N 
EXT:MOVE X1,X2 LOTO 2870 
2930 IF XS=CARRE" THEN GOSUB 3130:60TO 2870 
2940 READ X1,X2 
2950 IF X$="C" OR XS= "F" OR X$="M" GOTO 3010 
2960 IF X$="A" THEN READ A$:TA6:MOVE X1,X2:F'RiNT A3; :TA 
GOFF 
2970 IF X$="F'" THEN PLOT X1 X2 
2980 IF X$="D" THEN DRAW X1,X2 
2990 IF X$="R" THEN DRAWR X1,X2 
3000 6010 2870 
3010 READ X3 
3020 IF Xf="F" THEN MOVE X1,X2:FILL X3 
3030 IF XS="M" THEN MOVE X1,X2,X3 

1.3040 IF X$="C" THEN MOVE X1+X3,X2:DE6:FOR Y=0 
EP 20:DRAW X1+X3*COS(Y),X2+X3*SIN(Y):NEXT:MOVE 
3050 6OTO 2870 
3060 GOTO 3060 
3070 	' 
PUtF UNE TOUCHE 
3080 WHILE INKEYSC>"":WEND:PRINT TAB(9)"PRESSEZ UNE TOU >MY 
CHE,S.V.P.":WHILE INKEYS="":WEND:RETURN 
3090 ' 	 DESSIN >YE 
D'UN CLAVIER 

3100 PLOT C,L:DRAWR 145,0:FOR X=0 TO 9:PLOT C+X*16,L:DR >QE 
AWR 0,-50:NEXT:FOR X=0 TO 5:PLOT C,L-X*10:DRAWR 145,0:N 
EXT:FOR X=0 TO 3:PLOT C+36,(L-48)+X*2:DRAWR 72,0,Z:NEXT 
:FOR X=0 TO 4: PLOT C,(L-50)+X*2:DRAWR 10,0,Z:PLOT C+130 
,(L-50)+X+2:DRAWR 14,0,Z:NEXT 
3110 RETURN 	 >EJ 
3120 ' 	 DESSIN CARR >XJ 
ES PORTE PIECE 34 

3130 FOR C=228 TO 336 STEP 108:FOR L=270 TO 145 STEP -1 >AC 
15:MOVE C,L:DRAWR 84,0:DRAWR 0,-105:DRAWR -84,0:DRAWR 0 

• ,105:DRAWR 84,-105:MOVER 0,105:DRAWR -84,-105:NEXT L,C: 
RETURN 
3140 ' 	 INITIAL >YA 
ISATION GENERALE 

3150 PRINT CHR$(7);:FOR x=1 TO 2000:NEXT:CLS:ZONE 5:RES >KD 
TORE 3150:FOR X=0 TO 15:READ Y:INK X,Y:NEXT 
3160 INK 13,13,26 	 >DK 
3170 DATA 1,24,11,6, 15, 16, 9, 21, 3, 2, 26, G, 19, 0, 22,8 	>NP 
3180 DATA 12,24,60,12,126,96,60,0,48, ?4,60, 102,126, 96, >BU 
60,0,48,24,l2O,l2,124,204,1l8,1r,24,36,6O, 102,126,96,60, 
0 
3190 DIM row(31):SYMBOL AFTER 64 	 >AT 
3200 FOR x=0 TO 31:READ row(x):NEXT 	 >CV 
3210 SYMBOL 123,row(0) ,row(1),row(2),row(3) ,row{4),row( >YH 
5),row(6),row(7) 

3220 SYMBOL 125,row(B),row(9),row(10),row(11),row(12),r >GB 
ow( 13),  row (14), row (15) 

3230 SYMBOL 64,row116),row(17),row(18),row(19),row(20), HU 
row(21),row(22),row(23) 
3240 SYMBOL 94,row(24),row(25),rowi26),row(27),row(28), ,>HJ 
row(29),row(30),row(31) 

3250 KEY 159,CHR$(123).KEY 158,CHR$(125):KEY 157,CHRS(6 >XL 
4):KEY 156,CHR$(94) 
3260 KEY DEF 58,1,101,69,159 	 >UD 
3270 KEY DEF 48,1,54,38,158 	 )TG 
3280 KEY DEF 69,1,97,65,157 	 :UJ 
3290 KEY DEF 41,1,55,39,150 	 -TB 
3300 ERASE row 	 ; YD 
3310 DATA 1,0,0,1,0,0,0,0,0,1, I,0,0,0,O,1,0,0, ,0,1,0,0 .TG 
,0,1,0,0,1,0,0,0,1,1,1,0,0,"C1{ en argent","Petite cl{" 
,"Une moite' de m,daillor,","Une autre moiti{ de m,daill 
on","MCdaillon","Canne @ p"che","Pelle","Hache","C1; en 
or","Grande clC","Corde" 
3320 DATA 11,99,99,99,99,17,99,99,34,28,30,"Le roi des ;QM 
mttaux peut lui seul vous 	aider. ",'I1 vous manque un 
{1{ment crucial pour pouvoir remonter...","L'union fa 
it la force ","PRUDENCE " " 
3330 DATA "Faites demi-tour et cherchez encore." 	>FF 
3340 DATA "La m{moire vous ferait-elle d;faut ","Voyez >HC 
au-del@ de la surface de l'eau.","Rappelez-vous...","U 

n bac !!!" 
3350 DATA "Voyez votre inventaire...","De l imagination >HY 
!","C'est une empreinte '" 
3360 DATA OOOOOOOOOir0035U2000000ir0 JZ 
,0,0,0,0,50,0,0,0,43,0,0,30,0,0 
3370 DATA "NORD","  SUD, "EST","OUEST","BAS","HAUT" 	>UB 
3380 DIM ECR(35),GRAPHS(35),NOMi(10),LIEUt(10),AIDEf{1i >ZC 
),NOUR$(35),DIRS(5),com$(35),por$(35):RESTORE 3310:FOR 
F=0 TO 35:ECR(F)=I:READ GRAPH$(F):NEXT:FOR F=0 TO l0:RE 
AD NOMS(F):NEXT:FOK F=0 TO 10:READ LIEU(F):NEXT:FOR FO 
TO 11:READ AIDE$(F):NEXT 

3390 FOR f=O TO 35:READ NOUR$(F):NEXT:FOR F=0 TO 5:READ >WD 
DIRS(F):NEXT:FOR piece=0 TO 35:G0SUB 2290:READ porf(pi 
ece),comS(piece):NEXT 
3400 pla4=0:port16=0:p1a25=0:creu25=0:trou28=0:port34=0 >ZU 
:force !=170:piece=O:PORT30=0:MEDORI=O:CLEFS--O 

AB 
>AT 
>AY 
>AZ 
AE 

>AF 
>YH 

>Y6 
)MD 

>WE 
>GC 

>DC 

AD 

>AC 

}K,F 
>ZF 
>GC 
>EB 

XW 
>WZ 
YV 

'MH 
>ZC 
>EX 
>ZG 

TO 360 ST >AY 
X1,X2 

'NC 
>MF 

ATTENTE >YC 
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3410 ENT 1,i27,1,1,1271,1,1 7, 1,1:ENV 115,-I, e:ENT >ZH 

2,4,60,5,1,-20,1:ENV 2,15,-1,13:RETURN 
3420 DATA "001100","000002170000","aux portes d'Antaler >ZM 
,la cit( perdue.Vousdistinguez sur les portes deux serr 
ures et un orifice circulaire.","aux Portes.Le m{daillo 
n est mis dans 	1 orifice. ','aux Portes.Les cl{s sont 
engages dans les serrures." 
3430 DATA "101100","040003010000'.'dans une petite cave JU 
me tr}s humide." 
3440 DATA "110100","050400020)00","dans une piece tr}s GVW 
(traite." 

3450 DATA "011100","000205030000","debout dans une pilc WL 
e bizarre,sur une 	plaque de Étal jaune...","dans la 
pike bizarre.La plaque dore est soulevte et le mot 
"HALAWAKAMO" est grava en-dessous." 

3460 DATA "110100","060300040000","@ un carre4our sombr ,EV 
e et sinistre." 
3470 DATA '1111000","070509000000","engag{ dans un passa >AQ 
ge venteux." 

3480 DATA "111200","080609140fr00","dans une caverne fro >MN 
ide." 

3490 DATA "111000","10070900000Q","sur une place sombre ;>GT 

3500 DATA "111100","100706080000",'dans une pi}ce obscu ,LJ 
re." 

3510 DATA "011000","000809000000","dans une pike illum ;-YC 
in{e.Devant vous,unepetite porte semble dissimuler un c 
reux dans le mur.Un clavier alphab{tique est fix{ sur 1 
e mur,@ cot{ du panneau.","dans la pike illumin{e.Le m 
ante-charge est @ d{couvert." 
3520 DATA "100010","124000001000","dans une caverne ble >>XC 
ut{e.Par terre,il y a un trou duquel monte un courant d 
'air." 

3530 DATA "110000","131100000000","dans une pike aux m ;XD 
urs doras." 

3540 DATA "010100 1 "001200370000", "dans un couloir sinu >YG 
eux.Vous percevez unl{ger bruit d eau qui coule." 
3550 DATA "112000","151707000000","@ un petit carrefour >XX 
agr{able." 

3560 DATA "110000","161400000000","dans un passage :cla ME 

- 3570 DATA "010100","001500360000","dans une pike senta ;HA 
nt l'iode.Sur un murun portillon.Vous entendez un fort 
bruitd'eau.","dans la pike sentant l'iode.Le petit 	p 
ortillon est ouvert." 

3580 DATA "101100","180001140000","dans une caverne agr QG 

{able." 

3590 DATA "411000","191736000000","sur une place poussi >UQ 
{reuse." 

3610 DATA "041000","001820000000","dans un virage ilium >MR 
in{." 

3610 DATA "100100","210000190000","dans une caverne hum >RD 
ide.De l'eau suinte le long des murs argileux." 
3620 DATA "010100","002000220000","au bord d'un tout pe >8T 
tit lac.Au fond de l'eau,il y a un curieux reflet.","a 
u bord du petit lac." 

3630 DATA "10l lOi", "2 00 12 Uir0O", "dans un passage humi ZV 
de.De l'ouest arriveun halo lumineux." 

3640 DATA "1i1100","262522240000","dans un tunnel iumin >NE 
eux." 

3650 DATA "101000",'250023000000","dans un lieu agr{abl >XK 
e et a{r{." 
3660 DATA "111100","322426230000","dans une pike Étal ''FW 
lique.I1 y a un cla-vier.Sur le sol,une plaque argent{e 
.","dans la pike de m:tal.Sous la plaque,ilw a de la t 
erre meuble." 

3670 DATA "dans la pike m{tallique.En dessous de la p ;>DW 
laque, vous avez Creus{ la terre..." 
3680 DATA "011100","002327250000","dans un couloir Ctro >TU 
it.Le sol,glissant, est en pente assez l;g}re." 
3690 DATA "110100","282200260000","sur une place banale >GK 

3700 DATA "Ù1oo00","Ù027)0002900","arriva dans une sail >C8 
e circulaire.Le sol est fait d un humus meuble.Par terr 
e,un trou est inachev{.","dans la salle circulaire.Le s 
al s est 	tCrc)int." 

3710 DATA "000101,000000 10028","dans un hall 8 l'atm >AL 
osph}re {touffante. Les murs sont hauts et lisses." 
3720 DATA "901000", "310U29ÙOfKi00", "pr}s des catacombes. 'HA 
La chaleur s'inten- sifie.Dans la parte nord,une serrur 
e et une empreinte circulaire.","pr}s des catacombes,da 

ns la pike tris chaude.La porte nord est ouverte." 
3730 DATA "110000","033000000000","debout au milieu du >UF 
ne grande salle.Il yfait excessivement chaud..." 
3740 DATA "110010",I342500003300","dans une grotte secr >V8 
}te,debout au bord d'un gouffre du fond duquel monte u 
n 	bourdonnement sourd." 

3750 DATA "000001", "000000000032", "descendu vers les ca >AZ 
tacombes.Vous vous trouvez dans une salle rectanqulair 
e. 	Face @ vous,il y a un bac trs haut.Vousentendez d 
es "glouglous' venant de ce bac." 
3760 DATA "010000","35320000H0Ù00","dans une salle aux m >JK 
urs scintillants. 	Devant vous,une porte en bois vous 

barrele passage.","dans la salle scintillante.La porte 
norda {t{ fracass{e." 
3770 DATA "010000", "003400000000", "dans une caverne imp >ZV 
ressionnante.Le sol est poussi)reux.' 

3780 DATA "111000","183716000000","dans une belle petit :DT 
e grotte. Vous perce-vez des ~glouglous~ lointains." 
3790 ' PIECE MORTELLE -i PAS CODEF 	 >ZB 
3800 ' 	 DATA DES >YD 
DESSINS DES PIECES 

3810 DATA X,O,M,120,50,1,R,0,260,R,60,60,R,280,0,R,60,- >TT 

60,R,O,-260,M,120,50,1,R,20,0,R,0,254,R,48,48,R,264,0,R 
,48,-48,R,0,-255,R,20,0,F,124,60,1,M,317,50,1,R,Ù,300,R 

,6,0,R,0,-300,C,320,180, 22, F, 314, 180, 3, F, 326,180,3,M,0, 
0,5,C,218, 180, 12,P,214, 171,R,0,-20 

3820 DATA k,8,0,R,0,17,F,2]8,180,5,F,218,16U,5,C,421,18 >WC 

0,12,P,417,171,R,0,-20,R,8,O,R,0,17,F,421,180,5,F,421,1 

55,5,M,0,0,4,A,208,319,"ANTALEX",M,Or,0,1,D,120,50,P,639 
,0,D,520,48,R,-400,0,F,10,0,11,* 

3830 DATA X,8,I,4,55235,M,0,0,12,R,90,60,P,639,0,R,-90, >WN 
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V 

60,F,90,60,k,1C~?,35,F,549,o0,k,-1G+?,45,F.,-260,  
,R,!), "9,P,190,1U5,k,C!,'194,F,450,105.RI O,295,F',549,6ù,k ,F', 	î9,369,R,U-138, F.10,(',I1,M,22!,3Ù,4,R,Ù,25ù.2g24, 
U,JJ8,F,6,0,6.M,25(,2G,lU,k,.GO,O.R,-85,bJ,R,-BÙ,+?,F;,- 280,-100, 70, F,424,280.F,Ù,-25G.R,-200, 0, F. 41',34, 8, CARP. 

901-65,R.10G,0,F,254,25,1,* E 

3840 DATA X, 6. M U, r1 5 R 9t) o i k ab0 ;  k 3(' -où F (! 3çç 	.1' 390 DATA F, 4! ?, 34, 4, M, 428, 2?8, 4. '. rJ, -C4b. M, O.0 .1. C, 2 'AA 
k,9Ù,-6Ù,k,460,0.R,90,6ù,F'.9r;,'39, R, 0,-2?8, F, 549, 33+,R, ,16i+,5,C.'.•8C,15;:.5.F,27_̂,!60.1,F.-82,16:,1,M,326.-.1,11, 
0,-278, M, 35(,300,1G,k,170.+),R,0,-17(1,R.-1T': 	).R.:,170.F F,o 	R, 	! 	:..h,C.,:!,++ 
357,.-95. k, 156, Ù, R, Ù,-158, k, -158, U, k,?.158, F,35Z,298,i! 4(h!`:; 	*+*+ +r 	*+rt+**s+r*,rs*:*art 	 XG 

,F,:.o3,_BU,8,CLA,15Ù,206,6 4(-1,' 	} 	Dessin Cit: ANTALEX 	* 	 tu 
385( DATA M,(!,0,12,A,140,240,ALPHA",* 	 ;DD 4(2: 	+++++ *« +++.++*,*,,*,x* 
.3860 DATA X 5MÙ 0, 7 k 32G 70 k 3"'Ù -7ù F' o? -99. R,2G, 	MA 

X
FL 4!;'.: 	ü 	'r 	M. _ 	-.5 	1: , F, -, ; 	M 	~, 	 F 	- 

-70.F.,320,70,F,320,70,R,G,258,F,10,0,11,F.10,399,7,M,38 ,k, BÙ,-5(,R,c.. 12, k, 	4,i2,k,50.12,k,4G,2i!,R,45,45,k.45, 
0,25+.0,R,13Ù.IU.R,'!,-140,F,-13u, lu, R,G,I -0,P,_93, 	44.S 8,R,1',70,-b5,R,2o,-10,F,1U,0.R,56,38,F,10,Ù.R,44, 
.106,9,k,U,-124,k,-1 )6,8,R,(!,lU8,F,389,246,1,F, 	95,245, 23,F,350,315,6,F,0,399,2,* 
F:,104.-118,P,499,255,R,-106,-118 4040 MODE O:PAPEF 6:CLS:RANDOMIZE 11197:DEG:FLOT 350,32 .,BF 
3870 DATA C, 479, 190, 5.2,F,479,19C,1. 	 CB 5,2:FOk F=55 TO 415 STEP IÙ: DRAW 35U+SIN(f)++78+1G*RND,3 
3880 DATA X, U, M, G, Ù, 7, C,32G, -50(+,6i!O,F,1 	.0.11. C, 320, 90 	CU 25+C05(f)*30+10*R,ND:NEXT:MOVE 35Ù,320 
0,600,F,10,398,11.P.216,88,R,U,220,P.4 7, 90,F,U,:2(!,M,2 4050 FILL lÙ:;.=1:RE5TORE 403(!:GOSUB 2870 	 HD 

4ùb( RANDOMIZE 97:DEG:FLOT 117,344,10:FOR F=) TO 365 ST >XX 
36,2,F.192,24,R,2o2,0,R,-112, 44, k,-44,v, k,-112,-44,F„ e, EP lO:DRAW 117+SIN(4)*7U+1Ù*RND,349+CDS(f)*25+1(!*RND:NE 
0,F,208,28,3,* XT:MOVE 	117.345:FILL 10 
3890 DATA X.6,I.12,999,M,û,399.1,R,320,-5G,k,32i,50,F,1 	>BL I 	4070 X=1:GOSUE 2870:F'LOT 444,133: FDP CO TO 2:DRAWk 9) iI}{. 

:DSAWF; ù,8:DRAWR B,ù:DRAWR G,-9:NEXT:X=1:GOSU6 2870:FOR 
-44,F,0,10,11,M,0,i,9,E.320.1G0,30~,34,F,26,100,0,M,2U~ 

 
CO TO 5:DRAWR 24,U:MOVER -12,-8:DRAWR 0,-7:MOVER 12,1 

,140,13,R,4,ù,* 5:DRAWR 0,-15:DRAWR 24,0:DRAWR 0,15: NEXT:X=I:GOSUB 2870 
3900 DATA X, 9, I, 12,873,M,Ù, Ù, 1G, C,_2(,2U,15ÙF,1?4,C2U 	UU 
,û,M,0,399,7,8,_5+),-46,8,I39,0,R,25Ù.4b,E,U). 	99,!l.F',ù 4080 MOVE 361,110:FOR X=0 TO 9:DRAWR -12,0:DRAWR 0,-10: 	)VE 

DRAWR -1:,0:DRAWR Ù,8:NEXT:X=1:Go8UH 2870:FOk C=0 TO 2: 
N,320,10,10 DRAWR 8,0:DRAWR 0,-:DRAWR 8,0:DRAWR 0,6:NEXT:DRAWR 0,- 

:910 DATA R, 140,4(!,'x:,-14C,4Ué,-14o,-4ù,k,14+)-4(,r', 	:o ;DW 6,6:DRAWR -8, Ù:DRAWk 0, 6:PLOT8 +),(!,11:zX=1zGD5UB 2874:k 
12, 4, M,32b,1b,3,k,119,34,k,-119,34,fi,-I1S,-34,8,119.-3 ETURN 

41 F,320.18,1C!,* 4090 DATA Ml9ùti11D3842Ùk36UR100-20,F,200,ù, 	>GB 
3920 DATA X, 3, I,%,35,M,ù,O,3,F,56,2,M,0O,14,E,32O,5Ù,ti 	FF 11,P,375,20,D,376 ,7,F',427,2ù,G,42?,?9, Z, 401, 79, 24.5, 12 
20, SU.F',?0,68,R,Ù,379,F,6GU,7ü,R,0,379,P,72,82,R,0,3'-7. ,F,384,2G,D,42?,34,F,4M),22,11,F,388,_6,Ù,F,3b0,19,D,~b 
P,5K ,82,8,0,31',F',250,9B,R,J,30O,F,394,9B,k,ù, 	'00.F,1ù :),189,D,44û,184,D,44Ù,13 ,+ 
,50,5,F,0,U,11,F,639,0,11,E,320,50,30U,40,F,10,50,1,M,2 4100 DATA R,8,0,P,500,22,R,(1,200,*.M,455,120,11,R,0,-15 -ilk 
+ilI,50,',R,2U,-5, P,26ù,84,8,-14, ,P,490,10U,R,ü,-15,P,455,80,R,ü,-15,F,49O,bG,R,U,-15,P, 
3930 DATA F',22f!,65R,4,-9, P,225U,65,k1 -4,-7, P',222ù.312,Pi.l 	,ZF 379,175,R,0,4,P,394,175.R,0,4,P,409,175,R,0,4,P,424,1775 

,R,0,4,P,539,186,R,0,-201F 20,F,52,133,k, ,597,186,R,0,- 
14,R,-12,-6,F,232,50,11,, 0,-2 U, P,S79,101,8,G,-2ù,P,611,101 
'940 DATA 	X,5,I,3,678,M,0,C!,9,E,':t. 195,50,200,M,U,),1.E, 	>Q 4110 DATA R,0,-20,F,639,U,1,P,5U3,5Ù,R,Ù,-5Ù,F',355,185, 	;D6 
.40,399,3124,50,M,i!,0,9,P,0,395,E,639,195,5ù, 	(!4,M,15,ù, k,45,46,R,45,-46,P,403,228,R,ù,3U,M,0,0,i0,P,407,258,P, 

411,256,P,415,258,P ,419,258,M,G,U,lI,F,38U,190,8,* 
4120 DATA R,-70,!Ù,R,0,-65 >HG ,D,f!,Ù,F,10,0,1,F,120,90,R,0,- 

,10,),F,I0,399,G,F,639,389,0 	 j !00,F,222,92,D,222,180,*,R,0,-76,P,234,164,R,0,-8,F,234 
395+; DATA M,U,U,IÙ,E,* 0,30,15ù,20,E,32U,30,138,14,F,17 	,Wÿ 15Ù,R,~,-3,F,226,127,4,P,264,155,D,~82,147,D,28~,134,D 
4,30,2,F,184,30,11* ,360,120,F',285,141,D,359,126,F,292,134,4,F,352,11î,1,P, 
3960 DATA X,0,M,0,0,4,E,320,3ü0,250,12,F.74, 	UG,11,F,66 >DX 56,91, 0,58,125,D,BU,125,D,80,91 
,300,k,0,-278, F,570,300,8,0,-28G,M,0,{),6, E, 320, 2C,25ù,1 4130 DATA F58,125.R,11,10,R,11,-IÙ,F,62,119,4,F,65,127 >TQ 
,P,57Ù,2U,k,-5ùÙ,0,M,80,50,0,R,U,-3U,M,0,0,4,F,74,2Ib, ,B.P,65,119,R,0,-4,P,221,155,D,2Ù1.147,D,201,134,D,87.9 
6,F,74._2,6,M,0,U,6,R,500,50,R,16,Ù,F639.0,R,-50,5ù,F:,- 8,F,196,141,D,87,1(+4,F,196,139,4,F,219,104,1,F,223,179, 
20,0,F,10,0,11,M,0,0,1,R,50,50 R,0,14,M,0,U,10,F,227,193 ,P,231,!91,P,235,193,P,239,193 
3970 DATA R, 16, Ù, P,639,ù,R,-5C!,50, R,-2U,Ù, P, 0, 399, k, 5U, 	>CA ,+! 
-50,R,540,0,R,50,50,P,50,50,R,0,300,P,590,50,R,0,300,M, 4140 RETURN 	 >FC 
66,300,4,R,Ù,-278, P, 570, 3ÙC!, R, U,-28C!,4 4150 IF LEN(x$)<3 THEN x$="Z":RETURN ELSE x$=UPPER$(LEF >DV 
3980 DATA X,0,I,13,34043,M,0,01k,6f,3G,R52i!; ri;R,6+1;- 	>Qt' T$(x4,I))+MID$(x$,2,LEN(x$)-1):RETURN 

C'PC 
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T I A T I O N 

V 
Guy POLI ° 	1 re Partie 

Je vous propose de découvrir ensemble la RAM vidéo au cours d'un 
apprentissage en douceur. Après les généralités indispensables a une 
bonne compréhension suivront d'autres volets traitant des scrollings, 

des effets vidéo, des combinaisons fort intéressantes liées au XOR 
graphique, etc. Le tout, avec des programmes BASIC et assembleur 

largement commentés. 
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GENERALITES 

L 'Amstrad possède une vidéo 
directement gérée par une 
porno de la mémoire vive 

(pour rappel : RAM). C'est ce qui ex-
plique que nous ne disposons pas de 
64 K.octets pour la programmation. 
Cette RAM vidéo nécessite à elle seule 
16 Ko de mémoire vive. D'autres fonc-
tions diverses amputent aussi la mé-
moire vive et se situent en dessous de 
ces 16 Ko. C'est pour l'instant sans in-
térêt pour nous, mais cela aidera à 
comprendre plus tard pourquoi ll ar-
rive que l'on 'plante de façon ferme 
et définitive sa machine. 
Ces 16 Ko (16384 octets ou &4000 en 
héxadéclmal) occupent les cases mé-
moires de 49152 à 65535 (& C 000 à 
& FFFF) donc le haut de la mémoire 
vive. Dans votre manuel, dans la par-
Me pour information..., chacune de ces 
quatre parties de 16 Ko constituant 
les 64 Ko de mémoire vive, est appelée 
bloc (0, 1, 2, 3). Le nôtre est donc le 
bloc 3. Je dois signaler que sur cer-
taines éditions du manuel s'est glissée 
une erreur : sur le shéma de topogra-
phie mémoire, le bloc 3 commence 
en & 0000 alors qu'il faut lire bien en-
tendu & C 000. Les 64 Ko RAM du 6128 
ne seront pas pris en compte ici, IIs 
ont, et leurs possesseurs le savent, un 
usage bien spécifique; mais un article 
traitant de la vidéo ne peut passer sous 
silence la possibilité d'y stocker Jusqu'à 
quatre pages-écrans et de pouvoir 
vous en servir facilement et rapide-
ment. 

RAPPORT ENTRE LES 16 Ko 
RAM VIDEO ET L'IMAGE DU 

MONITEUR 

50 fois par seconde, les circuits 6845 
et Gate Array vont examiner le con-
tenu numérique de ces 16384 cases 
mémoires et suivant une procédure 
bien établie, transcriront ces données 
en allumant en diverses couleurs ou 
en éteignant de petits spots (pixels) 
sur l'écran du moniteur. La modifica-
tion d'une valeur contenue dans une 
de ces cases sera donc visible de ma-
nière quasiment Interactive. 

RESOLUTION DE L'AMSTRAD: 
640 x 400 ? 

Il est vital pour pouvoir continuer notre 
connaissance de ka RAM vidéo, de 
lever ce quiproquo entretenu, Il est 
vrai, par certains vendeurs peu scn.pu-
leux. La définition est de 640 points x 
200 points (128 000 pixels). La valeur 
400 a été Introduite pour des facilités 
de programmation, et rétablit le rap-
port abscisse-ordonnée de l'écran. Il 
est vrai que l'on aurait du mal à assi-
miler que la hauteur de la fenêtre gra-
phique vaudrait 200 et que cette mô-
me dimension rapportée en largeur 
vaudrait le double. 
Mais le mieux, et l'on adoptera cette 
procédure à chaque fois, est de le 
constater de visu. 

Rélnitialisez par CONTROL - SHIFT + ESC 
Tapez (sans numéro de ligne) MODE 
2 =PLOT 300, 102 
Un pixel s'allume. 
Puis : PLOT 300, 103 (rlvn ne se passe) 
Puis : PLOT 300, 104 (un pixel s'allume 
au-dessus) 
Puis : PLOT 301, 104 (un plxel s'allume 
à droite) 

Dans ce mode 2 où la définition est 
la plus fine, et où chaque commande 
PLOT n'allume qu'un seul pixel, vous 
avez constaté qu'une variation de 1 
en horizontal allumait un point; alors 
que cette même variation en verti-
cal ne produisait aucun effet. M. 
Archambault vous donnait précé-
demment un 'truc' tiré de cette cons-
tatatlon, pour gagner du temps en tra-
cé graphique. SI vous désirez par ex-
emple dessiner un grand carré en em-
pilant des lignes horizontales, varier la 
position de départ verticale par pas 
de 2 (môme résultat et vitesse dimi-
nuée par 211) 
Ex. Tapez: 10 FOR Y= 100 TO 200 STEP 
2:MOVE100,Y:ORAWR100,0:NEXT 
Ce point valait la peine d'être éclairci. 
Nous avons donc 128 000 pixels (640 
x 200) qui doivent être gérés quel que 
soit le mode par 16384 cases mé-
moires. line faut pas sortir de Polytech-
nique pour s'apercevoir que chaque 
case mémoire va devoir s'occuper de 
plusieurs pixels, et que si l'on affecte 
8 pixels à 16000 cases mémoires, le 
compte est bon. Abandonnons pour 
l'instant les 384 cases, nous aurons l'oc-
casion de les retrouver bientôt, et re- 

gardons plutôt comment la nature, 
heu pardon, l'informatique fait bien 
les choses. 
Chaque case mémoire, dans le cas 
de notre Amstrad, peut recevoir un 
octet (série de 8 bits) pouvant re-
présenter une valeur décimale de 0 
à 255, c'est donc idéal: chaque bit à 
0 représentera un pixel éteint, et cha-
que bit à 1, un pixel allumé. Mais le 
hic, c'est que cet octet doit pouvoir 
dire : pixel allumé ou non, mais aussi: 
avec quel stylo 2 Et nous Introduisons 
le rapport nombre de couleurs/dé-
finition dans ce mode où nous avons 
choisi de contrôler le plus petit point 
à allumer et qui correspond au mode 
2 de l'Amstrad. Nous utilisons chacun 
des 8 bits de chacune des 16000 cases 
mémoires pour dire pixel ou pas pixel, 
et nous ne pouvons plus passer d'au-
tres Informations I Nous ne disposerons 
que d'un unique stylo (définition 640 
x 200) mais de deux couleurs seule-
ment : celle du fond et celle du stylo. 
Pour reprendre les termes exacts, nous 
dl-sons deux stylos car le fond est con-
sidéré comme étant géré par le stylo 
0. 
Nous allons d'abord nous arrêter à ce 
Mode 2 pour pouvoir vérifier tout ce 
qui vient d'être dit. Ce mode est de 
plus facile à comprendre du point de 
vue RAM vidéo, du fait qu'il utilise ta 
définition maximale (640 x 200) de 
l'Amstrad et qu'il ne comprend que 
deux stylos; Il a aussi la particularité 
suivante : 1 octet (donc une case mé-
moire RAM vidéo) est suffisante pour 
définir la largeur d'un caractère; huit 
de ces octets 'empilés' pourront for-
mer n'importe lequel des symboles 
graphiques choisi. Un octet peut gérer 
huit pixels en horizontal, on retrouve 
bien dans ce mode 64 pixels à définir 
pour un caractère; ceux qui ont déjà 
vu, dans leur manuel Amstrad, la re-
présentation ASC Il des symboles ou 
ont eu à redéfinir des caractères, sa-
vent que c'est bien la valeur de la ma-
trice (8 x 8). 
Nous avons vu que la définition hori-
zontale était de 640, un octet gérant 
huit pixels, Il est facile d'en déduire 
que 80 cases mémoires suffiront à tra-
cer une ligne horizontale d'un bout 
à l'autre de l'écran (80 cases en 
largeur, 80 caractères en mode 2, ce 
qui a été dit précédemment est 
vérifié). Pourtant en model ou 0, si 
nous voulons redéfinir un symbole gra- 
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phique du jeu de caractères, nous le 
définissons aussi dans une matrice 8x8 
L'expucafion est simple, suivant le ma-
de demandé (1 ou 0) chacun de ces 
'points défini dans cette matrice sera 
doublé ou quadruplé en largeur, deux 
cases mémoires seront requises pour 
définir en largeur un caractère en ma- 
de 1 et quatre en mode 0, mais tou-
jours huit 'empilés" en hauteur. En ef-
fet, quel que soit le mode, on affiche 
toujours 25 caractères en hauteur (25 
caractères x 8 cases mémoires de 
hau-teur = 200, multiplié par 80 cases 
mé-molres en largeur - 16 000, nous 
re-vérifions encore ce qui a été dit pré-
cédemment). 
Nous allons maintenant vérifier sur l'é-
cran. Dans les lignes qui suivent, pour 
ceux qui débuteraient, Il faut savoir 
que l'Instruction POKE permet de met-
tre une valeur dans une case mémoire 
et que la boucle vide 'TEMPO" est là 
pour temporiser. 
Une autre mise en garde s'impose à 
propos des POKE, le seul commentaire 
du manuel étant : commande à utili- 
ser avec précaution. Dans toutes nos 
manipulations vidéo, nous Intervenons 
sur une partie de la mémoire vive si- 
tuéede49152à65535(&C 00) à & 
FFFF) une erreur par exemple dans la 
variable ADR de nos lignes de dé- 
monstration pourrait conduire à un 
plantago net et sans appel, vous ame- 
nant à réinittaliser la machine par 
CONTROL-SHIFT + ESC ou môme par-
fois par l'interrupteur ON/OFF du cla- 
vier. Ici, pas trop de dégâts puisque 
vous ne tapez que quelques lignes, 
mais avec des programmes plus con- 
séquents, vous verriez vite l'intérêt 
d'une sauvegarde avant le 'RUN" fa-
tidique. De toute manière, c'est une 
très bonne habitude à prendre, alors 
prenez-la 

VERIFICATION DES 80 
CASES MEMOIRES 

HORIZONTALES 

10 FOR M=0 TO 2:MODE M 
20 FOR ADR=49152 TO 49231 
30 POKE ADR, ABX 11111111 
40 FOR TEMPO =1 TO 20:NEXT 
50 NEXT 
60 FOR TEMPO =1 TO 800: NEXT 
70 NEXT 

Conclusion de ce petit test. Notre 
boucle, en fonctionnant 80 fois, a bien 
rempli une ligne horizontale, quel que 
soit la mode. 
Sur la base actuelle de nos connais-
sances, la valeur pokée &X11111111 
(255 en décimal) mettait bien tous les 
bits de l'octet d'une case mémoire 
à 1, allumant ainsi tous les pixels. Fait 
Important, en mode 1 et mode 0, la 
ligne s'est elle aussi tracée, mais pas 
avec les stylos 1 de ces modes. Nous 
verrons pourquoi un peu plus tard. Vé-
riflons d'abord le tracé des 200 cases 
mémoires sur le plan vertical. 

VERIFICATION DES 200 
CASES EN VERTICAL 

Entrez les lignes suivantes et lancez: 
10 MODE 1 
20 PEN 1:FOR Y-1 TO 25:LOCATE 
1,Y:PRINT'M":NEXT 
30 FOR ADR-49152 TO 65535 
40 POKE ADR, &X 11111111 
SO NEXT 
II y a bien 200 lignes, les 25 ' M"afflchés 
disparaissent après le passage de la 
huitième ligne. Par contre, on constate 
que la deuxième ligne de 80 octets 
qui se trace, n'est pas Immédiatement 
après la première, elle apparaît à la 
9ème position verticale, et c'est seule-
ment après avoir empli l'écran de 8 
Agnes en 8 lignes, qu'elle vient s'inscrire 
après la première. De plus, nous avons 
fait travailler la boucle 16 384 fois, alors 
que 16 000 fois suffisaient pour rem-
plir l'écran: alors que s'est-Il passé 
quand on a poké une valeur dans ces 
384 octets ? Nous le verrons aussi. Con-
tinuons toujours nos vérifications de 
visu. 

DESSIN D'UN CARACTERE 
EN MODE 2 

10 MODE 2 
20 FOR ADR=49472 TO 63808 STEP 2048 
30 READ VALEUR: POKE ADR, VALEUR 
40 NEXT 
50 DATA 24,60,102,102,126,102,102,0 

CONSTATATION 

Le caractère A majuscule a bien été 
affiché avec 8 cases mémoires 'em-
pliées', les différents points à allumer 

étant sélectionnés par les valeurs don-
nées en data: la huitième valeur 0 est 
prévue en pied de chaque caractère 
pour éviter que ceux-cl ne se tou-
chent à l'affichage. Contrairement à 
Vautres machines (Laser par exem-
ple) où Il suffisait de poker une valeur 
ASCII dans une case mémoire écran 
spéciale pour voir apparaître le ca-
ractère correspondant, l'Amstrad lui 
réclame huit valeurs. C'est sa manière 
de travailler. Il possède toutes ces va-
leurs en ROM où un caractère est co-
dé exactement avec les huit valeurs 
que nous venons de vol'. Hors de ques-
tion pour nous d'afficher des ca-
ractères comme on vient de le faire. 
L'exemple aidait simplement à mieux 
comprendre certains 'dessous' du 
fonctionnement de notre machine. 
C'est en fusionnant toutes les consta-
tations tirées des exemples, que l'on 
peut vraiment tout maîtriser. Regardez 
encore ce A. nous l'avons composé 
avec une 'matrice" 8X8, et pourtant 
Il ne s'inscrit pas dans un carré. II est 
plus haut que large I Eh bien cela va 
de pair avec ce qui avait été dit sur 
la définition de l'Amstrad, ll nous au-
rait fallu 400 pixels en hauteur pour un 
rapport correct avec les 640 pixels en 
largeur. Nous n'en avons que 200, un 
pixel a donc la forme d'un bâtonnet 
plus haut que large. Le mode 1 qui 
double les pixels en largeur est le seul 
qui donne un graphisme correct 
quand on trace, par exemple, des li-
gnes horizontales et verticales. Essayez 
donc. 
10 MODE2:MOVE 100,100:DRAWR 
100,0: DRAWR 0,100 
La ligne horizontale est bien plus  large, 
le mode 0 produira, avec ses pixels 
quadruplés en largeur, l'effet con-
traire. Faites l'essai pour vous en con-
vaincre. 

CODAGE 	I  

Cette partie codage va déjà ré-
pondre à une de nos interrogations: 
pourquoi, en pokant la violeur 255 dans 
une case mémoire RAM vidéo, n'ob-
tient-on pas un trait horizontal à l'écran 
tracé par le stylo 1 en mode 1 et mode 
0, mais respectivement avec le stylo 
3 (rouge) en mode 1 et le stylo 15 (rose/ 
bleu) en mode 0? Pour comprendre 
cela, l est nécessaire de se remémorer 
un peu le système binaire, tout au 
moins les bases indispensables I Un oc- 
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- MODE 2 	~ 

tet est un ensemble de 8 bits (0 ou 1), 
lesquels sont numérotés de cette ma-
nière : bit 7 le plus à gauche, bit 0 le 
plus à droite et non pas bit 8 à 1. Cet 
octet peut représenter un chiffre dé-
cimal de 0 à 255. Chaque bit mis à 1 
représente une valeur décimale dif-
férente selon son rang. 

Pour mémoire: 
8117= 128 
BIT6=64 
B1T 5=32 
81T4= 16 

B/T3=8 
B1T2=4 
BIT 1=2 
81T0= 1 
TOTAL 255 
Exemple binaire : 11110000 = 
(128+64+32+16) = 240 en décimai 
10000001 = (128+1) = 129 
C'est l'ABC élémentaire à savoir pour 
la démonstration qui nous Intéresse 
mais je vous conseille vivement d'é-
tudier toutes les conversions décimal-
binaire-hexadécimal, c'est une des 
clefs de voûte de votre progression. 

Donc, en mode 2. nous avons vu que 
nous allumions avec un bit à 1 un pixel 
à couleur du stylo 1, dans les lignes 
cl-dessus, la valeur 240 aurait allumé 
les quatre pixels de gauche; 129 le pi-
xel le plus à gauche et celui le plus à 
droite, la valeur 0 équivalant au stylo 
0 dédié au fond. Pour le mode 2, on 
ne peut pas rêver moins compliqué. 
Nous avons une définition maximale 
de 640 (80 X 8 pixels accessibles indi-
viduellement) X 200; 2 couleurs pré-
sentes simultanément à l'écran, celles 
des stylos 0 et 1. 

MODE 1 

En mode 1, nous disposons de quatre 
stylos, il faut donc 'passer' plus d'in-
formations I Un octet n'étant pas ex-
tensible. il va falloir sacrifier d'autres 
données; notre octet ne va plus gérer 
que quatre blocs de deux pixels simi-
laires. J'ai bien dit similaires, car nous 
définissons un pixel sur deux, et c'est 
l'ordinateur qui se charge de les dou-
bler. Nous ne pouvons plus intervenir 
directement sur chacun des 640 pi-
xels en horizontal, mais sur 320 (paires 
de pixels), en vertical, tot. ours rien de 
changé: 200. Par contre, nous dispo-
sons maintenant de 2 bits pour dire 
avec quel stylo sera allumé le bloc de 
deux pixels, ces deux bits offrent qua-
tre possibilités: 

Stylo 0=00 Stylo 1 =01 Stylo2= 10 
Stylo 3 = 11 
Facile à retenir, la position du bit mis 
vaut sa valeur comme dans les bits 0 
et 1 de notre octet de tout à l'heure 
(bit de gauche = 2, bit de droite = 1) 
Donc, définition maximale : 320 (80 X 
4 blocs de deux pixels) X 200; 4 cou-
leurs simultanées à l'écran avec les 
stylos 0 à 3. 

Ah oui I j'oubliais, il y a un petit hic I 
nous avons dit que les circuits gérant 
la vidéo s'occupaient de remettre l'é-
cran à jour 50 fois par seconde, Cela 
sous-entend qu'ils doivent exécuter 
cette tôche vite, je dirais même 'plus 
que vite'. Alors, ceux qui pensaient 
que les deux bits à gauche dans l'oc-
tet géreraient le bloc (de deux pi-
xels) de gauche, en seront pour leurs 
frais. Le codage a été fait'par les con- 
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cepteurs pour permettre l'exécution 
la plus rapide. Cela n'arrange pas les 
affaires des Amstradistes, mais enfin 
ce n'est pas encore trop compliqué. 

7 6 5 4 3 2 1 0 

Les bits 3 - 7 gèrent le bloc le plus à 
gauche, puis 2-o.  1 -5 et finalement 
0-4.  pour le bloc le plus à droite. 
Attention : la valeur à relever sur deux 
bits se fait bien dans le sens 3 - 7 et 
non 7 - 3 

Ex :00001000 
LJ  

allume le bloc le plus à gauche avec 
le stylo 10 en binaire soit le 2. 

00010001 

allume le bloc le plus à droite avec 
le stylo 11 en binaire soit le 3. 

Truc mnémotechnique: 
Vous prenez dans les quatre bits de 
droite de l'octet celui correspondant 
au groupe de deux pixels recherché; 
exemple : celui le plus à droite, donc 
bit 0 et au numéro de ce bit, vous ra-
joutez toujours quatre pour aller lire la 
deuxième valeur : dans notre cas. suite 
dans le bit 4 
Ne désespérez pas, vous êtes en train 
de lire et vous ne retiendrez donc pas 
grand-chose. Il vous faudra revenir sur 
chacun des points épineux et vous 
exercer à résoudre ces codages. Cro-
yez-moi, vous n'en ferez pas plus de 
dix avant de maîtriser tout ça et dites-
vous bien qu'il y a pire -le mode 0 vous 
le prouvera- Ah oui,j'allais oublier mais 
J'espère que vous l'aviez compris, 
&X1 1111111 (255) allume les quatre 
blocs de deux pixels avec le stylo 11 
en binaire, donc 3 (question que nous 
nous étions posée au paragraphe) 
Vérification 

MODE 0 
ice= 	 j 

Je passe la rengaine habituelle pour 
en venir au fait qu'ici, un octet ne per-
met plus de contrôler que deux blocs 
(de 4 pixels similaires) donc comme 
vous lisez CPC, vous n'ôtes pas bête 

et vous en avez déduit que nous dispo-
sons de quatre bits pour indiquer avec 
quel stylo sera allumé un de ces blocs. 
Avec ces quatre bits on peut exprimer 
16 valeurs (8+4+2+1 plus le 0) et, ô 
merveille !. c'est bien le nombre de 
couleurs simultanées possibles à l'é-
cran en mode 0; par contre, la dé-
finition a pris un sale coup: 160 (80X2) 
(blocs de 4 pixels) X 200. La ligne verti-
cale que l'on pourrait tracer avec 
DRAW a maintenant quatre pixels de 
large. Adieu les fins graphismes, bon-
jour les couleurs 
Les couleurs, c'est vraiment super pour 
les jeux; alors, on adopte le mode 0, 
et pas de chance, le codage y est 
encore mains simple. 
Bloc de droite: bits0-4-2-6 
Bloc de gauche : bits 1 - 5 - 3 - 7 

7 6 5 4 3 

ffJø 
TRUC. Mais alors vraiment léger I à 
droite bits pairs, à gauche bits impairs. 
Ne me dites pas merci: à coeur vail-
lant rien d'impossible, vous réussirez. 
Et notre 255 (en binaire &Xl 1111111) 
qui nous donnait un petit segment en 
encre clignotante (rose - bleu) I Les 
quatre bits dont on dispose pour indi-
quer le stylo nous permettent d'ex-
primer les valeurs de 0 à 15. salt 16 
possibilités (stylos 0 à 15) donc, dans 
notre cas. le bloc de droite et celui 
de gauche seront affichés tous les 
deux avec le stylo 15(111 1): c'est bien 
en effet le stylo qui donne cette encre 
clignotante en mode 0. Faites et re-
faites des essais avec des valeurs dif-
férentes, sur papier d'abord, puis vé-
rifiez que le résultat est bien conforme 
à vos prévisions en pokant la valeur 
à l'écran. 

DISPOSITION DE LA RAM 
VIDEO 

Il nous rt ;;e u voir. et cost encore une 
surprise de trille. pourquoi, quand nous 
avons vérifié la présence des 200 cases 
mémoires en vertical, les lignes ne se 
sont pas tracées l'une en dessous de 
l'autre, et le pourquoi des 384 octets 
'Inutilisés'. 

Premièrement, il convient de noter un 
fait important, l'adresse 49152 ne cor-
respondra à l'adresse dans le coin en 
haut à gauche de l'écran que si au-
cun scrolling 'système n'a eu lieu. On 
entend par scrolling 'système' celui 
produit par la machine elle-même, 
quand par exemple on liste un pro-
gramme de plus de 25 lignes, ou que 
l'on affiche un ou plusieurs caractères 
à la 25ème ligne verticale et que ceux-
ci dépassent en largeur le nombre ma-
ximal de caractères admissibles. 
En commençant nos programmes par 
MODE nous assurons cette correspon-
dance vitale. l faut aussi souligner que 
les scrollings, qui vous seront proposés 
plus tard dans cette série d'articles, 
ne modifieront pas cette correspon-
dance, au contraire, ceux-ci récla-
meront aussi cette correspondance, 
puisque tous les calculs seront axés à 
partir de cette valeur 49152. 
Vérifions d'abord ce qui vient d'être 
dit par un exemple: 
10 MODE 1 :BORDER 0 
20 LOCATE 39,25:PRINT "AAA" 
30 LOCATE 1,15 
40 POKE 49152,255 
Lancez le programme et constatez 
que le POKE a fait apparaître un seg-
ment en bas de l'écran. Nous avons 
tenté d'écrire trois AAA à partir de la 
position 39, ce qui a provoqué un scrol-
ling 'système'; 49152 ne correspond 
plus au coin supérieur gauche de l'é-
cran. Entrez maintenant à la suite des 
lignes précédentes: 
50 MODE 1 
60 LOCATE 1,15 
70 POKE 49152,255 
et relancez le tout. Le mode 1 de la 
ligne 50 a bien remis en condition cor-
recte. Notez que le LOCATE 1.15 n'est 
là que pour empêcher le message 
READY de fin de programme de s'af-
ficher en première ligne. C'était un fait 
Important à souligner, car pouvant 
fausser votre vérification à l'écran, à 
la suite de vos calculs sur papier 
Maintenant, Initialisez votre machine 
et entrez ces quelques lignes: 
10 MODE 1 
20 FOR ADR-49152 TO 65535 
30 POKE ADR,255 
40 LOCATE 18,12:PR/NT 'ADR" 
50 FOR TEMPO= 1 TO 500:NEXT 
60 NEXT 
Faites RUN et arrêtez par BREAK en cas 
de lassitude. Le fait Important à remar-
quer : après avoir rempli 80 cases mé- 
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moires, de 49152 à 49231, nous pas-
sons à la 9ème ligne avec l'adresse 
49232, et c'est seulement quand 25 
lignes auront été inscrites à l'écran que 
nous verrons s'inscrire la 2ème II-gne: 
on pourrait donc dire que c'est seule-
ment après avoir poké dans 2000 
cases mémoires (25 X80 cases mémoi-
res de large) que l'on se retrouve au 
dé-but de cette deuxième ligne. Or, 
si l'on fait l'essai de poker une voleur 
dans 51152 (49152 + 2000). on 
s'aperçoit que ce n'est pas le cas. loin 
de là, puisqu'on n'a même pas de 
résultat visible à l'écran. C'est seule-
ment quand la variable ADR attein-
dra 51200 que l'on verra l'affichage 
reprendre en début de cette seconde 
ligne: salt un décalage supplémen-
taire de 48 octets, pendant lequel rien 
ne s'ai-fiche, et si l'on avait la patience 
d'at-tendre. on remarquerait la même 
cho-se avant chaque retour en haut 
de l'écran. Ces 8 X 48 octets sont nos 
fa-meux 384 octets Ills constituent un 
peu des 'pseudo" lignes de 201 à 208, 
un peu particulières puisque n'ayant 
qu'une valeur de 48 cases mémoires 
au lieu de 80 et servant à notre ma-
chine lors des scrollings 'système" . Pour 
nous, aucune utilité, au premier CLS, 
les valeurs que nous aurions voulu y 
stocker seraient Immédiatement ef-
facées. Tout cela est expliqué pour 
comprendre pourquoi il va nous fal-
loir ajouter 2048 et non pas 2000 à 
49152 pour descendre d'une ligne à 
l'écran 

Donc, partant de 49152, nous ajou-
tons 2048 pour descendre sur la 2ème 
ligne. puis à nouveau 2048, arrivés sur 
la 8ème ligne nous en sommes à 63488 
et là à nouveau un problème pour 
trouver l'adresse de la 9ème ligne. 
Rappelez-vous, nous avions vu qu'elle 
était à 49232 (49152+80), si nous conti 
nuons à ajouter 2048 à 63488 nous ob-
tenons 65536 1 La solution passe par 
ce chiffre 65536, vous savez ou vous 
ne le savez pas. on peut dans certains 
cas former avec deux octets un 
nombre sur 16 bits, ou quatre chiffres 
en hexa (&FFFF): or. la plus grande 
représentation décimale de ces 
nombres est 65535. Pour toutes les 
valeurs dépassant ce cap, le pro-
cesseur met le résultat à 0 pour 65536 
et continue à compter normalement 
pour la suite; mais ll va nous laisser un 
petit message nous Indiquant qu'il y 
a eu dépassement de capacité; grâ- 

ce à cela, nous rectifierons le tir, dans 
tous ces cas particuliers de dépasse-
ments en ajoutant 49232 (&C050) au 
résultat, nous aurons la bonne adresse. 
Dans notre exemple, la vérification est 
rapide : 65536 fait passer 0 en résultat 
et un message de dépassement, on 
rajoute donc à 0, 49232 et l'on obtient 
492321 C'est bien notre bonne 
adresse 1 
Pour remonter d'une ligne, on ôtera 
2048 et dans te cas d'un décalage 
'anormal", 9ème à 8ème ligne par 
exemple, cette soustraction donnera 
un résultat inférieur à 49152, début de 
la RAM vidéo, là aussi nous agirons, 
nous verrons plus tard comment. Il est 
bien entendu que ces 'manipulations' 
seront faites dans des routines en lan-
gage machine. Les quelques ex-
emples vous ayant montré la lenteur 
du BASIC, vous avez compris que tou-
tes les utilisations de manipulations de 
la RAM vidéo (scrollings, sprites, tracés 
rapides...) ne seront exploitables qu'en 
langage machine. 
Cette disposition de mémoire vidéo 
apparemment complexe est dite de 
type 'entrelacé", elle est, elle aussi, 
comme les codages, disposée d'une 
manière spéciale, Ici encore, les con-
cepteurs avaient un but: une meilleure 
qualité de l'image sans traits parasites. 
Tout cela ne facilite pas notre tâche, 
mais n'est pas insurmontable, et de 
plus obligatoire pour ceux qui ne veu-
lent pas s'arrêter au BASIC. 

O 

Pour finir, je recommanderai "Gra-
phisme en assembleur sur Amstrad 
CPC', éditions PSI, pour deux raisons: 
d'abord parce qu'il traite très bien les 
différents sujets que nous avons vus 
et surtout parce qu'il Introduit les bases 
de la programmation en assembleur; 
Idéal pour Ie débutant 
Pour les débutants, un ouvrage de for-
mation à l'assembleur sera aussi le 
bienvenu, d'autant plus qu'il est sou-
vent accompagné d'un assembleur 
qui, môme simple, est déjà suffisant 
pour des programmes valables sur la 
RAM vidéo. 
Dans le prochain article, nous verrons 
plus en profondeur le pourquoi du lan-
gage machine et des routines de 
scrollings largement commentées, 
utilisables sous BASIC en RSX. 
En attendant, bon travail I 
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e T I L I T A I R E 

AMSLETTRES (SUITE) 

o Patrice SCHOUMACHER o 

Comme promis, voici la suite des données 
concernant le programme AMSLE1TRFS. 

Vous trouverez ici les caractères "GRAS", "DIGI'T'AL", 
"FIN" et "GOTHIQUE". 

N'oubliez pas de vérifier attentivement les 
listings puisqu'il n'y a pas de 

somme de contrôle. Bon courage ! 

L 
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1 • ftt 6RA6 ff• 
2 • SAVE '3".E.40700,2048 
10 SYMBOL AFTEF 0 
20 FDR 1=40700 TD 4:748 
30 READ af:a=VAL "&"*a$, 
40 POKE i,a:NEXT i 
50 DATA FF,C3.C3,C:,C'.C3.C3,GF 
60 DATA FF.CI,,,CO, CO, CO. Cj,Cii,C) 
70 DATA 18, 18, 19, 18, 15, 18, I6, FF 
80 DATA 03, 03, 03, 03,03. 03,('.FF 
90 DATA OC, 18, 30.7E. OC. 18, 30,00 
100 DATA FF,C3,E7,DB,D6,E7,CC.FF 
110 DATA 00,01.i>',06,CC,'8, 30,00 
12ù DATA 3C,66,C3,C,FF,24,E7,00 
130 DATA Cr), )ù, 30, 6i!, FF. oi!, 30,00 
140 DATA 00,00, ùC, 06, FF,ù6,OC,CN) 
154) DATA I8,18,18,19,C8,7E,3C.18 
160 DATA 18,33C,7E,D8,18,18.18,18 
170 DATA 18, 5A,3,°9,C6,7E,3C,18 
180 DATA 00, 0 , ,, 63, FE, o! ,'0, )0 
190 DATA 3C,66,FF,DB.DB,FF,,.;,3C 
20ù DATA 3C, 66,C3,DB,D6,C3.6,3C 
210 DATA FF,C3,C3,FF,C3,C,C,FF 
220 DATA 3C,7E,DB,DB,DF,C3,b6.3C 
230 DATA 30.66,::,DF.28,De.7E,__ 
240 DATA Gc,o6,C3.FH,Dlî,O8,7E.0 
250 DATA 3C, 7E, DB, CB, FB, •, , TC 
260 DATA UG,01,33,IE, E.S,?1,(r: 
270 DATA 7E, bo, 66.66.0o,o0,00,E- 
280 DATA 07, C`?.03.FF, 0 ,03,03.:: 
290 DATA FF,66,3C,18,18,1C.00,FF 
300 DATA 18, 16,:C,1C,3C.3C.18,18 
310 DATA C, 0. bb, 30, 18, Ur ,i ,fl 

320 DATA 3C,66,C3.FF.C3,C:,6b.3C 
330 DATA FF, OB,DB,DH,FP,C,C.FF 
340 DATA FF,G3,C3.F6,DE+,DB,DB,FF 
350 DATA FF.C3,G3,DF,DB,.DiB,DB,FF 
360 DATA FF,DB.QB,D8,DE,G3,C3.FF 
370 DATA 00,00,00,00,00,00.00,00 
380 DATA 18,3C,C,18.00,3C,1C.') 
390 DATA 6C, 6C. 6C.00,o':', .0,3;!,C'i 
400 DATA 6C, FE, FE, 6C, FE, FE,6C,C ' 
410 DATA 38,FE,D4,FE,7E,C6.7C,38 
420 DATA 00,E6,EC,18.3i'.6E,CE,00 
430 DATA 7C, EE. FE. 7C, DE,r",b,ri. 
440 DATA 3c, 3C. 7E.00,(nj,iNax.,: 
450 DATA 1E.1G.78.7d,B,.C,IE.: 
460 DATA 78,:c, IE. JE.lE,'C.78,:K' 
470 DATA Ob, FE, 7C, FE. 7C,FE,D6.i:' 
480 DATA M.3C,_C,7E,7E,3C, 3C, j 
490 DATA  
500 DATA 00,00,00,7E,7E,00,00,0Ki 

51; DATA 00, :o, 00,00.00, C. _C, 00 
520 DATA OE,IE,3C,76,F0,E0,CO,O( 
530 DATA 7C,FE.DE.FE,F,FE,7c,3i 
540 DATA 3C,1C.'C,3c, C.'w,3C.:) 
550 DATA 7C.FE,3E,7C,Fd,FE,FE,0<, 
560 DATA 7C, FE, 3E,7C,TE,FE,7C,ù0 
570 DATA 3C,7C,EE,FE,FE,3C,3C,00 
580 DATA FE,FE,F(I.FC,%E,FE,FC,ùO 
590 DATA 7C,F3,FC,FE,EE,FE.7C,i-0 
600 DATA FE,FE.3E,7C,76,78,78,CK, 
610 DATA 7C,FE.EE,70,EE.FE,7C,0; 
620 DATA 7C,FE,EE,7E,3E,FE.7C.00 
630 DATA ('0, X, 3C,00, X, 3C.00,00 
64) DATA CK!, 3C, .C, (,1C. X, 76, Ji 1 

650 DATA 1E. 3C.79,F0,78,3C.1E,:fo 
66ù DATA 0C!, 00, 7E, 7E, o: , 7E, 7E, CK! 
670 DATA Fj,78,3C,1E,3C.78.Fo,ini 
680 DATA 7C,FE,lE,3C,00,18,36,Oü' 
690 DATA 7C,FE.EE,EE,EE,E0,7E.X 
700 DATA 7C,FE.EE,FE,FE,EE.EE.00 
110 DATA FC,FE,EE.F:.EE,FE,FC.:'0 
720 DATA 7C.FE,FE,F8,FE,FE.7C,00 
730 DATA FC.FE,EE,EE,EE.FE,FC.00:0  

740 DATA FE.FE.F8,FC,F8,FE,FE,('0 
750 DATA FE,FE.F8,FC.F8,F3,F9,00 
760 DATA 7C,FE.Ei1,EE.E6,FE,7E,:Ii! 
770 DATA EE.EE.FE,FE.FE.EE,EE.0'. 
780 DATA FC,-8,'8,78,78,78,FC,X- 
750 DATA FE,FE,3C,3C,Fc.F:.78.:) 
800 DATA EE,EE,FC,FS,FC,EE,EE,i: 
810 DATA FB. 8, F8, F8. FE, FE, FE, X 
820 DATA C6,EE.FE,FE,FE,FE,D6.0ù 
330 DATA E6.Fo.FE FE.FE.DE,CE.v': 
640 DATA 7C,FE,EE,EE,EE,FE.7C. 00 
850 DATA FC,FE.EE,FE.FC,FSs9.00 
860 DATA 7C,FE,EE,EE,FE,Ft,76,00 

87i DATA FC,FE.EE,FE,F .FE.EE,G.I 
B80 DATA 7E.FE.FC,FE,7E,FE,FC.O0 
89' DATA FE. FEE, 7C, 7C, -C,'c. 7C, Y 
900 DATA EE,EE,FE,FE.FE,FE,7C,Oi) 
910 DATA EE, EE. FE, FE, 7C, 70.38,OC' 
920 DATA Db,FE,FE,FE,FE,FE,bC,',Cr 
930 DATA EE. FE, FE,7C.FE,=E,EE.0: 
940 DATA EE,FE,FE,FEE,7C,7C,'C,4{! 
950 DATA FE,FE,_E,7C,F8,FE,TE, »: 
960 DATA 7C,78,78,78,78.75,7C,00 
970 DATA Eù,F),78,3C,IE,:E,06,Ji 
980 DATA 7C,3C.3C,3C,32,3C,7C.00 
990 DATA 18, C, 7E, _C, _C, 7C, 3C,:iC' 
1000 DATA 0Cî, (n,  00,00.00,00,  i:k . FF 
1010 DATA 78, 78,3c.0:. 'X , :0,00, : , X 
1020 DATA 01:,00,7C,3E, FE.EE.FE,'Jj) 
103ü DATA E0.E0,FC,FE.EE.=E.C.00 
1040 DATA 00, (iù. 7C, FC, F8. FC, 7C, i 0 
1'j5î 1 DATA 06, j6.7E, FE, EE. FE. 7E, 0( ) 
1060 DATA 00, 00.7C,EE,FE,F6,7C,00 
1070 DATA 7C.FE.F0,F8,F'.F:,F:.x 
1080 DATA O0.0:,7C,FE.EE,7E.3E.FC 
1090 DATA E0, EO, FC, FE, FE, FE, EE, i') 

113.0, 

 

DATA ' .'•L.:C. 
1110 DATA '.,E. !E, o1 ,QE,JEEE,EE„: 
112(1 DATA E00, Eb, FE, FC, FE, EE. Eb, i'o) 

1130  ûATA 73, 78, 78, 78, 78, 7: ,'C, tk0 
1140 DATA 00,00,6C,FE,FE.FE,D6,i(' 
1150 DATA 00,00,FC,FE.E,EE,EE,o4 
1i6) DATA 00,00,7C.FE.EE,FE,7C,00 
}170 DATA 0), 0,Fc.FE.EE.FC,F3,F3 
1180 DATA 00,00, 7C,FC,EC,FC,3E,lE 
1190 DATA 00.00 7C,FE,EE.E:,E0,00 
._iNi DATA C0,00,7E,FC.FE,7E,FC.0G 
1210 DATA 00,78,FC.FC,78.7C,:C,0! 
1:20 DATA 0O.00,EE,FE,FE,FE,7Eg0O 

123: DATA ')0,00, EE, FE, 7C, 38, l (,. ih) 
1:4ù DATA 00,OI:,G,FE,FE.FE.6C,O0 
125{! DATA 00,00,EE,FE,' ,oE,EE.') 
1260 DATA 00,X,EE,EE,FE,7E.3E.FC 
1270 DATA 00, 00, FE, 3E, FE, Fe,FE.t'?i 
1280 DATA IE,X.'C,78,33C,3C,IE,00 
1290 DATA 3L,3C.3C,00.X,1C. C,00 
1300 DATA Fù, 78, 18, 3C,?8.î8,FC', 00 
1310 DATA r". QE.:10, 0U.:r .:„ , î 0, 0i; 
1320 DATA CC,333,CC,3 ,CC,:3,CC,7: 
1.330 DATA 00,00,00.00.00,00,00,00 
1340 DATA F0.FÙ,F0.F0,0O.00,00,00 
1350 DATA JF, JF. JF. OF, 00, Ji), J4, k, 
1360 DATA FF, FF, FF. FF, 00.00, 0, U0 
1370 DATA ':'o, ùo, 00, tN), FO. Fo, F'), Fui 
1:60 DATA FC0 ,F0,FO,F0,Fû,F00,F0,F0 
1390 DATA ùF.OF,OF,ùF,F0,F0,F0,F0 
140') DATA FF,FF,FF,FF,F0,F0,F0,F0 
141(' DATA • ù0, 00, 0ù.:K-, 0'F. JF. -)F, 0F 
1420 DATA F0.FU,F0,r'0,UF.!1F,UF,SIF 
1430 DATA O, JF.1F,.F.ùF,JF.JF,(F 
1440 DATA FF,FF,FF,FF.vF,i,F,OF,OF 
1450 DATA 00.00,00,00.FF,FF.FF,FF 
1460 DATA FO,FO,F'),FJ.FF,FF,FF,FF 
147+) DATA +'F.0,JF,,)F,FF,FF,FF,FF 
1480 DATA FF,FF,FF,FF,FF.FF,FF,FF 
1490 DATA 00.00, 00,18,18,00.00, 00 
1500 DATA 18, 18, 18,18.:8,00,00,00 
1510 DATA 00,00„00,1F,1F, 00„00,0) 
1520 DATA 18, 18, 16, IF.OF.:!O, X,(') 
1530 DATA 0C,Jl,10,13,18,18,18,18 
1540 DATA 18, 18, 18, 18, 18, 18, id, 18 
15.`nî DATA 00.00.00, F. 1F. 19, 13, 18 
560 DATA 16, 16, 18, 1F, 1F. 16, 18, 18 

157) DATA 00.00,00,F8,F3,00. ü!, 00 
1580 DATA 16, 18,18, F8.F0,0 ,(,O,00 
1590 DATA 00, X,00,FF, FF, CK ,00,00 
1600 DATA 18. 18, 16,FF.FF,00,'j0,O0 
1610 DATA (,00,00,FO,F8,18,16,16 
1620 DATA 18, 18, 18.F8,F8,l6,18.18 
13v ÛATM :,i, «;. ù. FF.FF,,8,12.19 
164ù DATA 18,18,18,FF,FF,IB,16,16 
165(1 DATA 10. 38.5C, C6,ù .00,00,îr) 
1660 DATA 6C, 60, 36,0('.Où,00.00,00 
1670 DATA w. 35, C. J4, OJ, ùU, ski. Cn) 
1680 DATA 3C. 66.60,70,60,66,7E.00 
1690 DATA 7C,92.BA,A2,B .8"7C,iri 
1700 DATA 7E,F4,F4,74,34,34„4,(") 
1710 DATA UE, 18,38.24,_4,îC.18,70 
1720 DATA 18,18, UC, i Ki, i U. l'n). CKi, ùi 
1'1i! DATA 40,CO 3  44, 4C, 54, IE,')4, ùG 
1740 DATA 40,C0,4C,5,44,i8,1E,00 
1750 DATA E0,10,a2,1e.EA, F, 02, 00 
1760 DATA ('0.18.18,7E,18,18.7E,00 
1770 DATA 13.18,00,7E,0ù,18,18.00 
1780 DATA w .'X.J0,7E,Ob.46.(MJ.0ù 
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1790 DATA i8,Û0,13, 30.a0..3,:0 
1800 DATA 18,00,18,1G.18.16,18,0 
1810 DATA O). ù0,3,5C.4C,5C,3,J( 
1820 DATA 7C,66,66,7C,66,66.78.60 
1830 DATA 00,66,66,3C,o6,o6,3C,)C, 
1840 DATA 1C,30,18,1C,66,6,3L,00 
1850 DATA 00,00,IE,30,7C,30,IE,Cw) 
18où DATA 3C,6b,66,7E,6o.6c..'•C,O0 
1870 DATA 00,60, 30,18,3C,6D,42,Oi: 
1B80 DATA 00, 0U, o6,66,6b,7C,60,o0 
1890 DATA (X,FE,FE,CC,6C,oC,(+. 
1900 DATA (O,00,7E,DE,D6,G6,70,Cb 
1910 DATA 03, 06, OC, 0,66,3C,5ù,40 
1920 DATA 03,06,0C,Q6,o6,3C,61+,4û 
1930 DATA :)U,Eb,3C,18.2B.6C,C7,iX 
1940 DATA 00 0,6b,C3,DE,Db,7E,(K+~ 
1950 DATA 7E, 0, 3G, 18ù,60,7E,':K 
1960 DATA 00,7L,C6,Co,Co,6C,EE.00 
1970 DATA 16, 30, 6!', L'J, 31), H , i N r,, , 
1980 DATA 18, OC, 06, 03. (Ii ,O0, 00, !i! 
1990 DATA 00,O0,00,01.)3..6.ùL,13 
2000 DATA U0,O0,O0,81),C0,60,_(.18 
2010 DATA 18, 3C, bo, G'. 81.:U, vi . J: 
2020 DATA i8.0C,0b.03,C:.ù.0C.15 
2030 DATA rk+,ù0,00.31,C',66.3C,13 
2040 DATA 1B,3U,6G,Ci;,CC''.t(,3C:,1B 
2050 DATA XI, 00,00,00.00.00,00,00 
2060 DATA 28, GC, V,83,C1,6U,30.18 
2070 DATA 18, C, 66,C,C?,b.'C,!E 
2080 DATA 00, 00, 00, 1F,1F,16,18, :A 
2090 DATA UO, 00,ù'J.FF,FF.18,15,:3 
2100 DATA 00,00,00,F8,FE,16.16.18 
2110 DATA 	CC,33.33,CC.CC.3,33 3, 
2120 DATA AA,55,AA,55,AP,55,Wi.55 
2130 DATA 00,00,,1, FF, FF.0 •,v 1,00 
2140 DATA 18, l8.1B.FF,FF,i';,CNi,':y 
2154 DATA 18, 19,1 	3,F3.00.X'.0 
2160 DATA 18,18,16.!8,18.!F,12,î8 
2170 DATA FF,FE,FC.F6.F:.EI. :.5ù 
2180 DATA FF, 7F, 3F.iF,ùF.07,0_.i1 
219x) DATA 01,03,07,)F,IF.3F.-c, -- 
2200 DATA 80,C0.E ,FO,Fa,FC.FE,FF 
2210 DATA AA. 55, AA, 55, 00.0: , X.tX; 
2220 DATA fiA,05.1)i,05. A.1)5,0A.i'`. 
2230 DATA („). Où. în), .U. AA. 55, 1, 55 
2240 DATA AG,5),A0,5rj, 5î:,A:,:. 5J 
2250 DATA AA. 54, AS. s:.Ai),40,30,:. 
2260 DATA AA. S` :A, 15.UA,ù5,G:,:+1 
2270 DATA 01.02.05.:A.15,2A.55.AA 
2280 DATA 00,80.40.a0.50.AS,54.AA 
229!) DATA 7E, FF,; ,ee,2D,C:.,Fr. E 
23(s) DATA 1F.EE,49.E: , ?.,EL.FF.7E 
2310 DATA 38.'E,FE,FE.FE, tO, T6,:. 

20 DATA 1:. :E, 7" FE.C,?E. i ;;ù 
2331) DATA 6C.,C.FE,FE.70,36,10,  
2340 DATA 16.36,7 ,FE.FE.F.,. 	. 

2350 DATA ùo,'_C,DC•.:..:..6c.:o.:o 
2760 DATA C'0, x„'E.FFF.FF.7E.TC,(r: 
2370 DATA ;i! i, 7E, 66, o6. ~6. co. 7E, . 0 
2380 DATA 00, 7E. 7E. 7E, 7E, 7E, 7E, 0) 
239(1 DATA 18.12.16.F6,9,1B.13.15 
2400 DATA 18,18,1E, IF. 10,00. 00 
241) DATA 13,18,I3,IF.1.18.18,13 
2420 DATA 12, 18.18,FF,FF,18,18,19 
24330 DATA =9,5r:.24.C3.._.:3.:.:5 
2440 DATA 1').32.38,38,38.36.7C,06 
2450 DATA 1$, 3L.%E,FE.5.13,2.i8 
2460 DATA 18.18.18, 16. FF, 7E, 2C, 13 
2470 DATA 1 ,::,7i,Fc,FF,'C,_:,! 
2460 DATA 08.ùC.OE.FF.FF,)E.CC.:E 
2490 DATA û;+,UÙ, 18.._.'E,FF.FF,., 
2500 DATA *, 0U, FF, FF, 7E. _•0.18. 00 
2510 DATA 60,Ei,F8.FE,F3.E::,?.,:u 
2520 DATA 02,0E, 7E, FE, 3E, +E, (2, (N' 
2530 DATA 36, 36, 92.7C, 1(, 18.23, 60 
2540 DATA 38,38 . 0,FE,l0,-,B,oC,Cc 
2550 DATA 7,8,3G, l2, 7c,:,3e,:C.o-~ 
256(1 DATA 38,8,9Ù,7C,!" 36.66,00 
2570 DATA Cs).30,15, L.3C.3C,1 E,.. 
2580 DATA L,Ff,FF,1B.00.18,3++,13 
2590 DATA 18.30,7E,18,18,7t',30,13 
2600 DATA OU, 24,66,FF,FF.66,24,0V 
2b10 DATA 00,00, )i:, ..i:,00. ... 

n 
*44 DIGITAL *** 

2 'save "4".b,4C RX1,2049 
5 9YMBOL AFTER U 
1;, FOR .=4':700 TO 4274E 
; READ a:a.AL°,,'a$ 

U POKE i.a:NEXT i 

1 DATA F.C3.0 , ,î,C.C'.FF 
DATA FF.C4.G:,CO.=..0..C.00 

73 DATA i8.16. l3.19.12, 15.18.FF 
34 DATA+ti.03.03.U'•.V .U3,û ,FF 
35 DATA OC, 13.30.7E,00.122.30.:') 
36 DATA FF,C3,E7.D6.Db.E7.C:,FF 
37 DATA 00.01.0„ù6,0C.78.30.00 
38 DATA 3C.66.C3.0 .FF.24.E7,O( 
39 DATA +V,00.30.Dl1.F,0.21.)0 
40 DATA 01),+.K+. !C.0 .FF.06.QC.  
41 DATA 15.'.6.!8.15,ù8.'E, 30,12 
42 DATA 16,3C.7E,D8,18.18.18.18 
4.? DATA 18,5A.C..Gb,7E.3C,16 
44 DATA UG,, ,33,6 ,FE,60,30.00 
45 DATA 3C,6~,F,DB.DB,FF,66,3C 
46 DATA 3C.66.C3.DB,DB,C ,bb,3C  

47 DATA FF,03.C3,FF,C7,03.C3.Fr 
48 DATA 3C.7E.Db,Db.DF,C ,6t.'C 
49 DATA 3C,66,03.DF,Db,GB.7E,3C 
50 DATA 3C.ta.C3.Fb,DB.Db.7E,3: 
51 DATA C,-E.D6.ï8,F6.0",•~D,3C 
52 DATA UU.:::i, 	,1E.CE,78, 1, ri 
53 DATA 7E. o,ob.ca,66,D6,6t.E 
54 DATA (,01,03.FF,03,0. ,03.00 
55 DATA FF.66,3C.18,19.3C,o6.FF 

56 DATA 16.16,30.3 ,3C,0,18,18 
57 DATA 3C, 66, 6b, :•i ,19,00, 18.01) 
58 DATA 'L, 6.0.FE.C3.C3.66,:0 
59 DATA FF,DF.DB.DEI,FB,C3,C3.FF 
60 DATA FF,C,C3,FB,DB.DB.DB,FF 

61 DATA FF.C3,C3,DF,Db.:'B,Db.FF 
62 DATA FF.DB,DB.DB.DF.0 ,C3,FF 
6.3 DATA 00,U0,00,(v.),00,G0, iU,(ij 

64 DATA 10.10',10,1O,10, 00,10.00 
65 DATA 48.48,48.00,00,00.00,00 
6b DATA 28,25.70,28.70.25,28,00 
67 DATA 1J.C.50,38,14."8,10.00 
68 DATA 00,4448.10,1G,24,44,ùû 

69 DATA 38.44.38.52.9C. a,',Ui 

Tir DATA 10,10.20 ,00,00,00,00,1)0 
1 DATA 08, 10,20,20.20.  l ,i+8.Xi 

72 DATA 20.10,09,08, 8.10.20,00 

73 DATA 10.54,38,FE,18,54,10.; 

74 DATA 00,10, 10,7C. 10,10,00,0 

75 DATA OU, Où,0+).tut,OU,i1),i1),20 
76 DATA (K+,00,UU.7C.00,+:K>.00.i':! 
77 DATA 00,00, OG. :K, ln. 00, i : , CK' 
78 DATA 02,04,08.10,20.40.80. 00 
77 DATA FE.36,SA,92,A2.C2.FE.:» 
8(' DATA O,1ù,10.10,10,1(,75. 
81 DATA FE,02,1)2,FE,30,80,FE,!: 
82 DATA FE. i 2. i'" 3E, 02. C . FE. %•4 
83 DATA $î.8E,l8.88.FE,os,08.G: 
84 DATA FE,Ai.9G,EE,:2,UZ,FE,( 
85 DATA FE.80,8i:.=E,S .82,FE.. 
86 DATA FL.i4,i+4. 4.;+4.:!4.ù~.Uù 
87 DATA FE,82,9" FE,B:.3" FE, . 
8E DATA FE.8" 8<, FE, ':, U , FE.00 
B9 DATA 00.10,00.00.00, 1:1. t i„ 
90 DATA 00,lù.00,00,0 .10.10,2 
91 DATA 08,10.20,40.2), 10. os, 00 
92 DATA 00,00.7C.00,7C,00,O1),00 
43 DATA 20,10,08.04,08,10,20.00 
94 DATA FE,62,a.1E,10,(r).10,00 
95 DATA FE,92,BA.AA,BE,60,FC.00 
96 DATA FE.82.82,FE.9" 82,8..)0 
97 DATA FC,84.94,FE,82.82,FE.00 
98 DATA FE, 80, 3.;, 80,90,80. FE. : 
95 DATA FE, 42, 42, 42,4,42,FE,( 
1(K0 DATA FE,90,81).FC,8U,8ù,FE,(+ 
101 DATA FE,80,80,FC,80,3G.80.0 
102 DATA FE,80,80,8E.82,82.FE,O 

107 DATA a_, 82.82. FE,82,B2.82,00 
104 DATA 70,10,1 .10. 11),10, 70.00 
105 DATA 1C.04.04.04.34.84,FC,00 
106 DATA 88.B8.86.FC,84.64,84,i+0 
11)7 DATA 30.80.80,80.20,80, FE, (s) 
108 DATA FE.92.92,92.42,82.82.00 
109 DATA C2.E7.2,9a.8E,35.82.:K+ 
110 DATA FE,82,82,82,82,82,FFE,00 
111 DATA FE, 8_, 82, FE. 80, 3û,B{),00 
112 DATA FE,82,6~,82,9A,84,FA,00 
11: DATA FE. 82, 82, FE. 84,86, 82,în:+ 
114 DATA FE. 8ù, 80,FE.U2,02,FE.0Ù 
115 DATA FE. 10, 10, 10. 10, 10, 10, 00 
116 DATA 82, 82.8.82,B2,82,FE,OO 
117 DATA 44.44,44,44.60.38.10,00 
118 DATA 82,82.82,42.92,92,FE.00 
119 DATA C6,bC.3S.l0,38,6C.C6,00 
120 DATA 62,B2,82,FE,10.10,11),00 
121 DATA FE. VC, 19, 30, 60,CÙ. FE. 00 
122 DATA 38.20,20,20,20,20,38,00 
127 DATA 60, 40, 2ù.10,08.i4,02.00 
124 DATA 36.0E.08,08,08,;8,38.00 
125 DATA 38,7C,54.1ù, U),1Ù.1!0.04) 
126 DATA 00, 01+, 00, G0, Cx),1)0, 00, FF 
127 DATA 10,10,13.00.00,00, (0, •1Ci 
128 DATA (n),0(:,FE,(2,FE,8:,FE,û0 
12 DATA 80, 8O, FE, 82, 82.9--, FE, 00 
130 DATA Où, 0O.FE.S(:).GO,80,FE,v0 
131 DATA 02, 02, FE, 92.82, 82, FE, X' 
132 DATA 00,00,FE,S",FE,80,FE,oX, 
133 DATA 38,22,20.38,20,20,20, (s) 
174 DATA 00,00,FE,82.82,FE, 2, FE 
135 DATA SO.90.FE,22.8 .82,82,00 
11 DAIA 18,0w,16,16.l6.18,18,00 

137 DATA J4,(o.04,i,4,ù4.04,44.70 
138 DATA B0.8C.88,FC,64.84,84,t)0 
1-9 DATA 18,08,Ù8,08,08,08,0C,î,0 
140 DATA ')0, (:. FE, 92, 42, 92. 82.1)(t 
141 DATA ù,00,7E.42,42,42,42.00 
142 DATA 00,(Y(J,FE,8::.82,62,FE,0Û 
143 DATA 00.00.FE,82,82.FE.80,80 
144 DATA Uù,OG,FC,84.84,FC,04,06 
145 DATA û0.00, FE. 82, 80, 9ù,80,O0 
146 DATA 00,OÙ,FEE,80,FE,02,FE.Où 
147 DATA 20.2(i,FE.21).20.20,3t,0O 
148 DATA U0,01),82,92,82,82,FE.(M) 
149 DATA 00, 90, 42.42,66. -7•C,l B. Cn) 
150 DATA 00. (K+, 82, 92. 9" 92, FE, 0O 
151 DATA 0r,,00.EE.26.28,26,EE,00 
152 DATA OG, iK.6C,82,9C,FE.02,FE 
15.E DATA OU, 00. FE..)2, FE, Bio. FE.')0 
154 DATA 18,10,1(1,3(1,10,1(1,18,00 
155 DATA 10.10,10,00,10,10,1v,00 
156 DATA 30.10.10,18,10.10.30,00 
157 DATA 74,50.00,00,00,00,00,00 
158 DATA CC,33.CC,33.CC,-,3,CC,33 
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5 
s it FD ~sR 

SAVE "5',b.4070:.:048 
5 SYMBOL AFTER !j 
1) FOR ,=40700 TO 4274E 
20 READ a3:a=VAL("."-ai;; 
30 PO1::E .. a:1NEXT 
31 DATA i,f ..)' .'C.24, 3..':. it 
32 DATA FF. Bù, 8C, 8;. 8+i, 8!. B(>. 8t) 
33 DATA 1C, 1:, 1:, 10,10.1:.10,FE 
34 DATA 01, Ùl.61..1.'.l..1.L1,FF 
35 DATA ')8.10,20,7E,04,0B,1G,ùù 
36 DATA FF,61,C3,99,99,C3.81.FF 
37 DATA 0)0„!1,(2.04.88,50.2G,0û 
38 DATA 3C, 4Z.8I,81FF.I4,E7sO 
39 DATA 00,0(r,2O,4Ù,FF,4J,2U,Oü 
40 DATA CC ,)p, 04, Ù2, FF, i;2, 04.00 
41 DATA 10.10,10.1:,10,54.38. 10 
42 DATA 10,38.54, i:, 10,10,10.10 
43 DATA 1:.54.$e.9:. 54,54.38. 10  
44 DATA (i!,0:,22,42,FC.40,30,f!0 
45 DATA 3C. d_. A5.39.99..3°.4C.°C 
46 DATA '_.C,42.B1.99.99.81.42,3C 
47 DATA FF.2:,31,FF.31.81.61,FF 
43 DATA _C,`:.1,9l,9F.61,42.3C 
49 DATA -C.4i.81,SF.;1.9:,52.3C 
50 DATA 2,42•B1,F9•29,B9,4A,C 
51 DATA C.4A,39,99.f .?1.42.3[ 
52 DATA t!t,01,'..00.84,4A• 3l.îl(1 
53 DATA 'E.4I.42.42.4:.42.42.C' 
54 DATA !t.01,tii,ŸF.UI,i!2,(I,OU 
55 DATA FF.42.,4.18.18.24.42,FF 

	

159 DATA 'SO,vi , q.c i,'x:. , ,+h,,00 	:15 DATA GO,?G,U.FE,6C.C. SC .. 

	

160 DATA Fù, FG. F i:. F'J. C!l', rk!, OU.'7(' 	216  

	

lbi DATA :jF.cF,,jf,(*.in;,,rtr,(,OOn 	_l' DATA  

	

12 DATA ŸF.FfFF.FF,Of,,O!i,ùG,Ov 	3!S SATA ._.i-e,`.C.ee.b6•?C,cO.i: 

	

163 DATA Où.O. ùù, ir(t, F! i. F). FJ• f ` 	:19 DATA i:(,. Eb,'c 1 .38. cc.:-. . 

	

164 DATA FU.FJf:,FO,FÙ,FG.F,f) 	2~. DATA  
165 DATA ùF, JF. ùF. JF,F('.fff+.Ÿ),F 	221 irgi'a FE:o 	'? 	CbFE:: 

	

166 DATA FF,FF,Ff.FF.F(l,Fù.FO.FO 	__2 CATH  

	

167 DATA OG,:"i,'j0,'+o,(!F,: ,')F.JF 	.2. C,TA  

	

166 DATA F).FO!,F:,F),)F.OF.OF.OF 	4-24 DATA Ie. UC, Ob, O.G1,00,C!ù,0 

	

169 DATA OF.ÙF, ,',F,OF,•:f,::F. F,JF 	225 DATA G",ùG,ri;1',?i!bsClB 

	

170 DATA FF,FF,FF,Fr',OF,GF,OF.t1F 	22 DATA Vù, 0G,0Ù,80, L0, 6Ù,3[1B 

	

171 DATA '.G,OO,jf`G,:r"FFr'FFFF 	X27 DATA 13 	66,c'_.,B1.,C, ,1(; 

	

l'2 DATA Fc,F(1,Fi),FO,FFF.FF.FF.FF 	226 DATA 18,('C,J,J3.:,OVC,16 

	

173 DATA ÙFF,JF.:F.FF,FF,FF,FF 	229 DATA  

	

174 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF.FF 	230 DATA 18,3ù,b(,CU, C,G,?0,13, 

	

175 DATA ^G,0O,JO.19.18,,. ,0: 	2-1 DATA  

	

176 DATA 18, 18, 18, le. 18. ùV,ffi,,idj I 	232 DATA 18, Oc,C2.B3,C1,j.3Q,? 

	

177 DATA (d.0ù,+)i,iF2FiK)C+jJi! 	277 DATA 16, 3C. t,C?,'3,b5,3 ,It 

	

178 DATA 18,i8,I6,2f,Ur",(G,(q,0( 	234 DATA C3.E7,7E.',C.3C,7E,E7,c: 

	

179 DATA i0.,),,1B.1A.1E.1B,19 	235 DATA Oz C,OE,lc,8.I:,E.c 

	

!80 DATA 18.18.18.18.18. 19,19,16 	z:. DATA  

	

191 DATA ;!0, Ù,ù;,+)F,1F.13.1E.:5 	277 DATA CC,CC.3,3'.:C.CC,33 1' 

	

192 DATA 1B, 16, 18, If, IF, 16,16.16 	c.. 23e DATA AA, 55,AA,55,AA,55,AA, 

	

183 DATA ü0, •iÙ X . Fi, FB. , ' :' j, !'C 	239 DATA FF. FFF, f (!, ;(!,) i 	, ;uj, ;_ 

	

194 DATA 18. 15, 18.F6,Fi',(s),OH.C( 	240 DATA J', 0',Ù:•,03,63,03,03,i:' 

	

185 DATA GÙ.Ù ,Jù,FFF,FF.i:::,::.:. 	?4l DATA GO,ÙÙ,(N),'C:!,Où,O0,FF.FF 

	

186 DATA 18,18.18,ŸF.ŸF,Oi!,ir.: ; 	242 DATA L(!,LÙ.CG,C(,LÜ,CO,CUC( 

	

127 DATA ;'i',(!Ci,i+O,FJ,F5,19,18,18 	243 DATA FF, FE,FC.FS.F0,E:,C0.BC 

	

188 DATA 1B,18.18.FE,F6,i8,18,16 	244 DATA FF, 7F, 3F,1F.UF,0T,03,01 

	

199 DATA i!0,00,ùÙ.FF.FF, ie, 1t'.:9 	:45 DATA O1,C3,)2,Lf,1F, 	.7F,FF 

	

190 DATA 18.16.18,FF,FF.1E.19.28 	246 DATA 90,CO3E0,F0,F8.FC,FE.FF 
191 DATA lU,3E.6C.Cb,: ,hi.).:' 	247 DATA AA,55.AA,55,(,':X',+:1,,o:j 
192 DATA oc, la. 	;.0ta,CIO.o0 	248 DATA '!A.05,CA,,(,5,ïA,i!St!Fi,O5 
193 DATA ob, 66, i +:, o:. i!0, i'J. CM). i 	<49 DATA Ù(,,'1ù,O ), +X. AA, 55. AA. 55 

	

194 DATA 'L. 4C', 4Ù,f :'. 4 ,, 4c,. FE. i+': 	250 DATA A(j, 50. Ai,, 54), AJ, 50.AÙ `C 
195 DATA . .82,9A,A:. 	,82.?C. 	251 DATA AA.54.A6.50.rti(.40.di:. 

	

196 DATA ?E, F4, F4.14,'.a,:.4,'•4..x5 	252 DATA AA.55,.A.15,U4,U5...,01 

	

197 DATA 1E,?Ù. 6, C. 3, ;3, cita 	253 DATA 0l,02.05.JN. 15.:A 55. AA JJ 

	

198 DATA 3û.!6.(C,'. ',;F:;.i':!,G':4ùG 	254 DATA O• .e:.d(!.:.`:.A8,54.AA 

	

199 DATA 40.40,50,54.51.lE,04,G0 	255 DATA 7E.FF.,F=,bD.t.=,"E 
200 DATA 40,40.5E.42,5E.1ù,1E. 	_56 DA'A 7E.Ff°9,Ff.C'.D, ,'E 

	

'01 DATA E':..fl.EB._e.EA.cF: .:i 	257 DATA :•8.1 .FE. 	.FE.:(. 8.: 
2UC DATA +); .18. ! fi. 7E.16.26, 	!i: 	25e DATA i':.'6. 	, 
203 DATA 18. 18,:;i•. 	. y ,c.18, ;Ù 	259  
204 DATA •)0.00. (N , 7E.::b. î 6.+?' , i' 	3; DATA 1 •..:8. • c, FE. FE.10• 38 
205 DATA 17.0(.10,70.4:.4:.7E,'. 	261 DATA Ù+I,.:c. 	.0 ,C",a6. C,':) 

	

206 DATA 28,î!:,18. ie. 18,16.15.:o 	262 DATA 00.3C,7E.FF,FF.7E,3C.00 
207 DATA 00.00,73.:E,CC,DE."3.. 	2b• DATA üi'.'E.6a.bb.ae.66.7E,>i' 

	

206 DATA 'C, C6,G6,PC. b.Ct.F6.C:r 	:64 DATA O0.7E.7E.IE.7E.7E,IE)o 

	

K+S DATA 00,66.n6,3C,5a,_b,3C.0: 	265 DATA 0F.07,ùD,78.CC,CC.CC.79 
210 DATA 3C,5 .bï.'Lba6c,Ta; 	26.6 DATA 3L.6,bc.66,3C.18.7E.18 
211 DATA lo. î''.1E,-+:. 	?i, 1E, . 	267 DATA ''C.cC,I•MC,:!C,:G;[,'c,-r 
21_ DATA 38.C.L,ŸE,C.6c. 6. 	_t IiA' .v,_.:E. lb. 16.'6,Fô,'n 

	

X13 DATA J .CJ,bo._..:8.x .:, :01 	69 DATA 49.5,,24,C3.0 ,:4,5A,; 

	

214 DATA (si t, Gf . fib. b. b. :. <.:. b''' 	_?U DATA 1:.'S. 36, Cs.'_•6.. , 7C. ➢b 

271 DATA !8„c,7F,PF.19,16. 12. l9 	56 DATA  
272 DATA 18.16.12,iE, F,7E,3C.lc 	57 DATA  
273 DATA 1G,_+).7;L,FF,FF.7.,,1.,. 	58 DATA 'C.4_.e'.FF.81.8f,42,3C 
:74 DATA 08,CC.OE,FF,FF.:E.of.J6 	59 DATA FF-89.8c,89,F=.GI,91,FP 
275 DATA 00,:iÙ.18.3[.7E. FF,FF.:,! 	o DATA FF, 81,81,F9,89.8°,89.FF 
27o DATA 00,00, FFF, FF.7E,_C,18,0 	b1 DATA Fr,d1,61.9F.9l,91,91,QF 
277 DATA 80,E4,Fd,FE.Fd,EJ,80,0!) 	62 DATA FF.91,91,91,9F,82,81,FF 
278 DATA i )2, i!E, 3E. FE,'E, OE, i!2," 	o' DATA :ii . !;j  H ;n  MJ 00, r , :!G 
279 DATA 9.38, 9C.7C.1 ._3.2E,oC 	e4 DATA 10.I0.10,li3O.1O.1ù,ù0 
280 DATA 38, 3B, i G, FE. !:.28.44. _ 	e5 DATA 29, 2B.:B. ).Or,jri, li:)  
281 DATA 38.38,l2.7c.50.28.:4, 	ob DATA 28,22.FE.28.FE,28.:80j 
282 DATA 38, ?9.9G,7C,12, 8.48. BC 	67 DATA  
283 DATA 00,3C. 19.3C ,1C, 32. 13.0 	a8 DATA 00,84,88.1:, 20.44.84.00 
284 DATA 7C.FF.FFF,IE•,i!C,18,3o,1e 	• 	DATA 38.44,29,5.B9,34,720( 
285 DATA 18.12.7E, 1ti.13,'E,1.C, 28 	70 DATA 08,08.le,iri,f!J.UG.Où,f!0 
286 DATA 00, _4, 6b, FFF, Ff . 6c, 24, O0 	71 DATA  
297 DATA Où. 0f., JÙ, O), Ù , ff!i , ('C, tai! 	72 DATA 20,10.08.08,08, 1C',:C0.0 

DATA 00,00,44,29,FE,25.44,00 
74 DATA (b).(!U,1(0,1('.7L,1.;. i0.(W0 
75 DATA 00,00.00.+kî,00, 08.08, 16 
b DATA ùG, (, (K, ùi!. 7C. OÙ, U0.0ù 

77 DATA (h),00,00,00,  
78 DATA (!Z, ù4. ÙB,10, 20, 4f.. df!, co 
79 DATA 7C, 86, 8A. a2, A2, C2, 7C,ù0 
a0 DATA 10,30, 10,10,10.10. 1C,0O 
81 DATA .'•C,4.02,3C,4J,4.7. N1 
82 DATA 3C, 42. J" 1C. t!2, 42, •C, O 
S '_• DATA OC, 14, 24, 44, 7E.!14•x4,00 
84 DATA 7E.40, 40, 7[,,)2.42, 3C,UO 
85 DATA 3C, 42.4 0, 7C, 42, 42, 3C„!0 
26 DATA ?E, f.2, 02, i4, 78,':'8, 08.00 
87 DATA 3C. 2.42,3C.4_.42.3C,00 
88 DATA  
89 DATA !i%,.:0,10,10. (h , 10. 10.00  
9,) DATA ': J, oo, l C, ! i+, Ou. 10,10.20 
91 DATA J8, 10, 2f., 4f!, 2 ,1 J, 08,i!Ù 
92 DATA 00, G(:, 0!., 7C, Uù, 7C. oc 00 
>'? DATA 20.10. J8, ù4, ï'8,1 Ù, 20.00 
94 DATA ;L, 42, 42, JC, ù8,îM.ù8,00 
95 DATA  
96 DATA 33C.42,42.7E,4" 42.42.00 
97 DATA 7C, 42.42„'C, 42, 4::,'C, 00 
98 DATA  
?Q DATA 78.44,42,42.42,44,76.00 
100 DAT,., ?E,40,4.,78,4(,40. 7E,00 
102 DATA 'E.40,40,78.40,40,40,00 
10" DATA 3C, 4 , 20, 8E . 92, 42, $C, C0 
103 DATA 42,4 .42.7E.42,42,1.rj 
104 DATA 38.1:.1),10.10.10.36.00 
105 DATA 3F,04.04,O4,o4.34„8,•)Ù 
106 DATA 42.44,46.70,46,44.42,00 
10' DATA 40.4:1,40.4(1.40.40, ?E, Ji! 
1:!6 DATA S ,C.EE.BA,o2.82.e2.(!G 
109 DATA 42,5.72. D,dE;i6,z''x 
110 DATA 18,24,42.42.42.24.16.00 
111 DATA ?C, 42.4_, ?C, 4, 40,4G,>, 
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112 DATA 18,24,42,4,4A,24.1A,v0 
113 DATA 7C,42,42,7C,46,44,4.0 
114 DATA 30.4"4:.:c.::.4:.30,00 
115 DATA F'c.1G,10.1,.1(,10,Or:' 
116 DATA 4:.42.42,4:.4:.4.,3C.C)V 
117 DATA 44,44.44,60,:8._3,10,0') 
118 DATA 8:,e:.8:,82,92, 9"x:.':'J 
119 DATA 44,44,29,10,28,44,44,00 
120 DATA 44,44,26,10,10,10,10,0') 
121 DATA 7E 	, 04,08.10, 20,7E,.  
122 DATA 38.20,20,20,20,_..3b,i0 
123 DATA 80,40, 20,1 G, ir8, 04. 02. 0'J 
124 DATA 36,28,J8,08,08,Oi.:S.OU 
125 DATA 10.38.54.10,10,1.5.1U,0ù 
126 DATA U0,U0,06,U(I,ùO,O0,0G,FF 
12 DATA 1i',1ù,)8.00,0 .:N:.?Où'. 
128 DATA 00,00.76,04,7C.84,7A.00 
129 DATA 40.40,7C,4 .4.42,7C.0'.'' 
130 DATA 00,00. C.4 ,4G.4:,7C.(r:' 
131 DATA 02.02,1E.4:.4:.4:.:E,JO 
13: DATA o4,0O.1C.42,7E.40,3C,(6 
133 DATA 1c.22.:ù,78.:0.20.2 ,X 
134 DATA O:. ù0. E. 42, 4:, .:C 
135 DATA 40.40,5c..6:.4:.4:,4:.0: 
136 DATA 08,:'0,16.08.46,08.1C,00 
137 DATA :2.'? . î6,':Q.' _.4 .4:.'_ 
1'8 DATA 40,4ù.44,48,7c.4:.4:.0 
139 DATA 10,10, 10.10.10, 14,06.00 
140 DATA ù0,00,6c.9:.9:.92.82,00 
141 DATA Gù.ù?.5ï.6:.3:.4:.+:,i:' 
142 DATA 00.00,3L44.42.4 ,3C,00 
143 DATA Y , Ir','C. 4. a:. ':.4C,40 
144 DATA OO,f 	è.4..»:.E,ù:... 
145 DATA 00, t ij, 50.6:. 4îr. sf'. 4'). Uù 
146 DATA UU,00,3C,4i,7Z.i2.7C.00 
147 DATA :+),:('. 70,_i,__.__.1C,C-i 
148 DATA 	,40.4..4:.2,4.3A,fc 
149 DATA (o.0:.44.44,6:,:8.10,00 
150 DATA )o, OE.B:.::.:.:,6E.r: 
151 DATA 00.':1.42,24.:8.:4, d:. ;r+ 

152 DATA OU.00.42.4:,4:.-r,027C 
153 DATA 00,00.'E.08.1i.2G. 7E.21) 
154 DATA OC. 10.IC.b:,io,Ii.UC.JG 
155 DATA 10.10,10,0), 10. 10. 10,00 
156 DATA 3i .:T9.:6.06.':6.78.30. (y: 
15 DATA 1:. 4c, .:. 0:.. ,00.y 
156 DATA B8._:.33.::.6fi._:.85.: 
15c DATA 	.. 	.....<.::,OJ,:':.Y 
160 DATA  
loi DATA •iF.':f. F.JF,t:O,(0,00,0: 
16_ DATA FF, .FF.F=,iw.X.0(,(r 
263 DATA 	.a'.'.4...',....-..= 
lù4 î0;A FO,Fi.F;,Fi, c..0,F(.,F,_ 

Ic5 DATA T0F,CF.?F.:f,F0.F0,F0.0 

167 DATA 00.0 ,00,OO.CF, 0F,;F,:F 

166 DATA F4.F0,F0,FO,ùF,ùF.ùF,ùF :24 DATA l0.06.ù4.0:,01, W.Gv.0t 	28') DATA 3.36, 1i,PE,1J.-8,6G,Cc 
169 DATA 4F,OF,ùF,0F,?F,!sF.ùF,JF 225 DATA 0O,OO,O0,0!.ïI:.U4,:8,10 281 DATA 38, 3B,i:,7C,40.3â,:L'.26 
1 10 DATA FF,FF,FF.FF,:'P,tOF,O4F,'1F 226 DATA 00,(0,00,8(.40.0.10,"6 î6i DATA 18,1S,9n -C 	: 'b 	,:3 

171 DATA 00,00,tov),(*:.F=.FF, =,FF 227 DATA Gù,18.:3.4:.661 ,..:.: :E3 DATA OC. 3C. 18,:4._4,:4,. 5. J. 
17: DATA FO.F0,,F0.F00,FF.FF.FF.FF 228 DATA 1U,08.04.G:.0:.04,08.121' 284 DATA 3C,FF,lB,rL,">C.18,(.18 
173 DATA 0F. 0F,0F,JF,~F.=F,FF.FF :29 DATA 00.00.0),61,44,18,00 285 DATA Iù. 	6.'!,10, 10.7C. 38, 10 
174 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF.FF,FF 230 DATA 08,10,0.4i.4:,20,10.08 DATA ùù, 24, cc FF,,6._4.i0,00 
175 DATA IlI,00.ù0,18,16,)0,ù0,Y, 231 	DATA 06.10.:(x.41.8 ,':4.08,1oo 287 DATA UG, 00, 00,ùù.01r,00.00,0ù 
176 DATA 1G,18,18,18,16.0i0,O0,00 212 DATA 	10,i08.04.8,41,20,11.08 

177 DATA 00,00,O0.IF,1F,0'),40,00 :33 DATA 	18,4,4,61,B1.42,24.16 

178 DATA 16, 1B, 18,1F,UF,I'KI,UU,O0 î:4 	DATA 	",)i.:J,!F,1i',1.1•x,10 
179 DATA 00,00,00,18.18,16,18,18 235 DATA '?0,OÙ,J+i.FF,1ù,1:,1G,IJ 
180 DATA 18,18,18,18,16, I8, 18, 18 236 DATA 00, 00, 0?, F:ù,10, 12'.1(+.10 
181 DATA 00.00,00,0F,IF.18,18,19 237 DATA CC.CC,33,3,Oti.C.1.33 
182 DATA 	18, 18,16, IF,1F,18,}6,15 238 DATA AA,55,AA,55,AA.55,AA,55 
183 DATA OG, if!. G:. FS, F3,1k?, a?, i'G 219 DATA ((, rj, )o. FF , Ji . ;rù, 0?. Gi 
184 DATA 18, IB,18.F8,F0,O0,C'0,ù+; :4: 	DATA IU, 14.i0,FF,0U,00,(n.+: 
185 DATA ùG, JO,UU,FF,FF,ix?,+iù,OJ 241 	DATA 1ù,1G, IU,F0,+:'0,04,00. 	0 1 	' ++t GOTHIQUE ++* 

186 DATA I8, 1B, 18,FF,Fc,+?2,(N!,4ù :42 	DATA 	1b,li,io,io,iV,1G,li,,!: 2 'SAVE "6,B,40700,î018 

187 DATA 00,0'0, ùù,FÙ,F3.16,16,18 241 DATA FF,B:,64,3B.40,A0.20,8'! 10 SYMBOL AFTER 0 

188 DATA 18,l6,l6,F6,FB.1b,1b,16 244 DATA FF,41,1,11,G9,UE,01,011 20 FDR i=40700 TO 4 148 

189 DATA OO,+i),M.+,FF,FF, 19.18,13 245 DATA 01,ü3,05,Jt,11.21.41.PFI 30 READ xfia=VAL("&'+as) 

190: DATA 18,18,18,FF,FF.I8,16,16 :46 DATA 8„L0,A4,9G,86,84,62,FF 40 POk.E 	i.a:NEXT 1 
191 DATA 10.28,44,00,00,00,00,00 247 DATA AA. 55, AA, 55, ~ +, r.:, r:+, . i j 50 DATA FF, C3, C3, C3, C3, C3, C3, FF 
192 DATA 08,10.20,00,00,00,00.00 248 DATA 04,05,OA,05,UA,05.i'A,05 60 DATA FF, CO3 CO3 CO3 CO, CO3 CO3 C0 

193 DATA :4,:4, OU, 00, ùG,Jù,'X',OV :49 DATA 	).00,00.X, 	,55.c,55 70 DATA 	l8,l8,l8,l8,I8,18,18,fF 

194 DATA 10,22.20,78,20,2:.'£,ù0 250 DATA AU,5U,A+i,5G,AG,5`,Af,50 80 DATA 03,03,03,03,03,03,03,FF 

195 DATA 7C, 82.BA,A2,6A,3:,7L,a:+ 251 DATA AA,54,A8,50,HG,4G,3i.,h) 90 DATA OC, 18,30,7E,OC, 18,30,00 
196 DATA E,54.54.14,14,14,14,(') 25: DATA AA.55. 	A,15,•0'A,05.O.i! 100 DATA FF,C3,E7,DB,DB,E7,C3,FF 
197 DATA IE.;0,36, 44. _E,:3,F:.Ji :53 DATA 01,0:,i 5.:x,15,A.55,AA 110 DATA 00,01.03,06,CC,78,30,00 

198 DATA 10,08.04. 	0,00,(K1,')ù,00 254 DATA OU, 80.40.A0.5(1.A8,54.AA, 120 DATA 3C,66,C3,C3,FF,24,E7,00 

199 DATA 4O,CO.44.40,54.lE.)4,00' 255 DATA ?E, B!.A5.31,A5.99,31.1E 130 DATA O0,(0,30,60,FF,60,30,40 

200 DATA 40,[0,4 ,52,54 ±ib,iE.ùv Ÿ°.,b DATA 7E,81,A°,81.a9,A5.81,7E 140 DATA O0,00,OC,06,FF,O6,ùC,00 

201 	DATA Eo,lo,6:.1.EA,UF.o:.ù:• 257 DATA 38, 28, EE. 82, FE,lù.38,J') 150 DATA 18, 18,18,18,DH,1E,3C,18 

202 DATA O0.00,1ù,lû.70.I:,'C. 0 :58 DATA 	10.28,44,8:,44,:8.10.:0 160 DATA 18,3C,7E,DB,18,18,I8,18 

203 DATA JO,ü:,1:.,:,7C,i,.ù,x :59 DATA Si,?  :,92,6:,4x.25,1_. 170 DATA 18,5A,3C,99,Db,7E,IC,18 

204 DATA 00.0:,00,7E.0 .0 ,ù0.0p0 260 DATA 	10,28.44.8.FE,10.38, Oî' 180 DATA ù0,03,33,63,FE,60,30,00 

:ù5 DATA lo, GG,Iü,:'s,4:.a:.'C,+?+ 261 	DATA Gi.1B.:4.5A,5A,:4.:E.:': 190 DATA 3C,66,FF,DB,D8,FF,66,3C 

2ù6 DATA 	10,00.io.!:,10,1:.1f.0 :62 DATA 61,42,24.16,16,:.»:. 61 200 DATA 3a66,[3,DB,D8,C3,66,3C 
20r7 DATA ip;,00,:2,54.le,54,:2,Ci' 263 DATA (N',7E,4 	,a'_,4:,4E,0'r 210 DATA FF,C3,C3,FF,C3,C3,C3,FF 
208 DATA 7C. 4, 4:.'C. 42.4^:, 7:. 4(' 264 DATA i.G. TE „'E, 7E. 7E, TE, 7E. UU 220 DATA 3C, 7E, DB, DB, DF, C3, 66, 3C 
2009 DATA 00.4,4:.3L,4.7î,3C.0 :65 DATA 	10.l.,1G.Fi.,1J. IC. f^..1. 230 DATA 3C.66,G3,DF,DB.D8,7E,3C 

210 DATA IL,20.10,IC,4.42,X,!?0 :68 DATA 	1o.11',1J.1F,00.x'.':K', M: 240 DATA 'C,66,C3,FB,DD.DB,7E,3C 
211 	DATA 00,0,0,1E.0,5î..20,1E,::0 :67 	DATA 	I-1,10,1'), IFJf;. lo?.!:. ! 250 DATA 3C,7E,DB,DB,FB,C3,66,3C 
:12 DATA 16,24.42,7E.42.224,18.) 68 	DATA 	11?,1:,1::.Fc.li:,1':+,2ù,i! 260 DATA ù0,ù1,33,1E.CE,7B,31,00 

:1: DATA 2x7.40.20....19,23,4. 26? DATA c9.DAt. 	..C3.24.5A.~c 270 DATA 7E,66,66,66,66,66,66,E7 

214 DATA ;'0,00,4:,42,1:,7C,40,40 270 DATA 1i.38,28.6.26,23.70.9: 280 DATA 03,03,03,FF,03,03,03,00 
:15 DATA 0':1, 7E.:4,:4,:4,:4,24,iri; 271 	DATA 	I0,29.44,=E.10,l0.22,2'2 290 DATA FF,66,3C,18,18,3C,66,FF 
16 DATA :v. i.1E,28.44,44, 18, .0 :7: DATA 	1`,1ù,I 	,1(.FE,44.E.i. 300 DATA 18,19,3C,3C, C,3C,18.18 

11' DATA 0:.:4,08,:B,44,38,4:,80 :73 DATA 	I O. ;ù, 5o. 9F, 50, 3i', l i',': i 310 DATA 3C, 66, 66, 30,18, 00,18, 00 
216 DATA 02, 04, 08.08.44.38,40,8: :74 DATA O9.00,ÛA,F9.OA,0C.08,:00 320 DATA 3C,66,C3,FF,C3,C3,66,3C 
219 DATA !K+, b:.14.:8.: B. 24, 	,' :) 275 DATA O0,'X .10.72,'C. =E.1ù. r:' 330 DATA FF, DB, DB, DB, FB, C3, C3, FF 
220 DATA ù0,00,::,41,49,45, F,?f' :76 DATA 1U,FE,7C,38,10,00,'),00 340 DATA FF,C3,C3,FB.DB,DB,DB,FF 

2:1 	DATA 7E, 42, 20, ! 4, 20.4:, 7E, J': 277 DATA 4'?. •.Drl, 7'i, Fa. 7'). 00, 4i . 350 DATA FF, C3, C3, DF, DB, OB. FF, FF 
":: DATA oo,3C.4:.42.4:,:4,o6,00 

3 DATA G6,10.20.40,30,00.00.ùù 
:'5 DATA 04.ùL,1.F,IC,OC.04..: 	360 DATA FF,DB,DB.Db,DF,C3,C1,FF 
279 DATA 3t3,38,92.7C.10,33,26 	c 	370 DATA 00, OJ, OO, OO, OU, OU, 00, 00 
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380 DATA 08.18, 18,18,î8,00.18,!.0 

390 DATA 24, 6C, 6C, 00, 0U, 00.00, 00 
400 DATA 24.6C,7E,EC,7E,EC,6C,00 
410 DATA OC,3E,5B,°C,IA,X,58.00 
420 DATA 00,42,CC,18,0,E2.C6,00 
430 DATA 1C, 24 „8, 76, DC, 88, 76,00 
440 DATA 08.18, 3(,00.00. io,ü,,ûo 
450 DATA (4,18, 3G, 3U, 3C', lB. IC, 00 
4b0 DATA 20, !B, C!L, OC,!iC,18,38,01) 
470 DATA 08,2A,3E,1C,iC.3E.2A,08 
48(0 DATA 0Ù, 0B, 18,7E, 18, 18.10.00 
490 DATA 00,00.00,00,00.08.16.30 
50 DATA 00,00,01i.7E.00,00,)>,00 
510 DATA 00.UÛ,(0.(+6.00,08,18,00 
520 DATA G2, C C,13, 30.610. CO. CO. 01) 
530 DATA 3C, 6é,CE,Db,Eb,CC.ïB,üG 
540 DATA OC,3,16.18.18.18.3C,00 
550 DATA IC,66,06.1C. G,6o,7C,U0 
560 DATA 38.ÔC,OE.IC.GE.6C.38.00 
570 DATA 06.3C, 6G.éC.FE.OG.3E,00 
56( DATA 1E.30,aO,7C,.16.4E,7C.UG 
590 DATA IC, 32, 6G,7C,66.6C.38,CO 
601) DATA 3C. 46, ! )a, 0C, 13.:: , 60, fi(' 
610 DATA 1C,3 ,6C._C,:3b,6C.38,où 
' 2:l" DAT(. IC. :.56.1E,O_,1C, 	,0i' 
630 DATA O0,0U,U8,18,0U.C!6,1B4 O0 
b40 DATA 00.00,08,12,00.18.18,30 
"' DATA (+4,12.30.60,30,1C,UC,0O 

br DATA 00, 00, 7E,OO,!r0,7E.00.00 
670 ..ATA 40.30. 18, OC, 18. 0,60,( + 
680 DATA lE,36.bb,'x,13,!)G.3,00 
6%(! DATA 3C.66,CA,DE.DC,C0,78,00 
7C,O DATA IC,26,46,7E,4b,46,EF,)O 
710 DATA DC,66,66,7C,66,6C,F8,!r? 
720 DATA 1C.3,a0,CG,C6,éC.38.0: 
73;. DATA 58.EC.66.66.6C,78.F0.00 
741: DATA SC, EG, :.1B, bù, 6_', FC, +kj 
750 DATA 5C,E2,60,78.60.60,FO,Of) 
160 DATA 1C, 36,bC.CU,DE.6C,38.')'0 
770 DATA 22,b6,66,7E,00,b•6.EE.OG 
780 DATA 2C, 13. Id, 1B. 1d, 18, C, 0U 
790 DATA 16.O: C. OC, OC, CC. 6C, 38,00 
800 DATA 26.E4,68, 70,62,64,EE.0G 
810 DATA 50,EG,60,60,62,64,F9,00 
820 DATA 22.66,FE.D6.D6.Cb,EE,00 
8310 DATA 42.E6,Fb,DE.CE.C6,E6,00 
84,) DATA 3C,b6,C6,C6,C6.CC.78,0G 
850 DATA 5C,E6,6C,78.61),6îO,F(1,00 
860 DATA 3C.b6,C6.C6,De,DC,b4.U0 
870 DATA 5C,E6,6C,78,6C,66,EE,00 
880 DATA IA,35,62,:C,46,6C.58,J: 
890 DATA 7E,D8,18.18,18,18,3C,00 
9UÛ DATA 22.EE.66,o6,66,6C,38,00 
910 DATA 2_,EE,b6.6E,6C.38,10,00 
920 DATA EE.C6,D6,D6,FE,CC,88,00 
930 DATA 46,EC,38,38,6C,C6,8C,00 

940 DATA 22,68,66,3E,18,16,1C,!X 
950 DATA 1E,C6,OC,16,30,66,FC,01) 
960 DATA 1C,:0,30,30,30,30,1C.00 
970 DATA 40,60, 10.18,0C,06,0b,('0 
980 DATA 38,(!C,OC,OC,UC,(C,38.01) 
990 DATA 18,3C,66,î8,12,19,08.00 
1000 DATA 00,01,00,00,00, UC, K, f F 
1010 DATA 10,1 R, UC, OU, (!U, ti(!. O(!, t}1 
1020 DATA CO,CK!,3C,4C,64,9E,r'4,?Q 
1030 DATA 20,EG,7C,66,6o,éC,78,GO 
1040 DATA 00,00,3C.6),c),C6,1C,0G 
1050 DATA OC,!K,3C,oC,CC,DE,64,UO 
1060 DATA 00, 00, 3C,66,FC,Ci:,7G,G4 
107(1 DATA 1C,30.30,78,30.30,16,00 
1080 DATA 00, 4G, 1E, 36,ÔE,36,06,1C 
1090 DATA 20.E0,6C,74,64,66.64,00 
1100 DATA l8,(!G,+),.d, is. IC.iB4 O(+ 
1110 DATA !16.G,O2,iE,06 2666,3C 
1120 DATA 30,EJ,66,64.7C,b4,66,00 
113Ù DATA (18,38.18.18.18, IC. 18,00 
1140 DATA Cw:-,~)~,54,FC.54.56,44,0C, 
1151) DATA 01Ù,00,4C,F'4,64,68,64,01U 
1160 DATA t1),01:f,3C,66,C6.CC,78,Oe 
1170 DATA 00,(.!),4C,F6,66,78,60,60 
1180 DATA OU, UG,34,6C,CC,7C,Cf,GC 
1190 DATA tri, 00,5C,E2,60,60,b0,00 
1201 DATA 00, 00, 1C, 60, 3C,î6.78.00 
1210 DATA 10,30,7C,30,30,30, IC,00 
1220 DATA 00,00,CC,CC.CC.CC,72,00 
1230 DATA 0G,O0,6b,E6.66,6C,38.O+) 
1240 DATA (k!. in), 42, p6, 5b, 7C, 23,00 
1250 DATA U0.00,CC,48,30,48,CC,00 
1260 DATA 00.0 .26,66,E, 6,Ob,'rC 
1270 DATA 00,O0,3C,4C,19,32,7C,G0 
1230 DATA 0E 18 18,70.18,19.(f 
1290 DATA 18,18,18,18,18,18,18,00 
1300 DATA 70, 18, 18,QÆ,18, 18, i0, )G 
1310 DATA 76. DC, Gil, 0!), i.,1), !1(!, UG, C!0 
1320 DATA CC,33.CC,33,CC,33,CC,33 
1730 DATA OU, 00,GG,00,00,G0,00,!?i 
1340 DATA FG, FG, F(+. F,), 00,00, )0.00 
1350 DATA !)F.0F,i!f,OF,00,00,0(:,jG 
1360 DATA FF,FF,FF,FF,00,00.C+(!,0) 
1370 DATA (0, 0 (1, 0J, C00, F0, FG, FU. FO 
1380 DATA F0, F0, FG, FU. F0,F0),FG,F;) 
1390 DATA OF,JF.OF,OF.FO,FU,FG,FO 
1400 DATA FF,FF,FF,FF,F0,FO,F(?,FO 
1410 DATA 00, 01), 00, 00,GF,OF,OF,0F 
1420 DATA FO,F4,F0.FO,GF,GF,OF.OF 
1430 DATA OF,OF,OF,OF,GF,OF,OF,OF 
1440 DATA FF,FF,FF,FF,OF,OF,!)F,GF 
1450 DATA 00,00,UO,OU,FF,FF,FF,FF 
146(1 DATA F0,FG,FO,FO,FF,FF,FF,FF 
1470 DATA OF,OF,OF,OF,FF,FF,FF,FF 
1480 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
1490 DATA 0U,00,0Û,18,18,00,00,00 

1501) DATA 18, 18, 18, 18, 18,00,(0,00 
1510 DATA iri,i!G,GU,IF,IF,GU,OU,40 
1520 DATA IB, 18,18,1f,CF,00,00,D0 
1530 DATA 00,!:!0, 00,18,18,18,18,18 
1540 DATA 19,18,18,18,18,16,18,18 
1550 DATA (4),(O.00,0F,1F,18,18,18 
15b0 DATA 19, 18, 18, 1f, 1f, 18, 18, i8 
1570 DATA 00,00.00,F8,F8.00,00,00 
1580 DATA 18, 18, 18, F8, FU, C4i,'p:+, OO 
1590 DATA 00,00,U(1,FF,FF,00,(K0,00 
1600 DATA 18, 18, 18,FF,FF,00,00,00 
1610 DATA CK!, 0!), (O, FU, F8,18.18.18 
1620 DATA 18,18,18,F9,F8, 18,18,18 
1630 DATA 00, 0 ,00,FF,FF,18,18,18 
1640 DATA 19, 18,18,FF,FF,18,18.18 

1650 DATA 10,38,6C.C6,00,00,00,C!0 
1661 DATA OC. 18, 30,00,0(,00,îi0,+:0 
1670 DATA 66, 66, U+), 00, 00, 00, >+: , 00 
1680 DATA IC, 32,6(.,F8,60,60,FC,!r' 
1691) DATA 3C,42,BA,A2,82,84,78.')O 
1700 DATA 7E,F4,F4,74.34,34,34,000 
1710 DATA IE,30, 8.6C,36,16,FU,00 
1720 DATA 10,i8,iC,+)0,i0,00,r,G0 
1730 DATA 40,C0,44.4C,54,IE,04,00 
1740 DATA 40,C0.4C,52,44,06JE,00 
1750 DATA EO,1G,62,16,EA,OF,0" 00 
1760 DATA 00, 18, 18, 7E, 18.18,7E,00 
1770 DATA 18, 18, 00.7E,0U,18,18,00 
1780 DATA (. ,,(Ki,00,7E,! 6,i~6,00,00 
1790 DATA 18,00,18,30,66,66,30,00 
180() DATA 1B.1X',18,18,18,1S.1B,('0 
1810 DATA 00,ÙG,73,DE.CC,DE,73,00 
1820 DATA 7C,C6,C6,FC,C6,C6,F3,C0 
1830 DATA !O,66,66,3C,66,66,3C,00 
1840 DATA 3C. 60, 60, 3C, 66, bb.3C,OG 
1850 DATA 00, 00, IE,30,7C 3G,lE.00 
1860 DATA 38,6C,C6.FE,C6,6C,38,)OO 
1870 DATA CID, CG, 6i 0,30.38, 6C, C6. (N) 
1880 DATA 00, Oi,, 66, b6, 66, 7C, 6?, o: i 
1890 DATA 0O,00,M .FE,6C,6C,6C,i!G 
1900 DATA 00,00,00, 7E,D8,D8,70,01) 
1910 DATA 03,06,GC,3C,66.3C,60,CO 
1920 DATA !)1,06,0C,66,6b,3C.6).Co 
1930 DATA 0G,E6.3C,18,38,6C,C7.(pi 
194' DATA 	nn c r- D9 D9 7E ::r. :,tea, ..,~,~~.._,.. 
1950 DATA FE,C6,60,30.60,C6,FE,00 
1960 DATA UG,7C,C6,C6,C6,6C,EE,O0 
1970 DATA 1B, 30,b0,C0,80,00,Cw,OO 
1980 DATA 18,ÙC,06.03,01.00,OO,ùi 
1990 DATA 0î,00,00,01,03,06,0C,18 
2000 DATA 00,00,00,8U,CU,6(,30,18 
2010 DATA 18, 3C, 66, C3, 81,)U,0O,OG 
2020 DATA 18,OC,06,03,03,06,GC,18 
2030 DATA 00,0U,0G,81,C3,66,3C,18 
2040 DATA 18,30,60,CO,C0,60,30,18 
2050 DATA 18,30,60,CI,83,06,OC,18  

20 	DATA 19,!x.A6,33,C1.60.3C.18 
2070 DATA 18, C,66.C.C3,ba,'C,18 
2080 DATA G,3,E7,7E,3C,3C.7E,E7,C3 
2090 DATA 03, 07, 0E, IC, 38, 70, EC1, C0 
2100 DATA CO3 E0,70,38,1C,C!E,07,03 
2110 DATA CC,CC,33,33,CC,CC, 33,33 
2120 DATA AA,55,AA,55,,55,r>f1,55 
2130 DATA FF. FF, UG.00,UU,(K,fti,(O 
2140 DATA 03,03,03,03,03,03. '),03  
2150 DATA 00, (!U, OU, 0(+, OU, U0, fF, FF 
2160 DATA CO,CO,CO,CU,CO,CO,C:+,CO 
2170 DATA FF,FE,FC.F8,70,E0.CG,80 
2180 DATA FF.7F.3F.lF,'OF.Û3.')3,til 
219!) DATA 01,03,07,OF,1F.3F,7F,FF 
2200 DATA 80.CO.E0,FO,F8,fG,FE,FF 
2210 DATA AA,55.AA,55,00.00.0(',COO 
2220 DATA OA,05,OA,05,OA,05,0A,'O5 
2230 DATA 00.00,oC),U0,AA,55,AA,55 
2240 DATA AO.50,AG.50,AO,50.A0,5G 
2250 DATA AA.54,A8,50,AU,40,80,00 
2260 DATA AA, 55,2 A, 15,M,G5,02,(f1 
2270 DATA G1.G2,U5,0A,15,2A,55,AA 
2280 DATA !xL 8O,4O,AC,50,A8,54,AA 
2290 DATA 7E,FF,99,FF,BD,C3,FF,7E 
2300 DATA 7E,FF,99,FF,C3,BD.FF,7E 
2310 DATA 38,'8,FE,FE.TE,10,38,00 
2320 DATA l0„8,7C.FE.7C,38.10,00 
2330 DATA 6C,FE.FE,FE,7C,38,10,04 
2340 DATA 10, 38,7G.FE,FE,10,38,U0 
2350 DATA 00.3C.66.Cÿ,C3,66,3C,00 
236( DATA 00,3C,7E,FF,FF,7E.3C.00 
2170 DATA 00,7E.66,66.66.66,7E,00 

80 DATA (X!.7E.7E,7E.7E.7E,7E.00 
2390 DATA OF,07,OD.72.CC.CC,CC,78 
2400 DATA 3C,66,66,66,3C,18,78,13 
2410 DATA OC, OC, OC,OC,OC,3C,7C,38 
2420 DATA 18, IC, lE, 18, 18,78.F3,70 
2430 DATA 99,5A,24,C3,C3.24,5A,99 
2440 DATA 10, 38, 38,'_8.8,:8,îC,D6 
2450 DATA 18,3C,7E,FF,18,12,16,18 
2460 DATA 18, 18, 18, 18,FF,7E,3C. 18 
2470 DATA 1G,30,70.FF,FF",70,30,10 
2480 DATA 08,OC,OE,FF.FF.OE.00,08 
2490 DATA (K,,00,18._C.7E,FF.FF,00 
2500 DATA 00.00,FF,FF,7E,3C,18,01) 
2510 DATA B0,EO,F8.FE.F8,EG,80,00 
2520 DATA 1)2, 0E,3E,FE,3E.JE,02,00 
2530 DATA 38, 38,92.7C, 10,28,28,28 
25411 DATA 38, 38,1ü,FE,lü,2B,44,82 

255(1 DATA 38,38,12,7C,90,28,24,22 
2560 DATA 38, 38,90.7C,12,28,49,88 
2570 DATA 00,?C,18,3C,3C,3C,18,i10 
2580 DATA 3C,FF,FF,I8,OC.18,30,18 

2590 DATA 18,3C,7E.18.18,7E,3C,l8 
26e: DATA O.; 24 	FF.FF 66 24.00 
2610 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 
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TELECHARGEMENT • MODE D'EMPLOI 

L e téléchargement est une opération aussi simple 
 que l'indique son nom. Il s'agit de recevoir di-

rectement, chez vous, des programmes. Pour 
cela il faut disposer de très peu de matériel : un Ams-
trad bien sûr, un Minitel, un câble spécial et un logi-
ciel de réception. 
Les manipulations sont réduites : il faut brancher le 
câble sur la sortie Imprimante du CPC, puis l'autre 
extrémité est connectée à la prise péri-informatique 
du Minitel. Voilà Il ne reste qu' à allumer votre Ams-
trad puis votre Minitel. Il faut ensuite composer le 36 
15 et entrer le code : ARCADES. Arrivé à ce niveau, 
un menu vous proposera de choisir entre le 
téléchargement sur IBM ou sur Amstrad. Votre choix 
se portera sur le CPC. Une liste de programmes 
apparaîtra alors. Vous pourrez choisir le téléchargement 
ou les renseignements sur un programme. Si vous 
choisissez le téléchargement, vous verrez sur l'écran 
du minitel un message Indiquant le temps approxi-
matif de chargement. On vous demandera ensuite 
de lancer le programme Arcades sur votre Amstrad. 
Le titre du programme va s'afficher avec les indica-
tions 'Nom du programme' et 'No de block'. Vous 
devez également avoir plaçé une disquette vierge 
dans le lecteur car Arcades va sauver le programme 
au fur et à mesure de son téléchargement. Si tout se 
passe bien les numéros de block défilent et les mes- 
sages 'reçu' et 'accepté' alternent rapidement. Au 
message 'fin' le programme doit être sur la disquette. 
II s'agit d'un programme en ASCII. Pour l'utiliser, Il faut 
d'abord le charger en mémoire avec un LOAD puis 
sauvegarder le tout avec un SAVE. Le programme sera 
alors exécutable. 

Pour l'instant vous ne trouverez que des programmes 
BASIC déjà publiés dans CPC. Mais nous comptons 
'étoffer' la liste avec des programmes en binaires et 
peut-être d'autres surprises... 

Vous trouverez ci-après le schéma du câble. II s'agit 
du câble du numéro 14. Certains d'entre vous l'ont 
d'ailleurs déjà réalisé. 

Tout d'abord, précisons qu'il exise deux types de Mini-
tel : 
• le standard à modem non retournable (inutilisable) 
• le modèle, plus sophistiqué, à modem retournable. 
C'est ce dernier qu'il faudra posséder pour notre utili-
sation. II se reconnaît par la lettre 'R sur la plaque 
signalétique se trouvant en général sous l'appareil. 
Quels devront être les ingrédients ? 
Et bien, c'est simple, le programme ci-dessous, un simple 
câble de liaison à réaliser et, bien sûr, un correspon-
dant. Rassurez-vous, même si vous êtes seul, vous 
pourrez tester le bon fonctionnement de l'ensemble 
avec un petit magnétophone à cassette enregistrant 
les signaux BF sortant du Minitel (ligne). 

LE CABLE DE LIAISON 
C'est le seul montage à réaliser. II faut disposer d'un 
connecteur femelle du type de celui utilisé pour 
l'imprimante, d'un câble 3 fils ou 2 fils + blindage et 
d'une prise DIN 5 broches. Ce câble réalisera la con-
nexion entre la prise Imprimante AMSTRAD et la prise 
DIN du Minitel. 
La longueur du câble pourra atteindre, s'il est blindé, 
3 à 4 mètres. La broche 2 de la prise DIN est à la masse. 

I -------------------------------------- 
1 	 LA DISQUETTE "ARCADES" 70 Frs (Franco de port) 

NOM 	 — 	— Prénom 	 1 
I  

Adresse 	- - 	 - 	 - 	 1 
1 	 1  

Code Postal -- 	 Ville 	 II 
I  
Date: --- -- 	 Signature : 

I 	 I  
Merci d'écrire en majuscules. 	 1  

CI-joint un chèque libellé à l'ordre des Editions SORACOM. 	 1 
Retournez le(s) huIletln(s) ou une photocopio aux Editions  

L-- 	
SORACOM - La Hale de Pan-35170 BRUZ — J 

---------------------------- 
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167 F 
109 F 

163F 
117F 

202F 
267 F 

308F 
161 F 
207F 

151F 
107F 

161F 
104F 

156 F 
108F 

156 F 

'1: 

PRÉSENTE 

CATALOGUE 

Du lycéen à l'ingénieur: 
Ce logiciel permet l'étude de fonctions, de suites numériques, 
et la résolution d'équations. 
Quelques options disponibles: 
• Etude de toutes les fonctions à 2, 3 et 4 variables. 
• Etude de suites arithmétiques, géométriques ou définies 
par une expression. 
• Résolution d'équations trigonométriques sur le cercle. 
• Possibilité de tracer dans 2 modes graphiques, et dans 
un repère quelconque. avec une échelle variable. 
• Variations, calcul des maximums et minimums, et des points 
d'intersection aux axes de la fonction. 
• Calcul de dérivées, d'intégrales. ' 
• Tracé de tangentes, tracé et étude des fonctions réci-
proques. 
• Courbes en coordonnées polaires. 
• Sauvegarde et impression des graphiques réalisés. 

Disponible sur disquette 3' pour CPC 464, 664 et 6128, 

au prix de :230 F 
Réi.: BEPOOI 

MULTICOURBES III 
de Sylvain VIEUJOT 

:-e,862$38 	y 	x: 8.86682563 
y:1 	 Fi 	y: 1 

x _ .1  x: 1 
y: ø.78718s I 	 j 	 y: 8.79711349 	I 

ti 

K 

I 
x:1 

y:-8.76711319 I 	 y:x.78716958 

x: 6.86682563 	-1 	x= 6.66612397 
y:-t 	 y:-I 	 e S.V. 

Corbe de L1sa,tevs,aeec ses uxiom,.ia aws et puits d'iaterseeti.s am axes. 

-6.86682539'. X-- $ 	c: 6.86682541 

-8.66682511,' 'y: 1 	 r 6.86682547 	X 

Youpi,f Cécote est finie !... 

IN.007106269 Arcade Action Arcade 
IN.007/06271 Arcade Action Arcade 
IN.007'06161 Arkanoid 2 Arcade 
IN.007.'06163  Arkanoid 2 Arcade 
IN.050:06047 ATF Simulateur 
IN.050'06049 ATF Simulateur 
IN.353.'06099 Bedlam Arcade 
IN.121106091 Bedlam Arcade 
IN.149106160 Blood Valley ArcadelAventure 
IN.149/06162 Blood Valley Arcade/Aventure 
IN.174 06081 Bubble Arcade 
IN.174!06083 Bubble Arcade 
IN.147/06128 	Champion Ship Sprint Simulateur 
IN.007106379  Collection Konami ' Compilation 
IN.007106383 Collection Konaml Compilation 
IN.218.06291 Computer Classics Corrpllstlon 
1H21 8106293 Computer Classics Compilation 

117 F I 	IN.290'05983 Eye Réflexion 
190 F 	I 	IN.290105985 ' Eye Réflexion 

103 F IN.147!06335 Gee Bee Air Rally Simulation 
166 F 	IN.14706351 Gee Bee Air Rally Simulation 

104 F IN.121'06265 Gold Hits 3 Compilation 
160 F 	IN.121/06267 Gold Hits 3 Compilation 

104 F IN.14206258 Marque Jaune Aventure 
156 F 	I 	IN.142106260 ' I Marque Jaune Aventure 

104 F IN.087 05417 Pirates Aventure 
156 F 	IN.32206274 Los Privés Compilation 

97 F IN.322'06228 les Prives Compilation 
161 F 	IN.147'06206 Predator Arcade 
161 F 	IN.147'06204 Predator Arcade 

112 F IN.121/06199 ' Rolling Thunder Arcade 
186 F 	IN.121/06197 Rolling Thunder Arcade 

74 F IN.353106200 Side Arrns Arcade 
107 F 	IN.353.'06202 Side Arms Arcade 

IN.322/06330 	Dark Sceptre 	Arcade 	 97 F 	, IN.149/05619 	Tourde Force 	Simulation 	90 F 
IN.174106328 	Dark Sceptre 	Arcade 	 161 F IN.149105621 	Tour de Force 	Simulation 	 136 F 
IN.174/06332 Enlightenment Druid 	Arcade 	 161 F 	IN.149106395 Venom Strikes Back I Arcade 	 156 F 
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INTRODUCTION AU TURBO PASCAL o Sdwsm 
C« (nage permet à t*de.oiess d.xplaler le puuaxe acapranaNe 
de ce tangage 
CODESY0180:198F. 

Cc 	L) YE j 

INITIATION BASIC — niveau 1 
GW BASIC et BASIC Microsoft 	 H Lien 
Ubosl.d r'dsI&mao+riormstfvie LMoonmand s elles r%mxsmt 
y sores 5u4Mn 1f raide doxnplss de agognimw burls avec M rNUltit 
de Mu acon Taut y ms Md/ syY, rompe saesnrdrd, pMwwlm 
par rl0it. reIIar dssdrmfslm ai 101crr?WtYHni. 

CODE ER 52 (176 pages) :130 F. 

INITIATION AUX FICHIERS BASIC 	J. aced 
Avec ce IM., vwe décsw*ez pugessMrtwrl le tiMCanrne• dola 
oerr*ulee dun lolst en BASIC hsasef pin colo de ear eaibhiom 
1'au111r. à raide dex«rp*s cota«*, vas fax oxla« srouseaameM 
tes 11411$ en minae n Woe, i sods aiuerkef a é accès deed en 
deiibm les ôcr*s les plis cavort, agtdrdpsfas ca*1MS de perte de Mmpa. 
CODE ER 189 (160 pages): 120 F. 

PASSEPORT POUR BASIC 	 R. snit 
De ABS o XORAW. cet dongs regraqe tettes lee oy mardet ratdcns 
a AKtucdons des Mier BASIC Vaut rultMr.Z sol canine un d¢-
$0mare aiphat>•lque paw arwlee redSn.nl remploi dun ma par-
bAa, sod oaeme un gr de de taieaAar de p°4rmme.s. piaus lee 
Masse peopos f serais madMes sont nitres pa dM spor1bdis gro. 
phq, es. les Wre dota a pra11w A garder a pales de la man. 
CODE ER 402 (128 popes) :45 F. 

INITIATION A LA MICRO-INFORMATIQUE 

Le microprocesseur 	 P A *aso't 
Lagagoo, caf W bnwo. codsgc. 1sr.HoM lo xM, *wiodogle et aga-
mutai dM m aoçrxsoseus le MC 6800 de Morais. fes menants. 
circula et rynNmes diwAaca la pogrammalon. 
CODE ER 407 (160 pages) : 45 F. 

INITIATION BASIC — niveau 2 

programmation structurée D. 	crcdr«wo wan 
Ce Urte accosgble mine ais débuonts sis permet de rèIMt des po 
Ammo daim et aas, dgns de parislœU N vous matte 
o ewnInt pa+ ar+uo apolcarat  niai ccenplexe tat-e6e, deliel lee dœ-
MM et les railerenS pus radûre son Imcdomnmint sous une rame 
yaagiqve rsiepetrdmle du 1tgoqe de ptopanwnalon 
CODE ER 158 (272 pages) :165 F.  

TECHNIQUES DE PROGRAMMATION 

DES JEUX BASIC 	 G FeporBarat' 
C« arvrape œ1.n1 des pioa wes de leur éaIle parlai adnalus 
Ametad CPC 464,664 «6128- Ctnq • poamne eq aroanpagné thins 
a *» pitdyopgr» de Ix grume dM phases eswis4M et de Ntleain 
rMmmt is lardon «les valves postM dM pindpsiM VWWMt De 
quc4 œmpioro*•. en ïam5a I camail M rê«d dM pogmmM 
de feux. 
CODE SY 208 (160 pages): 98 F. 

AMSTRAD CPC : 
LE BASIC AU BOUT DES DOIGTS (n°3) 
#*odusc r coop* au BASIC de rAmsead CPC, a Ntepermet dapprsrr 
aehdomerMlapc4mmafan fro$xaSxl R°SE. «raIi. des 	lee... 
>ig toresc aies, et. DenantreaaempodepoQmmesiatait 
lee ocean d slecpQMt 

CODE MA 119 (266 pages) :149 F. 

AMSTRAD 6128: LE GRAND LIVRE DU BASIC 
Ce Ivre permet cram lee C 52815 do BASIC bcanofve. on y Pars: 
basso de pogmma. bnUammeod inlaine du BASIC, tes tris. bnlfes, 
masque ddaan, paectar conte IM casai. etc 
CODE MA 168 (263 pages) :149 F. 

CODE MA 268 (Livra + disk) :249 F. 

PRATIQUE DU TURBO PASCAL: 

CREEZ VOS LOGICIELS 	 JJ M*fW 
Ce Ivre vota emeçn de laçai aogramin et pWago$re conwniol 
arAw PtM ddcaniçcsa le. « èca6m mêM lee p11s c rrytexes, M 
fobrleuei dM cule iotesslomsk en TURBO PASCAL asst dM 6aa$s 
dei eenné noudesaase.dMmorucaxc/anAsssnsfk«dMdanses 
entre poQdds, adaiw IONS irpa^mte à vote adnaru... 
CODE ER 40 (224 pages) :190 F. 

sri 

GUIDE DU GRAPHISME 	 J wr,bd 
L'AmMad possède des gja%bb gràpNq res sscrwnWO et dde de nan-
rreueM maruclans prmearl de Naber des appralors rM pales-
maries C« wage prémm a rade daempw de PWJPMe en BASIC 
Imm IM writ ws indep«sades pas permette w is sr de réaw 
ds bçai cropls«gde .el pogrmms gsptqpiet LM seemç es Oudh 
peirrrettoul de mi«n c rrprende. les proes de geson des co.det,i, 
d i abn des d*leu modes rIdé., du tao de caste «de la reahrion 
de gradrques rims LM pogrmmes takeorrw d os Ms modèles CPC 
464. CPC 664 «CPC 6126. 
CODE SY 0141 (208 pages) : 108 F. 

JEUX DE REFLEXION 	 et Fagov.Brray 
Cet aua90 camait *gt programmée de js de sedan darts pas 
Ms adntle.rs Amsted. De trimes daiixee carona k Pondu a les 
Tous de Hanoi a rlcclune.rt rrraaisan, anime 16446 i ou la Mare ais 
(tables. Ils p m~t de jour avec ride de radeau ou cane U. 
Ctraqus pcgarorr. est —pègrré d'urne any.. pdapc9w de la 
MucUe des ph—se eseenW1es «de tablets rèmaM la emcson « 
Ns visit pcssdM dM p rdpi. salades, De mrd comprendre. en 
saoulent cw~t se rôisair les pcgra.00tes do)lux. 
CODE SY 0207 ( 200 pages): 78 F. 

GAGNEZ AUX COURSES 	 J-C D«Pdi» 
Cs hoe M papoM dexpigrw ootn mrl i Mr powt S QUrM« rai adI-
nateu par ébd« une crouse due matière rat««M «raide Peel 
composé dur pa¢amme dvrwon 700 Iris dirt rablet est simple 
pa, rare casse dames, carr osai des daswwrs Magws drrivde 
entre dmdcdMUmhrese I eel cmpadde Pseus paies dstrclss 
les a 4aôoelars p«saneMs. les psw4ce.4t tolsoWes. IM si'tèaet 
qfralw, le 6clvar de celui des drivais 
CODE SY 0197 (112 pages) : 98 F. 

GUIDE DU BASIC 

ET DE L'AMSDOS 	 J-L Gracoer,M L"wi 
Ce poids est ai iclomar. conçu du BASIC Amsted d çoint o su les 
mcidses CPC 464, CPC 661 «CPC 6t 26 Ctugw untLidfan, ormrvsrWa 
ou *mcice est iésan tri et oœni.Mde et bustes pst des eesmpM de 
pogammes. L'AUde de ces exemples pomasa au «lés de mieux aeplabr 
les paMNiles de son mitlais, C«tans de ces pcga+urnes p rbraL 
mMre Is. siMsdred oantwmbyrI1desperyamestçYximportants 
CODE SY 0159 (288 pages) :128 F. 

GRAPHISME 

EN TROIS DIMENSIONS 	 r. Ld:navi-RodVl 
Vas paires, gréa ice Ivre. reprls«tter de. p✓+yêSes. des salaces. 
vote des objet; plus complexes en sois derenims su maso de vote 
mitrales. Les taire pive• pax ksaawwr sous tea Wm aryles. Sr.ry- 
p'm+a les pates  qu, dans la réelle. s«aarM dadrideM as regard, in 
de rendre rmpesace, de rMet «>me pus sarssarte. Dee+nr des *sacs 
ax dM pelles «rages w des plans px srrdenl r,dMs su des o0rw, 
des spoke au dM cymieiM Ce gorse de rNMSo rn rric*ailero1a-
mas plus de 2003 300 Agnes de BASIC et mire sauvent D.orccseip mane 
ave vote Anrstad 
CODE SY 0157 (240 pages) :148 F. 

ASTROLOGIE, 

NUMEROLOGIE, BIORYTHMES 	P aoupoaei 
Cet damage se Jabeents en quote parses xr qr ocàdertaAe, rise 
loge dw>ore. nLirv*bgre. Oiceiyrhnss Gruwo Parr» mrOreird un  sipa  
Is si te domine corwdks. pris un  k,groel de calao «d rouaeraton 
dotranaly cMtdécadespaneprpartCeMepouratautos"nsU« 
krgis n f rasraoge. la neieidoge sI les bryrorM a+ Amsted ci 

I ager* IM Yteern.s de bale de as cavasœces rtxTralltt et po- 
pose les aids de clad mréoesaoitM à lis eid.aIen 
CODE SY 0167 (160 pages) :108 F. 

REPERTOIRE MONDIAL DES BASIC 	J ewwd 
Las pdg.. lie f renpIoi that mime mol-dé w ddtkwi orderaAus, 
remed de. saes BASIC si VM deliswlesmaitiires , le ou les estres 
BASIC McMwM pat une scam peon. w un mitrales doré , lad' 
lean Curr,raS des symboles : ildex des mas dam" seIor Ici roe , 
We des mots pou dvqnw versoir Un oufl pOas, elficaa. inAeDawldo 
à test program mou en BASIC 
CODE ER 123 (448 pages) :185 F. 

J'APPRENDS LE BASIC 	 A/ Cast 
Se s«vtr dun raiooIa, peut agaraAs cenipfqul «tIs«v1 aux aOt/rM 
Dana a Mo, loam! aux 12 et «plus , guid/ pr un mot sympa•. on 
e cronil le BASIC pogrgiesiv«nent «en sanivaarl De nmtrsLix exer-
aces tan proposés avec leurs axredfose 
CODE ER 484 —(128 pages) :75 F. 

PRATIQUE DU BASIC COMPILE 

compilation — programmetlon 	 H Lion 
CsIMe expose de laçai tés p dagogau carter* pÉpiera pods ceipirt 
un Programme avec le smiiseisu quit BASIC. de saoscA, en vniats 
1 et 2 I ossa, en paloAu. ex IM iftlrerrces rye sdlelem anse I« 
BASIC carom asxlarréeè De nanbeua «carroies t>é,aneldésiscqrls. 
rmdsnt brrdstlss 1aue5 les Isar à aa0ub+ 
CODE ER 17 (160 pages) : 120 F. 

INITIATION PASCAL 	 J.-C aas.ma 
Le pesais œvrag. test app yé site PASCAL USCD tout en nsscttrl 
au maw les sp4uSriais des names Maires par le pogst SOL. Cn(gr* 
pot du Irgag• tel rctg( dun d oottbesun«d acoarrpagr* ire Sagrmerre 
de synwe «est i4s*A pu doe exom{lM. Les drapas tau t*eirirée 
par des ouercice6 at Que le Ncteu puisse Carter Ms emnuMuicoo. 
CODE ER 74 (224 pages) :110 F. 

70 PROGRAMMES 

TURBO PASCAL 	 M CeavetJ -C Gosssnt 
Van passas inaMei a he que vous sadism au non qie des txcqamnes 
an TURBO PASCAL Les arts,. y déatinc idgrsssmmt drsque pro 
grmme en domes des exemples *Mess sur IBM-PC les iaqtmnea 
reproduis reç denb t rpotean~ aria pur ass raum IM téqltoti 
expie. 
CODE ER 124 (192 pages) :130 F. 

PREMIERS PROGRAMMES 	 R SIs 
Lattes wee pensa popanme BASIC ver dirtied en min thou Mue I 
Dune phentaew dam, orvçorss+t de einbai diagrmmes et isswr 
*tabor 

 
si cadets, a lare vous eteapeis les Oases deli pcpanimriœ 

en BASIC su Amelad Avec U. vox appendra icgrniove m rpLitAques 
Moves, quels Que soient 'ct• Oage et vade tamafan SeoM espliena 
pè1AabM de la popmmin o'mt réaMsad. 
CODE SY 0105 (248 pages): 108 F. 
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CL 	
L (J 

CIII 	•r 

AMSTRAD : LES JEUX D'AVENTURES (n° 5) 
Ce tee h n6 un système dawnWes complet, avec ddSse , à4VpN.i 
routines udàaras et Sch«s de jeux. aller wun gkrMauu davenUrec 
pour acgamnw vaxtinlme. 
CODE MA 121 (250 pages) :129 F. 

LA BIBLE DU PROGRAMMEUR 
DE L'AMSTRAD CPC (n°6) 
Aide ndaipensati. par Ne popallmstss BASIC a Ynull absolu pou 
Ns vrcgamm«+s en aseembcur, cet tNraqe de rilhlnts. PM ample& 
rade lout Nt rweb du CPC. 
CODE MA 122 (427 papes) : 249 F. 

AMSTRAD CPC 464: TRUCS ET ASTUCES (n°1) 
La aructye hudware. N systllne d'eu ils., fes bk«r BASIC. N demon 
avec jov16c6C de nombreux programmes (gestion do Plots coepllW 
bleu d. sus. gk *alun de cmoil., (. Une mn• d iucs pour Ne 
rais de nt4cca. 

CODE MA 112—(239 payes) :149 F. 

AMSTRAD: GRAPHISMES 
ET SONS SUR CPC (n°8) 
Ce Prie ma W d6cc.jrni lee eeoeptlan«Ne omradtM grapr.ques et 
sonaesderAi wad lise nr.E seule rusMalongkefaenombrw,x 
poqtrtw•s imlreeasnxet odàmiree. 
CODE MA 124 (184 pages) :129 F. 

AMSTRAD : LE LIVRE DU LECTEUR 
DE DISQUETTES (n° 10) 
Taut a quo on dot saros serN Ngiax de oilpwrNav Ce vrre ourlent 
aussi. bot 0, N DOS dllaeomnUA et omrom*rds, une gesso, de Posers, 
se moulu de", un Dr,k Manger et de nombreux poqamm•s tsrrtarac 
CODE MA 127 (208 payes) :149 F. 

LA BIBLE DES AMSTRAD CPC 664 it 6128 (n° 16) 
Ce N+e de rNWna °morne Ne poerwnn dfmsrad CPC 464,664 
N 6t2e. Vous y souvi•t une kals d• hof inOisqiabMs dart us 
g"at«r de masques des rouent des Was A Is pagnrvnalan. It 
CODE MA 146 (440 pages) :199 F. 

AMSTRAD CPC TRUCS ET ASTUCES, 
tome 2 (n° 17) 
Parmi d• nanbr«n rua pots Amsmd CPC 664 et 612e : mllm4y s du 
syNMn. d.xpkortkon du peoceessur, N GATE ARRAY, les rawrtces, N 
comae vaEo. 
CODE MA 147 (220 pages):129 F. 

AMSTRAD CPC.PCW :11 Wvrs du logo (n° 18) 
C« ouvrage permettra au lecteur de palls au maxmum du LOGO Iwé 
avec rdms ad.Rndpea hMwN d4s 4sI4MswIsvocWvw, 
lu Ncudan, les ra»M de h. se gke«aax de mas ces, truckle 
der dcMee, inélagwxe arüdetle... 
CODE MA 162 (408 pages) :149 F. 

AMSTRAD : programmes éducatifs sur CPC (n°19) 
Ce M• est un t«uM complet de programmes 	oatalls M4. à 
foudbaib as CPC Cllaqu. ag.qrrvs ea ►M Oies omni«w N manage 
corne de nlar6xsrao mots (ma6limmrqua, démis _) C• Mure est but 
pgtlwfMem«x desW aux Iyder. 
CODE MA 150 (303 pages) : 179 F. 

AMSTRAD : corvmcnlcatlons, modem it minhel sur 
CPC (n° 20) 
Un Gismo, se w4 hone. un modem : la oo nwarson gaqure parr 
ear« dalla N YNma*que Aapta 14aiqus 4axtlosnst dun nr«-
race RS232, name vidbbx. d. c4gkon du britiolllllmlt du motel 
Aspect paüwe : dea*iplat dure hI 1aa RS 23264.s4. C« ouvrage 
e« sqmlwmsea duns gage Umm an cBlatauos dln PCW. 

1 CODE MA 151 (206 pages) :149 F. 

AMSTRAD CPC ET PCW : la bible du graphisme 
Tat sur s GS X Ce Iwe eu in mat Toa eve N ptqGtn su CPC et 
PCW Voua y loused x rataonment : programmatan dun IcqsW PAINT, 
granisrn•e d• g•eam (NSlugmmes...I. qapfirxn•e vcbns4. bncdor-
n•m•nt a rMtwsun dun Iigx pen, graçMny en langage marline. Et 
er*s, pax la pemi«e tom, rise mqratltal dates u Is GSX. 
CODE MA 181 (558 pages) :199 F. 
CODE MA 281 (Livre + disk) : 299 F. 

UNIVERS DU PCW 	 P, Lea. 
Eilaauomner[ mi*rS, oanmase deCPit 3.01e BIROS. N BIOS, flows 
brans. éditeur de oeqwus, 66*ap«nONu ZOO. grap ismes, caractère 
àrabtqs. 
119F. 

102 PROGRAMMES 
POUR AMSTRAD 	 r Dec«er 
Ce Prie, ideal pour te dobtstank va au f9 de tes 102 programmes Mieux 
goda N lecteur dans r.xagÀaalan du BASIC Amssad Lee programmes 
couu a fados 0 recopier sax classés par rosse, osas deux taisent 
appel à de nmrvelles canaesanccee Chaque niveau oortwn•no. par une 
txMsaabn da racoles rs$uolktn ukiMes. Taus lee programmes 
sal otmmaMs. Arens dull exemple d'exlcuron et bacborvont tu 
CPC 464.66• a 6128. 
CODE PS 222 (248 pages) :135 F.  

PROGRAMMES UTILITAIRES 
POUR AMSTRAD 	 ~i Ard emean 
Na ousel naDrw : uMrares de pngrtrvma4.n, allkanes gra-
prpws, N qestmi d. fkh es,, uist is kllagnwraiK 
110 F. 

COMMUNIQUEZ 
AVEC AMSTRAD 	 0.. Ba nntt E. Oren. 
Pax taus Ns ptelamtsMS dad« coui4..o.bqe. décodage, rIcsplaV 
ladWan, Mertacn. 
115 F. 

AMSTRAD EN MUSIQUE 	 D L.msf eu 
Cet x xge va permare à IUMNat r, dE'à PMN se largage BASIC. Is 
raducwr daMes muec.Wu su Amsfad (464.664 a 61261. Partant de 
la Bade on de sons, in passant pr N silmur mural papa's.
mN. 4 licteur est amené à urUer et développer Ns nsrucb°ns BASIC 
amaaees au Son. 

CODE PS 324 (244 pages) :165 F. 

CLEFS POUR AMSTRAD PCW 	D Roy.tJJ Weyw 
l.e guide Mgffl-• de rubes , de PCW 1 raw w,cm mvsnad 
du BASIC Aktrd, Loa, IflrSp4n, dBASE N CPncl PAx Pou disque 
largage ou bqr.m ant donnés 4. oevtws otmmardse ou rae5ucicrn 
N mwages derteur Da exemple d'appbcMm et n ndea pr dip• 
PS oor' iNU'd l'orncage. 
CODE PS 375 (240 pages) : 215 F. 

PROGRAMMER VOTRE 
TRAITEMENT DE TEXTES 	 r-c Ds4ldrs 
Traitement de Maes pnea+li pour reesmNl an aswmdeu Pcw 464, 
664 .16126  ms au pont avec meDMP7ŒO a peutademntfeeadarM 
0 da tee mprmarwc 
CODE SY 221 :128 F. 

LOCOSCRIPT 	 8 lea 
Ce Ivre e« une nroduckn st pa sa d/m vdte pWagogquo,1 vous pr. 
mala une d4cwv«r tali et rapide de ce ralrmnt de Isles Ois 
and se ouvrage de rMbencs aqua rai pourrez vas reparle « un 
guid• PntIqu.. 
CODE SY 195-82F. 

ASTROCALC 	 GBlerc,P D.lf°MOq 
Sr vous endosser disposer d'un cul de cafmrle perrvelann rwab.raacs+ 
dun hone natal ou din. rhu%Am éclaire, la csrrparsson de I m.e, 
N redr«dn suamlnque d« randà et poqecsion but en comprenant 
Nt nrNoaromaec mit en ance Alas cet ouvrage voue eam04aa 

CODE SY 162 :148 F. 

PERIPRERlQUES ET FICHIERS 
SUR AMSTRAD CPC 	 D-1 Dard 
Ce Iwo êè e la propmimalon as BASIC der khi.rl et desp/rgNMgrwr 
Les ordres dorreaperdart à duan des qilqNMrwee saw prktntle . 
Nltrs do otssllee a de dm4»U., sspriaIss. mama mqeprne. menue 
de jeu or RS232. ta poptmrvat°w des dopues est osas as ascN eF 
quail« à raide chores BASIC «en &cote dsect a rade de roucrec a> 
paalelv L• lecteur dat delà han mals« las inerucioers d• bass du CPC 
CODE PS 316 (168 pages) :120 F. 

AMSTRAD CPC: Montages extensions 	 SUPER JEUX AMSTRAD 	 J.F. slxnn 

et périphériques (n°11) 	 v «tenu dadrees, a• rM.mm «d• hava d Pa►  nmmtru ala Ince al 

P°uttarslesmaousdNocrorpue.Comhc.mceaemwcdenanbrltsx 	
veut rax. do raperlilm N BASIC en pAmlrtdv ex 4lormn apprend s 
eaxrull dis ara»j et ol pWs do plus buagLteeoses rai*rN des 

seiMmat. soit caque  l'on pour; rAais« en la im4laev 	 a~rrm•rwiree de rs~MUr «de la late des varlgttl•s, les motu Arvaarses. 
CODE MA 131 (434 pages): 199 F. 	 laps ouIte, N x«pent rcr!«rv, N dndN. et museront le Nctets rout 

sn rldWM son mpprerressage. 

AMSTRAD: le livre du CPIM (n° 12) 	 CODE PS 257 (240 payes) :140 F. 

Avec ce W», plc d• pctNme par matthsa N CPTll, vous saurez rapide- 
m- monitcutsar ce DOS tdilmwst pulsait: sauvegarde, egrde, copie, mana , AMSTRAD EN FAMILLE 	 .1-F Saco 

ptslm1ns des AW «s, exsmqgis rfLtANat°ra. 	 Une wecbn de 40 peoparvmes pou la maison 4tdwa à sept darllairt 
CODE MA 128 (224 piges): 149 F. 	 wkcranoa,NPedagi e,liar+:ne,Nspux,Ne,qs,Iasanr.Nbdwape  

et quelques urStmirsa Chaque programme •« acccllqagrN dun cugani• 

LES ROUTINES 	 que+°• d'une hu des variables «dune «ékma de dhow Cagne 
BASIC. Pour ramtMur ititN au BASIC w veut oairrrar à ptaqm. 	 - 

DE L'AMSTRAD CPC (n° 14) 	 ma.6ka.am«,t. Par CPC rN, 664 «6128 
Pour bien comire et bien uIihr Ns rmrtner utiles des CPC 6128, 664 	CODE PS 240 (240 pages) : 145 F. 
N 464 Un ho a la paw de bus te aM«M dl nnntreux lxkvpMc et 

CODE a143—( MA 	(264 pages) :149 F. 	 AMSTRAD 3-D 	 J-P P«r 
Cats ring.c.a1meueVas4aONfooarvmrarx Miss les étayas néses 
sales ala alarm (robots et à Nom Vieaaks»i as rois 6m«riau à 

DEBUTER AVEC 	 test a,aPPrawa créer uneaewnaou.dog.ta« à las dk+ac« les 

L'AMSTRAD CPC 6128(n°15) °e,,,.~a° 	
law des jeux 

 Q;, 
Ce livre sadness au d6.tsmli et sxppue but a qui rats sauce su N l 	spolient la leohgrav a la pogammqlion de rimy. as 3 drvlwta 	 J 	J 
pal, Nsqu'a rapprenessage du BASIC 	 su flisuad CPC, 
CODE MA 145 (209 pages) : 99F. 	 CODE PS 365 (264 payes) :195 F. 
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BRETAGNE EDIT'PRESSE 

Notre groupe fait de la VPC depuis des années sous différentes formes. 
Nous sélectionnons nos produits. Dès que l'un d'eux est critiqué 

par nos clients, nous le supprimons du catalogue ! 
Aussi confiance et qualité vont-elles de paire. 

Fabricants – artisans – importateurs, ce catalogue touche plus d'un million de lecteurs 
Votre produit intéresse peut-être un lecteur ? Prenez contact avec nous 

G. PELLAN – Tél. 99.57.90.37 
--------------------------------------- 

ATTEN77ON 
BON DE COMMANDE 	 Bien inscrire les ARTICLES dans la bonne rubrique ; le port 

étant calculé en fonction de l'objet à expédier. 

• t 	 t 

CALCULEZ LE COUT : montant de l'article + port - VERITE DES PRIX 

DESIGNATION 	 Réf. 	ate 	Prix 	+ Port 	Montant 
au n° , 	1 unitaire 

DIY.,,  

TOTAL 

— 	— 	 _ _ 	_ 	 '

:t: 

Envoi Poste : 10 % 	 TOTAL 
Co 

Etudisz-Branchpu ô 
Scoltn Utilitair. j  

Envoi UNIQUEMENT en recommandé (20 F par logiciel) 	 TOTAL 

i 	 a 
Housses 	 --- 

Disqusttss 	 — 
cn 

Envol 20 F/housse + 7 Fen recommandé – disquettes forfait 20 F 	 TOTAL 	 tII 

ENVOI PAR AVION : pour DOM-TOM et étranger, 	 TOTAL 	 X ________ 
supplément 20 F de forfait par article. 	 MONTANT GLOBAL 	- 1 •~ 

L 	 la 

Je Joins mon règlement 

Nom 
N° —Rue 

Code postal 

	

chèque bancaire J 	chèque postal 0 	mandat J 

	

Prénom 
	 1 

Ville  

Carte Bleue J 

IMPERATIF 
Si vous choisissez le paiement 

par Carte Bleue, n'oubliez pas d'indiquer 
le n° de la carte et la date de validité 

ainsi que votre signature 

N° Carte Bleue - 	 TFI 

Date limite de validité 	 Signature 
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TRAITEMENT DE L'IMAGE 

Grâce à la première partie de 
nos articles sur le traitement 
de l'image, vous avez acquis 
le strict minimun de notions 
théoriques. Le programme 
d'application et les routines 
utilitaires qui font l'objet de 
la deuxième partie vous per-
mettront, enfin, le traitement 
concret de l'image. Il s'agit 
en l'occurrence de l'image bi-
naire. 

e logiciel de traitement de 
l'image est un ensemble de 

- routines indépendantes ou par-
tiellement interdépendantes. Ces rou- 
fines sont écrites en langage machine. 
C'est la moindre des choses quand il 
s'agit de manipuler en temps réel un 
nombre considérable de points. Cha-
cune de ces routines accomplit un tra-
vail bien particulier, qu'il s'agisse du 
traitement à proprement parler, ou 
d'une tâche de préparation. 
L'ensemble des routines est géré par 
un programme d'application. Ce pro- 
gramme n'est pas en langage ma-
chine, mais tout simplement en BA-
SIC et ceci pour plusieurs raisons. 
D'abord à cause de la simplicité de 
son élaboration et de son accessibilité 
à tous. Chacun pourra facilement mo-
difier, compléter ou adpter le logiciel 
à son goût et à ses besoins. 
Ensuite, parce que sa vitesse d'exé-
cution suffit largement pour le travail 
en mode conversationnel, indispen-
sable chaque fois que la suite du tra-
vail dépend d'une décision de l'uti-
lisateur. 
('P(' n 37 - .`''plemhre /4H,ti 

D'autre part, un bon nombre d'opé-
rations peuvent être effectuées par 
les routines de la ROM (choix de 
l'écran actif, par exemple). Le pilota-
ge de ces routines est très facile à par-
tir d'un programme écrit en BASIC. 
II existe une autre raison, liée au type 
de l'image que nous allons traiter. Un 
simple dessin, une image numérisée, 
ou une image captée par scanner, 
donc une photo, peuvent être traités 
par nos routines. Il est évident que le 
dernier cas cité présente le plus 
d'intérêt. Le scanner DART Electro- 
nics présente un double avantage: 
il est bon marché et d'une utilisation 
très simple. De surcroît, Il est livré avec 
un logiciel d'application en BASIC et 
un ensemble de routines de traite-
ment : scanning, sauvegarde, lecture, 
impression, zoom, effacement, copie, 
symétrie 'y', mouvement dans les 
deux sens à l'intérieur d'une fenêtre, 
insertion de texte, le tout non protégé 
et accessible à tous. Ceci est à sal-
uer vivement. A l'examen du pro-
gramme d'application on constate 
que la sauvegarde de l'image utilise 
la méthode la plus simple, quoique 
gourmande en octets disquettes: 
SAVE 'Image.BIN', b, Départ, 
Longueur, 
le Départ pouvant être &C000, pour 
le premier écran et &4000 pour le 
deuxième. 

Il était donc tentant et très simple de 
concevoir un programme d'ap-
plication du même genre, les deux lo-
giciels pouvant traiter les mêmes ima-
ges. Bien entendu, les routines sont 
complémentaires, les traitements indé-
pendants et Il n'est pas nécessaire de 
posséder un scanner pour utiliser notre 
logiciel I De plus, il suffit de modifier 
le principe de sauvegarde et de lec-
ture de l'image pour adapter ce logi-
ciel à n'importe quel utilitaire de saisie 
ou de création d'images. 

Comme d'habitude, la première 
chose à faire est la saisie du listing (Us-
ting n° 1). Le programme étant de lon-
gueur raisonnable, ce travail ne doit 
pas vous poser de gros problèmes. Si-
gnalons toutefois que les espaces 
(blancs) doivent être strictement res-
pectés dans les zones de texte des 
menus. Le programme est écrit pour 
le CPC 6128, mals Il peut fonctionner 
sur les autres CPC. Seules sont à mo-
difler les variables du système et en 
ce qui concerne les routines, toute va-
leur signalée dans les commentaires 
du listing source. La simulation de la 
fonction COPYCHRS a été expliquée 
dans la première partie de nos articles. 
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La variable système à modifier est celle 
contenant le poids fort de l'adresse 
du début écran actif : remplacer 
&87C6 par B1 CB. 
Un autre problème est posé depuis 
l'apparition des claviers AZERTY. Les 
touches ont conservé les numéros des 
codes en fonction de leurs emplace-
ments sur le clavier, mais ne repré-
sentent plus les mômes caractères I 
Ainsi toute conversation avec le pro-
gramme utilisant la fonction INKEY 
peut être faussée. Le programme est 
écrit pour un clavier QWERTY. SI la ré-
ponse à une question doit être le ca-
ractère A. il faut enfoncer la touche 
dont le code est 69, donc sur le cla-
vier AZERTY la touche comportant la 
lettre Q I Pour adapter le programme 
au clavier AZERTY il faut soit modifier 
les lettres des menus sans changer les 
codes INKEY, soit modifier les codes 
INKEY, sans toucher aux menus, ce qui 
est mieux. 
Lors de la première utilisation le pro-
gramme crée les caractères spéciaux 
utilisant les matrices du seuil, puis char-
ge les routines. Dans le cas de l'inter-
ruption de travail sans reset ces opé-
rations ne sont plus nécessaires et le 
menu principal est affiché immé-
diatement après RUN. Compte tenu 
de la création des caractères par SYM-
BOL AFTER et SYMBOL, la mémoire au 
départ doit être conforme à la con-
figuration de l'allumage de l'ordi-
nateur. Faites toujours, par prudence, 
un reset par CONTROL-SHIFT-ESC avant 
de charger le programme. 
En attendant d'avoir toutes les rou-
tines, bloquez les GOTO et les GOSUB 
des INKEY des routines manquantes 
en transformant les lignes correspon-
dantes en commentaires. (Ajoutez un 
(') au début de ces lignes). N'oubliez 
pas d'assembler la routine binaire et 
de la sauvegarder sur la même dis-
quette. 
Pour utiliser le programme suivez tout 
simplement les indications des menus. 
Afin de ne pas trop alourdir le listing 
le menu AIDE a été limité à un strict 
minimum. Les blocages dus à l'uti-
lisation du disque (disque plein, fichier 
introuvable, etc) ou aux mauvaises 
commandes sont pratiquement Ine-
xistants, grace à l'utilisation des traite-
ments d'erreurs. SI néanmoins, à un 
moment donné, vous ne savez que 
faire et que la machine vous semble 
bloquée, essayez la touche de retour 
au menu principal, M. Dans la plupart 
des cas vous pourrez reprendre le tra-
vail sans dégbts. En plus de ces pré-
cautions prises en programmation. Il 

en est d'autres que vous pouvez pren-
dre vous-même : 
- utilisez une disquette ne comportant 
que les images à traiter; 

- procédez aux appels fréquents de 
la routine ZAPP (ERA, — .BAK). 
Les autres détails d'utilisation vous se-
ront donnés en même temps que les 
explications des routines. Avant de lan-
cer le programme d'application par 
RUN 'TR1MART" , ENTREE, recensons les 
fonctions ne nécessitant pas la pré-
sence des routines en code machine. 
La fonction A : aide, est bien entendu, 
disponible, ainsi que les deux options 
F, fin de travail: retour au mode di-
rect ou reset. Le retour au mode di-
rect conserve en mémoire les routines 
binaires chargées et tous les carac-
tères spéciaux définis par le pro- 
gramme. Le programme lui-même est 
conservé aussi et vous pouvez le re-
lancer ; vous accéderez directement 
au menu principal. La fin de travail dé-
finitive provoque un reset complet 
équivalent à l'effet de CONTROL-SHIFT-
ESC. 
Les autres fonctions disponibles sont 
L - LOAD ou lecture de l'image, S - 
SAVE ou sauvegarde de l'image et 

ZAPP BAK ou effacement des fichiers 
BAK. 
La fonction d'activation des écrans 
1 ou 2 est aussi disponible. Malheu-
reusement, la disponibilité de toutes 
ces fonctions demande un préalable: 
la sauvegarde de la zone de l'écran 
occupée parle menu dans une zone 
de mémoire réservée à cet effet. Pour 
cette opération nous avons besoin 
d'une petite routine en langage ma-
chine. Tant qu'à faire nous ajouterons 
aussi les premières routines de traite- 

ment de l'image : transfert des écrans, 
inversion vidéo, affichage de la gam-
me des gris et la régionalisation. 

I )UTINES BINAIRES 
-- PREMIERE PARTIE 

Le listing source 'trim est largement 
commenté. Toutes les routines sont 
clairement repérées. Les valeurs à mo-
difier pour CPC464 sont Indiquées dans 
les commentaires. Nous parlerons 
donc de leur emploi. 
La première routine ne nécessite pas 
votre intervention. Elle est utilisée par 
le programme d'application pour af-
ficher la gamme des gris. 
La deuxième routine appelée par le 
programme d'application sans votre 
intervention est la routine de conser-
vation de la zone des menus. 
Elle marche dans les deux sens : sauve-
garde ou affichage, en fonction de 
l'état de l'écran. 
La routine de l'inversion des couleurs 
de l'encre et du papier est appelée 
sur votre demande expresse à partir 
du menu principal. Cette demande 
est commandée par les flèches de dé-
placement du curseur: 
- à gauche- vidéo normale. 
- à droite - vidéo inverse. 
Le programme ne connaît que la 
notion nominative de l'état de l'écran, 
mais ne sait pas si cela correspond à 
la notion Intrinsèque du normal ou de 
l'inverse. C'est donc l'état de l'écran 
au moment du chargement de l'ima-
ge qui fixe la relation entre la notion 
logique et la notion physique, ce qui 
permet de modifier l'état d'origine. 
Pour mieux comprendre observez les 
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figures n°1 et n°2. La première chargée 
au moment où l'état de l'écran est 
normal sera considérée comme nor-
male et la deuxième, après l'inversion 
sera considérée comme Inverse, mais 
si l'état de l'écran au moment du 
chargement était inversé, c'est la pre-
mière Image qui serait considérée 
comme inverse et la seconde comme 
normale. L'état de l'écran est signalé 
par l'affichage normal ou Inversé dans 
le menu principal. La routine est quasi 
Instantanée. La routine de transfert 
appelée à partir du menu principal 
par la touche 'T comporte trois op-
tions: 
- copie du contenu de l'écran 1 dans 
l'écran 2; 
- copie du contenu de l'écran 2 dans 
l'écran 1; 
- échange des contenus des deux 
écrans. 
Ces trois routines purement utilitaires, 
sont Indispensables pour le bon fonc-
tionnement des routines de traitement 
des Images. 
Nous abordons maintenant la pre-
mière routine de traitement de l'image 
à proprement parler. C'est la routine 
de régionalisation appelée à partir du 
menu principal parla touche R. La 
routine agit en deux temps. En pre-
mier lieu le sous-menu propose deux 
options: 
- traitement de la totalité de 
l'écran: touche 'T" ; 
- traitement limité à une 
fenêtre : touche C. 
SI vous choisissez la première option 
le programme appelle directement 
la première partie de la routine qui 
effectue une segmentation en régions 
homogènes de la taille d'un caractère 
de texte. Pour cela la routine compte 
les points de couleur de l'encre à l'em-
placement d'un caractère et affiche 
à cet endroit un caractère-niveau de 
gris en fonction du total obtenu. Si, 
par contre, vous choisissez de conti-
nuer (touche 'C"), la totalité de 
l'image apparaît avec une petite 
fenêtre au centre. Cette fenêtre peut 
être déplacée lentement ou rapide-
ment et sa taille peut être modifiée. 
Avant de choisir l'option, assimilez bien 
l'utilisation des touches Indiquées par 
le sous-menu. De toute façon seules 
sont à utiliser les flèches du curseur, 
SHIFT et CONTROL. Toutes les combi-
naisons de simultanéité sont possibles 
et vous serez rapidement familiarisé. 
Après la définition de la fenêtre Il suf-
fit d'appuyer sur la touche COPY, qui 
en règle générale signifie la confirma-
tion. La régionalisation sera mainte- 

nant effectuée et limitée à la fenêtre 
choisie. La figure n° 3 montre le cas 
de régionalisation de la fenêtre con-
tenant le cosmonaute seul. Quelle que 
soit l'option, après la régionalisation 
en caractères de texte il apparaît un 
nouveau sous-menu, permettant de 
cesser la segmentation et de revenir 
au menu principal (touche 'M") ou 
de continuer par la segmentation en 
carrés parfaits (touche 'C'). La rou-
tine fera la moyenne des caractères 
adjacents de la même ligne, deux par 
deux et affichera deux fois le ca-
ractère résultant. En mode 2, ceci don-
nera les carrés parfaits, comme c'est 
le cas sur la figure no 4. Dans le cas 

d'une figure Irrégulière 1 faut procéder 
par plusieurs petites fenêtres, succes-
sivement, afin de limiter la régiona-
lisation et éviter de toucher les par-
ties de l'image que vous souhaitez lai.--
ser en clair. L'image est, en dehors des 
périodes de traitement, cachée par 
le menu. Pour la voir en totalité Il faut 
utiliser la fonction Y. image, en res-
pectant les Indications du sous-menu: 
C. pour voir l'Image et par la suite 

'M" pour revenir au menu principal. 
En attendant la suite de nos routines, 
examinez la figure n°5 et devinez qui 
se cache derrière les petits carrés de 
l'image traitée en totalité. 
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* 	* 	 * 
TRI MART 

t i t • r t ♦ t~ 

l' 	MODE 2:IN1 1.0:1N) ;.1_:-DCATE 1.1:PRINT CHR$(208) iLG 
:LOCATE 1.1 
1010 etat=2:screen=l 'OF 
1020 IF COPYCHR$(t0)!:'CHR$(143) THEN GOSUB 2740 ELSE RE 'JX 

STORE 3490 
1030 IF PEEK(&8A02)=0 THEN MEMORY 16383:LOAD "!tria.bin 'HM 
":LDAD "'triab:s.bin" 
1040 GOSUB 2140 >WE 
1050 CLS:CALL &8A02:LOCATE *1.20.15 /BJ 
1060 PRINT M1."Echantillon des niveaux de gris - 9 nive :'VH 

aux" 

1070 GOSUB 2140'GESTONNAIRE DU MENU PRINCIPAL >WH 

1080 GOSUB 1390 ,XE 
1090 IF INKEY 	.*8):r''0 THEN 113G 	si non menu XH 
1100 IF screen=l THEN 1120 >TB 
1110 GOS11B 2140:GOSUB 1390 >UR 
1120 IF INKEY (38) 0 THEN 1120 	 si menu `WL 

1130 IF INk.EY(64)<>0 THEN 1170 	 si non ecran ;WY 

1 
1140 GOSUB 2150 WG 
1150 GOSUB 2170: screen=l:6OSUB 2140:GOSUB 1390 >PN 
1160 IF INKEY(64) 0 THEN 1160'sî ecran 1 >WD 
1170 IF INKEY(65)"'0 THEN 1210 >WY 
1180 GOSUB 2150 ;XA 
1190 GOSUB 2160:screen=2:GOSUB 2140:GOSUB 1390 >PT 
1200 IF IN1EY(65)=O THEN 1200 	 'si ecran 2 >VC 

1210 IF INKEY(69)=0 THEN 1920 	'Aide >NJ 
1220 IF INKEY(36)=0 THEN d$="L":GOSUB 1530'Load >HN 

1230 IF INKEY(60)=0 THEN d$="S":GOSUB 1530'Save >HU 

1240 IF INIEY(35)=0 THEN 1630 	 'Image WC 

1250 IF INI(EY(50) 0 THEN 1690 	 'Renions W6 

1260 IF INKEY(58)=0 THEN d$="E":GOTO 	2640'Erosion >GJ 

1270 IF INKEY(61) 0 THEN df="D":GOTO 2640'Dilatation 	>GC 

1280 IF INVEY(62) 0 THEN df='C":GOTO 2640'Contour 	>GD 

1290 IF INKEY(34)=0 THEN 3080 	'Ocerateur 	>WH 

1300 IF INKEY(51)=0 THEN 2200 	'Transfer 	>VZ 
1310 IF INIJEY(711=0 THEN 2180 	 'Zapp bak 	>WB 

1320 IF INKEY(53)=0 THEN 2050 	'Fin 	>V6 

1330 IF INKEY(81<:>0 AND IN*EY(1) 00 THEN 1380 ELSE ' 	>RE 

Normal/Inverse 

1340 IF PEEK(&8A00)=1 THEN GOSUB 2150 	 >CJ 
1350 tea=(INKEY(1)=0) 	 >OZ 
1360 IF tea>etat THEN BORDER 10:CALL &BA4B:BORDER 1:et >HU 
at=tem 
C'PC' n' 37- Septembre 1988 

1370 GOTO 1070 SMG 
1380 GOTO 1090 >MK 
1390 GOSUB 1520'RELAIS `XD 
1400 GOSUB 1890'TEXTE DU MENU PRINCIPAL >XF 
1410 LOCATE 3,2:PRINT "A-AIDE 	C-CONTOUR 	D-DI >DG 
LATATION 	E-EROSION": 
1420 PRINT ' 	I ou 2 -ECRAN 1 ou 2" >FB 
1430 LOCATE 3.3:PRINT "F-FIN 	I-IMAGE 	0-OP >FL 
ERATEUR 	R-REGIONS 
1440 LOCATE 3,4:FRINT "L-LECTURE 	5-SAUVEGARDE 	T-TR >KK 
ANSFER 	Z-ERA".BAI'": 
1450 PRINT 	"; CHRS(242):CHR$(243): >DF 
1460 IF screen=1 THEN LOCATE 73.2:CQ,L &BB9C:PRINT"1";: )MR 

CALL &BB9C 
1470 IF screen=l THEN LOCATE 78,2:F'RINT"2":GOTO 1490 >WG 
1480 LOCATE 78.2:CALL &BB9C:PRINT"2";:CALL &BB9C:LOCATE >UB 
73,2: PRINT"1" 

1490 LOCATE 62,4: IF tem=0 THEN PRINT"NORMAL/INVERSE":GO >KA 
TO 1510 
1500 CALL &BB9C:PRINT"NORMAL/INVERSE":CALL &BB9C 'UF 

1510 RETURN SFA 
1520 WINDOW 1,80,1,5:CLS:RETURN'FENETRE DES MENUS îA0 
1530 ON ERROR GOTO 2020'LECTURE/SAUVEGARDE >QZ 
1540 BORDER 12:CALL &BB03 >TA 
1550 PRINT INKEY$:CLS:GOSUB 1520:GOSUB 1890 >MR 
1560 LOCATE 28,3:PRINT"Donnez le nom de 1'irmave ':LOCAT >CU 
E 33.4: INPUT n$ 
1570 GOSUB 2150: IF d$="s" OR d$="S" THEN 1600 >JT 
1580 BORDER 13 >RA 
1590 LOAD "'"+n$+".  bin" ,49152 :GOTO 1620 	' &C000 >FT 

1600 BORDER 0 	 >HH 
1610 SAVE "1 "+n$+".bin",b,49152,16384:G0T0 1620 ' &C000 >NC 
.&4000 
1620 BORDER 1:GOSUB 2140:GOSUB 1390:60T0 1090 	>MQ 
1630 CLS:6OSUB 1890:LOCATE 29,2:PRINT"Pour voir l'image >NM 

- C"'VOIR IMAGE 

1640 LOCATE 22,4:PRINT"Pour revenir au menu Par la suit >WK 

e - M" 
1650 IF IN1'.EY(62),>0 THEN 1650 	 >W6 
1660 GOSUB 2150 	 ,XD 
1670 IF INKEY(38)<>0 THEN 1670 	 >XF 
1680 LOTO 1070 	 >NA 
1690 BORDER 15:CLS'REGIONS 	 >MC 
1700 GOSUB 1890:D$=CHR$(243)+" "+CHR$(240)+" "+CHR$(243 >QD 
)+" "+CHR$(241) 
1710 LOCATE 2,2:PRINT" CHANGEMENT DE POSITION: 	>HF 
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1720 LOCATE 43,2:PRINT" - RAPIDE: 	";D$:" + SRIF :DW 

T " 
1730 LOCATE 2.3:PRINT" CHANGEMENT DE GRANDEUR: CNTRL + KU 

D$; 

1740 LOCATE 43. :PRINT" - RAPIDE: CNTRL - ":D$:" + SHIF ;SEA 

T 
1750 LOCATE 2.4:FRINT" CONFIRMATION DE CHOIX : COPY 	>DG 

1760 LOCATE 37.4:FRINT" 	- CONTINUER: C / IMAGE TO :'MN 

TALE - T" 
1770 IF INKEY(51) >0 THEN 1790 	 XE 

1780 x 0:v=(0:a=639:b=398:CALL &BBO3:PRINT INKEY$:BORDER FA 
3:GOSUB 2150:GOTO 1820 
1790 IF INKEY(62)<>0 THEN 1770 	 -X6 

1800 BORDER 3:CALL 4EB03:PRINT INKEY$:IF PEEK(&8A00)=1 >TH 

THEN 6OSUR 2150 
1810 GOSUB 2270 	 >XD 

1820 v]=26-CINT(yil6',-CINT(bilb1:y2=199-(y1-It*8 	,'RW 

1830 POKE &BAEH.x MOD 256:FFOKE &8AEB,iNT(x!256) 	FT 

1840 POKE &8AF6. INT(x/8)+!:POKE (9AF7,CINT(a/8) 	?QT 

1850 POKE &BAEC,y2 MOD 256:POKE &BAED,INT,v2i256) 	RV 

1860 POKE &9AF8,26-CINT'.yi16)-CINT(b/16):POKE &8AF9.CIN >JP 

T(b/16) 
1870 WINDOW 1,80.1,25:CALL &8A68:WINDOW 1.80,1,5:GOSUEI :DU 

2140 
1880 GOSUB 2150:BORDEF I:GOSUB 2510:GOT0 1070 	>MO 

1890 PLOT 4.324.1:DRAWR 631.0:DRAWR 0,70:DRAWR -671,0:0 ?KF 

RAWR 0.-70'CADRE 1 
1400 PLOT 0,320.1:DRAWR 639.0:DRAWP 0,79:DRAWF -639,0:0 :>KA 

RAWR 0,-79 

1910 RETURN 	 >FE 

1920 BORDER 5:CLS:SOSUB 1890'AIDE 	 >XE 

1930 LOCATE 4,2:PRINT"Chargez l'image a traiter (TOUCHE UW 

L). "; 
1940 FRINT"Choisisez le traitement (TOUCHE Ti,' 	?CF 

1950 LOCATE 4,,:PRINT"Sauvegarde: l'image a la fin (TOU ,ZF 

CHE S). 

1960 PRINT"Pour revenir au menu (TOUCHE M)." 	 `XO 

1970 LOCATE 4,4:PRINT"Le numero de l'ecran est en video :'FY 

inverse, "; 

1980 PRINT"comme l'image normale/inverse." 	 'YN 

1990 IF INKEY(38)C:>0 THEN 1990 	 XR 

2000 GOSUB 2150:BORDER 1:60TO 1070 	 ;:BF 

2010 SOUND 1,35, 15, 15,0,0.0:RETURN 	 >BB 

2020 GOSUB 2010'TRAITEMENT D'ERREUR 	 :>VK 

2030 IF INKEY$="" THEN 2030 	 >UP 

2040 GOSUB 2150:RESUME 1070 	 >VY 

2050 CALL &BB03:CLS:GOSUB 1890:LOCATE 10.2:BORDER 17'FI >WM 

N 

2060 PRINT"Four revenir au mode direct avec la aossibil >ZE 

ite de reprise - B" 

2070 LOCATE 26,3:PRINT"Pour l'abandon definitif - F" 	>GF 

2080 CALL &BB9C:LOCATE 5,4 	 >UU 

2090 PRINT"Attention - dans les deux cas, perte de l'im >AU 

age; . 
2100 PRINT'Pour revenir au menu - M":CALL &BBQC 	>YD 

2110 IF INk:EY(38)=0 THEN BORDER 1:GOSUB 2150:GOT0 1070 >XP 

2120 IF INKEY(54)=0 THEN GOSUB 2150:BORDER 1:CALL &BB03 >NY 

54 

:MODE 2:5TOF 
2130 IF INKEY(53)=0 THEN CALL &0 ELSE GOTO 2110 	'MB 

2140 POKE &BAOO,I:CALL &BA24:REiURN'ECHANGE ZONE MENU-B 'CD 

UFFER 

2150 FOIE &8A00,2:CALL &B 24:RETURN'ECHANGE BUFFER-ZONE :>CT 

MENU 

2160 POKE &B7C6,!40:CALL &BC06,&40:RETURN ECRAN 2 ACTIF ;JZ 

2170 POKE &B7C6,&CO:CALL &BC06,&C1):RETURN'ECRAN 1 ACTIF JH 

2180 CALL &BB03:LOCATE 1,2:PR,INT INk:EY$::  ERA. "*.bak" 	YL 

2190 GOTO 1080 	 >MJ 

2200 CLS:LOCATE 10,2:PRINT" 1 - copie ecran 1 en ecran 	JE 
"'TRANSFERTS 

2210 	LOCATE 10,3:PRINT" 2 - copie ecran 2 en ecran 	FT 

1 " 
2220 	LOCATE 10.4:F'RINT" 77 - Echange le contenu des 'RF 

ecrans" 
2231 IF INKEY(64)=0 THEN GOSUB 2150:CALL &8B91:GOSUB 21 MR 

4(1:60T0 1070 
2240 IF INKE+lib5)=U THEN GOSUB 2150:CALL &8B9D:GOSUB 21 >MP 

40:GOTO 1070 
2250 IF INKEY(57)=0 THEN GOSUB 2150:CALL !8BA9:GO5UB 21 ;MN 

40: GOTO 107? 

2260 GOTO 2230 	 'ME 

2270 'RECTANGLE: depiacement. lent/rapide, changement d .YD 

e dimensions lent/rapide 

2280 a=47:b=47:287:0=175: MOVE :, :6OSUB 2290:60T0 233 `BN 
I) 

229') DRAWR a,0,1,1 	 >LV 

2300 DRAWR 0,b.1,1 	 LM 

2310 DPAWR-a,0,1.1 	 MP 

2320 DRAWR 0,-b,1.1:RETURN 	 VZ 

2330 IF INKEY(9)=0 	THEN GOSUB 2290:+( 1):MOVE ;:,v 'LU 

:GOSUB 2290 
2340 IF INKEY(1)=0 	THEN GOSUB 2290:;:=x-(x'639-a):M0VE :RA 

x,y:GOSUB 2290 

2350 IF INKEV(0)=0 THEN GOSUB 2290:y=y- (v <398-b)*2:MO >VG 

VE ;,,v:GOSUB 2290 

2360 IF INKEV(2)=0 	THEN GOSUB 2290:y=v+(y>2)*2:MOVE x ?PL 

,v:GOSUB 2290 
2370 IF INKEY(8)=32 THEN 605118 2290:x=x+(x:>8)*8:MOVE x :'PG 

,y:GOSUB 2290 
2380 IF INKEY(1)=32 THEN GOSUB 2290:x=x-(x<:632-a)*8: M0 :>VS 

VE x,v:GOSUB 2290 
2390 IF INKEY(0)=32 THEN GOSUB 2290:y=y-(y<391-b1*8:Mî >VN 

VE x,y:GOSUB 2290 
2400 IF INKEY(2)=32 THEN GOSUB 2290:y=y+(y 8)*8:MOVE x ::PX 

,y:GOSUB 2290 
2410 IF INKEY(8)=128 THEN GOSUB 2290:a=a+(a15):GOSUB 2 :'BT 

290 
2420 IF INKEY(1)=128 THEN GOSUB 2290:a=a-(a1639-x):GOSU 'FD 

B 2290 
2430 IF INk:EY(0)=128 THEN GOSUB 2290:b=b-(b<:398-y)*2:GO :>HB 

SUB 2290 
2440 IF INKEY(2)=128 THEN GOSUB 2290:b=b+(b>23)*2:6OSUB :DB 

2290 
2450 IF INKEY(B)=160 THEN GOSUB 2290:a=a+(a:>15)*8:GOSUB >EA 
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2490 
2460 IF INKEY(1)=16 , THEN GOSUB 229G:a=a-ia 6_:.-.).8:G0 N!L 

SUB 2290 
2470 	IF 	INKEY. 	r: 	TUE S+ _OUS 	=:::b_ 	._ 
SUB 2::: 
2480 	iF 	INFEt._ 	= 	=t 	•:_. 

2291; 

2490 IF INiEY:G=0 	THEN  
2500 GOTO _330  
2510 'SEGMENTATION DETOUR?EE "CFEE" 
2521 GOSUB 2140:GOSUB 1520:GL5:GDSUB 1890 
253) LOCATE 3:,2:FR INT"M - RETOUR AU MENU" "4 
2540 LOCATE 300,3:PRINT"C - CARRES PARFAITS" NE, 
2550 LOCATE 9,4 
2560 F'RINT"Le nombre de ceonnes oe la fenetre doit etr C, 
e de Preference pair" 
2570 x1=PEEt:!,9AF7)  
580 IF INT( l/2; .;xl!2 THEN FM &8AF7,F'EEt 	:BAF' E. 

01'E &8AF6, PEEK (&8AF6)-1 
2590 iF ItM.EY(38)=0 TN CLS:GOT2 :E, E 
2600 IF INYEY162) ;0 THEN 2590 WS 
2610 CALL &BB:t3:60SUB 2150 ,r. 

2620 WINDOW 1.80,1._5:CALL &8B0A:GOT0 2630 
2630 WINDOW 1.80.1.5:FETL:RN WE 
2640 CLS:GOSUB 189C''EROSION.DILATATIDN,CONTDUF,S  
2650 LOCATE 20,2:FRiNT"l - ROUTINES NORMALES" FL 
2660 LOCATE 20.3:PRINT"0 - ROUTINES AMENAGEES''  
2670 IF INKEY 641=0 THEN POKE &88C5.1:GOTO 2690 +J 
2680 IF IN►.:EY:321: 0 THEN 2670 ELSE POLE &EBC5.O 
2690 IF df="D" THEN POKE &88F4.&66 ELSE FDiE &BBF4,'>A6 .., 

700 BORDER. 4:CALL &BB03:FRINT INk.EY$:CLS:G05UB _-150:0N '.. 
ERROR 6010 2020 

2710 IF df:`"C" THEN CALL &8BC7:PJRDER 1:G0S1E 214C:SCR 'TF 
EEN=1:GOTO 1070 
720 SAVE "I1.BIN". 	C). ,w;.:CrLL !,SBC7:CA_L 8891: ';B 

LOAD" 11.81 N" 
2730 POKE &8BF4.°VAE:ALL 88BEA:80FDER !:GOSUB 2140:S:RE TC 
EN=1: LOTO 1070 

2740 MODE I:PEN 3'FREF'ARATION 
2750 LOCATE 1.1:PRINT" ":LOCATE '.. ." 	_:= 	- := r. 

EN 2 
2760 GRAPHICS PAPER 3:GPAF'HICS F,  
2770 ORIGIN 0,0,256.368, 28.174:C:C'i_iti  

156, 96:CLG 
2780 LOCATE 4,15:PRINT"preparation des patrices de seui -A 

2790 PEN 1:LDCATE 8, 24: PRINT"D. Vasiljevic pour C.F.C." ~E 

2800 FOR i=1 TO 8:FOR j1 TO 8:READ a(i,j) '62 
2810 IF 8+i*2+K*2+j+2>94 THEN ORIGIN 0,0.256,368,22 Zu 

8,176 
2820 MOVE 259,96+i*2+K+2+j*.:TAG:PRINT "TRIMART": VW 
2830 NEXT 	:k=k+J-2:NEXT ;:TAGOFF CE 
2840 'MATRICE DE SEUIL :'YG 

2850 DATA 00,32,08,40,02,34,10,42 YY 
2860 DATA 48,16,56.24,50,18,58,26 -YQ 
2870 DATA 12, 44c Ù4 86,14,46,06,38 YA 
2880 DATA 60,28,52,20,62,30,54,:: rü 
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I 
1 ogi icts pour Amstrad CPC 

TASWORD 464 	
Prix 1-1c 

Le traitement de texte 	... 	cassette 300 F 
TASPRINT 464 

l.c typographe ,cinq écritures; . cassette 250 F 
TASCOPY CPC 

.pies de cran haute resolution 
r+ tons de gris. A4 et A3 ....disquette 280 F 

TASWORD 6128• 
`madmerge" * TASWORD D 464/664 
Nouvelle version avec -buffer" 
et gestion d'adresses 	disquette 450 F 

MASTERCALC 6128* 
l'n tableur simple et puissant 
ase: graphiques 	 disquette 380 F 

MASTERFlLI: 6126' 
Gestion de fiches 
relationnelle 	 disquette 400 F 

SEMFICH CPC 
ticstiun catalogues disquettes .disquette 250 F 

SEMABANK 6128 
t.c,nor. de comptes bancaires nouvelle, 
seistons avec graphiques. ...disquette 400 F 

SEMASTAT CPC 
Statistiques multivariees 
as cc graphiques 	 ...disquette 400 F 

ASTRO 2001 6128• 
I'lanetarium dans votre CPC 6128 ou 664 
as cc extension 64 K 	 disquette 350 F 

(', mpanb(n rxieniiens DK ponicr h4 K.  

Logiciels pour CPC et PCW 
sur la mime disquette 

TASPRINIT CPC/PCW 
Le typographe CPC S ecritures 8 sur PCW 

	

mp rimante matrices 	disquette 350 F 
TAS-SIGN CIVIC' 

1.'artute en lettres CP/M1 +:. 
Imprimantes matricielles.... disquette 380 F 

Logiciels pour PCW 6256 / 
6512 et 9512 

TAS WORD 8000 
l n traitement de texte rapide 
avec -mailmerge". 
Pour les exigeants..........disquette 450 F 

MASTERFILE 8000 
1, gent n de fiches relationnelle 
,hofuc par :\MSTRAD......di ...,.cc 550 1: 

 A /.j commande par ck(,jj~ 

rtdat.a rartthrn  

.rt 

----------- ------------ Sma'tl 

lo ir:, 

------ i 

tri-nom 	 Adresse 	 (:hallex 	 I 
1 01360  
~ Code poual Saint ('enis-Pouil ly 

1 Fille Té).: 50.56.42.62 	1 
Machine utiliste: - 	Minitel: 50.44.02.44 	~ 

1 Commande — 	Semaphore Suisse 	1 
~ Mode de règlement: C.P. 32 
1 N• carte de crédit CH 1283 Lx Plaine 	1 

et dacr de . andrrr 	_ 	- .- 	- 	Genève 	 1 
1 	̀ finit 	. 	. i dag- Tél.: 19 41 22 54.11.95 	1 
j Fax: 19 4122 54.16.13 

L--------------------------------- ------ 



2890 DATA 03,35,11,43,01,33,09,41 	 YL 

2900 DATA 51,19,59,27,49,17,57,25 	 >YU 

2910 DATA 15,47,07,39,13,45,05,37 	 >YD 

2920 DATA 63,31,55,23,61,29,53,21 	 >YX 

2930 SYMBOL AFTER 200:PEN 3:PAPER 2:6RAPHICS PEN 1 	>UC 

2940 LOCATE 4,15:PRINT"preparation des caracteres trame >UL 

s" 
2950 FOR 1=0 TO B:m=200+1:LOCATE 20,22:PRINT HEX3(1) 	>WX 

2960 seuil=l*64/8:k=0: ORIGIN 0,0,256,368,156,96:CLG 	>WC 

2970 	FOR i=1 TO 8:b(i)=O:FOR j=1 TO 8 	 >CT 

2980 	IF B+i*2+K*2+j*2>94 THEN ORIGIN 0,0,256,368,22 >ZC 

8,176 
2990 	MOVE 259,96+i+2+K*2+j+2:TAG:PRINT "TRIMART"::S >AK 

OUND 1,600-1*i*j,5,12 
3000 	IF a(i,j)<seuil THEN b(i)=b(i)+2'(8-j) 	>LC 

3010 	NEXT j:k.=k+j-2:NEXT i:TAGOFF 	 >DT 

3020 	SYMBOL m,b(1),b(2),b(3),b(4),b(5),b(6),b(7),b(8) >WA 

3030 NEXT 1 	 >VK 

3040 FOR i=1 TO 20: WINDOW *1,1,i,1,25:WINDOW *2,41-i, >WF 

40,1,25:CLS *1:CLS #2 
3050 NEXT i 	 >VJ 

3060 MODE 2:PEN 1:PAPER M1,O:PEN *1,1 	 >CW 

3070 RETURN 	 >FD 

3080 RESTORE 3490:CLS:GOSUB 1890'OPERATEUR 	 >AJ 

3090 POKE &8BF4,&B6:POKE &8C69,&B6:POKE &8C93,&B6 	>RD 

3100 CALL &BB03:PRINT INKEYS 	 )WB 

3110 CLS:GOSUB 1890:CALL &BB9C:c$=CHR$(143)+CHR$(143) 	>XW 

3120 copy=&8891:iogi9ue=&BBEA:dde2=&8BFE:dge2=&BCID:dhe >B6 

2=&8C49:dbe2=&8C73 
3130 FOR k=2 TO 4:LOCATE 2,k:FOR i=1 TO 13:READ a$:PRI >TC 

NT c$;:FOR j=1 TO 3 
3140 	IF MID$(a$,j,1)="1" THEN PRINT CHRS(128); ELSE P >NO 

RINT CHRS(233); 
3150 NEXT j,i,k 	 >Œ 
3160 CALL &BB9C:FOR i=1 TO 9:LOCATE (i-1)*5+3,3:PRINT C >TL 
HR$(i+48):NEXT i 
3170 FOR i=10 TO 13:LOCATE (i-1)*5+3,3:PRINT CHR$(i+55) >FG 

:NEXT i 
3180 LOCATE 69,2:PRINT"Choisissez":LOCATE 69,3:PRINT"l >ZG 

operateur' 
56  

3190 LOCATE 69,4:PRINT"l a D ";:INPUT a$:a$=UPF,ER$(a$) >ZY 

3200 a=ASC(a$)-48:IF a>9 THEN a=a-7 	 >BB 

3210 BORDER 4:CALL &BB03:PRINT INKEYS:CLS:GOSUB 2150 	.XC 

3220 ON a GOSUB 3240,3250,3260,3270,3280,3290,3300,3310 >CB 
,3320, 3360,3390,3430,3460 
3230 BORDER 1:GOSUB 2140:SCREEN=I:GOTO 1070 	 >LB 

3240 CALL copy:CALL dhe2:CALL copy:CALL dbe2:RETURN 	>YN 

3250 CALL copy:CALL dde2:CALL logique:OALL copy:CALL dg :>JB 

e2:CALL Iogique:RETURN 
3260 CALL copy:CALL dde2:CALL dhe2:CALL copy:CALL dge2: >YJ 
CALL dbe2:RETURN 
3270 CALL copy:CALL dqe2:CALL dhe2:CALL copy:CALL dde2: Yk. 

CALL dbe2:RETURN 
3280 CALL copy:CALL dde2'.CALL iogique:CALL coax:CALL dh 'PA 

e2:RETURN 
3290 CALL copy:CALL dge2:CALL logique:CALL copy:CALL dh >PE 

e2:RETURN 
3300 CALL copy:CALL dqe2:CALL logique:CALL copy:CALL db 'PP 

e2: RETURN 
3310 CALL cdpy:CALL dde2:CALL logique:CALL copy:CALL db :PM 
e2: RETURN 
3320 ON ERROR GOTO 2020:SAVE"I1.BIN",b,&C00O,&4000: POKE >LX 

&8BF4,&B6 
3330 CALL copy:CALL dde2:CALL logique:CALL copy:CALL dg >XY 

e2:CALL logique 
3340 CALL copy:CALL dhe2:CALL copy:LOAD"I1.BIN":POKE &8 >DM 

BF4,&AE:CALL logique 
3350 RETURN 	 >FE 

3360 ON ERROR GOTO 2020:SAVE"I1.BIN".b,&C000,&4000:POKE ',LB 

&BBF4,&B6 
3370 CALL copy:CALL dbe2:CALL copy:CALL dhe2:CALL copy: :GJ 

CALL dqe2:CALL logique 
3380 CALL copy:LOAD"I1.BIN":POKE &BBF4,&AE:CALL logique 'MM 

:RETURN 
3390 ON ERROR LOTO 2020:SAVE"I1.BIN",b,&C000,&4000:FOKE `LE 

&8BF4,&B6 
3400 CALL copy:CALL dde2:CALL logique:CALL copy:CALL dg >XW 

e2:CALL logique 
3410 CALL copy:CALL dbe2:CALL copy:LDAD"Il.BIN":POKE &8 >DD 

BF4,&AE:CALL logique 

3420 RETURN 	 'FC 

3430 ON ERROR GOTO 2020:SAVE"II.BIN",b,&C000,&4000:POKE >LZ 

&8BF4,&B6 
3440 CALL copy:CALL dbe2:CALL copy:CALL dhe2:CALL copy: >GD 

CALL dde2:CALL logique 
3450 CALL copy:LOAD"Il.BIN":POKE &8BF4,&AE:CALL logique >MK. 

:RETURN 
3460 ON ERROR GOTO 2020:SAVE"I1.BIN",b,&C000,&4000 	>TX 

3470 GOSUB 3240:SAVE"I2.BIN",b,&C000,&4000:LOAD"I1.BIN" >AL 

3480 6OSUB 3250:CALL copy:LOAD"I2.BIN":CALL logique:RET >6C 

URN 
3490 DATA 010,000,001,100,011,110,000,000,111,110,000,0 >BN 

11,010 
3500 DATA 010,111,010,010,011,110,110,011,101,100,101,0 >BN 

01,111 
3510 DATA 010,000,100,001,000,000,110,011,000,110,111,0 >BF 

11,010 
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DAMS ET CPM 
Miche! MARTIN 

Bien que DAMS soit un 
logiciel intéressant et 
d'utilisation aisée, il n'en 
reste pas moins vrai qu'il 
manque un certain nombre 
de fonctions et de facilités 
dans la version 
commercialisée. 

- Pas de commandes de 
gestion disque 
(Dir, Era, Ren) 
- Impossible de générer des 
fichiers COM accessibles à 
CPM 
Une fois installé, le 
programme proposé vous 
permettra de disposer de 
l'ensemble de ces 
commandes sans avoir à 
quitter DAMS. 

INSTALLATION 

près avoir tapé le programme, 

A Il conviendra de le sauve-
garder sous le nom :'DAMS. 

BAS sur la disquette DAMS où il rem-
placera votre programme-chargeur 
habituel. 
Une fois lancé, celui-ci Installera auto-
maflquement le programme DAMS.BIN 
à l'adresse &2000. Vous pourrez bien 
s& modifier cette adresse en prenant 
soin de modifier la ligne 30 du pro-
gramme. 

Attention, ce programme s'auto-
modifie. Et, dans le cas où vous vou-
driez y apporter des modifications per-
sonnelles, il conviendra de le sauve-
garder systématiquement avant tout 
lancement. 

UTILISATION 

Après avoir lancé le programme par 
RUN DAMS vous vous retrouvez alors 
sous le contrôle du moniteur et vous 
pouvez dès à présent accéder aux 
nouvelles commandes en pressant la 
touche B (retour BASIC). 
S'affiche alors la liste des comman-
des supplémentaires que vous pour-
rez utiliser en pressant la ou les touches 
désirées. 
D=DIRECTORY E=ERASE R=RENAME 
SC=SAVE.COM CPM=Accèsà CPM 
Q=Retour BASIC. 

Les commandes D. E. R. Q seront 
utilisées comme à l'accoutumée et 
n'apportent ici aucun commentaire. 
La commande SC (SAVE .COM) va 
vous permettre de créer un fichier 
COM, accessible à CPM. 

Cependant, avant d'utiliser cette 
commande, vous devrez obligatoire-
ment avoir assemblé le source avec 
l'option A2 ou F2 (si le source est 
composé de plusieurs fichiers). 

SI la commande SC est acceptée, le 
programme vous demandera alors le 
nom du fichier (pas plus de 8 lettres) 
l'extension '.COM' étant générée 
automatiquement par le programme. 

Celui-ci vous fournira ensuite l'adresse 
de début, l'adresse de fin et la 
longueur du programme avant de le 
sauvegarder pas sans votre accord 
bien sûr). 
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CONSEILS D'INSTALLATION 

Vous pourrez, avant toute intervention. 
préparer une disquette vierge que 
vous formaterez 'SYSTEMS et sur 
laquelle vous procéderez de la 
manière suivante: 

Copier le fichier STAT.COM 
Copier le fichier DAMS .BIN 
Copier le fichier DAMS.BAS 
Passez sous CPM. 
Frappez au clavier. 
STAT DAMS.BIN SR/0 
STAT DAMS.BAS SR/0 
STAT DAMS.BIN SSYS 
ERA STAT.COM 

Cela aura pour effet de protéger ces 
fichiers contre toute écriture ou efface-
ment intempestif. Le fichier DAMS.BIN, 
quant à lui, ne figurera plus au direc- 

tory. 

RAPPEL DES COMMANDES 
D'ASSEMBLAGES 

1) LES COMMANDES A. Al, A2 assem-

blent le source résident en RAM 

COMMANDE A : deux cas de figures 
peuvent se présenter. 
a) La directive ORG figure dans le 
source. 
Adresse d'assemblage =ORG.  

Adresse code objet =ORG. 
Table des symboles: 
- Après le source si la place est suffi- 
sante. 
- En mémoire écran si la place est in- 
suffisante. 
b) La directive ORG ne figure pas dans 
le source. 
Adresse d'assemblage : Fournie par 
DAMS. 
Adresse code objet =Adresse 
d'assemblage. 
Table des symboles : 
- Après le source si la place est suff- 
Isante. 
- En mémoire écran si la place est in- 
suffisante 
COMMANDE Al : deux cas de figures 
peuvent se présenter. 
a) La directive ORG figure dans le 
source 
Adresse d'assemblage = ORG. 
Adresse code objet =ORG. 
Table des symboles: En mémoire 
écran. 
b) La directive ORG ne figure pas dans 
le source. 
Adresse d'assemblage : Fournie par 
DAMS. 
Adresse code objet =Adresse 
d'assemblage. 
Table des symboles: En mémoire 
écran. 

COMMANDE A2 : deux cas de figures 
peuvent se présenter. 
a) La directive ORG figure dans le 
source. 

Adresse d'assemblage =ORG. 
Adresse code objet: Fournie par 
DAMS. 
Table des symboles : 
- Après le source si la place est suffi-
sante. 
- En mémoire écran si la place est in-
suffisante. 
b) La directive ORG ne figure pas dans 
le source. 
Adresse d'assemblage : Demandée 
par DAMS. 
Adresse code objet : Fournie par 
DAMS. 
Table des symboles : 
- Après le source si la place est suffi-
sante. 
- En mémoire écran si la place est in-
suffisante. 

2) LES COMMANDES F. F1, F2 assem-
blent le source contenu sur disquette, 

COMMANDE F ET Fi: 
Adresse d'assemblage : Demandée 
par DAMS. 
Adresse code objet =Adresse assem-
blage. 
Table des symboles: En mémoire 
écran. 

COMMANDE F2: 
Adresse d'assemblage: Demandée 
par DAMS. 
Adresse code objet: Fournie par 
DAMS. 
Table des symboles: En mémoire 
écran. 

LOTO 650 	--------=lane a ne Pas mcdi+ier ni rete TA 

rer 

=`•.- --- 	--------adresse d imvlantation de DAMS  

4., RETURN 

b,.: MODE 2:603139 30 
FOIE &ACOI 	C9 

------CHOI?; 

lier -SNT 
110' PRINT TAB(CS:"[D] Dir 

10 PRINT TA'ri251"[E] Era 
120 •R:NT TAFi25)"[R] Rename 

13: GOSJB 290 
150' IF a3=CHR$ (1: ; THEN ~<<~ 

160 IF a$="C" THEN GOSUB X90 ELSE 200 
	

[gib 

170 IF a$="P" THEN GOSUB 290' ELSE 140 
	

>R~ 

180 IF a$ "M" THEN :CFM ELSE 140 
	

YJ 

190 6010 140 
	

1(1 

200 IF a$= "S" THEN 606139 290 ELSE 230 
	

BR 

210 IF a$ "C" THEN 480 '---Save.Com 	 ,NF. 

220 GGTO 140 
	

YF 
230 IF a8="E" THEN 30 ---Era 
	

NP 

240 IF a$="D" THEN 36' •---C'r 
	 >: NL 

250 IF a$="R" THEN 42' ---Rename 
	

HZ 

260 IF a3="0" THEN MODE 2: END 
	

VA 

270 3010 140 
	

;ZA 

?8G 
	

TA 

290 ai=INk:EY :IF a$ "" THEN aS=UFPER$(a$):RETURN ELSE 
	

CH 

290 
f- ' 
	

RD 

311 '------RETOUR A DAMS 
	

>RE 

[SC 1 Save.Core" 
[CFM] Acces CPM" 

[0 ] Quitte" 

Retour DAMS 

>JD 

,TC 
LE 

;MH 
>LY 
?LH 
:LJ 

/ND 
>WL 
XA 

>WP 
HF 
TH 
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3~0 F0F:E &AC01.b03 )LJ 
330 CALL DAMS !IF 
40 	' RH 

MJ '-----DIP RJ 
360 CAT:GOTO 114 •LF 
370' TA 
38( '----EPA T4 

390 PRINT:PRINT TABi30 "NOM "::INFUT AS::ERA.@a$:GOTO I :EX 
00 
400 	' >RE 
410 - ------RENAME ; RF 
42€ FG'INT:PRINT TAB C 0''- "ANCIEN 	NOM '::INPUT AS -TG 
436 PRINT TABt30)"NOINEAU NOM ''::INPUT BS 'KA 
440 ;REN,NBS.NAS LL 
450 GOT0 100 G 
46') TA 
470,- 	------SAVE. COM T5 
480 I=PEEP EDAMS+47?+PEEP (DAMS-48)4256 Fx 
490 J:PEE1(DAMS+76,+PEE} .DAMS+77)*..56 FD 
500 IF I=0 OR J=0 OR J-1=0 THEN 100 ?b 
510 PRINT:PRINT TAB(30)"NOM "::INPUT AS HD 
520 IF LEN 	'.ASS 	3 GP LEN;AS 	A 	1„EN 1' CA 
530 PRINT "DEBUT= k":HEX$(256) r4 
540 PRINT "FIN 	= N":HELS1256+J-I' El 
550 PRINT "LON, = #':HEXf J- rJ 
560 : F ! N- 	,, 	'  

570 B5=IN1'EYS:IF BS=" 	THEN 570 ;XJ 
5&) IF LF ERS(E$) 	"0" THEN 100 )XX 
590 OPENOUT "'+A$+".COM' RW 
600 FOR A=I 	TO J:F'RINT*ç.CHRS(PEEltA: 	::NE.(T "ND 
61€I CLOSEOUT nH 
620 6010 100 Yr 
630 RI. 
640 '------CHARGE DAMS TA 
65i MODE 2: BORDEF, 	13:1141 	0.26: IM, 	1.) DX 
660 LOCATE 30. 12:FINT"iaprisante 	i0. N H1H 
670 aS=INKEY$:IF a$="" THEN 670 ELSE a$=UPPEF:$(dS 'Rû 
620 IF a$ 	3' THEN 720 FM 
690 FRINTNe.CHRS(:7)+CRFs-'' 	ELITE XL 
700 F'RINT*8.CHF,si:')+CHRS(3:)+CHRs(Li'CARAî TEF.ES AMEF.IC EV 
AINS 

710 F'RINT#B.CHRSf7?)+Cr'RfilO6)+CHRSi1O)'MARGE GAUCHE A 6R 
10 
720 POKE &174.&C0 	'INHIBE LIGNE 10 ;6H 
730 GOSUB -0:LM=DAMS-50:LICOM=DAMS--10: MEMORY LM `Uû 
740 DATA SCD, !C!;.169.&2A.&81.&AE,&Er.bCJ.&E_.' Q 'ANO 
750 RESTORE 740:FOR i=LM TO LM+9:READ a:POE:E i.a:NEXT Y9 
'60 POKE xAC01,bC: 'LT 
770 POKE t•ACO2,INT(LM-INT(LM; x6),2561 FV 
780 POKE &ACO3.INT(LM,'256) , ULA 
790 LOAD 	damsb:n".DA S  
e: o CALL DAMS •~- 

SOUS
TO 

QUELLE 

jjj 
SUIS-JE NE ? 

350 F 
La disquette pour CPC 

HORLOGE 
ASTRALE 

PREVISIONS 
ASTRALES 

Un logiciel qui vous fera une étude prévisionnelle approfondie 
d'une période donnée , un jour, un mois, un an ou plus; 

(analyse des transits des planètes sur le ciel natal) . 

380 F 2 disquettes pour CPC 6128 

MIROIR ASTRAL et PREVISIONS ASTRALES existent 
aussi pour PC au prix de 420 F chacun, 

..........._......._ 

BON DE COMMANDE 
' Carte du ciel avec copie d'écran sur imprimante. 	A renvoyer à 	URANIE Software ' Horloge permettant de suivre les positions  
planétaires en temps réel. 	 B.P. 84 83110 SANARY Tél. 94 74 32 00 

' Calcul des Révolutions solaires. 
Méthode JONAS : calcul des jours de fécondité astrale. 
Nombreux calculs astronomiques 
(lever et coucher de Lune et de Soleil, éclipses....) 

MIROIR ASTRAL 
Calcul et analyse du ciel natal. 
Une astropsychanalyse de 15 pages sur imprimante. 
Un logiciel qui vous surprendra par sa profondeur... 

320 FLA DISQUETFE POUR CPC. 

Ordinateur: _. 

Je vous commande : 
❑ 1 logiciel "MIROIR ASTRAL" 
❑ 1 logiciel "PREVISIONS ASTRALES" 
❑ 1 logiciel "HORLOGE ASTRALE" 

ci-joint mon règlement par chèque bancaire 
ou C.C.P 	(port GRATUIT). 

Nom: 

Adresse : 



ANSI 
Vqloble P°"1 
X CPC 4b4 
iJ CPC ~4 
`%LCPC 6128 

Grégor 

I est difficile de taper un programme 
sans commettre d'erreurs I Quand le 
signalées (Syntax error in.... Unes does 

la correction est facile puisque la ligne est  
lorsqu'au 'point de vue" du CPC, le programme est cor-
rect, il peut en être tout autrement pour le lecteur. 
Si le fonctionnement du programme ne correspond pas 
vraiment au programme original, alors il est Impossible 
de retrouver l'erreur commise, à moins de comparer les 
lignes de votre programme avec celles du journal, mais 
c'est très long et on risque de passer sur une erreur sans 
la voir. 
C'est pourquoi ce programme a été créé; II est à utiliser 
si vous ne retrouvez pas vos erreurs. 
La frappe d'un programme de votre journal favori (CPC) 
terminée, vous faites 'RUN et là, vous corrigez toutes 
les erreurs signalées par le CPC en vous référant au jour-
nal pour comparer. Si malgré cela, il ne tourne toujours 
pas, suivez cette procédure: 
- sauvez votre programme en ASCII grâce à l'instruction 
: Save 'nom prog', A. 
Puis, si vous êtes sur K7, rembobinez la bande jusqu'au 
début du fichier; 
- chargez Anti-Erreurs; 
- entrez le nom de votre programme et Insérez le sup-
port où il se trouve (K7 ou disquette). 
Après quelques secondes, les numéros de ligne vont 
défiler. Vous remarquerez qu'à chaque ligne correspond 
un code de 2 lettres sous cette forme : >XX , c'est le code 
qui va vous permettre de savoir d'où proviennent les 
erreurs. Pour cela, II faut que vous compariez les codes 
du journal à ceux de l'écran. Si un code diffère, notez 
sur papier le numéro de ligne qui correspond à ce code. 
Continuez ainsi jusqu'à la fin du listage. Le défilement 
terminé, recherchez votre programme et corrigez les lignes 
que vous avez notées en comparant avec le journal. 
Faites 'RUN' et, ô miracle I, ça marche. 
Attention, lors de la frappe du programme à traiter, 
n'omettez aucun caractère car Anti-Erreurs les prend en 
compte et bien sûr, ne tapez pas les codes de contrôle. 
60 

P. 

► 1') 	 iLA 

► 2N 	* 	 M 	 .'LB 

► 30 * 	ANTI - ERREURS 	* 	 'LC 
40 * 	 N 

	
;LD 

► 50 ' * 	 VER5ION 2.O * 	 ,LE 

► b(l M 	 N 
	

LF 
► 70 	* *0*N*0*11*g*0* *0*0*4*ika *0* 	 ;LG 

► 80 
	

L!'! 

► lid 
4€' 	(ci CPC 	G. NUE 1987 
	

>LJ 

RE 

► i1N 
	

>RE 
>F:D 

'RE ► 13€' 	INITIALISATION 
RF 14€' 	<. 	<.. 	... 

► 150 

► Ibo ON ERROR LOTO 1250 
	 >9D 

>HH ► 170 MODE 2 
GD ► 180 DIM G$123) 	

,>FR 190 FOR I=0 TO 22:READ G$:G$'I I6$:NE:XT 
► 20€' ATTENTION LA LIGNE DE DATA CI-DESSOUS NE CONTIENT :RC 

► PAS TOUTES LES LETTRES DE L'ALPHABET 111 
>AD ► 210 DATA A,6,C,D,E,F,G,H,J,K:,L,M,N,F',Q,R,T,U,V,W,X,Y,1 
,RE ► 220 ' ANTI-BUG FICHIER 
>1D 230 IF FEEK(HIMEM+1)=255 THEN 280 

► 240 OPENOUT "CPC" 
	

)MA 

► 250 MEMORY HIMEM-2 
	

'NX 

► 260 CLOSEOUT 
	

}RJ 
>PP ► 270 POKE HIMEM+1,255 	
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280 DEFINT B-Z 	 WH 
290' 	 ;Tb 
300 BORDER 6:INK 0,1:INK: 1,16: PEN 1:PAPER O 	 'JN 
310 MOVE 0,16:DRAW 650,16 	 >TK 
320 PRINT TAB(27) "A N T I - E R R E U R S 	";CHRS(24 >6U 
);"Version 2.0";CHR$(24) 
330 MOVE 0,385:DRAW 650,385 	 >UJ 
340 LOCATE 24.25:FRINT"CPC REVUE DES STANDARDS AMSTRAD" )EV 

350 WINDOW 1, B0, 3, 23 ;NL 
360 MS= "Realise par Gregory NUE" >HJ 
370 F$=  
380 FOR I=1 TO LEN(M$) ..>F'U 
390 F$=F$+MID$tM$.1.1) ;PL 
400 LOCATE 70-I,5:PRINT F$ >UL 
410 FOR T=1 TO 100 LO 
420 NEXT T,I >EF 
430 ' >RH 

440  >RJ 
450 ' iRK 
460 LOCATE 2,1:PRINT"ENTREZ LE NOM DU FICHIER : 	"; 'XT 

470 INPUT "",NFS 'FD 
480 IF NF$="" THEN PRINT CHR$(7):GOTO 460 ,GR 
490 LOCATE 2,3:PRINT"IMPRIMANTE OU ECRAN (I/E)?" >VR 

500 R$="":WHILE R$="":RS=UPPER$(INk.EY$):WEND ;NK. 

510 IF R$="I" THEN CA=8:PRINT"BRANCHEZ-LA..." ELSE 540 >XD 
520 PRINT*8,CHRS(27);"!";CHR$(20) >AR 
530 6010 560 ;'ZF 
540 IF R$="E" THEN CA--O:GOTO 560 .'YQ 
550 6010 500 >ZB 
560 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"TANT QUE LE LISTAGE N'EST PAS 'OOR 
TERMINE" 

570 LOCATE 2,5:PRINT"NE PAS ARRETER LE MAGNETOF'HONE OU ;>JW 
NE" 

580 LOCATE 2,7:PRINT"PAS SORTIR LA DISQUETTE" ,TL 
590 LOCATE 2,10:PRINT"PRESSEZ UNE TOUCHE POUR LA LECTUR 'HH 
E" 
600 CALL &BB05 >LH 
610 	' >RH 
620 	« <..' « <.Y, < : ?k; 
630 '< TRAITEMENT DU FICHIER > >RK 
640 	»}>)»>}»})»»»>}» >TA 
650 ' >TB 
660 OPENIN "!"+NF$ :>LF 
670 CLS:PRINT"TRAITEMENT EN COURS..." >JR 
680 IF LEN(A$)=255 THEN AS="":LINE INPUTü9,B$:GOTO 1160 :YW 

690 LINE INPUTM9,B$:A$B3 AiE 
700 IF CA<>8 THEN GOSUB 1310 >VF 
710 IF INKEY(66)=0 THEN STOP }WN 
720 	' ; RK 
730 ' 	CALCUL DE LA CLE DE CONTROLE >TA 
740 'TB 
750 A=O:FLG=O >MB 
760 FOR I=1 TO LEN(AS) >PH 
770 L$ M1D$(A$,I,1) AMU 
760 IF L$=CHRS(34) AND FLG=1 THEN FLG=0:60TO 840 >PC 
790 IF L$=CHR$(34) AND FL6=0 THEN FLG=I:G0TO 840 :PD 

► 800 IF LS=CHRSi3=: AND FL6 .1 THEN 85U 	 0 
► 810 IF LS-CHR$(39) AND FLG=0 THEN 860 	 >CA 
► 820 IF FLG=1 THEN 840 	 :ND 
► 830 Lf=UF'PER$(L$) 	 >MC 
► 840 A=A+ASC(LS)+I 0 0 t 	'LU 

850 NEXT I 	 ` 
c 	

Fil 	PB 
860 '

' 	
'TE 

► 670 CHS=STR$(A! 	 _ y 	cc 
► 880 CHS=RIGHT$(CH$,LEN(CHS)-I) 	~° 	 rC 

890 L=LEN(CH$):L2=LEN(CH$)/2 	 .A 
► 900 A=VAL(LEFT$(CH$,L2)) 	.  
► 910 C=INT(A/23) 	 .>AH 
► 920 P=A-(C*23) 	 >LJ 
► 930 CS=GS(P)  

940 A=VAL(RIGHT$iCH$,L-L 	 ;WH 
► 950 C=INT(A/23):P=A-(C*23) 	, 	 UT 
► 960 C$=C$+GftP) 	 3j'~ 	 Tp 
► 970 	 T, 
► 983 FOR I=1 TO 6  

990 L$=MID$(A$,I,1) 	 rMY 
► 10% IF L$',"0" OR LS>"9" THEN 1030 	 ;XJ 
► 1010 LIS=LIS+LS 	 'XF 
► 1020 NEXT 	 KE 
► 1030 VM$="":FOR I=1 TO LEN(A$):IF ASC(MIDS(AS,I,1+! 32 ;EK 
► THEN VM$=VMS+" " ELSE VMS=VMS+MID$(A$,I.I) 

1040 NEXT I:B$=VM$ 	 'MW 
► 1050 ' 	 ,'XJ 
► 1060 IF CA<>8 THEN 1070 ELSE 1090 	 >YT 
► 1070 PRINT LIS;TAB(10) ">";CS 	 :>WZ 
► 1080 LIS=":GOTO 1160 	 >ND 

1090 LIS="":PRINTWCA,LEFT$(b$,55):TAB(57) ">";C$ 	;QM 
► 11W IF LEN(BS)<:55 THEN 1160 	 ,UT 
► 1110 FG=1 	 'CG 
► 1120 B$=MID$(BS,5b,LEN(B$)) 	 ,>Ub 
► 1130 PRINT*CA,LEFT$(BS,55) 	 )VW 

1140 IF F6=1 AND CA<.,>8 THEN FG=O:GOSUB 131o:GOTO 1150 	>VB 
► 1150 6010 1100 	 LG 
► 1160 IF EOF=-1 THEN CLOSEIN ELSE 6010 680 	 ?HD 
► 1170 IF CA=O THEN CALL &BB03:PRINT TAB(50) CHRSt24);"UN ;RJ 
► E TOUCHE...";CHRS(24):CALL &BB05 

118€ CLS:PRINT"MAINTENANT RECHARGEZ ":NF$;" ET CORRIGEZ 'JC 
► LES LIGNES QUE VOUS AVEZ NOTEES.." 
► 1190 END 	 vI 
► 1200 ' 	 xF 

1210 ' «<:<.. ,.<:<.<..:: 	 XG 
► 1220 '<. TRAITEMENTS DES ERREURS > 	 ,XH 
► 1230 ' ««;<<.< c « < <'< 	 >XJ 
► 1240 ' 	 >XK 
► 1250 IF ERR=25 THEN CLS:FRINT CHR$(7);CHR$(24);"FICHIER >YC 
► NON ASCII";CHRS(24):END ELSE CONT 

1260 ' 	 .'YB 
1270 ' <... 	 >Yc 

► 1280 '< 	ATTENTE TOUCHE... 	> 	 )YD 
► 1290 ' a«««.<.«<:«««t<t<:<t< 	 >YE 
► 1300 	 >XG 

1310 COM=COM+I:IF COM>19 THEN CALL &BB03:PRINT TAB(50) >AF 
► 'UNE TOUCHE...":CALL &BB05:CLS:COM=1 
► 1320 RETURN 	 Ef• 
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T A I R E 

ZOOMER 

Simon MOURIER 

Ce programme Implante deux RSX 

TRANS 
Permet le transfert de la page 0 
(début:&4000) 
vers la page 1 (début:&C000) 
ou l'Inverse 

TRANS, 0: page 1 vers page 0 
TRANS.) : page 0 vers page 1 

ZOOM 

Permet le transfert de l'image Incluse 
dans un cadre de dimensions quel-
conques en page 1 vers un autre 
cadre de dimensions quelconques en 
page 0 ou 1. 

ZOOM : équivalent à ZOOM,O 
ZOOM, a : avec a=0 ou a=1 
a n'intervient que pour le zoom en 
réduction. 
a=0 privilégie entre deux encres pos-
sibles la première. 
a=1 privilégie entre deux encres pos-
sibles la deuxième. 

ZOOM, a, b : avec a=0 ou a=1 
avec b=0 ou b=1 
a possède la fonction décrite plus 

haut. 
b=0 le résultat est affiché sur l'image 
de départ. 
b= 1 le résultat est affiché sur un écran 
vide au départ. 

NOTE: ZOOM, a équivalent à ZOOM, 

a,0 

ZOOM, xi, yl,11, hi. x2,y2.12,h2: 
avec xi. 11,x2,12=0..639. 
avec vi, hi . y2, h2=0..398. 
le premier cadre est défini par les 
coordonnées (xi. yl) de son coin 
Inférieur gauche, par sa longueur (I1) 
et par sa hauteur (hi). 
Idem pour le deuxième cadre (x2, y2), 
(12), (h2). 

ZOOM. xl.yl, 11, hl, x2,y2,12, h2. a: 
avec a=0 ou a=1. 
a possède la fonction décrite plus 
haut. 

NOTE: ZOOM, xl, y). 11, hi. x2, y2, 12, 
h2 équivalent à 
ZOOM, xi, yl,11, hi. x2,y2,12,h2,0 

ZOOM, xl, yl. I1, hl, x2, y2. 12, h2, a, 
b: 
avec a=0 ou a=1. 
avec b=0 ou b=1. 
a et b possèdent les fonctions décrites 
plus haut. 

NOTE: ZOOM. xi, yl . 11, hi, x2, y2, 12, 
h2, a équivalent à 
ZOOM. xl,yI.11,hl,x2,y2,12,h2.a,0 

Chargement du programme 
Il faut taper et sauver le listing en DATA 
puis lancer par RUN. Un autre pro-
gramme va alors être sauvé automa-
tiquement. lisera Intitulé : ZOOM. BIN. 
Pour changer les RSX, il faudra faire 
un RUN 'ZOOM.BIN" ou bien MEMORY 
&9000-1 :LOAD 'ZOOM.BIN":CALL 
e programme fonctionne dans les trois 
&9000. 

L
modes de ('AMSTRAD. Les op-
tions ZOOM, a, b font apparaî-
tre un cadre à l'écran. 

Utiliser 	, , , 	pour fixer te coin 
Inférieur gauche du premier cadre puis  

appuyer sur RETURN. Ensuite, utiliser 
, , pour fixer les dimensions du pre-
mier cadre et appuyer sur RETURN. Re-
commencer l'opération afin de définir 
le deuxième cadre. 
SI les RSX sont appelées avec un 
nombre de paramètres Incorrect, un 
message SYNTAX ERROR apparaît. 
Pour une transformation nécessitant 
à la fois l'agrandissement d'une des 
deux dimensions et le rétrécissement 
de l'autre, Il est nécessaire de poser 
b=0 car l'opération utilise alors les deux 
pages graphiques. 
Les opérations 
ZOOM, x1, y1, Il, hl, x2, y2, 12, h2, 0 et 
ZOOM, x2, y2, 12,h2,xl,yl,11, hi. 0 
font exactement le contraire l'une de 
l'autre. 
Il est déconseillé de faire un deuxième 
call&9000 (installation des RSX). 
Le cadre qui apparaît avec ZOOM,a,b 
peut sortir de l'écran mais le résultat 
est souvent inattendu. 
Il ne sert à rien de faire un cadre final 
plus grand que l'écran, car, de toutes 
façons, le résultat est Inclus dans 
l'écran. Les longueurs et hauteurs sont 
limitées à 1 (1, 2 ou 4 bits suivant le 
mode). 
Le programme utilise les routines 
systèmes de l'AMSTRAD, ce qui ex-
plique sa relative lenteur mais qui as-
sure sa comptabilité avec les com-
mandes BASIC telles que ORIGIN, x, y 
par exemple. Le mode d'affichage 
est le mode 0. On ne peut le modifier 
que par un poke. 
Le programme lui-même utilise les 
adresses &9000 à &9800. Les adresses 
&8000 à &8fff sont utilisées pour 
l'emplacement de tables de calculs 
de zoom. Les adresses &4000 à &7fff 
sont utilisées en tant que page gra-
phique 0. Les adresses &C000 à &ffff 
sont utilisées en tant que page gra-
phique 1. 

tr A=?:?:i.:F 	-: :1 0::Jrl; E Mr':FjF H=H TC +.::RE D C3: 
A.%.=. TriE! Fill - ü,l 

2 NE;T:FEAD D$:Î=VAL("&"+"$':1F T E THEIN 	IN -HF$.'i::Er e 

ut' 1:gne':L:ENE ELSE L=L+`:WENOO 

30 SAVE ".00m'.b.9!i.?7lû 

11a; OATH  

105 DATA '.V,5A. 4F,4F.:1E4.5:.4i.4E.D ..1~i,FE.•~l,:.~E.üü.:G'° 
110 DATA 7E.oo,21,oG.Cû.11,o ,'1:r.G1.FF,7,F,FE,::1.Zi'.o1.EP.1 6F 
115 DATA ED.BO.C9.F5.'E, J1._:,r=, t.H~.::._--.?C,;F1.F?:,;i..1E~' 
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F NTA 
-f DA7 

DATA 
1T5 DAT 

.: DATA 
14 DI 77. 

i 	DATA 
1: DA- 

 ib tiT. 
i5 

DATA 
r5AT 

DATA  
i8 

: 	DATA 	.AF.aD.4:.:3.1c'.cB.1cn.gA.91.:.D.:,oE.:E.3F 
DATA 

2:) DATA 
:i: EATA AA 

rz 
DATA 
cTA B:..ED.:.:s.:E.:1,:E. 
DATA 

:40 DATA 5:,F4.;2:.Ac,5o,:A:.;.ED.,..Er.5:B:.';c 
:4 :ATA 
:5 DATA 

DATA 
: DATA 
:65 t.  

X. 
::.::.3:.::.:E. :•.cE,:D.:;,8 

EA TA 

D7A 

DATA 
15 DATA 

3:0 DATA A %,CB.2 CD. I4,EE,CD.46, 	EB,C[,F0.BB,CD,:c,46 
CAî 

330 DATA ED, 43. PC. 9,21,AC,92.CD. AE.3CD, AS. c3. i8,CA.ED.77 
:35 DATA 	 17,  

14 340 DATA Et,4 4.D.9.2B.o4,2A,c:6,c9.7E,Be,:c.F8.21.snfl 
345 DATA 0O,U0.2:, BE, .:A,B0,,23.Bc,96.:1,(..:, AC, SDA o 
350 DATA  

55 DATA ED. 	B, .ED.53.C4..21.00.9.0 A8,9E.:A.EgD 
30 DATA c:.96.::.c:.9o.EE.4B.E:..?.c9.1.:..:F.cB.A4 
:.s DATA 
37: rî 
3'S DATA FE.1:, 73.C9,:A,j8,.BE.:B,3a.14,:o,E:,:A,17.T- Bc1 
20 DATA BE.3E, 0C,:o.Ez,2D.:A.1,.BE,23,:E,DD.3.:,DB,:D,F6- 

S DATA , 	. , 	. , . , . . .:  17.97 SFC 
90 DATA 7E,::,1e. 7,41.:D.:?,c9.7E.3c.- '.FE.oc. CO. ::,7E.cc4D  

DATA 
DATA Et;.4:.E4.9 	 4.nF: 
DATA 

: DATA C.6.54.SD.1.. ::.EE.::.cs,c.E:.5:.DA.:,EC.::: 
US DATA 
:: DATA  
:s DATA 
:0 tATA 
:5 DATA 
40 DATA 	.EF.Et. 4D.E:.;,::.EA.;4.:B.oD.::,E:.4E.r..:6A: 

'45 DATA 	Z4,'- 1. 
450 DATA 
455 DATA  
4o,', DATA  
.;c3 DATA LJ 

4 	DATA c.:TA.E.:9.c4.:1.!9.s.:E.:o.c1.E5.A.:.5BA 
45 DATA %,CD.C;.;4.t.1.1:'.44.4D.E 	E.D6.:.E1.AF.E3 4:,54E 

0 DATA 
4.5 DATA 
490 DATA 

DATA 
DATA :oF,2E.;o.77.23.Io.Fc,:A,oE..:B,:s.cB,I4.A:,E 

505 DATA 
510 DATA  
515 DATA 
520 DATA 
s:s DATA CE.9. ', ::.CE 	1B4.35. ::, 7E ; 122E 1.ES. E61 
5:0 DATA EE.E5,:;,44.4D.oD,E1.EE.E1,7D,F5.f.:,:.:A.A.BE:5 
535 DATA 9 .C5.D5.CD.3F.EC.D1.C1.F1,:,FE,00.::.E:,c.:,:7F 
540 DATA DB.9o,j,D4.9D,E:.95,:A,D4,9,cç.:1.DA.;.1.D11c 
545 DATA 
550 DATA 
555 DATA 
50 DATA 
55 DATA 96,:D,3c.95,::.Ac,;,:A,DA,9a.::,AA.6,:E,  
570 DATA 59. Dc.::. 	,9,:2,:4.;,ED.5:,:F,c, ED. 5:. ::.;.:,oD8 
575 DATA 
580 DATA  
535 DATA 21.DS.9.cD,Ae.93,1e,Dg.E:.4E.DA.9,:,B,cD.gA,;4.1cB-
590 DATA :E,o:.:1.Ds9.cc.B4,93,1B,Cs, Er. 4E.D,;.B,:4tF 
595 DATA CE. 3A,94,3,BE:,0.21,c4,:.CD.B4.9:,s,B:.:1,D4.:r,.E 
X, DATA 5,cD.A:.  IS. AA.cD,:1.B:.:o,o.cE.:5.  CB, i4,1E..4:s 
:s DATA 01,co.cB,:s.cE.,14.c9.cD.11,9c.:o.c.:3.3c..lD,1B::• 
10 DATA 1G.01.0.cD.3C.CB.1D.:9.2A.r4,9.m.54.5c.ED,4B.4:o 
15 DATA C&.93)9,44,4D,c5,:A.DE:,%,:B,D5.c5,E5.E.FF,4A:7 
20 DATA CD.5F,BC.E1,ED.4D.DA.c.03,09.C1.E1,E5.CD.5F.E'C.5I9F 
:5 DATA ci.:A,DE.9,:E.ED.5s,D4.9.1B,E5,:5,cD,2,Ec,:I.sE.10 

DATA  
a5 DATA 1,00. 14,00. i4,00,0A.00. OA, 00.Û0.00,00,0 ,,00, t0,53 
640 DATA dO, 00, 00.00. (l, 00. 00.00.00,00.  CIO. 0(), O0.00,00, 00, b518 

45 DATA  
650 DATA 00.00,00.0e,0û,oU,00.o0.oc,00:,00,00,':o.00,00,c,3 

055 DATA 00,00,00,00. 0o.00,'x.Oc 0o,û0,0O,0O.00.00, oc. 00.33 
DATA oo,00,00,o.:.00. 00,00,00,0û.û .00.00.00,00. x.:o.sB 

6S DATA 00 :c. 00.0000. CO 00' X :0,00.  
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Jean-Pierre PETIT 

• AVANCE E PROGRAMMATION 

CREATION D'IMAGES 

3D* A PARTIR 

D'UN BLOC AVEC ELIMINATION 
DES HORS CHAMP 

18ème PARTIE 

Jean-Pierre Petit est 
directeur de recherche au 
CNRS. Il est l'auteur d'un 
logiciel de CAO de 120 K 
intitulé AMSTRAD 3D, 

assorti d'un livre du même 
nom. Ce programme est 

riche de ficelles de 
programmation, liées à 

l'imagerie 3D. Dans cette 
suite d'articles Jean-Pierre 
Petit explique au lecteur 

toutes ces astuces, ce qui lui 
permettra de construire lui- 

même son propre 
programme de CAO. 

Voici le MODI minimal permettant de créer 

des objets au clavier, chaîne par chaîne, ainsi 

que des blocs d'objets. 

INTRODUCTION 

Le travail d'aujourd'hui va nous permettre de 
donner pour la première fois des éléments pour 
l'élimination des parties cachées. Nous traite-

rons du dessin de blocs d'objets. Vous savez 
que lorsqu'on stocke des objets, le sous-pro-
gramme 44000 calcule automatiquement les 
coordonnées du centre de gravité de la cons-
tellation des points qui le constituent ainsi que 

le rayon de sa sphère d'encombrement. Par la 
suite, lorsque l'on crée un bloc d'objets indicés 
par la valeur du registre K, ces précieux ren-
seignements sont stockés dans GX(K), GY(K), 
GZ(K), RE(K). 
L'utilisateur peut donc imaginer que ces ob-
jets sont contenus dans des sortes de bulles de 
rayon RE(K). 
Lorsqu'on a spécifié les coordonnées du point 
visé (qu'on appelle XG,YG,ZG), les coordon-
nées de l'observateur, (XM,YM,Z.M) ainsi que 

l'ouverture angulaire (AN), on peut chercher 

à savoir si ces bulles seront ou non visibles à 
travers cette fenêtre qu'est l'écran. 
Certains cercles images seront carrément en 
dehors du champ de vision. Il sera donc inu-
tile de calculer les images des points. On gérera 

les objets soit quand le cercle image sera conte-

nu dans la fenêtre, soit simplement quand ce 
cercle mordra sur celle-ci, ce qui laissera une 

possibilité pour que certains segments de l'objet 

restent visibles. En prenant le problème à l'en-
vers, la question d'aujourd'hui sera l'élimination 
des hors champ. Nous compacterons alors le 

bloc en supprimant de ce fichier tous les ob-
jets hors champ, hors fenêtre écran. 

BLOC-DECOR 

Les objets que nous avons manipulés jusqu'ici 

étaient des ensembles dits "fil de fer" dont cer-

taine évoquaient des sortes de coques, de boîtes 

fermées faites de facettes. Nous allons créer 

un tel décor. Celui-ci pourra être observé à l'in-

térieur de certaines limites angulaires. Au-delà 

le côté décor apparaîtra, comme au théâtre lors-

qu'on se met à observer la scène à partir des 

coulisses. Le lecteur trouvera donc décrits, point 

par point, chaîne par chaîne, des objets cons-

tituant ce type de décor. Il pourra les créer à 

l'aide de MODI, tel qu'il est donné ici. 

L'utilisation des ISCREENCOPY dans DES 

nécessitera le lancement préalable: 
RUN'BANKMAN (pour le néophyte, à par-

tir de la disquette système). 

Si vous désirez tirer des hardcopies, faites 

également 
RUN"DMP2000 (voir leçons précédentes). 

Puis : RUN"MOD1 
a-Créer un objet 
a-Créer chaîne par chaîne 

Nombre de segments ? etc. 
Vous pourrez utiliser des procédures de saisie 

écran moins lourdes si vous avez suivi les leçons 

ad hoc, ou si vous disposez de la disquette 

AMSTRAD-3D 
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Figure 1 : images des sphères 
d'encombrement et fenêtrage 

Le tableau ci-après correspond aux 
chaînes de l'objet EGLISE. 

Chaine numero I Chaine numero 	- 
7 	points 3 points 

XT( 	O 	, O )= O XII 2 	, O 	)= 	i, 
YTl 	O 	•, O 	)_ :i VII O 1- 6 
ZT( 	i, 	, > - O IT( 2. 	, il 	)= 	1 

XII 	,~ 	•, 1 	>_ 	,) XT( 2 	, 1 	)-1 
YT( 	. 	, 1 	/= 8 YT( _ 	, 1 	)= 	6 
ZT( 	u 	, I 	)_ 	y ZTl 2 	, 1 	1- 	2 

XT( 	, 2 )= O XT( 2 	, 2 	)=-1 
Y1( 	.? 	, 2 )a B Yr( _ 	, 2 )~ B 
IT( 	i, 2 	1= 	1 IT( 2 	, 2 1= 2 

3 	)- 	i, 
YTl 	Q 	, 3 )= 6 Chane numero 	4 
IT( 	i) 	, 7 	). 	1 6 points 

XI1 3 	, 0 )= 0 
XT( 	O, 4 	)= O YTl 3, )= 
VT( 	0, 4 )= 6 Z7( 3, O )= 3 
ZT1 	O 	, 4 	)= 3 

XT( 3 	, 1 	)= O 
XT( 	O, 5 )- O YT( 3, 1 	)- 5 
YTl 	O 	, . 	)= 	5 ZT( 3 	, i 	)= 	3 
ZT( 	O 	, 5 )= 3 

XT( 3 	, 2 )--0.5 
XT( 	O 	, 6 ). O YT( 3 	, 2 	)- 5.5 
VT( 	O 	, 6 )- 5 IT( 3 	, 2 	)= 4.5 
ZT( 	O 	, 6 )- 0 

XT( 3 	, 3 )= O 
YT( 3 	, 3 	) 	6 

Chaine numero 2 211 3 	, 3 	)= 3 
5 	points 
XT( 	1, O ) 	O XII 3, 4 	).-1 
VT( 	1, O )= 8 YT( 3, 4 	>= 6 
ZT( 	1. O ). O ZT( 3. 4 	) 	3 

XII 	1 	, 1 	)~-2 XT( 3 	, 5 
YT( 	1 	, I 	) 	8 YT( t 	, 5 ). 5.5 
211 	1 	, 1 	)_ 	() ZT( 3 	, 5 	)= 4.5 

XT( 	1 2 )--2 
YT( 	1 	, 2 )- B 
ZT( 	I 	, 2 	)= 	1 Chains numero 5 

2 points 
XII 	1 	, 3 	)--1 XT( 4 	, 0 	)--1 
VT( 	1 	, 3 ). 8 YT( 4 	, 1) 	)n 	6 
ZT( 	I, 3 )- 2 Zr( 4, O )_ 2 

XT( 	1 	, 4 	)- 	i) XT( 4 	, 1 	)=-1 
YT( 	1, 4 )- B YT( 4, 1 	)- 	6 
2T( 	1, 4 	1. 	1 ZT( 4, 1 	)= 	3 

Voici une vue de cet objet EGLISE obtenue à 
l'aide de VOIR. A gauche de la figure on aper-
çoit le TRIEDRE. Créez et stockez, à l'aide 
dc 
c-Stocker un objet. 
Si vous avez suivi les leçons précédentes, ou 
si vous disposez de la disquette AMSTRAD- 
3D vous pourrez tirer un plan trois vues de 
chaque objet. 

L."iii 	,i,• 	1 	ob >et FERME 

Lh,.,n• nude. o 	I I.l,?1 ne numero 

11 	pa,me 4 	points 

il 	j 	, 	i- 	1 Y II 	1 	, 	U'_ 	2 

r. 	, 	•- r, 	t 	, 	n 	I. 	1 

1. 	i,i 	, 	1 	I . 	I• 	1, 	1 	1. 	t 

2 	a 	1 XI( 	1 	, 	2  
VI( 	.) 	, 	- 	)_ 	3 YI( 	1 	, 	2 	)= 	0.5 
il.. 	u 	, 	2 	>s 	1 ZT, 	1 	, 	2 	1= 	1.3 

xi' 	'1 	, 	3 	1- 	t XT/ 	1 	, 	3 	). 	2 
.r , 	ii 	, 	3 	)- 	3 YTI 	1 	, 	3 	I. 	0.5 
11l 	n 	, 	7 	)- 0 211 	1 	• 	3 	>. 	1.5 

X(1 	0 	, 	4 	). 	1 Chatne numero 	3 
YT( 	O 	, 	4 	>= 	1 
ZT( 	n 	, 	4 	). 	I. 7 	points 

XI) 	., 	, 	5 	1. 	2 XT( 	2 	, 	V >• 0.5 
YT( 	i, 	). 	1 VT( 2 	, O 1- 0.5 
Zr 1 	I 	5 	1- U Zr l 	2 	, 	0 	1= 	1.5 

XII 	O 	, 	6 	) 	2 XII 	2 	, 	1 	1. 	11.5 
YT1 O 6 )a O VII 	Z, 	1 	I. 	3 
ZTI 	O 	, 	6 	)s 	i, ZT( 	2 	, 	1 	) 	1.5 

XII 	1, 	, 	7 	1. 	2 XT( 	2 	, 	2 	>s n 
Y r.. 	I. 	, 	7 	1. 	0 YT( 	2. 	, 	2 	). 	3 
111 	U 	, 	/ 	1= 	1 Zr( 	2 	, 	2 	1- 	1 

XTl 	•) 	, 	8 	). 	2 XT( 	, 	3 	). 	0 
VII 	I' 	, 	B 	)• 0.5 Yr( 	2 	, 	3 	). 	., 
I1( 	0 	, 	8 	>~ 	1.. ZT( 	_ 	, 	3 	). 0 

X11 	C, 	9 	>. 	2 XII 	2, 	4 	)- 	1 
YT ( 	O, 	9 	)= 	1 YTI 	2, 	4 	). 3 
Zr( 	O, 	9 	)+ 	t ZT( 	2, 	4 	)- 0 

XII 	O 	, 	10 	1s 	2 XT( 	2 	, 	5 	1• 	1 
YI. 	I, 	, 	lr, 	). 	1 YTt 	2 	, 	3 	>- 	S 

1 	, 	, 	)( 	,=ii ZT( 	2 	, 	S 	'- 	1 

fTh 	. ti 

P 
)

~, 
rf •~ 

- V 1 f f 

XII 	2 	, 	6 	1. o.5 XII 	S 	, 	3 	>. 	1 
VTI 	2 	, 	6 	). 	3 YTt 	S 	, 	3 	). 	1.6 
ZT/ 	2 	, 	b 	>• 	1.5 ZT( 	5 	,3 	>. 0.6 

Chain. Wums.o 	4 XI) 	5 	, 	4 	1. 	1 
YT( 	5 	, 	4 	). 	1.4 

5 	point■ Zrt 	5 	, 	4 	). 0.6 

XT( 	3 	, 	0 	)1 0.75 Chaine numaro 	7 
VTI 	3 	, 	0 	> 	3 
ZTl 	3 	, 	0 	>- 0.5 5 	polnt• 

XTl 	3 	, 	1 	)- 0.75 XT( 	6 	, 	0 	1- 2 
YT( 	3 	, 	1 	> 1 3 YTt 	6 	, 	0 	). 0.2 
Zr( 	3 	, 	1 	)- 0.75 ZT( 6 	, 	0 	11 0.5 

XT( 	3 	, 	2 	)1 0.5 XII 	6 	, 	1 	11 	2 
VT( 	3 	, 	2 	) 	3 YT( 	6 	, 	1 	) 	0.2 
ZT( 	3 	, 	2 	)• 0.75 ZT( 	6 	, 	t 	I. 	0.6 

XTI 	3 	, 	3 	). 0.5 XT1 	6 	, 	2 ). 2 
YT ( 	3 	, 	3 ). 3 VTI 	6 	, 	2 	). 0.3 
211 	3 	, 	3 	1- 0.5 ZT( 	6 	, 	2 	1. 0.6 

XT( 	3 	, 	4 	1- 0.75 XT ( 	6 	, 	3 	) 	2 
YT ( 	3 	, 	4 	). 	3 YTl 	6 	, 	3 	). 0.3 
21) 	3 	, 	4 	). 0.t 211 	6 	, 	3 1- 0.5 

XT( 6 	, 	4 	I. 2 
Chaîne numsro 	5 YT( 	6 	• 	4 	>. 0,2 

ZTt 	6 	, 	4 	). 0.5 
4 	points 

Detail 	de l'objet 
XI( 	4 	, 	) 	>- 	1 GRANGE 
YT( 	4 	, 	O >• 2,25 
ZT 1 	4 	• 	U) a 	0 Chun* nuws►o 	1 

XII 	4 	, 	1 	). 	1 7 	Points 
VT( 	4 	, 	) 	>. 	2.25 
ZT/ 	4 	, 	1 	)- 	0,4 XT( 	0 	, 	0 	). 8 

VTI 0 , 0 I. 0 
XT( 	4 	2 	I. 	1 Zr( 0, 0 I. 0 
YI( 	4 	, 	2 	I. 2.5 
Zr( 	4 	, 	2 	>. 0.4 XT( 	O 	, 	1 	) 	B 

YT( 	0 	, 	1 	>. 2 
ZTI 	O 	, 	1 	)- 	0 

XT/ 	4, 	3 	). 	1 XTl 0, 	2 >. 5 
YT/ 	4 	, 	3 	1. 2.5 VTI O , 	2 )- 2 
ZT( 	4, 	3 	1• 0 ZT( 	0, 	2 	>. 0 

Chans numero 	6 XT( O 	, 	3 	). 5 
YTI O , 	3 ). 2 

5 	points Zr( 0 	, 	3 	). 0.5 

XT( 	5, 	0 	1. 	1 XT( 	0, 	4 	). 8 
YT( 	5 	, 	O 	1. 	1.4 VII 0 	, 	4 1. 2 
211 	5 	, 	0 	1• 	1,6 111 	0 	, 	4 	I. 0.5 

XII 	S, 	t 	l- 	1 XTI 	U, 	5 	1. 8 
YT( 	5 	, 	1 	). 	1,4 VT( O , 	5 )1 0 
ZT( 	5 	, 	1 	). U,8 ZT( 	0 	, 	5 	). 	l 

XTl 	5, 	2 	1. 	1 XT( 0, 	6 1. 8 
VT( 	5 	, 	2 	). 	l.6 VTl 0 , 	6 1. 0 
Zr( 	5 	, 	2 	>. 	).B Zr( 0 , 	6 I. 0 
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Chains nuwsro 	2 

2 	points XT( 	4 	, 	1 	)- 	7.5 
YT( 	4 	, 	1 	1- 2 

XT( 	1 	, 	0 	>- B IT( 	4 	, 	1 	>- 0.4 
VT( 	1 	, 	0 	1- 2 
ZT( 	1 	, 	0 	). 0 XT( 	4 	, 	2 	l- 5.5 

VT( 	4 	, 	2 	). 	2 
XT( 	1 	, 	1 	) 	8 IT( 	4 	, 	2 	). 0.4 
VT( 	1 	, 	1 	t- 	2 
ITI 	I 	, 	1 	0.5 XT( 	4 	, 	3 	). 	i.`-. 

vr( 	4 	, 	3 	) 	2 
Chains num.ro 	3 IT( 	4 	, 	3 	1- C 

2 points 

XT( 2 . 0 )' S 	patau d• 
VTI 2 , 0 >- 2 
ZTI 2 , 0 )- 0 

XT( 2 . 1 1- S 	1'ob)st BASSIN 
YT( 2 . 1 >- 2 
IT 2 , 1 )- 0.5 

Chains nua•ro 4 Chains nufaro 

3 points 	5 points 

XT( 	3 	, 	0 	> 	B IT( 	O 	. 	) 	). 	10 
VTI 3 , 0 )~ O YT( O 	, 	0 	1~ 	19 
ZTt 	I 	, 	0 	)~ 	1 ZT' 	0 	, 	'! 	>- 	n 

IT( 	3 	, 	1 	)~ 5 ITt 	o 	, 	1 	2.12 
VTC 	3 	, 	1 	). 0 VT( 	J 	, 	1 	)° 	l0 
ZTt 	3, 	1 	1- 	1 IT( 	C. 	1 	).C' 

XTt 	3 	. 	2 	)- S IT( 	0 	, 	2 	). 	12 
VT( 3, 	2 	1 	2 YT( 	0, 	2 	). 	12 
IT( 	3 	, 	2 	1- 0.5 ZT( 	0 	, 	2 	/. 	C' 

Chains nussro 5 IT( O 	, 	3 ). 	10 
VTI 	0 	. 	3 	)- 	12 

4 	points ill 0 	, 	3 	>- O 

XT( 4 	, O > 7.S IT( O 	, 	4 ) 	10 
VTI 	4 	, 0 	)- 2 VT( 	O 	, 	4 	). 	tO 
2T( 	4, 	0 	)- 0 ZT( 	0, 	4 	)- O 

Avec cet ensemble nous créons un bloc 
METAIRIE, à l'aide de 
e-Gestion de blocs d'objets 
a-Créer un bloc 
Nom du bloc ? METAIRIE 
Nombre d'éléments ? 4 
Objet numéro 1 ? EGLISE 

Figure 2 : vue en perspective du bloc métairie 

Objet numéro 2? FERME 
Objet numéro 3 ? GRANGE 
Objet numéro 4 ? BASSIN 
La portion de logiciel AMSTRAD-3D donnée 
dans cette leçon réalise automatiquement 1'EL1- 
MINATION DES HORS CHAMP. Suivons 

la séquence: 
RUN'BANKMAN 
RUN"MODI 
1-Créer une image 
c-Dessin par bloc 
Nom du bloc ? METAIRIE 
a-Saisie point de vue au clavier 
Coordonnées observateur : 
X=? 7 
Y=? 12 
'Z.=? 5 
Coordonnées point visé: 
XG=? 0 
YG=? 0 
ZG=? 0 
Ouverture angulaire 
20 degrés par défaut ? <Retur > 
ELIMINATION DES HORS CHAMP 
L'objet bassin est hors champ. 

On obtient alors l'image en perspective du bloc 
métairie. Le sous-programme 10000 dans DES, 

a automatiquement émis de gérer l'objet 

BASSIN, qui était "hors champ" eton a ob- 
tenu, assorti d'un signal sonore, le message 

écran : L'objet BASSIN est hors champ. D'où 

un gain de temps appréciable. Imaginez par 

exemple que nous ayons 30 maisons d'un quar- 
tier. Trois seulement seront visibles par la 
fenêtre écran, donc inutile de gérer les 27 autres.. 

COMMENTAIRES SUR LE 
SOUS-PROGRAMME 

D'ELIMINATION DES HORS 
CHAMP. 

On positionnera un FLAG HE=l de "non-tra-
çage" qui permettra d'utiliser le sous-program-
me 15000 pour calculer les coordonnées écran 

(XE,YE) de l'image du centre de gravité de 
l'objet d'indice K. Ce flag sera interrogé dans 
la routine 150(0) sur la ligne 
15255 IF HE = 1 THEN 15999 
qui court-circuite le traçage en fin de routine 
15000. 
On a une boucle d'exploration du bloc avec 

initialisation de l'indice objet K en 10090, in-
crémentation en 10100, sortie de boucle en 
10105. Le retour en boucle est en 10300. L'idée 
est de détecter les hors champ, dont le cercle 
image de la sphère d'encombrement, ne mord 
pas sur le cadre ou n'est pas contenu dans celui-
ci. On calcule donc les coordon-nées de l'image 

du centre de gravité, stockées en (XE,YE). Si 
ce point est dans le cadre (test 10145) l'objet 
ne pourra être hors champ. On calcule alors 

en 10150 la distance DD séparant l'observateur 
(XM,YM,ZM) du CG de l'objet. RE, calculé 

en 10160, est le rayon du cercle image. On 
trouve ensuite une suite de tests qui explorent 

toutes les configurations possibles où le cercle 

image "mord" sur le cadre. Ces possibilités sont 

présentées de manière synthétique sur la fig-
ure 3. Si le test de "morsure" est positif, le 
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Vue en perspective de l'objet FERME 

programme envole à 10100, a l'objet suivant. 
Sinon il y a compactage du bloc (10260-10280). 
Si ce travail a conduit à l'élimination de tous 
les objets, un message apparais 
A noter que le registre ELS est vidé en fin de 

10190 

ft02101  

dessin par bloc (10530). lx)tu 	itci que l'utl- 
lisateur ne reparte sur un nouveau dessin avec 
un bloc éventuellement amputé. Un nouveau 
dessin impliquera un rechargement du bloc à 
partir de la disquette. 

7 10240 
101 00 	Li• 

10220 

10230 

REMARQUE: 
Pour recevoir le logiciel de J.P.Petit vous 
pouvez adresser une disquette AMSTRAD 
vierge à l'auteur avec 50 F pour le port, 
ou plus simplement 90 F sans la disquette, 
à l'adresse ci-après. Le livre AMSTRAD-
3D (260 pages) est également disponible 
à la mime adresse, contre 200 F, port corn- 

Jean-Pierre PETIT, Chemin de la 
Montagnère, 

84120 Pertuis, Vaucluse, 
Signalons que nous pouvons désormais 
vous fournir une version tournant sur 464 
avec lecteur externe, ceci grâce aux modi-
fications apportées. En effet CHAIN ne 
marche pas dans le 464, il a donc fallu le 
simuler en stockant et en rechargeant les 
fichiers résidents 1 chaque transfert. Par 
ailleurs il y a quelques différences dans 
les syntaxes respectives (effaçage fi- 
chiers, basculement de pages-écrans). Pro-
blème résolu grâce * l'obligeance de M. 
Vibert, de Garches. 
Remarque : nous n'avons pas de version 
sur 664 disponible. 

• 	
10180 

10201 

Figure 3 : les cas où le cercle mord sur le cadre 
avec numéro des lignes de test correspondantes 
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menière rapid• el Ilabfe Commend.o par 
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etock.bl.. parc 	ç,• - 8ornee muRlcritTee - solde rS.l ou op4ra$ona Pointées 

DISQUETTE f1ANCA 
STR dttl 12 du typ• CE... cr çe 	 u 

YsTRAD ,120 ►O - CPC 412s ----- .. ------ ..-- --.aa0 --- 
DSt•rmineu ONe• b ce logiciel, vos biorythmes pass{*, 
présente e1 future. Interprétation graphique of eomm•nt" 
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MOD1 #17 

1 REM MOD1#17 4 MAI S8 	 .NU 

2 IF FD=1 THEN 230:"* 	 >MK 
3 Fû=1: L = - 1:REM Initialiser L (L+1 chairiec dans obi `BR 

et ):'* 
4 DIM XT(49,12),YT(49,12),ZT(49,I2),N(49),ELS(29)1GO(29 >PN 

),GX(29),6Y(29),GZ(29),RE(29),XEt12I,YEU2),XEBIS(12),V 

EBIS(12),ST$(20):'* 

10 CLS:'* 	 ,U8 

15 PRINT"MENU PRINCIPAL":PRINT:'* 	 CW 

20 PRINT"a-Creer un objet":'* 	 -BN 

30 PRINT"b-Completer un objet":'* 	 >HX 

40 PRINT"c-Stocker un objet":'* 	 )EH 

50 PRINT"d-Charger un objet":'* 	 'EB 

60 PRINT"e-Gestion de blocs d'objets":PRINT'f-Gestion d >3W 

u catalogue":PRINT"g-Maniauler objet ou bloc":PRINT"h-F 

usions diverses":PRINT"i-Examiner un objet":PRINT"j-Fic 

hier objets standards":PRINT"k.-Voir" 

70 PRINT "1-Creer une image":'* 	 DG 

80 PRINT"m-Plan trois vues":PRINT"n-':PRINT"o":PRINTp >NN 

180 PRINT"q-Quitter":'* -VM 

192 LOCATE 30,2 : PRINT"AMSTRAD-3D' >CN 

193 LOCATE 31,4 :PRINT"J. F. PETIT" BF' 

195 IF ELS <> "" THEN LOCATE 22,21:PRINT"Objet resident :,MK 

':LOCATE 22,23:PRINT ELS:'* 

197 IF L<;--1 THEN LOCATE 31,23:PRINT L+1;" ch.":'* >02 

198 LOCATE 3,2 IC 

200 GOSUB 65000: REM Saisie caractere:'* >FP 

205 IF C=11 THEN CHAIN"VOIR#17":'* >ZF 

210 IF C=17 THEN END:'* >NX 

220 IF C = 12 OR C=13 THEN CHAIN"DES#17":'* >FA 

230 ON C 6OSUB 	9000,9010,8000,50(00,21000,22000,64000,6 >FP 

4000,10000,20000: REM etc.... 

999 :ERA,"*.bak:":CLS:GOTO 10:REM Boucle MENU* iQH 

1000 REM CREER UN BLOC * .RP 

1010 CLS : PRINT"CREEK BLOC D'OBJETS":PRINT:'* >0E 

1020 INPUT"Noon du bloc ";BL$: * BR 

1030 INPUT"Nombre d'elements ";E: * .BHN 

1040 E=E-1:'* OK 

1050 FOR K=0 TO E:'* L1 

1060 PRINT"Objet numero ";K+1:'* >DM 

1070 INPUT ELS(K,):60SUB 5020:REM Charger objet + ?RB 

1090 NEXT K :'* >CJ 

1100 GOSUB 6000:REM Stockaqe fichier-bloc * iLG 

1999 RETURN :'* OC 

2000 REM LECTURE BLOC * ;'RH 

2011) CLS : FRINT"LECTURE BLOC":PRINT:'* -6V 

2020 GOSUB 31000 CE 

2035 FRINT"Biot ";8LS;FF;INT: * ZM 

204') FOR K=U TO E:'* LJ 

2050 PRINT EL$(K):'* `MA 

2060 NEXT K :'* >CG 

2070 FOR TT=0 TO (E+1)*200 : NEXT TT:REM Temporisation .ZA 

* 
2999 RETURN:'* "OC 

5000 REM CHARGER UN OBJET:'* >VB 

5010 INPUT"Nom de l'objet a charger";EL$(K):EL$=EL$(K): >JE 

5020 OPENIN EL$(K): * :NB 

5025 INPUT#9,CO(K),6X(K),GY(K),GZ(K.),RE(K),L:REM L obje -VH 

t a 	(L+1) chaines * 

5030 FOR I=0 TO L : REM Four toutes les chaines allant >EO 

de0aL* 

5040 INPUT #9,N(I): REM Nombre de segments sur chaine * :YY 

5050 FOR J=0 TO N(I):REM Pour tous les points de la cha :BCN 

ine d'indice I * 

5060 	INPUT ë9,XT(I,J),YT(I,J),ZT(I,J):'* >GZ 

5070 NEXT J:NEXT I:'* >NU 

5îr80 CLOSEIN:'* :AVE 

5999 RETURN:'* :QF 

6000 REM STOCKAGE BLOC * :RC 

6005 PRINT"Je stocke le bloc ";BLS:'* )`JW 

6010 OPENOUT BL$:'* )MB 

6020 PRINT #9,E:'* ?GA 

6030 FOR k=0 TO E:'* >LM 

6040 PRINT #9,EL$(K):'* >F'Z 

6050 PRINT #9,CO(Y.):'* -NY 

6060 PRINT #9,GX(K):'* 'PE 

6070 PRINT #9,GY(K):'* >PG 

6080 PRINT #9,GZ(K):'* >PJ 

6090 PRINT #9,RE(K):'* -,NH 

61(l0 NEXT K: '+r ,CE 

6110 CLOSEOUT:'* 13 

6999 RETURN:'* )Q6 

7000 REM CHARGEMENT FICHIER BLOC * >BF 

7005 PRINT"Je charge le bloc ';BI$:'* '3H 

7007 ON ERROR 6010 45000 .,RE 

7010 OPENIN BLS:'* >LN 

7020 INPUT #9,E :'* >GF 

7030 FOR K=U TO E:'* >LN 

7040 INPUT *9,ELS(K):'* >F'D 

7050 INPUT #9,CO(K):'* ,NC 

7060 INPUT #9,GX(K.):'* >PJ 

7070 INPUT *9,GY(K):'* SPL 

7080 INPUT N9,GZ(K):'* >PN 

7090 INPUT #9.RE(K):'* PD 

7100 7100 NEXT K:'* >CF 

7110 CLOSEIN: '* >VA 

7999 RETURN:'* %QH 
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40 

8000 REM STOCKAGE OBJET Tlr 
8010 INPUT"Nom de 1 objet a stocker;EL$:ELU k.)EL$ >EL 
8015 GOSUB 44(K00:REM CALCUL GX,6Y,GZ,RE HR 
8020 OPENOUT EL$(K:) NW 

8025 PRINT II9,C0{1;:,G%{k;},GYIKi,GZ(L},RE(K,,L:REM L OBJ WR 
ET (L+1) CHAINES 
803) FOR I=(! TO L: REM Pour toutes les chaines allant d ,DY 
evaL 

rn14( PRINT N9,N(i :REM Nombre de segments sur chaine XW 
8050 FOR J=0 TO Ntli: REM Four tous les Points de la ch ,DR 
aine d'indice 	1 

8060 PRINT 	#9,XT(I,J),YT(I, 	Ji,:T{1,J >FP 
8070 NEST J:NEXT I >MX 
8080 CLOSEOUT ,Z6 
8999 RETURN !HJ 
9000 REM CREER UN OBJET >RT 
9005 L=-1:t=K:+1:FES( h:) ="":ELS="" 'ZR 
9010 CLS:PRINT"CREER UN OBJET":PRINT ;HN 
9020 PRINT"a-Creer chaine par chaine" ?PL 
9030 PRINT"b-Objet de revolution" :SKY 
9040 F'RINT"c-Travailler sur un objet standard" >EV 
9050 PRINT"d-Creer un prisme" >DY 
9060 PRINT"e-Creer un cercle" >DN 
9070 PRINT"f-Creer un arc de cercle" >MX 
9090 GOSUB 65000: REM Saisie caractere :FQ 
9100 IF C>7 OR C =-51 THEN 9999 'VU 
9102 IF C 0 THEN 9000 'MR 
9110 ON C BOSUE 2&C0 	REM, Etc.... AL 
9999 RETURN F. 
10000 REM DETAIL D'UN OBJET ÎML 
10999 RETURN ;.PA 

2100(1 REM GESTION DE BLOCS D'OBJETS* ;WJ 
21010 CLS :PRINT"GESTION DE BLOCS D OBJETS":FRINT:'* >Y'Z 
21020 PRINT"a-Creer un bloc d'objets":'* >PY 
21030 PRINT"b-Charger et lire un fichier bloc" :.CH 
21040 PRINT"c-Deg.raisser un bloc":'* )KX 
21050 PRINT"d-Detruire un bloc":'* >GN 
21060 PRINT"e-Copier ensemble standard":'* >UG 
21070 PRINT"f-Copier un bloc et ses elements": + 'CU 
21080 PRINT"g-Detruire bloc+objets":'+r NL 
21090 PRINT"h-Compacter un bloc":'* >JN 
21100 PRINT"i-Fusion blocs" >BZ 
21110 GOSUB 65000:'* >LZ 
21130 IF C>9 OR C . O 	THEN 21999 >VZ 
21135 IF C=9 THEN C=8 : CHAIN"MOD2 ?ZZ 
21140 ON C GOSUB 1000,2000,28000,29000,27000,4000,3000, BC 
42000 

21999 RETURN >F'C 

26000 REM CREER DES CHAINES AU CLAVIER >FB 
26010 IF L=49 THEN PRINT"Trop de chaines,desole...":LOS >GP 
UB 65020: 6010 26999 

26020 L=L+1: REM Incrementer effectif de chaines ;TU 
26025 CLS: PRINT"SAISIE CHAINES AU CLAVIER":PRINT XR 
26030 INPUT"Nombre de segments ";N(L) >MW 
26035 IF N(L)l2 THEN PRINT "12 segments maxi 	! 	: GOSU ,'ZH 
B 65020:GOTO 26025 

26040 FOR J=: TO N(L): nEM Boucle de saisie de coordonn JH 
ees point 

26050 PRINT"F•oirat numerc ":J+1 DE 
26060 INPUT°XT=":%T(L,Jr L) 

26070 INPUT ' ,T=':YT (,J, ;UN 
26080 INPUT'';=':ZT(L,.J' UF 
26090 NEXT J C? 
26100 PRINT' 	 Une erreur 	O5UE• c5: IF T5 
C = 15 THEN :o::s 

26130 PRINT" 	Une autre chaine -":GOSUB 60': 	. X~! 
F C = 15 THEN 2601:- 

26999 RETURN pH 

0000 'IDENTIFICATION OBJET CJ 
30002 IF L .' 	-1 AND EL$ 	_  " THEN PPINT"Ob )et sans n 'ST 
om present en memo,re':PRINT:FRINT"On garde ?":GOSUB 65 

020: IF C = 15 THEN 3:999 

30010 IF ELS 	" THEN PEINT"Objet resident 	'EL$ DZ 
:PRINT:FRINT"On garde 	. GOSUB b50_) 
30020 IF EL$ 	, 	"' AND C = 15 THEN 30999 BE 
3004) GOSUB Soli; CH 
30999 RETURN PC 

31000 	IDENTIFICATION BLOC Ck; 
31(10 IF BL$ 	::> " THEN PRINT"Bloc resident ";BLf:E'RINT ''U 
:PRINT"On garde „':LOSUB 65020 
31030 IF BL$ <.:? 	"" AND C= 15 THEN 31999 :AK 

31040 PRINT:INFSUT"Noor du bloc ";BL$:GOTD 70I0 ;'TB 
31999 RETURN ;PD 
44000 REM CALCUL DE 6X,0'l,GZ,RE 2K. 

44010 GX=(!:GY=U:GZ=!:N=Oic,E(k.)=.; -BP 
44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=0 TO N(I) :ZD 
44025 N=N+1 'TE 
44030 GX=GX+XT(i,J) PB 

44040 GY=6Y+YT(I,J) PF 
44050 GZ=GZ+ZT(I,J) PK 

44060 NEXT J:NEXT I N6 
44070 GX(K)=GX/N .LZ 
44080 GY(K)=GY/N >LC 
44090 GZ!K)=GZ!N -LF 
44100 FOR I=(' TO L:FOR J=O TO N(I) ZR 
44110 R=SQR 	((XT(I,J)-GX(K))+(XT(I,J)-GX(k,))+(YT(I,J)-G HJ 

44120 IF RE(K)<R THEN RE(V.i=R 'WJ 

44130 NEXT J:NEXT I >NE 

44999 RETURN PH 

45000 REM ERREUR SUR BLOC UK 

45999 SOUND 1,20:CLS:FRINT"Bloc inexistant..":FOR TT=0 %LZ 
TO 1000:NEXT :RESUME 10 

64000 REM CHAINAGE SUR MOD2 'VP 

64999 CHAIN"MOD2N17 

65000 REM Saisie caractere* WT 
65010 PRINT:PRINT"Votre choix :":'* '6F 

65020 CS=INKEY$:IF C$="" THEN 65020:'* >BB 
65030 C=ASC(CS):'* >EK 
65040 IF C>96 THEN C=C-96:GOTO 65535:'* ;pK 
65050 IF C<96 THEN C=C-64:'* ;TB 
65535 RETURN:'* >WH 
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27150 PRINT:PRINT"On garde les meees parametres de vise ?MX 
e -'":GOSUB 65020 : IF C = 15 THEN 27360 
27160 CLS : PRINT"a-Saisie Point de vue au clavier" 	>GN 

27170 F'RINT"b-Saisie ecran":PRINT:GOSUB 65000:CSAISIE=C ?HW 

27190 IF CSAISIE _ 2 THEN 27310 >WL 

_'190 FRINT:PRINT"Coordonnees observateur :":PRINT ;HI 

272~0 INFUT"X=";XM ;NM 
27210 INPUT"Y=";YM NQ 

27220 INPUT"Z=":ZM:PRINT VB 

27230 PRINT"Coordonneex point vise :":F'RINT YN 

27240 INPUT"XG=";XG >PZ 

27250 INPUT"YG=";YG >PC 
27260 INFUT"ZG=":ZG:PRINT >WV 

27270 PRINT"Ouverture angulaire' >KG 

27280 INPUT"20 degres Par defaut ";AN$ >NB 
27285 IF AN$="" THEN AN = 20 : GOTO 27350 :DM 
27290 AN=VAL(AN$):GOTO 27350 >WL 
27310 REM >GA 
27320 REM SITUER DECOR >RX 

27325 CLS >GE 
27330 GOSUB 35000 >LZ 
27340 GOSUB 61000 `L2 
27341 XGO=XG:YGO=YG:ZGO=ZG >XF 
27342 XG= XGO + (XGE - 300) * R / 30 >WF 

27343 YG= YGO + (YGE - 200) * R / 30 WJ 
27344 XM= XGO + (XME - 300) * R / 30 >WW 
27345 YM= YGO + (YME - 200) * R / 30 >WZ 
27346 ZG= ZGO + (ZGE -200) * R /30 WD 
27347 ZM= ZGO + (ZME -200) * R /30 >WT 
27350 CLS : GOSUB 7000 ?PJ 
27360 ON CD GOSUB 12000,11000,10000 :AL 
27390 :SCREENCOPY,2,1:SOUND 1,50 : LOCATE 1,1:PRINT"Har >CV 

dcopy ""':GOSUB 65020:IF C=15 THEN ;SCREENCOPY,1, 2 CALL 
&A0O0:PRINT1k8:PRINT #8 
27998 CD=O ?LJ 
27999 RETURN >F'J 
28000 REM CHARGEMENT FICHIER BLOC `CB 
28010 INPUT"Nom du bloc ";BL$ BN 
28015 'ON ERROR 6010 45000 EB 
28020 OPENIN BL$ 'LE 
28030 INPUT #9.E >FG 
28040 FOR K=o TO E LC 
28050 INPUT #9,EL$(k.:) >PV 
28060-INPUT #9, CO (P,) :CNU 

28070 INPUT #9,GX(K) :PA 
28080 INPUT #9.Gr?ti >PC 

28090 INPUT 	#9.GZ(P.) >PE 
28100 INPUT #9,RE(K) >NU 
28110 NEXT  
28120 CLOSEIN 'UD 

28999 RETURN >PK 
30000 'OBJET EN MEMOIRE ? `CJ 

30002 IF L >-1 AND EL$=" THEN PRINT"Ob.jet sans non pre :ZC 

sent en ,nemoire":PRINT:PRINT"On garde ?":GOSUB 65020: 	I 
F C=15 THEN 30999 

30010 IF ELS :"" THEN PRINT"Objet resident ";EL$:PF'INT :AC 

:PRINT"On garde 	:GOSUB 65020 
30020 IF ELS.:"" AND C=15 THEN 30999 ;AG 
3(1040 GOSUB 5000 %CG 
30999 RETURN >PC 

31000 REM BLOC EN MEMOIRE '' `UH 

31010 IF BL$ ':)"" THEN PRINT "Bloc resident ";BLS:PRINT 	>NJ 

"On garde 	':GOSUB 65(!20 
3103(7 IF BLS: "" AND C=15 THEN 31999 >AG 

31040 PRINT:GOSUB 26000 `RX 

31999 RETURN ;PD 

34000 'PLAN TROIS VUES >DC 

34999 RETURN PG 

35000 REM SITUER DECOR >RQ 

35999 RETURN `F'H 
36000 REM TRACE CROIX QK 

36999 RETURN ;PJ 

37000 REM EFFACAGE CROIX >TK 
37999 RETURN -PK 

41000 REM EFFACAGE LIGNE DU HAUT >ZT 
41010 LOCATE 1,1:PRINT" >ZB 

41999 RETURN FE 

44000 REM Calcul de CG et de RE WB 

44999 RETURN ,PH 

45000 REM ERREUR SUR BLOC >UK 
45999 SOUND 1,20:CLS:F'RINT"Bloc inexistant..":FOR TT=O >LZ 

TO 1000:NEXT :RESUME 10 
59000 REM SAISIE POINT SUR ECRAN AK 

59999 RETURN 'QD 
60000 'ROUTINES NON ENCORE CREES >DB 

60010 CLS:SOUND 1.50:PRINT"Routine non encore cree...": ,KX 

FOR TT=O TO 200:NEXT 
60999 RETURN PF 

61000 REM SAISIE POINT SUR ECRAN AC 
61999 RETURN >P6 

62000 REM CADRE * 'HA 

62010 CLS:'* :NC 

62015 BORDER 14:'* FG 

62020 PLOT 0,0:'* VA 

62030 DRAW 639,0,3 :'* MM 

62040 DRAW 639,399,3:'* :•NA 
62050 DRAW 0,399,?:'* ?MR 

62060 DRAW (y:,3:'* `GF 
62999 RETURN:'* >XJ 

63000 REM CHAINAGE SUR MOD2 VN 

63999 CLS:CHAIN"MOD2A17 >1K 

64000 REM PASSAGE SUR MOD1 * >VP 

64999 CLS:CHAIN"MOD1t17": 	'* :>UE 

65000 REM Saisie caractere 	* .WV 
65010 PRINT:PRINT"Votre choit; 	:' 	: 	* 66 

65020 C$=INKEYS:IF C$=" THEN 65020:'* >BB 

65030 C=ASC(C$):'* %Et 
65040 IF C?96 THEM C=C-96:60T0 65535:'* >DK 
65050 IF C<96 THEN C=C-64:'* TB 
65535 RETURN:'* >WH 
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DES # 

l'ut de l'objetEGIJSli "de l'autre côté du décor" 

REM DES*' -  _2 MAI 99 nNF 
i F r D=1 	"!SEN 237 -: 	+ MK 

5 SOUND 1.20: CLE:PFINT"Pas d'ac_es direct a DES ":PRINT 'IN 

:FiNT"ie vous ren ,:e,s su- 	MODî...":RUN'modl#17": 	* 

1 	CLS: 	* ?UG 
15 PRINT"MENU PFINCIFAL":PPRiNT: 	* .CW 
20 GEINT"a-Creer un obiet": 	+ `EN 

30 PRINT"b-Comcieter un objet": 	* .'HX 

40 PRINT"c-Stocker un oo.iet": 	+ >EH 

50 PRINT"d-Charger un objet": '+ `EB 

60 F;INT"e-Gestion de blocs d'objets":FF, INT'4-Gest.on d JW 

u cataioaue'•:PRINT"a-Manipuier objet ou bloc":PRINT"h-F 

usions diverses":PRINT"i-Eaminer un obiet":FRINT"i-Fic 

hier objets standards":FRINT"t:-Vorr•" 
70 FRINT "i-Creer une image": * /DG 

80 FRINT"m-F'ian trois vues":PRINT"n-":PRINT"o-":PRINT° P 'PF 

- 	.'* 
1800 FRINT"a-Quitter": 	* )VM 

192 LOCATE 30,2 : F'RINT"AMSTRAD-3D" >CN 

197 LOCATE 31,4 :PRINT"J.F.FETIT" 'BP 

195 IF EL$ <1 	"" THEN LOCATE 22,2I:F'RINT"Objet resident :>MK 

":LOCATE 22.2':PRINT ELS:'* 

197 IF L%,%.-1 THEN LOCATE 31.23:PRINT L+1;" ch.":'* `4Z 

198 LOCATE 3.22:'* 'FG 

5t0 GOSUB 65000: REM Saisie caractere * ,FY 

205 IF C =11 THEN CHAIN"VOIR#17":'* >ZE 
210 IF C=17 THEN END:'* >NX 
220 IF C1 OR C>17 THEN 10: 	* TV 
225 IF C = 16 THEN GOSUB 17000:G0T0 10:'* >DX 
230 ON C GOSUB 	64000, 6400+'1.64010.5000. 04000.64ÙO0.63(r0 >UD 
0.630 r0, 600îr0, 64010, 60000, 	7000, 340X' 
240 .ERA. "*. EAk; ' 	* 'MD 
999 6010 10 :'UE 
3000 REM DESSIN ELEVATION POUR SAI5IE Z >HE 
3999 RETURN HD 
4000 REM SAISIE !VERTICALE) POINT SUR ECRAN BMX 
4999 RETURN >HE 
50Cc REM Chargement objet * 'V_ 
5001 FI=1 	: REM FLAG de non trace * Zh 
5010 INPUT"Nom de I'ob.)et a charger'':ELiiK):EL$=ELfiï.;: dE * 

5017 ON ERROR LOTO _30000:'* >TF 
5020 OPENIN EL$(K): 	* >NB 
5025 INF'UT#9,CO(k),GX(k).GY(V).9Z.RE+f ,,L:REM L obje VH 
t a (L+1 	cha)nPS * 

5030 FOR I=0 TO L : REM Pour toutes les chaines allant >EQ 
de O a L * 
5040 INPUT #9,N(I?: REM Nombre de segments sur chaîne * iVY 

5050 FOR J=0 TO N(I):REM Pour tous les points de la :ha CN 
me d indice 1 * 
5060 INPUT #9, XT T..J 	'!i,J ,ZT(I,J: * 	 Li 
5065 IF FI=0 THEN GOSUB 15000:REM Tracer* 	 'HD 
5070 NEXT J:NEXT I:'* 	 CNU 
5080 CLOSEIN:'t 	 VE 
5999 RETURN: * 	 0F 
7000 REM CALCUL PARAMETRES VISION * 	 DD 
7090 CX = XG - XM : CY = YG - YM : CZ = ZG - ZM: ' * 	>FB 
7101+ DD = SOR (CX*CX + CY+CY ):'* 	 ;'WU 
7110IFDD=0ANDCZ:'0THEN TE=0: KI =Pi /2: G iVV 
DTD 7210: * 

7120 IF DD = 0 AND Cl <: OOr THEN TE = O : KI =-PI / 2: G ;>WH 
OTO 7210: * 

7130V! = ATN (CZ/DD) 	 >NJ 
7140 IF CX = 0 AND CV> v THEN TE = P1/2 : GOTO 7210:•* >NV 

7150 IF CX = h AND CY ' O THEN TE =-P1/2 : 6010 7210:4 >PY 

7160 TE = ATN 	(CY/CX): •* ;PQ 
7170 IF CX <: 0 AND CY THEN TE = FI + TE:* "DM 
7180 iF CX 	: 0 AND CY 	Ù THEN TE = FI 	+ TE:"* >DL 
7190 IF CX 	U AND CY = 0 THEN TE = 	PI:'* AK 
7200 IF CX = 0 AND CV < 0 THEN TE _ - PI/2: 	* >DU 
?2100 REM * FD 
722îr REM * 'FE 
7230 CT = COS 	(TE) 	: ST = SIN (TE):'* >YV 
7240 CV = COS 	(KI) 	: 	Sk: = SIN (KI):'* >YO 
7250 XU = CK:*CT : YU = CK*ST : ZU=SV:'* BC 
7260 XV=- ST: 	YV=CT: ZV = 0: * ›VD 
7270 XW = - SI:*CT : 	YW = - Sk*ST : ZW = CV:'* >DD 
7999 RETURN 	:'* >Q 
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40 

1000 REM dessin par bloc 	 'UK 
10010 CLS : PRINT"DESSIN PAR BLOC D'OBJETS':PRINT 	.WB 

10040 FOR F = 0 TO E 	 >LC 
10050 PRINT EL$(K) 	 'ML 
10055 NEXT K 	 BG 
10060 FOR TT =0 TO 2000 : NEXT TT 	 -XE 
10070 CLS : PRINT"ELIMINATION DES HORS CHAMP" 	 .>R~ 

10080 HE=1 	 Jk. 
10090 k. _ -1 	 >HE 
1(1100 K = K + 1 	 :RF 

10105 IF K 	E THEN 104î'g 	 >PD 
10110 XT!I,J) = GX(K' 	 ÏNN 

10120 YT(I.J) = GV (r1 	 >NP 
10130 ZT(I.J) = GZ(K.) 	 >NV 
10140 GOSUB 15000 	 :>LM 
10145 IF XE >=0 AND XE :=639 AND YE.>=0 AND YE :=399 THEN 1 >ZD 
0100 
10150 DD = SUR ( (GX(k:)-(M}#î6X(k.i-YM'+?GY(k)-YM)*(Gti'i:I'MR 

10160 RE =ATN iREtk:1/DG * 200 * 180 / (AN*PI): REM Ra TD 

von apparent sphere d encombrement objet 
10170 IF XE'0 AND XE '. 639 AND YE ' 399 AND RE 	(VE - >FW 
399 ? THEN 10100 
10180 IF XE:'0 AND XE ' 63Q AND YE . ? AND RE ` - YE THE XD 
N 10100 
10190 IF XE <. 0 AND YE >399 AND RE ;' SUR ( XE*XE + (YE ;XD 
- 399î*(YE-399) ) THEN 10100 
10200 IF XE < ii AND YE <. U AND RE - SUR ? XE*XE+YE*YE) 	CH 
THEN 1(x100 
10210 IF XE - 0 AND YE '> O? AND YE • 399 AND RE :  •- *XE T XL 

HEN 1010(1 
10220 IF XE > 639 AND YE 	:O AND YE , 399 AND RE 	IXE >FE 

- 639 ) THEN 10100 
10230 IF XE ; 639 AND YE < 0 AND RE > SUR ( YE * VE + ( >YQ 

XE - 639 )*(XE - 639) ) THEN 10100 
10240 IF XE > 639 AND YE > 399 AND RE ? SOR i (XE - 6.39 >VA 

)*(XE - 639) + (YE - 399)*(YE - 399) ) THEN 10100 
10255 PRINT"L'objet ":EL$(K);" est hors champ":SOUND 1. >KG 
50 
10256 FOR TT = U TO 2000 NEXT TT 	 XC 
10257 IF k = E THEN E _ E - 1 :G0T0 10400 	 >BP 
10260 FOR K1=K TO E-1 	 >NC 
10270 EL$(1I)=ELS( l+l):GX(K1)GX(ta +l):GY(K:1)GY(K1+l) VX 

:GZ(KI)6Z(K:1+1):RE(K:1)RE(K1+1) 

10280 NEXT KI 	 >HJ 

10290 E=E-1 	 >OF 

1030(1 GDTD 10105 	 `AD 

10400 IF E _ -1 THEN CLS : PRiNT"L'ensemble du bloc est :>TX 
hors champ...":SOUND i, 50: FOR TT=O TO 2000:NEXT TT:BL$ 

10500 CLS:GOSUB 62000 : HE=O: FI=O 	 ZJ 
10505 FOR K: = 0 TO E 	 >LJ 
10510 GOSUB 5020 	 ?CJ 
10520 NEXT K 	 :SBD 
10530 BL$="" 	 >TJ 
10999 RETURN 	 >PA  

110K> REM DESSIN FAF ELEMENTS * 
11999 RETURN : 	* ïD 
12000 REM Objet deja Present en memoire ~D 

12999 RETURN F' 
15000 REM Calcul et trace image + :J 

15040 XL=XT!I,J)-XM:'+r PZ 

15050 YL=YT(I.J)-YM: 	* FE 

15060 ZL=ZT(I.J)-ZM:'* PH 
:509': XA=XL*XU+YL*YU+ZL*ZU:  
1510("1 YA=XL*XV+YL*Y'V+ZL*ZV: '+  
15110 ZA=XL*XW+YL*YW+ZL+ZW: 	* ;Y3 
15121 IF XA=0 AND 'rA=Q AND ZA=O THEN 1+ _ - . r>r 1: 	+r LN 
15122 RD = SOR(YA*YA+Z4*ZA : * WO 
15125 IF XA=O THEN 8=90:6070 15127: 	* Br. 
15126 B=ATN(R0/XA):B=B*1B0/Pi: 	* Z^~ 
15127 IF XA>0 THEN B=B+180: * UL 
15130 IF YA=O AND ZA O THEN A=90:GOTJ 151E::: t r.D 
15140 IF ZA=0 AND YA 	>6 THEN A=-90:GOTO 15180 	+ LT 

15150 IF ZA=O AND YA<0 THEN A=90:GOTO 15180: * >kE 
15160 A=-ATN(YAIZA):A=A*i80/PI: 	* ZM 
15170 IF ZA".O AND YA 	t> THEN A=A-ISO 	* BZ 
1517: IF ZA 	:0 AND YA: O THEN A=A+19'r: 	* BD 
15174 IF ZA 	:00 AND YA =0 THEN A=1BO: 	+ AG 
15180 XE+3INF+FI.18O):rB+rC05(A+FI;?8i 	+ LF 
15240 XE=313+Y*200/AN: REM COORDONNEES ECRAN +r NC 
15250 YE=200+Y+200/AN : 	* -oM 
15255 IF HE = 	i 	THEN 1549'= RB 
15260 IF J=O THEN FLOT XE. YE . 	* NU 
15270 IF J .:O THEN DRAW XE.'!E,LC. AD 
1599q RETURN:'* ~6 
18000 REM Acquisition eierne-:ts * AB 
8999 RETURN: • <f' 

2300îr Erreur =_ur oo.et DA 
2.999 CLS:F'RiNT"Ot.iet 	ine>:.start...":50UND I.-0:FOR ti= 	•RG 
0 TO 1000: NEXT:EL$-k:)= „':EL$= 	.:RESUME 10 
27000 REM REPRESENTER UN OBJET ZR 
27005 CLS Ft 
7010 F'RINT"REPRESENTER UN OBJET":F'RINT 'LY 

27020 PRINT:PRINT"a-Ob.)et en memoire'' ,NN 
27030 PRINT"b-Dessin par elements" >LM 
27040 F'RINT"c-Dess:n par bloc":PRINT SLC 
27050 GOSUB 65000 : PRINT : CD=C XD 
27055 IF CD = i AND L K> -1 THEN 27140 .>ZU 
27060 IF CD=1 THEN 6OSU8 10000:E=0:GOTC 27140 LL 
2707) IF CD = 3 THEN GOSUB 31000:CLS: PRINT"CONTENU BLD >DC 
C: 	":PRINT: FOR K = UTO E: 	PRINT EL$(K) 	: NEXT i : 	F 

OR TT = 0 TO 1000: NEXT TT :LOTO 27140 
27080 INPUT"Nombre d elements (1 par defaut) 	":E$ DW 
27082 IF Ei="" THEN E=0 :>PX 
27084 IF E$/:>"" THEN E=VAL(E$)-1 YR 
27090 CLS : PRINT"SAISIE ELEMENTS":FRINT >LO 

27100 FOR K = 0 TO E LH 
27110 PRINT"Element ":k +1 >XK 
27120 INPUT EL$(K) ?MW 
27130 NEXT K >BJ 
27140 IF AN = 0 THEN 27160 >QN 
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Nous sommes en 2025, la 
terre est une planète 
presque morte. La couche 

d'ozone qui protègeait la planète 
bleue s'est graduellement dissoute 
à cause d'une utilisation intensive 
des aérosols. Les rayons ultra-
violets du soleil ont grillé la sur-
face du monde et les cités se sont 
reconstruites dans le sous-sol. Cha-
que cité est isolée des autres, seul 
un grand réseau autoroutier per-
met à des véhicules étranges de 
circuler de villes en villes. Les 
conducteurs des ces engins bizar-
res sont des Overlanders. Leur 
occupation consiste à effectuer des 
livraisons de marchandises pas 
toujours légales en échange de 
cash. Cet argent est le seul moyen 
d'augmenter les capacités des 
voitures. Mis à part ces livreurs 
un peu spéciaux, la surface est 
dirigée par des gangs de hors-la-
loi. Ce sont ces personnages peu 
recommandables qui se charger-
ont de vous mener la vie dure au 
long de vos voyages. Car vous êtes 
un Overlander prêt à tout pour 
posséder la plus rapide, la plus 

puissante et la mieux armée des 
voitures de combat. Il vous faudra 
choisir entre les offres qui vous 
sont faites d'un coté par la Fédé-
ration et dc l'autre par les Seigneurs 
du crime. Selon votre votre choix 
la mission va être plus ou moins 
ardue mais la récompense étant 
proportionnelle à la difficulté, il 
n'y a pas d'hésitation possible. 
Vous voila donc en possession de 
votre contrat. Une avance vous a 
été accordée afin d'équiper votre 
engin. Des armes puissantes, de 
nouveaux moteurs, des véhicules 
supplémentaires sont à votre dis-
position dans le magasin à condi-
tion d'avoir du répondant. 
Maintenant le véhicule est prêt à 
se lancer dans les grandes plaines 
arides. Attention aux pièges qui 
parsèment le chemin. 
Overlander présenté un scénario 
désopilant. Cependant notre gaieté 
est un peu ternie lorsque le jeu 
commence : un graphisme plutôt 
affligeant, des couleurs ternes et 
une animation trop lente contri-
buent à un désintérêt certain pour 
le logiciel. 

L OQ/C/EL S 

OVERLANDER 

BIONIC 
COMMANDO 

Les commandos bioniques à double flux. Ce bras bionique est 
sont les plus aptes à rem- un vrai petit bijou de technologie: 
plir cette dangereuse mis- il est capable de s'étirer très haut, 

sion: détruire un missile extrater- d'aggriper un objet et de hisser le 
astre qui menace notre monde. En soldat qui l'a lançé. Mais puisqu'on 
effets les commandos bioniques ne vit pas seulement de canons à 
constituent la troupe d'élite de double flux, il serait agréable de 
notre armée, avec leur équipement, recevoir des armes supplémentai-
ils sont capables de se sortir de res. C'est possible ! Des parachuta-
toutes les situations périlleuses. ges sont effectués régulièrement, 
Les Zargons sont les méchants il s'agit simplement de pouvoir les 
envahisseurs qui ont quasiment attraper. 
détruits toute notre civilisation. Ils 
veulent maintenant parachever leur La forêt est une chose mais il reste 

oeuvre en envoyant un missile sur encore plusieurs niveaux : le che-

les survivants de la précédente teau, le complexe souterrain, la 

attaque. C'est pourquoi les corn- salle de contrôle et finalement le 

mandos bioniques sont envoyés à silo à missiles. 

la rescousse. Leur mission va Bionic commando ou Top secret 
commencer près de la forêt mou- pour les salles d'arcades, aurait pu 
rante. C'est le point de départ d'un être un adaptation réussie, les gra-
long chemin qui va les mener phismes aurait pu être fins et 
jusqu'au silo central où est con- colorés. Mais on ne trouve pas tout 
tenu le missile. 	 cela. Il y a bien deux versions du 
Malgré les nombreux gardes pré- jeu, l'une pour les moniteurs cou-
sents, les bioniques peuvent tout leurs, l'autre pour les moniteurs 
de même se distinguer en action- monochromes mais on hésite plus 
pant leur bras bionique et leur fusil hideuse. 
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PROFESSIONAL 
BMX SIMULATOR 

Ç 
. 

NIGHT RAIDER 

A vec Paulette on s'en allait 
sur les chemins à bicy-
clette. Stop, il n'est pas 

question ici de bicyclette mais de 
bicross. Ce n'est plus du tout la 
même chose. L'allure générale est 
conservée mais l'esprit est diffé-
rent. Alors que le mot précédent 
évoque plutôt les loisirs, BMX pos-
sède un je-ne-sais-quoi de sauvage 
qui incitent les utiliseurs d'un den-
tifrice au goût tout autant sauvage 
à se ruer sur le logiciel en ques-
tion. Ici on cause plutôt de sport, 
de confrontations épiques sur des 
terrains défoncés. 
Pour ceux qui n'auraient pas en-
core été touché par la grâce vélo-
cipédique, je rappelle que les BMX 
sont de petits engins légers et résis-
tants qui se propulsent à la force 
du mollet et dont les Américains 
sont trés friands (Des BMX pas 
des mollets). 
Ici, on est entre pros, mec. Alors 
si t' as peur de faire des 'whee-
ling' c'est pas la peine de te me-
surer à nous. Vous ne vous lais-
sez pas démonter par ces intimi-
dations rituelles et après avoir 
choisi la taille de vos pneus puis 
le diamètre de votre plateau vous 
vous alignez sur le départ en 
espérant bien prouver à ces ricains 
que vous êtes plus fort qu'eux. 

76  

Le signal 'GO !' vient de reten-
tir: vous appuyez fort sur les péda-
les afin de vous propulser loin de-
vant les autres. Juste après le pre-
mier virage relevé, un tremplin se 
dresse. Votre élan est tout juste suf 
lisant pour vous empêcher de tom-
ber dans le tas de pneus posés là 
pour vous faire choir. Mais les obs-
tacles immobiles ne sont pas les 
seuls qui soient dangereux, les 
autres concurrents se battent de ma-
nière acharnée et espèrent bien 
pouvoir vous renverser dès que 

l'occasion se présentera. Inévita-
blement avec quatre adversaires à 
votre poursuite, vous finissez par 
commettre une erreur et c'est la 
chute. Malgré tout vous parvenez 
à réintégrer votre selle et surtout 
à terminer la course en deuxième 
position. 

Mais vous comptez bien prendre 
votre revanche. Il y a d'autres cir-
cuits sur lesquels vous êtes priés 
de vous défouler le plus possible. 
BMX bénéficie d'un graphisme 
tout à fait correct avec de tout petits 
sprites qui se promènent dessus. 
A noter: il existait déjà un BMX 
Simulator mais celui-ci est une 
version 'pro'. 
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L action se déroule pendant 
la Seconde Guerre Mon-
diale. Les Allemands dis-

posent d'un bâtiment puissant: le 
Bismark. Ce bateau sème la ter-
reur avec son armement terrible, 
son blindage et sa vitesse. Ce sym-
bole de la puissance du Ille Reich 
devait être détruit. Dans cette ba-
taille maritime, les avions ont joué 
un grand rôle. Un bombardier amé-
ricain, le Grumman Avenger, s'est 
particulièrement distingué puis-
qu'il détruisit les tourelles du Bis-
marck et permit ainsi aux bâtiments 
anglais d'achever le travail. 
Vous êtes le pilote d'un de ces ap-
pareils et vous portez sur vos épau-
les le fardeau de cette importante 
mission. Le bombardier comprend 
4 hommes d'équipage : un pilote, 
un navigateur, un mécano et un 
mitrailleur. Devant votre Amstrad 
vous êtes seul, vous allez jouer le 
rôle de tous les hommes à la fois 
grâce à des écrans différents pour 
chaque poste. Etant donné le nom-
bre important de commandes, il 
n'est pas inutile de s'entrainer un 
peu avant de se lancer dans le grand 
bain. Heureusement le simulateur 
possède des séquences d'entraine- 

ment. On trouve: le décollage (as-
sez facile), l'atterrissage (pas évi-
dent) et le vol à proprement parler. 
Chaque écran présente des com-
mandes différentes. Ainsi le pilote 
dispose-t-il du manche, de l'alti-
mètre, de la vitesse, et autres ho-
rizons artificiels. Le mécanicien 
s'occupe des moteurs, de leur ah -
mention, des feux d'atterrissage. 
Le navigateur a toujours sa carte 
sous les yeux et suit les évolutions 
de l'Avenger vers sa cible. 
Lorsque vous vous sentirez prêt, 
la mission pourra commencer. Un 
décollage de bon matin ne peut que 
vous mettre en éveil. Le ciel est 
totalement noir, seules quelques 
petites phosphorescences vertes 
soulignent la présence mouvante 
d'une masse d'eau aux reflets chan-
geants : la mer. 

Night Raider est un produit tout 
nouveau de Gremlin qui ne nous 
avait pas habitués à tant de sérieux. 
Le scénario est solide, l'action 
serait prenante si les graphismes 
étaient plus réalistes. Hélas on se 
retrouve avec un écran de Spec-
trum comme on en voit souvent 
maintenant. 
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MICKEY MOUSE 

£OQ/C/Et S 

TARGET 
RENEGADE 

ien qu'en jetant un coup 
d'oeil sur la jaquette de 
Target Renegade on se 

doute bien qu'il ne va pas être 
question dc tricot. Cette impres-
sion première se confirme lors de 
l'utilisation du logiciel. 
Comme le laisse supposer le titre, 
il s'agit de la suite de Renegade 
autre jeu fort apprécié en son 
temps. Mais alors M. Big est de 
retour? En effet, le malfaisant cri-
minel est sorti de la prison où vous 
l'aviez enfermé et il a de nombreux 
projets dans la tête. 
Vous ne pouvez pas laisser s'ins-
taller le désordre et la violence 
dans votre cité natale : la menace 
pour la paix doit être éliminée le 
plus rapidement possible. Armé 
de vos poings et d'une foi inébran-
lable en votre mission, vous vous 
jetez à corps perdu dans les en-
nuis. Pour rencontrer le grand chef, 
il faut traverser 5 quartiers mal-
famés de la ville. M. Big vous 
attend dans un bar où se déroulera 
le combat final. 
Pour l'heure, vous avez pris l'as-
censeur conduisant au parking 
souterrain et vous attendez de pied 

ferme vos assaillants. Les bougres 
ne tardent pas à se montrer : ce 
sont des motards à cheveux longs. 
L'un d'entre eux est juché sur sa 
machine et tente de vous écraser 
pendant qu'un de ses comparses 
se rue sur vous avec la volonté 
évidente de vous démolir. Sans vos 
réflexes prompts et rapides vous 
seriez déjà mort. Un coup de pied 
bien plaçé envoie les deux adver-
saires à terre. Mais bientôt ils se 
relèvent et recommencent à se 
montrer agressifs. Ce n'est qu'au 
bout de 3 coups au visage que ces 
malabars s'évanouissent au propre 
comme au figuré. Cette première 
victoire ne vous réjouit pas 
longtemps car de nouveaux adver-
saires approchent. 
Target Renegade est très sem-
blable au précédent épisode. Les 
sprites sont peut-être un peu plus 
grands, les adversaires sont 
toujours aussi résistants et surtout 
le jeu est plus facile. Mais est-ce 
un défaut ou une qualité ? En tout 
cas, les amateurs trouveront de 
quoi se régaler puisque les 5 ni-
veaux sont eux-mêmes divisés en 
sous-niveaux. 

s cion le célèbre proverbe 
moldo-slovaque, Mickey 
qui roule n'amasse pas 

mousse. Gremlin ne connaît sans 
doute pas ce proverbe puisque voici 
un logiciel ayant pour héros le 
célèbre rongeur américain. 

Panique à Disneyworld ! La ba-
guette magique de Merlin a été volé 
par les méchantes sorcières des 4 
points cardinaux. La baguette est 
maintenant entre les mains velues 
du roi des ogres. Celui-ci a tout 
d'abord endormi le pays grâce aux 
pouvoirs de la baguette. Ensuite 
la baguette a été brisée en 4 mor-
ceaux et les 4 sorcières en ont 
récupéré un morceau. Elles se sont 
cachées en haut de 4 tours. Mickey 
doit donc grimper en haut de cha-
que tour et récupérer les baguettes. 
Mais bien sûr, le chemin jusqu'au 
sommet de la tour est semé d'em-
bûches. Dans cette histoire les em-
bûches sont représentés par diffé-
rents monstres : des ogres, des fan-
tômes, des squelettes et autres sor-
cières. Le pauvre Mickey dispose 
de deux armes pour vaincre les 
créatures : un pistolet à eau et un 
maillet. 
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Au départ du jeu, notre héros aux 
oreilles noires se trouve au bas 
d'une tour. Des échelles permettent 
de grimper d'étages en étages. Mis 
à part les monstres plutôt énervants, 
on trouve des portes qui condui-
sent dans des labyrinthes, tableaux 
secondaires du jeu. Il y a 4 types 
de salles : le labyrinthe de la flaque, 
la machine à bulles, la salle dc la 
pompe et les robinets fuyants. Ces 
tableaux contiennent des épreuves 
à remplir. 
But de la manoeuvre : clouer les 
portes qui mènent au labyrinthe 
afin d'empêcher certains monstres 
dc sortir et ainsi parvenir au som-
met de la tour. En chemin vous 
pouvez ramasser des bonus qui 
peuvent vous aider à gagner. 
Finalement il ne reste plus qu'à 
rencontrer le roi des ogres et à 
l'asperger 15 fois d'eau magique 
avant de le détruire. Si vous y 
parvenez c'est le feu d'artifice au-
dessus de Disneyland! 
Comment ne pas retrouver son âme 
d'enfant en participant aux aven-
tures de Mickey ? 
Le jeu est agréable, bien réalisé 
et bien animé, alors un petit tour 
au pays de la magie ? 
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DREAM WARRIOR 

GUNSHIP 

t . voilà une belle histoire. 
Mais comment font-ils 
pour nous pondre des 
s aussi tordus. A croire que 

plus l'histoire est compliquée 
moins on prêtera attention aux 
défauts du jeu. Voilà en gros le 
scénario: Dans un futur plutôt éloi-
gné, la guerre telle que la connais-
sons actuellement n'existe plus. 
Les conflits se déroulent dans les 
cerveaux. Les perdants ne sont plus 
privés de leur vie mais de leur 
esprit. De plus dans cet univers 
idyllique le pouvoir est détenu par 
la Corporation, elle-même contrô-
lée par les Focus. Ces derniers sont 
divisés en plusieurs confréries qui 
veulent chacune posséder le pou-
voir par l' intermédiaire des démons 
des rêves. Le plus célèbre des dé-
mons s'appelle Ocular parce qu'il 
possède 6 yeux. 
Il se trouve que la domination des 
Focus est contestée par 4 savants : 
les Asmen. Ceux-ci ont découvert 
les neutrons pulsars, les seules 
armes qui permettent de combattre 
efficacement les démons des rêves. 
Manque de bol, vous êtes un des 
Asmen et vos compagnons ont été 
capturés par l'ignoble Ocular. Vous 
devez donc les délivrer. Mais aupa-
ravant prenez une aspirine et re-
posez-vous quelques instants. La 
suite n'est pas triste non plus. 

Vous commencez par utiliser un 
sauteur de rêves : c'est un appareil 
sophistiqué qui permet de passer 
d'un rêve à l'autre. Rendez-vous 
compte, il suffit de faire un cauche-
mar pour passer à un doux tableau 
idyllique plein de charmantes créa-
tures. Non, il n'y a pas ce genre 
d'option dans Dream Warrior et 
c'est bien dommage. Où en étais - 
je ? Ah oui, le sauteur de rêves 
consomme beaucoup d'énergie: il 
s'agit de ne pas l'utiliser sans le 
recharger préalablement. Les 
coussinets de plancher. les coffres 
de sommeil, les ascenseurs et les 
cartes d'accès à ces ascenseurs sont 
les ingrédients qui parsèment le 
déroulement du jeu. N'oublions 
pas les demi-démons tous plus 
farceurs les uns que les autres et 
terminons-en avec ce monde de 
cauchemar où tout se mélange dans 
ma tête en un tourbillon ectoplas-
mique de coloris délavés par les 
eaux claires d'un maëlstorm 
psychédélique. Vous voyez ce que 
je veux dire. 

Si l'animation passe encore, les 
couleurs employées ne sont pas 
toujours du meilleur goût. On ne 
peut pas dire que Dream Warrior 
manque d'action mais il est cer-
tain que l'on n'en rêvera pas la nuit. 

U
n petit message personnel: 
Marie-Ange, toi qui veut 
apprendre le pilotage d'hé-

licoptère je te conseille d'acheter 
un Amstrad et le logiciel Gunship. 
Fin du message. Après tout cet 
achat est tout de même moins oné-
reux que celui de leçons de pilota-
ge en réel. Et puis il est moins 
dangereux de rater un décollage 
sur un simulateur. 
Mettons-nous au poste de pilotage 
de l'Apache AH-64a, un hélicoptè-
re très perfectionné. Voyons un peu 
le tableau de bord: altimètre, in-
dicateur de vitesse et horizon ar-
tificiel sont les instruments de base. 
Viennent ensuite les détecteurs de 
brouillage radar, infra-rouge. Le 
haut dc l'écran est occupé par un 
système de signalisation d'avaries. 
Mais la majorité de l'écran est 
constitué par la représentation du 
paysage extérieur. On peut encore 
ajouter quelques indicateurs de cap 
et autres compas rotatifs. 
Je suis sûr que vous êtes impatients 
de prendre les commandes et de 
vous envolez vers les cieux purs 
et bleus. Mais voilà un hélicoptère 
ne se pilote pas comme une bicy- 
clettc. En effet le nombre de pages 
réservées à la mise en garde aux 
débutants est suffisant pour que 
l'on se doute que cela ne va pas 
être de la tarte. 

En suivant bien les conseils 
prodigués, vous serez sans doute 
capable de commencer votre pre-
mière mission. Mais si, mais si ne 
soyez pas timide. Pour commencer 
on peut se limiter à l'entrainement 
aux USA avec une météo facile 
et un atterrissage du même métal. 
Ensuite si vous êtes sage et si votre 
entrainement donne satisfaction à 
vos supérieurs, vous pourrez ten-
ter des missions externes plus dif-
ficiles. Votre engin dispose de 
dispositifs de brouillage, servez-
vous en bon sang. D'autant qu'au 
niveau entrainment, les ennemis 
ne tirent pas à balles réelles. 

Gunship est certainement le meil-
leur simulateur de pilotage et de 
combat sur Amstrad. D'accord, il 
n'y a pas beaucoup de concurrence, 
mais il faut reconnaître un bon 
logiciel quand on en voit un. 
Au niveau des graphismes, on ne 
peut pas dire que la re présentation 
en 3D soit époustouflante ni que 
l'animation soit des plus rapide 
mais il faut tenir compte des carac-
téristiques de l' Amstrad et du nom-
bre de paramètres à gérer. Et puis 
la notice qui accompagne le jeu 
est vraiment très interessante avec 
les détails techniques sur le pilota-
ge d'un hélicoptère et sur l'aéro-
dynamique. 
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FICHEXIS 

CHAMPIONNAT 

Là aussi nous avons reçu un abondant 
courrier concernant les modifications 
du règlement du championnat de 
France avec le passage de 2 à 3 points 
en cas de victoire. 
M. J. Francois vient à I'olde de tous 
les malheureux qui ne peuvent plus 
utiliser leur programme. voici les 
quelques lignes qui autorisent la 
modification: 

4080 IF NOT c THEN bul=but 
but=0:GOTO 4100 
4160 IF NOT c THEN bu3=but 
but=O:GOTO 4180 
4300 IF NOT e THEN con=con-
1 :eql =0:eq2=0: bu l =0:bu3=0: LOCATE 
xl, y1:PRINT SPACES(13) :LOCATE x2, 
yl :PRINT SPACES (1 3):PAPER 2:LOCATE 
x3, yl:PRINT SPACES (2):LOCATE x4, 
yl :PRINT SPACES (2):PAPER 0:LOCATE 
6, 22:PRINT SPACES (30):PAPER 3:GOTO 
4180 
4490 POKE odr15, eq2:POKE odr16, 
eq1+20 
4500 POKE adr3,1:POKE adr4,1 
4510 IF bul>bu3 THEN POKE 
odrl ,3.POKE ad2A:POKE odr5,1:POKE 
adr6.0:POKE adr7,0:POKE adr8,1 
4520 IF bul<bu3 THEN POKE 
odrl ,O:POKE adr2,3:POKE adr5,0:POKE 
adr6,1:POKE adr7,1:POKE adr8A 
4530 IF bul=bu3 THEN POKE 
odrl .1 :POKE ad2,1:POKE adr5A:POKE 
adr6,0:POKE odr7,0:POKE odr8D:POKE 
adr9,l:POKE adrl0,I 
4540 POKE odrl 1.bul : POKE odrl2bu3 
4550 POKE adrl3,bu3:POKE adrl4bul 

Dans le numéro 35 de CPC, l'artici 
de M. Archambault était amputé d 
listing FICHEXIST. Pour toutes les pe 
sonnes qui nous ont réclamé ce Ils 
Ing, le voici: 

10 ' FICHEXIS - verifie l'existence d'un fichier par DE >LA 
RR 
20 ON ERROR 6010 65000 	 >gF 
30 IODE 1:LOCATE 1,5:INPIIT 'Entrez un nos de fichier '. >LT 
F$ 
40 R$="':FEXIST=1:' Flag existence MJ 
50 OPENIN F$:' tentative de lecture >MA 
60 CLOSEIN >YK 
70 IF FEXIST=1 THEN CLS:LOCATE 6,10:PRINT'Ce fichier ex >DC 
iste deja !':LOCATE 3.12:INPUT'voulez-vous le remplacer 
? 	(0/N) 	".R$ 

80 IF IJPPER$(Rf)='N 	THEN 30 ELSE 6010 100 >6V 
90 CLS:LOCATE 10,12:PRINT FS;' n'existe pas.' >1V 
100 PRINT:PRINT" Suite du programe.':PRINT >XP 
110 END > 
65000 ' TRAITE ERRELRS >D6 
65010 IF ERL `.A AND DERR=146 THEN FEXIST=0:CLS:RESUME N >EQ 
EXT 
65400 IF ERR>0 THEN PRINT "Erreur";ERR:"en ligne";ERL:6 >RU 
010 65420 
65410 PRINT "Erreur disc";11ERR;'en ligne';ERL 	>XR 
65420 END 	 >FB 
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LI 	T 	A 	I 	R 	E 

M 

Le programme que je vous 
propose est un utilitaire per-
mettant de sortir sur impri-
mante n'importe quelle im-
age en couleur. Avant d'être 
tirée, l'image est 
transformée en mode 2 avec 
des dégradés pour chaque 
couleur. 

Attention : étant donné la taille du lis-
ting, co programme sera publié en 
plusieurs parties. 

1 ._ ■ 

A
vec ce programme, vous pou-
vez traiter l'Image à partir de 
son chargement jusqu'à son ti-

rage, car Il Inclut les routines 
nécessaires au chargement de 
l'image. six tirages sur Imprimante, un 
mW éditeur graphique, un éditeur de 
trames, et môme un gestionnaire du 
lecteur de disquette (ERASE. CAT, 
RENAME, USER)... 
Ce programme a été réalisé sur un 
CPC 6128. Je I'd testé sur un CPC 664. 
muni d'une extension de 64 K, sur un 
CPC 464 avec un lecteur de disquette 
et la môme extension, et je n'ai eu 
aucun problème. 
Sa présentation est simple mals IM-
PEC-CA-BLE 
La sélection des options se fait par 
menus déroulants et par fenêtres. Pour 
sélectionner un menu, 1 faut d'abord 

pointer son entôte avec les flèches 
DROITE et GAUCHE (l'entête pointée 
est écrite en blanc sur fond noir alors 
que toutes les autres sont écrites en 
nok sur fond blanc). Une fois l'entête 
pointée, appuyez sur la touche COPY, 
et le menu déské se déroule. Mainte-
nant, pour choisir une de ces options, 
utilisez les flèches. HAUT ET BAS pour 
la pointer, et appuyez sur COPY pour 
la sélectionner. L'ensemble des menus 

et des options sera détaillé plus loin. 
SI vous avez sélectionné un mauvais 
menu par Inadvertance, tapez sur la 
flèche DROITE ou GAUCHE. Le menu 
précédemment sélectionné s'efface-
ra, et vous pointerez une nouvelle 
entête. 
Si vous avez sélectionné une mauvaise 
option par Inadvertance, tapez sur 
COPY. L'ordinateur retournera auto-
matiquement au menu principal. et 
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-TRAMEUR (MOdo 0) 

UTILISATION DU 
	

MODE 

Laurent CROQ 

'Ire  Partie 

AFFICHAGE 

Cette option vous permet d'afficher 
tout simplement l'image originale 
stockée en mémoire. Le mode de 
l'écran est celui déterminé avec 
l'option précédente, et les couleurs 
sont positionnées avec le menu 
TRAMES/COULEURS (détaillé plus loin). 
Tapez sur une touche pour revenir au 
MENU PRINCIPAL. 

TRAMING 

IMAGE ORIGINALE 

Ce menu déroulant permet de gérer 
l'image originale, c'est à dire l'image 
en couleur que l'on dolt transformer 
afin de la tirer sur l'imprimante. 
Il attendra la sélection d'un nouveau 
menu déroulant. 

C'est avec cette option que vous 
déterminerez le mode dans lequel 
l'image originale sera affichée. (le fait 
de changer de mode n'efface pas 
l'écran en mémoire). Après avoir 
sélectionné cette option, tapez 0, 1 
ou 2. Pour retourner au MENU PRIN-
CIPAL,1l suffit d'appuyer sur COPY et 
rien ne sera changé. 

Grâce à cette option, vous pourrez 
tramer l'image originale (suivant les 
trames sélectionnées avec le menu 
TRAMES/COULEURS). 
SI l'image obtenue ne vous convient 
pas, appuyez sur COPY, elle sera 
oubliée. 
Si, au contraire, elle vous convient, 
appuyez sur une touche différente de 
COPY. Elle sera stockée en mémoire 
et pourra être rappelée par l'option 
AFFICHAGE dons le menu déroulant 
IMAGE TRAMEE. C'est cette Image qui 
pourra être tirée sur Imprimante. 

CHARGEMENT 

Cette option permet de stocker en 
mémoire une Image précédemment 
sauvée sur disquette. 
Tapez le nom de l'écran à enregis-
trer (en le validant par ENTER ou RE- 
TURN), et Indiquez à l'ordinateur s'il 
s'agit d'un écran compilé ou non, en 
tapant O ou N. (le compilateur est 
différent de celui de Stradgraf). Le 
chargement va alors s'effectuer. 
S'il rencontre un problème, l'ordinateur 
affiche le message ERREUR DISQUETTE 
(cela veut dire que la disquette est 
absente, que le fichier demandé 
n'existe pas... ou que la longueur de 
ce fichier est supérieure à 17K : lI ne 
s'agit pas d'un écran.). Dans ce cas, 
appuyer sur une touche et l' ordinateur 
retourne au Menu principal. 
SI l'enregistrement s'est effectué sans 
erreur, l'Image chargée est unique- 
ment affichée à l'écran (dans les 
couleurs sélectionnées à partir du 
menu TRAMES/COULEURS : 
SI vous désirez la conserver, appuyer 
sur une touche différente de COPY, 

CPC n° 37- .Septembre 1988 
	

81 



et elle sera stockée en mémoire. Elle 
pourra alors être rappelée par l'option 
AFFICHAGE de ce môme menu. 

SAUVEGARDE 

Utilisez cette option pour sauver 
l'image en mémoire sur disquette. 
Tout comma l'option CHARGEMENT, 
tapez le nom de l'image... 
Après la sauvegarde (s'il n'y a pas 
d'erreur), l'ordinateur retourne auto-
matlquement au Menu principal. 
Sinon. II affiche un message d'erreur: 
—>ERREUR DISQUETTE. si l'erreur vient 
du lecteur (plus de place sur la dis-
quette, disquette absente...) 
—>TROP COMPLIQUE, si vous avez 
demandé une compilation et que 
celle-cl dépasse 17K (taille d'une 
Image non compilée). 
Cela veut dire que l'écran en mémoire 
est trop compliqué et que sa compi-
laflon n'est pas rentable, dans ce cas, 
redemandez l'option SAUVEGARDE 
de ce même menu, mals saris com-
pilation. 
(pour ces deux erreurs, appuyez sur 
une touche pour revenir au menu 
principal. 

voilà pour le premier menu déroulant 1 
Avouez que les manipulations sont 
simples (je rapelle que si vous 
sélectionnez une mauvaise option par 
Inadvertance, il vous suffit d'appuyer 
aussitôt sur COPY : le retour au MENU 
PRINCIPAL sera automatique, et rien 
ne sera modifié, quelque soit l'option 
appelée). 
Vous avez tout compris ? Parfait, 
passons au menu suivant. 

IMAGE TRAMEE 

C'est avec ce menu que vous ma-
nipulerez l'image tramée. 

AFFICHAGE 

Cette option vous permet de voir 
l'image tramée stockée en mémoire. 
(il s'agit de l'image obtenue par 
l'option TRAMING du menu IMAGE 
ORIGINALE. 
Le mode sélectionné est donc toujours 
le mode 2. La couleur du papier est 
blanche, celle du crayon, noire. 
Appuyez sur une touche pour re-
tourner au Menu principal. 

EDITION 

II s'agit d'un mini éditeur graphique 
qui vous permettra d'effectuer 
quelques retouches sur l'image 
tramée, si cela vous paraît nécessaire. 
Après avoir sélectionné l'option EDI-
TION, vous avez accès à un second 
menu déroulant sans entête. Pour sortir 
de celui-ci, et donc retourner au Menu 
principal, vous devez sélectionner 
l'option RETOUR AU MENU et appuyer 
sur COPY. 
Ce menu déroutant est divisé en deux 
parties: 

OPTIONS 

C'est Ici que vous pouvez choisir 5 
formes d'affichage (point, droite, 
carré vide, carré plein, texte). Pour en 
choisir une, pointez-la et appuyez sur 
COPY. Un point à gauche de son nom 
vous indique que la sélection s'est 
effectuée. Ce point ne bougera pas 
tant que vous ne choisirez pas une 
autre forme. 
C'est par l'option RETOUR A L'EDITION 
que vous pourrez éditer l'image 
tramée. Les touches à utiliser sont: 
COPY pour retourner au menu EDI-
TION; . 
ESPACE pour afficher la forme 
sélectionnée (afficher un point, une 
droite,...); 
ENTER pour récupérer l'écran 
précédent en cas de fausse 
manoeuvre (cette touche ne fonc-
tionne pas pour le mode point et 
texte). 

Pour afficher un point : déplacez le 
centre de la croix à l'endroit désiré 
avec le curseur, et appuyez sur ES-
PACE. (toutes les formes s'affichent 
suivant un certain masque que l'on 
peut sélectionner dans la seconde 
partie). 
Pour afficher une droite, déplacez une 
extrémité de la droite avec le curseur 
combiné avec SHIFT, l'autre extrémité 
avec CONTROL. En utilisant unique-
ment le curseur, vous déplacez la 
droite entière. Lorsqu'elle est bien 
positionnée, appuyez sur ESPACE. 
Pour afficher un carré vide ou plein, 
utilisez le même principe qu'avec une 
droite. 
Pour afficher un texte (une phrase), 
tous les caractères sont utilisables sauf 
DEL et les -flèches du curseur qui 

déplacent l'ensemble de votre texte. 
Utilisez ENTER pour valider votre phrase. 
(la couleur du papier est toujours 
blanche, et les caractères sont eux 
aussi affichés selon le masque 
sélectionné) 

MASQUES 

Toutes les formes sont affichées suivant 
un masque unique. Celui-ci peut être 
une encre (blanche ou noire) ou une 
trame (que vous pouvez créer avec 
le menu TRAMES/COULEURS). 
Tout comme les options, un point vous 
indique le masque sélectionné. 
Pour choisir l'encre, pointez le mot 
ENCRE et utilisez les flèches DROITE ou 
GAUCHE pour choisir NOIRE ou 
BLANCHE. 
La sélection du numéro de trame est 
Identique (le numéro va de 1 à 40) 
Enfin, dans le menu EDITION. II existe 
une dernière option intitulée PAS. Ceci 
correspond au pas de déplacement, 
en pixels, de la forme lors de l'édition 
(le pas peut aller de 1 à 8). 
CHARGEMENT et SAUVEGARDE: pour 
le chargement et la sauvegarde 
d'une Image tramée, reportez-vous 
aux explications que je vous ai 
données pour l'IMAGE ORIGINALE, les 
principes sont Identiques. 

Commencez par taper le CHARGEUR 
n°1. sauvez-le, et lancez-le. Puis, tapez 
NEW et SAVE"TRAME 1',b,&8300,&2220 
Initialisez l'ordinateur, tapez le 
CHARGEUR n°2, sauvez-le, et lancez-
le. Tapez NEW puis SAVE'TRAME2', 
b,&8300,& 1730 
Recommencez avec le CHARGEUR 
n°3, mais, à la fin, tapez SAVE "TRA-
ME3',b,&8300,& 1930 
Assurez-vous que TRAME1, TRAME2, 
TRAME3 sont présents sur la disquette 
et tapez le CHARGEUR n°4 (il trans-
forme ces 3 programmes en un seul 
qu'il intitule TRAMCODE). Enfin, 
dernière étape : tapez le programme 
appelé TRAMEUR. C'est en fait le 
lanceur de mon programme. 
Finalement, sur votre disquette, seuls 
les fichiers TRAMCODE et TRAMEUR 
sont nécessaires. 
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'RAMEUR: 

5 'CHARGEUR not 
6' 

9 MEMORY !92FF 

10 A483Ù0:F4A 2O:L=1ÙO:WHILF A,,=F:FOF A=A T0 A+i5:READ C$:k= 
VAL("&"+C$):S=S+k.:+65536*(S+k; 3?767):IF At=F THEN POKE A. k: 
20 NEXT:READ D$:T=VAL("&"+DE):IF T'>S THEN PRINT CHR$(7):"Erre 
ur liqne':L:END ELSE L=L+S: WEND 

100 DATA 01,00.7F,ED.79.FE.C5.28.10,FE,C6,2B4OC,FE,C7,28,07C6 
105 DATA 08.CD,6E.1û,3A.EÙ,9B,18.1" 3E,00.Ql,lA.lA,CD.32,0C6A 
110 DATA BC,3E.01,01,00,o0,CD,32,BC,3E,D2.CD,GE,HC.21,Oti,1119 

115 DATA 40.11,00 CO301,00,40.ED,BO.3E.CO.01.7FED,79,16EC 
120 DATA C9,ÙO,00.00,01,Ù0,7F.ED,79.l8.E3,Ù1.(X!,7F.ED.79,IC7C 
125 DATA 2l. OO,CO,11.00.40,01,00,40.ED,B0,3E.CÙ,U1.00,7F,21UA 
130 DATA ED, 79.C9.0Ù.00, 0Ù, 00, 0U,Ù(!, 0(!. 0U, 00, 00, Ot), 21, 40.239A 
135 DATA 9B,3A.E0.9B,B7,28,04,06,04,18,02,06,1Ù,4B,C,E5.ZBF9 
140 DATA 79,90,46.48,CD.32,BC,E1,C1.23,1O,F2,C9,O6,li!,21,3+i12 
145 DATA 50.9B,11,60,9B.C5.7E,3D,E5,D5,5F,I6,00.CB,23,CB,3771 
150 DATA Iî, CB,23,CB,12.C6,Z ,C6,12.21,0U,9A,19,D1,01.08.3CC7 
155 DATA 0O,ED.B0,E1,23,CI.10,DD,C9,CD,BD,10,3E,02,OD,0E,4464 
160 DATA BC,3E,OU,O1,lA,lA,CD,JZ,BG,.'E,Ol,0i 3 OU,(!i!,CD,32,488C 
165 DATA BO,3A,E0,9G,B7.CR,91,11,FE,O1,CR,E3,10,FE,02,CA,52A7 
170 DATA )1,1A,C9,CD,17,11.3E,C4,0I,(!O,7F,ED.79,21,UG,4G,56D6 
175 DATA DD,ZI,OO,CO311,OÙ,90,06.08,C5.01.ÙO,OB,7E,5F,IA,SBOD 
180 DATA DD,77,00,23,DD,23,06,78.Bl.20,F2,14,C1,10.EB,3E,61D7 
185 DATA CO.01.00,7F.ED,79,C9,11,00,99,21,0),90,FD,21,60.681F 
190 DATA 9B,(6,08,C5.06,FF,CD,34.11,10,FB,CD.34,11,C1,FD,bF7F 
195 DATA 23.10,F0,C9,3E,FF.9Ù,E6,88,5F,IA,CB,27,CB,27,C6,77CE 
200 DATA 27,32,46,11,FD,7E,00,E6,CO,4F,3E,FF,90,E6,44,5F,7F44 
205 DATA IA.C6.21,CH,î7,CB,Z1,3î,5C,11,FD,7E,00,Eb,3i!,B1,Bb15 
210 DATA 4F,3E,FF,90,E6.22,5F,IA,CB,27.CB,27,CB,27,32,73,BD2D 
215 DATA 11,FD,7E,00,Eb,OC,B1,4F,3F,FF,90,Eb,11,5F,1A,C6,94B3 
220 DATA 27,CB,27,CB.27,32,8A,11,FD,7E,00,E6,03,B1,77,23,9B3A 
225 DATA C9,CD,C5,11.3E.C4,O1,O0,7F,ED79,21,,4ù,DD,21,A1ED 
230 DATA 00,C0,11,00,90,06,08,C5,01,0U,08,7E,5F,1A,DD,77,A675 
235 DATA Oo,23,DD,23,OB,18,BZ,20,F2,14,C1,i0,EA,3E,C0,01,ACAC 
240 DATA 00,7F,ED,79,C9,11,00,9B,21,Ù0,9U,FD,î1,60,9B4O6,BZD3 

245 DATA 08,C5,06,FF,CD,E2,11.1O,F6,CD,E2.11,C1.FD,23,10,BB21 
250 DATA F0,C9,3E.FF,90,E6,AA,5F,IA,CB,27,CB,27,CB,27,32,C3B8 
255 DATA F4,11,FD,7E,00IE6,F0,4F,3E,FF 4 90,E6 ,55,5F,1A,CB,CCA9 
260 DATA 27,CB.27,CB,27.32,OA,12,FD,7E,00,E6,0F,B1,77,23D2BD 
265 DATA C9,FF,C4,28,05,FE.CS,28,O1,C9,32,EA,1Z,CD,99,1S,DAD3 

270 DATA 21.2D,lS.CD,4D.15.21.12.1F,CD,75,BB,21,3F,15,CD.DFFb 
275 DATA 4D.15,21.Iv,24.CD.75.BB,3E,OC,11.'2.IS,CD,lm.lo,E449 

220 DATA 87,20.22,21,12.2C,CD,75,BB,CD,BA,BB.CD.06,BB,FE.EC3C 
285 DATA EO,28.12,FE.4F,28,13,FE,4E 8 0F,FE,6F,2609FE -FD 
290 DATA 6E.28,05,18,E7.3E,011,C9,C6,E0, 2,E9.1Z,CD,SA,SB,FA54 

295 DATA CD,D8.15.06,0C,21,32,15,11.û0.90,CD.7730,6B,FFC4 
300 DATA C5, D1, î1,0U, 4U, 67, ED, 5î, B,61.3EC7U1U7FEGrj66C 
305 DATA 79,21.00.4Ù,CD,83,6C,30,52.CD.7A,BC.30,4D,3A,EA,JDCB 
310 DATA 12,FE,C42B,17,3E,02,CD,OE.6C,3E.O,0I,lA,iA,CD.12F 
315 DATA 32,6C,3E,01,01,0+.!, ,CD.32,BC,18,093A,Et) 9B CD 187E 
320 DATA ÙE,BC,CD,6E,10.3R,E9,12,FE,4E.28,o5,CD,75,18, 18 1E53 
325 DATA OB.21.00,40,1+.,tü!,CO3(!1,00,4O.ED,BO,. EC(!,yi1U022CD 
330 DATA 7F.ED,19,CD,F5,15,3E.FF,C9,00,ùo,3E, CC) ,01,00,7F.7 AOD 
335 DATA ED,79,CD,7D.BC.CD,F5,15.21,14,1F,CD,75.BB,71,IC,31DE 

340 DATA 15,CD,4D,15,3E,00.C9,FE.C4.28,O3,FE.C5.CO,32,EA.39B5 
345 DATA I7,CD,99.15,21.20,15,CD.4D,1521,12.1FF,CD,75,B6,3E21 
`50 DATA 21.3E,15,CD,4D,15,21,10,24,CD,75,88 E,CC,11,72.43A6 
355 DATA 15, CD, 1A,16,67,20,î2,21.1 .2G,CD,75,BB.CD,SA,BB.4AIF 

360 DATA CD,06,BB,FE,E(!,28,12,FF,4F,î8.13,FE,4E,"8,(!F,FE,SlCE 
365 DATA 6F,28,09.FE.6E,28,05,18,E7,3E,01.C9E0,32,E9,58CF 
370 DATA 12,CD,5A,BB,CD,D8.15,06,itC,2i,32,1511,00 90, CD 5E65 
375 DATA BC,6C,D2,BE,14,3E,C7,(!1,Ù0,1F,ED,79,Z1,iw,C0,11,652E 
380 DATA (+0,40.01,00,40,ED,B(+,3A,EA.12,CD,UU,1(,,3A,E9,12 6A94 
385 DATA FE.4E.CA.49.14,3A.EA,12,01,00,7F,ED,79,CD,A4.18,71AC 
390 DATA 67,CA,D3,14.EB,11,Ù),40,57,ED,52.E6,21,00,40,01,7893 
395 DATA UU.(0.3E,02.CD,98,BC.D2,ED,13,CD,BF,HC,D2,ED,13,8OB0 
400 DATA CD,F5,15,21,QO,CÙ,11,0(,40,01,00,40,ED,B(!.3E,CO 8695 
405 DATA O1,0O,7F,ED,79,3E,02,CD,OE,BC,3E,0O,ti1,IA, 1A, CD, 8892 
410 DATA 32,BC,3E,U1,Ù1,ULI,OÙ,CD,32,6C,3E,FE CS, 3A, EA, 12, 9157 
415 DATA CD,4B,1Ù,3E,C7,01,0(!,7F,ED,79,3E,02,CD,0E.HC,3E.97DF 
420 DATA 00,D1,LA,1A,CD,32,6C,3E,01,01,00,00,CD32,BC 2196E6 
425 DATA 00,40,11,00,CO,01,ci+?.40,ED,B0,3E,C0,01,00,7F,ED,A145 
430 DATA 79,CD,92,BC,CD,F5,15,21,14,1F,CD,75, 68, 21, 1C, 15,A853 
435 DATA CD,4D,15,3E,DÙ,C9,54,52,4F,S0,20,43,4F,4D,50,4C.AD69 
440 DATA 49,5i,55,45,20,î1,0'7,0(!,80,21,OU,CO3il,O0,4O,O1,B091 

445 DATA 00,00,3E,02,CD,98,GC,D2,7R,14,CD,BF,BC,D2,7B,14,87CC 

450 DATA CD,F5,15,3E,02,CD,OE,BC,3E,00,C)1.IA,lA,CD.32,6C,HDA8 
455 DATA 3E,Oi,0i3OÙ,OU,CD,32,BC,3E,FFC9CD92 BCCDF5 C5H6 
460 DATA 15,3E,C7,G1,O0,7F,ED,79,3E,00,01,1R,lA,CD,32,BC,CAB4 
465 DATA 'E.01,01,00,00,CD,32,BC,3E,02,CD,0E.HC,21,00,40,CEE1 
470 DATA 11,Ù0,C0,01,00,4O,ED,B0,3E,C0,0I,D0,7F,ED, 79, 21 D498 
475 DATA 14,lF,CD,75,BB,21,1C,15,CD,4D.15,3E,00,C9.CD,92,DAB2 
480 DATA BC,CD,F5,15,21,14,lF,CD,75,BB,21,1C, 15, CD, 4D, 15,E117 
485 DATA 3E!OU!CS.CD,92,BC,CD,F,15,3A,EA JZ,CD,46,10,3E,EDAC 
490 DATA C7,01,00,7F,ED,79,3E,02,CD,0E,BC,3E,00,0I,1A,1A,EDA3 

495 DATA CD,32,BC,3E,01,01,0C),0O,CD,32,BC,21,O0,40,11,O0,F1CB 
500 DATA CO,U1,OU,40,ED,B0,3E,CO,01,U0,1F,ED,79,21,14,1F,F7A1 
505 DATA CD,75,BB,21,36,14,CD,4D,15,3E,00,G945,52,52 45FD6D 
510 DATA 55,52, îC),44,49,53.51,55,45,54,54,45,B0,4E,4F,4D,0256 
515 DATA 3A,20,20,24,20,20,20,20,20,20,20, 20, 20,20,80, 43,04F3 
520 DATA 4F,4D,50,49,4C,41,54,49,4F,4E,3A,20, AC) ,7E,47,E6,OA94 
525 DATA 7F,CD,5A,BB,CB,79,C0,23,18,F3,21.OE,ID, 11, i2, 2F 10C4 
530 DATA 3E,00,CD,44,BC,11,EB,ÙO,21,60,O0,CD, EA, SB, 11, 97, 1763 
535 DATA 00,21,00,OU,CD,F9,B6,11,0U,O0,21,4E,00, CD,F9,BB,lDO6 
540 DATA 11,69,FF,21,U0,00,CD,F9,BH,l1,00,00,21,82,FF,CD,23D1 
545 DATA F9,B8,21,10,1F,CD,75,BB,C9,2l,OE,ID, 11, 14, 2F, 3E, 2979 
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550 DATA 00,CD,44,BC,11,EB,00,21,4O,00,CD,EA,B8,ll,97,00,2FBA 
555 DATA 21,00,00,CD,F9,BB,11,O0,O0,2I,6E,O0,CD,F9,BB,11,358E 
560 DATA 69,FF,21,00,00,CD,F9,BB,11.00,00,21,92,FF,CD,F9,3D21 
565 DATA BB,21,10,1F,CD,75,BB,C921.0C,16,cDD4,BC,3E,FF,44CF 
570 DATA CD,lB,00,3E,FF,CD.6B,BC.3A,5A,B8,32.F4,15,3E,C9.4C79 
575 DATA 32,5A,BH,C9,0O,21,DC,16,CD.D4,B C,3E,00,CD,18,00,524F 
580 DATA 3E,00,CD,68,BC,3A,F4,15,32.5A,BB,C9,81,OD,4A,45,58B1 
585 DATA 52,52,45,55,52,20,44,49,53,C3,32,1C,18,ED,53,23,5DCD 
590 DATA 18,CD,78,BB,22,1F,18,3E,00,32,21,1B,21,25,18,3A.617F 
595 DATA 1C,1B,47,CD.60.BB,77,23,3E,09,CD.5A,BB.10,F4,2A,67D3 
600 DATA 1F,18,CD,75,BB,CD,EA,BB.CD,46,BB,FE,F3,CA,2B,17,7OA4 
605 DATA FE,F2,CA,4B,17,FE,OD,CA,ID,17,FE,7F,CA,66,17,FE,798B 
610 DATA 10,CA,D4,17,FE,E0.CA,24,17.06,61,BB,DA,7C,16,47,8105 
615 DATA 3S,1A,B8,D2,79,16,78,18,43.78,D6,20,FE 3 20,DA,14,87E3 
620 DATA 18,4ï,3E,7F,B8,DA,14,18,78,32,22,18,3A,lC.18,47,8C56 
625 DATA 3A,21,18,3C,b8,2B,52,21,25,18,3A,1C,18,3D,5F,16,6FE5 
630 DATA 00,19.E5,D1,1B,3A,21,18,47,3A,1C,18,90,3D,47,1A,93F5 
635 DATA 77,28,18 10,FA,21,25,18.3A.21,1B,5F,16,00,19,3A,9755 
640 DATA 22,18,77,E5,21,21,1E,34,7E,E1,47,3A,1C,18,3C,90,9C59 
645 DATA 47,7E,CD,5A.BB,23,10,F9,2A,1F,18,3A,21,18,94,67,A1EB 
650 DATA CD,75,BB,CD,8A,BB.C3,48,16,21,25,18,3A,21,18,5F,A84B 
655 DATA 16,00,19,3A,22,18,77,CD,5A,BB,2A,IF,18,3A,21,1B,AClB 
660 DATA 84.67,CD,75,B8,CD,BA,BB,G3,48,16,F5,ED,5B,23,18.Et4AE 
665 DATA 21,25,18,3A.1C.18,4F,06,00,ED,B0,F1,C9,CD,BD,B8,BB36 
670 DATA 3E,00,18,E7,CD.BD,BB,3E,01,18,EO,3A,1C.18,47,3A,COB3 
675 DATA 21,18,3C,B8,CA,14,18,CD,BD.BB,21.21,18,34,CD,78,C6BE 
680 DATA BB,24.CD,75,BB,CD,8A,8B,C3,48,16,3A.2118,B7,CA,CEC1 
685 DATA 14,18,CD,8D,B8,21,21,I8,35,CD,78,B8,25,CD,75,86,D5B3 
690 DATA CD,8A,BB,C3,48,16,3A,21,18,87,CA,i4,18,CD,8D,H8,DDIB 
695 DATA 21,25,18,3A,21,18.5F,I6,00,19,E5,Dl,1B.3A.2I.18,6OBE 
700 DATA 47,3A,1C,1B,90,47,7E,I2,l3,23,1O,FA,21,25,l8,3A,E4B2 
705 DATA 1C,18,3D,5F,16,00,19,36,20,21,21,18,35,7E,2A,1F,E75D 
710 DATA l8,84.67,CD,75,BB,21,25,18,3A.21,I8,5F,16,00,19,EBBC 
715 DATA 47,3A,1C,18,3D,90,47,7E,CD,5A,BB,23,10,F9,3E,20,F16F 
720 DATA CD,SA,B8,2A,1F.18,3A.21,18.84,67,CD,75.BB,CD,8A,F864 
725 DATA BB,C3,48,16,CD,8D,BB,21,25.18.3A,21,1B,3C,5F,16,FDD1 
730 DATA 00,19,E5,D1,IB,D5,47,3A,1C.1B,90,47,C5,28,06,7E.0393 
735 DATA 12,13,23,10,FA,C1,D5,E1,36,20,E1,04,7E,CD,5A,BB,OAF7 
740 DATA 23,10,F9,2A,ZF,18,3A,21,18,84,67,CD.75,BB,CD,BA,1136 
745 DATA Bfi,C3,48,16,3E,07,CD,5A,BB,C3,48,16,00,00,O0,00,lb5A 
7550 DATA 00,00,00,00,00,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20, 178A 
755 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,198A 
760 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,1BBA 
765 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,1DBA 
770 DATA 20,20,20,20.20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,1FBA 
775 DATA 20,20,20,20,20,11,00,40,1A,4F,13,21,00,CO 3 AF,BC,2373 
780 DATA CS, IA,89,28,05,77,23,13,18,F4,13.1A,B7,20,03,79,2874 
785 DATA 18,F3,47,13,1A,13,77,F5.23.AF,BC,28,O5,FL10,F6,ZF24 
790 DATA 18,DC,F1,C9,0E,00,11,00,4O,79,12,13,21,0O,CO 3 AF,345F 
795 DATA BC,28,51,E5,7E,23,BE,20,38,23,BE,20,34,AF,BC,28,3AF8 
800 DATA 30,E7,79,12,13,CD,07,19,06,03,23,23,E5,7E,23,BE,4027 
805 DATA 20,0F,23,AF,BC,28,OA,3E,FF,88,28,05,E1,23,04,18,4558 
810 DATA EB,E1,78,12,13,CD,07,19,7E,12,13,CD,07,19,23,18,4A79 
815 DATA BE,E1,7E,12,13,CD,07,l9,23,H9,2O,B3,AF,12,l3,CD,54F8 
820 DATA 07,19,18,AB,3E,FF,C9,E5,21,00,80,87,ED,52,28,02,5787 
825 DATA E1,C9,E1,D1,3E,00,C9,CD,5A,i5,21,O1,1A,CD,4D,15,5E9l 

e 830 DATA 21,10,24,CD,75,BB,3E.OB,11,O6,1A,CD,1A,l6,B7,G4.63CE 
835 DATA CD.D8,15.06,(,C,21,06,1A,11,00,90,CD,77,BO,D2,68,b9B6 
840 DATA 19,21,00,9A,B7,ED,52,C2,IE,19,C5,E1,ll,61,O1,B7,7OA9 
845 DATA ED,52,C2,7E,19,2I,00,9A,CD,83.BC;D2, 68, 19, GD,7A,78A2 
850 DATA BC,D2,68,19,CD,F5,15,C9,CD,7D,BC,CD,F5,15,21,l2,8161 

1855 DATA IF,CD,75,BB,21,1C.15,CD,4D,15,CD,06.BB,C9,CD,7D,889F 
860 DATA BC,CD,F5,15,21,12,1F,CD,75,BB.21,EF,19,CD,4D,15,BFD9 
865 DATA CD,06,8B,C9,CD,5A,15,2l,Ol,lA,CD,4D,15,21,1O,24,952C 

870 DATA CD,75,BB,3E,0S,11,06,1A,CD,lA,16,B7,CO 3 CD,D8,15,9BCE 
875 DATA 06,0C.21,06,1A,11,00,90,CD,BC,BC,D2,D9,19.21,00,AO6C 
880 DATA 9A,11,61,01,01,00,00,3E,02,CD,98,BC,D2,D9,19,CD,A6BC 
885 DATA BF,BC,D2,D9,19,CD,F5,15,C9,CD,92,BO,CD,F5,15,21,847E 
890 DATA 12,IF,CD,75,BB,21,IC,15,CD,4D,15,CD,06,BB.C9,4D,86D1 
895 DATA 41.55.56,41,49,53,20,46,49,43,48,49,45,5<,20,21.BAF5 
900 DATA 80,4E,4F,4D,3A,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2E,54,BE3B 
905 DATA 52,4D,80,CD,47,IA,3E,C4,01,00,7F,ED,79,11,00,90,C411 

910 DATA 21,00,40,DD21,00,CO 3 06,08,C5,01,00,08,7E,5F,IA,C803 
915 DATA DD,77,00,DD,23,23,0B,78,B1,20,F2,C1,14,10,EA,3E,CECD 
920 DATA C0,01,00,7F,ED,79,C9,21,00,90,FD,21,60,9B 4 O6,08,D514 

925 DATA C5,06FF,CD,61.1A,10,FB,CD,61,1A,C1,FD,23,10,F0,DD5A 
930 DATA C9,3E,FF,90,E6,FF,F5,FD,A6,08,4F,F1,EE,FF,FD,A6,E945 
935 DATA 00,B1,77,23,C9,3A,F0,9B,47,3A,E0,9B,87,28,OF,78,FOB0 
940 DATA E6,03,47,3A,E0,98,FE,01,28,04,78,E6,0I,47,78,32,F6E0 
945 DATA F0,98,3E,C4,CD,00,10,CD.06,8B,FE,E0,C8,FE,F3,CC,013B 
950 DATA OF,1B,FE,F2,CC,28,18,FE,OD,CA,3D,1B,FE,09,CC,FB,095F 
955 DATA IA,FE,20,CC,88,1A,18,DF,3A,E0,9B,B7,2B,35,FE,01,10F4 
960 DATA 28,35.06,01,3A,F0,98.B8,28,08,3C,32,F0,9B.CD,D6,17A1 
965 DATA 1A,C9,3E,00,18,F5,06,1A,C5,3E,1A,90,47,4F,CD,38,1D37 
970 DATA BC,01,00,02,DB,78,B1,20,FB,C1,10,EC,01,1A,1A,CD,2304 
975 DATA 38,BC,C9.06,0F,18,CD,06,03,18,C9,3A,F0,9B 4 O1,1A,2885 
980 DATA 00,CD,32,BC,3E,44,CD,1E,BB,20,F9,CD.6E,10,C9,3A,2FCF 
985 DATA F0,9B,5F,16,00,21,40,9B,19,7E,FE,iA,28,06,3C,71,355B 
990 DATA CD,6E,10,C9,3E,00,18,F7,3A,F0,9B,5F,16,00,21,40,3857 
995 DATA 9B,19,7E,B7,28,03,3D,lB,E6,3E,IA,18,EZ,CD,B9,1O,41BE 
1000 DATA CD,06,BB,FE,E0,C8,FE,F3,CC.61,1B,FE,F2.CC,7D,1B,4C4F 
1005 DATA FE,20,CC,B8,1A,FE,OD,CA,75,1A,FE,09,CC,93,1B,18,5408 
1010 DATA DF,3A,F0,9B,5F, 16,00,21,50,9B, 19,7E,FE,28,28,09,5A18 
1015 DATA 3C,77,CD,8D,10,CD,D1,10,C9,3E,01,1B,F4,3A,F0,9B,61BF 
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1020 DATA 5F,16,00,21.50,98,19,7E,FE,01,28,03,3D,18,E2,3E,6676 
1025 DATA 28, !8. DE,3E,FF,CD.B3,1B4O6,FF,3E,44,CD,tE,88,28,6DC1 

1030 DATA OB,78,EE,FF,47,C5,CD,83,18,C1,18,EE,CD,BD,10,CD,76D6 

1035 DATA D1,10,C9,F5,CD,8D,10,3A,F0,98,CB.27,GB,27,GB,27,7F7A 
1040 DATA 21,60,9B,5F,16,0ù,19,O6,08,F1,77.23, 10, FC, CD, D1, 8567 

1045 DATA 10,C9,00,00,O0,0O,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,8640 
1050 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,8640 
1055 DATA 79,FE,G1,CA,1B,20,FE,02,CA,99,'0,FE,03,CA,E3,20,8EOE 
1060 DATA FE,04,CA,F4,20,FE,05,CA,10,21,C9, 1,08 08 11,11,9412 
1065 DATA ID.3E.00,CD,44,Bo,11,68,ÙO,21,70,00,CD,EA,88,11,99C7 
1070 DATA 87,00,21,00,OU,CD,F9,BB11100,00,21, 4E, 00, CD, F9 9F76 
1075 DATA BB.11, 79,FF,21,00,00,CD,F9,BH,l10O,21,B2,FF,ASFF 
1080 DATA CD,F9,66,21,OF,OF,CD,75,HH,21,87,20,CD,D6,20,21,AD98 
1085 DATA U,ÙF,CD,75,BB,21,C7,20,CD,D6,20,21,11,1D,CD,75,B411 
1090 DATA BB,CD,8A,BB,CD,06,BB,FE.Eo,CB,FE,31,28,0F,FE,30,8DA6 

-1095 DATA 28.OB,FE.32.28,07,3E,07,CD,5A,6B,18,E7,CD,5A,BB,C440 

1100 DATA 32,C5,2Ù.D6,30,32 E0,98;C9,3E,C4,CD,Ù0,10.CD,06,CB85 
1105 DATA BB,3E.ù2,CD,OE,BC,3E,t1G,0l,1A,1A,CD,32 BC 7E, 01, 8084 
1110 DATA 01,Où,O0,CD,32,BC,C9,4D,4F,44,45 2G,2Û 41, 43, 54,D546 
1115 DATA 55,45,4C,3A,20,30,80,''E,4F.55,56,45, 41, 55, 20, 4D,D9C6 
1120 DATA 4F,44,45,34,20,40,7Ea47,E6,7F,CD,5A.BB.CB,78,CD,E1A7 
1125 DATA 23,18,F3,CD,89,10,CD,06,BB,FE,E0,28, 84,3 E, C5, CD E483 
1130 DATA 4B,i0,18,AD,3E,C4,CD,11,12,87,CA,06,86,FE,O1,C8,F19E 
1135 DATA CD,06,BB,FE.EO,CA,A1,20,3E,C4,CD,48,1o,C3,A1,20,FA4' 
1140 DATA 3E,C4,CD,07,13,B7,CA,C6,BB,C9,U,00,00 OUÙU,Ou FF'7 
1145 DATA (0,00,00,00,ù0,00,Ù0,000,00,00,00,00,00,Où,0V,FF37 
1150 DATA 00,00,00,00,O0,00,00,00,LI0,00,00, 00,00,00,00,Ù0,FF37 
1155 DATA 00,0Ù!U0,Ù0I00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,FF37 
1160 DATA 00,0Ù,00,00,00,U0,00,00,CKu,UÙ,00,00,00,Ù0,00,0Ù,FF37 
1165 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00, 00, 00, 00,FF31 

1170 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,(10,00,00,00,00,00,00,00,FF37 
1175 DATA 00,00,00,00,00,00,00,ÙU,00,00, 00,00,00,00, 00, 00 FF37 
1180 DATA 00,00,00,O0,Ù0,00,OÙ,U0,OO,00,OÙ,00,OG,00, 00, 00,FF37 
1185 DATA OO,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,0000, 00 04,FF37 
1190 DATA UO,ÙU,OC!,OO.00,OO,(,o,OÙ,00,OÙ,UÙ,00,00,(1000 00 FF37 
1195 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,()0,00, 00.00,00,00,(10,FF37 
1200 DATA 00,0U,UO,O0,Ù09C0,ÙU,O0,00,0U,00,00,00,00,00,(K), FF37 
1205 DATA 00,00,OÙ,OÙ,U0,Ù0,00,00,01),00,00,00,0Ù,Ù0,00,00,FF37 

-1210 DATA 00,00,00,0U,UÙ,o0,o0,OU,OO,OÙ,UO,O0,0U,0O,UO,0Ù{FF37 
1215 DATA 79,FE,Ù1ICA,16,22,FE,02,CA,1F,22,FE,03,CA,23,22,05CC 

1220 DATA FE,04,CA,3B,22,C9,3E,C5,CD,00,10.CD,06,88,G9,CD,ÙDC2 

1225 DATA OD,4Ù,C9,3E,C5,CD,11,12,B7,CA,06,BB,FE, 01, C8, CD 1541 
1230 DATA OB,BB,FE,E0,c8,3E,C5,CD,48,1Ù,C9,3E,C5,CD,07, 1 18E6 
1235 DATA 87,CA,0618B,C9,00,40,00,0ù,oU,00,00,00,00,(10,00,20F1 
1240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,Ù0,00,0ù,00,ù6,00,00,20F1 
1245 DATA 79,FE,0l,CA,7E,28,FE,02,CA,47,7B,FE, 03, CA, 1A, 25,281F 
1250 DATA FE,ù4,CA,1E,25,FE,05,CA,22,25,CD,17,19,C9,CD,94,2F69 
1255 DATA l9,C9,CD,88,36,C9,11,(Jù,ÙG,21,78,00,CD,EA,BB,11,35CC 
1260 DATA 7F,02,21,78,00,CD,F6,BB,ll,tx),0Ù,21,D8,O0,CD,EA,3C25 
1265 DATA 6B,ll,7F,ù2,21,DB,OÙ,CD,F6,BK,11,TH,ùG,21,78,O1,alAF 
1270 DATA GD,EA,BB,11,49,eÜ,e1w)fl,Où,CD,F9,8B,11,U0,00,21,474F 
1275 DATA 6E,FF.CD,F9,6B,11IB7,FF,21,ÙO,0O,CD,F9,6B,11,00,4FB7 
1280 DATA 00,21,92,0G,CD,F9,88,1l,54,O2,e1,78,01.CD,EA,BB,565E 
1285 DATA ll, OO,00,21,6E,FF,CD,F9,BB,11177,FF,21,Où,O0,CD,5CF3 
1290 DATA F9IBB,11,0Ù,00,21,92,0U,CD,F9,BB,11,89,00,21,00,62A7 
1295 DATA DÙICD,FF9,BB,21,01,02,OD.75,BB,21,F5,26,CD1E7,26,6A5F 
1300 DATA el,OI,38,CD,75,BB,21,G3,27,CD,E7,26,C9,06,02,21,6FDO 
1305 DATA I5.Ol,LD,75,8R,16,O1,C5I0E.01,06,14,C5,79,CD,6F,7562 

X1310 DATA BB,74.CD,F2,25,3A.11,26,CD,5A.68,3A.12,26,CD,5A,7C67 
1315 DATA GB, 14,C1,OC,ÙC,OC,OC,10,E3,3E,19,CD,77  88, Cl 10 827C 
1320 DATA D6, C9, 2l,3ù,30,Db,OA,3B4O3,24,18,F9,C6,0A,85,6F,8870 
1325 DATA 7C,FE,3O.28,ÙB,32,11,26,7D,32.1' 26,C9,3E,20,18,BCD9 
1330 DATA F4,00,ù0,Ù1,21,03,05,CD,75,8B, 3A, 13, 26, 3D, 5F, 16, 9119 
1335 DATA Ù0,CB,23,CB,12,CB,23,CB,1' GB, 23, CR, 12, 21, 00, 9A, 9735 
1340 DATA 19,ES,ù6IUB,C5,0E,80,06,ù8,7E,A1,28.07,3E,BF,CD,9C84 
1345 DATA 5A,BB,18,05,3E,20,CD,5A,BB,CB,39,10, EC, 3E, ù5,E5,A324 
1350 DATA CD,6F.BBIE1,3E,0A,CD,5A,8R,Cl,23,10,D7,D1,21,DA,ABBD 
1355 DATA CO,06,OB,C5,E5 J A,06,08,C5,06,10,77,23,10,FC,D5,8163 
1360 DATA 11,40,00,19,D1,C1,10,FO,E1,D5,11,0G,08,19, D1, Cl B8'9 
1365 DATA 13,1O.EÙ,C9,21,OD,01,CD,75,BB,'1,12, 27, Ù6 I  04,C5,BD44 
NO DATA CD,E7,26,3E,GD,CD,5A,BB,3E,OA.CD,5A,BB,Cl,23,10,C46F 

1375 DATA EE,C9,11,U0,9A,21,AO,CS,06,02,C5,06,14,C5,06,02,CAOB 
1380 DATA E5,C5,U6,U8,D5,E5,C5,G6,03,1A,C5,77,?.C1,10,FA,D18F 
1385 DATA D5,11,FD,07,19,D1,13,C1.iO,EC,E1,11, 50,ÙÙ, 19, D1,D85F 
1390 DATA C1,10,DE,E1,23,23,23,23,06,08,13,10,FD,C1,10,CD,DE47 
1395 DATA 2l,EÙ,C6,C1,10,C4,C9,7E,47,E6,7F,CD,5A,88,78,E6,E7D6 
1400 DATA BU,CG,23,10,F2,47,52,4F,53,53,49,53,53,45,4D,45,ED8F 
1405 DATA 4E,54,BA,54,41,49,4C,4C,45 I 20 4E, 4E, 52, 48, 41,4C,PEE 
1410 DATA 45,BA,47,52,4F,53, 5Z, 49,53,53,45,4D,45,4E,54,20,F744 
1415 DATA 44,45,20,4C,41,20,54,52,41,4D,45,20,53,45,4C,45,FBBC 
1420 DATA 43,54,49,4F,4E,4E,45,45,20,20,20,20, 20, 20, 20, 20,FF11 
1425 DATA 20,2Ù,2Ù120,20,20,20,20,20, 20, 20,'0, 20, 40, 45, 44,OIDA 
1430 DATA 49,54,49,4F,4E,20,44,45,20,4C,41,20,54,52,41,4D,0607 

1435 DATA 45,20,53,45,4C,45,43,54,49,4F,4E,4E,45,45,20,20,OA2A 
1440 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20, 20, 20, 20, 20, 20, 20,OC2A 
1445 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20, 40, 53, 41, 55,56,45, 47,ÙFB5 
1450 DATA 41,52,44,45,20,44,45,20,4C,41,20,54, 52, 41,48,45,13C0 
1455 DATA 20,5 ,45,41,4C,49,53,45,45,2O,20,2O,2O,20,20,20,170A 
1460 DATA 2O,20,20,20,20,20,2Ù,20,20,20, 20, 20, 20,20, 20, 20,190A 
1465 DATA 20,20,20,e0,20,A0,52,45,54,4F,55,5', 20,41,55,20,1D01 
1470 DATA 4D,45,4E,55,20,50,52,49,4E,43,49,50,41,4C,20,20,2138 

1475 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2338 
1480 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20, 138 
1485 DATA 20,AÙ,01,11,3C,00,21,00,00,34,02,28,47,19,10,FD,2838 
1490 DATA EB,21,12,27,19,11,C4,FF,19,E5,Cb,OC,6F,26,01,CD,2E9D 

1495 DATA 75,BB,EI,CD,E7,26,C9,3E,18,CD,5A,GB,CD,0',28,3E,368F 
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150(' DATA 18,CD,5A,bH,C9,3A,13,2b,FE,15.~6,U6,3E,19,U6,EC,~6f ' 
1505 DATA 18,U4,3E,15,ù6,00,CD,72,88,3A,13,26,84,D6,)l,Cb,419_ 
1510 DATA 27,CB,27,C6,O1,CD,6F,BB,3A,13,2b,CD.F2,25.3A,11,4BUC 
1515 DATA 26,CD,5A,BB,3A,12,26,CD,5A,BB,-IE,2O.CD,Sa,8B.Cq,4F11 
1520 DATA 3E,18,CD5A,b,CG,35,28,3E,18,CD,5A,BBC9,3E,G2,5614 
1525 DATA CD,OE,BC,3E,01,32,~i2,28,CD,2b,25,CD,14,26,CD,~1,5659 
1530 DATA 2B,CD,84,26,CD,A2,26,CD,BD,25,CG,10,28,CD,27,28,62C0 
1535 DATA CD,G6,BB,FE,FG,CC,DC,2B,FE,FI,CC,F2,28,FE,EO),CA,6E8? 
1540 DATA U3,29,FE,FB,CC,F9,2A,FE,FA,CC,UA,2B,FE,F9,CC,E2,79'E 
1545 DATA 2A,FE,FB,CC,E2,2A,FE,F7,CC,F9,~A,r"E,F6,CC,OA,~B,84ùC 
1550 DATA FE,F5,CC,E2,2A,FE,F4,CC,.E2,2A,18,C4,CD,ù3,28,3A,8DAF 
1555 DATA 02,28,FE,01,28,08,3D,32,02,28,CD,27,28,C9.3E,04.91C8 
1560 DATA 18,F5,CD,03,28,3A,02,28,FE,04,28,03,3C,18,E8,3E,96D8 
1565 DATA 01,18,E4,3A,02,28,C6,O)C,6F,26,3B,CD,75.BB,3E,3C.9C5 
1570 DATA CD,5A,BB.3E,2D,CD,5A,BB,3A,02,28,FE,01,CA,1B,2B,A2F4 
1575 DATA FE,ù2,CA,28,29,FE,U3,CA,B9,2A,C9,CD,69,2A,CD,O6,AABC 
1580 DATA BB,FE,F0,CA,C7,29,FE,F1,CA,Eù,29,FE,F2,CA.F9,29,86BD 
1585 DATA FE,F3,CA,12,2A,FE,20,CA,34,2A,FE,E0,CA,2B,2A,FE,BFFF5 
1590 DATA FB,CC,F9,2A,FE,FA,CC,OA,2B,FE,F8,CC,E2,2A,FE,F9,CB9D 
1595 DATA CC,E2,2A,FE,F7,CC,F9,2A,FE,F6,CC,OA,2B,FE.F4,CC,D70C 
1600 DATA E2,2A,FE,F5,CC,E2,2A,FE,09,CC,88,29,FE,O~,CC,A6,EGD9 
1605 DATA 29,FE,0E,CC,98,29,18,A6,21,D4,2F,06,08,7E,EE,FF,E7F6 
1610 DATA 77,23,10,F9,CD,B4,29,C9,21,D4,2F,06,08,36,FF,23,EE96 
1615 DATA 10,FB,CD,64,29,C9,21,D4,2F,06,ù8,36,OU,23,10,FB,F4AA 
1620 DATA CD,B4,29,C9,CD,69,2A,21,03,05,CD,75,BB,21,D4,2F,F8C7 
1625 DATA CD,31,26,CD,69,2A,C9,CD,69,2A,3A,B6,2A,FE,01,28,02B7 
1630 DATA 07,3D,32,88,2A,C3,26,29,3E,08,32,B8,2A,C3,28,29.0797 
1635 DATA CD,69,2A,3A,H8,2A,FE,08,28,07,3C,32, 88,2A,C3,2B,GD86 
1640 DATA 29,3E,01,32,B8,2A,C3,2B,29,CD,69,2A,3A,81,2A,FE,1392 
1645 DATA 01,28,07,3D,32,87,2A,C3,2B,293E,08,32,87,2A,C3,1845 
1650 DATA 26,29,CD,69,2A,3A,B7,2A,FE,08,28,07,3C,32,B7,2A,1D98 
1655 DATA C3,2B,29,3E,251,32,67,2A1 C3,2B,29CD,69,2A,CD,27,23C 
1660 DATA 28,C3,A0,28,3A,B7,2A,C6,04,67,3A,B8,2A,C6,02,6F,29BE 
1665 DATA CD,75,BB,CD,8A,BB,21,D4,2F,2b,3A,B8,2A,5F.16,0G,3OAD 
1670 DATA 19,OE,80,3A,87,2A,47,CB,09,10,FC,CB,01,7E,A9,77,3700 
1675 DATA 11,D4,2F,CD,5E,26,C3,2E,29,3E,01,CD,59,BC,3A,B7,3D91 
1680 DATA 2A,CB,27,CB,27,CB,21,5F,16,U0,21,1C,00,19,EB,21,4268 
1685 DATA 7B,01,CD,EA,BB,11,00,00,21,70,FF,CD,F9,BB, A,BB,4A67 

1690 DATA 2A,CB,27,CB7,CB,27,CB,27,5F,16,00,21,78,01,B7,501F 
1695 DATA ED,52,11,1B,00,CD,EA,BH,21,00,00,11,48,00,CD,F9,563C 
1700 DATA B8, 3E,ù0,CD,59,BC,C9,U1,01,3A,13,26,3D,5F,16,00,5Bù7 
1705 DATA CB,23,CB,12,CB,23,CB,12,CH,23,CB,12,21,00,9A,19,613C 
1710 DATA EB,21,D4,2F,01,08,00,ED,B0,CD,27,28,CD,A2,26,C3, 6865 
1715 DATA A0,28,CD,35,28,3A,13,26,FE,15,38,O9,D6,14,32,13,6D4D 
1720 DATA 26,CD,70,28,C9,C6,14,18,F5,CD,35,2B,3A,13,26,FE,7423 
1725 DATA 28,28,03,3C,18,E8,3E,01,18,E4,CD,35,28,3A.13,26,788A 
1730 DATA FE,0128,03,3D,18,D7,3E,28,18,D3,CD,14,26,CD,27,7E2C 
1735 DATA 2b,CD,27,28,C3,A0,28,3A,13,26,3D,5F,16,00,C8,23,8311 
1740 DATA CB,12,CB,23,CB,12,CB,23,CD.l2,21,O0,9A.19,11,D4,893D 
1745 DATA 2F,01,08,00,ED,B0,C9,3E,02,CD,0E,BC,3E,01,32,A1,8EC4 
1750 DATA 2D,CD,53,2F,CD,F2,2E,CD,60,2E,CD,D0,2D.CD,C2,2D,970E 
1755 DATA CD,06,BB,FE,F0,CC,74,2B,FE,F 1, CC,8A,2B,FE,E0,28,A16B 
1760 DATA 2A,18,ED,C9,CD,A3,2D,3A,A1,2D,FE,01,28,08,3D,32,A7A6 
1765 DATA A1,2D,CD,C2,2D,C9,3E,04,18,F5,CD,A3,2D,3A,A1,2D,AEED 
1770 DATA FE,04,28,03,3C,18,E8,3E,01,18,E4,3A,A1,2D,C6,02,B461 
1775 DATA 6F,26,2E,CD,75, BB, 3E,3C,CD,5A, BB, 3E,2D,CD,5A, BB, BBCA 

1780 DATA 3A,ci1.2D.FE,:1,CA.b0,2C,FE02CAE0,2b,FE,0 ,CA.C3C? 
1785 DATA C5,2B.FE,04,C8CD,751A,3E.o0,01,1A,1A1 CD.'2,8C,CAOH 
1790 DATA 'E,)1,OI,Où,i1G,CD„2,BC.3E,i!2,CD,i!E.8C.C',51,2H,CF1C 
1795 DATA DD,21,40,9B.FD,21,50.9B,06,10,DD 7E,0v,5F,16,!)i,G4E4 
1800 DATA 21,07,2C.19.7E,FD.77,00,DD,2:,FD,23,10,EC.CD,F:,DC1E 
1805 DATA E,CG,C2,2D,C3,bù,2H,O1.02.O2.ü3,u?,V4,!~5,~I5,06,DF75 
1810 DATA 06, ù7, i!ï , UB, C!q, U9, UA, 0A, 0B, ')H, UC. 0C, UD, 0E, GE, i!F, Ei 1 D 
1815 DATA 0F11!,C9,3A,F:),9B,5F,C6,0516F,C61ù3,CD,75.BB.1A,E6C_ 
1820 DATA F),9B,CD,f2.25,3A.11,26,CD,5A,Bb,3A.12, 6,CD,5A.EElE 
1825 DATA BB,21,40,9B,3A,FU,9B,C6,lù,5F,16,0,19,îE,CD,B6,F4FF 
1830 DATA 2E,C9,3E,18,CD,SABB,CD,23,2C,_E,:9,CD,5A,BB,C9.FC46 
1835 DATA CD,3A,2D,C6,BB,FE,F0,CC,O'.2D,FE,FI.CC,18,2D, 4F7 
1840 DATA FE,F2,CC,29,2D,FE,F,CC,29,2D,FE,E0,28,7C,FE,F7,GFQ7 
1845 DATA CC,94,2C,FE,FH,CC.94,2C,FE,FS,CC,C9,_C,FE,FA,CC,1B1 
185(1 DATA C9,2C,18,CF,21,4U,96,3A,F(',9815F,16,00,19,3A.A2,2124 
1855 DATA 2D1 B7,20,0f,7E. FE,lA,29,0b,3C.7 ,CD,3A,2G,:9,E,26E9 
1860 DATA Ot!,18,F7,11,10,00,19,7E,E5,CD,86,2E,El,1E,FE,2B,2DCB 
1865 DATA 28,ù3,3C,18,E5, E, )1,16, E1, 1, 4i,96,3A,F0,9B,5F,3361 
1870 DATA 16,00,19,3A,A2,2D,87,2",OH,7E.B7,28.01,3D.18,CA,3820 
1875 DATA 3E,1A18,Cb,ll,lù,ù!?,19,7E,E5,CD.Hb2E,E1,7E,FE,3F.,1 
1880 DATA 01,28.03,3D,18,84,3E,28,18.B0,CD,46,2G,CD,C2,2D.4462 
1885 DATA G3,60,28,CD,48,2D,3A,F0198,87,8,08,3D1 32,F0,98,4899 
1890 DATA CD, A,2D,C9,3E,0F,iB,F5,CD,48,2D,A,F0,96,FE,C!F,53i.3 
1895 DATA 28,ù3.3C,16,E8.3E,:N),18,E4,ïD,48,2D,3A,A2,2D,EE.58DG 
1900 DATA 011 32,A2,2D,3A,F0,98,18,D4,C9, E1 18,CD1 5A,HH,CD,605E 
1905 DATA 48,2D,3E,18,CD,5A,BB.C9,3A.F0,98,C6.05,CD,72,BB.oS5E 
1910 DATA 21,40,9B,3A,F0,9B,5F,16,i0,19,E5,3A,A2,2D,H7,20,6E72 
1915 DATA 20,3E,08,CD,6F,BB,E1,E5,7E,CD.F2,25,3A, 11.26.CL,1635 
1920 DATA 5A,BB,3A,12,2b,CD,5A,Hb,E1,11,1U,U0,19,7E,F5,18,7C44 
1925 DATA 1B,3E,UE,CD,6F,BB,E1,11,10,00,19,7E,F5,CD,F2, 25,8314 
1930 DATA 3A,11,26,CD,5A,BB,3A,12,26,CD.5A.BB,F1,CD,B6.2E,BA5D 
1935 DATA C9,01,00,3A,A1,2D,C6.02,6F,26,14,CD,75,86,21,F!?,904E 
1940 DATA 2D,11,1C,00,3A.A1,2D,47,19,10,FD,B7,ED,52,CD,E7,9127 
1945 DATA 26,C9,3E,18.CD,5A,BB,CD,A3,2D,3E,18,CD,5A,BB,C9,9EEC 
1950 DATA 21,02,14,CD,75,BB,06,Ù4,21,F0.2D.C5,3E,OA,CD,5A,A49C 
1955 DATA B8,3E,14,E5,CD,6F,Hb,E1,CD,E7,26,23,C],10,EC,C9,ADE~ 
1960 DATA 45,44,49,54,49,4F,4E,20,44,55,20,54,41,42,4C,45,6236 
1965 DATA 41.55,2!?,20,225,20,24, 20,2U,2U,2ùAU,53,45,4C,45,H5B5 
1970 DATA 43,54,49,4F,4E,53,2G,41,55,54,4F,4D,41,54,49,51,BASA 
1975 DATA 55.45,53,20,20,20,20,A0,4D,4F,44,49,46,49,43,41,BEA3 
1980 DATA 54,49,4F,4E,53,20,53,55,52,20,44,45,53,53,49,4E,C330 
1985 DATA 20,20,20,A0,52145,54,4F,55,52,20,41,55,20,4D,45,C779 

1 1990 DATA 4E,55,20 50,52,49,4E,43,49,50,41.4C,2U,2G,2ù.AÙ,CBDE 
1995 DATA 11,00,9A,21,DG,Cùù6,U5,C5,E5,06,08,C5,E5,U6,02,D]AF 
2000 DATA C5,D5,E5,06,08,C5,06,03,1A,C5,77,23,C1,10,FA,D5,D923 
2005 DATA 11,FD,07,19,D1,13,C1,lO,EC,E1,l1,5ù,O0,19,D1,CI,DFDF 
2010 DATA 10,DE,06,08,13,10,FD,E1,23,23,23,23,C1,10,CD,E1,E5E7 
2015 DATA D5,11,40,01.19,D1,C1,10,BF,06,28,C5,3E,29,90.CD.EC3F 
2020 DATA 86,2E,C1,10,F6,C9,87,C8,F5,06,001 3D,D6,08,36.03,F383 
2025 DATA 04,18,F9,CB,20,CB,20,3E,05,80,CD,72,B8,F1,F5,CB,FBDC 
2030 DATA 20,90,3D,CB,27,CB,27,C6,31,CD,6F,BB,F1,CD,F2,25,0470 
2035 DATA 3A,11,26,CD,5A,68,3A,12,26,CD,5A,BB,3E,'-0,CD,5A,OA9C 
2040 DATA BB,C9,06,10,21,05,03,CD,75,BB,DD,21,40,9H,DD,E5,11F7 
2045 DATA C5,3E,10,90,CD,F2,25,3A,11,26,CD,5A,BB,3A,12,26,1843 
2050 DATA CD,5A,BB,3E,08,CD,6F,B8,DD,7E,00,CD,F2,25,3A,11,1FEC 

i 2055 DATA 26,CD,5A,8B13A,12,26,CD,5A,BB,3E,OE,CD,6F,BB,DD,2768 
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2060 DATA 7E,10,CD,F2,25,3A,11,26,cD,5A,BB,3A,12,26,cD,5A,2DC6 
2065 DATA BB,3E,OA,CD,5A,BB,3E,O3,CD,6F,BB,C1,DD,23,1O,BO,3564 
2070 DATA DD, El, C9, 11,04,00,21,48,0G,cD,EA,BR,11,BC,0O,21,3B99 
2075 DATA 48,00,CD,F6,BB,11,8C,00,21,78,01,CD,F6,BB,11, 04, 4229 
2080 DATA 00,21.78,O1,CD,F6,BB,11,04,00,21,48,0G,CD,F6,BB,483D 

2085 DATA 11,2C,00,21,48,00,CD,EA,B9,11,2C,00,21,78,01,CD,4CF9 

2090 DATA F6,BB,11,5C,00,21,48,00,CD,EA,B6,11,SC,00,21,78,52F8 

2095 DATA O1,CD,F6,88,11,04,00,21,58,01,CD,EA,BB,11,BC,00,5915 

2100 DATA 21,58,01,CD,F6,B6,~1,03,U2,CD,75,B6,21,C3,2F,CD,6010 
2105 DATA 	 2E 09 09, 54, 52,651A 
2110 DATA 41,4D,CS,C9,OO,OU,00,00,00,00,00,00,b9,FE,00,00,689D 
2115 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,689D 
2120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,O Ù,00,689D 
2125 DATA 79,FE,01,CA,25,3" FE,02,CA,25,32,FE,03,CA,25,32,6F79 
2130 DATA FE,U4,CA,43,32,FE,05,CA,43,32,FE,06,CA, 37 34FE,7733 
2135 DATA 07,CA,15,33,C9,F5,1,8E,!)1,:84,32,3E,ID,32,8, 7CA6 
2140 DATA 32,3E,28,32,B0,32,_1,F2,FF,22,D3,«a Fl,-,2,EB,32,83CB 

2145 DATA C3,6D,32,F5,21,8F,01,22,84,32,3E,3A,32,87,32,3E,894C 
2150 DATA 00,32,BO,32,21,F9,FF,22,D3,32,F1,FE1U52806,32,8FF4 

2155 DATA E8,32.C3,6D,3 ,3E,X16,32,E8,32,C3,6D,32C5,CD,9732 
2160 DATA 00,10,ED,73,13,33,3E,18,CD,F7,32,3E,31,CD,F7,32 9D9C 
2165 DATA 11,00,00,21,8F,01,06,3A,C5,CD,DD,32,01,80,02C5,A287 
2170 DATA OE,00,U6,07,E5,C5,E5,D5,3E,o),11.FF,FF,87, ED,52,AA49 
2175 DATA 28,06,19,D1,DS,CD,TO,BB,Dl,El,Cl,CB,1F,CB,11,2B,B3l2 
2180 DATA 00,10,E2.79,CD,F7,32,E1,13,C1,O8,70,B1,20,DOO, 06,8A52 
2185 DATA 80,3E,00,CD,F7,32,10,F9,3E,OD,CD,F7,32,3E,OA,CD,C165 
2190 DATA F7,32,11,F9,FF,19,11,O0,00,C1,10,Ac,C9, 3E, 1B, CD,CB2D 
2195 DATA F7,32,TE,2A,CD,F7,32,?E,04,CD,F7,32,3E,00,CD,F7,CFEE 

2200 DATA 32,3E,03,CD,F7,32,C9,F5,E5,3E,09,CD,IE,BB,20,OB,D712 
2205 DATA CD,2E,BD,38,F4,E1,F1,CD,31,BD,C9,ED, 78,13,33,CD,EOC7 
2210 DATA 06,BB,C9,00,O0,21,04,O2,11,0D,2C!,3E,O0,CD,44,BC,E4C1 
2215 DATA 11,10, 00, 21, DO,CKD,CD,EA,6B,11,F7,Jrr,21.0G,OO,CD,EA1R 

2220 DATA F9,BB,11,00,0(1,21,9F,00,CD,F9,BB,11,(9,FF,21,00,FO58 

2225 DATA 00,CD,F9,BB,11,00,00,21,b1,FF,CD,F9,BB,21,06,04,F71A 
} 2230 DATA CD, 75,BB.21,75,33,06,08,C5,  CD, 2A,34,23,3E,OA,CD,FD16 
~ 2235 DATA SA,BB,3E,OD,CD,5A,BB,3E,04,E5,CD,6F,86,El Cl.10,0528 
2240 DATA E7,CD,06,BB,C9,44,49,4D,45,4E,53,49,4F,4E,53,3A,0899 
2245 DATA 20,4C,41,52,47,45.55,5,2U,2A,20,4841555445 -

J_ 2250 DATA 55,52,80,80,4D,4F,44,45,20,31,3A,20,31,33,2C, ,5,13E8 
2255 DATA 20,2A,20,37,20,20,20,20,28,63,6D,29,60,4D,4F,44,178A 
2260 DATA 45,20,32,3A,20,31,33,2C,35,20,2A,20, 37, 20, 20, '0 1M1 
2265 DATA 20,28,63,6D,29,80,4D,4F,44,45,20,33,3A,20,36,2C,1E36 
2270 DATA 38,20,20,2A,20,37,20,20,20,20,28,63,6D80,4D,219D 

2275 DATA 4F,44,45,20,34,3A,20,32,30,2C,33,20,2A,20,31,34,24B7 
2280 DATA 20,20,20,28,63,6D,29,80,4D,4F,44,45,20,35,3A, 20 2888 
2285 DATA 31,38,20,20,20,2A,20,31,34,20,20,20, 28, 63,6D,29,2881 
2290 DATA 80,4D,4F,44,45,20,36,3A,20,32,32,2C,35,20,2A,20,2F05 
2295 DATA 31,36,2C,39,20,28,63,6D,29,80,7E,47,E6,7F,CD,SA,34E1 
2300 DATA BB,C6,78,CO323,18,F3,3E,C5,CD,00,10,ED,73,13,33,3C55 
2305 DATA ll OO,00,21,00,00,06,5C,C5,3E,18,CD,C5,34,3E,31,403E 
2310 DATA CD,C5,34,3E,1B,CD,C5,34,3E,2A,CD,C5,34,3E,00,CD,475A 

2315 DATA C5,34,3E,00,CD,C5,34,3E,02,CD,C5,34,D5,01,00,07,4D7A 

2320 DATA C5,D5,E5,CD,F0,B8,E1,D1,C1,FE,OO1,20,02,CB,F1,3A,57BB 
2325 DATA 7E,34,D6,08,32,7E,34,13,10,E6,79,F5,CD,C5,34,F1,5FZD 
2330 DATA CD,C5,34,3E,F1,32,7E,34,D1,23,23,7C,FE01,20,CC,6684 

2335 DATA 7D,FE,90,20,C7,06,70,3E,00,CD,C5,34,10,F9,3E,OA,6D71 
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2340 DATA CD,C5,34,3E,OD,CD,C5,34,Cl,EB,11,07,00,19,EB,81,7431 
2345 DATA 00,00,10,84,C9,C3,F7,32,ik1,41,4D,36 20 7C~i4 79 
2350 DATA 49,4E,04,0G,FF,54,52,41,4D,37,20,20, 20, 42, 49, 4E,7D1E 
2355 DATA 02,00,FF,54,52,41,4D,38,20,20,20,42 49, 4E, 02, 00,8006 
2360 DATA 79,FE,01,CA,6C,36,FE,02,CA,SF,37,FE,04,CA,87,36,8923 

2365 DATA FE,03,CA,16,35,C9,21,OE,1D,11,12,17,3E,ù0,CD,44,8DF7 
2370 DATA BC,11,E6,00,21,60,00,CD,EA,BB,11,D7,00,21,00,00,93A8 
2375 DATA CD,F9,BB,11,00,00,21,4E,00,CD,F9,BB,11,29,FF,21,9A84 
2380 DATA OO,OO,CD,F9,BB,11,OU,00,21,82 FF, CD,F9,BB,21,10,A19A 
2385 DATA 1F,CD,75,BB,21,B6,35,CD,5F,38,21,1_,1F,CD,75,BB,A875 
2390 DATA 21,DO.5,CD,SF,38,21,10,2C,CD,75,66,3E,OC,11,C3,AE77 

2395 DATA 35,CD,6C,38,87,CO321,12,2C,CD,75,88,3E,OC,11,DD,8528 
2400 DATA 35,CD,6C,38,87,CO,CD,15,38,3A,5A,86,FS,3E,C9,32,BCDC 

2405 DATA SA.BB,21,A9,35,CD,D4,BC,3E,02,DD,21,AC,35,CD,16,C454 
2410 DATA UU,CD,26,38,F1,3?,SA,BB,C9,52,45,CE,50,35,B3,35,C5 2 
2415 DATA OC.C3,35,OC.DD,35,41,4E,43,49,45,4E,20,20,4E,4F,DO5F 

2420 DATA 4D,3A,20,20,20.20,2U,2i,:GCti:02U202020800306 
2425 DATA 4E,4F,55,56,45,41,55,20,4E,4F,4D,3A, 20, 20, 20, 20,D6ED 
2430 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,80,3E,00,21,0E,ID,11,D928 
2435 DATA 10,2F,CD,44,BC,11,EB,00,21,80,O0,CD,EA,BB,11,97,DFE6 
2440 DATA GG,21,00,O0,CD,F9,BB,11,00,00,21,2E,O0,CD,F9,BB,E56B 
2445 DATA 11,69,FF,21,0G,00,CD,F9,BB,l1,00,00,21,D2,FF,CD,EC56 
2450 DATA F9, BB,21,1!i,1F.CD,75B6,C9 21.0 0i!l.16,4F, D 89 

2455 DATA 66,BB,CD,6C,66,21,00,0G,11,00,000,CD,EA,66.il,7F,FBD1 
2460 DATA 02,21,00,00,CD,F9,BB,11,00,00,21,6E,01,CD,F9,BB,FE97 
2465 DATA 11,81,FD,21,Ù0,00,CD,F9,BB,11,00,00,21,92,FE,CD,0557 

2470 DATA F9,BB,21,02,01,11,18,4E,CD,66,6B,C9,CD,29,36,CD,0C56 

2475 DATA 15,38,11,00,90,CD,9B,BC,CD,26,38,21,00,00,11,18,lODE 
2480 DATA 4F,CD,66,BB,CD,06,BB,C9,CD,29,36,CD.15,38,21,45,181D 

2485 DATA 38,CD,D4,BC,3E,01,DD,2I,AD,36,CD,lB4O0,CD,86,38,1EE5 

2490 DATA 21,00,00,11,18,4F,CD,66,BB,CD,06,B6,C9,AF,36,05,24AD 

2495 DATA 82,36,2A,2E,54,52,4D,CD,41,37,21,1F,37,CD.5F,38,2A00 

2500 DATA 21,12,IF,CD,75,BB,21,30, 7,CD,5F,38,21,12,2D,CD,2F68 
2505 DATA 75,BB,3E,02,11,3E,37,CD,6C,38,67,C000,3A.3E,34CC 

2510 DATA 37,FE,20,28,13,FE,30,38,E3,FE,3A,30,DF,D6,30,CB,3CBD 
2515 DATA 27,4F,CB,27,CB,21,81,4F,3A,3F,3 .FE,20,28,OA,FE,42E5 
2520 DATA 30,38,C9,FE,3A,30,C5,18,05,3A,3E,37,OE,00,D6 ,0 4823 
2525 DATA 81,FE,10,30,B7,32,01,47,2A,3E,37,22,2D,37,C9,55,4D86 

2530 DATA 53,45,52,20,20,41,43,54,55,45,4C,3A,20,30,20,80,51CB 
2535 DATA 4E,4F,55,56,45,41,55,20,55,53,45,52,3A,20,30,20,55F4 
2540 DATA BO,21,OE,1D,11,12,2F,3E,00,CD,44,BC,11,E8,00,21,5A37 

2545 DATA 60,00,CD,EA,BB,11,97,00,21,00,00,CD,F9,86,11,00,6064 

2550 DATA 00,21,4E,00,CD,F9,BB,11.69,FF,21,00,00,CD,F9,BB,676F 
2555 DATA 11,00,00,21,B2,FF,CD,F9,BB,21,10,1F,CD,75,BB,C9,6EE9 

2560 DATA 21,OE,1D,11,14,2F,3E,00,CD,44,BC,11,E8,O0,21,40,72EE 

2565 DATA 00,CD,EA,BB,11,97,00,21,00,00,CD,F9,BB,11,00,00,788B 
2570 DATA 21,6E,OU,CD,F9,BB,11,69,FF,21,00,0O,CD,F9,BB,11,1FF7 
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2575 DATA Ù~?,GU,î1,92,FF,îD,F9,6B,î1,lU,1F.CD,?5,5n,C9,Cî,55;ï 

2580 DATA EA,35,21,03.38,CD,5F,8,?1,1U,4,CD,75,B6,11,U8,BD5 

2585 DATA 38,E,GC,CD,bC,38,B7,CU,CD,!5,38,3A,5A,5H,F5,3E,94 

2590 DATA C9,32,5A,B ,21,FB,37,CD,D4,BC,3E,01,DD,21,FE,_ï,9CBF 

2595 DATA CD,16,tl0,CD,26, 8,F1,32,5A,6b,C9,45,52,C1,G0,38,A33ï 

2600 DATA OC,08,38,4E,4F,4D,3A,.'U,2U,'0,2iu,20,20,20,20,20,A5C 

2605 DATA 20,20,20,20,80,21,37,38,CD,D4,BC,3E,FF,CD,16.00,ABD5 

2610 DATA 3E,FF,CD,6B,BC,C9,21,37,38.CD,D4,BC,3E,00,GD.1D.BE2 

2615 DATA 00,3E,00,CD,6B,BC,C9,81,0D,OA,45,52,52.45,55,52, B94A 

2620 DATA 20,44,49,53,C3,44,49,D" 4A,38,UC,52,38,4D,4F,54,BEïw 

2625 DATA 3A, 2U, 20, 20,210,20,2U,2U,20,2U20120,20,20,8U,7E,C14C 
2630 DATA 47,E6,7F,CD,5A,BB,CB,78,C0,23,18,F3,32,6E,3A,ED.C9D'<' 

2635 DATA 53,75,3A,CD,18,B6,22,71,IA,3E,00,7.1,73,3A,21,77,CF56 

2640 DATA 3A,34,6E,3A,47,CD,60,6B,7723,3E,09,CD,5A,66,10.D574 

2645 DATA F4,2A,71,3A,CD,75,BB,CD,BA,BB,CD,06,BB,FE,F3,CA,DF95 

2650 DATA 7D,39,FE,F2,CA,9D,39,FE,0D,CA,6F,39,FE,7F,CA,BB,E957 

2655 DATA 39,FE,10,CA,26,3A,FE,E0,CA,76,39,06,61,B8,DA,CE,F1E6 

2660 DATA 38,47,3E,7A,BB,D2,CB,38,78,18,03,78,D6,20,FE120,FBC9 

2665 DATA DA,66,3A,47,3E,7F,B8,DA,66,3A,78,32174,3A,3A, 6E,FF7c 

2670 DATA 3A,47,3A,73,3A,3C,B8,28,52,21,7î,3A,.±C,6E,3A,3D,Q440 

2675 DATA 5F,16,00.19,E5,D1,1B,3A,73,3A,47,3A,6E,3A,9 _D,'.;7C 

2680 DATA 47,ZA,77,2B,1B,10,FA,21,77,3A,3A,73,3A.5F.16,GU,GDD2 

2685 DATA 19,3A1 74,3A,77,E5,21,73,3A.34,7E,E1,47,3A,6E,3A.13B9 

2690 DATA 3C,90,47,7E,CD,5A,BB,23,10,F9,2A,71,3A, A,73,3'A,1A14 

2695 DATA 84,67,CD,75,BB,CD,BA,BB,C3,9A,38,21,77, 3A,3A,7 , 22? 

2700 DATA 3A,5F,16,00,19,3A174,3A,77,CD,5A,BB,2A,71,3A,3A,273A 

2705 DATA 73,3A,84,67,CD,75,BB,CD,BA,BB,C3,9A,38,F5,ED,56,306' 

2710 DATA 75,3A,21,77,3A,3A,6E,3A,4F,06,00.ED,B0,F1,C9,CD,378F 

2715 DATA BD,88,3E,00,18,E7,CD,BD,BB,3E,01,18,E1,3A,6E,3A,3E42 

2720 DATA 47,3A,73,3A,3C,B8,CA,66,3A,CD,8D,BR,21,73,3A,3444E5 

2725 DATA CD,78,BB,24,CD,75,B8,CD,BA,BB,C3,9A,38,3A,73,3A,4D94 

2730 DATA B7,CA,66,3A,CD,8D,BB,21,73,3A1 35,CD,18,BB,2S,CD1 55BF 

2735 DATA 75,BB,CD,8A,BB,C3,9A,38,3A,73,3A,B7,CA,66,3A1CD,5E6B 

2740 DATA BD,BB,21,77.3A,3A,73.3A,5F,16,00,19,E5,D1,1B,3A,6405 

2745 DATA 73,3A,47,3A,6E,3A,9U,47,7E,12,13,'3,1ù,FA,21,77,69ZA 

2750 DATA 3A,3A,6E,3A,3D,5F,16.00,19,36,20,21,73,3A,35,7E.6CD8 

2755 DATA 2A,71,3A,84,67,CD,75,BB,21,77,3A,3A, 1', 3A,5F,1 ,72C' 

2760 DATA U0,19,47,3A,6E,3A,3D,90,47,7E,CD,5A,BB,23,101F9,78A5 

2765 DATA 3E,20,CD,5A,BB,2A,71,3A,3A,73,3A,84,67,D,T5.BB,7FE 

2770 DATA CD,8A16B,C3,9A,38,CD,8D,66,21,77,3A,3A,73,3A,3C,87 P. 

2775 DATA 5F,16,00,19,E5,D1,1B,D5,47,3A,6E,3A.90,47,C5, 28, 8D t 
2780 DATA 06,7E,12,13,23,10,FA,C1,D5,E1,36,20,E1,U4,7E,CD,94« 

2785 DATA 5A,BB,23,1O,F9,2A,71,3A,3A,73,3A.84.67.CD,75,BB,981 _ 

2790 DATA CD,8A,BB,C3,9A,38,3E107,CD, SA, BB, C3,9A,38,OO,(10,A276 

2795 DATA 00,00,00 00,00.00.00,20,20,20,20,20,20,20,20,20,439 

2800 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20.20,20,20,20,20,20,AS9c 

2805 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,2),20,A796 

2810 DATA 20,20,20,20,20.20,20,201 20,20,20,201 20.201 20,20,A995 

2815 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20, 20,20,20.20,20,20,A9 

2820 DATA 20,20,20,20,20,20,20,00,00,00,00,00,00,00,000,00,AC76 

2825 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,AC76 

2830 DATA 00.00, 0U, 00,  i0, 00, oc, 00,00,00,00,00,00.00.00100, 4(76 
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SPRINTER 

David PRUVOST et 
Frédéric MULLER 

SPRINTER est un utilitaire 
pour imprimante DMP 
2000. Il permet de 
sélectionner 13 styles de 
caractères + 3 vitesses 
d'alimentation en papier et 
ceci à l'aide de menus 
déroulants (comme le 
célèbre DISCOLOGY). 

C
e programme concerne tous 
ceux qui ont une imprimante 
(bien sûr I) et qui en ont assez 

de rechercher les codes de contrôles 
dans leur mode d'emploi. 
Ce logiciel permet, entre autre, de 
lister un programme BASIC en CON-
DENSE, en ITALIQUE et en alimenta-
tion de papier en 1/8 de pouce, par 
exemple : on peut ainsi économiser 
le papier tout en conservant une trace 
écrite du programme. 

~1 : D E [Y E• 1, d 9
,., 

LC z i 

Charger le programme 'sprinter'. 
Quatre options s'offrent à vous : 'SE-
LECTION", 'ESSAI", 'IMPRESSION" et 
'SORTIE". Pour choisir l'une des quatre : 
utiliser les flèches de GAUCHE et de 
DROITE puis ENTER. 

SELECTION 

Permet de définir le caractère à en-
voyer à l'imprimante, c'est à dire : soit 
Standard, Minl, Proportionnel, Con-
densé, Standart NQL, Indice, Exposant, 
Double - frappe, Italique, Gras. 
Soulignement, Double largeur, Alimen-
tation en papier de 7/72 ou 1/8 de 
pouce. 
Une fois le caractère sélectionné, 
appuyer sur 'ENTER". 
REMARQUE : Si l'imprimante n'est pas 
connectée ou allumée, un message 
d'erreur s'affiche aussitôt. Appuyer sur 
n'importe quelle touche pour con-
firmer votre sélection (si l'imprimante 
est connectée naturellement), sinon 
appuyer sur 'ESC pour retourner au 
menu principal. 

ESSAI 

Permet d'écrire un texte de 20 lignes 
au mrndmum. Lorsque vous avez fini 
de taper votre message, appuyer sur 
ESC" 

REMARQUE : SI vous sélectionnez ES-
SAI une deuxième fois, le texte 
précédent est automatiquement ef-
facé, donc perdu. 

IMPRESSION 

Permet d'imprimer le texte 
précédemment frappé avec •ESSAI. 
REMARQUE : Si l'imprimante n'est pas 
allumée, confirmer votre sélection en 
appuyant sur une touche quelconque 
ou 'ESC" pour retourner au menu prin-
cipal. 

SORTIE 

Permet de s'échapper du programme 
pour revenir au BASIC. Pour cela, se 
servir des flèches pour afficher OUI ou 
NON, puis 'ENTER' suivant votre choix. 
REMARQUE : SI vous étes en BASIC, 
vous pouvez retourner au programme 
SPRINTER par un 'CALL &8000. 

FüF LSN=1 TO 1'7:FDF 3=1 TO 20:FEAD D$:GA';=VAL° "+d3 :ER= 
VER+DAT:POk:E 	276B+DR,DAT:DR=D'n*i:NEXT O:F,EAC D$: IF VER>VA:, 
' i D$ THEN PRINT"ERREUR EN DATA LIGNE":99+LGN: END ELSE VEF=!) 
:NEXT LGN: CALL &8000 

DATA C3.4D.el,48,5:.47,47,4c,40,28,48,40 5051,4A.4E,4F,'; 
`" 4` 064: .JL, S. . 

101 DATA 55.4E,49,5 ,5 .5{),52, 49.4E, 54,45,52 ?U,5n,4F.55.522t1 
,44,4D,05CD 

102 DATA 5•?.20,3" 30.3U.3U.53.45.4C,45,43,54,49,4F,4E,45,5k 53 
.41.49,054D 

103 DATA 49.4D,50.52,45,53,5~,49,4F,4E, S,4F.52.54.49,45.5.;.74  

.61.6E,0ø75 
104 DATA 64, 61, 72, 74.20,28.50,69,63,61. 79 40, 69, 6E, 69, 20, 28, 45 
•60,69,0688 

105 DATA 74.65.29.5O,72,6F,7ü,6F.72,74,69,6F,6E,6E,65.6c,4'.5F 
.6E,64,0801 
106 DATA 65.6E.73.65,53,74,61,6E.4,6172 74,:?i D, ?ù4E.5140 
,49,6E,06FB 
107 DATA 64,69,63,65,45,78,70,6F,73,61,6E,74,44,6F,75,6" 6C,65 
,20.20,078F 

108 DATA 2Ù,66.72,61,70.70,65,49,74,61,6C,69,71,75,65.47,72.61 
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.73.53.07BC 
109 DATA 6F.75.6C.69.67,6E.65.6G,6`.6E.74.-4.z~..6 .bî..65.:':, 

.6C.61.07EF 
111) DATA 77.67.65.7.72.53,6i.75.74,20,54.55.:+).7G.61.7î1.6 , ` 

,72,20.076C 
111 DATA 4E.6F,6D.b1,6C, 57.61.75.74,2''.G4.o5,20.70.bi.70.69.65 

,72.20,073E 
112 DATA 31,2F.38.20.74,6F. 	.63.5.5 .61.75.74.2i.64.65,?Ù.1ii 

.61.70.068E 
111 DATA b9, b5,7~.~':~,~•î.2F.3;.~_.QÙ,1:.6F."`_.5:.05, 49, 6E.o~,74 

.69,61,06C9 
114 DATA 6C,69.73,65,72.53,bF,72,74.69. z.: o._A,4E,6F.6E.4F,75 

.69.56.079D 
115 DATA 6F.74.72.65.î0.69. D.70.72,59.6D.6l.b7.74.6°.20.6E,2î 

,65.73.079D 
116 DATA 74,20.70.61, _.2O,7':.72.65.74.65.20.î1._E.02.CD,0)E.BC 

.1E.00.066E 
117 DATA Oi.14.IA.CG.32,6C.3E. :.:1..!..:.CC._2.B ....SA.IA.CG 

,38. BC. 05E1 
118 DATA DD.2l.:''.7 .'E,FF.D .?'.:G,1 .)t.:i,.21.8F.û1.CD.F6.B6 

,11,7F.07D6 
119 DATA 02, 1,8F,ù1,CD,Fé,BB.11.7F,02.21,00,0 ,CD,Fb.B6.11,00 

.00.21.0694 
120 DATA 00.00,CD.F6,B8.i1.Ù5.:i,21.o5.OU.CG,EA,B>),11,!5.01,21 
. BA. 01, :0SEE 
121 DATA CD,F6,BB.11.7A.0 .21,8A.01.CD.F6.BB,11,7A.Ù2.21,05,00 

,CD,F6.0BAB 
122 DATA BB,11.05.00,21.05,00.CD.F6,6B4O6.28.ED.43.00.7F.06,05 

.ED,43,068D 
123 DATA 08, 7F, GG. 1.001,60.DD,2" j14,7r.21.B5.CC, .GA.?F. C3, 1B 

.82,2A,0792 
124 DATA UA, 7F, 22.02.îr'. «,0E,7F,GD,"A.04,7F.ED.45.08,7F,C5.CD 

,17.82.074F 
125 DATA CD,65.92.C1.10,F6.C9,2A,i!A,7F,22.02,7F.-2.GE.7F.DD,2A 

,04.7F,07D3 
126 DATA ED.46,08.7F.C5.CD.27.32.CD.65.82,C1.10,F6,C9,2A.02.7F 

,06,Ù8,08F7 
127 DATA C5.CD.37.82,CD,5A,82.CI,10.F6,C9,2A,0 ,7F,06.08,C5.CC' 

4A. 82.0998 
128 DATA CD.5A,82.C1,10.F6.C9.EG,4B4O0,7F,C5,7E,DD,77.00.3E,00 

,77,23.095F 
129 DATA DD.23.C1.10.F2,C9.ED.4B,UCO.7F,C5.DD.7E.00. 77.2'.DC'.<S 

,C1,10.09CE 
130 DATA F5,C9.11.00,û8,2A,02.7F.19,22.0" 7F,C9,2A,OE,7F.11,50 

,00,19.0538 
131 DATA 22,02,7F.22,OE,7F,C9,IE.CD.5A,BB.23,10,F9,C9. 1,02.09 

,CD,75,07DE 
132 DATA B6,21,2E,80.06,U9,CD,73.82. S.o ,1F.CD,75.BB.;'6,05.21 

,37.80.067D 
133 DATA CD,73,82,21,02,2F,CD,75.BB.Ub,-A.21,3C,80.CD,73,82,21 

,02,42,0725 
134 DATA CD,75,BB,06,06,21,46.80.CD,73,82,11,05,00,21,63,01,CD 

.EA,BB,078F 
135 DATA 11,7A,02.21,63,01,CD,F6,BB,11,7A.02,21,5E,01,CD,EA.BB 

,11,05.0725 
136 DATA 00,21,SE,01,CD,F6,BB,CD,DF,81.11,A8,00,21,20,01.CD,EA 

.88,11,08A9 

137 DATA E6.''S.C.20.CSI.CD.F6.PB.:1.Eb.':1,C1.bE. j1.CD.FS.EB.11 
. 48. X', 0866 
138 DATA 21.6E.o1.LG,Fü,ER.I1.AE..Ù,_1.i".:1.L".F.BB.11.AD.!!.' 

.21.25.0788 
139 DATA 01.Cû.EA,BB,1i.E1.01.21.25.01.û.F.BB.ii.E1,01,21.69 

,U1, CD. 0876 
141 DATA F.66,11.AD.00.21,69.Ù1.CD.F6.BE,11.AG.00.1.27.J1.Cû 

F6,88,O8PO 
141 DATA 21.04.1D.D,75.6b.3E.A4.CD.SA.66.û6.CE. 1.'+'_.8C',?E.:: 
.3C.3C,ù6EG 
142 DATA 3C.3C. ..3A.BR.=_,I:,F4..)b.U7,CG. _,3.2i.Ùb.20.CC 75 

. DB. 06.:'UA 
14: DATA 1 .::.:é,80.CD, T.82.:D,06.BR.CD,FB.81.Cû,Gi.3" CD.06 

.DB. FE, ~Pl` 
144 DATA F:. _.7.e:,FE.F3.CL.D:,ô .FE,ÙD,îA.B ,5.19.EC.:A.IÙ 

7F, FE. OC6E 
145 DATA 01,CA,'•:~C.95.FFE,02.CA.d6.29,FE,03.CA,L6,BC.FE.04.,A,C2 

.BB.3A,0AD2 
146 DATA 10.7F.3D,CC,A9.24.FE.001.CC.D1,83,FE.02,CC.19,84.FE,03 

.CC.61.0478 
147 DATA 84. FE, 4,CC,A9,94.L.1A,i).iF, C,FE,)S.CC.D1.83.FE, 4 

. CC, A9. 0AE7 
148 DATA 84,FE,03.CC,61,84.r"E, +2, CC,19.84.FE,':'1.CC.D1,8'.C9.3E 

, 01.32. 09FB 
149 DATA 10.7F,21,02.iC,CD.75.B6. E.?Ù,LG,SA.BB,2':.., 6.CD• 5 

,BB, 3E,0078F 
150 DATA 20.CG,5A.BB,?1,02,3F,CD.75.66,3E.20,Cû.54,6E.:1. !2.4A 

,CD,75,0850 
151 DATA BB. 3E. 2' . Cï'. SA. 6B, :1, 02,' 6. CE.75, SB.:E, F6. CD, 5A. PB. 21 
,02,14,086E 
152 DATA CD, 75, 68, E.F7,CD,5A.BB,C9,3E.02,32,10,7F.21.02.06.CD 

75, 88. 0904 
153 DATA E,20,CD.5A.66,21.U2.14.CD.75.BB._E.20,CD.5A,BB,ï11.:ï 

,2C. CD. 07D0 
154 DATA 75,6B,3E.20,CD.SA,66.21,02.3B,CD,75.BS.3E.20,CD,5A,6'r 

,21..02,082E 
155 DATA 1C,CG.75,BB.3E,F,CD,5A.BB,21,02.25,CG,75,BB. 3E.F7,CD 

• 54. 88. OOABC 
156 DATA C9,3E,03.3 ,10.7F,21,02,1C.CD,75."r6,3E,20,CD,5A.BR,21 

02, 26.0690 
157 DATA CD,75.BB,3E,20.CD,5A,86. 1,02.3F. CD. 75,BB.3E,2 .CC',5A 

,B?,21.OBFD 
158 DATA 02,44,CD.7 ,B6,3E.2f),CD,5A,R6,21,02,2C,CD.75.EB,E,Fb 

,CD, SA, 0930 
159 DATA BB,21,U2,36,CG,75,BR.3E,F7,CD,5A,BB,C9,3E,)4,32,1),7F 

,21,02,0810 
160 DATA 2C.CD,75,BB.3E.20,CD.SA.BB,21,02. 6, CD, 75, BB,3E.2-.CD 

,5A,BB,0904 
161 DATA 21,02,06.CD,75,6B.3E.20,CD.5A.BB,21,02,14,CD,75,BB,3E 

.20,CD,07C5 

162 DATA 5A, 66,21.,)0. 	,CD,75,bP,3E,F6,CD,5A,6B,21,!2,4A,CD.75 

BB. 3E, 0932 
163 DATA F7,CD,SA.BB,C9,06,IF,ED,43,00,7F,06,05,ED.43,'J9,7F.21 

,A1,C0,08BA 
164 DATA 22,OA,7F,DD,21,00,7A,DD,22,04,7F,C9,3E.00,32,16,7F,CD 

,Fi, 84,0785 

~• 
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165 DATA CD. DF. 31,11,C?9.i?f?.21.2r?, 1,CQ.EA.ctB.iS.FF,in), :,2C,,C?1 
. CD. F6,0810 
Iaô DATA BB.I1.FF,O0.21,bF.i!1.îD.FS.82.11,021.6F.)1.:D.F6 
.52.11.0814 

167 DATA 09- ')0.21.2o, :1. CD, F6. BB.... oE.:' . ?1.25. ci . CE.. EA. HE. i 1 
,FA,00,06AC 

168 DATA 21.:5. :!.CD.F,8B,11.FA.,:'.64,)1 CD F6 BA. 11. E.00 

15Ç DATA 01.CD.F6,BB.i1.OE.0G. 1,25,'1.CD.FL82 21,05.04. CC, 75 
.ë5.?E,0'L8 

170 DATA Fb.Cû.SA.BE. 1.05. IE. CD, 75. H9. E. F7 D.SA.BE rD.t'H87 
.CD,06.0232 

171 DATA B9.FE,F2.CC.E5.86.FE.F3.CC.3D,67,F~.:DC35C32A 
• 85. 33. CMDF I 
7 	S r 1 _' DATA C .3..?H.5,ïF.FE.)i,CA.=5, d5. 	..CH.r"3, BS. FEU.3t,A 

• 	03.26, OBO b 

173 DATA FE. .'o.îiti,i .96.rE, ! ,rA,15.9a.FEl!6 34 28 86.FE07 4 
.32,86. :9E: 

174 DATA FE.08.C4.4B,96,FE..,rA.56.B.FE,',!H.LA.61.86.FE.VH,CA 
,6C.86.0ACC 

175 DATA FE,GC,CA.7C,86,FE.OD,0A,8C.36.FE.0E.CA,97,86.FE.0F,CA 
.4 .86.OBAF 

176 DATA FE. ii.CA,H,36,C3.23.66.CD,At.86,..4D.CD.SABH.C3BE 
.26. CD. 004E 

177 DATA AD. Bb. 3E, 7i!. CD. 5A, BB. 3E, i? 1. CD. SA. BB, C . BE.:b. -E. !;.F. CD 
.54.25.'"A1A 
178 DATA C3, BE, 35. CD, AD.Bb.'E.?8,CG.SH.8H,'EGlrD5r+H'r., 3, BE 
.86, CD. 'x294 

17; DATA Ad.8.3E. _,CD,5A,HH.3E.(!1,CD.SA, B,CHE.86.CD AD ,66 
.'E. 5_'.?A5F 

180 DATA CD. 5A, Hb, 3E, 0O. CD.5A,BB.33 8E. 36, CD, AD. 86. FE. 47. CD. SA 
,BB.C:3.023_ 

181 DATA BE.ô6.î,D.4D,56,3E.34,C3.5A.rr.t_.BE.Sb.2ü.ÀD,36.__,45 
. CD. 5A,0845 

182 DATA BB.C3,6E,B6.CÛ.AD,36,3E, 2b.Cû,A.HB.3E.01,CG,5ABBC3 
. 9E. 86, 0237 

183 DATA CD,AD.36.3E.57.CD.54.BB, E.01,ii'.Sn.22 CBE 86 CDMfl 
.86.3E.OADD 

184 DATA 32,CD,5A,BB,C3.BE.3,îD,4D,86.3E,?':',C~.54.8B.332E.3b 
• CD, AD, :iBEC 

135 DATA 95. E.31,CD.54,BE.C'.BE,86.3E.12 CDSA.8B,;CDAD 86 
•7E. 40, OA60 

156 DATA rD.5A.HB,G,BE.86.3E,.)A.CE.5A.BB.C'D,S1.HP.CD.FI,84,CD 
,FE. BI. 0077 
187 DATA C3,6C.83.21.;O5.::05,CD.75,b8,3E.2G.!i6,19, CD, 54, 22. IO. F2 
. 21. X15, 076A 

189 DATA ùS.CD,75,BH,C9,3A,18.7F,.7.D.CC,96.38.FE,'1,CC,~'.37,FE 
• 02, CC, 0A78 
189 DATA AB.87,FE,113,CC,H9,87,FE,04,CC,C4,87,FE 05 CC,DB.67FE 
.'06, CC, OCSC 

190 DATA EC,87.FE,v7,CC,FD,87.FE,ù8,CC,0E,88,FE,t)9,CC,iF,88,FE 
.!4.C3,  057E 
191 DATA 30,88.FE,0B,CC,41,96,FE,nC,'CC,52, 38, FE, (iG CC, b3.38, FE 
,OE,CC,0AAO 
192 DATA 74.98,FE,OF,CC.65.89,FE,10.CC.?6,88,C9,34,19.7F 33, FE 
.11.23.0488 

' 193 DATA 47,87,FE,10.CC.46.28,FE.0F.CC,9588.FE.C'E.CC,74.88,Fc 
,OD.CC.OBA? 

194 DATA 6.98,FE.0C,CC,52.68,FE.';}B,CC,41,38,FE.6A,CC3ùô8_ 
,ù9, CC. 0A98 

Sç` DATA IF,88,FE.JB,CC.OE.38,FE.07.CC.FD,BB'.RE.0.S.7r. E_.B7.,E 
. 05, CC. 01976 

196 DATA DB. 27. FE. 04. CC, CA. 6?. FE, 0" CC, Bq, 97. FE. '-:, CC. 42 87. FE 
.01.CC.0254 
77   DATA ÿî , ,~9.'E.~)1, ~~, 	~➢.CF.d6,)b,~iF,~1,4î,.3C?.CD.. 

.82.29.089E 
198 DATA E. 2.__.ie,7F,C➢ CF. Bb, o6, ûC,:1.SE,8C!,GD,?3 8_. C9 .3E 

199 DATA fib. 7F. CR,CF.Hé.v,.D, 16î3siCil7?62093Eù4':18 
• 	7F. CD, 0837 

200 DATA CF .:6.ù. }6, 21, 74, BO. Cû, 73,82 29, 7E, 0 3218 7F CD. CF 
.86.06.0837 

201 DATA OE,21,7C,80,CÛ,73,82,39,3E,06,.3218.7FCD.CF.86.06,06 
,21,8A,07C 
202 DATA  .,:,82 ÿ.'.E,0?7.32, 18.7F,î,D.CF.3ô.06.08,2S,9G,8ù 
, CD. 73, 0824 

20? DATA 9Z C9.'E,':!B._2.I6,7P,C➢.CF,86,;!b.JF.21.92,B0.CD.7',8Z 
.Ci, E.0853 
204 DATA 09.3_.18,7F.CD,CF.86.06,0g.21,47.80.33,7 B2.C9,3E.0A 
.72.S8,07a7 
205 DATA 7F.CD,CF,B6,06.,)4,21,A.2.CD,73.82.CS 1E.023216,7F 
. CD. CF,0934 

206 DATA 66.06.CC,21,23.80,CD,73,32,C9,3E,UC,3218.7F,CD,7F86 
,06.UE.ù7C0 

207 DATA 21, BF. B0, CD, 73.22, C9, 7E, +?D, 3" 18.7F. CD, CF. 86, 06 '4 21 
. CD. 8ù,i0BA9 
208 DATA CD,73,82.C9,3E.OE.32.18,7F,CD,CF,86.06,18.21.El 80. CD 

:'924 
20Ç DATA C9,3E,O)F,32,13,7F.CD.CF,26,06,19.2I,F9.6U,CD.77. 32, 39 
.3E. 1 3,0893 
210 DATA 32,18.7F,CD,CF,86,)6,UH,:1,1 ,31.0➢,73,82,F9.Oa.11,ED 
.43.00.0782 
211 DATA 7F.0 . 5,ED,43.X16.7F.21.DD,Cù.22,CiA,7F.DC 21.0074 33 
.22.04,ù71F 

212 DATA 7F,C9,C3.47,BB,CD,ûF,B1,11.E9,01,25,20.')1.CÛ,E4 22 11 
. 6F, 0. 09A 1 
213 DATA 21,2U,U 1. C3,F ,BH,11,5F,U2,21.6E01,CD,F6,GB.1:E3 1 
,2i,,tE.07D9 

214 DATA O1,CG.F6.BB,11,E6.ù1,21,2C,Ql.CD,F5,BB,1l,cD,ù(,:i25 
,OS, CD. 0843 

215 DATA EA,BB,11.b4,?2,21,25,01,CD,F6,BB,11.64 02.21.59.01, CD 
.F6,BB.086D 

216 DATA 11,ED,01,21,69,o1,CG,r"6, BB,SI,ED,O1, 1, 25.01, CD, F6. B8 
, 21 05. C07F2 
17 DATA 4,Cd.15,HH. 1,ID.81,ù,ù6,CD,73,82,CD,8;,89,CD,o6,BB 

.FE.F2.OA_2 

218 DATA CC,48,89,FE,F7,CC,5A.99.FE,OD,CA.96.89.C3,3:,89,3A,11 
,7F.3d.0A27 

419 DATA CC,82,69,FE.01.CC,SE.89,FE,02,CC.82.89,CS,3A,11+ 7F,3C 
.FE.03,0A40 

220 DATA CC,6E,84,FE,01,CC,6E.39,FE,0" CC,82,89,C9,3E,'01,?2,11 
,7F,21.0947 
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221 DATA 05.49,CD,7Bb,.{i3,21,26,91.CD.73_,T,_E.JC,_.,11 
.7F.21.06CC 
222 DATA 05.49,CD,75,BB,J6,.1,25.81.CD. 3,8" C9.3A.'1,7F,FE 
,01, CA, 0839 
223 DATA AF,89,FE.02.CA.A6.89,C3.'.•',89,CD.A7,88.CD.FB.91,C3,6C 

,83, CD. 0074 
224 DATA A7.88.CD,FH,81,C9,06,4C,ED,43,00,7F.06.14.ED,43.48.7F 
.21.42,0876 
225 DATA C1,22.UA.7F,CD.?0.8D.DG.21.W.77,3E,00.DD.% ,FF._i,05 

•c2.3E, 07C2 
226 DATA FF,DD,77,)0,22.14.7F.CD.75,BB.C3,87,SA.CD.06.BB.FE,0D 

, CA, Cl. OAFD 
227 DATA BR, 06,20, BS, DA. E5, 89,FE.F ,CA.E5,89.FE,F1.CA,E5,39,FE 

,F2, CA. OEBB 
228 DATA ES,R9,FE, ',CA,E5.99 Fç,F3.CA,ES,ac,FE,FS,+_A,_5,89,FE 

,F6.CA.1OAA 
229 DATA E5,89,FE.F7,CA.E5,69,FE,E+.CA,E5,89,FE.7F,26,).FE.r'C 
, CA. 33.OE7D 
230 DATA 8A, CD, 5A, BB, DD, 77, ( ), DD. 2 .18, AF, -E ..0A, GG. 77 „rio. 3E, F 
,DD,77,0984 
231 DATA 01,2A,14,7F,CD,75.PP,3E.20,CG,5A,68,C'.•,52.93.A.14,7F 
,CD, 75.08AC 
232 DATA 8B,C3,E5,89,DD,7E,FF.FE,00,CA,48,3A,DD,2R,3E.00,DD,77 

00, 2A, OAA7 
233 DATA 14, 7F,25.7C,FE,+.'2,CA,CE,6A.2 ,14.?F.CD,75,HH. E. BF, CD 
,SA, BD. 0987 
234 DATA 2A.14,7F,25,22.14,'F,E.20.CD,SA,HH,C3,E2.89,2A,14,7F 
,24.24,070A 
235 DATA 22,14,7F,CD.75,PH,2C,CD,75,BB,3E,9F,CD,5A,6H,2,14,7F 
25.22.088E 
236 DATA 14,7F,CD,75,BP,2A,14.7F,7C,FE,4F.CA.C1,8B,2A,i4,7F,7G 
.FE, 18.097C 
237 DATA CA,BA,SA,C3,E5,89,CD,06,B8.FE,FC.CA,13,BA,FE.7F,CA,54 

,SA,3E,OCB1 
238 DATA 07,CD,5A,BB,18,EC.7D,FE,0b,CA,4F.BB,FE.07,CA,55,88.FE 
,08,CA,0A91 
239 DATA 5B,8B,FE,09.CA,61,9B,FE,OA,CA,67.BH,FE,0B,CA,6D,8B,FE 

,OC,CA,OB06 
240 DATA 73,8B,FE,OD,CA,79,8R, FE. 0)E, CA. 7F,BB,FE,0F, CA, 85,98,FE 
,10,CA,UB76 
241 DATA 8B,8B,FE.11,CA,91,86,FE.1" CA,97,BB,FE,13,CA,9D,8B,FE 

,14,CA,0BE6 
242 DATA A3.BB,FE,15,CA,A9,8B,FE,16,CA,AF,BB,FE.17,CA,B5.2B,FE 
,18, CA, 0056 
243 DATA HH,88,C3,E5,89,E5.2A,14,7F,CD,75,BB,3E,20.CD.5A,BB.E1 
,2D,22,0A86 
244 DATA 14,7F,CD,75,BB, E,BF,CD.5A,BB.DD,2B,C3,54.BA,2A,20. îF 

,C3.31.o9A5 
245 DATA 86,24,22,7F,C ,31,6H,2A,24.7F,C3,31,8B,2A,26,7F,C3,31 
,8B,2A,0799 
246 DATA 28,7F,C3,31,66,2A.24,7F,C3,31,BB,2A,2C,7F,C3,31,8R,2A 
,2E,7F.0743 
247 DATA C3,31,BB,2A,30,7F,C3,31,88,2A,32,7F,C3,31,8B,2A,34,7F 
,C3,31,0802 
248 DATA 8B,2A,36,7F,C3,31,BR,2A,38,7F,C3,31,BB,2A,3A,7F,C3,31 
,88.24,07D5 

249 DATA, 3C.7F.C3,31.8P,C ,' ,'F.0".'I.E.CA, 1:,'F. _.31.8P,2A 
,42 7F.07F3 
250 DATA CC,'1.36,2A.44,7F.0 ,31.96.=.ia,?r'.'c,C0.CG.SP..B8.2C 

CD, DF, OBCU 
251 DATA BH. C~, .2.2C.14.'F,': D. 75, HB. CE,.!A, DD." ''.!. ûG.2'. C°_. :9 
,SA, 7D. {r7F4 
252 DATA FE.ifb.CA,?F.BC,FE.07.CA,43,8C,FE,08.CA,47.8C,E.09.CA 
.48, BC. 0A82 
253 DATA r"E,vA,C4,4F,8C,FE.0B.CA.53,8C.FE,OC,A.57,BC,FE.'D.CA 

,SB. BC,0402 
254 DATA FE,+.E.CA,Sr,v,FE,'.'F,A.b', BC. FE. 10.CA.67.BC,FE.11,CA 
,68.8C.0822 
255 DATA FE.12.CA.6F,BC.FE.1C,CA.73,BC,FE.!.4.CA.7-.BC.FE.15.CA 

.78. BC, 0872 
256 DATA FE,16.CA.7F.BC,FE,7,CA,B3,3C,FE,18,CA.87.BC.C2,:o,7F 

C9 	0A76 
257 DATA 22. 7F.C9,2 " 4,'F. .22.2b.7F,C9.22,28,7F,C9,22, A.7F 
. C9, 221:700 
258 DATA 2C,7F,C9, ",2E.'F.CS.-=.'0.7F.CP.__.'2,7F,C."_. 4.?r" 
,C9.22,0802 
25 DATA 6.7F.0+.:_.'c. F,c9.:.3A.7r,C9,2:.'C,'F.c.?:.3E,7F 
,C9,22,0834 
26:! DATA 40,7F,C9.22.42.7F.C9,22,44,7F,C9,06.1E,EG,43,0,7F,06 
, 05, ED, (I7AD 
261 DATA 43, 08, 7F. 21, 99, Ct . 22,)A. 7F, DD, 1,+:'''. i.. CG.:.. ?4.'F, C9 

34,16,0 08 
262 DATA ,F,-E +:!A,B?BC,CD6bSC,CD.FB.81,C3.6C,8'.CG.2b.BC 
,CD, F?.:jD15 
263 DATA 81,CD.F1,94,CD.FB.81,C3,62.5'_.3E.01.3:.1o,7F,CD.2E.ED 
, DA, 04. 082A 
264 DATA BC, C',61.9D.CD.B6,BG CD,DF,B1,11,C8, r,21.2i.,1,CC,EA 
.88,11,09EC 
265 DATA 87,01,21,21',ù1,CD,F6,PP,11,B7.G1.21,6E.:l.:G,F,BB.11 
. CS, 00.0828 
266 DATA 1,6E,v1,CD,Fa,RR,11,C8.'J0,21,20,01.CD,F6.BB,11,CD,00 

,21,25,07CB 
267 DATA 01,CD,EA,H6,11,B2,r)1,21,25,t)1,CD,F6,BB.ii.P , !1. 1,A 
,01, CD, 0819 
268 DATA F6,6H,11,CD,00,21,64.01,CD,F6,66,11,Cî,')+),21,25,01,CD 
, Fb, BB, 093C 
269 DATA 21,04,21,CD,75,B6,21,28,81,",l0,CD.73,8 ,21,U,20,CD 
,75,BB,072C 
270 DATA 21,38,81,+06,12,CD,73,82,CD.)6.BB, FE.FC,CA,A6.8C,CD,Bb 
,BC,CD,OAEC 
271 DATA FP,81,C3,CR,8C,01,02,UU,21,F2. 6D,1!,DA,BD.ED,BO.34,16 
,7F, FE, 0A78 
272 DATA 00,CA,A2,85,DD,21,00. 77,DD,?E,00,CD,5A,BB.DD,23,FE.FF 

,C2,78,OADA 
273 DATA 8D,3E,04,CD,5A,6B,CD,51,PR,C3,6C,B3,2A, A,ïF,22,02,7F 
,22,OE,07C8 
274 DATA 7F,ED,48,08,7F.C5,CD,A8.BD,CD,65,62,C1,10,F6.C9,2A,02 
, 7F, 06, O9FA 
275 DATA 08,C5,CD,H8,BD,CD,5A,82,C1,10,F6,C9,ED,4B4 OO,7F,C5,3E 
,00,77,0A49 
276 DATA 23,C1,10,F8,C9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,UU,00 
00,00. 0283 
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I25 9 IF E(25 TifEN CLS\   
Q 	INT O $(?);Qf$(2/);•I GUIDE DU  

PROGRAMMEUR  Tei  
Votre programme est maintenant fin prêt, il ne vous reste plus qu'à envoyer 
votre oeuvre à CPC. Mais n'oubliez pas : 
• d'envoyer les programmes sur un support magnétique (disquette ou cassette). 

• de joindre un mode d'emploi détaillé manuscrit ou dactylographié, la liste complète des variables peut 
également être utile. 
Quelques cas spéciaux : les jeux. Joignez les solutions ou bien des astuces pour "visiter" l'intégralité 
du programme. 
— les programmes sources en assembleur seront publiés à condition de posséder un commentaire 
conséquent. 

• les listings sur papier ne sont pas obligatoires puisque les programmes sont de toute façon réimprimés. 

• le programme enregistré doit répondre à certaines caractéristiques. 
— la taille des commentaires mis en REM ne doit pas dépasser 35 caractères. 
— il faut éviter l'utilisation des codes de contrôles (CTRL X, CTRL I etc.) ceux-ci n'étant pas "digérés" 
par l'imprimante. 
— les listings en assembleur doivent être accompagnés des chargeurs BASIC adéquats. 
Enfin, essayez d'être original, nous croulons sous les Master-Mind, les Yam, les gestions de fichier, 
les lotos sportifs ou non. 
A bientôt dans CPC. 

PARTICIPEZ A CPC! 

LE PROGRAMMEUR 	 1 LE PROGRAMME 

Nom 	Prénom _—_ _ 	 Nom -  

Adresse complète 	 . Catégorie 	U Jeu U Utilitair 

Taille 

Tél 	-- - 	 Age 	--- --- 	 Périphériques utilisés --- 	- 

Joindre un relevé d'identité bancaire pour paiement 1 Support 	L Cassette 
de vos piges. 

Compatibilité (testée) avec: 

Attestation sur l'honneur 
LI464 	0 664 	0 6128 

Je soussigné 	
UPC 1512 J PCW 8512 

déclare être l'auteur du programme ci joint et ne 
l'avoir jamais proposé à une autre revue. 	 Signature 

Le 	 A 

e 0 Educatif 

LI Disquette 

U PCW 8256 é 

(7'C it 3' - .' I e/ 1hn' /'15',x' 	 y3 



ANNONCES 

La place réservée aux petites annonces est 

limitée. En conséquence, celles-ci passent 
dans leur ordre d'arrivée. Par contre, les peti- 

tes annonces farfelues sont systématique- 
ment rejetées... De mAme, comme il est peu 

probable qu'il existe des "généreux dona- 

teurs" de matériels ou de logiciels, les peti-

tes annonces faisant appel à ces philantro-

pes ne seront insérées que si le place libre 

le permet. 
Seront refusées toutes les annonces visant 

à vendre ou échanger des listas ou copies de 

logiciels non garantis "d'origine", ainsi que 

toute annonce Incitant eu piratage. 

En conséquence, réfléchissez bien avant 

d'envoyer vos textes. 
Les petites annonces doivent impérativement 
nous parvenir sur la grille (découpée ou pho-

tocopiée). le texte étant rédigé à raison d'un 

caractère par case. 
Enfin, toute annonce non accompagnée de 

timbres ne sera pas insérée. 

Si soil' ,:5îi unr e\trn'iun 2>t,  h pour I. P( . 

je Sous fourni, un C P\1 4- modifie : Rantdisk 

190 K : 90 F. 
Je transfère vos t chier,, SIS-D( )S sur disk 3 pou-

ces et inversement sur 5" 14, CABANE - 2 rue 

Pierre-Levée - 75011 Pari.. 

Vends nombreux jeux originaux (discs) de 40 

à 100 F. Renseignements au 26.55.14.32. 

(marne). Demander Sébastien. 

Vends CBS + Turbo + 4 K7 (avec notices) : 

850 F. Vends Casio 1•X7501) de poche (4 Ko) 

TBE : 750 F. 	Le Joui à débattre. 
Tél.42.88.36.32. Demander Franz. 

('herche copie doc français, extension 64/128 

K. l)k'l rouies rs. frais payés, merci. 
I'LR1IRA - 281 avenue (FA rgcnicuil - 92271) 
Bois (oluinhe+. 

Vends pour CPC 6128 1 drive Vortex 5" 1i4. 

Il -?CRS avec interface RS 232 C, I an, embal-

lage d'origine, état neuf + environ 2W disquct-

tes 5" 1r4, DF, (vierges et utilitaires) avec fac-

tures : 3 (XM) F. 
drive IC .V 3" 12 double face, état neuf, 

avec II) disquettes : 2 000 F. Vends revues CPC 
du n` 2 au 29 : 300 F. Tél.60.28.40.54. Deman-

der Gérard. 

Vends drive 5" double face, double densité Tan-

don : 600 F. Té1.47.09.08.10. après 18h. 

Demander Olivier. 

Vends Turbo Pascal pour 6128 et 664 original 
450 F. Tî1.45.23.27.61. après 20h. 

,Achete (- PC I à 5 + II + HS 1 et 2. Vends 
/X'~I 16 K - 10 K7 + 8 livres pour 1 000 F. 
UO xVALE T J. - 29 CI. Monet - 721(X) Le 
Mans. TéL43.72.78.23. 

Vends CPC 6128 couleur [BE - housses + 400 

feux + utilitaires. Prix justifié 4 000 F. Tél. 

(16.1).48.95.64.88. heures bureau. 

URGENT ! Fends CPC 6128 + imprimante 

l)\1P 20(1) + 50 logiciels : 3 700 F à débattre. 

fel.48.33.49.68. après 19h 

vends Amstrad 6128 mono : 161X) F + lecteur 

5 pouces + aIim.: 60(11- + imprimante 1.X80 

+ tracteur : 151(1 F ' 30 disquettes pleines 
600 F. Té1.91.78.58.13. 

Vends 6128 couleur 4 lecteur 5" lî4 Jasmin 

• 120 disks 5" 114 + 30 disks 3" + logiciels : 

6 680 1- à débattre. Té1.35.85.25,32. Seine 

Maritime. 

Vends CPC 464 4 l)DI-I + adaptateur cou -

leur 1 21) K7 pleines : 3 5(8) I. RO( Il ER 

(. - II 	Résidence (hante-Oiseau 	Si- 

(hrisloh - 33921) St -Savin. 

Échange programmes jeux , utilitaires sur disk. 

Cherche contact région Bordeaux. E:crire à : 
LASIBER 1 - 32 rue Marie Louise - 33150 
Cenon. 

Vends CPC 464 sert + joystick + jeux -+ 

lire : 15(8) F. Té1.60.19.70.33. ou 30.24.90.15. 

Demander Georges. 

Vends bible du graphisme, AmsNord (K7), 
album Epv', %%CL Board (D) : 1(8) F chaque 
+ Page Maker : 350 F ou 500 F le tout. 

Té1.74.53.29.06. 19h. 

Vends 6l28 mono + adaptateur péritel + hous-

ses + joystick + 30 discs pleins + livres + 

revues + nombreux jeux et utilitaires (Turbo 
Pascal. Multiplan, Semssord, Discology, 
Dams...) : 4 500 F. Tél.22.46.08.76. Demander 
Jeff. 

Vends la solution disk et notice originales cause 

changement configuration : 500 F. 
Tél.29.35.59.03. après 20h. 

Vends imprimante GP50 + 2 Spectrum et 100 

logiciels originaux + interface. Tél.64.58.72.00. 

après 19h. 

Vends tablette graphique Graphiscop, 2 disquet-

tes Amstrad, état neuf : 6(8) F. 
Fr1.(16.1).46.03.83.67. après 20h. 

Vends 1lultilace 2, thé : 34K) I-. Recherche logi-

ciel dix pour crayon optique. MAL I BY 

Didier - -1 al lee 	I Ice phi le Gautier - 444(8) 

RILE. 

Vends DA I -1 general Une Micro P( Compa-

tible portable, 2 lecteurs internes, disquettes 
3'5 : 3 5(8) 1-. Té1.37,4I.46.81. 

Vends 11)1 peu sers 	cable interface 

1 (88) 1 . f aL4K.35.43.`A. après 19h. 

ANNQNCEEZ-VQUS 
Vous pouvez passer directement vos annonces sur le minitel. 

Elles seront validées dans la journée. 
Attention : dans un tel cas, elles ne seront pas dans la revue. 

Une annonce envoyée à la rédaction est mise sur le serveur dans les 48 heures. 

Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à 
SORACOM, La Haie de Pan — 35170 BRUZ 
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'enJs cducatil LRSS 42 ko pour 6128 en BA- 	Vends C'l <'1t i min x hrurnc « 11)1 + A\151) + 	Imprime listings lett res à en-tues, étiquettes. Fic- 
SIC-LM 50 F sans disc' et livré PSI: 100 F M. 	IMP.DMPI + EXT.64 KO synthé VOC.+crayon 	hiers, doc. technique... Pesenti Forest - 1: Abbaye 
CASTELNAU — Cité très Bourgeois — 92150 	optique + jeux + revues. TBE. Prix à débattre. Tél. 	80150 Crecy-en-Ponthieu. 
Suresne. 	 41.66.89.03. 

Affaire! Vends lect. 5P Jasmin AM5D+ double 	Recherche GénéditetGtaph'x -possibilité échange 
tête et AT. neuf avec 20 disc Canon neuf 1000E— 	avec autres utilitaires- Auguste PRAUD - bourg - 
Tél : 67.27.39.81. 	 85430 Les Clouzeaux. 

Vends revues CPC n° 6 à 29 : 150 F. Compilation 
CPC n° 1 14 :35  F. Revues PCompatibles no 1 à 
14 : 140 F —Tél : 44.83.15.26 le soir. Cherche 
documentation Ramdisk. 

Util soft cours d'assembleur 280 sur disquette: 
165 F port compris. M. Maigrot — La Grande 
Verrière — 71990 St-Léger sous Beuvray. -
Tél : 85.82.51.01 après 20h00. 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur, 2 drives + 
logiciel d'origine Dhase Il + multiplan + Texto-
mat + ralcumat + livres. Prix: 3900 F — Neuf 
8000 F. Tél : 60.10.14.93. 

464 couleur + joystick + interface pour FDI + 18 
jeux K7 originaux + livres + TI 57 LCD : 2000F —
Tél : 38.67.73.10 horaires de bureau. 

Vends Turbo Pascal : 450 F. Livres — 50 %. Ch-
erche correspond ant (33). Jérome Molière —39 rue 
Paul Antin — 33800 Bordeaux. Tél : 56.91.77.80 
(heures repas). 

Vends imprimante DMP 2000, état neuf: 1000 F. 
Demander Pascal au 45.87.10.49. 

Cherche correspondant sérieux sur 464 disc. Re-
cherche 2ème lecteur (FDI). Faire offre à : Simon 
I. — BP 11 — 92235 Gennevilliers cedex. 

Vends CPCI5, 17,20,22,27 + IIS 3,5 — 6+ com-
pilation 1 -4 + lot Divers (Tilt 20, 21, 23...). Le 
tout très bon état : 200 F (Val : 430 f). 
Tél :42.24.91.49. Gilles. 

Vends 6128 couleur + lecteur K7 + ampli stéréo 
+ HP + 9 disq.+ nombreuses revues + divers 
matériels. Tél. 61.73.29.2.5. Toulouse. 

Cherche qui a réalisé répondeur télématique C. 
MATI-US, C. MINAMONT- 2 rve, C. CREPIN-
37530 NAZE LLE. 

Cherche plan de carte V.I.A ou P.I.A pour Ams-
trad. Faire offres au 53.82.21.30: Christophe. 

Vends revue CPC numéro 1 à 36 + Il disks origi-
naux avec tous les programmes :5001'  bible, notice 
dBase - Tél : 86.61.08.79 le soir. 

Aligator NR2 est paru sur journal Freeware pour 
tous CPC, contre 3 timbres. A C. Le Moullec - 83 
rue J. Curie - 22420 Plouwret. 

Vends 464 couleur + CPC de 3 à 35 + crayon op-
tique + logiciels + livres + 2 joysticks + jeux. lx 
tout : 2800 F. Tél : 96.84.16.87. 

Vends CPC 464 couleur + DDI 1 +DK Tronics 
256 K + OKI 20 + souris + logiciels et livres. prix 
d'ensemhle.INT. et vente séparée possible. 
Tél : 47.20.43.11. 

Pour secourir un pauvre gars qui possède AMX 
PAGE MAKER mais dont la fille a confondu le 
mode d'emploi avec son cahier de coloriage et de 
découpage : S.V.P. demande expédition (avec re-
tour assuré) mode d'emploi sur CPC 6128 pour 
faire photocopies car un peu perdu dans la multi-
tude des commandes. 
En remerciant d'avance la personne qui compren-
dra mon HELP, salut à tous les CPCistes et autres 
AMSTRADistes. Mon adresse : Mr BIGORRE' 
J-C - Tour PI appt 5 - Le Pey-rouet - 40001) Mont 
de Marsan. 

Vends Amstrad CPC 464 mono + 60 jeux + re-
vues + joystick au prix de 1500 F. Mercier - rue 
de la Gare - 63730 Les Martres De Veyre. 

Cherche possesseurs logiciel Mentel pour échanges 
jeux et utilitaires par téléchargement sur 6128. 
Tél : 43.40.20.50 après 17h. 

Vends CPC 464 + lecteur DDI : 2500 F. Marc 
Tél : 83.82.22.84. après 19h. 

Cherche logiciels CPC 6128 fonctionnant avec 
synthétiseur vocal technirrusique. Aubarbier 16330 
VARS. 

Vends imprimante DMP 2000, cause double em-
ploi : 1400 F. Tél : 60.14.50.51. 

Vends 464 mono + lecteur disc. + nombreux jeux 
+ utilitaires + langages + livres + revues. Très bon 
état : 4500 F à débattre. 
Tél: 1. 39.72.70.16. après 19h. 

Vends TX JFK, micro base "Sad Ita  Echo Mas-
ter 1", Matcher, Coaxe, Transfo, antenne toit Paris 
Dakar huit radians : 2000 F au 45.99.40.40. 

Vends Amstrad 6128 très bon état + magnéto + 
joystick + NBX logiciels + revues : 2800 F à 
débattre. Tél : 51.69.87.96. 

Vends compta. familiale pour PC DD ou MD, 
multicomptes & analytique : 250 F. Renseigne-
ments 18h30 à 22h au tél.83.31.63.12. 

Qui peut me dire comment faire de la copie écran 
avec une Seikosha GPSOO et un CPC6128 
Chaudrillier - BP7 - Chamay Les Macon. 

Echange jeux sur 6128. Possède News. Ecrire ou 
téléphoner. Coustal Christophe - 10, rue des Lys -
11100 Narbonne. Tél.68.32.68.31. 

Vends CPC 6128 couleur + DMP 2000 + rallonges 
clavier + joystick - état neuf à saisir :3300 F. Drive 
3"l/2, ICV, double face état neuf : 2000 F. Souris 
AMX avec logiciel + tapis + Ivgicicl AMX Page 
Maker (originaux), jamais servi - état neuf: 800 F. 
Revues CPC N°2 à 29 : 300 F. Cause passage sur 
>' - l eI 6028.41) 54 - Gerard. 

Vends CPC 464 couleur + DDI + nombreux jeux, 
cassettes et disquettes + livres, revues et doc. : 
3800 F. Tél : 45.76.81.79. 

Vends logiciels CPC 6128. Liste sur demande. 
Charrier Patrice - Bussière - 63260 Aigueperse. 
Rép. Assurée, rapide et sérieux. 

Achète exeldrums, adaptateur Péritel CPC, 6128 
en panne. Vends lecteur de disquette trois pouces 
Amstrad CPC : 900 F.Vends interface Disc 464 
reconfigurée pour Drive (S) 3 et/ou 5 PI/4 en lecteur 
A ou B. Raphael : Tél. 1.43.72.64.64 (répondeur). 

6128 CII. Cornes. PR ICI!. Région 59 (Nord) si 
puss. Michael au 20.91.68.09. (Villeneuve D'Ascq). 

Vends ordinateur Thomson MOSN : 3000 F. Cla-
vier + lecteur enregistreur de cassette + moniteur 
vert + crayon optique + K7 + le guide du M05, 
état neuf. Bruno Gueranger - le clos des Balkon-
nier - Aubigné Racan 72620. 

Vends intégrale PC: 600 F (neuf). CPC 6128 mono: 
2500 F. Lecteur Disc 51/4 : 700 F. Adaptateur 
Peritel : 300 F. RS 232: 300 F. Tél :74.84.44.24. 

Vends imprimante DMP2000, très bon état:: 1200 F. 
Contacter Foulon. S-8,  rue A Camus 60100 Nogent 
s/OISE. 

Urgent vends 6128 + FDI + DMP2000 + lecteur 
K7 + souris + NBX logiciel + accessoires + livres: 
8200 F à débattre. Tél : 86.86.63.27 après 19h. 

Vends The Music System + CPM + sur 6128,8256 
+ assembleur - désassembleur pour tous les CPC 
+ Turbo 416, prix :401) F. Tél : 60.17.79.40. 

Intéressé par listings Cherry Paint, recherche CPC 
N°5 à 10 et 12 ou photocopies. Tél : 54.76.39.62. 

Cherche listing "Biorythmes" paru dans CPC: 1 IS 
N° 6. Dclabre Michel - Le Prelatour - Les AIS :~ 
ons - 54700 Pont-à-Mousson. 

Vends DDI : 1000 F. st'c r. vocalJSSA -1 
GT64,mono:501)I,"ici ? 3?lt''"',:\prc.1~h 
merci. Demander (;il- 

Cause passage 5' l ends a'us Iii'. h k•. 1" 
l'une) nombreux news. Cadeau Oisolgy ? - -
première commande de 5 disks. Liste contre 
veloppe timbrée. 
Pour 50 F jc vous donne le moyen de faire durer 
vos rubans d'imprimante plusieurs mois. Achète 
mode, emploi en français de l'extension 64 K 
DKtronics. Faire offre à Daniel Daubian 40, rue 
De Fontenay - 94300 Vincennes. 

Vends CPC 464 couleur + 150 log -s-joy  + housse 
+ livres, prix :2300 F. Vends vélo bi-cross Motobéc 
chromé: 500 F le tout très bon état. 
Tél : 78.67.80.42. Rhone. 

Vends imprimante Brother 1009 avec manuel + 
trait. texte Amsword : 1500 F. Demander Pascal 
.ipris 12h au 34.14.57.37. d cpartement 95. 
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Vends Turbo Pascal ' Assembleur A\1S-

ASNI : 5(X) F. Adaptateur pgiritel : 2(N) F. 6 

livres 6128 	300 F. NI. \IANDAR. 
Tel.44.55.73.12. heure' hurcau\. 

Vends imprimante I alh \1 1 80 s , 3 rubans 

• câble + téte d'impression neuve. Valeur 

I lXX) 1•, rendu 1100 F. 1-&1.64.95.72.05. après 

19h. 

Vends lecteur 5" I!4 Jasmin ANI5D 5(x) K pour 
CPC 464 + 2 boites disk cause problèmes de 

lecture/ecriturc, à bricoler : 8(X) F. 
Tel.78.54.81.12. Lyon. 

Achète CP( 6128 couleur + logiciels + joys-
tick + magazines : 3 00O E maximum. 
Id.) 1)47.36.81.43. après 19h. 

Achète lecteur disks DDI et moniteur couleur 
pour (PC 464. Faire offre an 40.09.07.47. apres 

I8h. 

Donne nom breus livres et logicieh à ('luh Anis-

(rad. A prendre sur place. \IAII I Y - 10 as. 
Carnot - 9525() Beaumont'vise. 
I*d.(I).34.70.34.41. 

Vends Amstrad ('PC 6128 couleur } joystick 
+ dBase2 + lurho Pascal + Antsssord 	56 
jeu\ + disk vierges t manuel : 4 39) 1•. 
Id.68.23.33.18. AUDE. 

Achète notice en français ou photocopie de l'ex. 
tension niemoire I)K'Trouies : 50 E. \1 
RENIEUR - 13 asenue (,ahricl Faure - 2921)1 
Nlorlaiv. 

Cherche contact sur CP( 6128 disc. Région Ai\-

en-Provence. Tél.42.50.63.10. 

('herche personne capable de faire la bidouille 

du (-PC 19 (lecteur 5" en drive A) à ma place. 
fel.86.61.08."). Demander Patrick. 

Vends lecteur disk DDI1 état neuf : 12(X) F. Per-
itel MPI :2(X) F. Port en plus. Genre à Rene Thier-
ry - 3, avenue de Kcrdrezec - 29000 Quimper. 

Recherche possesseur CPC 6128 pour I-CH. de 
nombreux logiciels. Ecrire à M. Thorel Ni-colas - 
Buffet de la Gare - 10000 Troyes. 

Pour 6128 Semword-Masterfile-Mastercale-

Tasprint d'origine avec notice, crayon Mark II: 
250 F chaque - 10(1) F le tout. 

Tél : 24.56.28.08. 

A saisir 464 mono + DDI + carte Vortex 512 KO 

+ beaucoup de revues + jeux : 60(X) F. Livraison 

nord-ouest Paris. Tél : 39.95.05.70. après 19h. 

Vends 6128 couleur + DMP 2000 + lecteur K7 + 

graph 2 + 40 disks pleins + joystick + di-vers ac- 

cessoires. Prix 4500 F. 
Tél :69.05.61.62 après 19h. 

Vends Floppy 5" 1/4 pour 6128 ou 664. 

Tél :51.51.13.15 après 19h. 

Vends programmes gérant plus de 1200 rimes : 
60 F. Vincent Eric Le Chatelaret - Saint-Didier 
38110 La Tour. Tél : 74.97.24.01. 

Vends 6128 mono + DMP 2160+ manuels + adapt. 

Peu-bel + joystick + magnéto + 70 jeux + revues, 
prix :4000 F. Tél :4305.81.62- Noisy l.e Grand. 

Pour profs : progs. Carnet de notes : entrée 
noms, notes, coefficient, calculs moyenne, his. 
tog., imp. etc. : IRU F. Renseignements au 

21.98.07.76. (62 St-Omer). 

Vends ('PC 664 couleur + joystick • jeux 
revues + access Il + disquettes vierges 

3 500 F à débattre. fé1.2L23.4 0.l7. 

Vends \ ideopac , 13 jeux - 2 jo~s[irk>, stat 
exceptionnel. Valeur 2 5(X) F, vendu 850 E. 
Tél.50.36.46.30. STOP Al' EAIRF 

Vends lecteur disquettes DI)I • lis res spec. I~ti'-
teur 4 très nombreux logiciels. 1 :\NDR) - -
place Gustasc-Rivet - 38(88) Grenoble 

I.RGENT ! Vend, 464 couleur - SSAI i 
crayon optique ' DDI + 30 discs pleins + 5 
K7 originaux + 8 à I5 K7 pleines : 5 (XX) F R 
87. Tî1.55.68.79.40. 

Vends CPC (4128 couleur ' ioy'stick • souris 

, lisres + nombreux leur et utilitaires, neat, 
sons garantie : 5 iNs) F. 1îl.3!1.6.1.36.35. Ie st4ir. 

Département ')5. 

Vends micro portant I aser-One, neuf, bon {lyre' 
initiation BASIC : 4(8) l• ' port. DI NI/l A. 
Tél.(l ).64,93.1-t. 74. 

Vends cassettes jeux éducatifs et arcade. pour 
Amstrad (originaux). l.e lot de 9 cassettes : 
4(8) F. I îh)).15.18.59. (FSSONNE). 

Vends logiciel K7 cours de maths 3ème. Xavier 
BER I HET - les Rousses en Bas - 39220 les 
Rousses. 

Vends ( PC I a 33 - HS I a 9, Micstrad I à 
1(1 , FIS, cahier ..\mag I à 8, Amstar I à 15, 
Antstmag I à 29, Amsthehdo 1 à 12. GCI IIT 
G - Fuora - 3 rue Schilling - 675(X) liaguencau. 

Vends lecteur disquettes L) 1)1 : I I(8) 1F (sous 
garantie) + 10 discs pleins. Iél.61.48.05.15. 
apres 19h. Demander Alain. 

Gratuit ' 2 ordinateurs Ruta à prendre sur 
place - MC H\1I l I - 5 rue Roger Verlonmte -
75003 Paris. I x1.42.71.06.70. 

Aehétcrais a prix modéré utilitaires de musique 
ou échange sur K7 ou disk. Contacter (ahtid 
(JA:\BGE an 74.94.15.56. 

Vends CPC 664 - D\IP 2(88) • joystick 
livres 	4 	40 disks 	pleins : 	3 000 I' . 
6.(1).46.51.97.7(1. 

Vends Atari 2600 . 8 jeux + I joystick + 
adaptateur : 9(0 I' ésemuellement 700 F. 
I'd '9.41.67.47. apr s 17h30. (Vosges). 

Gchange ou achète logiciels b128 et cherche con-
taCt région \loselle-Bas Rhin. 1-aire offres a 
I APP Bernard - 114 rue Bauer - 5760)) For- 

bach. 

Vends CPC 464 mono + lecteur disk - D1)1 

I joystick pro. 5(101) + 20 originaux K" 

listes : 3 (NX) l'. le.40.45,51.78. après 18h. 

Pour 6128 vends autoformation a l':\ssembleur 
sersion disk + livre prog. en langage machine 
de Sybcx. Té1.71.64.22.38. le soir. 

Vends They Sold a million 1. 2, 3 et 3D Grand 
Prix à 140 I` le disk original. ('ontacter Didier 
an 45.06 27.72. 

('herche notices (IBASl( , ( otupiiler. I yphon 
Compiler. l'aire otire ::\I.ASXO Patrick -

lvenuc Maréchal Joffre - 31800 I.abarthe-
Riciere. 

Vends Ni ut ti lace II Plus, Irait si o rus ateu r  3(110 
original. CCANIAC1io - 6 rite Courteline -

SI100 Castres. Tét.63.72.10.I2. ou bureau\ 
63.59.17.13. 

Vends alimentation avec sorties ('PC', Shugart 
et Canon : 35O 1 . I'él.(I ).43.72.64.64. (rétxm-
deur). Raphael. 

Vends pour C'I'(' 1tirho Pascal + opt. graphi-
que. prog. original composé de 2 Manuels 4 

disk : 650 F a débattre. GODINHO L. 

rcl.67.14.92.1 I. 

Création à Paris I9 du Cluh Sritel. Init. et perf. 
aux langages dc prog. BASIC. Fortran. C. Pas-
cal sur CPC. Tél.(I ).46.07.88.57. 

C herche pour (P(- 6128 diak factstoek éditée 
par (ore avec documentation. Ecrire à 
\\ AVRAN I (petard - Au Tomat Burg - 43410 
I ernpde+. 

I'ropose cours : BASIC, Avsemhteui Z8(), géné-
ratités sur C P(', etc. Fahrice ROMANI) - 50 
Groupe Lisenhossci - 5I 100 Retins. 

Vends dBase Il ( I'(' original + livre initiation 
à dBase II : 50(1 F. Tci.28.41.17.87. à 20h30 

(Nord). 

\ ends disk 3 pouces jeux et utilitaires, prix bas 

ou par lots. Liste contre timbre à 
NiOt'ASSEH - 132 La Piazza .93160 Noisy-le-
Grand. 

C herche personnes possédant Amstrad pour 

créer club région Aubenas Valps. tertre à 
Al 1 AN)) C - Le Pasillon - 076(8) Valps-lcs-
Bain'. 

ends 6128 mono • DMP 2000 + drive 5 pou-

ce' • logiciels cl documentation + CPC n 4 
à 3a + adap. péritei. Ensemble ou séparément. 
71(X8) Melun. 1 él.64.39.08.54. 

Nous eau 	( Duh inter PC\1 sur disquette 

ne s . prog rant ill rs... Fcrire en joignant 2 tim-
hr . a \IEI SL N 1- - 3 rue Pasteur - 742(8) 

h tion. 

Vends (PC 6128 couleur + logiciels + livres : 
2 6(8) F. fél.43.81.I2.99. 

( ause 5" lî4 vends jeux originaux et autres. 
liste contre timbre. ('Fl..\NAI. - 32 rue Killy la 
\lontagnc - 51100 Reims. 

\ end' mirage imager sersion Turbo, tient, pour 
CPC 464;'664 et 6128 : 450 1'. Cherche LCPC n' 
5, 6, 7, 12. 1él.81.67.12.05. 

Vends imprimante Toshiba. Prix intéressant. 
fèt.48.27.8((.05. de 18h à 1911. 

Vends Floppy 5'' 1 4 double face complet pour 
6128. Tel.5l.51.13.15. après 19h. 

Achète 50 F numéro HS Niicrostraci parti en 
juin 1986 et accompagne de la cassette Strad-
graph. HOURDIN Gérard - Si' 6967(1. 

Vends CPC' 464 + DDI-I + extension 64K + 
feux K7 et disk : 3 (100 F. T ël.45.06.72.77. 
Demander .Antoine. 
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AMSTRAD est une marque déposée. 
CPC ea une revue mensuelle totalemein indé-
pendante dAMSTRAD GB et d'AMS'IRAD 
FRANCE. 

\eNd' 	Lie', .çc\e LI i ' lUeuRs 'kIlINl" - 

32O I-, 1aspnnt (,PC : 140 I-, Compilateur 
Speedy Wonder : 120 F, Magic Painter -
System X - Syclone 2 : 100 1• chacun, 3D -
.Megacode : lit) 1•, Codename Mat - Clock : 

50 l' chacun. 
[d.93.04.03.27. le seek-end. 
Vends aussi ensemble haut dc gamme projec-
teur Stéréo et caméra sonore : 5 000 F. LEVE-
QUE - Palais du Golf - 06380 Sospcl. 

Vends T08 (U .O + moniteur couleur HR + 
lecteur 3" 1!2 t 2 joysticks + imprimante PR 
`)i)-60O + crayon optique + souris + 3 livres 

r programmes +- livre d'Assembleur + 30 dis-
Iettes rice environ IS)) jeux et utilitaires : 
, ()IX) F. 1 él .39.52.42.54. aprés I7h. 

I n(in ! Une revue sur disk pour PC%k + prog. 
nsoi contre I disk cierge + 2 timbres à O. 

PURS (('P(') - 16 avenue du Val de 
I offre - 45430 Checy. 

.•t tS ! Recherche doc. Assembleur P/Sharp PC 
l'>I. LASSERRE' Pascal - 92 rue Paul 
I turner  - 337(8) Vlerignae. Merci à tous ! 

ends CPC 464 mono, excellent état : 1500 F. 
î1.9I.78.15.27. 

Vends Amstrad 6128 mono + I(X) jeux + livres 
revues + câble de liaison t magnéto, T13E': 

~t10 I'. rei.60.84.54.05. 

\ ends lecteur Jasmin AM5I) + I Mo pour tous 
( l'(' : 1200 F. I)UBACH - 39 rue du 
I I imrnelsberg - 5720O 	Sarreguemines. 

cl.87.98.05.45. 

Urgent ! Recherche moniteur couleur pour CPC 
464. Tel.28.63.10.19. aprés 18h (Dunkerque) 

Achéterais lecteur disks UDI-I moins de 
I ANN) F. Iél.40.70.43.78. aprés 18h. Demander 
``'ep ha ne. 

I'' assesseur NC 1\' $512 achéte tous logiciels. 
I ;noyer listings à NIUSC'AI Serge - 84 rue 
h,ur Boulanger - 75010 Paris. 

.'n is CPC 464 f DI)I + crayon optique + 
~stick + cordon rallonge écran + 2 disks 4 

cassettes : 2 500 F. I'é1.93A6.79.90 
o .+nnes). 

~ ends lecteurs de disks 5" l'4 ncui DI.1)1) $u 
-tes, 720 Ko, hoitier pro. pour (l'C (64-6128 

1 4tH) F. I e1.88. 84.92.17. 

, '!_'S send+original ANI\ Page Maker I assign, 
>i Dias+, I)rgraph, Docret, \Vordstar, Art Stu-

ito• 1)132 Compiler pour I'('N 1)1I PAO. 
I)atamat. I îl.90.79.24.05. 

\"ends Amstrad 6128 couleur + lecteur 5" 
eau primante 4 joystick +- lecteur K7 + relues 

livres + logiciels prof. et jeux : 6 (XX) I-. 
I•;1.50.68.63.94. 

\ ends imprimante Brother NI I(X)<J interface 
I''ta 	et 	série, 	état 	neuf : 	1 40)1 1•. 
I R ,\NGUTAI)AKIS - 28 rue Rabelais - 861(8) 
t hatelleraut. 

Recherche CP(' 6128 couleur trés hon état 
, 'slick + jeux. Prix à débattre. 
! :1.50.43.69.45. Demander Michel TARGE. 

ads 1000 F 464 et moniteur monochrome 
II (,5. Raphael BERNA - 15 Passage du 
fence - 75(112 	Paris. 	îé1.43.72.64.64. 
(tep sit dciir). 
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's end, !,I r r; It , 	. 	l t\11' '(M n 	.ui •. 
joystick : 3 MR) E + logiciels I !' :\S( . %Iiia! 
plan, Tasty, Mast cri. 'sect 31). ( om!... 
Adv. OC I' 	:,, 	... 	i,''. 	7e '0 I 
Té1.69.07.oa. I i 

Vends I)M1'I hnn iia; ;,+.~. . :ui',i1'. ~tul, t 
(XX) F. IeI.-l5-"1.- ,̀ -1 i. 

Urgent !Vends CTC 464 + DDI + inip. D%11'I 
+ 17 D7 pleines + nombreuses revues, l..e tout 
4 0(X) h à débattre, prix neuf 8 500 I-. 
Tél.34.89.I6.76. après 19h. 

Vends Sanyo l'HC 25 + lecteur K7 + manuel 
+ K7 jeux. le tout 1 4(K) F. 1 el.47.32.96.63. 

de 17h à 18h45. Demander Stella. 

Programmeur CPC' 664 réalise vos programmes 
BASIC 	1-fit (disk) 50 F pro~grarnnte. 
lacyQyct cos projet, à V11-1 A I LI - Rite 
Coty - 76490 Villequier. 

Vends ('PC 6128 rouleur + lecteur K7 4 synth. 
vocal + turbo Pascal + Tasoord (originaux) 
4 nombreux programmes (20 disks) 4 res tic-, 
3 8(X) I'. lél.59.69.16.17. 

Vends Cl'(' 61228 + D11P 2(8)0 + scanner + 
lecteur 5" + RS232 + 90 disks + magnéto K7 
. doc, par lot ou le tout à 6 500 F. 
I él.30.71.28.20. Demander Eric. 

Vends imprimante Seikosha (PS(X), peu servi 
800 F. Easy Amscalc disc : 200 E. I-EPAN 
Daniel - 34 avenue Briand - 28000 ('hartres. 

Vends Amstrad 464 couleur + drive 4 25 discs 
+ imprimante à jet d'encre : 7 couleurs graphi-
que : 3 1X8) F. valeur 8 2(X) F. 1 él.42.6I.03.66. 

Vends l'ordinateur individuel n' 1 à 1(12 sauf 
74, 77 et 96 : le tout 4tX) P sur place (92 Rueil). 
( 0.\IPLRE D. Tél.(l).47.49.68.41. après 18h. 

Cherche revue CPC n° 14. Faire offres à PEIF-
FER P. - 36 E. Varlin - 59282 Douchy-les-
`l ines. 

J'ai désassemblé le Bios et le C'C'P du CPM 4 . 
Quel boulot ! C'cla vous intéresse ? Ecrive,-
moi : C.\13.-1\1 R. - 2 rue Pierre-t ecée - 75011 

ii'-. 

GAGNER AU LOTO 
un rêve qui peut devenir 

réalité avec 

LOTO - MATIC 
le programme qui vous révèle 
tout ce que vous devez savoir 

pour: 

• trouver facilement les numéros 
qui ont le plus de chance de sortir 

• établir scientifiquement 
les grilles les plus performantes 
grâce aux tests du Lotoscope 

• contrôler sans peine 
les résultats de vos jeux 

Editions écran et imprimante 

Documentation détaillée 
+ CADEAU contre 4 timbres 

INFORMATIC Applications 
B.P. 78 - 67800 BISCHHEIM 

Tél, 88.33.58.85 
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DEC 
REPORT TOTAL GENERAL A + B 

HORS SERIE (sans cassette) 

	

J Compilation no 2 (CPC no 5 à 8) 	80 F 
	

J n^2 
	

13F 

	

Compilation no 1 (CPC no 1 à4) 	80 F 

Jn°3,4,5,6,8,9,10 	 15F 
~ Entourez le (ou les) numéro(s) commandé(s). J Programmes utilitaires sur AMSTRAD 110 F 

(Nelle édition) 

J Communiquez avec AMSTRAD 

D. BONOMO- E. DUTERTRE 	115 F 
(Nelle édition) 

J Jouez avec AMSTRAD - KERLOCH 	48 F 

I J L'Univers du PCW - Patrick LEON 	119 F 

Cassette 

J Communiquez avecAmstrad 	 190 F 

Disquettes 

J L'Univers du PCW - P*atrick LEON 	150 F 

J Communiquez avec AMSTRAD 	250 F  

1 disquette contient 2 no consécutifs de CPC 
- Disquette n° 1 comprend CPC 1 et 2 

_ 	- Disquette n° 2 comprend CPC 3014  
- Disquette no 3 comprend CPC 5 et 6 
- Disquette n° 4 comprend CPC 7 et 8 
- Disquette no 5 comprend CPC 9 of 10 
- Disquette no 6 comprend CPC 11 et 12 
- Disquette no 7 comprend CPC 13 et 14 
- Disquette n° 8 comprend CPC 15 et 16 
- Disquette no 9 comprend CPC 17 et 18 
- Disquette no 10 comprend CPC 19 et 20 
- Disquette n° 11 comprend CPC 21 et 22 
- Disquette no 12 comprend CPC 23 et 24 
- Disquette no 13 comprend CPC 25 et 26 
- Disquette no 14 comprend CPC 27 et 28 
- Disquette no 15 comprend CPC 29 et 30 
- Disquette no 16 comprend CPC 31 et 32 
- Disquette no 17 comprend CPC 33 et 34 
- Disquette n° 18 comprend CPC 35 et 36 

A: TOTAL 
Les disquettes HORS-SERIE 

	

B : PORT 10% 	—. 	contiennent les programmes du numéro correspondant. 

	

A + B TOTAL GENERAL 	- 
J abonné 110F 	 Jnonabonne140F 

J abonnement disquettes (6) 	 600 F 

Attention, n°1 à 9,12.14,15,17, 21 et HS 1,7 épuisés 

J 10, 11, 13, 16, 18, 19, 20, 22, 23, 24, 25 
	 Les abonnements disquettes ne sont pas rétroactifs. 

26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35 	25 F 	Total général franco aoh.~.m ioxoo, a~wnoa .~o~ 

NOM: 	 .- 	_—_ _-_ 	— 	 Prénom: 

Adresse :  

Code postal: 	 — Ville: 	 —_- _ 

Date: ---- 	 - 	-- Signature: 	- 	-- - 	-- - 

Merci d'écrire en majuscules. Ci-joint un chèque libellé à l'ordre des Editions SORA COM. 
Retournez les bulletin(s) ou une photocopie à : Editions SORACOM - La Haie de Pan - 35170 BRUZ. 
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INFORMATIQUE 
COMMUNICATION 
DIALOGUE 3615 MHZ 

De nouvelles rubriques arrivent ! 

Savoir comment nous joindre, les sommaires, 	Christophe en direct tous les Jours avec vous I 
les infos... 

Certains revendeurs français disposent d'un accès 

Une nouvelle façon de poser les questions et de 
gratuit pour leurs promotions. 

voir les réponses faites 

La rubrique sur nos productions avec la possibilité de 
commander 

C'est en moyenne ce que vous trouvez sur le ser-
veur. De quoi faire votre choix ! 

Une manière de correspondre entre vous ou de 
nous laisser des messages. Nos BAL: SORACOM - 
ARCADES - AMSTAR - PCOMPATIBLE - MEGAHERTZ 
CPC REDACT -- ASTROLOGIE P. 

Désormais vous trouverez sur le serveur les nouveautés 
diffusées par cette société. 

L'horoscope 1988 mais aussi depuis peu le mensuel du 
15 au 15 du mois. 

Au téléphone. 15 minutes coûtent en moyenne 55 francs. 
Par minitel. Il vous en coûte pour le môme temps 15 francs. 

LE BON CHOIX 3615 MHZ 
NOUVELLE VERSION 


