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DES PROGRAMMES POUR VOTRE 
ORDINATEUR :APPLE II et IIe. CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20. HEWLETT PACKARD HP 41 et 
HP 75. MULTITECH MP-FII.ORIC 1. SHARP PC 1211, PC 1251, 
PC 1500, MZ 80. S I N CLAI R ZX 81 et SPECTRUM. TAN DY TRS 
80. TEXAS TI-99/4A. THOMSON TO7. 

DEUX SUPER CONCOURS .10000 francs de 
prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 1 VOYAGE en CALIFORNIE 
pour le meilleur logiciel CHAQUE TRIMESTRE. 

Numéro 2 
Ça y est. voilà déjà le numero 
deux Nous ne sommes plustout 
â fait nouveaux et pourtant it faut 
rappeler la formule de notre 
journal qui n'est pas fait comme 
les autres et qui n'est pas assez 
vieux pour être connu de tous 

Hebdomadaire d'abord. pour ne 
pas que vous attendiez un mois 
votre programme. Au moins un 
programme par ordinateur. cha 
que semaine Pas d'essai de ma-
teriel, vous en trouverez dans 
vos mensuels habituels 

Pas de cours techniques, pas de 
conseils pour acheter un ordina 
teur. pas de cours de basic, vous 
trouverez d'excellents livres irai 
tant de ces sujets. 

Nous, ce qui nous intéresse. 
c'est le SOFT . les logiciels, les 
programmes, les nouveaux lan-
gages 

suite page 7 

Menu 
Programmateurs. mes frères, 

a vos claviers! Cette semaine 
encore vos microprocesseurs 
ne vont pas chômer 

Votre APPLE Il va enfin ap-
prendre à utiliser convenable-
ment les chaines de caractères. 
finis les bricolages pour récupé-
rer les morceaux de chaines et 
les bouts de syllabes Pierric 
GLAJEAN vous permettra de 
manipuler même les alexan-
drins. 

Un vrai logiciel de LOTO avec 
prise en compte des numéros 
sortis les semaines précédentes 
va vous aider à boucler les fins 
de mois difficiles gràce à votre 
CASIO FX 702-P et à 
M COURTY 

Si vous avez un TEXAS Ti-991 
4A vous êtes chouchoutés un 
combat de l'espace (ALIENS) en 
basic simple et un MUR DE BRI-
QUES (MAGIBRIQUE) en basic 
étendu par Gddert MAGGIO 

Un autre MUR DE BRIQUES  

pour SHARP MZ 80 par Simon 
CHAGNOUX. toujours pour 
SHAR° un utilitaire -)our mettre 
les se,;rets de votre PC 1500 à 
l'abri (PASS WORD) Ur.e loupe 
sera probablement nécessaire 
pour utiliser le mini-mini traite' 
ment de texte PC 1251 de Cathe 
nne CHAVINIE (la seule femme 
publiée, une honte! Où sont les 
programmeuses?) 

Et deux programmes pour le 
PC121t,deux! BAS-HIC.leude 
transformation de base et ME-
MORY un )eu de mémoire par 
Nicolas CHATELAIN 

Quand vous aurez réussi a dé 
barquer sur la lune avec votre 
HP 41 et Bernard RAGOT. vous y 
trouverez peut-être Ariel CHE 
MOUNY essayant son program 
me de GOLF (VIC 20) dans les 
cratères de notre satellite ou 
J.-M. JACQUET aux prises avec 
son super programme de TANK 
pour ZX-81 

Votre COMMODORE 64 va 
pouvoir animer vos SPRITES 
gràce à l'utilitaire de Claude MA-
CEY et vous chargerez la casset 

suite page 14 

Edito 
Vous étes formidables! 

Tout sest pourtant lié contre 
nous, la publicité que nous ont 
refusé nos "confrères" pour faire 
connaitre notre revue, une grève 
des postes qui a bloqué l'envoi 
des courriers annonçant la nais-
sance d'HEBDOGICIEL. des re-
bondlssements de cette grève 
qui n'ont facilité ni l'envoi de vos 
programmes, ni la réception de 
vos petites annonces, ni lèxpe-
dition des premiers abonne-
ments. 

Et pourtant vous êtes déjà 
17 000àavoiracheté HEBDOGI-
CIEL. les programmes sont arri-
vés malgré les postiers, nous 
avons reçu des cassettes de 
tous les coins de France: de 
Quimper à Nice et de ILLKIRCH 
(c'est en Alsace') à Tarbes. 

Il faut qu'HEBDOGICIEL devien 
ne vraiment VOTRE journal. par-
lez de votre revue autour de 

vous. abonnez-vous pour que 
nous puissions passer plusieurs 
programmes par ordinateur 

Ecrivez-nous pour nous faire 
des remarques, des suggestions 
et même des reproches ! Les or-
dinateurs que nous avons choc 
sis pour les premiers numéros 
ne sont pas les seuls qui exus-
tent, devons-nous en accueillir 
de nouveaux? Est-ce qu'une 
cassette récapitulant les pro-
grammes du mois vous intéres-
serait? Devons-nous diffuser 
des programmes par l'interme-
diaira d'une radio ? Que pensez-
vous d'un programme en "code- 
barre'? 

Ecnvez-nous; donnez-nous vo-
tre avis, laites-nous crouler sous 
les sacs de courrier! 
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Ne laissez pas trainer votre t-eu louu 
gramme ci-dessous pour décourager 
voudraient violer les secrets de vos p 
Pour éteindre votre machine, faites R 
un mot de passe ou pressez "ENTER 
conserver l'ancien mot de passe. A 
pouvoir utiliser normalement votre 
faudra donner le mot de passe en 
touche toutes les secondes (au morne 
que vous ayez le doigt sur la bonne t 
Si vous attendez plus d'une seconde 

 la machine s'éteint auto 
bout de 8essais infructueux, il n'est pl 
mer votre PC 1500 sans faire ALL RE 
Pour utiliser ce programme, faites 

 : NEW & 3916. 
Ce programme ne fonctionne que sur 
155 (module 8 K). 

65274;"off"INPUT 
Password: ;0 
$:FOR 1=IT0 
LEN A$:POKE 
&38C4+1, ASC 
MID$ (AS, I, 
):NEXT 1; 
POKE &38C4+I 
&eD 

65275:POKE &3806,& 
BE, &EC, &AE, & 
F2, &BE, &E3, & 
3F, &ED, &38, & 
C4, &08, &89, & 
30, &68, &38, & 
6A 

65276;POKE &38E6,& 
05, &25, &B7, R 
0D, &89, gel, & 
9A, EF!), &AB, & 
BE &E4, &2C, & 
FD, &2A, &27, & 
8B 

65222;DOKE &38F6,& 
09, &A5, &3B, & 
04, &DD, &AE, & 
38, &C4, &9E, & 
2A, &FD, &A8, & 
8E, &ED, &4D, & 
BE 

65279 ;POKE &3986,& 
E6, &69, &68, P. 
00, &6A, &40, & 
CD, &AC, BFO, & 
20, &64, &9E, & 
2C, &BA, 878, & 
CO 

ou entrez le pro- 06 BE LOLL OCCURS 

les indiscrets qui 	02 AE 
rogrammes. 	n9 F2 SBR CLS 

UN "OFF". Donnez no BE CALL A. . o. 
" si vous désirez ne E3 
l'allumage, pour 	ne 3F 

PC 1500, il vous OF 3e 
pressant chaque OF C4 ntdubeep,ilfaut 	F1 es JR NZ +30 
ouche !). 	 £2 30 

e ou Si vous vous E3 68 LD %h, 38 

mati uement. Au E4 6A atiquement. 	6A LD %I, CS 
uspossibled'allu- E6 CS 
SET. 	 E7 25 LD A, (Xhxl 

s une 	pour E8 B7 CP A, 00 ne fois P 	E9 00 
EA 89 JR NZ +01 

PC 1500 avec CE EB 01 
EC 9A RTN 
ED FD PUSH XhXI 
FE Ae 

POUR MEMOIRE i F BE CALL KU' 
- F0 04 

1 2C 
7 FD POP Xhx; 
3 2A 
4 27 CP 0,(xhXI 

I:5 88 JR Z +09 
'-6 Os 
~7 05 LD 0,<3BC4) 
F-8 38 
F9 Cl 

Q 	 FA DO INC A 
FB AE LD (38C4),0 
FC 38 

o 	 FD C4 

G 	 rE 9E JR -2A 
FF 2A 
90 FD PUSH XhXI 
01 08 

Q 0 	 02 BE CALL PRTAcc 
03 ED 
04 40 
05 BE CALL BEEP 
06 E6 
37 69 
08 68 LD Xh,00 
09 00 
.1A 60 LD xl, 40 

~4 	 78 40 
80 CO SBR WAIT 
RO AC 
OF FO POP XhXI 
Al- 2A 
10 64 INC xhX1 

& 	 11 9E JR -2C 
& 	 12 2C 

13 BA JR 78C0 
14 78 

• 150g 

J)c 1500 

65279 NOKL &78CO3 
BE, &C3, &3F, 
9E, &05: POKE 
938C4,&00; 
CALL &38D6 

40:"B"CLEAR :E= 
1:INPUT "NIV 
EAU (:1-3)?"; 
E 

50:L$="+": INPUT IT 
„ + ~~u :+: !„ 

L$ 
60: INPUT "SEMEN 

CE ?"`N 
70:F=0:IF L1;="+ 

"LET F=1 
80:G=1—F 
1): M$=Le. 

100:FÛR I=1T0 10 
110:I3CSUB "ALEW 

:A=INT (N*9+ 
2) 

120: GOSUB "ALEN" 
: B=I11T i.l1-i 1 f 
'•E+1 

1 30: GIJS i8 "ILEA" 
:C:=INT (Nk10 

140: D=F-+ ,:: F: +C i 
F::+ :C 

1`I):BEEP 1:F'HIJSE 
"E:i:E.E ";H 

160:GUSIJB "1ù-.A 

1=13S1JB "10—>A 
u 

170:PRINT F':)1S±fl 

180: r..!=1: INTI IT "R 
EF'ON:_E 7":C! 

1911:'•;'=1': f ifil l$ 	H 
-:10":IF E:=D 
BEEF 22:F'RINT 
" "E=:T EXACT 

T= T+1 : H= 
Il: I_i Ti , 	,_!., 

2CO:B=D:r_,OE;UB "1 
0->A":BEEF' 3 
: FRINT "FAU;>: 
. REPONSE: ": 
:H=H+1:IF H= 
3THEN "1.1" 

210: "g"N: 	I 
220: 'N"K=INT  (<J 

/I)*21J): E:EEF' 
2: PAS I,_,E „ .+„+. 

TERMINE ! "4' 

230:BEEP 1:F'RINT 
"VOTPE NOTE: 
,, V; ./2I1 

?4CI: END 
300:"EXPL"PRINT 

1:GOT0 "A" 
10:"ALEA"A=A*99 

7:A=A-INT (A 

20: RETURN 
30:"A"CLEAR 

BEEP 1:PAUSE 
" 	** ME 
MORY *9" 

40:PAUSE "LE BU 
T DU JEU EST 
DE..." 

50:PAUSE "REPET 
ER UNE SUITE 

60:PAUSE "DE NO 
MBRES .. " 

10:PAUSE "LA PL 
US LONGUE PCS 
SSIBLE." 

80:PAUSE " " 
90:PAUSE "MAINT 

ENANTYCOMMEN 
CONS..." 

"LE BUT tIi l J EI1" 

310:PRINT "EST D 
E FAIRE" 

320: PRINT "DE':. 
ALC. IL _;" 

330: F'RINT "DANS 
II `Ai ITRES FINS 
ES." 

34I::PRINT "LES Ik 
VESTICANS ET" 

3~O:F'RINT "LES R 
EPONSEE. ;i 1NT 

DANS" 
355:PRINT "CETTE 

HIjTRE BASE. 

360: BEEP 1: PF' I )dT 
"BASE 2 H 1i0 

37iI.PF'INT - ERR 
EIJR_. DE ':.UIT 
E— >FIll" 

3c:0: RETS IRN 

160: FOR D=6T6 B 
170:PAUSE A(:Ui 
180:NEXT II 
190:BEEP 1 
200: FOR D=STCi B 
210:INPUT E 
220:IF E<.>A(D;' 

LET E=D:D=30 
0 

30:NEXT D:IF D 
250THEN "W" 

240:B=B+1:IF 1<1 
OOTHEN "Q" 

250 : BEEF 5: PR I FIT 
'RRA': i ! 	Ira 
ANS FAUTES!! 

260: END 
270:"W"BEEP 2: 

PRINT "PERDU 
!! C^ETAIT:" 

A': E> 
28f,: B=B-5: PRINT 

"VOTRE SCORE 
•";B 

2901 END 

PASS WORD ,BAS-HIC pc 1211  

SURFACE 
Ce programme vous permet de calculer automatique- 
ment 

	0 
 la surface d'une pièce ou d'un terrain de forme 

complexe. Raccrochez votre chaîne d'arpenteur et 
obtenez la surface exacte du nouvel appartement que o 
vous allez acheter. 	 e 

2 CLS 
2 IFP 	'VOULEZ VOUS LE MOOS 	';IOS 

e 
LE 	 JB 300OI 

3 IF LEF7f(R1S.1)•'O'THFII GOSUB 3000 
O 

1 CLS 
8 CONSOLE 0.2 
11 	 199:y14"0 DIN PIEC L(I0.6- 
12 DIN PlFGl(5L.6) 
15 SCREEN 
15 BOXF (0,.0)-(

0)-( 
319,21),6 

16 BOXF 	25)-(319,199),1 
O 

- 
20 FOR I1 .1 TO 50 • 
21 IF 6LA) 91  T(C

ALLAl E 30 INPUTC 
31 INPUT 'LONGUEUR ';L6 
35 IF LG • 0 THEM 1000 
37 AM0.o 
40 IF VH-0 THEN INPUT 'HAUT OU BAS (H/B) 	;HB$:VH-1:CA•CO:IF NB3- 'B 	THEN GOSUB 
120 ELSE GOSUB 130 ELSE INPUT 'DROITE OU GAUCHE (D/G) ';D6$:YN•O:LA•LD:IF DGI 
'D' THEN GOSUB 140 ELSE GOSUB 150 
50 IF ANO-O 6070 90 150 IF X-LG <OTIDI AN0-1:6D70 159 
60 IF 914•0 THEN YH•1 ELSE YII.O 151 XX-L6 
70 :NPUT'AlIOIYIL[E ' LONGUEUR ';LG:60T035 153 CACA-(LG•20) 
90 LINE ICD.LD)-(CA.LA).-1 159 RETURN 
91 P[ECI(l,l)•CD 1000 IF PIEC1(I-1.5)•0 ANDPIEC1(I-1.6)•OTHEN 2000 
92 PIEC1(l.Z).LO 1020 LINE (CD.LD)-(0.199).-1 
93 PIEC1(I,3)-CA 2000 S.0 
94 PIECI(l.4)•LA 2010 FOR K•1 TO 1-1 
95 PIEC1(I.5)•A 2020 IF K-1 • 0 THEN L2•1-1 ELSE L2•K-1 
% PIECI(I.6)-Y 2030 IF K+1 >1-1 THEN L1.I ELSE LI •K+1 
99 CDCA:LD•LA 2040 S-S+(PIECI(L1,6)-PIECI(L2.6))-PIECI(K.5) 
100 NEXT I 2050 NEXT K 
110 6010 2000 2060 SS/2 
120 YF -L L6 <0 THEN AM0•];60TO119 2062 CLS 
121  Y•Y-L6 2063 ATTRB 0.1 TO 123 LA•LA+(L6'20) 2064 LOCATE 0.4 
129 RETURN 2068 PRINT 'SURFACE _ 	A85(5) 
130 IF Y+LG >8 THEN AII0"I:GOTOI3S 2070 ATTRB 0.0 
132 Y•Y+LG 2080 0AS.lMKEYS:IF 0AB."G0TO2080 
133 LA•LA-(L6.20) 2085 CONSOLE 0.24 
139 RETURN 2100 END 
140 IF X+LG >16 THEN A11O-1:GOT0149 3000 BOXF (0.0)-(319.199).0 
141 X•X+LG 3010 PRINT •CALCUL DE LA SURFACE• 
143 CACA+(LG`20) 3020 PRINT'D'UNE PIECE OU D'UN TERRAIN' 
149 RETURN 3030 PRINT 

Le jeu consiste à exécuter des calculs dans d'autres 
bases que la base 10 (la base est choisie aléatoirement 
entre 2 et 10 inclus). 
Le programme propose 20 problèmes à la suite des-
quels il attribue une note sur 20. 
Marche à suivre : 
1. Mode RUN : Taper RUN ENTER ou mode DEF : taper 

SHIFT A après les explications. 
2. Entrez le niveau de jeu qui correspond à la com-

plexité des opérations (1 = facile, 3 = difficile). 
3. Choisir l'opération : + ou . 
4. Introduire une semence pour le générateur de nom-

bres pseudo-aléatoires. 
.5. Répondre aux questions dans la base choisie. 

Nicolas CHATELAIN. 

1: GCITO "A" 
5:"ALEA"N=N*99 
7+J:N=N-INT 
N: RETURN 

10:"10->A"Z=INT 
(LOG B.•LOG A 
):û=O:FOR Y= 
ZTO OSTEP -1 
:X=INT (B/A^ 
Y):B=B-X*A^Y 
:IF X=ALET X 
=10 

12:0=0+X.y<10"'T': 
NEXT 1': 
RETURN 

15:"A-?10"Z=INT 
LOG Q: B=O: 
FOR Y=7Tü 0 
_;TEP -1:>:= 
INT (Q-'lC1^Y) 
:Q=Q-X*10-̂ Y: 
IF X=10LET X 
=A 

16:IF X>=ALET R 
=Il 

17: B=B+'vW"i: 
NEXT Y: 
RETURN 

10:"A"BEEP 1: 
PRINT " ** 
BASE—HIC i'*" 

iII I_ Ci=:1 IE: "E>:PL" 

~ 

But du jeu : mémoriser une suite de nombres pseudo- 
aléatoires de plus en plus longue. 	 ,.- 
Mode  demploi: 	 P 
1. Tapez RUN ou SHIFT A (en mode DEF). 
2. Introduire une semence dans le générateur de nom-

bres pseudo-aléatoires. 
3. Choisir le niveau. La machine affiche alors les uns 

après les autres tous les chiffres de la série, après 
quoi le joueur doit les répéter par les INPUT suc-
cessifs. 

Le niveau choisi correspond au nombre de chiffres des 
nombres aléatoires. 
A noter I"'astuce" de la ligne 220 et de la ligne 230 per-
mettant de sortir de la boucle FOR NEXT sans erreur. 

Nicolas CHATELAIN 

100: INPUT "SEMEN 
CE ""9A 

1 10: A=A+1[: GOSUB 
"ALE A":B=6 

120:C=1:INPUT "N 
IVE[~AIJ (1—;3)? 
"}L 

130:IF C<10RC'?9 
THEN 120 

140:"Q"GOSUB "AL 
EA":BEEP 1 

150:A(B)=INT (A* 

3040 PRINT 'ce programme accepte le cucul' 
3050 PRINT 'pour les espaces dont les angles 
3060 PRINT 'sont egaua a 90 degres- 
3070 PRINT '10U5 DEVREZ INDIQUER ALTERNATIVEMENT' 
3080 PRINT 'la taille des bordures ' 
3090 PRINT 'verticales et horizontales' 
3100 PRINT •la lore cote etant verticale' 
3110 PRINT 
3120 PRINT 'POUR TERMINER LE TRACE ENTREZ 0 
3125 PRINT 'A LA DEMANDE DE LONGUEUR ' 
3127 PRINT • 2 CAS SE PRESENTENT ALORS :• 
3130 PRINT ' -ou vous avez rejoint 1e point de 
3140 PRINT • depart et la surface est calcolee' 

3150 PRINT ' -dans it cas contraire la dernlere ' 

3160 PRINT ' droite tracee rejoint le Das gauche 
3170 PRINT' de l'ecran avant le calcul' 
3180 PR[NT'(c'est a ce stade le seul moyen de' 
3190 PRINT 'deflnir un angle different de 90 degres)' 
3200 'PRINT •NOTA: 1. rencontre des droites' 
3210 'PRINT •donne un resultat aleatolre ... 

3211 PRINT 'L° taille du cadre est de B unites • 
3212 PRINT 'en vertical at de 16 en horizontal ' 

3215 NCS•" 

JZ20 MCS•INKEYS:IF NC2•" GOTO 322U 

3230 RETURN 



01280 RDBI0 IN A, 	OFFH) 
01290 RIA 
01300 JR NC. RDB10 

01320 LD 8.08:H 
01330 DJNZ s 

01350 RDB20 LD 8.9 

01370 LD A.4 
01380 OUT OFFH, . il 

01400 PUSH H. 
01410 POP IX 

01430 R0B30 IN A. ~OFFH) 
01440 RIA 
01450 NOP 
01460 LD E,' IX43' 
01470 JR C,RDB5O 
01480 INC HL 
01490 DEC HL 
01500 PUSH Ix 
01510 POP IV 
01520 LD E. A 
01530 DJNZ RDB30 
01540 LD E.'HL, 
01550 JR ROBED 
01560 90840 PUSH HL 
01570 POP IX 
01580 PUSH DE 
01590 POP IV 
01600 901450 OR 0 
01610 PUSH IX 
01620 POP IY 
01630 LD ER 
01640 DJNZ RDE40 
01650 SCF 
01660 NOP 
01670 NOP 
016£0 LD E. .HL) 
01£90 ROBER RR C 

01710 LD B.3AH 
01720 DJNZ s 

01740 LD E.•HL) 
01750 DEC D 
01760 JR NZ,RDR2Ø 

01780 PDP DE 
01790 RET 

0 

a 	0 

4-GE 348240 
4371 BC 
4372 2007 
4374 348160 
4377 BD 
4378 643544 
437B 13 
6376 10E9 
4-7E 1886 

4780 113E45 
4'.87 B7 
6364 £052 
4'86 222242 

4389 603502 
4-8C 6F 
4380 CD3502 
4590 67 
4391 65 
4392 2003 
4394 216606 
4797 224A42 

112780 
02790 
02800 
02810 
0-8-0 
02830 
02840 R60 
02850 
02860 

02880 R70 
02890 
02900 
02910 

02930 
02940 
02950 
02960 
02970 
02980 
02990 
03000 RE0 

4394 AF 	02020 
4398 DIFF 	03030 

4390 216464 	02050 
4340 CD'..E44 	0'.0£0 

42..43 21413E 	03060 
4336 CB46 	03090 990 
4348 28FC 	03100 

TRS SO 
_D 
	

A, 140B2N! 
CP 
	

H 
JR 
	

NZ, 960 
LD 
	

A,:. 408IH1 
CP 
	

L 
JP 
	

169M 
INC 
	

DE 
DJNZ 
	

950 
JR 
	

960 

LD 
	

DE, BUFFER 
OR 
	

A 
SBC 
	

HL. DE 
LD 
	

':LLEN), HL 

CALL 
	

RDBYTE 
LD 
	

L. A 
CALL 
	

ROBYTF. 
LD 
	

H. A 
OR 
	

L 
JR 
	

NZ, RE0 
LD 
	

HL, READY 
LD 
	

(LSTR), HL 

,OR 
	

A 
TI T 	IAFFH I . A 

. HAUT MEMOIRE 

lD 
	

HL. 1ISGW 
i:ALL 	MSG 

LD 
	

HL. 3841H 
BIT 
	

0, 'HL) 
JR 
	

Z. R90 

4361 210000 03570 LD HL,0 
43£4 223045 03580 LD (BYTCNT),HL 

43(7 2619 03600 LD L,25 
43£9 0EOO 03610 W70H LD CO 
43E14 CDFE44 03620 CALL BWBYTE 

43EE 2D 03630 DEC L 
43EF 20FB 03640 JR NZ,W70H 

43F1 DESA 03660 LD C,54H 
43F3 CDFE44 03670 CALL BWBYTE 

43F6 ED582242 03690 LD DE.,LLEN) 
43FA 213845 03700 LD HL.8UFFER 

03720 TECRITURE D'UN BLOC A 1000 BAUDS SUR LR CASSETTE 

CHARGEUR 1000 BAUDS 
Chargeur 1000 BAUDS 4-9' DBFF 

Sur le TRS 80 mod.1, la vitesse de l'interface cassette 
dépend entièrement du logiciel; elle peut donc être 

4296 ]OFB 

considérablement. augmentée sans modification du 4-9C BES' 
matériel. 

429A 1OFE 

Des essais très poussés ont permis d'atteindre 3200 4 	C 0609 

bauds. A 2700 bauds la fiabilité reste excellente. Rap-  
pelons que la vitesse "standard" n'est que de 500 
I, auds. 42A2 ES 

Le chargeur décrit ici se contente de la vitesse de 1000 
42A3 DDEI 

bauds, ce qui lui permet de fonctionner sur touslesTRS 
à2A5 ORFF 
42A7 17 

80 mod.1 	compris les 	anciens, équipés de la trop ,y 	 plus 42Q9 DDSE03 
célèbre modification XRX. 426C 3812 
Il est utilisable avec tous les programmes "système" 42AF 211 
non protégés et en un seul morceau chargé au-dessus 422£0 DDES 

de 4300H. 4282 5FE` 
4284 5F 

Le chargement des cassettes générées s'effectue 4285 IOEE 

comme un programme normal. 
4;87 5E 
4288 1813 
42144 ES 

Bernard 4280 û5E' DUPIN. 
42BE FDEI 
42CO F600 
4202 ODES 

00120 - ...................................a:........ 42 4 FDEI 
00130 	1 4206 5B 
00140 1 	C H A R G E U R 	1 0 0 0 	S A U D S 4207 IOF1 
00150 	1 6269 37 
00160 1--------------------------------------------z 42CA 00 

42CB 00 
42CC 5E 
4_CD C919 

00180 1 	ADRESSES 	R 0 M 	UTILISEES 
42CF 06>A 

0109 	 00200 CLS 	(DU 	1C9H 6201 	10FE 
0033 	 00210 DISCAR 	EQU 	33H 
06CC 	 00220 READY 	EDU 	ECCH 62D'.• 5E 
303E 	 00230 VIDEO 	EDU 	3C3EH 6204 15 
1980 	 00240 RWERR 	EDU 	1908+1 4205 2065 

0212 	 00260 SELK7 	EDU 	212H 4207 DI 
0220 	 00270 BLINK 	EQU 	22CH 42DE 69 
0235 	 00280 RDBYTE 	EDU 	235H 
0296 	 00290 RDHDR 	(OU 	296H 
0264 	 88300 WRBYTE 	EDU 	264+1 
0287 	 00-10 WRHDR 	EQU 	287H 4D9 00 

4204 00 

42DB 
00330 1 	CHARGEUR 420E' 

42DB 00 
4200 	 00350 	ORG 	4200+1 

42DC 78 
4200 55 	00370 WBUF 	DEFB 	55H 

42DD 1142 
4201 58 	00390 NAME 	DEFM 	'XXXXXX' 

4207 3C 	00410 	DEFB 	3CH 
4288 01 	00420 	DEFB 	1 
4209 £241 	00430 	DEFW 	41E2H 
4208 E9 	00440 	DEFB 	BE9H 1 	EXECUTION AUTOMATIQUE 
420C OC 	00450 	DEFB 	0CH 

4203 3C 	00470 	DEFB 	3CH 
4211E 39 	00480 	DEFB 	FINI-LOADER 
420F 1142 	00450 	DEFW 	LOADEF 

4211 3EC9 	00510 LOADER 	LD 	A.0C9H 
4213 32£241 	00520 	LD 	(41E2H),A 
4216 CD8C42 	00530 LDIO 	CALL 	LRDBYT 
4219 3E54 	00540 	LD 	A.5AH 
4218 99 	00550 	CP 	C 
421C 28FB 	00560 	JR 	NZ.LDI8 

421F 	 00580 LADR 	EDU 	f+l 
421E 210000 	00590 	LD 	HL.$-$ 
4222 	 00608 LLEN 	EOl1 	s+l 
4221 110000 	00610 	LD 	0(4  -4 

00640 1 LECTURE D'UN BLOC DE DONNEES A 1000 BAUDS 

4224 COBC42 00660 RDBLOC CALL 	LRDBYT 

00680 1 STORE BYTE 

43FD 4E 	03740 BWBLOC LD 	C. HL) 
43FE CDFE46 	03750 	CALL 	EIWBYTE 

03770 1 	CALCUL DE LA SOMME DE CONTROLE 

4401 E5 	03790 	PUSH 	HL 
6402 213345 03800 	LD 	HL,CHKSUM 
4405 79 	03810 	LD 	AIC 
440E 86 	01820 	ADD 	S. 'HI' 
4407 77 	03810 	LD 	•HL',A 
4406 2B 	03840 	DEC 	HL 
4409 35 	03850 	DEC 	' ML  
460A 2007 	01860 	JR 	NZ. BC20 
440C 4F 	03870 	LD 	CA 
440D CDFE44 	07££0 	CALL 	BWBYTE 
4410 603202 03890 	CALL 	BLINK 
4413 El 	03900 BC20 	POP 	HL 

4414 23 	03,920 	INC 	HL 
4415 lB 	03930 	DEC 	DE 
4416 78 	03940 	LD 	A,D 
4417 83 	03950 	OR 	E 
4418 20E3 	03968 	JR 	NZ.BWRI.00 

441A 216644 	03980 	LD 	HL.MSGOK 
441D CD3EA4 0990 	CALL 	MSG 

4420 C3E842 	04010 	JP 	READ 

4432 :2444 	04040 E55 	LD 	HL,MSGERS 
4426 CO3E44 04050 	CALL 	MSG 
4,429 C3E842 04060 	JP 	READ 

4420 :19644 04060 ERC 	LD 	HL.MSGERC 
442F CD.E44 04090 	CALL 	MSG 
443. C-EE42 	04100 	J. 	READ 

4435 218544 	04125 E41 	LD 	HL.PSGEPM 
1.678 CD7E44 	04170 	 CQ;.L 	M5G 
447.E C25£4. 	04:40 	JP 	READ 

1.47E 7E 	04160 MSG 	LD 	E., HL' 
4n7F _-. 	04170 	INC 	HL 
4~4a t-00 	04130 	 CALL 	DISCAR 	suite page 10 

4227 71 	00700 	LD 	(HL),C 
4228 23 	00710 	INC 	HL 

00730 : 	CALCUL DE LA SOMME DE CONTROLE 

4229 E5 	00750 	 PUSH 	HL 
4224 210442 00760 	LO 	HL, LCHKS 
4223 79 	00770 	LD 	R.0 
422E 66 	007E0 	ADD 	A. (HI.) 
422F 77 	00790 	LD 	(NL).A 
4230 28 	00800 	DEC 	HL 
4231 35 	00810 	DEC 	(HL) 
4232 200C 	00820 	JR 	NZ,CH650 
4234 CD8C42 00830 	CALL 	LRDBYT 
4237 CD2CO2 00840 	CALL 	BLINK 
423A 79 	00850 	LD 	AC 
4238 23 	00860 	INC 	HL 
423C BE 	00870 	CP 	lHL) 
423D C24819 00880 	JP 	NZ.RWERR 

4240 E1 	00900 CHK50 POP 	HL 

00920 1 TEST DE FIN DE CHARGEMENT 

4241 18 	00940 	DEC 	DE 
4242 78 	00950 	LD 	4.0 
4243 83 	00960 	OR 	E 
4244 20DE 	00970 	JR 	NZ.RDBLOC 

00990 ! ARRET DE LA CASSETTE 

4246 AF 	01010 	XOR 	A 
4247 D3FF 	01020 	OUT 	(0FFH).A 

01040 : SAUT A L'ADRESSE D' EXECUTION 

424A 	 01060 LSTR 	EQU 	$+l 
4249 030000 01070 	JP 	8-s 

424C 00 	01090 FINI 	DEFB 	0 	I CHECKSUM 

01120 : LECTURE D'UN OCTET DE DONVEFS A 100~0 BAS,DS 

4286 	 01140 	ORG 	428E+1 

4288 3C 	01160 	DEFB 	3CH 
4289 4F 	01170 	DEFB 	FIN2-LO4D: 
428A 8642 	01180 	DEFW 	LOAD- 

428C 	 01210 LOAD2 	FOU 	s 
428C 05 	01220 LRLBYT PUSH 	DE 
4280 1608 	O10 	 LD 	D. ;: 

426F 3E04 	01250 	LD 	4,4 
4291 D3FF 	01260 	OUT 	DFFHI,A 

4362 214864 01970 LD HL,MSGINI 
4332 
4335 

218842 
0657 

422£5 CD3£4., 01960 CALL MSG 4337 7E 
43D8 23 

422£6 AF 02000 READ XOR A CD 

422£9 D3FF 02010 OUT (OFFH),A 
43DC 
43DC 

COPS 
10F9 

422£8 216A44 02030 LD HL. MSGR 43DE CD2CO2 

42F1 214138 02060 LD HI.. 2841+1 
42F4 0846 02070 RIO BIT 0. 'HI.) 
42F6 28FC 02080 JR Z.R10 

42F8 3£00 02100 LD A.0 
42FA CD1202 02110 CALL SELK7 

42FD CD9602 02130 CALL RDHDR 
4300 CD3502 02140 CALL RDBYTE 
4303 FE55 02150 CP 55H 
4305 C22344 02160 JP NZ.ERS 

4308 0606 02180 LD B.6 
4308 210142 02190 LD HL.NAME 
4300 CD3502 02200 928 CALL RDBYTE 
4310 77 02210 LD HL).A 
4311 23 02220 INC HL 
4312 10FS 02230 DJNZ 920 

4314 603502 02250 CALL RDBVTE 
4317 FE3C 02260 CP 3CH 
4319 022344 02270 JP NZ.ERS 

431C CD3502 02290 CALL RDBYTE 
431F 47 02300 LD BA 

4320 CD3502 02320 CALL RDBYTE 
4323 4F 02330 LD 6.4 
4324 5F 02340 LD 6,4 
4325 CD3502 02350 CALL RDBYTE 
4328 57 02360 LD D,A 
4329 at 02370 ADD AC 
4324 4F 02380 LD 2.8 
4328 ED531F42 02390 LD 'LADR).DE 

432F 213(45 02410 LD HL,BUFFER 
4332 CD3502 02420 930 CALL RDBVTE 
4335 77 02430 LD , HI),A 

4-36 £1 02440 ADD 4.2 
4327 4F 02450 LD CA 
4338 "- 02460 iNC HL 
4339 13 02470 INC DE 
4338 lOFE 0420 DJNZ R30 

4330 CD3502 0-500 040 CALL RDBYTE 
47-1F 149 025:0 CP C 
4-40 C223.44 025-0 JP NZ.ERS 

4247 CD_C0: 0=540 CALL BL INY 

4246 CD3S02 02550 CALL RDBYTE 
4749 FE7£ 0'570 CP 78H 
4:.48 .2633 02520 JR Z, R70 
434D "E'C 0-590 CP 26H 
474F 0:_344 0::600 JP NZ.ERS 

'.._ CD3502 02620 CALL RDBYTE 
42155 67 02610 LD B. A 
415E CD250. 02640 CALL 90144 1E 
4359 BB 02650 CP E 
4354 C22C44 02EE0 JP (Z.ERC 
4353 4F 01670 LD CI) 
47.5E 802802 0:6£0 CALL RDBYTE 
4-91 BA 0-1690 CP 7 
4362 C22C44 0:700 NZ.ERC 
4265 81 0_:710 ADD 6.6 
4.66 4F 0:-7:0 ._e C.A 
47767 C9I5Q1: 0:720 950 CALL RDBYTE 
4361. » 01740 .D 'HL!,A 
47-SB 41 02750 ADD 4.6 
425C 4F 0.'760 LD C.A 
4.ED -7 0-770 INC HL 

EE CD3£ 4 42 4 02040 	CALL MSG 

42DF CDC90l 	01950 START 	CALL 	CLS 

01810 DEFB 0 	: BYTCNT 4398 SE 
01820 LCHKS DEFB 0 	: SOMME OE CONTROLE 43BC 2 

43140 10FC 
01840 FINLDR EDU s 43BF 77 
01850 FIN2 EDU S 
01860 DEFB 0 SOMME DE CONTROLE 

01880 DEFB 78H 	1 FIN DE BANDE 4360 CD8702 

01900 DEFW LOADER ADRESSE DE LANCEMENT 4363 210042 
43C6 0650 
4368 7E 
4309 23 

01930 1 	P R 0 G R A M ry E 	D E D U P L I C A T I 0 N 43CA 606402 
4360 LOFS 

43CF CD2CO2 

4;AA 210F42 
4340 OF.3D 
434F AF 
4380 E6 
4381 23 
4382 10FC 
4384 77 

4385 218842 
4-,B8 0651 
4TBA OF 

02130 : E C R 1 T U R E 	DU 	CHARGEUR 

0?150 I CALCUL DE LA SOMME DE CONTROLE 

071 70 WRITE LD 	HL.LOADER-2 
03180 	LD 	B,FINI-LOADER+2 
02190 	XOR 	R 
03200 B10 	ADD 	A.(HL) 
03210 	INC 	HL 
03220 	DJN2 	Nb0 
03230 	 LD 	(HL) .A 

03250 	LD 	HL. LOAD2-2 
03260 	LO 	B. FINLDR-LOAD2+2 
03270 	XOR 	A 
03280 WIS 	ADD 	A, (HI.) 
03290 	INC 	HL 
03380 	DJNZ 	W15 
03310 	LD 	(HL),R 

03330 1 	ECRITURE DU CHARGEUR 

03350 	 CALL 	WRHDR 

03370 	LD 	HL,WBUF 
03380 	LD 	B. FINI-WBUF+4 
03390 W20 	LD 	A.(HL) 
03400 	INC 	HL 
03410 	CALL 	WRBYTE 
03420 	DJNZ W20 

03440 	CALL 	BLINK 

03460 	LD 	HL,LGAD2-4 
03470 	LD 	B,FINLDR-LOAD2*8 
03480 W.5 	LD 	.'. HL' 
03490 	INC 	HL 
03500 	CALL WRBYTE 
03510 	DJNZ 	W25 

03530 	CALL 	BLINK 

03550 : 	E C R I T U R E 	A 	1000 BAUDS 
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Mode d'emploi_; 
* Lancement du programme [ 
* Choix de la situation 

- Altitude en mètres? min. 200 - max. 999 A 
- Vitesse en mètres/seconde ? min. 10 -max. 99 ~B] 
- Carburant en litres ? min. 20 - max. 99 LÇ;. 

Le programme contrôle automatiquement le respect 
des limites indiquées ci-dessus. 
* Départ D 
* Déroulement d'une partie : 
Le programme affiche successivement ies paramètres 
de la trajectoire mis àjouren temps réel par l'ordinateur 
de bord : 

ALT : AAA,AA 
VIT : VVV,VV 
CAR : CC,CC 

La vitesse est négative lorsque l'engin descend vers le 
sol ; elle est positive lorsque votre capsule s'éloigne de 
la surface lunaire. Après cet affichage des paramètres 
de vol, le compte à rebours commence : 3, 2, 1, FEU?... 
Pendant une seconde, vous avez la possibilité d'allu-
mer les rétrofusées. Pour cela, entrez le nombre corres-
pondant à la quantité de carburant que vous voulez 
consommer. Mais dès que le BEEP retentit, c'est trop 
tard !!! La partie continue ainsi - affichage des para-
mètres, compte à rebours - jusqu'à l'alunissage en 
douceur ou à l'écrasement. 
* Fin de partie : 
Vous devez relancer le programme par la touche de 
fonction' L. 

EXEMPLE 

FEt ? 17. 
ALI_ItJ I'=SAGE 	

I_ 
 

PLTITUDE ? 258,8 

FET_! - E. 

Ec:I:A'=:EMEN Ti 

, 	 -198 

COMMENTAIRES: 
La taille de ce programme résulte principalement de la 
volonté de bonne présentation des différentes phases 
de la partie. La présence d'un nombre important de 
contrôles allonge également la liste des instructions 
mais améliore l'intérêt du jeu. 
ROI Altitude 
R02 Vitesse 
R03 Carburant 
R04 Utilisé 
R05 Utilisé 
L01 Saisie altitude 
L02 Saisie vitesse 
L03 Saisie carburant 
L04 Affichage paramètres et compte à rebours 
L05 Mise à jour des paramètres 
L06 Panne de carburant 
L07 Fin de partie 
L08 Sous- programme de formatage décimal 
L09 Sous-programme de formatage décimal 

VITESSSE 	- 	-_ ,i'- 

CnPBdeP;- - 	r.•;. 

*: DEPART +: 

RL' 	258.95 	QL 
.IT: 	-77.08 	,-1 7 = 	- 3,HP 

F E IJ 	 FE1_I 

PLT = 	198,89 	ALT = 	13,58 

VIT = 	-35,88 	VIT = 	-4,88 

CAR = 	67,88 	CAP  

FEU ^ 2. 	FEIJ 	5, 

ALT = 	154,58 	ALT = 	17,88 
VIT = 	-36,88 	VIT = 	1.09 
CPP = 	65,88 	CAP = 	34,88 

FET_1 •' I. 	FEL I -? 8, 

A_T = 117,88 PL; = 15, 5N 
VIT = _79,88 VIT = -4.88 
CAF' = 64,88 rQP = 4. 88 

F E 1_I ? 8, FEU 2 	1: 

PLT = 75,58 PLT = 18,80 
VIT = -44.88 VIT = -7,88 
CRP = 8:4.88 CRP = 33,88 

FELT - 	g, FEIJ T 	_. 

PL' = 	37.88 	
ALT = 	2,58 

VIT = 	-33,08 	41r  
CAç = 	56,88  CAP = 	31,88 

ALUNISSAGE 
Configuration : 
PROGRAMME 1 : calculateur HP 41 CV ou HP 41 C avec 
1 module mémoire supplémentaire. Imprimante HP 
82143 ou HP 82162 avec interface HPIL. 
PROGRAMME 2 : calculateur HP 41 CV ou HP 41 C 
standard. 

Ce programme intitulé "CHUTE" vous permet d'essayer 
de poser en douceur un LEM sur le sol chaotique de 
notre satellite. L'utilisation judicieuse du carburant dis-
ponible est déterminante pour éviter l'écrasement. Un 
bon atterrissage, pardon ALUNISSAGE, est plutôt diffi-
cile. Bon courage! 

Manipu1ations_prélimina.ires : 	 ° - 
SIZE 010 MODE USER ; chargement du programme :51 
vous disposez d'une imprimante : programme 1; si vous 
n'en disposez pas encore : programme 2 

Bernard RAGOT 

PROGRAMME 1 	68 ACX 	 138 XE 8 88 	288 PPV 
69 PRBUF 	139 CF 21 	289 "PANNE SECCHE' 

78 ADV 	 148 PRCL 83 	218 SF 12 

81•LBL •CHUTE ° 	71 PSE 	 141 PYJEW 	211 PYIEW 

82•LBL E 	72•LBL 83 	142 SF 21 	212 CF 12 	278 XE 6' 89 

83 CLD 	 73 KRRBURPRT ? 143 TONE 5 	213 PSE 	279 RCL 85 

84 ADY 	 74 PCP 	 144 PSE 	 214 PSE 	288 PCX 

85 ADV 	 75 6 	 145 CLP 	 215 PCL 83 	281 PRBUF 

86 SF 12 	76 SKPCHR 	146 ROY 	 216 2,5 	282 PIN 

87 ' PLlJNISSRGE 	77 CF 21 	147 CF 21 	217 - 	 '83•LBL 89 LV 

88 RYIEW 	78 GVIEW 	148 FIX 8 	218 ST+ 81 	284 1 
89 BEEP 	 79 TONE 5 	149 3 	 219 2 	 295 SKPCHR 
18 CF 12 	89 STOP 	158 VIEW =; 	228 * 	 266 RTN 
11 ADY 	 81+LBL C 	151 PSE 	 221 ST+ 82 	287 FNP 

PROGRAMME 2 34 STOP 78 STOP 186 BEEP 141 PSE 
354LBL 5 71•LBL D 187 CLA 142 PSE 
36 TNT 72 BEEP 188 PBS 143 RCL 83 

el•LBL 	•CHUTE" 37 STO 82 73•LBL H4 189 INT 144 2.5 
92•LB'- 	E ?S 188 74 'ALT = 	" 110 FIX 2 14- 
83 CLD ?9 x<=1'.? 75 PRCL 81 14E, ST+ 81 

84 • ALUNISSAGE 48 GTO 82 76 AYIEW 111•LBL 	85 147 2 
85 AYIEW 41 RCL 82 77 TONE 5 112 PCL 03 148 
86 BEEF' 42 18 78 PSE 113 X<.;Y 149 ST+ 82 
87 PSF 43 Y„Y? 79 CLP 114 `X'.?Y? 150 RCL 81 

88 CLPG 44 GTn a'2 88 -VIT = 	' 1l5 rTG 86 15118 

09 CST 45 RCL 82 81 ARCI. 	82 116 ST- 83 152 * 

18 CF 28 46 CHS 82 PVIEW 117 2 153 PCL 82 

II 	FIS'2 47ST082 83TONE5 118* 1542 

12+I_6I- 	61 4.9 VIEW 82 84 PSE 119 155 + 

13 	'PLTITItPE 	?" 49 PSE 85 CLA 128 - 156 SPT 

14 PYIEW SO4LBL 	83 86 •CAR = ' 121 STC 84 157 CHS 

15 TOME 5 51 -CflP.BURHNT 	?' 87 PPCL 83 122 2 

16 STOP 52 PYIEW 88 PYIEW 12.1 / 158•1_B1. 	87 

17.LBL A 53 TONE ` 89 TONE 5 124 RCL 81 159 Tr 85 

18 	INT 54 STOP 98 PSE 125 + 168 X=8? 

19 STn 	81 55•LPL C 91 CLA 126 RCL 82 161 IMPECCABLE - 

28 1880 56 INT 92 FI'' 	8 127 + 162 

21 	X='; 57 STA a? 93 3 128 RCL 94 163 " ECRASEMENT• 

22 GIC 8: 58 188 94 VIEW ' 129 ST+ 82 164 PVIEW 

23 PCL 81 59 95 PSE 138 RDH 165 PSE 

24 288 68 GTO 83 96 ? 131 STO 81 166 PSE 

25 X Y- 61 RCL 83 97 VIEW 132 TNT 167 X=a, 

26 	TO @1 62 28 98 PSE 133 X>8? 168 STOP 

27 RCL 01 63 X?? .9 t 134 GTO 84 169 "VIT 

28 VIEW 8! 64 CTO 83 188 VIEW X 135 FIX B 176 PPCL 85 

29 PSE 65 RCL 03 181 PSE 136 PCL 02 171 PVIEW 

39•+_8L 	82 66 VIEW 83 182 'FEU ?" 137 GTO 87 172 FIX 2 

31 	"VITESSE 67 PSE 183 PVIEW 138*LBL 06 173 STOP 

32 PYIEW 68 " * DEPART *• 184 9 139 'PANNE SECHE• 

33 TONE 5 69 AVIEW 185 PSE 148 AYIEW 174 END 

12 ADV 82 INT 152 2 222 RCL 81 

13 PSE 83 STn 83 153 VIEW X 223 18 

14 CLRG 84 188 154 PSE 224 * 

15 CLST 85 X<=Y^ 155 1 225 RCL 82 

16 CF 28 86 CTO 03 156 VIEW X 226 Xt2 

17 FIX 2 87 RCL 83 157 PSE 227 + 

18•1.BL 81 88 28 158 SF 21 228 SART 

19 'ALTITUDE '>- 	89 X>Y" 159 5 229 CHS 

28 PCP 98 CTO 83 168 SKPCHR 2384tBL R 

21 5 91 PCL 83 161 SF 	12 231 STO 85 

22 SKPC:HP 92 VIEW 8_. 162 'FEU ?" 232 SF 21 

23 CF 21 93 SF L; 163 PCP 233 RI''' 

24 PYJEW 94 PCX 164 CF 	12 234 ROY 
25 TOME 5 95 PRBUF 165 CF 21 235 X=R^ 

26 STOP 96 RD '•' 166 PYIEW 236 " 	IMPECCABLE" 

27+LBL P 47 PSE 167 8 237 XC8? 

"2S INT 98 ADu 168 PSE 238 " ECPPSEMENT• 

29 510 	t+l 99 SF 	12 169 BEEP 239 SF 12 

38 1888 188 " * DEPART *• 178 CLP 248 PYIEW 

31 X(=Y? 181 AVIEW 171 ABS 241 CF 	.2 

32 GTO 81 102 CF 	12 172 INT 242 PSE 

33 RCL 81 103 ADV 173 SF 21 243 PSE 

34 288 184 ROY 174 RCX 244 RD'Y 

35 X>Y' 185 STOP 175 PRB!IF 245 X=8' 

36 GTS, 81 186•LBL D 176 ROY 246 STOP 

37 RCL 81 197 BEEP 17? FIX 2 247 •VIT 	= 	- 

38 VIEW 81 188•LBL 84 178•LBL 85 248 ACP 

39 SF 2: 189 5 179 RCL 83 249 12 

48 ACX 118 SKPCHF. ISO X'ïY 258 SKPCHP 

41 PRBIIF 11l 'PLT = 	° 181 X>Y'' 251 CF 21 

42 PD's' 112 PCA 182 GTO 86 252 PRCL 85 

43 PSE 113 RCL 	91 183 ST- 133 253 PYIEP 

446LBL 82 114 XEP 88 184 2 254 SF ?? 

45 'VITESSE ?" 	115 CF 21 185 * 255 FI;'' 	2 

46 ACA 116 PRCL 81 186 5 256 RCL 85 

47 6 117 AVIEW 187 - 257 PCX 

48 SvPC,H8 118 SF 21 188 810 84 258 PRBlIF 

49 CF 21 119 TONE ` 189 2 259 PDY 

58 PYIEW 128 CLP 198 268 RPV 

51 TONE ` 121 5 191 RCL 81 261 ADV 

52 STOP 122 SKPCHR 192 + 262 ADV 

53•tÉ:- 	F 123 •VIT 	= 	• 193 RCL 02 263 ADV 

54 INT 124 PCP 194 + 264 S7flP 

55 5Th 82 125 PCL 82 195 RCL 84 265•LBL 8= 

56 189 126 XEn, 	a,; 196 STf 82 266 ETEC 85 

57 X(=Y? 127 CF 21 197 PDN 2E67 1 

58 GTO 82 128. PRCL 82 198 ST0 81 268 SVP=HF 

59 RCL 8, 129 PYIEW 199 INT 269 16 

6810 138 SF 21 288 X)8? 270 PC- 85 

61 X; Y' 131 TONE 5 281 ITO 84 27! Ac: 

62 GTO ai' 132 CLR 282 FIX 8 372 ''' 

63 PCL 62  283 RCL 82 273 ;XEC 

64 CHS 134 SVPCHG 284 GTr. 	87 274 188 

65 STC 82 135 'CAR = 	' 285•LBL 9E. 275 POE 	5 

66 VIEW 82 136 ACP 286 SF 2 276 A?'_ 
67 SF 21 137 RCL 83 287 ROY 27' Y':`' 
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APPLE II 

où91 
iKt9: 
009D 
19E 
(Kr9F 
!X111 
0008 
'k:77 

•IBVi, 
0600 

0000 
3,008 
''UDC 
ODD 

,E;, 
''('El 
0002 
OOE2 
">04 
(t8(ru 

E(70 
OBSC 
OAF  
0(BI 
0:87 
DECO 
DFE3 
DEEB 
DE98 
DEBE 
DAOC 
D(81 
0820 
0863 
EC4A 
DB3A 
0420 
E00') 
08Vù 
FF20 
FDD2. 
FBDD 
FC2 
FROC 
ù3F6 
031`7 
08UV 
08ùi 
0800 
(1084 
0095 
')U88 
'),)BD 
üeù(' 
9380 
938') 

9380 
938!3 
928.' 
9380 
938. 09 BE 
0282 8D F6 03 

285 09 93 
)287 BD F7 03 
9:8A 09 80 
2'8C 85 7; 
97.8E 49 9' 
9;90 85 74 
9392 20 FB DA 
9395 20 FB DA 
9198 09 02 
919A 00 93 
939C 20 3A DB 
97,9F 4C OU EO 
91A2 06 56 AO 
"1A5 C9 CE 00 
9308 OS D4 40 
9348 46 46 
9300 87 BD 
93AF AD AD AD 
93B2 AD AD AD 
41B5 AD AD AD 
9'08 AD AD 
9314. '' 
9368 
9388 
9398 
9388 
9388 09 84 
93110 2îo Cl.. DE 

INPUT 
r 

FORMATE 
Le Basic de l'Apple est souple et rapide, mais, pour certaines instruc-
tions, assez limité. Par exemple, INPUT pose quelques problèmes: 

- impossibilité de contrôle du nombre de caractères à entrer, 
- impossibilité de contrôle du type de réponse, 
- si la 1" touche frappée est '<-', c'est une catastrophe. 
- quand on appuie sur "return", tout le reste de la ligne disparaît, 
- les caractères de contrôles sont acceptés, 

les messages "reenter" et autres perturbent le dessin d'écran. 
Bref, vous avez deviné, le programme en langage machine présenté 
ici permet de pallier certains de ces inconvénients. 
II utilise le "&" du Basic pour créer une nouvelle instruction, qui s'écrit 
comme INPUT, mais avec, en plus, un format. 

EXEMPLE: & INPUT (10X, B);'NOM:'; A $ 

Le format est entré entre parenthèses et suivi d'un ';'. 
Le nombre 10 représente le nombre de caractères maximum. 
Le X représente le type de caractère. 
Le B indique que si le caractère tapé au clavier n'est pas du type 
demandé, il faut émettre un BIP. 
Le nombre de caractères est compris entre 1 et 248. 

Le type peut être: 
X: caractères quelconques 
A: alphabétiques ou blanc 
E: chiffres, +, -: on obtient un entier 
R: chiffres,+,-: on obtient un décimal 
Un caractère de contrôle peut être présent: 
B: expliqué plus haut. 
S: valide la touche ESC. Si S apparaît dans le format, une pression 
sur ESC provoquera un arrêt de la saisie, et le contrôle sera rendu au 
programme, la variable n'étant pas modifiée. 
C: valide la touche contrôle C. Si C apparaît dans le format, contrôle 
C est pris en compte et provoque un break. 
Bien entendu, ces 3 paramètres sont facultatifs. S'ils n'apparaissent 
pas, les touches associées sont ignorées lors de la saisie. 
Remarque: pour savoir si la saisies'est terminée normalement (avec 
RETURN) ouanormalement (avec ESC), il suffit de "faire" un PEEKde 
l'adresse $DF (223 décimal). Si PEEK (223) = 0, c'est RETURN, sinon 
ESC. 

Les erreurs: 
ERR -01:  longueur de zone incorrecte. 
ERR - 02: type de caractère inconnu. 
ERR - 03: 2 caractères de contrôle identiques. 
ERR - 04: caractère de contrôle inconnu. 
ERR - 05: mélange de types. Ex: 2X et A. 

Le programme est implanté à partir de l'adresse $9380, sa longueur 
est $264 soit 612 en décimal. 

ATTENTION: il faut charger et exécuter le programme avant tcute 
utilisation. Durant l'initialisation, il efface tout programme Basic en 
mémoire. 

Pierric GLAJEAN 

4`, REM - -- - UN PEUT MELHOGER 
46 
48 L 	IIJFUI 15%, S, 8.C, tA$ 
49 b INPUT c51, B, C, S,;MS 
Si) L INPUT i51,8.SI:As 
51 & INPUT (5 %, C, S1tAs 

93 .REM RETURN N'EFFACE DUE LA Z 
ONE DÉFINIE 

94 	: 9300 20 BB DE 
l00 HOW 

9303 20 OC DA 
150 VTAB 10: RTAS 23: PRINT "PRE 

9306 56 51 

200 9308 Do' 17 
250 

VTAB 10: HISS 5 
 L 	INPUT 	(IOX)t"NOM1":A1 93CA pb 50 

300 t 93CC F0 13 
303 REM 	ESC OU RETURN 7'? 
304 : 93CE E0 F9 
320 1, 	INPUT 	(5R,Slt`N0I1BRE:-tA 9300 Bo OF 
330 IF 	PEEK (2231 - 0 THEN 	PRINT 9302 66 DB 

i PRINT Ai LOTO 320 93D4 
332 PRINT 9304 
335 PRINT "ESC' 9304 
340 END 9304 42 03  

9306 DO DD 95 
9309 F0 12 

(1300 I t ADRESSES UTILES DE 93DB CA 
0804 L'INTERFRETEUR  93DC 10 F8 
0800 1 I 9;DE 
0800 4 1CHARGET: LI7 	1 CAPOC FETE 0 	 9JDE 
0010 5 :CHARGOT:RELIr 	I CARACTERE 910E 
0800 6 ;RECVAF, :CRÉER l VARIABLE 925E A-' 
[)8')i' 7 ;RECNLM :LIRE 	I ENTIER ° 	 9-E'' :C 
0800 8 :RECFLF -L]RE 1 REEL O 	 9111 A2 91 
OB00 9 :RECTEXr:LlkE 	1 CHAINE 'lE- 88 
0800 10 lCDUT 	:ÉCRIT 	I CARRE %'.E4 	_•' 	SI 	FD 
0800 11 ;AFFICHE:ECRIRE CHOINE 0 	 SSE' 4C 
"B00 12 :ECRCH 	:ÉCRIRE CHAINS 93E8 JC C'J DE 
ce:': t; ;ECRRET 	:SAUT 	DE L1G11E 97ED 
(1800 14 iPFLIGNE:ECRIF 	IN N' TIFS, 
':'eo: 15 :VF ,PoPD::'EFIF IE 	' l' • 
0800 16 :'.Ç ,FAMD,':EFIFIE 	'l' 971 r.• 
''eù0 l' :':Fr'.'IF6:':EFIIFIE -'ET 
0800 19 :VFYCAR :'/ERIFIE COR:. 	w 'I i' 	11 	D. 
0800 l9 IRFEAI 	:ROUTINE 	>1W - IF 	.' 	EF 

'8(l, , .1 : 	-DFESSEi UTILES DL 11 	_f' 

22 I 	MONITEUR 	 93F5 55 F4 
23 I 	 93F7 
24 : PRERR :ECRIT 'ERR' 	93F7 
_„ :PRA 	:ÉCRIT 1A, 	93F' 
26 ;BIP 	:EMEI 1 BIP 	93F7 
27 :LIGNE :CALCULE VATS 	43F7 

28 uPDFEY :LII LE CLAVIER 	93F? 2~, BI u0 
29 , 	 93FA C9 29 

30 !ADRESSES P-0 S'ISTEME 	9;FC F0 IC 
31 u 	 93FE 20 DE DE 
..' CH 	ER! $24 	 940L 02 0I 
33 CV 	EPI 525 	 9403 CA 
24 WNDWfH 	ÉPI sll 	 9404 30 UC 
35 WrTDBTM 	EF'I $23 	 94!16 DD El 95 
36 ASSAUT 	EFT I'p 	 9409 DO FB 
17 ADSAUTI EPI 191 	 9406 F6 E2 
'b ADSAUTI EFT 0192 	 940D F0 E8 
1.9 DESC1 	EPI s9D 	 94ùF 02 03 

40 UESC. 	EPl 59E 	 9411 2C 
41 DESC3 	EPI 019F 	 9412 02 v4 
42 IYPEVAR EF'Z sil 	 9414 2E 
4; PNTRI 	EF'Z NA8 	 9415 42 05 
44 HIMEM 	EPZ 0173 	 9417 4C E3 93 
45 NLJMLIGNE EF'Z s51, 	 941A 
46 i 	 941A 
4- :ADRESSES P-') PROGRAMME 941A 
48 : 	 941A 

49 T',FECAR EPZ IDA 	 941A 2'i DI '. 
5i' LONGUEUR OPT $DE, 	 941D 49 ;B 
51 'TAB 	EPZ *DC 	 941F 20 CO DE 
L HTAD 	EPZ SOD 	 9422 C9 22 

53 POINTEUR EF'Z $DE 	 9424 Di' 0E 
54 ESC 	EFI SOIF 	 9426 20 81 DE 
OS POINT 	EFT sE-i 	 9429 20 3D DB 
56 TEMP 	EEl lE) 	 942C 20 67 00 
5" CIRLC 	EPZ $El 	 942F 09 311 
58 ÉTAT 	EPZ *E2 	 9431 20 CO DE 
59 EIATI 	EF'Z ,E:• 	 94'34 
e, ETAT2 	EPZ 1E4 	 9414 
61 1 	 9434 
6 	BUFFER 	EOU 012'4 	9414 
63 ALPHA 	EOU $E(' 'D 	9434 'C, E; DF 
64 COUT 	EDIT 9DBTC 	9437 85 85 
65 ECRREI 	EDU fDAFB 	9439 84 86 
66 CHARGET LOU SBI 	 943E 24 It 
67 CHARGOr Eau 0187 	 9430 30 06 
68 VFYCAR ECU $DEC(' 	943F AS DA 
69 RECVAR 	EDU 010FE3 	9441 (9 ,:2 
70 '. )PARD EOU *DEEB 	9443 80 DO 
71 VFYPARG EOU IDEBS 	9445 
72 VF'VIRG EDU sDEBE 	9445 
73 RECNUM EDU $DACIC 	9445 
74 RECTE,T EDU IDEAS 	9445 
75 AFFICHE ECU $01130 	9445 02 din 
.6 FREAK 	EOU 1D863 	9447 AU 00 
77 RECFLP EDU $EC4A 	9449 45 E2 
18 ECRCH 	EOU SD83A 	944E 30 02 
79 PRLIGNE EDU $D42A 	944D 02 98 
80 BASIC 	LOU soi':».' 	-44F AS E; 
81 1 	 9451 30 02 
82 PRERR 	EDU 8FF.'D 	9453 A'i 8; 
83 FRA 	EOU MFDD3 	9455 86 0F 
84 BIP 	EDU IF8D0 	9457 84 El 
85 LIGNE 	(OU 1FC22 	9459 
86 RDnEY 	EOU IFDC'C 	9459 
87 AMPERI 	EOU 53Fb 	9459 
88 AMrER2 COU $3F? 	9459 
89 1 	 9459 
9n :CONSTANTES 	 9459 AS 24 
91 1 	 9458 85 DO 
92 CODINPUT EPZ $84 	 9450 AS 25 
93 FLECHED EF-Z $95 	 945E 85 DC 
94 FLECHEG EPZ 588 	 9461 AS 21 
94 RET 	EPI SBD 	 0465 38 
96 , 	 9464 ES DO 
97 	 ORG 019350 	9466 85 E'! 
98 	 OBJ $80!' 	9468 AS DE 
99 i 	 946A 18 
I':» ;INITIALISE L, HIMEM 	9468 69 U1 
101 1PUIS EMET MESSAGE 	946D 38 
102 , 	 946E ES EU 
103 INIT 	LDA *ENTREE 	9470 90 IC 
104 	 STA ,IMFEF'I 	9472 00 00 
105 	 LOA 'ENTREE 	9474 84 EO 
IU6 	 STA AMPER2 	9476 56 DC 
1v? 	 LDA NINIT 	9478 E8 

Iî'8 	 STA HIMEM 	9479 E6 E0 

13,9 	 LDA , TNI r 	9476 CS 21 
II'' 	 STA HIMEMl1 	9470 90 04 

Ili 	 JSR ECRREI 	947F ES 21 

112 	 JSR ECRRET 	9481 10 F5 

113 	 LDA #MESS 	9483 E4 23 

114 	 LDY /MESS 	9485 90 07 

115 	 JSR ECRCH 	9487 AS DC 

Ilb 	 JMP BASIC 	9489 38 

117 ME55 	ASC "LS INPUT 61- 948A ES (ü 
948C 85 DC 
948E AS DC 

 9490 85 25 

118 	 Il 878D 	 9492 49 FF 
119 	 AS- -------------   9494 85 EO 

9496 
9496 
9496 

Il',' 	 HEX 00 	 9496 

121 i 	 9496 2') BC 95 
122 ;ANALYSE DU FORMAT 	9499 2j AS 95 

123 FINPUT,'t' ET LONGUEUR 	949C 49 00 

14 4 	 949E 85 DE 
125 ENTREE 	LDA NCODINPUT 	94A(' 
126 	 JSR VFYCAR 	7400 

127 	 JSR VFYPARD 	9400 

128 	 JSR RECNUM 	9400 

(29 	 LDX NUMLIGNE+l 	94A(' 

130 	 BNE ERRI 	 9400 AS DE 

131 	 LDX NUILIGNE 	9402 18 

132 	 BEQ ERRI 	 9443 65 DO 
94A5 06 DC 

133 	 CPX 0249 	 94A7 C5 21 
134 	 BCS ERRI 	 94A9 90 05 
135 	 STX LO14IUEUR 	9408 ES 21 
136 : 	 9450 ES 
137 :VÉRIFIE TYPE DE ZONE 	940E D(' F7 
158 I 	 9480 85 24 
139 	 LOT *2 	 9462 Bb 25 
14v CCNPL 	CM' CAP, e 	9484 20 22 FC 
141 	 BED TROUVE 	94B7 
142 	 [JE% 	 9487 
143 	 BPL Camp1 	9487 
144 t 	 948? 
145 :ROUTINE D'ERREUR 	9481 
140 1 	 9487 2 i,C FD 
14' EFF; 	LD' N. 	 9411A C9 88 
1.6 	 HEX .0 	 9410 F0 38 
149 EFPI 	LOX N1 	 948E C9 95 
IS'' ',ESTERF- 	TAA 	 94Dî F,) ID 
I`,1 	 JSP PRA 	 44C: CQ BD 
15. 	 JAF' F -FL l',NE 	9404 Fi, 47. 
15- ERFS, NT JMF' IDE!'+ 	94Ce C5 DF 
I•,4 1 	 9403 F' :6 
15, 	.,,0)l',PE T-PI LE :,,NE El 	94(,. C5 El 
`,c 	I hill 1,,: IE ET.-T DES 	-i4CC F" :. 
- 	uC-'-..( IERES SPEC. I MU' 	94FE 

`'J . 	 +4îE 
IS'J TROUE' 	5t' T,PE,08 	44(.F. 
I,- 	 Li'.- NNF' 	 .4CE 

5 

163 	 STA ETAT2 
164 
165 :51 'l'. FIN DE FORMAT 
166 i51110N

• 
, PUIS 'S', 

167 	IC', OU' B', 
168 , 
169 ENCORE 	JOT CHARGEr 
I I.. 	 CMP N' : ' 
17l 	 BED EXECUTE 
172 	 JSR VFV)IRG 
173 	 LOI 07 
174 CTRLI 	CET 
175 	 BMI ER814 
176 	 CMP CARCTRL,X 
177 	 BNE CTRLI 
178 	 INC ETAT,% 
179 	 BED ENCORE 
180 ERP$ 	LDX N3 
lei 	 HEX 2C 
182 E884 	LDX N4 
183 	 HEX 2C 
184 ERRS 	LDX N5 
185 	 JMP GESTERR 
186 : 
187 :FIN FORMAT,':' ATTENDU 
les :SI TE%TE, L'ÉCRIRE 
189 : 
190 EXECUTE JSR CHARGET 
191 	 LDA N':' 
192 	 JSR VFYCAR 
19:, 	 CMF' N'"' 
194 	 BNE SUITE 
195 	 JSR RECTEXT 
196 	 JSk AFFICHE. 
L97 	 JSR CHARGOT 
198 	 LDA N':' 
199 	 JOT VFYCAR 

74
t 

1 :FIECUPERE LA VARIABLE 
..; :ET VERIFIE LES TYPES 

2.'4 SUITE 	JSR RECVAR 
205 	 STA $85 
206 	 STY S86 
20% 	 BIT TYFEVAR 
Zoe 	 BMI PA5 
2('9 

 
LDA TYPECAR 

21'' 	 CMP NV. 
211 	 BCS ERRS 
21~ 
21; ;PRISE EN COMPTE DES 
214 :CARACTERES SPÉCIAUX 
215 
216 RAS 	LOX NO 
217 	 LDV N0 
218 	 LDA ÉTAT 

219 	 BMI ROSI 
220 	 LOX 5X98 
221 RA51 	LDA ETAT✓1 
272 	 BMI RAS2 
223 	 LDY Ns83 
224 RA52 	STX ESC 
225 	 STY CTRLC 
"26 
227 :CALCULE ET SAUVE LA 
228 :':ALEUR DE VTAB. I IL 
229 :FEUT Y AVOIR SCROLL) 

21 	 LDA CH 
212 	 STH HTAB 

233 	 LDA CV 
234 	 STA 'JTAE 
235 	 LDA WNDWTH 
236 	 SEC 
237 	 SBC HTAB 
:18 	 STA TEMP 
219 	 LDA LONGUEUR 
240 	 CLC 
241 	 ADC N1 
242 	 SEC 
243 	 SBC TEMP 
244 	 DCC 0( 2 
245 	 LDY NO 
246 	 STY TEMP 
247 	 LDX VTAB 
248 CALS 	INX 
249 	 INC TEMP 
250 	 CMP WNDWTH 
251 	 BCC ùF.1 
252 	 59E WNDWTH 
253 	 BPL CALI 
254 001 	CPI WNDBTM 
255 	 BCC CN.2 
256 	 LDA VTAD 
57 	 SEC 
258 	 SBC TEMP 
259 	 STA VTAB 
260 GV2 	LUA (TAO 
261 	 SFA CV 
2262 	 LDA 85FF 
267 	 STA POINT 
264 
265 :NETTOIE LE BUFFER ET 
266 ;INITIALISE LE CURSEIIF 
267 1 
268 	 JSR NET 
269 	 JSR EMISSION 
27" 	 1 DA NO 
271 	 STA POINTEUR 

273 :CALCULE LA POSITION SUR 
274 :L'ÉCRAN A PARTIR DE I.A 
275 :VALEUR DU CURSEUR 
276 . 
277 CALPOS LDA POINTEUR 
278 	 CLC 
279 	 ADC HTAB 
280 	 LDX VTAB 
281 CALPOSI CMP WNDWTH 
292 	 BCC CALPOS2 
283 	 SBC WNDWTH 
284 	 INN 
285 	 BNE CALPOSI 
286 CALPUS-' STA CH 
287 	 STX CV 
288 	 JSR' LIGNE 
289 E 
290 :LECTURE D'UN CARACTEPE 
291 	t1'RAXJCHE SI - . --. ESC 
292 7PETURN. OU CONTROLE C 
29: t 
.94 CFtf.AE 	JSR RDF .E, 
295 	 LMT NFLECIIEG 
296 	 REQ RECULE 
:9' 	 CMF NFLECHEO 
298 	 BEU AVANCE 
279 	 CMP #RET 
2'", 	 BEC' RETURN 
-7l 	 CHF ESC 
2''. 	ESCAPE 
.. 	 CMF LiRLC 

:.'!J 
	l'EX COIJTROL, 

T CAPOC TETE UOFM,.L 
:,dLd r..E EII Fu'H ' iOt, 
:Dl' I ,PI DEM-ui:F 

' 	:1 i.: 	î 4 .•I:i.1~..Mt.'. - 

94CE C9 AQ 	311 	 CMF N$A., 
94D0 90 ES 	31.1 	 BCC CARAT 
9402 29 7F 	;IS 	 AND N017F 
9404 AS 	214 	 TAY 
94D5 AS DE 	'I5 	 LOA POINTEUR 
94D7 C5 DB 	216 	 CMF LONGUEUR 
94D9 B(' DC 	317 	 BCS CAPOC 
94001 AS DA 	318 	 LOA TIFECAR 
94DD oA 	319 	 ASL 
740E AA 	320 	 TAX 
94DF BD 05 95 	321 	 LDA ADSPG,X 
94E2 85 9I 	322 	 STA ADSAUTI 
94E4 BD 06 95 	323 	 LDA ADSPG•I,X 
94E? 85 92 	3:4 	 STA ADSAUT2 
94E9 98 	325 	 TYA 
94EA 20 90 00 326 	 JSR ADSAUT 
94ED 4C AC' 94 	327 	 JMP CALPOS 
94Fù 	 328 1 
94F(' 60 	329 ESCAPE 	RIS 
9411 	 33') 
9411 	 331 CONTROLC: 
94FI 89 ''3 	332 	 LDA N/O_. 
94F3 4C 63 DB 33 	 JMP B8(AI 
9416 AS DE 	3'A RECLNE 	LDA POINTEUR 
94F8 FO BD 	135 	 BEC) CAPOC 
9418 C6 DE 	136 	 DEC POINTEUR 
94FC 4C A,, 94 	337 	 JMP CALPOS 
94FF 86 DE 	338 AVANCE 	L.DX POINTEUR 
9501 E4 DB 	329 	 CPI LONGUEUR 
9503 80 82 	14» 	 BCS CARAC 
9505 E6 DE 	341 	 INC POINTEUR 
9507 D'.i 97 	342 	 BITE CALPOS 
9509 	 341. t 
9509 	 344 :EFFACE FIN LIGNE 
9509 	 145 ;SI NÉCESSAIRE 
9509 	 346 ;ET ESC A 0 
9509 	 347 , 
9509 06 DE 	748 RETURN LDX POINTEUR 
9500 E4 DB 	349 	 CPX LONGUEUR 
95(0 PO OB 	350 	 LIEU FETI 
950F A9 AO 	351 	 LDA N$A'' 
9511 _t Ci' 95 	 ISR 11ET2 
9514 tir 53 95 	353 	 JOT EMISSION 
9517 59 'i0 	154 RETI 	IDA pLi 
9519 55 DF 	0115 	 STA ESC 
9518 24 II 	356 	 BIT TYPE'JAR 
9510 IC' 12 	357 	 BPL NUM 
95LF 	 358 : 
951E 	 259 :AFFECTE LA CHAINE A 
951F 	 3b'' :LA VARIABLE 
951F 	 l61 
951F BA 	362 1 	TXA 
952v A2 O(' 	363 	 LDX NBUFFER 
9522 AO i2 	364 	 LDY /BUFFER 
9524 86 AB 	365 	 OTT PNTRI 
9526 84 AC 	366 	 STV PNTRI'l 

9528 [0 D9 E3 	367 	 JSR 5E3D9 
"528 :C' 23 E4 	368 	 JSR 5E423 
952E 4C 78 DA 369 	 JMP NDA76 

9531 	 370 i 
9531 	 7.71 :TRANSFORME LA CHAINE 
9531 	 111 :EN NOMBRE 
9531 	 37- 
9531 AS 118 	374 NUll 	LDA $018 

9533 48 	 375 	 PHA 
9534 AS 59 	376 	 LDA 569 
9536 48 	377 	 PHA 
9537 09 FF 	378 	 LDA NBUFFER-1 
9539 85 Be 	379 	 STA 588 
9538 09 nl 	380' 	 LDA 'BUFFER-1 

4`a3D 85 t?9 	3f;1 	 STA 89 
953E 20 81 0!' 	3382 	 JSR *Ell 
9542 ^.' 4A EC 	383 	 JSR RECFLP 
9545 	 384 
9545 	 385 !AFFECTE CE NOMBRE 
9545 	 386 to LA VARIMBLE 
9545 	 387 : 
9545 20 27 ES 	388 	 JOT SEBJ7 
9548 68 	309 	 PEA 
9549 85 B9 	390 	 STA $B9 
9548 68 	391 	 PLA 
954C 85 FR 	39_ 	 SrA 588 
954E 60 	2-93 	 RTS 
954E 	 194 , 
954F 	 395 120Th E ICAl10N POUR REEL 
954F 	 '96 TPOINT = 5FF :PA'o DE POINT 
954F 	 297 :DANS LA ZONE, SINON POINT- 
954F 	 198 !POSITION DU POINT 
954F 	 399 , 

-54F 2i' C9 95 	4î1, REEL 	JSR CHIFFRE 
9552 90 15 	401 	 BCC VER[F 
9554 C9 2E 	402 	 CMP N'.' 

9556 00 ',.9 	407 	 BNE SIGNE 
9558 0-6 EO 	404 	 LITE POINT 
9554 EB 	405 	 IN% 
9558 FO 05 	4C'b 	 BEC REELI 
955D CA 	407 	 DEX 
955E E4 DE 	408 	 CPI POINTEUR 
9560 DO 13 	409 	 ENE EBR 

9562 46 DE 	4Iù REELI 	L.D. POINTEUR 
9564 016 EU 	411 	 STX FOINI 
9566 4C 99 95 	412 	 JMP RANGE 
9569 06 DE 	413 VOTIF 	LDX POINTEUR 
9560 E4 E:t 	414 	 CPX POINT 
956D DO 20 	415 	 BNE RANGE 
956E 02 FF 	4(6 	 LDX 55FF 
9571 86 EO 	417 	 ITS POINT 
9573 DI) 24 	418 	 BNE RANGE 
9575 24 E4 	419 ERF: 	BIT ETAT2 
9577 30 O3 	423, 	 BMI ERR? 
9579 2(' DD FB 	421 	 JSR BIP 

95'C 6" 	4."; EkRF 	RIS 
957D 	 423 , 
957D 	 424 :UNE LETTRE OUJ UN BLWJC 
957D 	 425 t 
957D Zit 70 E" 426 ALPHADE1 JSR ALPHA 
9seO BC' 17 	427 	 BCS RANGE 
9582 C9 2 	428 	 CMPN' ' 
9584 FO 1!, 	429 	 MEG RANGE 
9586 D(' ED 	43" 	 6NE ERR 
9588 	 431 I 
9`.88 	 42. :UN LHIIFRE UU 	, 
9588 	 431: TEN IERE POSITION 
9588 	 4.4 , 
9588 :'i C9 95 	475 ENTIER 	J5F' CHIFFRE 
9588 9' 'JE 	436 	 BCL' RANGE 
958D Ab DE 	42-7 	 LDC POINTEUR 
('58F 0i' E4 	418 	 EME ERR 
9591 C9 28 	47Q 21(44 	CMI' •'•' 
959'. F', n4 	44'.' 	 BEO RA14GE 
9595 C9 2D 	441 	 CMF' N'-' 
9597 D(' 0( 	44. 	 "TIF EFF' 
9599 	 44 	.,l F HANUM: 
9599 „r, DE 	444 Ro!IGE 	t.('F Po1N1EUF 
"59B 90 ' 	. 	445 	 STA BUFFER,: 
959( En DE 	446 	 TOC POINTEUR 
95Ay 4L 5C DE' 	4F,' 	 .'MF' CC8.II 

44 	: 
449 T MET TRE L.. li FI" SUE' E,.l.'HN 

9A'. ,. 	 4.`.1 	EM I SL IJN L b:. NG 
.. S D[' 	41• 	 LI'H HI..! 
015 _.J 	45 	 :, T., C" 

5-'1 ... L,I: 	454 	 L D. 	..i 
95,.0 81. -- 	455 	 0.. t . 

i 	.. 	.. 	..r: 	. 	.- BUFI EF., 
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12 	REM uUEl0UE5 EXEMFLES... 
14 	: 
15 	REM ---- 	FORME SIMPLE 
Ib 	: 
18 	L INPUT 	(5X):0s 
19 	: 
21 	REM - - -- i AVEC PSS( 
23 : 
24 	L INPUT 	(2E11'JOUR "'t"7J 
26 - 
27 	REM ---- - AVEC BIP EN CAS DE 

RREUM 
29: 

30 	6 INPUT 	(3R,B)i`TAILLE ':":7 

3 	REM -----' POUR VALIDER ESCAPE 
34 	: 
36 	b INPUT 	(t5A,Sil"VILLE 7."îV 

s 
38: 
39 	REM -----ET POLIR COINTROLE C 
40 t 
42 	L INPUT 	(20X.CI1"ADRESSE:"IA 

s 
44 



210 CALL KEY)0,X,S):: 	IF S=0 THEN 210 
220 IF X<49 OR K>52 THEN 210 ELSE NOMBRE-K- 
230 DISPLAY AT)12,1):"NOMS DES JOUEURS SVP" 
240 FOR I=1 TO NOMBRE 
250 ACCEPT AT(12+I*2,4)BEEP SIZE(10):NOMS(I 
260 NEXT I 44 
270 DIM A(8,31 45 
280 GOSUB 2450 	l*****INITIALISATION••**• 46 
290 RANDOMIZE 47 
300 CALL CLEAR 48 
310 CALL SCREEN(2) 49 
320 COLONNE=22 	:: 	LIGNES=10 50 
330 REM*** *****MUR DE BRIQUES******** 51 
340 BRIQUES =" FEFEFEFEFEFEFEFE" 52 
350 CALL CHAR)96,BRIQUE$) 53 
360 CALL CHAR(104,BRIQUE$) 54 
370 CALL CHAR(112,BRIQUE$) 55 
380 CALL CHAR(128,BRIQUES) 56 
390 CALL COLOR(11,13,1) 57 
400 GOSUB 2320 58 
410 CALL.COLOR(12,11,111 59 
420 CALL VCHAR(5,18,120,21) 60 
430 CALL VCHAR(1,17,120,21) 61 

CALL VCHAR(5,27,120,21) 
CALL VCHARf1,28,120,21I 
CALL HCHAR(1,18,120,10) 
CALL HCHAR(24,17,120,12) 
CALL HCHAR(23,17,120,2) 
CALL HCHAR(23,27,120,2) 
CALL COLOR(9,14,1) 
CALL COLOR(10,2,2) 
CALL COLOR(13,7,7) 
REM*****TRACE DU TITRE*t•** 
FOR I=2 TO 8 
CALL COLOR(I,8,2) 
NEXT I 
DISPLAY AT(3,1)BEEP SIZE(14);"* 
CALL HCHAR(1,3,42,14) 
CALL HCHAR(5,3,42,14) 
CALL VCRAR(2,3.42,3) 
CALL. VCHAR(2. 16, 42, 3) 

620 FOR I-1 TO NOMBRE 
630 DISPLAY AT(8+I* 2,1)SI2E(lO):N0M$(SI 
640 NISPLAY AT(9+I.2,12)SI2E(2):SCORE(I)  
650 
660 

NEXT I 
CALL HCHAR(22,COLONNE,96)!DESSIN DE LA RAQUETTE 

670 FOR II 	TO N0MSBl; 2I 
680 GOSUB 2320 

99 

690 GOSUB 2320 
t)~ • 
1 

700 FOR JJ=1 TO 3 
71D DISPLAY AT(8+II*2,1)SIZE(10):B5 
720 NEXT JJ 
730 FOR JJ=1 TO 3 
740 DISPLAY AT(8+II*2, 1)SIZE(10):NOM$(II):: DISPLAY AT(22,1)SIZE)7):"PRESSEZ" 	:. 
DISPLAY AT(24,1)SI2E(8):"1 TOUCHE" 

750 CALL KEY(O,K,S) 
760 NEXT JJ 
770 IF S=0 THEN 700 ELSE DISPLAY AT(8+II*2,1)SIZE)10),NOM$)ID :! DISPLAY AT(22,1 
)SIZE(10):B$ :: DISPLAY AT(24,1ISI2Ef10):B$ 
780 DIREC=INT(3*RND1+1 
790 ON DIREC LOTO 800,860,930 
800 REM *****LA DIRECTION DE LA BALLE EST VERTICALE ET DESCENDANTE***** 
810 CALL HCHAR(LIGNEB,J,104) 
820 LIGNES=LIGNEB+2 
830 CALL HCHAR(LIGNEB,J,128) 
840 GOSUB 1280 
850 IF LIGNES=22 THEN 1000 ELSE 810 
860 REM *****LA DIRECTION DE LA BALLE EST OBLIQUE ET DESCEND VERS LA GAUCHE***** 
870 IP J=19 THEN 930 
880 CALL HCHAR(LIGNEB,J,104):: IF KR=1 AND LIGNEB>2 AND LIGNEB<10 AND AA(LIGNEB/ 
2-1,J-18)=1 THEN CALL HCHAR(LIGNEB,J,112) 
890 LIGNES=LIGNES+2 :: JJ-1 
900 CALL HCHAR(LIGNEB,J,128) 
910 GOSUB 1280 
920 IF LIGNEB=22 OR J-19 THEN 1150 ELSE 880 
930 REM *****LA DIRECTION DE LA BALLE EST OBLIQUE ET DESCEND VERS LA DROITE*•*** 
940 IF J=26 THEN 860 
950 CALL HCHRR(LIGNEB,J,104):; IF KR=1 AND LIGNEB>2 AND LIGNEB<10 AND AA(LIGNEB/ 
2-1,J-18)=1 THEN CALL HCHAR(LIGNEB,J,112) 
960 CILLERCHAR)LIGH :, 7128)  
970 CALL H12ARILIGNEB,J,128) 
980 IF LI NEB= 
990 IF MI *****R2 OR JDE6 THEN 

SALLE 
	ELSE 950 

1000 REM *! 	RENVOI :: IF BALLE HEN KP RAT(RND-3)+1  
1010 ON=K :: TO=1030 1: IF 06=4 THEN KP=INT(RND*31+1 	 OT 
1020 ON CO ONNE 1030,1040,1060 
1030 IF COLONNE=J THEN 1350 
1040 IF COLONNE=J AND 3<26 THEN 1440 
1050 IF J=26 AND COLONNE-J THEN 1350 ELSE 2170 
1060 IF COLONNE=J AND J>19 THEN 1640 
1070 IF J-19 AND COLONNE-J THEN 1350 ELSE 2170 
1080 REM •****LA BALLE DESCEND TAPE LE MUR ET CONTINUE A DESCENDRE MAIS EN SE DE 
PLACANT VERS LA DROITE'***• 
1090 IF J=26 AND LIGNEB<22 THEN 880 
1100 IF LIGNES=22 THEN 1150 
1110 CALL HCHAR(LIGNEB,J,104):: IF KR-1 AND LIGNEB>2 AND LIGNEB<10 AND AA(LIGNEB 
/2-1,J-18)=1 THEN CALL HCHAR(LIGNEB,J,112) 
1120 LIGNEB=LIGNEB+2 :: J=J+1 
1130 IF LIGNEB>22 THEN 1150 
1140 CALL HCHAR(LIGNEB,J,128) 
1150 GOSUB 1280 
1160 IF LIGNEB=22 THEN 1000 ELSE 1080 
1170 REM •*•**LA BALLE DESCEND TAPE LE MUR ET REPART VERS LA GAUCHE***** 
1180 IF J=19 AND LIGNEB<22 THEN 950 
1190 IF LIGNES=22 THEN 1230 
1200 CALL HCHAR(LIGNEB,J,104):: IF KR-1 AND LIGNEB>2 AND LIGNEB(10 AND AA(LIGNEB 
/2-1,3-18)-1 THEN CALL HCHAR(LIGNEB,J,112) 
1210 LIGNEB=LIGNEB+2 :: J-J-1 

MAGIBRIQUE •" 	
1220 CALL HCHAR(LIGHEB,J,128) 
1230 GOSUB 1280 
1240 IF LIGNEB-22 THEN 1000 ELSE 1170 
1250 LOTO 2170 	

EN 
0 

1260 RE14 • 	•DISPLACEMT DE LA RAQUETTE•*+ *• 	 suite page 11 

MAGIBRIQUE 

Ce jeu consiste à. éliminer à l'aide d'une raquette  
(bleue) qui frappe sur une balle (rouge) le plus grand 
nombre possible de briques (vertes) qui constituent un 	) ° 
mur. 
L'ordinateur • demande d'introduire le nombre (maxi- 
mum 4) et le nom des joueurs. Le nom du joueur qui 
devra prendre place clignotera. Face à son nom s'ins- 
crira son score. 	 , I / — 
La raquette se déplace vers la droite par pression de la 
touche S, tandis qu'elle se dirigera vers la gauche en 	r 
appuyant sur D. 
Il suffit de frapper n'importe quelle touche pour faire 
débuter la partie.  
Les premières balles sembleront peut-être difficiles à 
atteindre... "Patience et longueur de temps font plus 
que force ni que rage..." Persévérez!! 

Gilbert MAGGIO 

100 CALL CLEAR :: FOR J=1 TO 4 
110 CALL MAGNIFY(2):: CALL SCREEN12):: CALL SPRITE(E1,77,7,1.00,100,20,0,52,85,4, 
100,120,0,20,E 3,82,S,100,140,-20,0) 
120 CALL COINC(ALL,C):: IF C=0 THEN 120 
130 FOR I=3 TO 16 :: CALL SCREEN(I):: CALL SOUND(200,-INT(I/2),0):: NEXT I :: CA 
LL SCREEN(2):: NEXT J 
140 CALL MOTION(E1,0,0,E2,0,0,E3,0,0):: CALL LOCATE(E1,100,100,E2,100,120,E3,100 
,140):: FOR I=1 TO 300 :: NEXT I :: CALL DELSPRITE(ALL) 
150 CALL SCREEN(13);: CALL CLEAR 
160 B$="  
170 DISPLAY AT(1,9)BEEP:"MAGIBRIQUE" 
180 DISPLAY AT(4,10):"OBJECTIP" 
190 DISPLAY AT(7,1):"ELIMINER TOUTES LES BRIQUES" 
200 DISPLAY AT(10,1):"NB DE JOUEURS SVP (4 MAXI)" 

ATTENTION, LES DIESES ('i) SONT REMPLACÉS PAR £ 
...................................................................................................................................................................... ... .... 

o 	 CHOISISSEZ LE PROGRAMME 	BON DE COMMANDE 
Total TTC : 	 Participation aux frais de port + 15 F. 

^T mon rtgk n&n par: CCP ❑ CB ❑ Mandat ❑ 

a CŒ]CU1 : La Reggie a Cagan 
0 	 Ti 99/4A 	 : 65/67 8d St Germain 75005 Pads 

. 	 TM : 325.68.88. TNex 220064 F 	Nom 
ETRAV/1303 RAC 
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TEXAS ❑ Je commande Ives logiciels ou produits suivants 
" INSTRUMENTS 	❑ Ja déslrc seulement une documentation sans engpamant de ma part : 
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'4, 
Vous avez tous fait un program' 
me plus ou moins long qui puisse 
intéresser les utilisateurs du mP-
me ordinateur que le vôtre, un 
programme de jeu, un program' 
me qui facilite la programmation 
ou même une simple astuce qui 
augmente les performances de 
votre machine. Ce programme, 
HEBDOGICIEL va le publier, 
vous allez devenir les journalis-
tes de votre journal. 

Notre objectif est de faire circu-
ler les programmes français et 
de, excusez du peu, faire circuler 
"La Pensée Informative Fran-
çaise". 
Nous serons seulement les 
moteurs de ce mouvement en 
organisant les deux concours 
permanents d'HEBDOGICIEL et 
en rémunérant 1000 francs la 
page imprimée pour les pro-
grammes, les astuces et le 
rédactionnel, envoyés par les 
lecteurs. Les programmes reçus 
seront testés par nos spécialis-
tes et si votre programme n'est 
pas tout à fait au point, ils vous 
indiqueront comment le modi-
fier pour qu'il puisse être publié 

TANK 
Dirigez votre tank en évitant de sauter sur une mine et 
essayez de découvrir les documents secrets qui vous 
rapportent chacun 25 points. Si votre tank explose, 
vous perdez une vie, mais en récupérant 5 documents, 
vous en regagnez une! 
Pour vous diriger, utilisez les touches 5, 6, 7 et 8, et zéro 
pour tirer. 
Ce programme fonctionne sur ZX81 avec extension 
16K et, facultativement, avec une carte sonore 
QS Sound. 

J.-M. JACQUET. 

l0 REM 
20 PEM tttli ttt;titttJh ltl ltd 
30 REM  
40 REM 	TANK 
50 REM RUTEUF .1-M .IkJXIEr 	 O 
60 REM 
70 REht tttltt tittFtttftlfttltf 
74 PEM 
80 RE, 	PKLE (IM 17il 
85 RErt ~~ 
86 PEM 
90 LET mrs=0 

9 POPE 	 r~ 
94 POKE 'r'r. l°. 

96 POPE Y'Y.9 
a7 FCIYE ' '-1? 

100 FOF' I-1 T17 ,- 
toi  
192 Pnn'F vv 1 
lie PRIM F7 9.8. "YIT-R-N-f ri' 
I1~ Fn1E 	'i.'5 

122 Pp1E 1Y. 200 	 0 . 
130 NEXT I 
135 PUKE YY,O 
140 PRINT RT 1 .8• -- -----------" 
151 D[M Rf•.4.2:, 
152 LET Rf• 1?="DEVEZ€Z lin RGENT-SECRET" 
153 LET At. 2?o"RIJ SERVICE DE LA r, t.A. 
154 LET Rf' 3?="EN FENETPRNT A Yti " 
155 LET MI' 4 ='PISCuJES ET PERCLS. DRUS'* 
156 LET R=1 
157 FOR 11=0 TO 
150 FOP X. To 
161 LET Lf="T..NI 
170 PRINT RT NFS.z.:-. 	.u. 
160 PRINT AT 	;5:. 	- ".1 f n•', Tri N.1 ` ••'P~ 	•• 
190 PRINT RT Nt5+4 . ~•- 1!Çgrly 
195 PRINT RT N15+s :' °- 	- 
t9 	PRINT F.T 111505.' :.ÿ$. l lai • .'..I 	1 	:al 
197 PORE 'i 'î.15n- - 
198 PAYE '(ï. Cl 
210 HE>T 
213 NEXT N 
214 LET R=11+1 
215 IF A •2 THEN GOTO 229 
215 FOR I=0 TO 21 
217 PEINT AT  
218 FO✓E YY 111M 
219 NEXT I 
2211 LET Rf' 1''•"IJN LRB1P'i11THF pal Sa:NT" 
221 LET Rfl2 •=TRCHES OES DOCUMENTS' 
222 LET Rf'.3 •:"5oCret T. PnLIF CMIMEIICEP" 
223 LET Rf. 4'-"RPFIl EZ SIIFI 1111E TfY-ICHE." 
224 IF R=2 THEN GCITC 1" 
239 PRIJSE 4E4 
240 CL' 
241 REM 	MFFrrHRi;F FT HNRI, E 
24Z REM 	DES ':'HFIN rF'S 
245 PEM 
249 FFM 
230 PFINT 	 IlIttf!!1t" 
255 PRI11T RT 3.0•"0-la TIR ET RFF I:HR;E NI FVECr P^ 
256 F(M,E YY 250 
260 PRINT "4-10 TIRS" 
264 FR111T "M-I0 TIPS FT !RI IMJR 01.11 SELE'JE DERRIERE LE TfY6l" 
255 PFIIIT "F-5 TIP . MFF IrHMIE DLI Pi1Fi;0(IF". "I1rpp.EL OBSTW-LF. A rNR'iIJE rOIIF 
266 Pr,111T "é-IDEM - AFFICHAGE NJ PRRCOLIP." 
26: PEI117 ' °•-Ir'F11 - MIIP C•EFRIEPE LE TRI1E." 
260 FR111T 	-> OF.ST8LFS R fHI11;-l.¢ flit lP,Mt lF  
269 PFAIT -1- I('ÈM.r1nL0VELLE VIE POIIP 590 P7°.•' 
770 FF1NT "t-IbEM.NOIP/FLLE VIF F'pliE 10 DO- -CLIENTS" 
271 PRINT 	,? SANS l 1'J"ELLE4 "IFS" 
272 PORE 'Y.0 
273 PRINT AT 21.0:"ENTREZ LE NUMERO C'E LA VARIANTE." 
C" INPUT L 
275 LET T0 
276 IF L•4 OR L=5 OF L=6 THEN LET T=5 
277 IF L=1 OP L=2 OR L=3 THEN LET T=10 
278 LET Mt="M^ 
279 IF L=t OP L4 THEN LET M$".' 
298 288 IF L=3 OR L'-6 Rte L'I0 THEN LET Mf="%" 
281 IF 

L. 
CE L~5 JP l=E THEN LET 0$-' 

282 IF L=8 OR L-7 OR L-9 OP L-10 THEN LET 00=".." 
293 LET SP=250 
284 IF L=8 OR L-9 THEN LET SP-500 
285 IF L~10 THEN LET SP=IE9 
296 LET SD=5 
287 IF L-9 TIEN LET St, 10 
288 IF L=18 THEN LET S0'1E9 
289 CLS 
299 GOSI-10 9000 
300 REM ENTREE DES VARIABLES 
302 REM 
395 DIM 185) 
310 DIM Y(s) 
315 SLOW 
320 FOR R=1 TO 5 
330 LET X'11"=INT 'RHDt12t+8 
340 LET l'r R IRT , RND$29 )N2 
380 NEXT R 
408 LET PTS-0 
418 LET VIE-4 
411 LET ('OC=R 
412 PEM RFFICRGE DLI TRBLER!I DE 
413 PEM 	 BORT. 

414 PEM 
424 POYF. TY.30 
4 ' FFINT RT ,.a "..:.: , ,1.. :•.T .f ,4 "1 	1- FIT 4 ;'.. N~.;,, T s.:a. • 11 	1•• 
426 FOY.E 'i '.59 
430 PRINT AT 6.

, 
."P ntnts ". F10,01 6,12,1,r 	".T.- ,AT c,. 	.-,x,r„n,<nr~ ".[,r,r 

412 PORE 'r i . 120 
435 FOR 681 Tn VIE 
436 PRIE ',",'.A1241 	 90711 IF 1=9 nP I-? [1P 1-21 THENI PR(11T AT I .0."NNNNMIINNNIINNMIINNNtfNNNNNNI1MNNff' -037 PPI111 „1 - 	 1030 uE}'T I 
418 14EYT R 
439 PRINT ^w" 	 °~it4'.F.f:JIil.R~..'p4b" , ..w, ,.e,.r •« Al -5•'..,., a ~.. -_. .. ai .1.".  
440 LET x=B 	 clan ',JF R-I Tn 125 
441 1)1Er YY .0 	 411a FPIIIT AT 1NT 'PI4"*12?.0.INT ' PNC,129,.2 " " 
a50 LET ( 1 	 0175 POI F ',-, 2MM 
460 FOR 1-1 TO 29 	 -126 FfM E YY .a 
470 IF 1 17 ANE' I ..1 THEN PEINT AT I I "0' 	 -150 uE°T A 
475 PRINT AT 29.1.1.!". 	 I7R PET!PH 
4$0 NEXT 1 	 '2011 PF11/1 AT T.1." •~^+^~~+~ 
500 REM 	('EPI R( FMFNTC 	 X'11 Fop PI TO "IF 
Sas REM 	 =^zn PRINT AT s.R+1 " 1" 
PIS LET F=766 	 '741' NFYT F 
s?n Sl all 	 4?Sn PFTI0 1 
`'n LET ('FILE-FEF/ 15=:9:.,̂ Sa PEEP' 16397 
son I FT RF=P 

ill LET 80-118:EYf 
560 IF RT: "- THEN GOTO 119 
°70 LET 8f=6" 

grl LFT rf=INYEY* 
¶15 IF r0="0" THEN LOTO 66V., 
511 IF rf: „5" RIID rs' 	.. 	,'l ry 	.. .. n.,t. ry. 	.. ... THE  
101 

IF 	
.= 

,.nl F 0f
0 

"
5'
S` THEN LET 1  

:.R: iF P•t="F.' THEfI LET  

 rF 

• 
60'• IF Bf 5" THEN LET ~= t 
FR4 1F Rf 	THFN LET 

'., > 	Ilr 	~'-'~ ^ ' nP 	_.~ • 	. • All)  
• ' - J 	lP -:', 5 A"r 	

' -  

HEN I T? ?nn 
W I ET F=RP.' R$ ",." , _I R$=5 - .7 b Pf= .7" ' I St, FS'. E' 
'rI IF PEEL ' DFILE•P "! `27 RNC• PEEK " DFILE+P •" 136 THEM TOTO 5080 

,4n FORE ' C-FILE.PI C1DF "C" 
:`n FOIE ' C,FILF•AP'.roI-F Mf 
:`.1 FOIE YY.: IN7 , P. 731'55 

-' Fnp 1=1 TO 
. , 	I IET r 
..=.a FRE ','ti .0 

	

` IF I- •4 Alit' L' =10 THEMI PRINT AT INT Plf•f:' • 	, 	pryFr."• 
€n LET AP=P 

:.',t IF i •21 AIX' 	- I THF', t FT çT:-F- T' . 
1F INT AT T ., FT". 

.18`• IF PTP_TF 16111 I FT '' 1F=''IEat 
r..n '.'7T0 515 
'OR STOP 
4300 REM 
4 1̀10 PEM 	AV IF,FNTV 
.lofa PFM 
49)0 FFM 
°a'n0 IET "IF=':'IF-1 
`.585 6001.1E 6560 
"'CIP FOR R=25 TO Cl 'TEF -1 
11r175 11 1111 FIT :-:. Y . CHP, . M" I ~ - 
sn'tn FFINT AT ." 'r'.rIP$ A 
511^` P,'$'l' V.01143 
5040 IlE :T A 
51)41 FO)FE "Y.0 
4545 PETIT AT 
115543 IF ' IE'0 T11Ffj r 111 -,ora 
SRFn Crli0 430 
SIAM REM 
5910 PEM 	?'llI IEN7 
s113n PEM 
5539 PFM 
055,3 LET (")C=C'OC 1 

aa° 0061.18 6508 
afi i:. FOP 1-1 TO `. 
a43a7 IF ::r I''=X RNr. ., 1-  
40139 1Æ'T I 
6010 IF [•OC=SD THFI4 I FT ''IF '.. 
fn?â IFT PTs-PTS.?5 
61170 IF PTS"'.P THEN LFT '?IF - 
V54n F1F' R=n TO 25 
En59 PRIT AT x.Y+L"N" 
6069 PRINT AT x. Y.I."D" 
6065 POPE YY. lUT (Plrc'l7 1) 
60743 NEYT R 
6075 POlE YY.0 
6080 PP INT RT Y Y-^+ 
rows 0,170 430 
6?010 REM 
5405 REM 	P11MTInN (ti! T41I4 
54(0 PFM 
5420 PEM 
5500 IF Pf="R" T14F11 I FT ) ',-I 
5519 IF Bf="9" THEN LET 'r",.I 
6520 IF 8f="6" THEN IFT K= - 
6530 IF Bf='T" THEN LE1 "-•: •I 
5540 PF THRU 
6600 IF T=0 THEN GOTir 
5030 LET ("T-1 
60.40 FOP [=Y TO -r+5 
6611n PRINT AT ;V 
- ` Pni F ','Y.' I-Y I$"0 
6656 POPE ''3 .78 

660 NEXT 1 
6661 PORE YY.A 
5655 PRINT RT 1.1 °*" 
666E PRINT AT :• l'.T ° "' 
6678 Cain 59n 
69011 REM 
6914+ PFM 	MFIIIFI'F ViFI 
4920 REM  
59317 FEN 
7800 FRI_ICE Inn 
7910 FLS 
7915 LFT TS"" 
7117! 7112! IF PTS"=NGS THIN LFI Hr•c=F' T'°. 

7030 LFT Sf=STPf 
7080 FM I-1 TO Irl: :f 
7100 IET C!=CO.r'a -''ai 	a ' 	V I •+I ,̀- 
7125 110'7 
71311 PF111T AT n '. 	

1 	
• 

7140 FEINT AT I f  
7150 FFINT RT L' 
'I611 FOP [°I TO i.' .. 
7145 Ff111T AT 11.- 's 
7170 PORE Y'i . 1 t° 
7171 PORE YY.n 
7198 PRINT RT 1.12.1101 
71?9 NEXT I 
7280 PRINT Al 5.0, "VOTPE TRlll' A FTF DETR'II7° "'ani ~5 P,'EC 'V61FtMi ". FT'.. "F1NT~." 
72111 PEINT AT 17.0:"POIJP FEJMITFP 11FF'nr 4 cap ••^ r•^ 
7711 PORE '.1,1111 
VII FRI.ISE 404 
'?IF FM'F '.'YI 
72211 IF IrvF'($=" l' THEN rlITn T4s 
7275 rF INYF'if'•" I" THEN STOP 
0900 PFM 
5018 FFM TRACE [al TEPPFII14 PE IF" 
pn7" PFM 
SWIM REM 
.nal Fi )F I'n TO 'I 
9001 FR^T 
Son; Fnl F ', . 1 r 11) 
•+,7435 PP INT RT I R."+.e?n°°311^ ^`.V^5y°`.,.u5^.T.e~wrar,-.", 

51 Il IF I'=7 IHFif PRINT 117 	V "11"a~r~nax1an I ''.'r.:. ..'1lr•...0 .. 
+0111 FEINT AT 15.'II". RT I VI "I" 

PETITES BOULETTES ! 
RECTIFICATIF AU N 1 	 lion moins élégante pourrait 

consister à presser [- J avant le 	 , 	o, 
Les lecteurs nous ont signalé un [ON1 Cependant le MEMORY 
problème concernant le pro- LOST affiché indique clairement  
gramme POKER publié dans le que le programme est perdu. 
n° 1 d'HEBDOGICIEL pour HP 41 En second lieu, vous pouvez mo- 
pages 2 et 9. En fin de program- difier légèrement le programme 	 e 
me, le calculateur s'éteint auto- 	"WI" de la manière suivante 
matiquement. Une pression sur Ancienne version: 
QNune remet pas la machine en 	279 LBL d 	 Sur le listing du programme 
fonctionnement et seul un BEEP 	280 SF 11 	 ORIC 1 d'HEBDOGICIEL numé- 
se fait entendre... 	 281 OFF 	 ro 1 (annuaire électronique) l'im- 
Deux possibilités semblent per- 	282 GTO d 	 primante SEIKOSHA utilisée a 
mettre de résoudre la difficulté. 	283 END 	 "mangé" 2 caractères: à la ligne 
En premier !leu, il suffit d'appu- 	Nouvelle version 	 1486, il faut lire LEFT$ au lieu de 
yer sur [Q et immédiatement 	279 LBL d 	 LEF$, et à la ligne 20120 il man- 
après sur R ]ce qui remet le 	280 "BANQUE = 0" 	que un chiffre: la ligne devient 
plus simplement du monde les 	281 AVIEW 	 DATA 01CA8 5338634 601 8A5CE 
choses en ordre Ouf!!! Votre HP 	282 EXO 'PR' 	 65338561 A5CF65348562A004 
fonctionne à nouveau, Une solu- 	283 END 	 Bt CE20F6Dl 855F84608501 



La FNAC édite un dossier 
sur 13 MICRO-ORDINA-
TEURS: APPLE IIe, ATARI 
800, VIC 20, COMMO- 
DORE 64, 	HECTOR 
LAMBDA, MATTEL AQUA-
RIUS (SIC), NEW BRAIN, 
ORIC 1, SANYO PHC 25, 
SPECTRUM, TEXAS TI 99 
4/A, THOMSON T 07 et 
LASER 200. Les ordina-
teurs ont été jugés sur 
quatre paramètres: jouer, 
maîtriser, créer et exploi-
ter, et la FNAC a attribué 
ses fameuses étoiles 
d'appréciation. Allez cher-
cher ce dossier GRATUIT 
dans les FNAC et comp-
tez les étoiles 

avec le module "mini-mémoke 

JEUX et PROGRAMMES 
pour 

l'ordinateur familial 
TEXAS INSTRUMENT 

programmes en Ti basic pour -  Ti 99/4A' 

— aaa>• — — — — — — — — a_ — aa_ — — 
DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES. 

VENDS leu d'échecs électroni-
que CHESS champion MARK V 
marque SCISYS, nombreuses 
possibilités de jeux. PRIX 1800 F 
M. LAJUGIE Ivan. 57, rue Cha-
zière 69004 LYON. 

Club des programmateurs fous 
recherche adhérents pour 
échanges par correspondance, 
J.-C. Jacquet, 8, ay. du Maréchal-
Juin 77400 Lagny. Tél. 430.86,06. 

Nom, Prénom 

Adresse 	I I 1 l l I I I 1 l l I 1 I I I I I 11 

L I I I I I 	1 1 1 	1 1 I 	I l 	Code Postal 	1 1 	1 1 	1 1 

Ville 	1IIIIIIIl1111 	III 	IIIIil 

DATE : 	 SIGNATURE : 

TOME 1 ❑ 155 F 	TOME 3 	❑ 155 F 
TOME 2 ❑ 155 F 	ASSEMBLEUR LJ 195 F 

CONTRE REMBOURSEMENT FRANCE 	f 20 F ❑ 

CONTRE REMBOURSEMENT ÉTRANGER + 30 F ❑ 

REGLEMENT JOINT ...............I i 	i 0IOIF  
chèque ❑ 	ccp ❑ 

SHIFT ÉDITIONS, 27 rue du Gal Foy, 75008 PARIS 

ep 

0 0 0  
o 

C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR! 
Les cassettes de jeu VIRGIN GAMES viennent de sor-
tir: près de 20 cassettes d'un seul coup! 
Disponibles dès à présent dans les FNAC etàla Règle à 
Calcul, elles seront rapidement chez votre revendeur 
favori. Vous pouvez écrire au distributeur français 
TOPODIS pour obtenir la liste des points de vente ou la 
demander au journal. 
Les ordinateurs concernés sont nombreux: ORIC, VIC 
20, COMMODORE 64, SPECTRUM et TEXAS Ti 99/4A. 

Pour SPECTRUM (16 et 48 K) : YOMP un jeu où il faut 
guider des paras au milieu de camions, de voitures et 
de tanks avant de les faire faire ziggaguer dans un 
champ de mines. GOLF: un championnat de golf en 
chambre. 
Pour SPECTRUM 48K: SHEEWALK où votre chien doit 
rattraper et rassembler un troupeau de moutons avant 
qu'ils ne dévorent les récoltes. 
STARFIRE jeu spatial de stratégie et d'habileté. 
RACING MANAGER où vous dirigez le monde des cour-
ses de chevaux et LOJIX, un puzzle géant alliant l'intel-
ligence et la déduction. 

encore pour SPECTRUM: QUETZALCOATL, ROBBER, 
SPECTRON et LOST. 

Pour ORIC (16 et 48K) : KILLER CAVERN, une aventure 
graphique dans la caverne du tueur. 

Pour VIC 20: MISSION MERCURY avec astéroïdes, pla-
nète folle et scientifiques en mission à récupérer d'ur-
gence. ENVAHI (VIC 20+ 8 K) où vous protégez la ville 
des envahisseurs avec un hélicoptère et CREEPERS 
(VIC 20 + 3 K/8 K) jeu d'arcade avec cité souterraine, 
aliens et tunnels. 

Pour COMMODORE 64: FALCOM CONTROL et BIT 
MANIA. 

Pour TEXAS Ti 99 4/A: ROBOPODS et FUNPAC 

Nous sommes en train d'essayer ces jeux et, si aucun 
monstre ne nous dévore et si aucun de nous ne devient 
fou en essayant de résoudre une énigme géante, nous 
vous donnerons les résultats de ces essais très pro-
chainement. 

(Le prix de vente de ces cassettes est d'environ 150 F. 
TOPODIS: le petit parc ZI - 78920 ECQUEVILLY). 

PETITES ANNONCES GRATUITES 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion-
nants avec couleurs, graphismes et sons :Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion: Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanoi, Architecte, etc.). Jeux de société (421, Goldiie, Cochon, Mastermyster, Chif-
fres et mots, etc.). 
Des programmes performants : Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis-
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.). 
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic : AND et 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 
100 pages. Format 21 x 29.7 155,00 francs français. Disponible. 

Nos colonnes vous sont ouver-
tes, n'hésitez pas à envoyer vos 
annonces au Journal, n'oubliez 
pas de mentionner vos adresses 
car nous ne pouvons accepter la 
domiciliation au Journal. 

Etudiant en électronique vends 
pour -ZX81: RAM 48K, boîtier, 
clavier pro, manettes de jeux, 
inversion vidéo, super alim., 
couleur péri TV. ROM commu-
table: Assembleur, HGR, rou-
tines graph., débugger. Tél. 
après 20 h: 540.85.39. 

Vends, pour HP41, imprimante 
82143A. Excellent état. JO HEC-
TUS. 78, ay. d'Alfortville 94600 
Choisy-le-Roi. 

Vends TRS 80 modèle 1 LEVEL II 
16K + interface 32K + vidéo + 
housses +2drives+IRS DOS+ 
NEW DOS 2.0+ profile+visicalc 
+ versatile + personal manager 
+ WAL DB + SCRIPSIT + NOTI-
CES + LIVRES. Etat impeccable. 
11000 F comptant. Tél.(20) 
07.36.01 le w: e. VAN DER 
HAEGHEN 30, rue des ROUS-
SEAUX 59320 HALLENNES. 

Vends TRS 80 MOD. 1 NIV. 2 48 K 
(déc. 81) avec interf. expansion 
+ 2 drives + docs + S.E.D. (NEW 
DOS, LDOS, TRSDOS, DOS-
PLUS en français) + Cobol, Pas-
cal, Mumath, visicalc, profile, 
SCRIPSIT... + NBR programmes 
jeux, utilitaires, vendu 13000 
francs. A. Recourchines. 53, rue 
E: BONTE 91130 RIS-ORANGIS. 
Tél. 16(6)906.58.31. 

Vends séparément ZX81 Quin 
83)+MEMOPAK16K+8Iivres+ 
3K7 = 900 F - SHARP PC1211 
(sept. 81) + 3 livres = 500 F - TI-
57 + 2 livres: 150 F - CHESS 
Challenger 7: 500 F. Tél. MAZIE-
RES: 5004137 (soir). 

Vends HP 85 16K avec biblio-
thèque standard + statistique 
+ manipulation de données -I-
10  cartouches + doc. + petits 
programmes personnels :16000 
francs. J: J. CHARBONNIER. 
Imm. BOURBONNAIS, rue G.-
Braque  76530 GRAND-COU-
RONNE. Tél. (32) 43.08.20 poste 
732. Domicile : (35) 68.24.81. 

Cherche contacts pour échange 
programmes pour T19914A. Elie 
VEKRIS. 25, rue Paul-BARRUEL 
75015 PARIS. 

Vends pour TI 99/4A boîtier péri-
phérique + contrôleur + lecteur 
disquette + 4 disquettes. 4300 F. 
Très bon état. M. LABAT Pierre. 
Rés. ARAGO 1. Entrée 18. Appt 
222. 33600 PESSAC. Tèl.(56) 
45.83.98. 

INITIATION AU 
LANGAGE ASSEMBLEUR du 

TEXAS INSTRUMENTS 
Ti 99 4/A 

51inCIair 
recherche DÉMONSTRATEUR 
connaissant ZX81 ou ZX SPEC-
TRUM. Période: novembre et 
décembre. Stage de formation 
(10 jours) rémunéré. 
Téléphoner de 9 h à 18 h au 
256.16.16. 

DIRECO a 
INTERNATIONAL W 

o VENDS ORIC 1, 48K, acheté le 
30/07/83. Très peu utilisé. 1500 F. 

Q 	 Ecrire: B. ALBA, 19, rue du 
ROUSSILLON, 81100 CASTRES. 

Achète ORIC 1, 48K, environ 
1800 francs. J.-C. Jacquet, 8, ay. 
du Maréchal-Juin 77400 Lagny. 
Tél. 430.86.06. 

40 VRAIS PROGRAMMES. 
PLUS DE 6.000 LIGNES 
DE LISTING! 

LE LANGAGE ASSEMBLEUR 
A VOTRE PORTÉE 

0 

0 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 99/4A et un module "Mini-
mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur: Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu-
tion. Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux minu-
tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés vous 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maîtri-
er un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes. 

Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28.195,00 francs 
français. Disponible en français et en anglais. 

f= 



•ISC9 C9 	n, 4'! CHIFFRE 
95CB 90 v6 478 
95CD C9 "A 479 
95CF Dil n, 4811 
9561 18 481 
9105 8'.' 482 
9502 79 48_ CHIFI 
9504 60 484 
9585 485 
9505 88 95 486 'SF, 
95D7 4F 95 487 
9509 70 95 488 
95DB 99 95 489 
9501) 49'' 
9508 45 491 CAR 
958E 52  
95DF 41 49- 
95E'' 18 494 
95E1 57 495 L;'RCTRL 
95E_ 4; 496 
95EÙ 42 49' 
91EJ 49E1 
95E4 499 

LM[ r„' 
6CC CHIFI 
CMF S':' 

BCS CHIFI 
CLC 
RTS 
SEC 
RTS 

ADR EN!IER 
ADP REEL 
ADR ALP I..FE 1 
SDF ALFNANUM 

ASC E 
455 F” 
ASC '4 
"Sc "+ 
ASC 'S' 
ASC 

Et1L 	 r 

9 

J' APPLE II 
suite de la page 5 

911.:: `-,,: : 	4^.e 	 JSR LOUT 
7'S',, IS 	 d:.'• 	 IN. 
9567 E4 D6 	41,') 	 CPA LONISJEUR 
9569 DO F5 	461 	 NNE EMISSI 
9560 eo 	46: 	 RTS 
95BC 	 46; 
95BC 	 464 
956C 	 465 
95BC 

 
45 iII- 	466 

956E A9 21) 	46- 
95C0 9D VO 05 466 
9501 EB 	469 
95C4 ES 05 	470 
9506 DO F8 	41 
95C8 6!r 	 472 
9509 	 47; 
95C9 	 4'4 
95CR 	 4;5 

:E'UFFER A BLANC 

NEI 	LOI MO 
LDA N' ' 

NETS 	STA 6UFFER,x 
INA 
CPI LON60EUP 
ENE NETS 
RTS 

:51 A E51 1 CHIFFRE 
:C!, SINON C=1 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1: HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2: Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accornQagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can- 
didature. 
ART. 3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7 . Le présent règlement a 
été déposé chez Maître Jauna-
tre, 1, rue des Halles 75001 Paris 
ART. 8 HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en- avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent ré-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FO" - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

BON DE PARTICIPATION 
Nom 
Prénom 
Âge : 
Adresse : 
n° téléphone : 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro-
priété etj'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel uti-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 

,timbré permettant la réexpédition du matériel non publié. 	À 
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DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIR E, INTERFA-
CÉE RS . 232. C. 

GOLF 
	o O O 

Choisissez le bon club! 
Attention aux arbres et aux bunkers! 
Arriverez-vous à contourner le plan d'eau  
sans y noyer votre balle? 

Ariel CHEMOUNY 

:,'S N•PND(-TI, POKE36878.15 
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.40 PF InT^Y-ELq FRr T"5"C OUF$' 
Me PPLrt -S OPTIrMJM E7RI7 DE"F• 	 ~I ?60 7575+5 
370 FF1NT"lIj OTRL DES COUPS "TS FF 147'STT(MUM TOTAL"* 
380 FC'IE36874.0 
390 HO NO+I IFH6=19THEN410 
40C C-00.0540 UC)TU140 
41N PPIIIT"y- TF.T'.- TF' IFTF+1'I HENFF lr.l ,

r 
,,.U. r,-:•I: t'.".'µ,L 	n . 

4:;0 FT. Irli L 	61)6)1, LAVES 154610E LR Ff4'rIC 	RF ':• IF 
+30 I FTP": 0THEHPRIl1T"POIl4T'> Ell DESSOUS DE L 0F7lNUM." 
440 (FTP :OTHE,,rFIHT'Pp INT: EN LE>SV`. DE L OP71Nl.lM.' 
450 0FSLFS4û 

7C FRI1T' 	8 .-.- 112 	I" 
+s0 CPI,IT"98 S'JANU, «:61 EiES ; F LH '.'OIE a"JE CLUI3 FEU -Cl,! iF6,'u:NiF Fi. .1 	10 
0 METRES" 
440 FF IrIT' .. r 	E: 
500 PF Iii! •i 4'SFU^v605 EIES Erl 9UE DU IFr--, IL. NE FL,. E,ri F..tlr l FAtI':R)F 	., 
V.; IFUtl 40"M 
110 FF I';T' 	-{I.ri -OU: PPE,IDFR FAS MF+L i 	E'::i,I 	.. 	I~:~ 

1-0 PF:r17 .. SS1)yS 	AFFIJE- UNE 70UC..E" F''.'. L. •. 
:4P i•ETlu IFDl= 'iRFH_:•70 

'..0 FE raIrr 

= E6r,. 



0442. FEOD 04190 CP 00N 
4445 20F7 04200 JR NZ, MSG 
4447 C9 04210 RET 

4448 30 04230 MSGINI DEFM =___= CHARGEUR 	1000 BAUDS 
44E9 0D 04240 DEFB 00H 

4460 50 04260 MSGR DEFM 'PLACER LO C055ETTE SOURCE' 
4483 0D 04270 DEFB 0DH 

44E4 45 04290 MSGERS DEEM 'ERREUR DE LECTURE' 
4495 BD 04300 DEFB 0DH 

4496 50 04320 MSGERC DEEM 'PROGRAMME EN PLUSIEURS PARTIES' 
4484 BD 04330 DEFB 0DH 

4485 4D 04350 MODERN DEEM 'MEMOIRE PLEINE' 
4403 00 04360 DEFS SDH 

44C4 50 04380 14SOW DEEM 'PLACER LA CI3SSEJTE 	Li ECRIRE EN 	1000 BSUDS' 
44ED 00 04390 DEFB 00H 

44EE 43 04410 MSGOK DEEM 'COP'.F FFFFCTIJFE' 
44FD 00 04420 DEEB 0DH 

54450 : 	ECRITURE D'UN 	OCTET 	A 	1000 	BAUDS 

44FE F5 04470 BWBYTE PUSH AF 
44FF C5 04480 PUSH BC 
4500 05 04490 PUSH DE 

4501 1609 04510 LD 0,9 
4503 37 04520 SCF 

4504 3809 04540 8410 JR C. 5428 

4506 0648 04560 LO B,46H 
4508 LOFE 04570 DJNZ S 

4508 00 04590 NOP 
4508 00 04600 MOP 
450C 7F 04610 LD 51,0 

450D 1818 	04630 	 JR 	8438 

45OF 3E05 04650 BW20 LD 51.5 
4511 D3FF 04660 OUT (OFFH),R 

4513 0610 04680 LD 8.16 
4515 LOFE 04690 DJNZ $ 

4517 3606 04710 LD 51,6 
4519 D3FF 04720 OUT (BFFH),G 

4518 0610 04740 LD 8,16 
451D LOFE 04750 DJNZ $ 

451F 3E04 04770 LD 51.4 
4521 D3FF 04780 OUT (OFFH).A 

CROSS REFERENCE 

8025 	4413 03900 0 
BLINK 022C 0027e 
BUFFER 453E 05050 02 
BWI0 4504 04540 04 
5420 455E 04650 04 
8430 4527 04830 04 
13 LOC 43FD 53.740 03 
BWBVTE 44FE 04470 03 
BYTCNT 453C 05030 03 
CNÜ50 4240 00900 00 
CHKSUM 453D 05040 03 
CLS 	01C9 00200 01 
DISCAR 0033 00210 04 
ERC 	442C 04080 02 
ERM 	4435 54120 02 
ERS 	4423 04040 02 
FINI 424C 01090 00 
FIN2 4205 01850 011 
FINLDR 4208 01840 0S 
LADR 421F 00580 02 
LCHKS 42051 01820 00 
LOIS 4216 00530 005 
LLCN 4222 00600 03 
LORD2 428C 01210 01 
LOADER 4211 00510 Be 
LRDBYT 428C 01220 00 
LSTR 4248 01060 03 
MSG 	443E 04160 01 
MSGERC 4496 04320 04 
MSGERM 4485 04350 04 
MSGERS 4464 04290 04 
MSGINI 4448 04230 0l 
MSGOK 44EE 04410 03 
MSGR 4468 04260 02 
MSGW 44C4 04380 03 
NAME 4201 00390 02 
RIO 	42F4 02070 02 
R20 	430D 02200 02 
R30 	4332 02420 02 
R40 	433C 02500 02 
R50 	4367 02730 02 
R60 	4378 02840 0 
R70 	4380 02880 02 
R80 	4397 03000 02 
R90 	43516 03090 03 
RDBLO 4293 01280 01 
RDB20 429C 01350 01 
RDB311 4205 01430 01 
RDB40 42B0 01560 01 
RDBSO 42C0 01600 01 
RDB60 42CD 01698 01 
RDBLOC 4224 00660 
RDBYTE 0235 00280 02 

02 
RDHDR 0296 00290 02 
READ 42EB 02000 04 
READY 06CC 00220 02 

00970 

1_t: FOE ' i=c T:. E1 	PER[' PT 	NE':T 1 	C.UTC 1211 
I 251 PEr1 	 TRACE DU CADRE ';PPI TE 
1251 PERI 	 -------------------'_ 
I25 'd=-41 Z=85 00=28 1120 3s5,7 
1253 FOP ;!=I TO 24 V='J+l G,VJF 1120+ llE::T 
12513 '/-IE 3 =7 	OSUP 1120 Z-93 

2 1 55 FOP {=I TO 21 '/='.r+40 r0 EF 1120 NEXT 
125G '!=854 	=75 GOSUB 1120 	07 
I57 FOP' =1-TO 24 ",'"-I 0051,1F 1110 NEXT 
125V' +'-c'? Z-74 G03UP 1120 2.9-. 
1259 FOP Y 1 TO 21 v=•J-49 GOSUB 112x0 r1E,T 

-= 	';o-39 0001,1E I1?0 	=55I GOSUP 1120 
1251 	 2E: GO SUB 1120 V=852 00X128 1120 
1252 Z 	474 	,4ci.Y :120 	,=399 rrlcr!8 1129 
7270 PETS", 
29059 PET ' 
29901 FE!1 
?115,02 PE.. ['.RTF -FRITES 
Tr,5137 PET 

,503 PET
,0910 PRTR - 1 
19909 Fr" . 	 -- 	. 	--- 	•• 

PERD' 

10 

0 	 \T 

4523 0626 04800 LD B.38 
4525 LOFE 04810 DJNZ $ 

4527 063E 04830 8430 LD S,3EH 
4529 10FE 04840 DJNZ S 

4528 00 04860 NOP 
452C 00 04870 NOP 
452D 00 04880 NOP 
452E 00 04890 NOP 

452F 0819 04910 RR C 
4531 	15 04920 DEC D 
4532 2000 04930 JR NZ.BF110 

4534 0600 04950 LD 8.10 
4536 LOFE 04960 DJNZ 4 

4538 DI 04980 POP DE 
4539 Cl 04990 POP BC 
45351 F1 05000 POP OF 
453B C9 05010 RET 

4530 00 
	

05030 BYTCNT DEEB 	0 
4520 00 
	

05040 CHKSUM DEFB 	0 
453E 
	

05050 BUFFER EDU 	f 	 TAMPON 
42DF 
	

05 • 	 END 	START 

70 	 00000 ERRORS 
260 03470 	 00497 LINFS 
390 	 00069 SYMBOLS 
760 	 00131 REFERENCES 
60 
910 03690 
170 01188 03250 0,260 03460 03470 
480 00490 01900 03170 03180 
530 00660 00830 
000 
980 02040 03060 0.990 04050 04090 04130 04200 
080 
120 
040 
370 
980 
030 
050 
190 
080 
230 
480 
860 
850 
2800 
560 
980 
100 
300 
760 
530 
640 
470 
550 

140 02200 02250 02290 02320 02350 02420 02500 02563 
620 02640 02680 02730 02930 02950 
130 
010 04060 04100 04140 
990 

3860 
00840 02540 03440 03530 03890 

410 02880 03700 
938 
540 
630 
960 
E20 03670 03750 03880 
580 
820 
800 
950 
180 
660 02700 
830 
160 02270 02520 02600 
480 03180 03380 

RWERR 19510 00240 00880 
SEL"? 0212 00260 02110 
START 42DF 01950 05060 
VIDEO TOTE 00230 
W10 	47.80 0'.200 03220 
W15 	43388 0_3280 03300 
420 	43C8 82390 03420 
W25 	4307 03460 03510 
670H 	4369 03610 0 640 
WBUF 	4200 00370 03370 03380 
WRBYTE 0264 00300 03410 03508 
WRHDR 0287 00310 03350 
WRITE 4300 03170 

O 

CAO SPRITE IIIII$I$J9 suite de la page 3 

	 TRS 80 
Ce programme de "conception assistée par ordina-
teur" vous permet non seulement de gérer la création 
de vos sprite, mais il est conçu pour recevoir les amélio-
rations personnalisées que vous souhaitez lui apporter 
(chargement des résultats surcassette, impression sur 
imprimante, etc.). 

Claude MACEY 

1 F:EM 	 - 
2 REM 
3 REM 
	

PROGRAMME DE CALCUL DES DT R SPRITEî 
4 REM 
5 REN 
6 REM 	 \ 
7 REM 
10 PRINT •3•• "i". POKE53290,0 POKE532S1.0 
I1 Mf' I;='DES'i Itl D'UN SPRITE" 
12 Mt(2,=PH2 DU SPRITE EN COURS" 
13 MSi3,="SELECTION D'UN LTH 'iPRITE" 
14 Mf(4)="HFFICHRC•E DE'S DAT R HnIlVERU SPRITE" 
15 M$<5.="FRrjGPRMMFiTIOrl DES HUU':'ELLES LRT 1 
l6 MS.. 	PESER'•;E" 
17 Ms 'r ="PE,EF";E" 	 0 
18 rISIS 'RESER'/E" 
19 MS(9-~ "FEGLES U UTIL L`•RT [r ,N'• 
51 M$= "I M] -RETOUR RLI ME11!I R TOUT P1JME11T" 
52 P$= P) -POUR PROGRAMMER LES UHTR' 
53 CN$=" 	CHOIS19 UN r1UrIEKO DE STTITE 
54 ETt="ENTRE I ET" 
55 LZf=" 
71 DIM DX!2.20) N$'r:=@ 
80 REM 	 AFFICHAGE DU MENU 
S1 REFI 	 ----------------- 
82 PRINT "a". TRB!16i; "MENU". TRB(56), "_'. TRb(89~ 
83 FOR 1=1 TO 9 PRINT TRB'82), 1, "- 	M5!I`, NEXT I 
84 PRINT TRH(122:, Mf, 
85 GET CL$ IF CLf="" THEN 85 
86 CL=RSC(CLf)-48 IF CLC1 OR CL>9 THEN 8`• 
87 ON CL GOSUB 109.290.300.490.500.6@0.701+, 89? ?!O 
E8 GOTO Be 
100 REM 	 DESSIN DU SPRITE EN COUR; 
101 REM 	 ------------------------- 
102 IF S'l.C9 THEN 220 
105 PRINT "T'. TRB!10): Mi(1,, "8" LOTO 120 
110 PRINT "T'• TR8L4:•. 'DESSIN DU MErtO SPRITE NUMERO", SD, "0 
120 FOR Y=0 TO 20 PRINT TflB!47i. FOR X=9 TO 2H'l.egynY7 
121 IF Hi:=O THEN PRINT >PC!8'. N: T0 125 
122 D5=128 FOR S=0 TO - IF HT-oT:N THEN PE..INT 	inTU 124 
123 PRINT CHR$'. 166)  
124 DTD/2 : HE:X:T •? 
125 NEXT X.Y 
126 GOSUP 1250 
130 X=0 Y=@ GOSIIF 1000 PETUF'H 
200 REM 	 PEMISE H ZERO DU SPPI TE EN COUPS 
201 REM  
202 PRINT "8E" PRINT THB!246?• LZf. 
203 FOR 1-0 TO 200 NEXT 
204 PRINT "il" PRINT TRB246), Mtr2,. 
285 FOR I=0 TO 398 NEST 
206 GET CLS '[F CLS ='•M^ THEN RETURN 
207 IF CLSC "2" THEN 202 
220 SJ.=8 
222 PRINT "7". TRB!10), 11f(1î 
223 FOR X=0 T02 FOR Y-0 TO 20 D7.'S.Y 0 NEXT 5,5 
224 GOSUB 1250 
225 X=0 5=0 GOSLIB 1090 •RETURN 
300 PELT 	 SELECTION D'UN NUMERO DE DRTR SPRITE 
301 REM  
310 PRINT ^7•', TRB<6); MS(CL) : TRB<242), 
311 IF NS'/.=0 THEN GOSUB 1200 
312 PRINT "8E". TR8(241,. 
313 SD=1 'RESTORE ON HS% LOTO 340. 330 
315 PRINT CHS, TRB'93). ETt: N3î1 
320 GET Rf IF Rf="" THEN 320 
321 SD=ASC':R$)-48 IF 58C1 OP 58)1455-i THEN 320 
322 IF 28>1 THEN FOR J=1 TO 63M'(SD-I) READ DT NEXT J 
330 FOR Y=0 TO 20 FOR X=0 TO 2 PERD DZ<X•Y) NEXT 5,V 
,31 S5=9 GOSUB 110 RETURN 
3.0 PRINT " IL N'Y R AUCUN SPRITE PIEMOPI_E 	". TRB124ïi. MS 
341 GET AS IF RE"M" THEN RETURN 
342 LOTO 341 
400 REM 	 AFFICHAGE DES DATA DU SPRITE EN COURS 
401 REM 	 ---------_-_-_'°'---___--------___ 
402 PRINT":7", TAB(3), MS<CU, TRSESS:' 
403 FOR Y-0 TO 18 STEP 2 PRINT TAB(80'. FOR VY=0 TO 1 
404 FOR SO TO 2 PRINT TAB(2+1815V+60X). D%:(X.V+YV!• 
405 NEXT X.VY,Y -PRINT TRB(50, 
40F FOP X=8 TO 2 PRINT TRB(2+6*X), D/.(X,201. NEXT 
410 GET AS :IF Hs="M" THEN RETURN 
411 LOTO 410 
590 REM 	 PROGRAMMATION DES NOUVELLES DATA SPRITE 
501 REM 	 --------------------------------------- 
510 PRINT "T', T0B(4'; M8(5); TRB(242), 
511 IF NS%-O THEN GOSUB 1200 
514 IF NS%=1 THEN SD-I LOTO 540 
515 PRINT "0". TRB(241), "POUR MODIFIER UN SPRITE DEJA MEMORISE" 
516 PRINT TRB(81i. CHS, 1R5<93); ETS; NS%-1 
517 IF NS'/. =10 THEN 520 
518 PRINT TRB<84,, "SI NON APPUIE SUR (BARRE ESPACE]" 
519 PRINT TRB(243), Mt 
520 GET RS :IF Rf="" THEN 520 
521 IF FLS "M" THEN RETURN 
522 IF AS-" " RND U IU10 THEN SD=N5:! COTO 540 
523 SD=RSC<R0?-48 IF SDTI OR SD>NSZ-1 THEN 520 
540 REM 	 RFFICHROE DES DATA 
541 REM 	 ------------------ 
542 PRINT "T'; TRB<4), MS(S); "DX" 
543 ND=IORSD PRINT 20000+ND, "DATA"; 
544 FOP. X=0 TO 2 PRINT D%(X,0, "11,". NEXT X PRINT "11 
545 FOR 3=0 TO 4 -PRINT 20000+ND+J+l; "DATA"; 
546 FOP 1.1 TO 4 Y=4*J+I FOP X=0 TO 2 PRINT D%<X,Y,, "II,", HENT 5.1 
547 PRINT "11 " HEXTJ 
548 PRINT 20000+ND+10; "DATA"; " -1" 
550 PRINT TRB'243), PS; TAB!33J; MS 
560 GET AS IF Rf="M" THEN RETURN 
561 IF AS="P" THEN PRINT "i1" END 
`62 LOTO 569 
500 RETURN 
700 PETU!RN 
800 PETL!PN 
900 REM 	 F'EGLES t' IT ILF.NT ION 
901 REM  
910 PRINT "T'. TRB!8?. MS'?> 
911 PRINT TRB'151+, "r PEPLRCEMENT DU CURSSEUP" 
912 PRINT TAB'43i. "PAR LES COMMANDES I CRSP I' 
SIT PRINT TAB'1F.I 	"V ErPITl1PE '- [ BARRE D'ECPBCFMEI;T 1' 
914 PRINT TRB'41'. 'A EFFACEMENT - C CLR J" 
915 PRINT TAB'41'. "JARRET DE CES FONCTION_: - 2E11 PRESSION'" 
916 PEINT TAB-202''. MS 
920 GET R5 IF AS':: "M" THEN 920 
921 RETURN 
1009 PEM 	 COMMRtIDES DE TFRCE EU JF ITE 
1001 PEM 	 ----------------------- 
1010 0=0 EF =0 EC 'G} .'4O4','+5 C-PEEK' II51++1) D%:=128 	::=9 
1015 E=£7'=41ES3:+: 22,E CT-20'.EF7: 
1020 FOR _ V ?TO4'0_r JET ASOc_ IF Il-'0 
1021 FOR F=P TO 40 CET AS IF FS= 	THE!. NE T r 	;.T. 22n 
1030 IF Rf="al" THF`I EF::=I-EF?: 
1031 IF Rt=' 	THEN EU:=

:

LE C%: 
i? 1032 IF RS="IT RtlP i'''^3 THEN `P 	

O 

1033 IF Rt="N" Rt1I Y':20 HHEN i70.r 
1034 IF R2"1" FNP 5:9 THEN is?E 
1Rî5 IF RF="1„ AND Y'.0 THEN JET' 
1040 IF O 1

015 
THEN W=9 rr cilP I I IG 	RF '. r. 

1040 
IF 
	lul= 

105011=1 ❑M'iJF 1110 	= 1 	IF 0C21 THEN. D%-D%.L 	! ti 2' 
1051 DX=128 :'::-:=:::-:+J GC75 1020 
1060 W=40 6OSUB, 1110 	-.'.40 50T0 1020 
I OTO I! I 	5X51,18 1110 v=4-i 	IF D 'T128 THEN DJ:=D%512 MOTO 1000 
1071 DT=I 	•'-1 GOTO 1020 
1080 ll 45 0051,1F 1110 '!."-40 'SOTO 1020 
1100 PEM 	 ECRI TUPE D'UIIE a=.= 
1181 PErt 
1110 	EFY,r 32-r'.r Z=Er;:$' 192-2 3I- 
IIII SG): ,F,r2-C. D%:'.:}:.Y ,=[r1:?}:.v '. l'.:{fD:L IF ti•? THEN SL=S%:+SGZ 
1112 v=INT"''.,+IJ'•.'40) 	5+W-YM42 C=PEEE'1151•''+W:•. 
1120 P0v:E55423I2..'.1 	Efp Eî151 +';'.2 PE TIPII 
1299 REM 	 RECHERCHE PU DEPHIEF SPRITE FJETT.: E 
1201 REM 
1210 PRINT "COMPTE DES SPRITES MEMORISE, EN DATA 
1211 NS::=NS:+1 READ PT IF PT=-t THEN RETURN 



L c-i••o 	PROGRAMME DE 	98 IF 1R(J) THEN tti Ffjh. E_! TU L -1 

	

SAISIE ET MISE A 	ka0  
JOUR 	 188 IF 	 DELREMIrHI) THEN 

58y 	 73 FOR F=68 Tn (5 
138 IF J=65;F=ft8:6O 	75 IF v=KF::  

= 1=H+i:GRIT 9:6= 	TO 158 	 58 
Ce programme permet de calculer les numéros du pro- 	18y 	 148 F=R(1+1) 	77 HEST F • Le but du programme DELREM est de supprimer les 
chain tirage du Loto ! Avant d'aller toucher votre chè 	;; Fjg I=r9 Ti 	15 1Sÿ Rf(1) FQ1 t4 	t8 fi(k;)=Y:k=(:*!: ; = 	remarques dans un fichier basic. 
que, il vous faudra quand même entrer les numéros des 	;, rNp =N,}eEa(I fi: 	~• r 	= 	 = r 	Seules les remarques du Type"."pourront être ôtées du 
tirages antérieurs et taper quelques lignes de pro- 	1'. 	 :88 IF J=È, 5;fliJ)=58 	5 IF K. 	T1_a 'il 	fichier. 
gramme : 	 _` NE'T I 	 :KOTO j8 	 s 	 Utilisation de Delrem: 

	

p r:I I=68 TO 65 	~h6 I +1 OTU GB 	h9 HEST i 	
1) RUN "DELREM„ 

=R(i?:R=i:ÉS 	 2) Entrez le nom du fichier basic. 
- PO initialisation 	 ~( (E\;' 1 	 ù Fn9 = :i( ; s - 

#!: E_ :.G r 	 3) Pendant le BEEP et la visualisation de la ligne conte- - P7 (à l'aide du sous-programme P7) permet d'effectuer la saisie 	„ I iNS FkT R'.F; 

	

des numéros de Loto des tirages antérieurs, et de mettre à 	_ 1 •r E1 ''3,E=`! 	 c ., 	,. 	pant au moins un !, les touches DEL et L sont actives. 
jour les données concernant ces numéros. 	 3E N=è~S(+:656 #1

k 

	: `'=-= ` 	DEL supprime tous les caractères, du premier ! à la 
- P8 Tirage aléatoire (à l'aide du sous-programme P1). 	 ?_: ;F 'S~;F=' ~l FF'" 	 fin de la ligne. L laisse la ligne intacte. 

41 	 4) Le programme se termine en mode EDIT dans le pro- 
4 f:l 	 O 	 gramme modifié, ce dernier étant par ailleurs numé- 

roté 
UTILISATION DE CES PROGRAMMES LA PREMIERE FOIS : 	 x? IFK=8 	 INITIALISATION 	 Marc MAIZIER - Remettre à zéro les variables (VAL) et définir la mémoi 	

de 10 en 10 à partir de la ligne 10. 

re à 80 	
d~ R il),1NT qr:N)+1 DU FICHIER 

(DEFM8) 	
F'?  - Passer une fois le programme PO qui effectue l'initialisation. 	 E/b)'6'  

- Stocker les résultats des tirages antérieurs du Loto (dans l'ordre 	C 
des tirages) à l'aide du programme P7. 	 44 W')'SF #1 	 '-I`-? #0  

- Effectuer des tirages aléatoires à l'aide du programme P8. 	45 IF YtC THEN 44 	 UF 1=1 , Li 4': 	 a 

UTILISATION COURANTE DE CES PROGRAMMES : 	A() (E+D/6)1E
' 

IE! - 	 °o 	 o 	 5 
ri ..,  

p 	 p s 	 49 NEST 1 	 i?=.8',..1 -Unefois arsemainestockeràl'aidedu ro rammeP7lesrésul- 	 PROGRAMME DE 	y 1$,f4 •o 
tats du dernier tirage. 	 4i ôi=59~GSE #1 , U=Y TIRAGEALEATOIRE 

- Effectuer des tirages à l'aide des programmes P8. 	 :F=n:H=S$:6$E # 	 .'18 NE1 I 
i:Y=Y 	 1e F!1R 1='2 TO 4t: 

DESCRIPTION DES PROGRAMMES : 	 IF V. 	 TCT > 	 TEP 2 
PO initialisation 	 51 F 	8 THEN 59 	L.~, #V 
P7 saisie et mise àjour. Chaque exécution de ce programme vous 	-+1 Fa=FRSC F$+P/ 6+ 	FR I1 TO 58 	58 ! l'` 0$+(1+2) ` 	18 ! DELREM 21.89.83 	DISP L$ 

	

demande 6 fois "NUMERO" et vous devez indiquer un des 	INT F9 	 ` k:,=b!3;lH1T 8:3=R 	)9t4 
numéros du tirage concerné. 	 53 W? 6S8 #1 	;R=C:Ii: N 	b8 HET I 	 28 DIM L$[2561 	 148 BEEP 58A 

P8 tirage aléatoire des numéros de Loto. Le nombre de tirages a 	55 IF YiV;'?=Y:60TO 	!U~ FOfl 1-58 TO 5'? 	'~ E$=,BNB[:E?=.89 	3B INPUT 'Hof du fichier 	158 K$=KEY$ 
effectuer est défini sur la première ligne de ce programme. 	~T 	 i2 H=IH? Ri I)+R:S= 	Ol: F8=,25t~ :F'?= 	BASIC:'; N$ 	 168 IF Kf=" THEN 148 

DESCRIPTION DE L'UTILISATION DES MEMOIRES : 	 5i R!4i=';`G 	:NT (R%H+ 	•1481 	 48 EDIT H3 	 ELSE K$=UPRC$(K$) 
-A(1)àA(49):renseignementscorrespondantsàchaquenuméro 	59 R=FRRC F8 	14 IF =U THEN 188 	 58 RENUMBER 	 178 IF K$#'L AHD 

de Loto sous la forme : 2 premières décimales = écarts et 3, 4' 	' FOR I=51 TO 58 	8 !S6 #1: C_~- SOUS - PROGRAM- 	68 TRANSFORM N$ INTO 	K$*CHR$(138) THEN 148 décimales — numéro suivant' au même écart. 	 i E=FRRC A!1):A(I 	(l: i!= ;G_=Y:4'=t 	ME D'EXTRACTION 	TEXT 	 188 IF K$='L' THEN 288 - A(50) à A(59) : renseignements statistiques concernant les 	j INT R'"1)+R: 	38 1F u=t? THEN 1HN écarts : de A(50) à A(58) = écart 0 à 8 	 79 DELAY 8 	 198 IF P=2 THEN PRINT # 
A(59) — écart 9 et plus. 	 E:NEKT 1 	35 IF ;',(C;C=ry 	 I 	 88 ASSIGN # 1 TONS 	1,I ELSE PRINT # 1,1 c5 KliT F8+(6+68 	it FOR 1=1 TO C 	LIST #, 

Partie entière : 	 %6)%> 	 t L-1111(H*RPHI14 	18 ?=1(9 FKR( Htkl: 	98 ON ERROR LOTO 218 	LS[1,P-1] 
• Nombre de numéros sortis à cet écart 	 78 J=60 	 . E=1 	 _~ :INT Z: Y=!Nh+ 	188 FOR 1=18 10 9998 	288 NEXT I Partie décimale : 

décimales — nombre de numéros restant à cet 	38 FO 1=1 TU 4' 	; _! T El; 'ï 	~'fiC ZtE? 	STEP 18 	 210 TRANSFORM N$ INTO • Deux premières 	 •F 
écart 	 _ 	 18 READ # 1,I!" Lf 	220IC 

• 3° 
e 
e 	 premier 4° décimales - ramier numéro à cet écart. 	 12

2
8 P-POS(Lf,' ) 	220 EDIT Hf 

	

COURTY 	 I 	 138 IF P=8 THEN 288 ELSE 	238 END 

TI-99% /4A suite de la page 6 

1270 ! 
1280 CALL KEY(O,K,S)!: IF S=0 THEN 1310 
1290 .IFK=83 AND COLONNE>19 THEN COLONNE=COLONNE-1 :: CALL HCHAR(22,COLONNE+1,10 
4):: GOTO 1310 
1300 IF K-68 AND COLONNE<26 THEN COLONNE-COLONNE+1 :: CALL HCHAR(22,COLONNE-1,10 
4) 
1310 CALL HCHAR(22,COLONNE,96)IDESSIN DE LA RAQUETTE 
1320 IF KD-O THEN KD-1 ELSE KD=0 
1330 RETURN 
1340 REM .....LA BALLE REMONTE VERTICALEMENT**** 
1350 1350 FOR LIGNEB=22 TO 2 STEP -2 
1360 IF LIGNEB<22 THEN CALL HCHAR(LIGNEB+2,J,104) 
1370 CALL HCHAR(LIGNEB,J,128) 
1380 GOSUB 1280 
1390 IF LIGNEB>8 THEN 1410 
1400 IF AA(ILIGNEB/2-1),lJ-18))=1 THEN GOSUB 2390 :: GOTO 800 
1410 NEXT LIGNEB 
1420 LOTO 820 
1430 REM ******LA BALLE REMONTE OBLIQUEMENT VERS LA DROITE**** 
1440 1440 CALL HCHARILIGNEB,J,104) 
1450 LIGNEB=LIGNEB-2 	IF J/2=INT(J/2)THEN J=J+2-KD ELSE J-J+1 
1460 CALL HCHAR(I,IGNEB,J,128) 
1470 GOSUB 1280 
1480 IF J<26 THEN 1440 
1490 IF J=26 AND LIGNEB=8 THEN 1820 ELSE 1510 
1500 REM *****LA BALLE REMONTE VERS LA DROITE TAPE LE MUR ET CONTINUE DE MONTER 
MAIS VERS LA GAUCHE'.... 
1510 CALL HCHAR(LIGNEB,J,104) 
1520 IF LIGNEB=2 THEN LIGNEB-4 
1530 LIGNEB=LIGNEB-2 :: J=J-1 
1540 CALL HCHAA(LIGNEB,J.128I 
1550 GOSUB 1280 
1560 IF LIGNER=2 THEN 1880 
1570 IF LIGNEB>8 THEN 1510 
1580 IF AAI1LIGNEB/2-11,(J-181)=1 AND J>19 THEN GOSUB 2390 :: CALL HCHAR(LIGNEB- 
1,J,104):: GOTO 880 
1590 IF AA(ILIGNEB/2-1),(J-1811=1 AND J-19 THEN GOSUB 2390 :: CALL HCHAR(LIGNEB- 
1,J,104):: GOTO 950 
1600 IF LIGNEB=2 AND J>19 THEN 1880 
1610 IF AA((LIGNEB/2-1),(J-18))=0 AND J=19 THEN 1710 
1620 GOTO 1510 
1630 REM ***LA BALLE REMONTE OBLIQUEMENT VERS LA GAUCHE....* 
1640 CALL HCIiAR1LIGNEB,J,104) 
1650 LIGNEB=LIGNLB-2 :: IF J/2-INT(J/2)THEN J-J-1 ELSE J-J-2+KD 
1660 CALL HCHAR(LIGNEB,J,128) 
1670 G05UB 1280 
1680 IF J>19 THEN 1640 
1690 IF J=19 AND LIGNER=B THEN 1850 ELSE 1710 
1700 REM ***LA BALLE REMONTE VERS LA GAUCHE TAPE LE MUR ET CONTINUE DE MONTER 
MAIS VERS LA DROITE•••• 
1710 CALL HCHAR(LIGNEB,J,104) 
1720 IF LIGNEB=2 THEN LIGNEB=4 
1730 LIGNEB=LICNEB-2 :: J=J+1 
1740 CALL HCHAR(LIGNEB,J,12B) 
1750 GOSUB 1280 
1760 IF LIGNEB)8 THEN 1710 
1770 IF AAI(LIGNEB/2-11,(J-181)-1 AND J<26 THEN GOSUB 2390 :: CALL HCHAR(LIGNEB- 
1,J,104):: LOTO 950 
1780 IF AAI(LIGNEB/2-11,(J-1811=1 AND J=26 THEN GOSUB 2390 :: CALL HCHAR(LIGNEB- 
1,J,104):; GOTO 880 
1790 IF LIGNEB=2 AND J<26 THEN 2030 
1800 IF AAI(LIGNEB/2-1),(J-181)=0 AND J=26 THEN 1510 
1810 GOTO 1710 
1820 REM .....LA BALLE TAPE LA PREMIERE BRIQUE A DROITE*•••' 
1830 IF AA((LIGNEB/2-1),(J-1811=l THEN GOSUB 2390 ELSE 1510 
1840 GOTO 880 
1850 REM •*••*LA BALLE TAPE LA PREMIERE BRIQUE A GAUCHE••••• 

1860 IF AAI(LIGNEB/2-I),iJ-181)=1 THEN GOSUB 2390 ELSE 1710 
1870 LOTO 950 
1880 REM • *•* LA BALLE TAPE LE PLAFOND***** 
1890 REM••••• LA BALLE MONTE VERS LA GAUCHE TAPE LE PLAFOND ET RETOMBE SUR LA GA 
UCHE•*••• 
1900 KR=0 
1910 CALL HCHAR(LIGNEB,J,104) 
1920 LIGNEB=LIGNEB+2 :: J=J-1 
1930 CALL HCHAR(LIGNEB,J,128) 
1940 GOSUB 1280 
1950 IF AA(LIGNEB/2-1,J-18)=1 THEN GOSUB 2390 
1960 IF KR-0 AND .7>19 THEN 1910 
1970 IF KR=O AND J=19 THEN KR=1 :: GOTO 1080 
1980 CALL HCNARILIGNEB,J,104):: IF KR=1 AND LIGNEB>2 AND LIGNEB<10 AND AA(LIGNEB 
/2-1,J-181.1 THEN CALL HCHAR 1 LIGNEB,J,112) 
1990 IF J>20 THEN J=J-1 ELSE 2130 
2000 LIGNEB=LIGNEB-2 
2010 CALL HCHAR(LIGNEB,J,128) 
2020 IF LIGNEB)2 THEN -1980 ELSE 1900 
2030 REM***** LA BALLE MONTE VERS LA DROITE TAPE LE PLAFOND ET RETOMBE SUR LA DR 
OITE***** 
2040 KR=O 
2050 CALL HCHAR(LIGNEB,J,104) 
2060 LIGNEB=LIGNEB+2 :: J=J+1 
2070 CALL HCHAR(LIGNEB,J,128) 
2080 GOSUB 1280 
2090 IF AA(LIGNEB/2-1,J-18)=1 THEN GOSUB 2390 
2100 IF KR=0 AND J<26 THEN 2050 
2110 IF KR=O AND J=26 THEN KR=1 :: GOTO 1170 
2120 CALL HCHAR(LIGNEB,J,1041:: IF KR=1 AND LIGNEB>2 AND LIGNEB<10 AND AA(LIGNEB 
/2-1,J-181=1 THEN CALL HCHAR(LIGNEB,J,112) 
2130 IF J<25 THEN J=J+1 ELSE 1990 
2140 LIGNEB=LIGNEB-2 
2150 CALL HCHAR(LIGNEB,J,128) 
2160 IF LIGNEB)2 THEN 2120 ELSE 2030 
2170 NEXT II 
2180 DISPLAY AT(22,1)SIZE1131:"1 AUTRE" 
2190 DISPLAY AT(24,1)SIZE113):"PARTIE? O/N" 
2200 CALL KEY(O,K,S):: IF S-0 THEN 2200 
2210 IF K=78 THEN 2230 
2220 IF K-79 THEN 2260 ELSE 2200 
2230 CALL CLEAR 
2240 DISPLAY AT(12,3):"OK AU REVOIR ET A BIENTOT" 
2250 STOP 
2260 FOR I=1 TO NOMBRE 
2270 SCORE(Ii=0 :: DISPLAY ATI8,I.2,12)SIZE(31:SCORE(I) 
2280 NEXT I 
2290 DISPLAY AT(22,1)SIZE1131:8$ 
2300 DISPLAY AT(24,1) SIZE1131:BS 
2310 GOTO 670 
2320 REM •••f*TRACE DU MUR**** 
2330 CALL HCHAR(22,19,104,81 
2340 COLONNE=22 :: CALL HCHAR122,COLONNE,96) 
2350 FOR 1=4 TO 8 STEP 2 
2360 CAL!, HCHAR(I, 19,112,8) 
2370 NEXT I 
2380 RETURN 
2390 REM•**•• 
2400 AA(LIGNEB/2-1,J-18)=0 :: KR-1 
2410 CALL SOUND(200,-1,0i 
2420 SCORE(II)=SCORE(II)+1 
2430 GOSUB 2500 
2440 RETURN 
2450 REM •••••INITIALISATION••••• 
2460 FOR I=L TU J :: FUR Jr! ïG 8 :: ),7,i I,Ji 
2470 NEXT J :: NEXT I 
2480 J=IN1'I8•RND)+19 :: LIGNEB-10 
2490 RETURN 
2500 DISPLAY AT(8+H .2,l2l5IZE(3):SCOREIII) 
2510 IF SCORE iII)=24 OR SCORE1II1=4B OR SCORECII)=72 OR SCOREIIII=96 THEN GOSUB 
2330 :: GOSUB 2450 
2520 RETURN 
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EDITEXT 
Ce 'Thini-mini" Editeur de texte vous permet d'écrire sur 
CE125 en majuscules et en minuscules avec des fonc- 
tions supplémentaires. 
En voici le mode d'emploi: 
RUN 
TEXTE:— 
Puis tapez votre texte, ligne à ligne (24 caractères), 
en utilisant les codes de contrôle suivants: 
1 pour souligné (exemple 1) 
= pour centrage du texte (exemple 2) 

pour souligné et centrage (exemple 3) 
(1a pour minuscules. 

Vous pouvez combiner tous les codes de contrôle et 
obtenir, par exemple en tapant: 

# B(i onjour(a TOTO 

une phrase centrée et soulignée dont la partie onjour 
sera en minuscules. 

Remarques: certaines lignes demandent parfois 
10 secondes pour être éditées. 

Avant d'utiliser ce programme il vous faut vérifier si la 
valeur des CALL guides se trouvant dans les sous-pro-
grammes CAl et CA2 correspond à la version de votre 
PC 1251. 
Pour cette vérification, procédez comme suit: 
Si à la question PEEK &7FFF la machine répond 0, rem-
placez CALL 7DFE par CALL 7DE9. 
Si la machine répond 3, remplacez CALL 7DFE par 
CALL 7DCC. Si elle répond 240, ne changez rien. 
De même, pour CA2, le CALL &FE08 est à remplacer par 
7DF3 si la réponse est 0. Par FDE6 si la réponse est 3 et 
inchangé si la réponse est 240. 

Catherine CHAVINIE 

L 

eY ' 

3JJOuR 
ex 2 
--- --- 

ex 3 
BC 4J01:R 

ex 4 
dlNJLiUR 

ex 5 
T 	

0 
3nn.zpur il-fl 

o 

1: 	' 2 . iI'M 7$(' ,*i, 

33(0î*401: POKE &C5''T6 
,2,0.12.124,125,55, 
2f' 3,45,7 

20a305L13 "CA," 
3c:iN?i' "TEXTE: : S(0) 

IF B3 

THEN 50 
40:END 
50:x= LES 'B: H= 

LEFTS (Bs(0),;):r=9: 
IF Bs= "=" TIiFN ;50 

60:Ic' PS=" 7" .ET F=1: 
LOTO 150 

70:4=0:v=1• IF 3S=°A" 
_ET F=,:L=L-1B4(0)= 
RIGHTS (BS(0).L) 

30:S=0: FOR i=1 TO t.:BS 
= MIDS (BS(0),it1): 
IF B$="a" LET S=(S=0 
)*32: GOTO ItO 

90:IF (5=32) AND ((P4<" 
A") OR (Bs>"Z")) AND 
(BE<>" ") THEN 110 

?5 ::r B$= ' PUKE S,i5C7  
32: !LL 'n' C5Ch: N=k+ 

G3T0 110 
:'0Ct:POKE &C5C7, ASC 35+S 

:N=N+I: CALL &C5C6 
:10:NEXT I: IF N>24 BEE° 

2: PRINT "LIGNE TRRrlc' 
LONGJE... : GOTO o 

120: IF N<24 FOR I=N TO 2 
3: POKE CC5C7.32: 
CAL_ ?C5C6: NEXT T 

130:GOSUB "CA2": IF =t 
GOSUB "CAI": FOR 1=1 
TI 24: POKE &C5C7,15 
9: CALL &C5C6: Nc-:T 
1: GOSUB 'CA2" 

140:130T0 20 
FOP 1=2 Ti) 

L:BS= 1ID$ (B5(0>,i, 
1): IF B$="a" LET ;= 
(30) 32 

160:IF (5=32) AND ((35<:" 
A"i OR (B4)"Z')? 
THEN 180 

:78:V=V+1 

:30:NEXT _ 	IF 'V:'23 BEEP 
2: GOTO 20 

:9d  :b';V-1:L=L-I:BS(6>= 
RIGHTS (BS(0).L) 

200:N=13- INT (V/2): FOP 
I=1 70 N: POKE RC5C7 
+32: CALL &C5C6: 
NEXT I: GOTO 80 

210:"CA1" CALL &7DFE: 
RETURN 

220:"CA2" CALL &CSCC: 
CALL &7E08: RETURN 

300:COSUB "CAI": POKE &C 
5C7,&41: CALL &C5C6: 
GOSUE "CA2": END 

o 
o 
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s Microordinateurs Sharp 

MUR DE 
BRIQUES 

Voici une version de l'ancêtre de tous les jeux d'Arca- 
des, remis au goût du jour. Cette version est compatible 	 0 
MZ80K et 80A. La semaine prochaine nous vous offri-
rons une version sur MZ700 (en couleurs!) qui utilise 
toutes les possibilités de ce nouveau matériel (capa- 	 ° 
cité, couleurs, manettes de jeux). 
En attendant: à vos raquettes! 	 o 
Le mur de brique n'a qu'à bien se tenir. 

	

Simon CHAGNOUX 	 r-= 

. H''-. 	--.0-T.C,.114, 195. Z1I-- 1. r?: GETGS: FE5 TrffFE 
.. [ 	 I , I 1=5b1-3fl+;P:=`0114: P=5•:LIt1IT 

• _';CIE 	H= t 
I , rr- [•q: IFa=-ITHEH 71 
i, F'iIEI"pt.i+:l=I.1:11i1 T[.lj 

ü, F'F'INT". 
`C+ FF'INT"":F 	- 
:.0 FF INT"IDf:ffilllli[ill 	 tit•pl;Hhgl": 
-i, PRYNT"I ....:.; 	.. .. ,., ar _, . 	 I •.: 
2i+ FF [IIT" I r\ 	ca x=.r•.:. 	 xsA I ": 
', FF'RtT'I 	.. .:'::.. ...1. 	 I": 

FFINT I . _.S~s@SSS.:.
. 	

a..~`lz~~.: .•I 
III+ FiF I=1 TO 14:F'FINT"I": F1 :8': I"!:NE::T:PF'INT:FF1NT 

+ F F ItiT" 
-+ :=10 	=:O:R=-1:8=-1:DI1.1T.255':T 4?-1:T 11- -lam 

.LIU F•C4 E5 148+;» ,',40, 71 
:C+1 U2A+P1'':T=T+Tc FEE !''['_":!i':,F"[-1 
_02 T=T+T.. FEE f('2' .: [FT I THEr+T=1 
_0' IFT 11::THEIIT=I1,: 
.C+4 F'F[TIT"C':SPC . T .: F$ 
.rr. PC' E".•248-X; Y+40'' .0 
_Iû :-=):+q:'=4+E:P=FEEF.:::.5_._~48U'''U4i+ , •:1FF' 	fTHEl:rp_CiEa:p:,C, : y6T0= `_. 
e.: ù0T:200 

- ; FPAITCO:" POINT; ET "'s'" 64LLE_ 	";IFS0=I1CTHEI'.T, 
x.00 WTO 200 
_000 REM 
:010 IF F'=5: THEN P01 E TT:4+':+.','+40'.52:>:=.`i-w:':='-:-F:E=-EaF'ETUF•rl 
_020 IF F=121 THEN POV..E 5 :4 :• .•r.''+-40,.161:::=i:-A:7=V-E:q=-A: PET, IFI 
.030 IF P=I6E THEN Ci,=00+10:6=1:FETL'Ptl 
:040 IF P=_08THEN CCr_r0+:0:E=-1:PETURN 

050 IF P= 67 THEt+ C0=C0+`0:E=-E;:PETCIPN 
:130 IF P=-55 THEA FUSES.:4;+i;+::v+40r.'S::I»x-q:':=';-6: F+=-q: E:=-E: PETUFTI 
:141, IF P=-: THF.II cc ES-:48+','+rV.4C''.T6:h=X-Ç:Y=','-B:q=-i+:E=-0: RETCIF 
:'00 F=P-I: IF 	=, THEN.:lo 
-0: IFGr="~  

«05 PFIIIT"6EtE66IIa¢":Tg6'tE. CL):TEMFnt:MUsK"qO+2C..00'BOE4":TEMF07:FUf 
..10 H"H+Ic ':=`0+H:'I=10:TEMPC, T:MIsIr'•gOECDEFGGFE['CRIa" 
:999 PETUFN 
"000 ::=.`!+1 :'. =','+E: RETURN 
5000 FPINT"®": TE: '.t'': "Bro.ikoat.S::::~:^  
500T F91NTTQ8( t5':"N = 50 Pcrn : 8 
5010 FFINTTQE'IT':"+t = 20 0 
T00 FFIHTTg615:"' = l0 R 
`C,-0 Fx'1T"!C 	Declatoroen' de la r aauet re .' 	I wche I U" 
T
0 
O T PRINT" 	FePr0.in`:Enr ,jo ]C .,petit[@ 	-'r prtE :SPU:he 	.. 

`04E PEINT" 	Ent ratner or t ou Competition, ^"• 
5050 USR:z48T+:GET Gt:IFGt=""THEN `05OL1>TE•000-
5060 IF Gf="C" THEN G=`:R=I:GOTC 6000 
50'0 IF C''60+"'"':>69THEHU5F•t2':G0T05050 
5050 PRINT"E":PRIHT• 	Taille de la raquette .1 ' ? 
5090 UsRC248: :':GET y$:FFIHTE,$1".";:IF Kf=""Ti€NFF'It17" 	'6:'TO5N9Q 
5100 G=uFL(Kf':IFG=OTHEN5090 
6000 FCIF1=ITnr,:FI=Fr+"-:NE'T:Ft=Pt+" 1.,":M'=38-G:T=INT40-G' 
6010 T=1NT 40-G 	': PET,IRN 
7000 PP1NT"i ';CC-RE 	" HI-_COTE ":HS 
.010 IF CC' WS THEN HT"C0 
'e?0 PPI HT"QdCQ[SQUZ!C01 =.: 	,.'.'L C,U _VIVANT" 
'0.30 PP111T"OS6f1UUUUUUf>u..a.,.,. 	 ':1ET G*: IF G$=. THEN 7020 
'040 RUN 
16000 IF G=l THEN F1="-:MfI>:=3€:MI4=1 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS 

NOM: ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . MATERIEL UTILISE: 
PRENOM: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . CONSOLE: 	. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
ADRESSE : 	. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . PERIPHERIQUES: . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . 
REGLEMENT JOINT: 	il CHEQUE 	_- CCP 	. . . . . . . . . . . . . 	 . 

12 



li:: 

PUITS, FEUILLES, CISEAUX 
Qui coupe la feuille, qui recouvre le puits où sont tom-
bés les ciseaux? la feuille, le puits ou les ciseaux? 
Serez-vous plus fort que votre ORIC 1? 

	

DRIC 1 

5 REM *J** Ott###/4#4k4.4 k.1 #4 4 i4 
IF' REMI IFATinF'8st11NNMHEBDOG], lELllt 
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JLsTlarec" MASTERMIND 
Ce programme vous permet de mesurer vos capacités 
de réflexion en jouant avec l'ordinateur. Pour l'affichage 
des résultats, il utilise les fonctions graphiques du MP- 
Fil (implantation de laformedu carré en 5000-5090, uti- 
lisation en 51 00-51 60 et 2000-2090). 
Le nombre généré contiendra de 2 à 10 chiffres selon 
vos indications. Un petit truc: en 1020, lorsque vous 
rentrerez le mot "Bravo", frappez )'CONTROL-G" après 
chaque lettre. Le résultat vous réserve une surprise! 

_as 

>HOME 

)LIST 

100 GOSIJB 5000: REM IMPLANTATION DE LA 
FORME (CARRE) 
150 A$ _ "LE NOMBRE MYSTERIEUX" 
160 L = 1'C = 1 
165 GOSUB 5108° REM AFFICHAGE DV CARRE 

168 SPEED= 100 
170 FOR I - 1 TO LEN (Ai) 
186 VTAB L' HTAB C 
190 PRINT MIDE 114E,I,1>' CALL 

198 
200 L • L + 1 
218 C = C + 1 
220 NEXT I 
225 SPEED 255 
230 GOSUE 5100 
240 UTAE 10: HTAB 10 
250 PRINT "VOULEZ VOUS LIRE LES REGLEL" 

260 VTAB 15 HTAB 20 
270 INPUT "DU JEU ? ";1XE 
280 	IF MIDE '\X8.1,1) C 	. 

THEN 300 
290 GOSUB 300') 
300 HOVE 'NC = 0 
330 UTAB 10' HTAB 5 
340 PRINT "_;r"bZElI DE CHIFFRES V'J•J_E'- I 
DUS" 
350 VTAE 15- HTSR 5 
360 PRIMT "P13J5 LE NOMBRE QUE !E°_  
CHOISIR 1'" 
370 VTAB 20' HTAB 10 
388 PRINT "(DE 2 r. 10 CHIFFRE''• 
390 LATAE 20. 1-TAB 33. INPUT N 
400 IF N 1 3 CR il • 1e THEN' 'THE 3. 

HTAB 33 PRINT " 	" G2T0 39C 
450 '_' _ 10 •• (rl - 
470 .'TME 24 MIRE 5 PRINT ' .E :--  

OISIS LE NOMBRE.. 
498 NE • STRE ( INT (9 8 Y X RAD I1" 

+ Y)) 
510 DIM XR$(10) 
520 XRS = N$ 
530 0108 24: HTAB 5' PRINT "MON TROUA 
EST TERMINE. A VOUS....." 

540 HOME . VTAB 20' HTAB 5: PRINT "4.4 
ENTREZ VOTRE r10M8RE *M*t" 
560 VTAB 22: HTAB 13' PRINT "====> " 
575 UTAB 22 HTAB 20 INPUT AS 
580 IF LEN (A$) : ) LEN (NS) 

THEr1 575 
590 H = 0:NC = NC + I:C = 0 
600 IF AS - NE THEN 1000 
610 XRE = NIB = 0 M - 0 
620 FOR J = 1 TO rl 
630 IF MID$ (A$,i l) 	> FIFE 'NI 
1) THEN 670 
640 XRS(J) _ ., 
650 B = B + 1 
660 GOTO 730 
670 FOR I - 1 TO tl 
680 	IF MID$ (08.4.1) < 	) MID$ ':;P 
11) THEN 720 
690 M = M + 1 
700 XRS(I) _ ., 
710 GOTO 730 
720 NEXT I 
730 NEXT J 
735 STOP 
740 IF B = 3 AND M • 0 THEN 2500 
750 GOSUB 2000 
770 H011E 	13TAE 15- HTAR 5 
780 PRINT "'1OULEZ VOUS CONTINUER 
790 VT4B 15 HTAB 29: INPUT AE 
800 	IF MID$ '.AE,l,l> _ "0" THEN 

HOME 	GOTO 540 

810 UTAS 15: HTAB 5 
1120 	PRIAIT "D'?31114;E. JE S'il 1, r14ù:~  

ETIEZ CAPABLE DE TROUUER ... 
838 VTAB 18' HTAB 10 
$40 PRINT "LE NOMBRE ATROUVER ETlIT ":r1 
f 
850 VTAB 20: HTAB 10- PRINT " VOUS A!'IE 

I;, 	Z TENTE ":NC:"COUPS" 
860 UTAB 24' HTAB 25: PRINT "A BIERITOT 

870 GET AS 
880 GOSUB 5100 
890 END 
1000 HOME : VTAB 10, HTAB 10 
1010 PRINT "VOUS AUEZ TROUVE EN ":NC _- 
OIS 
1020 VTAB 15 HTAB 10: PRINT "BR44C'O" 
1030 UTAS 20 HTAE 5' INPUT "ENCORE ~JE 
FOIS ":XE 

ii 	 1040 	IF 	MID* r. :<;E,1,1) _ "0" THEN ... 
1050 G0SUB 5100 
1060 END 
2000 	HGR 	UTAB 24 HTAS 5 
2010 PRINT " e44i RESULTAT POUR :E :__ 

*9*5" 

E,( 	2030 IF B = 0 THEN 2060 
2035 'r = 58 
2050''- = E HCOLOF' = 3 G005UB 2150 
2060 IF M = O THEM 3080 
2065 5 = 100 
2070 	= M' H::.,...OR = 5 G 'JB 215') 
2080 2ES CE *ET 	RETURN 
2:50 SCMLE= 1 :. _ =0 
2;60 FOP I = 	Ti, : 

21743 DRAW L >, ., 	_ 	- 20 
*0 'IE'T I 

:90 4 ETVRt1 
2500 A)ME 	''WE '.3 HT.,E °. 

1,; FEINT 	set _-_ . w -_ 	- 	_. 
CHIFFE it$" 
252d 	I' E IT  Ai

.' _>  

13 

NT INUER )" 
2540 GET Cs 
2550 GOTO 770 
3000 14011E 
3010 STAB I HTAB 13 
3020 PRINT "REGLES DU JEU" 
3030 HTAB 13 PRIIIT " -------------" 
3040 L - 4: VTAB L 
3050 PRINT "CE JE'J DE LOGIQUE VOUS FERN 
T" 
3060 UTAS L + 2 PRINT "DE MESUPEP. '33 
CAPCITES DE REFLEXION" 
3070 VTAB L + 2: PRINT "LE NOMBRE EST C 
HOISI AU HASARD" 
3080 UTAS L + 2 PRINT "ET UO!JS ESSA4E2 
DE LE DEVINER" 

3090 UTAB L + _ PRINT ^POUR CHAQIJE PRO 
POSTION " 
3100 'TAB L + 2 PRINT " UN CHIFFRE DIE 
N PLACE = UN CIRRE BLANC" 
3110 PRINT ^UN CHIFFRE MAL PLACE _ JO 
RRE ORANGE" 
3500 RETURN 
5000 POKE 2332.0 POKE 233.96 
5010 POKE 24576,1 POKE 24577,0 
5020 POKE 34575,4 POKE 24579.0 
$038 T = 0 
5050 READ D POKE 24580 + T.D 
5060 T = T + 1 
5078 IF D 4 ' 0 LOTO 5050 
5080 DATA .36,45,54,63.0 
5090 RETURN 
5100 MGP : HCOLOR = 3 
5105 ';CALE= 40 POKE - 16302.0 
5110 FOR R = 0 TO 128 STEP 2 
5120 RO)T= P 
513') 	DRHW 1 MT 1314 95 'IE IT P 
5140 	MLL - :56 
5150 	TE'.: • 
5160 RETURN 
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CINEMA 
Ne laissez pas vos amis vous espionner quand vous 
tapez ce programme et organisez "Monsieur CINEMA" 
chez vous! En augmentant les datas, vous pouvez 
rendre ce jeu digne de la télévision! 

100 CL 5 : LET 5=0 
110 PRINT RT 10,5; FLASH 1; IN 
K 6; PAPER 1, 'sa;  CI!fEMA—QLIIZt++ 

220 FOR 1=1 TO 5: PAPER I: SONO 
ER I+1: PAUSE 30: NEXT I 

130 PRINT AT 21,4;"RPPUV'EZ SUR 
UNE TOUCHE" 
140 IF I)JKE="•' THEN GO TO 120 
150 CL5 : SORGER 2. 
150 0IM OSf30,50>: DIM A$30,20 

3: DIM Ni:?U3 ) 
168 RESTORE 1000 
170 FOR 1=1 TO 30 
172 READ Lof SI?. PERD ASCI) 
174 NEXT I 
180 LET 0=1 
190 FOR 1=1 TO 10 
200 CLS 
210 GO $U8 900 
220 PRINT Of I:K) ; '7 ' 
230 LET ,'=INT rl+(RNP3?) 
240 LET U=INT 11+IR>4Dt30>) 

250 IF U=X THEN GO TO 240 
260 LET 2=INT )IF(R)603.30>) 
2270 IF Z=X OR Z=U THEN GO TO 26 

2L'O IF `/ ( 11 THEN GO TO 310 
290 PRINT '1. :RttX); PRINT -2 

A$ 113, : PRINT "a.";R$122    300 GO TO 350 
310 IF )"t)2 THEN CO TO 340 
320 PRINT 1. ;R$(LJ): PRINT "2 

'A$)X); PRINT "3. ";RZ12) 
330 GG TO 350 
3445 PRINT 1. ";R$(U): PRINT "2 
";R$)Z): PRINT '.-,. ";A$(X) 

350 PRINT 
360 INPUT C 
370 PRINT 
380 IF C<>Y THEN GO TO 500 
390 LET 0=5+-1 
400 PRINT "C'EST EXACT" 
410 GO TO 550 
S00 PRINT "OE5CtLE,C'EST INEXACT 

550 PAUSE 100 
600 NEXT I 
700 PRINT "VOTRE SCORE EST DE " 
51110 
710 IF 5>6 THEN PRINT "MAGNIFIO 

UE PERFORMANCE ) ) ))" 
720 IF Or 29 THEN STOP 
800 INPUT "UN AUTRE JEU ";Xi 
810 IF X5(1)="O" THEN GO TO 100 
820 STOP 
900 LET X=INT t1+(RNDa30)) 
910 FOR K=1 TO O 
GLG ZR' X-N<KU TMEf4 GO TO 30C• 
930 NEXT )< 
940 LET N10) =X 
950 LET 0=0+1 
960 RETURN 

1000 DATA "QUEL EST LE RERL2SRTE 
UR DE EANRNAS","UODUY ALLEN" 
1010 DATA "DUI A REALISE LE MALID 
IT", "FRITZ LANG" 
1020 DATA '•CSUEL EST LE REALISATE 
UR DU DUEPARI","VISCGNTI" 
1030 DATA "C'UEL EST LE SCENARIST 
E DE UN TRRHUPli' NOMME DESIR", "TE 
NNNESSEE (JILL IAM" 
1040 DATA "REALISATEUR DES PARAP 
LUIES DE C:HERE%UURC+^ , ",jF+ :GLUES I>E)J 'y .. 

1050 DATA "G'LIEL EST LE REALISATE 
UR DE DER5&U UUSAKR","KUAGSAiJR" 
1060 DATA '•OUI A REALISE LA DOLC 
E VITA'•, "FELL 
1080 DATA "QUI RERLISR DUEL RU 5 
OLEIL","KING VIDOR" 
1050 DATA "OUI A ECRIT LE SCENAR 
Irl GES ENFANTS GU F•Rp-RO Z3" . "•1RC6r 
LIES PRE6+ERT" 
1100 LATA "REALISRTEUR DE THE SE 
RUANT", "LOSE','•' 
1110 DATA "RERLISF(TIGN DE SAUVE 
QUI PEUT LA VIE"',"GQPRRD" 
1120 DATA "DE OUI EST RELIE DE 5I 
NDE" ,"MARCO FERRERI" 
1130 DATA "RERLISRTEUR DE CRDRVR 
ES EXQUIS","FRRNCESCO ROSI" 
1140 DATA "DE QUEL RERLISRTEUR E 
ST VIVA ITALIR","ROOERTO ROSSELL 
ENI" 
1150 DATA "REALISATEUR DE LA STR 
RDR","FELLINI" 
1160 DATA "OUI A RERLI5E LR DERN 
IERE FEMME" ,"MARCO FERRERI-  
1170 DATA "RERLISATEUR DE IL ETA 
IT UNE FOI5 DANS L'OUEST", "SERGI 
O LEONE" 
1180 OPTA "QUI A REALISE HAIR"," 

gpECTRUM  

71ILO5 FORMAN" 
1190 DATA "DE QUI SONT LES CENTS 

DE LR MER","STEVEN SPIEL19ERG'• 
1200 DATA "DE QUI EST TAXI DRIVE 
R","MARTIN SCOR5ESE —  
3.210 DATA "PERI.ISRTEUR DE COUSIN 

CrJ!J52NE". "JEAN CHARLES TRLfiELE.R 

1220 DATA "RERLI$ATEL)R DE HUIT E 
T DEMI" ,"FELLŸNI" 
1230 DATA "QUI R REALISE LR PRIS 
E DU POUVOIR PAR LOUIS XIV'","ROS 
°ELLLNI' 
1240 DATA "DE QUI EST LE PROCES" 

"GRSON UELLES —  
1250 DATA "REALISATION DE SALO O 
U LES 120 ,3UUR5 DE 5000)9E" , 'PASO 
LINI" 
1260 DRTR "R.ERLISFITEUP. DE CLEO D 
E 5 R 7","RGNES VFAAR" 
1270 DATA 'DE QUI EST LA PRISON" 
.'éERDMAN" 
1200 DATA "AERES5ATEUR DU MEPRIS 
" "tiUDRRD" 
1200 DATA "6+UI A REALISE ONE PLU 
= ONE' "GODARLD" 
1300 DATA "OLUEL EST LE REALISATE 
VR DE UN CMIE)J ANDALOU" "SUNUEL' 

o  

ALIEN 
les extra-terrestres arrivent et vous ne disposez que de 
quatre petits canons à laser pour sauver le monde. Que 
de responsabilités! 

100 CALL SCREEN(S) 
110 MPOINTS=100 
120 CALL CLEAR 
130 PRINT "ALIEN"::: 
140 PRINT "BASIC SIMPLE"::: 
150 PRINT "LES ALIENS ENVAHISSENT LA" 
160 PRINT "TERRE  
170 PRINT "DEPLACEZ VOUS 	AVEC 'S'" 
180 PRINT "TIREZ AVEC VOTRE CANON LASER" 
190 PRINT "EN PRESSANT 'A' " 
200 PRINT "DEPLACEZ VOUS 	AVEC 'S'" 
210 PRINT "ET AVEC 'D'":: 
220 PRINT :::"BONNE CHANCE!!H"::: 
230 INPUT "'ENTER' POUR COMMENCER." AS 
240 CALL SCREEN(6) 
250 CALL CHAR(96,"0000001B7EFF7E18"! 
260 CALL COLOR(9,15,1) 
270 CALL CHAR(104,"0018180000181800") 
280 CALL COLORI10,16r 1) 
290 CALL CHAR(112,"1818181818181818") 
300 CALL COLOR(11,7,1) 
310 CALL CHAR(94,"181818183C7EFFFF") 
320 CALL CHAR(95,"00000000000000FF) 
330 CALL CLEAR 
340 RANDOMIZE 

360 Z=0 	 9 / 370 N=-1 
380 H=1/2 	 1 
390 RM=24 
400 CM=32 
410 B=3 
420 POINTS=O 
430 CALL CLEAR 
440 R=INT(10"RND"1) 
450 IF H=O THEN 1260 
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460 PRINT "SCORE:";POINTS, "RECC 
470 PRINT :.. 	 ..... 
180 CALL HCHAR(1, 28, 94, B),  
490 C=INT(32"RND+1) 
500 CALL HCHAR(24,1,95,32) 
510 MC=16 
520 CALL HCHAR(24,MC,94) 
530 CALL HCHAR(R,C,96) 
540 GOSUB 690 
550 GOSUB 1000 
560 OR=R 
570 OC=C 
580 RC=SGN(RND-H"H) 	 • 
590 TR=R+RC 
600 IF TR=RM THEN 1170 
610 IF TR=Z THEN 580 
620 CC=SGN(RND-H) 
630 TC-C+CC 
640 IF (TC>CM)+(TC=Z)THEN 620 
650 R=TR 
660 C=TC 
670 CALL HCHAR(OR,OC,32) 
680 0010 530 
690 CALL KEY(1,K,à) 
700 IF à•K THEN 730 
710 CALL HCHAR(24,1,32) 
720 RETURN 
730 IF K>3 THEN 710 
740 ON K COTO 760,830,870 
750 RETURN 
760 CALL HCHAR(24,MC,94) 
770 CALL SOUNDf200,-7,9) 
780 IF MC=C THEN 910 
790 CALL VCHAR(2,MC, 112, 22) 
800 CALL VCHAR(2,MC,32,22) 
810 GOSUB 1020 
820 RETURN 
830 CALL HCHAR(24,MC,95) 
840 MCMC-P 
850 CALL HCHAR(24,MC,94) 
860 RETURN 
870 CALL HCHAR(24,MC,95( 
860 MC=MC+P 
690 CALL HCHAR(24,MC,94) 
900 RETURN 
910 CALL VCHAR(R+1,MC,112,23-8I 
920 CALL VCHAR(R+1,MC,32,23-R) 
930 CALL 50UND(1000,-6,0) 
940 FOR K=47 TO 32 STEP -1 
950 CALL HCHAR(R,MC,K) 
960 NEXT K 
970 CALL COLA)' 

MAIZIER les REM disparaissent 
comme par enchantement! 

Un classique QUIZ de CINEMA 
pour SPECTRUM et un archi-
classique MASTERMIND pour 
MULTITECH MP-FII. Un petit re-
tour vers l'enfance pour termi-
ner. PUITS, FEUILLE et CISEAUX 
pour ORIC 1. 

Que celui qui possède tous 
ces ordinateurs et qui est capa-
ble de taper tous ces program-
mes avant vendredi prochain 
nous écrive, il a gagné un pro-
gramme (sur cassette!). 

RD:";MP('INTS 	 980 POINTS=POINTS+24-R 
990 LOTO 440 
1000 IF ABS(C-MC!<5 THEN 1020 
1010 RETURN O 	1020 IF RND>.3 THEN 1010 
1030 CALL SOUND(275,-3,24-R) 
1040 CALL VCHAR(R+1,C,104,23-R) 

° 	 1050 CALL VCHAR(R+1,C,32,23-R) 
1060 IF MCC THEN 1080 
1070 RETURN 
1080 CALL CLEAR 

— - 	 1090 CALL SOUNDl1000,-5,0) 
1100 B=B-1 

O 	 1110 PRINT " BASE DETRUITE.":B;"BASES RESTANTES." 
• 1120 PRINT :........... 

1130 CALL SOUND(1000,110,30) 
1140 CALL S0UND(2000,110,30) 
1150 CALL CLEAR 
1160 GOTO 440 
1170 CALL CLEAR 
1180 PRINT "VOUS ETES PERDU.": 
1190 PRINT "LES ALIENS DEBARQUENT." 
1200 PRINT 	:: 	........... 
1210 FOR K=1 TO 7 
1220 CALL SOUND(200,524,3) 
1230 CALL SCREEN(9) 
1240 CALL SOUND(200,440,3) 
1250 CALL SCREEN(S) 
1260 NEXT K 
1270 LOTO 1280 
1280 CALL CLEAR 
1290 PRINT "TERMINE.",POINTS;"POINTS" 
1300 PRINT 
1310 CALL 500ND(2000,110,30) 
1320 CALL SOUND(2000,110,30) 
1330 IF POINTS<=MPOINTS THEN 1390 
1340 MPOINTS=POINTS 
1350 PRINT "NOUVEAU RECORD !!!"::: 
1360 FOR K=1 TO 30 
1370 CALL SOUND(-100,110+K*5,3) 
1380 NEXT K 
1390 PRINT "ENTER POUR REJOUER." 
1400 INPUT "FONCTION CLEAR POUR ARRETER.":A5 
1410 LOTO 410 

suite de la page 1 

y 
te de votre TRS 80 â la vitesse du 
son. 

Un utilitaire pour HP 75: vous 
tapez dix lignes de REM pour 
une de programme et vous ne 
vous souciez plus de la place oc-
cupée, avec DELREM de Marc 
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DÉS 
PLUS ON SE HATE, MOINS ON AVANCE!! 

Osez affronter votre HP 41! Mais ne croyez pas trop 
vite à la victoire ; il est des situations renversantes. Et 
de favori, vous terminerez lanterne rouge... 
Règle pour deux joueurs: 
Le but du jeu est d'obtenir le premier 200 points grâce 
aux lancers successifs de deux dés. En début de par-
tie, les joueurs ont zéro point. Pendant son tour de 
jeu, chaque joueur tire les dés autant de fois qu'il le 
désire. Mais si le total des dés est 7, il perd la main ainsi 
que l'acquit de son tour, il conserve néanmoins le capi-
tal de points obtenu lors du tour précédent. 
Par contre si les dés sortent un nombre différent de 7, il 
peut continuer ou s'arrêter. Dans ce dernier cas les 
points obtenus pendant son tour s'ajoutent à son capi-
tal. Si les dés tirés sont égaux, on gagne le double de 
leur somme. 

Frédéric DARIN 

Contre la HP 41 : 
Taper le programme. Faire SIZE 003. Stocker une 
semence quelconque dans le registre es. Assigner 
"M" à la touche+ et "N" à la touche LN. Lancer le 
programme par XEQ "DES". L'écran affiche; "JOUE - 
JE ??". Si vous voulez commencer le premier, pressez la 
touche ENTER (Non) et R/S. Sinon pressez R/S uni-
quement. Les dés sont tirés aléatoirement — la HP41 
ne triche pas!! — Imaginons que vous commencez la 
partie. Le tirage est 2 et 6. L'écran affiche :0: :2+  6-- 8. 
En partant de la gauche, le premier nombre est votre 
capital. Le deuxième et troisième représentent les 
deux dés et le dernier nombre le total du tour de jeu. 
Lorsque vous jouez, la HP41 s'arrête après affichage 
du tirage.Si vous continuez, pressez + sinon pressez 
LN. Lorsque c'est son tour la HP 41 joue automatique-
ment et vous précise lorsqu'elle vous passe la main. 
Pour refaire une partie, pressez SHIFTS +. 
Il ne vous reste plus qu'à jouer. Vous vous apercevrez 
bien vite qu'il ne suffit pas de vouloir faire le maximum 
de points ; il faut parfois savoir se modérer pour ne pas 
tomber de trop haut... 

38 FRC 	 p 
39 STO 86 

41 
43 INT 

431 	 ~ 
44 +  
45 FS?C 85 	

,:. 
 

46 RTN 
47#LBL 16 
48 FC? 86 
49 ARCL 81 	 J 
58 FS? 86 
51 ARCL 82 
52 'F::• 	97 Rt 	 142 X<=Y? 
53 ARCL X 	98 RCL 61 	 143 GTO 82 
54 •F+' 	99 XO? 	 144 RCL 81 
55 ARCL Y 	180 - 	 145 X<>Y 
56 'F=" 	101 XOY 	 146 X<=Y? 
57 X=Y? 	182 X<=Y? 	 147 GTO 82 
58 SF 88 	183 SF 88 	 148 FC?C 86 
59 ST+ Y 	184 X(> Z 	 149 SF 86 
68 X(>Y 	185 FS?C 88 	158 'A MON TOUR" 
61 7 	186 GTO 83 	151 FS? 86 
62 X=Y? 	187 •J RRRETTE 	152 PYIEW 
63 CTO 81 	108 AVIEW 	 153 •A VOUS...' 
64 RDH 	189 TONE 1 	 154 FC? 86 
65 FS?C 88 	118 TONE 8 	 155 AVIEW 
66 ST+ X 	111 GTO 84 	 156 6 
67 ST+ Z 	112.LBL 81 	 157 ENTERt 
68 X<> Z 	113 'l•RHH' 	 158 FS? 86 
69 ARCL X 	114 AVIEW 	 159 GTO 83 
70 TONE 1 	115 TONE 8 	 168 TORE 4 
71 FC? 86 	116 TORE 1 	 161 TONE 8 
72 PROMPT 	117 TONE 8 	 162 STOP 
73 AVIEW 	118 ' PERDU. ..• 	163.LBL 02 
74 STO Y 	119 AVIEW 	 164 "TOTAL= - 
75 RCL 82 	128 8 	 165 ARCL 82 
76 + 	121 SF 85 	 166 F59 86 
77 STO Z 	122.LBL -N" 	167 AVIEW 
78 288 	123.LBL 04 	 168 PSE 
79 X<>Y 	124 CF 81 	 169 ' DESOLE...' 
88 - 	125 'BIEN VU...' 	178 FC? 86 
81 X<=8? 	126 FC?C 85 	171 • 	BRRVO" 
82 GTO 82 	127 AVIEW 	 172 AVIEW 
83 X<>Y 	128 FS? 86 	 173 PSE 
84 35 	129 CLD 	 174 "JE ' 
85 X<>Y 	138 •TOTAL=- 	175 FC? 86 
86 X<=Y? 	131 F5? 86 	 176 -VOUS ' 
87 GTO 83 	132 5T+ 82 	 177 'FGRGNE- 
88 X<>Y 	133 FC? 86 	 178 FS? 86 
89 RDN 	134 ST+ 01 	 179 'F...' 
98 X<>Y 	135 FS? 86 	 188 FC? 86 
91 15 	136 ARCL 82 	181 	Z. . 
92 X>Y? 	137 FC? 06 	 182 FC? 86 
93 SF 88 	138 ARCL 81 	183 BEEP 
94 RDH 	139 AVIEW 	 184 RVIEW 
95 XOY 	148 RCL 82 	 185 END 
96 Rt 	141 288 

LES RANDS PROJETS G 
8 	•DES- 
62 TONE 6 

TOH 

93 TORE 5 
84 SF 27 

Un Grand Projet, c'est avant tout un but, une idée, dont la complexité ne permet pas d'envisager 85.LBL a 
seul d'en assumer la charge. 86 8 

Ce but, cette idée sera pour nous un logiciel et ce logiciel doit remplir des fonctions telles qu'une 
87 CF 29 personne ne pourrait le réaliser, seule, dans des conditions normales. 

Alors nous vous proposons de regrouper vos moyens et, par l'intermédiaire d'Hebdogiciel. de 88 FIX 8 
réaliser ces Grands Projets. 89 CF 8@ 

Pour débuter, nous vous proposerons une idée et, sur un matériel donné, nous allons vous guider 
jusqu'au terme de cette réalisation. le CF el 

La progression se fera par étapes, chaque étape s'appuyant sur les étapes précédentes et 11 CF 85 
venant les compléter par une fonction nouvelle. 

12 CF 86 Vous trouverez, bien sûr, dans la rubrique des Grands Projets, le listing de la meilleure solution 
proposée par un lecteur pour l'étape précédente, ainsi que le probléme à résoudre pour l'étape 13 CF 88 
suivante. 14 RCL 88 

Pour un matériel donné, cette rubrique sera mensuelle car il faut, bien entendu, que vous puis-
siez 

 
 réaliser et expédier vos solutions que nous devons tester, imprimer et diffuser. 15 CLRG 

Afin de faciliter la tâche des collaborateurs d'Hebdogiciel, nous vous demandons de nous 16 STO d8 
adresser vos solutions, accompagnées d'un texte d'explication si nécessaire, sur un support cassette 

17 	' ou disquette suivant le type du Grand Projet, en précisant, bien sûr, votre envoi Grand Projet Matériel X. 
N'oubliez pas que votre solution doit impérativement utiliser l'ensemble des étapes précédera- 18 PROMPT 

tes et conserver la cohérence dans l'appellation des données ou leur description. 19 XsY-' 
Si vous souhaitez que nous vous renvoyions votre support, joignez une enveloppe timbrée à 

28 SF 0e votre adresse. 
Et puis, écrivez-nous pour nous faire savoir quels sont les grands projets que vous souhaiteriez 21 CLST 

voir dans Hebdogiciel. 
22~LBL •M' Et puis... et puis... il est temps de parler du premier Grand Projet. 

Le premier GP sera à la fois modeste et ambitieux. Modeste parce que l'idée n'est pas nouvelle 23eLBL 83 
mais ambitieux parce que nous souhaitons que vous réalisiez un vrai chef-d'oeuvre : 24 	• 	OK... 

UN JEU DE DAMES 25 FC? 86 
sur TEXAS INSTRUMENT TI 9914A en TI Basic avec la console et un magnétoscope à cassettes. 26 AV1EU 
Pourquoi TEXAS et pourquoi un JEU DE DAMES? 27 TOME 7 
Il est possible que nous vous réservions une surprise. 28 CLP 
Nous vous proposons cette semaine le début de ce programme qui comporte 

- le menu de départ; 29 SF 85 
- une fonction d'affichage et de suppression d'un message ; 30 XE B 88 
- une fonction d'attente de l'entrée d'une touche. 

31~LBL 88 L'objet de la première étape 
1) Compléter la partie du programme entre 20000 et 20200 qui devra contenir: 32 RCL 88 
- l'affichage du titre du jeu avec des effets graphiques et /ou sonores; 33 PI 
- la règle du jeu qui pourra être affichée au choix du joueur. 

34 + 2) Compléter la partie du programme entre 240 et 2200 qui devra contenir: 
- l'affichage du damier sur le côté de l'écran; 35 ENTERI' 
- un repérage des cases par des lettres et chiffres matérialisés sur le bord du damier; 

36 X12 - l'affichage des pions. 
Réalisons ensemble un grand projet français! 37 « 

Daniel CAU. 

un -'eu de dames 
100 REM 	GAMES 
110 GOSUB 20000  
120 GOSUB 20200 
130 REM AFFICHAGE MENU 
140 CALL CLEAR. 
150 PRINT "CHOISISSEZ :':::" 	1. 	DAMIER'::' 2. 	JEU CONTRE ?I44;4A"::' 3. 	FR 

OBLEMES':: 20216 NEXT 	I 
160 PRINT 	' 	4. 	REPRISE D'UNE PARTIE'::: 20220 CALL KEY(O,R,S) 

170 INPUT CHOIX 20230 IF S=0 THEN 20210 

180 	IF 	lCHOIX>"1)*lHOIX'"4)i2 THEN 230 20235 CALL HCHAR(24,17,32,122 

190 ME$="ERREUR DE CHOIX' 20240 RETURN 

200 LI6=2 25000 REM 	ATTENTE 

210 GOSUB 25050 25002 FOR 	1=1 	TO 	I 

220 6070 130 25004 CALL HCHARl24.1."!,ASC:5E0i'FM:ES ENTE:',I.l)',1 

230 ON CHOIX GOTO 240,2200,4200,6200 25006 NEXT 	I 

240 REM 	DAMIER 25010 CALL KEY(0,R,S: 
2200 REM 	JEU/T199-4A 25020 IF S=0 THEN 25ù:C 

4200 REM 	F'ROBLEMES 25025 CALL HCHARi24,1 	,3i,1=' 

6200 REM 	REPRISE PARTIE/CASSETTE 25030 RETURN 

6210 6070 130 25040 REM 

20000 REM 	INITIALISATIONJREGLES 25050 REM 	AFFICHAGE MESSA6ESNE$ „ LA LIGNE LIS ET CENTF.E 

20005 CALL CLEAR 25060 FOR 	In 	TO LEN(ME4y 

20010 PRINT 'INIT!REGLES" 25070 CALL 	HCHARILIG,INT2B 	LENIMEEI.i+!,SCSE6EE1,,! 	,. 

20020 RETURN 25080 NEXT 	I 
20200 REM 	MUSIQUE 25085 CALL S0UNDi200,440,:i 

20210 CALL S0UND(200,440,151 25090 SOEUR 25000 
20212 FOR 1=1 	1012 25100 CALS 	HC H 	F. 	1G,!!;T.,22 	LL 	.ME$.. 	:..__,LE4.MEt: 

20214 CALL HCHAR(4,16+I,ASCISE6I("FAITES ENTER',I,1!S,1! 25110 RETURN 

f 

:4: 
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TEXAS I. TI 99 

O,d;n. fumllfol T194A 	. 	1750 
direr. rompe bN o.« prf.e P«e« 
Dou61e mbl• de hooe,s 
mognero cane.. 119 
Pore de "onerres de 'o 255 
Synrhdriceur de pmol. 680 

PERIPHERIQUES 

Bo7i.r• Ien1ion . 990 
E.I•mion mel, (RAMI 32K 990 
Inver fate RS2721pora1184 1130 
Impr,mama 9.6. GP 100A 

2.295 
Cordon pou, ,mprlmome GP 100A 

306 
Carre conudlavr de dlsquene 

1490 
Umrd mrdg6e de dnquene 2080 

Unité .serre de disque". 4 400 
Corse P code 2.200 

LOGICIELS EDUCATIFS 

MODULES 
B.glnnmg gromrnnr 249 
Mogn des numb,., 223 
Eches 469 
Early raadmg 365 

Mt, t moka, 365 
Maleor muhipbmnon 285 
Dfmolmon d,rs,on 285 
Alien uddirion 285 
Dragon mie 785 
Alhgoror m.• 285 

CASSETTES 

Le gon[ par so.+nerve 98 
le Sept nrondu pa. , 	. mrm, 08 

LOGICIELS D'ORGANISATION 
PERSONNELLE 

MOU U  I S 
cotre 	r L<n,r„ 590 
Ge,nun de, upped, 590 

DISQUETTES 
Euhwr d'ud,c„e, 695 

CASSE111 
(„n,rd (nonrm 98 

LOGICIELS DE JEUX 
MODULES 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 2 

~4• 

Programmes en Ti BASIC pour Ti 99'4A 

LE PREMIER TOME EST DÉJÀ UN BEST-SELLER, VOICI 
DEUX NOUVEAUX RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE 
PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS BEAUX! 

Le tome 2 est toujours en basic simple, sans périphérique ni module complémen-
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux: Backgammon, Sous-marin, Trappe, 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes: Big Ben, la Marseillaise, God save the queen, 
!es Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs: Arithmétique, Calcul de 
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique, etc. 
'100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Le tome 3 est en basic étendu, il nécessite donc le module "Extended Basic" qui 
augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program-
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complète de plu-
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.), des utilitaires pourcréerdes lutins, 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Voir le bon de commande en page 8. 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 3 

•NN. •, 

•~~w~~~j~ 

• e 	' 	.•y 

PROGRAMMES en BASIC ErENDU Ti 99 4A 

LE LOGICIEL DE LASEMAINE gestion de fichier 

Banc d'essai Duriez 
des 20 m i c r0 br Pages. Envol contre n Lim 

byes. Utilisez .. Egon ci- 

Ordinateurs de pointe 
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200 
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PERIPHERIQUE HP IL 
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Imedace TV 	 2 990 
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Golden voyage 	 26q 
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Varron 0811e a.ec Pence 	2180 
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Bor<vol 	[orme 	185 COMMODORE VIC 20 
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V,< 3501 Ouamouer (<aril 	190 

COMMODORE 64 
Commodore 64 PAL 	2790 
Interlace SECAM 	 050 
Leneur enrrgnneur de taisent 
. VIC 1530 	 370 
Unné de none dnquene 170K 
r VIC 1541 	 3160 
GP 100 VC ,nipr,monre 
80[o130<pn 	 2420 
TOOL 64 UnMore ldnquenel 640 
r0RTH641<onou<hel 	690 
CALCRESULT Idnquenel 	2 312 
STAT 60 ldnqueee) 	 490 

SANYO PHC 25 

PHC 2S 	 1 790 
Cordon Perirel 	 108 
Cordon mognere 	 65 
Corder 'mp ,moere 	280 

ATARI 800 

Al— 80048 Ko 	 5 950 
Leaew de msurrn 	 840 
Leoeur de dnquene. 	4 800 

LOGICIEL CARTOUCHE 
S, Ro,ders 	 440 
Mnule<ommend 	 390 
31_iL[ Toc To[ 	 390 
C.nnpede 	 440 
Puceron 	 440 

CASSETTES 
Rdperro ire d od,e„e 	239 
Bbd I. 1 	 189 
Graph., 	 239 
Minna. de l'anergie 	189 
Cemrole Nucléose 	239 
L,monode 	 189 
Edaeur de eon 	 239 
Goner nreur dnrororreros 	239 
Do "erre ù ,k, 	 239 

DISQUETTES 
Carers of Mor, 	 390 
Limned. 	 189 
alai 	 239 
Oserions cl r .punie, 	239 
Cohere physique 	 239 
Gesr,on de donné. 	239 
Grophet ll 	 239 
Agenda élecnomque 	239 
Rennes ci dépense, fomIfoles 

239 
Budge, lomlhol 	 239 
Edict, de tons 	 239 
Carologue er drsquerren 	140 
CMoeraee, de,oroaeres 	239 
Gené,ei.o, d'effet, sonore 239 
Deserve 654' 	 239 
Aneque 	 239 

SHARP 
PC 1212 	 745 
lmpeiment.CE 122 	 850 
PC 1500 	 .. 1750 
Impimonre CF 150 	1770 
PC 1500 u CE 150 	3400 
E.renson 8K CE 155 	45D 
E.Ienruon 16KCE 161 	1700 
Ee ension BK prorégenble CE 159 

1100 
Inrerloca 552320 puealldle 1890 
Cable,mprlmon+e 	. 580 
Cloo,er <ens. 4 	 1240 
PC1251 	 1 390 
Imprimonre CE 125 	1590 

PC 1251 +CE 175 	.. 7900 
PC 1245 t CE 125. 	. ..7500 

CASIO 
F. 702P 	 I.050 
Inc«Fete mognaro FA 2260 
Im m pdonre FP 10 	 560 
F<802P 	 1580 
PB 100 	 645 
In«roce mognero FA 3 	245 
Impnmanre F P 12 	 635 

CANON 
X078 Ko .............._ 	_. 	.2170 
Mémoire 8 Ko..... 	 780 
Carte mémoire permanente 4 Ka 389 
Imprimante tracer 4 noel 	1650 
C2171e magnéto 	 49 
Coupleur optique 	 420 

Ces possibilités de réorganisa-
tion appellent deux Observa-
tions: 

• le numéro de fiche change 
avec la réorganisation, 

• quand deux fiches ont le mê-
me rang pour le tri en cours 
(égalité de critère), il n'y a 
pas conservation de l'ordre 
de tri précédent, ce qui ne 
permet pas un tri sur 2 crite-
res. 

Par contre, la consultation des fi-
ches est circulaire, c'est-à-dire 
qu'après la dernière fiche, vous 
retrouverez la première fiche et 
inversement. 
Le fichier est protégé contre les 
suppressions accidentelles car 
la consultation se fait en deux 
temps avec demande de confir-
mation. 
Les possibilités de sauvegarde 
sont multiples: cassette CS1, 
cassette CS2, DISK, RS232 
(pour communiquer avec d'au-
tres Ti 99/4A) etc. 
Les fonctions de transformation 
qui sont prévues sont extrême-
ment agréables, cela permet 
d'effectuer des calculs sur les 
zones numériques de chacune 
des fiches et les opérations pro-
posées sont nombreuses et 
complètes (18 opérations diffé-
rentes), on peut les utiliser suc-
cessivement, créant ainsi vérita-
blement un programme de cal-
cul. L'option "analyse des fiches" 
permet également d'autres 
fonctions statistiques, sur tout 
ou partie du fichier. 

Ce module fait partie d'un en-
semble de 3 logiciels dont 'STA-
TISTIQUES' et "GESTION DE 
RAPPORT" qui viennent com-
pléter "GESTION DE FICHIER" 
constituant un outil puissant et 
d'utilisation agréable 

Nous aurons ultérieurement 
l'occasion de revenir sur les mo-
dules "STATISTIQUES" et "GES-
TION DE RAPPORT" afin de les 
étudier et de souligner les liens 
qui existent entre eux, 
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GESTION DE FICHIER. 600 F en-
viron. 
Ce logiciel se présente sous la 
forme d'un module enfichable 
accompagné d'un manuel d'utili-
sation en FRANÇAIS. Les mes-
sages du programme sont éga-
lement en français. mais traduit 
de l'américain; quelques ques-
tions restent posées dans la lan-
gue de Shakespeare (générale-
ment des yes ou no). ' ela n'af-
fectant pas la fiabiiité du pro- 
gramme. 
Le matériel nécessaire à l'utilisa-
tion rie ce logiciel est la configu-
ration de base (console + télé + 
lecteur de cassettte) mais, bien 
entendu. un lecteur de disquette 
et une imprimante optimisent 
ses possibilités. 

L'utilisation commence par la 
création de fiches: le program-
me vous demande successive-
ment le nom du fichier et pour 
chacune des zones qui vont 
composer vos fiches son nom. 
sa nature (texte, nombre entier, 
nombre décimal, nombre en no-
tation scientifique) ainsi que la 
longueur de chacune de ces zo-
nes. Cette description n'est pas 
sans conséquence car seules 
les zones décrites comme nu-
meriques pourront être utilisées 
pour les opérations mathémati-
ques ou statistiques qui sont in-
clues dans les fonctions du mo-
dule. 
Les zones TEXTE sont limitées à 
15 caractères ce qui est parfois 
insuffisant (pour traiter des 
adresses par exemple), mais il 
est possible de réserver deux 
zones de texte et de disposer de 
30 caractères. 
La création des zones terminée, 
ce logiciel vous indique le nom-
bre de fiches disponibles en 
fonction des critères que vous 
avez fixés. 
L'ensemble de ces données re-
présente environ de 9 à 12 K sui-
vant le nombre de zones et la na-
ture de ces zones, ce qui autori-
se par exemple 295 fiches de 
40 caractères 

DATE TEXTE 	8 tarant. 
NO TEXTE 2 
VAL NUM DEC 5 
NOM TEXT 	15 
ZON TEXT 	10 

Il ne vous reste plus qu'à saisir les 
données de votre fichier et vous 
pourrez alors disposer des outils 
suivants 

- Recherche d'une fiche par 
un numéro ou par un des cri- 
téres créés. 

- Réorganisation du fichier 
sur n'importe lequel des cri- 
téres créés (ordre croissant 
ou décroissant) 
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