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DES PROGRAMMES POUR VOTRE 
ORDINATEUR.APPLE 11 et IIe. CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20. HEWLETT PACKARD HP 41 et 
HP 75. MULTITECH MP+11. ORIC 1. SHARP PC 1211, PC 1251, 
PC 1500, MZ 80. SINCLAIR ZX 81 et SPECTRUM. TANDY TRS 
80. TEXAS TI-99/4A. THOMSON T07. 

DEUX SUPER CONCOURS .10000 francs de 
prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 1 VOYAGE en CALIFORNIE 
pour le meilleur logiciel CHAQUE TRIMESTRE. 
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L'_ r"!G 'i est boucle Presquun 
anniversaire, vous êtes plus 
nombreux chaque semaine a 
nous faire confiance. a suivre 
notre formule Encore une fois 
pour les petits derniers qui rejor-
gnent le clan des programmeurs 
fanatiques nous rappelons ce 
qui fart l'originalité d Hebdogiciel 
Hebdomadaire d'abord. pour ne 
pas que vous attendiez un mois 
• otre programme Au moins un 
programme par ordinateur, cha-
que semaine 
Pas de cours techniques, pas de 
conseils pour acheter un ordina-
feur. pas de cours de basic vous 
trouverez d excellents livres frai-
tant de ces sujets 
Nous. ce qui nous intéresse. 
c'est le SOFT les logiciels. les 
programmes les nouveaux tan-
gages 
Vous avez tous fait un pro- 
gramme plus ou moins long qui 
puisse rnteresser les utilisateurs 
(_du même ordinateur que le 

-nôtre. un programme de )eu. un 
programme qui facilite la pro-
grammation ou mème une 
simple astuce qui augmente les 
performances de votre machine 
Ce programme. HEBDOGICIEL 
va le publier. vous allez devenir 
les journalistes [ie votre journal 
Notre objectif est de faire circu 
ler les programmes français rit 
rie. excusez du peu. faire circulV-•r 
La Pensée Informative Fran-

çaise 
Nous serons seulement Ir 
moteurs de ce mouvement en 
organisant les (Jeux concours 
permanents d'HEBDOGICIEL et 
en rémunérant 1000 francs la 
page imprimee pour les pro-
grammes. les astuces et le 
rédactionnel. envoyés par les 
lecteurs Les proç;ramrne s reçus 
seront testes par rios specialis-
t s et si votre programme n'est 
pas tout a fart au point. ils vous 
indiqueront comment le morJr-
frer pour qu il puisse étre publié 

C'est au tour de votre HP 7 5 d ap-
prendre a manipuler les chaines 
rie caracteres 	coupez les 
adjectifs. triturez les noms com-
muns. malaxez les verbes et 
décomposez les syllabes avec 
Bernard RAGOT Quand vous 
aurez Choisi la voiture idéale 
avec votre PC 1251 et J -F CHA-
PIN. verifiez l'état de vos biorvth-
rnes avec une FX 702-P. ramas- 

z quelques sponges avec un 
vlC 20 et lancez-vous clans les 
labyrinthes de Marc LE HEN 
TORIC 1) et de Gérard ROUGE-
VIN (MP FII). attention a ce der-
nier, en plus il est vivant' Les 
Démons et les Sorciers de Phi-
lippe Paulin (TRS 80) vous pous-
seront vers ZORG et TERRAPO-
LIS (COMMODORE 64) Puis 
quelques tirs crois! s sur TI 991 
4A (Pierre VIOLENT) avant d'at 
taquer les casse-tète TOUR de 
HArdol (SPECTRUM), AWARI 
(T07). CARBOX de Y-L RICHE 

Suite page 9 

Ouatrieme semaine cle parution, 
les choses se mettent petit a 
petit en place Deli. nos specia-
listes n'ont presque plus a inter-
venir pour créer des program-
mes Vous envoyez régulière-
ment vos réalisations et tous les 
ordinateurs sont pourvus par 
vos soins Seul le Spectrum a du 
real a décoller car encore trop 
récent. les Sharpentiers ne se 
cassent pas trop la tete et. sauf 
envois massifs et rapides. nous 
allons laisser le MP FII sur la 
touche pour un mois Par contre, 
des la semaine prochaine. quel-
ques "petits nouveaux" vont 
nous rejoindre. probablement 
GOUPIL et peut-être X 07 de 
CANON La semaine prochaine 
egalement le premier vote pour 
Ice premier concours mensuel et 
le premier gagnant de 10000 
francs. un événement' 

Les programmes publiés (lue 
vous entrez dans votre orrlina 

leur, vous ne les drlieliorez 
lamais Et vous n'adaptez pas 
des programmes d'un autre ordi-
nateur pour qu'il puisse tourner 
sur le vitre 9 Oui) Alors qu'est -
c que vous attendez pour en 
faire profiter vos amis lecteurs 
d'IIEBDOGICIEL Arnehoratrnn 
et adaptation sont deux des trois 
mamelles de I informatique (la 
troisième c'est la création. et ori -  
ginale') 

G CECCALDI 

CN::O 4 :::4n ovembre 83 Allemagne 3,50 DM - Belgique 55 Frs - Canada 2.50 S - Luxembourg 57 Fru - Suisse 3 Frs - 



- EXTENSIONS BASIC 
Ce programme se compose en fait de six routines 
indépendantes qui permettent d'étendre les possibili-
tés de traitement de chaînes de caractères de votre HP 
75 C. Six fonctions pourront être ainsi simulées par 
votre ordinateur préféré : LEFTS, RIGHTS, MID$, 
STRING, LTRIMS et RTRIM$. 

Matériel nécessaire : HP 41 en version de base 

Ce programme est un ensemble de trois sous-pro-
grammes d'aide à l'étude des fonctions réelles 
- Calcul des valeurs d'une fonction 
- Calcul de la valeur de la dérivée d'une fonction en un 

point 
- Calcul des limites à l'infini d'une fonction 
1 - Calcul des valeurs d'une fonction 
Ce programme est une boucle. La fonction ISG ne peut 
être utilisée car le pas peut être tout nombre réel. Voici 
le mode opératoire : 
- Faire XEQ CALC 
- A la question NOM ?, répondre le nom du label de la 

fonction 
- A la question MIN ?, introduire la valeur de départ 
- A la question MAX ?, introduire la valeur d'arrivée 
- A la question PAS ?, introduire la valeur de l'incré-

ment. 
La HP 41 affiche alors la première valeur. Appuyer sur 
R/S pour continuer. Si la HP 41 affiche INT, c'est que la 
valeur qu'elle vient de calculer provoque une erreur de 
calcul. 
Pour ce programme comme pour les suivants, la fonc-
tion doit être introduite à part avec un label alphanu-
mérique, prendre sa valeur de départ dans le registre X 
et mettre la valeur finale dans X. 
2 - Calcul de la valeur de la dérivée d'une fonction en un 
point 
Ce programme applique la définition du nombre 
dérivé. Voici son mode opératoire : 

RTRIMS : une expression BASIC de la forme RS= RTRIMS (XS) ren-
voie dans la variable alpha RS une chaîne égale â XS 
amputée de tous les blancs de queue 
exemple : R$ — RTRIMS ("XYZ...") renvoie "XYZ" dans R$. 

Il - MISE EN OEUVRE 
En premier lieu, il faut charger les programmes 1 à 6 
correspondant aux six routines : 

EDIT "LEFT" 
chargement de la routine LEFTS 

--------------- - ---
EDIT "RTRIM" 
chargement de la routine RTRIMS 

Vous disposez maintenant de six fonctions supplé-
mentaires que vous pouvez utiliser dans tous vos pro-
grammes. N'oubliez pas de procéder en tête de pro-
gramme aux assignations des deux fichiers "ENTREE" 
et "SORTIE". 

ASSIGN#- 9999 TO "ENTRÉE" 
ASSIGN* 9998 TO "SORTIE"  

Les deux fichiers vont vous permettre de transmettre 
les paramètres entre vos programmes et les routines. 
On parlera de paramètres d'entrée pour les valeurs 
transmises du programme principal aux routines, et de 
paramètres de sortie pour les résultats transmis en 
retour par les routines. 
Au niveau de sous-programmes, les paramètres sont 
dits "FORMELS"; vous ne devez en aucun cas les 
modifier. Ces paramètres sont les variables locales 

9218 READ # 9999,1 ; X$, 
9138 IF N<1 THEN 9158 PIN 
9131 IF N)LEN(X$) THEN H 9211 R$=" 
=LEH(X$) 9229 IF X$='• THEN 9268 
9132 H=IHT(Hi 9238 IF P(1 THEN 9266 
9148 RS=XY[LEN(X$)-H+1] 9231 IF P>LEH(XS) THEN 9 
9158 PRINT # 9992,1 	; PS 268 
9168 END 9232 P=IHT(P) 

PROGRAMME ? 9248 IF N<1 THEN 9268 

9241 IF H>LEH(X#)-P THEN 

H=LEN(XS)-P 
9298 REM **** 9242 N=INT(N) 
9281 REM MIDS 9258 R$ XS[P,P+H-1] 
9282 REM **** 9268 PRINT t 9998,1 	; 	R$ 
9283 REMS 9276 END 

Np ~~ 
- Faire XEQ DER 
- A la question NOM ?, répondre le nom du label de la 

fonction 
- A la question X ?, introduire la valeur pour laquelle on 

veut calculer le nombre dérivé. 
Après un court moment, la HP 41 affiche la valeur de la 
dérivée en X (X étant le nombre précédemment intro-
duit). 
3 - Calcul des limites à l'infini d'une fonction 
Ce programme calcule les valeurs que prend la fonc-
tion en 1 E6 et —1 E6, et en "déduit" les limites à l'infini 
d'une fonction. 
Voici le mode opératoire de ce sous-programme. 
- Faire XEQ LIM 
- Après un court moment apparaît la valeur de la limite 

de la fonction en l'infini positif (+ INF), puis après une 
pause, en l'infini négatif (—INF). 

EXEMPLE : Soit la fonction labellée FCT y = x2 intro- 
duite aux lignes 109 à 111. 
Pour chacun des 3 sous-programmes, il 
suffit de répondre par FCT à la question 
NOM? 
Vous pouvez ensuite étudier la fonction 
selon vos désirs ou changer de fonction 

III 	en introduisant votre nouvelle fonction à la 
place de x'. 

// (( 	dD 	 M. VETILLARD 

aux routines qui n'interfèrent jamais avec celles du 
programme principal même en cas de noms identi-
ques. 
Au niveau du programme principal, les paramètres 
sont dits "EFFECTIFS"; vous pouvez les appeler 
comme bon vous semble. Seul l'ordre des valeurs 
transmises est important ainsi que le type (Alpha, Inte-
ger, Short, ou Réal). 
Le programme intitulé CHAÎNE ALPHANUM vous est 
donné à titre d'exemple d'utilisation de ces routines. 
D'une manière générale, cela se résume comme suit : 

Assignation des fichiers d'entrées et de sortie sur les canaux 
9999 et 9998 ligne 1 
Écriture des paramètres d'entrée sous forme de variables ou de 
littéraux sur le canal 9999 ligne 1 
Appel de la routine 
Lecture du paramètre de sortie par affectation à une variable 
sur le canal 9998 ligne 1 

~ Retour en 2 à chaque noyvelle utilisation. 
Vous vous apercevrez tres vite que tout ceci est beau-
coup plus facile à utiliser qu'à expliquer! Le principe 
étant simple, qu'attendez-vous pour enrichir vous 
même votre BASIC et envoyer vos routines à HEBDO-
GICIEL? 

Bernard G. RAGOT 

PROGRAMME 4 1813 WAIT 2 
1828 ASSIGN # 9999 TO 'E 
NTREE' 

9388 REM ******* 1838 ASSIGN # 9998 TO 'S 
9381 REM STRINGS ORTIE' 

9382 REM *****s* 1188 REM saisie 
9383 REM 1118 INPUT 'Chaine entre 
9318 PERD # 9999,1 ; 	X$, e ? ';C$ 
H 1111 IF LEN(CS)<18 THEM 
9311 R$=" DISP 'Cette chaine est 	t 
9328 IF X$=-' THEN 9358 roc, courte 	...• 	Q WAIT 2 
9338 IF H<1 THEN 9356 e GOTO 	1118 
9331 H=INT(N) 1112 IF LEH(C$)>15 THEN 
9348 FOR J=1 TO N DISP - Cette chaine est t 
9341 R$=RS&X$ ro p longue 	..." 	p WAIT 2 
9342 NEXT J @ GOTO 	1110 
9358 PRINT # 9998,1 ; 	Rt 1128 C$=IJPRC$(C$) 
9368 END 1121 T$=Cs• 

1122 GOSUB 2088 
PROGRAMME 1138 DISP "Traitement dF 

CS=- ~ 

9400 REM *****r 1131 DISP SS 

'3481 REM L TRIr4i 1140 IF KEYS=• - 	THEN 	114 

9402 REM 	**+ *is 6 
9493 PEM 1286 REM 	Ieftt 

9416 READ t 9999,1 ; 	Xt 1218 DISP 	•Left$( - ; 

9411 P$:: 1211 DISP 	'Cf"; 

9426 IF XS=•• 	THEN 945e 1212 DISP 	',?); 

9430 RS-X: 1228 PRINT ! 9999,1 	; 	CS 

9448 FOP J=1 	TO LEN(XS) '7 

9441 IF 	X$[.J,.J]<>• • THE 1221 CALL 	"LEFT• 

N 9458 1222 READ # 99%1 ; L1 

9442 RS=XS[J+11 1230 LS=IIPPCS(LS) 

9443 NEXT J 1231 TS=L$ 

9458 PRINT 	# 	9993,1 P, 1232 GOSUB 2669 

9460 END 1248 DISP SS 

1250 IF KEYS=— THEN 12` 

PROGRAMME r, 9 
1388 REM ri9htt 

9588 REM : 	*+. 
1318 DISP 	"Ri9htS('; 

9581 REM PTRIMI 
1311 DISP 	-Cs"; 

9582 REM *#**** 
1312 DISP 	•,6)='; 

9503 REM 
1329 PRINT # 9999,1 	; 	CS 

9516 P.EAD 	lè 9999,1 ; 	XI '6 

9511 R$-•• 
1321 CALL 	'RIGHT• 

9528 IF XS=" 	THEN 9558 
1322 REAP # 9998,1 	; 	RS 

1338 Rf=1JPRCi(RS) 
9530 Px-X$ 

9548 FOR J=LEN(XS) TO 	1 
1331 TIPI 

STEP -1 
1332 GOSUB 2888 

9541 IF X$[J,J]<>" • THE 
1348 DISP St 

H 9559 
1358 IF KEYS=" THEN 135 

9542 RS=XS11,J-1l 8 
9543 NEXT J 

1488 REM nids 

9558 PRINT # 9998,1 ; 	RS 
1418 DISP 'Midi('; 

9568 END 
1411 DISP "CS"; 

1412 DISP 	",4'; 

1413 DISP 	',5)=•; 
EXEMPLES 1428 PRINTS 9999,1 	; 	CS 

,4,5 

1888 REM «*************> 1421 CALL 'MID• 
1881 REM CHPIHE PLPHPNUM 1422 READ # 9998,1 	; MY 

1882 REM *************** 1438 MS=UPRCI(M$) 
1883 REM 1431 ISMS 
1818 DISP - * TRAITEMENT 1432 COSUB 2888 

'j 1448 DISP SI 
1811 DISP - 	'; 1458 IF KEY$= " THEN 145 

1812 DISP 'ALPHANUMERIDU 8 Suite 

E * " 1588 REM string$ page 3 

- DESCRIPTION 
LEFTS 	une expression BASIC de la forme RS — LEFTS (XS,N) 

renvoie dans la variable alpha RS les N premiers carac-
tères de XS 
exemple : RS @ LEFTS ("HEBDOGICIEL",5) renvoie 
"HEBDO" dans RS 

w.. 	RIGHTS : une expressicn BASIC de la forme RS m RIGHTS (XS,N) 
renvoie dans la variable alpha RS les N derniers caractè-
res de XS 
exemple : RS m RIGHTS ("HEBDOGICIEL",6) renvoie 
"GICIEL" dans RS 

MIDS 

	

	une expression BASIC de la forme RS — MIDS (XS,P,N) 
renvoie dans la variable alpha AS les N caractères pris à 
partir de la position P de XS 
exemple : AS — MIDS ("HEBDOGICIEL",4,6) renvoie 
DOGICI" dans AS 

STRINGS : une expression BASIC de la forme RS = STRINGS (XS,N) 
renvoie dans la variable alpha AS N fois l'ensemble des 
caractères de XS 
exemple : AS — STRINGS ("TO",2) renvoie "TOTO" dans 
AS 

LTRIMS . une expression BASIC de la forme RS — LTRIMS (XS) ren-
voie dans la variable alpha AS une chaîne égale à XS 
amputée de tous les blancs de tête 
exemple : RS s LTRIMS (`.....ABC") renvoie "ABC" dans RS 

PROCRaMME 1 	 9848 R$=X$[1,N] 

9858 PRINT t 9998,1 , R$ 

9908 REM *s*s* 	 9868 END 

9881 REM LEFTS 

9882 REM **as 	 PROGRAMME 

9883 REM 

9818 READ Il 9999,1 	XS. 	918e REM ***** 

N 	 9181 REM FIGHTS 
9811 R$=•• 	 9182 REM ***** 

9828 IF X$=•• THEN 9856 	9183 REM 

9838 IF N<1 THEN 9858 	9118 READ # 9999,1 ; X$• 

9831 IF H>LEN(X$) THEN H 	N 

=LEH(X$) 	 9111 RS" 

9832 N=IHT(H 	 9128 IF XS" THEN 915e 

FONCTIONS 

81•LBL 	-CCLC- 17 'F' ',3 X<=Y? 49 1 E-6 65 Gît) 82 81 -1 E6 97 PIN 
82 FIX 2 18 APCL 81 34 GTO 81 58 ST/ 92 66 CHS 82 SF 24 98•LBL 86 
83 XEQ A 19 •I`=' 35 PIN 51 'd" 67 X>Y? 83 XE A INP 88 99 -L-!HF=-INF' 
94 •MI.N?" 29 APCL X 36+LBL 'DER' 52 ARCL 81 68 PRCL 83 84 1 	E3 188 AYIEW 
85 PPOMPT 21 FS? 25 37 FIX 2 53 "F=' 69 "L+IHF=' 85 X<=Y? 181 PIN 
96 STO 91 22 GTO 99 38 XE9 A 54 PRCL 82 78 APCL Y 86 GTO 85 182+LBL A 
97 'MAX?• 23 CLP 39 -X?- 55 AYIEW 71 GTO 84 87 CHS 193 •NOM?• 
08 PROMPT 24 APCL 81 48 PROMPT 56 RTN 72•LBL 82 88 X>v? 184 IRON 
89 STO 82 25 - F 	INT- 41 STO 91 `7•LE._ 'LIN' 73 - L+IHF=+INF• 89 CTO 86 195 PROMPT 
18 'PGS?" 26.LBL 88 42 1 E-6 52 FIX 2 74 GTO 84 98 'L-INF-• 186 PUFF 
11 PROMPT 27 AVIEW 43 + 59 XEQ A 75.LBL 83 91 PRCL Y 187 ASTO 88 
12 STO 83 28 STOP 44 XEQ IND 88 68 1 E6 76 'L+INF=-INF 92 AVIEW 198 PIN 
13+LBL 91 29 PCL 93 45 STO 82 61 SF 24 77•LBL 84 93 PIN 189•LBL -FCT- 
14 PCL 61 39 ST+ 81 46 RCL 91 62 XE9 IND 89 78 AYIEW 94+LBL 85 118 Xt2 
15 SF 25 31 RCL 82 47 XE9 IND 89 63 1 E3 79 PSE 95 "L-IHF=+INF' 111 PIN 
16 XE 	IND 88 32 RCL 81 48 ST- 82 64 X(=Y? 88 PSE 96 AVIEW 112 .END. 
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DEMONS ET SORCIERS 
Ce jeu a été conçu pour TRS-80 modèle I ou I11. La cas-
sette est enregistrée à la vitesse du modèle I soit 500 
bauds. Le programme tourne sur un modèle 16 K. 
BUT DU JEU. 
Il sagit avant tout d'un jeu de rôle, c'est-à-dire qu'il faut 
explorer un univers hostile à la recherche d'un trésor 
bien gardé et ressortir vivant après avoir affronté main-
tes épreuves. Dans notre cas le champ d'action est un 
labyrinthe de trois étages, chaque étage comportant 
60 cases, dans lequel il faudra découvrir l'emplace-
ment d'un diamant magique et, évidemment, la sortie. 
Pour réussir cela, vous disposerez des indications 
fournies par le programme : 

- Direction vers laquelle vous vous dirigez. 
- Coordonnées de la case sur laquelle vous êtes. 
- Vue en trois dimensions des couloirs qui s'offrent à vous en fonc-
tion de chacun de vos mouvements. 
- Distance qui vous sépare du trésor à vol d'oiseau (si vous êtes au 
même étage). 

MODE D'EMPLOI DU PROGRAMME 
En début de partie, la machine vous demande le 
nombre de joueurs ainsi que leurs noms ; cela va lui 
permettre d'attribuer à chacun des points de vie, de 
chance, de force, de résistance. La partie va alors 
démarrer par un bref rappel des commandes utilisa-
bles. Avant de les détailler, il faut bien avoir à l'esprit 
plusieurs choses : 

- En début de jeu, les joueurs se trouvent toujours au premier 
étage. 
- La sortie du labyrinthe est. elle. au troisième. 
- Les étages communiquent entre eux par des trappes visibles 
sur l'écran. 
- Le chemin qui mène à la sortie est unique et vous pouvez fort 
bien arriver au troisième et tomber dans un cul-de-sac. 
- Il est par conséquent indispensable de bien repérer avec papier, 
crayon et gomme les galeries explorées et den tracer les cartes. 
- Chaque etage est formé de 60 cases (6 x 10). 

Arrivés à ce stade, nous pouvons étudier les différen-
tes commandes offertes aux joueurs : 

COMMANDES DE DEPLACEMENT I COMMANDES DE i 
SIMPLE VISION 

8 - déplacement d'une case vers Nord N - regard vers le Nord 
2 - déplacement d'une case vers Sud S - regard vers le Sud 
4 - déplacement d'une case vers Ouest O - regard vers l'Ouest 
6 - déplacement d'une case vers Est E - regard vers le Est 
9 - montée à l'étage supérieur 
3 - descente à l'étage inférieur 

Deux autres commandes sont également présentes : 
M : déplace la troupe sur une autre case du même étage de façon 

totalement aléatoire. 
5 : donne un compte-rendu des différentes caractéristiques de 

chaque joueur, ainsi que son niveau de points de vie. 
LES COMBATS: 
Vous pouvez à tout moment être attaqué par un 
monstre plus ou moins dangereux ; la seule solution 
est alors le combat qui est entièrement organisé par 
l'ordinateur selon les règles des jeux de rôle. Chaque 
joueur tire des dés dont le nombre de faces est fonc-
tion de sa force et de sa chance ; le total apparaît alors 
en face de son nom. Si le coup est supérieur à la résis-
tance du monstre, celui-ci est touché et son total dimi-
nue. A son tour, il porte un coup selon les mêmes prin-
cipes. Le combat s'arrête à la mort d'un des adversai-
res. 
LES FONTAINES DE JOUVENCE. 
II peut quand même vous arriver des choses plus heu-
reuses telles que les rencontres de fontaines de Jou-
vence qui vont régénérer une partie des forces per-
dues en combats. 
DÉROULEMENT D'UNE PARTIE. 
A chacune de vos commandes, l'ordinateur vous resti-
tue votre nouvel emplacement, la vue que vous en avez 

en fonction de la direction vers laquelle se tourne votre 
regard, et éventuellement la distance qui vous sépare 
du trésor. L'information la plus importante est évidem-
ment cette vue en trois dimensions qui s'affiche après 
chaque mouvement, et qui vous permet de repérer la 
configuration des lieux et les directions possibles. 
C'est avant tout d'elle qu'il faudra tirer le maximum de 
renseignements pour continuer la partie. 
II est à noter que le labyrinthe est toujours le même ce 
qui permet de toujours progresser vers la sortie cha-
que fois que l'on recommence une nouvelle partie. Le 
chemin qui mène à ta sortie est très complexe car il 
repasse plusieurs fois par le même étage dans des 
secteurs différents ; cela oblige le joueur à bien noter 
chaque parcours effectué sans quoi il risque de tour-
ner éternellement en rond. 
II ne faut donc pas perdre de vue qu'il s'agit avant tout 
d'un jeu de rôle et non pas d'un jeu vidéo bien que les 
graphismes pourraient faire supposer le contraire. 

BONNE CHANCE!! 

Philippe PAULIN -s 
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80 wâ'P: 	:•z 	}_î c55 :• PRJN7•PRJ!(T Pit 	 S.2 FO?I.1TC6'FO?J=1T012 64_fDCYCI,J) PTJIEXTI 	 t5? CLS F9IN;LY 'F3H R:4E DE JOUtiE i `:'PCIt.^@149.'ClI E JOUEtR'IIT RESSLRCI 
:e: PP:rT:â•Id)"vEy4CE7r?rî•,TP3 ?r)•'+ISICcti''PRIh PPI fl' 	 553 F:j?I•:;?b'F J+1î012 ?Jt:`::•:!J,J) 1•zi.TJ FE}': 	 ?': •PRIYT?2I2,'L PARTIE DES FT'LES .°E _ES•, 
102 	 O 	 gam- 5 w fCR.; lTMLI•`KJ)•~KJ> P`~(OtJ>•S) t~.`c7J'WAZQ14.~ 
103 P77R~IZ)•C2>-> ~~•,?ASC? >•CSY~• 	 ?55 CaTA 9,3,0,0,8,3 	 191A I.1 RAF+ 
:0+ F?:v A lB)"Ca>-> ^_TR3! )(0.gî',• 	 °52 D.RTA 	 O 	 c_-tl FSI•ITOSS'K !<I).NCI).00I),P<t)' 	rit Rlr, !r 
lâ5 	ihrT?a?t:a)•C5)-> "c5;':7?âC35i•(E)î; 	 355 C•TA M,3,1c'S,II,i2•? 	 4'k5 CTR C'é~pLiEQ.i5,6.6,0.iCQ1EQ.15.6.6.MRGICIEN.2>~1.3.3 
1 °R:~i Ft?(18)•!S1-> 3ICFN vES Fr.?'.'cî• 	 lJ 	 :a CATR 55.33.1?S,?3•:".?3 	 Q 	 :r'16 CWT. bLELF,2A,4,4 
I18 I 	=?I r 72,•C?~Ft.TF_': 	 fj' 	 ?i. C4TR 17,5.?,3,?.6 	 4a;8 -'eTA Zt^~BIE,5.3.3,GOLLE,5.3,7.VF:FIR/ ,S,6,8,FANT~?AE,4,3,8 
1i 	DaTA 17, ,9 	,9.3: 	 ai  •~+ 	 IS iATR L 	A 	 E •3 . 	x`+•15,6.8 
128 iFRS•'3' 	1 3'GR•a AI=I Gû7;226 	 £35 :ATR ?9,6,?5,3,°5,5 	 o 	 a 1 DATA 	L1,12,6.6,GnRELIN,5,3,4,eALLRJG,10.6,9,6E`4``t,9.6.7 
125 :=aa='2' 	•£?•4 	3'PV-L 	ïm2' 	 30 DjiTR ?53,32,?5,35,?5,_? 	 :C~1 t^ffi!rTR-Z Oi.`itiC24,6),Y(24.6),RX124.6),AYC24.6>,8X(24,6).8YC24,6).NC13),%A4 
:38 1F?s='4'-,mE ID,t-2 DR-1 ?V-3'CJ1TC21e 	 ??5 C'gÎR 23,9,17,5,17.9 	 v~ 	 5>.P(15)•ric15> 
I33 

 

	

:FPs-'crC'I `2=2•a+=4 5T02I5 	 °?a DATA 25,29,17,32,17,?9 	 DI1C`c(6.12),DtC6.2),C$(3,6.10) 
î4a :%PS=•N•'Fé'a 3 	RV-1•ta7?^2S) 	 :^5 c rR 98,9, 3,5,54,9 	 :îel0 DlRitl)••►L ''DICSC2)•'R10' DlRec1)-*aES7'•DlRt<4 )ST ••T!••TRl:SOR' 
145 := -S•; 4:tr 4 D443 Av=2'GC C25 	 0 	 aïC20 QP1 n•Px>Rm(!A) Pt'-Rt~(6) ET-1 AL-9e 
r;a :- 	'3.T£e.R-2'O?=1'RV-3 W 	2 	 913 CTP 33,12,23,9.25,12 	 :W26 rJ(-2'T:{-RSaCIO)'TY•Rl«6)'TT•1 
I55 IFs•'E:zP 	=2 A'l=4 1;3252 	 9- DRTR 3?, 25.23, 29, ZS, 25:îE;30 RETLPN 
:ca :F?t=•ri'?i~,i?iC3X=3-. ,I:3cZ~s~ cu 	 25 DATA 72, 32,2J,?,E8,:2 	 O 	 :01YJ FCfiK•i7i73 FO•1TO6FW1T00 
15, :Fs'•i' €{1s 	-:47g G j91: G_ 25^1 	 9 DATA 72, 25, 30, 29, ô2, 2S 	 ;31e5 Q£fUCE ,I,J) 
178 IFPS=•9. 4-!r22; 	 935 Dr+79 4!15,33,!2,33.35 	 e 	O 	!0110 Nr(TJ',14E TI !IDCTK 
:T; I.'?s=•3' >€~+230 	 948 LATA 41,23,33,26,33,23 	 :0115 RE'T1Aoy 
198 GCT 0,. 	 343 DTR 64, IS, 72, 12.72, 55 	 / 	:e20 CTA 10110 A, 111GQU,10«e2,1I@1cQ•101(r0•ti(4NN?,1u11C0,1e1(lee,1t0A00,1P010@ 
200 IFYIDSCGXET,Pr,P•1!),1,l -,1«T#?/110 r_-r•P'r-i co c 10 	 930 De.TA 54,23,72,26,72,23 	 1e2ei DATA 0110.0.1CM?3.OiCCC0.1CC110,C11130,1O1Cl~A.C1IC~t.0011 C8.1110iO.@30t0e 
2@5 Ir:,Jv̂t(G!!.r.PY,PY),2,1)='l' Ft_NIlC_LS3r*P r•1 ~x3TC2:0 	 °SS OT R 49,18,41,13,41,13 	 o 	!e_'¢2 C'ATA 1e11lO, CeiK8,101120,CC1C:?.S1Ca?CO.CSC~K~i3,IC~~ 	,C102CA,iOlAOe,[Colla 
218 :r'ID1!:tt_+,7Y,PY,),3,1T•'l'Tè•F411?15 !-PX-l'CAT02'e 	 968 DATA 49,20,41,23,41,28 	 SA2F33 CATR AOIOi► •CIO1Cft.CBlOAv,010110,101003.1l~1R,0111S0.tOtC~~`,OtOit~•R'31t!0 
215 JF?sî31!G!!ET,PY,P:!),4,1)+'I•T?E`J:10`LSEPY.=P%+fG37C2_8 	 %5 DATR 55,19,54,15,64,18 	 e 	1c'2O4 	 i fioee.eieiee 
228 IF+v3);2* 	Y.-?vY10) ?r= t7!5) u!3)-fK3>-*S !10)'G0T02°a 	 978 DTR •6,20,64,23,64,20 	 O 	 10zVi CA78 0S 1A??.OfA1C..C1li'~'C,IiCCC0,0101(N.~i~1P1t,11101C.C101c~•O110Lh~,11C1C0 
22 	 971 DATA 23,0, 7.II,32.3.73,3,32.0.73.2 	 1020 	 tee 
238 	 ?72 DATA ?2.3,73,3,35.5.59,6,35,3.69,? 	 ~` 	 10207 C•ATR 8l1801•tellIe-C•)t10e. loiicileiii01.11imel er~~ere,110108.001101.00lire 
24e iI1 • IFI)6 €1110 	 ?73 DATA 35,6,69,6.40,9,53,?,a0, 5, 65.6 	 10209 CATH Ie1001.0001Ca?,011031,010100,Ieie%C0,11@,0101e0, 11leieloielee'el1loi 
241 Ot4vcC7r242.243,244,245 	 974 DATA 40.9,65,9,44,12.61.12.44,?,61,3 	 l02û9 DTR Cellie-ell0AII,11(12•'8,110111,CCIC 3.110100,11tC0t.SCOSCO,l01C00.100f00 
242 Z1•Z1-1'GCTC2f2 	 975 DATA 4a,12,5L12,4e,1S,57,15,49,12,57,12 	 0 	18.10 DATA 011I1C,101AC111Clc1ne11110?0•C4'C1Ce1111CeS,IR1M.011110.0011001e11110 
243 21 •Z1+1'G0TCY2 	 976 DATA 48,15,SI,1S,51,16,:4,16,51,15,54,1S 	 1€211 t T,1 1t1~tC.t1AlOt1•flIlm,1leiv,011CD(T,1leile'elimi»1le^(~fl,0SC010,11C1C0 
244 Z2•Z2-1•fi)ïr)2 2 	 977 DATA 32,?3,73,35,29,38,77,38,32,?A.73,?8 	 10212 OPTA t012vTJ,ii iet,lo1CM,11E`ki. 11(X101,t01eeJ,Ilee00.110101,1Item,lee101 
245 22.1'241 r>J 0252 	 978 DATA 36.32, 69, 32, 32.35, 73.3✓, 35, ,69,35 	 10213 DATA 80î10O, 	 ll',1CC10.eol1C0 
210 ziPY'zP% 	 79 DRTR 49,2?, 53,29,?6.32,69,32.a0,?2,65.3? 	 10214 CT 	 11 f e ,Omi00,IO1CC1.0i0tee el1100 
252 1X1) !(I,1)'ü!2)•YCh1)ELC3>-Y,,(I,2)'liC4)■Y(1.2> 6051.181220 	 988 D878 44,25,51,26,48,25,65,29,44,29,61,2 	 :0215 DTR 101tel , lei10i!,01iffl.1ieiel'oelem,110101',Peil0a,011lee,leIC0O,SCDICB 
24 !XI)=YCI,3) X2)='r(I,3)'U(3>-Y(I,4)•lx4>-Y(I,4)•cosue!820 	 981 DATA 49.23, 57, 23,aa,A6,61.26.a8,26.57.26 	 :,1216 DITS CJ1101,eCi1 	1010:A•IICt•C0.ffllm,181000,0IM~4)0,IlOiel,0oiim-el1toi 
2 	 982 DOTA 51,22,34,22,48,23,57,23,54,23,31,23 	 :3217 DATA C11 11 ,2I01f~,O11C'2.1ICIMellt«,el1(4!1.1le fA,1leee~0,O10001,110100 

6 	 1880 XiJ5R(VTU())) QETUN 	 :1•', 	CAT?;9,1.aE•'1.ri11,`•5,.,'?.1.6115. -9.1,",5 
257 	 1180 i41@9G8.'t TISX S.V.P.•, 	 Sine  
250 U(1›CXX1,1)'lX2M.ltl,2) lY3) !(I,5>'IX4>CY1I,6) çOSOB1328 	 1103 Rs=lMEYf IFR11•••T1 GO$?JB1?22 GITD:IS, 	 1i0:P [•aia~ç '2,+5.',S', l2,5.•,' , 5f,12,!1.S.T0,l2.?A,' 
259 	 UC43•C!!2,8) CO5t81223 	 1118 R£TLRli 	 :;^:3  
260 üCi) YCi,3> JX2>' .(I,iO)'tY3)=GC(t,S) ~Y.4)>fj!CI,S>'GOSU8iC88 	 1158 AIWTi'$ IFAK)••TFIE8I17a 	 m 
261 Y.1)^rJJ 	 POr.E1-641. CR 
252 IFMIDIK .I(Z3,Z1,Z2),6,1)x•'0"TIEN270 	 1160 IFers•I29T> aCt•143EL$£CB-12? 
263 	 3 Fo>0C^lT03e NL!TY LOTOi1-e 
264 tie 1 >-S%C 1, 5) U! 21.9Y.0 t , 5) IX 3)-D'/.< J , 7 > ü! 4 >•DY.! I.8) GO'9JR 12 ! 	 1170 P E î6d,128 • RZTJ. 1 
2E5 X11•b/.Cf,i)'~Y.2Y'0%Cl,2)•LGI %(J,S)-LK4>.D%C J, 6)•GO'~.$SC00 	 1200 tx1r9 LX2r38U<31=105 tX4)^  
266 	 1203'X1'Y105 ü(2)-0, U(3)-103'X4>•38 C,CvJta1178 	 suite de la page 2 
257 lK:Y•0v.C!.1) 1X21=0%(I,z) uc3)-o!ct,9> .X4) Dx(t,1 ) GO=JJ91 ee 	 121e PTL 	 1638 L$=1JPRCf(Lf) 
258 IYi 	 > X4»C'XCI,72) CO9J9180fl 	 1300 C+Pf!)70i31C.t3!5 
278 JFr,iDst V.?3,z1,Z2),'R,1)s'a' J97J 	 1310 cR+2'PRIN ???A.^ f(t43),'GOT01320 	 1631 T$-L$ 
27 	 315 CR*l'CRiN n??O,O4I<128), 
cnTO2 5 	 132e Fcco-iro-se I€XTCD P T. n 	 1632 GOSUB 2988 
288 FL 1IT71 tXI)X7.J)ü!2).Y(hJ) UC3>•9!!I,J>'U(4)-ev(I,J) GOs 1eee FE}!TJ 14ee 	 1648 DISP Si 2215 I1rDs<s!Z3Z22),DR.1J•'e•?€fl235 	 1405 'Xi>•0'tx2rl5 L'3)-127'!X4»16 GOSI1CP 
290 F4P;304ü!I)YCiJ) 	 1410 ü!1)=51 U!2)-15 ü<3>•61 li.41°t7 	J91P:NJ 	 1658 IF KEYS=-- THEN 165 
OT7 	 1415 ü(1 )-79U(2)-16 V.3>-79 , L)(4)-47 GO` t t QL I 

29 	 1428 ü! i >•?3' ü! 2)-16' u(3 >-?3 J.4)47 	 9 
See iFNIC.fCGKZ3,2r,Z2),RV,1>•'0•TiC!1i248 	 142.1 w1)-iff9 U(2)•16.0031-1fl3lK4)^47- COSW10C0 

143ô PAIN Q390,'pfRS(réFir,ES',-PRINT?415,'PT VJE•: FPIN?3i25.'Fn?fL•. PEINT?a'2,• 	 1(98 REM rtrinf 
318 XX1) Y(1,2). eK2)-Y(T,2)'X3}►`!I,4) 	 5.', P$p4TQr441,'C% bE 
3SS PPINTCrit.'OtPECTION•', PPINTR18s,OSP!!?1>. PPiNT?245,57PIN✓H10,4:): 	1435 F0?J=ITOHJ'K^J-1 PRINTQ(578NCt64),1!!(J):' •:9$(J):'AiINTQC60?•~f64),N(.U, ? 	1518 DISP S1riv91f - i 	1718 DISP •Rtr1As( i 
315 PDIN?310,'CAîf....•, PPJ ?3T5,'LI. '.P'r. ?L{Te448,'Ct(. ,?%: PP1NT?}J2,• RJN *ecle' t64).O<J), FPiN QC 626+Kr64),PCJ>, PRI,irC 6?s•Yr6a),0(J), 	 (511 DISP "'TOUE ; 	1711 DISP " 	BUBO 	'. 
ETAr,E •,ET, ••pRTqI,S,STRIScE10,4;), 	 1448 F€'CTJ RET" 
317 Ct(TTGAT0328, ?21 	 1500 ü1)'51 Ut 2 )s8 UC 3)►6l lH 4) t 6 G7512 1000 	 1512 DISP  - , 3) _ • i  
328 1FET!;EXTt•_>C2✓ELSE?22 	 t 	PRINTete,'crnc'AT', PRJN742.'rYRl5TÉi PRiNTB?5f<I), PRINTg169,'POINTS-b'I 
321 lFETlI3TN£ff-12S 	 E 	, PRIrRQ172,►KI>,'P?INTZ224,•FOC ','FRINT<» 6,CKI). 	 1513 Df_.rnU. 	 1712 DISP •)=•i 

2 TP=P81!7Y, F'!.) !F79.0tiEf1T0.i 	 1510 PPINTQ2P3,• éJSTR,+cE •,•PPTNTe3ve.P(I), PRIV7e13e,-cotP Du P 1$TRE••, PPI, 	1528 DTMT J 9999,1 	Ds 	1713 Df - 	BUBO 323 T1-Pa✓Tr-Pr) IFTI.OT►KNTI.1 	 T2194,'CIXP De 
324 72+7002 T3•T3C2'T•T2+T3) PQ1T2522,Tg: PRtNTQS9e,T; 	 1512 E-ln C2)'PP.INTt 6e,• 	 3 	 1728 PRINT 1 9999,1 ; D$ 

5 RT•PaO!lar3) IFAT!RLTFEN359 	 131 	 ' 	 - 
330 J=0' I-a«PJ[,(11 > F-N! I) P9INTr!>oj0, •n uN MnTRE Vou9 ATTF« wxrs DEVEZ co J+1 	 1521 CALL 'STRING' 	1721 CALL 'RTR I M • 
r6ATTPç :t•; 	 1517 jFJ»tJT}NJCQTOI5 
335 cy 2uee 	 1520 IFFKJ)!*OTNEM99(J>-t coTOlctx 	 1522 READ Il 9998,1 	Mf 	1722 BERD 1 9998,1 ; Rf 
343 CLS 	 WTO2S8 'CIT) 	 1-,23 PRINTe204,NS<J>,•'', 	 1538 Mt-UPRCf(MS) 	 1738 Rf=IJPRCf(Rf) ?'.•0 IFST%•PYSR+DPY=TY>R•uJET•2i)e-FJ1J IJ01730 O1! 0 W10250 '(TDES0R) 	 1530 IFCR•128TN£NCR-l4XLSECR-129 	 - 

z 	 rsJll CTO255e ,(J»Mtl£) 	 1532 aECOTDl53s,154A 	 1531 TS-Mf 	 1731 Tf=Rf 
358 	 PO+:E1i4P$,cR PtwE155'2,129'FGFr•1T0?.d NTY, GTO.4 
4821 rAT0410 	 1540 Pâ!EI_52,CP. PO489,I28FY.1TP30 hE)!TY•G4T6t;4-5 	 1532 GOSUR 2888 	1732 taOSUH 2898 
+80 CLS 	 !L 	RESTE AU M Q3AMM(I t-, PRIHTPS58,•C E$T L 1 5 At•IMEY1•fFM-•'7}!ENAT01530 
R FIN II•,•PPIwfe9eo ••,•Er,D 	 1550 DFECOTD1~s5,156s 	 1548 DISP Si 	 1748 DISP Si 
61e 	 1555 E•2 Y✓.-AND!6>•CY.1>•PBINB-W0.YJ(:•IFY-!!P(J)TFëN1S/_•2 
620 F0172P-3zr5Tr12E..42 	 156@ NcJ>•N<J)-PNGtocl)) r.•J-1•PrtrNTQC6@9•r.t64),tKJ); 	 lJS8 IF KEYS=" THEN 155 	1758 IF KEY$=" THEN 175 
538 PEADZI,,PUY.Eze.,Zl%, ZA:•ZPi•1 	 1562 TP•TP•l C1DtPl"7, 	 g 	 9 640 ècr,TZ1t-P.EPJRN 	 113 ,•1 Y.t.PF+Dt6>•0!J) PRINTR212.x!: IFS!<P+,I)TIEN1572 
668 DA7P2u5,!27.1a,223.r3.m,253,7e,2.r3,79,4.r3.%.6 	 :7a E•:•PG(0(J)) PP3NTR17?..F; 	 1688 REM ltrin$ 	1888 LOTO 1188 
660 DATR2Y3,94,0,237,67,29,127,281,13,127,221,33,24,127,128 	 1572 TR•TP•1 
678 CATR?~3,1.16-,_6,2,39.253,121,SA7, 4c.l ,55,z,4c,2,5,34,2a 	 ISr rFrP>•2TI FS'atNT'a2:C.'..`-'~ ; : `..Irae , ro-;3 ;:',' :t:l r IN7v1a?,E 	P 	1618 DISP 'Ltrinf(*; 	2886 REM soulignements 
6 	 PiNTG2t2,E 	, rOT0t312 
690 fiATrf~J7.6q,111,34,z6.:27,12a,1AS.36,SZ,2o3,4I,50.3II,127 	 1577 COTOIZ30 	 1611 CI,CiP •' 	TOTO 	2918 St=•• 
788 DRTR37,249,:R?,zS.127.221.13,, 5, .0, 23, 1z;,sa,3@,127.133 	 1560 PRtFTQ260.*14Dr45TFE T•:: 	

2198 FOR J=1 TO LEH(TI) 718 l)A1P20.38.127,221.190,3. G5, 15, 221, 150•?,r3,30,527,58,29 	 185 I.1 TR-0 P£TL94  
720 D87Mz72z1.134,o,5e.2e.-27.237, 7„ 28,12",z"s,13,137,24 	 26ee CLS c0~J6142@ 	 1612 DISP ')_', 	 2118 S$S$tCHR$(HUM(T$(i 
73e 738 GATP<03.123.2t3.a7,50, tJ,327,4 ,248, 58, 2a. 127,221,134 	 1505 FORx.-8TOi20STFQ2 tX1>•r• tK2)-0 u(3)•b' uC4)-35  
740 OATA4„e,2e.327.S9.38.127.t32.v0,?@. 127, 221.19Q. 2..6.I5 	 1610 FOR)!•6TO2 PP1N1'?!150•Kr64>,5TRlNGt<20.32), NEYT' 	 1613 Df=• 	TOTO 	 ,JI)+128) 
re LAtA221,1.8,2,50.38.127,p,29,tz7,22l,1?r1,1,58.29,127 	 1612 PRINT~2S5,•t VOIDS C:AQ£EZ..t•, PRIT2],t1>11ro 
760 DRTR237,75,28,127,225,13,127,24,203,52,1,24,2.62.2,229 	 1615 PRIHTQ9,0,••,•EHD 	 1628 PRINT t 9999,1 i DS 	2128 NEXT J 
778 ZATR2t3,177.2a.197,1?1.163.3:.71,RO.iZe.129,v8:.ax.S 	 370e CILS fF1Y, MsTutn71, 	 1621 CATI. •I TRIM' 	2289 R TIIBH 780 DRiR~,3,5,24.2ai.9i,193.128,1e3.31.93,1CN, 8,0.4141 	 1702 FCdU:•5TPl4  
790 DATRat.43,4t.4t.szt.t45.1a6,ta6.l33,129,1a71477t22 	 170 	 o-va1400 	 1622 READ 1 9998,1 i Lf 	2388 END P?0 LATr,az; f,0.fe. x.1:,,103•2'.0,241,S26,G2.128,139•l'1 	 1706 PRJH1QO.'l bnttt LE TRE5'DR i','PRIN12I32.'LL $'AGIT DE LA', PRIHT8192.'PiEDt 
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AWARI 
Également appelé "AWARI", "BAO" ou "GISSONO" 
selon le pays où on y joue, ce jeu africain de stratégie 
est très ancien et se joue dans des trous creusés dans 
le sable avec, en guise de pions, des coquillages ou 
des cailloux. 
Son fonctionnement est relativement simple mais 
pour battre l'ordinateur il vous faudra mettre au point 
une technique efficace et réfléchie car il ne se laisse 
pas battre facilement! 

O 

o 

O 

• 

500 FOR L•1 TO CO 
510 FOR C•1 TO CO 
520 TA(L.C)-IUT(10'R?ID.l) 
530 IF 7A(L,C)•10 THEN TA(l,O)•4.S 
540 NEXT C 
550 NEXT L 
560 CALL CLS(3,1.20.30) 
570 CALL MSG('AFFICHAGE ...,0) 
S80 IF RS•'N' THEN LL-INT(COeR1(D+1):: LC-INT(CO•Pl1D+1):: TA(LL.LC)"9 
590 CALL HCHAR(5.3.96.2•C0+2) 
600 CALL YCHAR(5,).96.2•C0+2) 
610 FOR 1.1 TO CO 
620 CALL HGHAR(5.3+2.1,96+I) 
630 CALL YCHAR(5+2•!.3,96+I) 
640 NEXT I 
650 FOR L-1 TO CO 
660 FOR C-1 TO CO 
610 CALL HCHAR(5+?•1.3+2'C,TA(L,C)+48-(TA(L.C)-4.5)•10.5) 
680 NEXT C 
690 NEXT I. 
700 CALL MSG(' ",O) 
710 IF RS-•N• THEN 910 
720 COUP•CWP61 
130 DISPLAY AT(4.2D):'[OuF:COUP 
140 CALL HSG("A YOU S OE JUIER".0) 
750 CALL CLS(8.20,2,10) 
760 DISPLAY A'(8,20):'LIGNE7 
770 DISPLAY AT(9.20):"COLONNE' 
780 CALL 1MP(8,1I$." .LS) 
790 CALL INP(9,L1S." ,Cf) 
800 L'YAL(L$):: C•YAl(Cf) 

1 CLC- 	TFB: 
v A4Af="w s .. - 
10 nh5f= o1L::PS l.a:~~ 
1', SCoEEN1,0.1:LOCw'E16.IC:PFI1NT.1WHt 
20 BO. •60.3t~ - '+C:.!4i+ .3:a'TRB1, 
21 ATTPE3t~.0:LCCMTE 	3 :°OINT "H¢Gdr.gl•:le 
1 Otobrç 1483:TTF'$1.! 
2 LOC.TE  
25 FOP i=1 TC 
3C' PLAYMUSS 
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TIRS CROISÉS 
Jouer contre l'ordinateur à ramasser le plus de points 
possibles dans un tableau de nombres ois règnent des 
chiffres inconnus. 

Pierre VIOLENT 

Un sous-programme de gestion d'entrées-sorties (SUB INP) vaut la 
peine d'être regardé de prés. 

La Rédaction 

100 F.AADGM3ZE 
110 CALL SC2EEN(11) 
120 FOR 1.1 108 
130 CALL COLOR(I,5,12) 	 IIIJIIII\G  
140 NEXT I 
150 FOR I°1 TO 9 	 , 	i_1:S 160 CALL C}t&RPAT(48'(.AU 
170 CALL Cf1A2(96+I,AS) 
180 NEXT I 
190 CALL CHAP.(95, 	) 
200 CALL CFAR(l29.*0000 	FFFFF P ) 

210 CALL CHAR(136,'0000FFGOFF') 
220 CALL CHAR(61,O00pO0103810) 
221 CALL CeAR(63,0038440408100010) 
230 CALL COLOP.(9,7,10.70,7,10,13.10,72,14,2,12) 
240 CALL CLEAR 
250 CALL HCRAR(23.I.I37.,32) 
255 COUP..M.',J•O 
260 CALL )CG(•AITEUR: P. YIOLENT',O) 
270 DISPLAY AT(I.1):' 	••' TIRS CROISES • " aaeaaaaeeaaeaaaaaaae' 

275 IF ON_REJOIIE THEM 390 
280 DISPLAY AT(S.1):'VWLEZ-VOUS LA REGLE ?' 
290 CALL INP(5.'08'..0',RS) 
300 IF RS•'N' !HEN 390 
310 DISPLAY A1(9.I):'VWS JOUEZ CONTRE LA MACHINE': :'SUR UN TABLEAU DE HOMBRES 

W• . 	:'YOU S RETIREZ A TOUR DE POLE• 
320 DISPLAY AT(IS,1):IJM ELEMENT, SOIT DANS LA': 	:'LIGNE, SOIT DAMS LA COLONNE': 

:'DU COUP DU JOUEUR D'AYANT.' 
330 CALL JNP(24,..R) 
340 CALL CL(9,1,12,3fJ) 
350 DISPLAY AT(9.1):'LE BUT DU JEU EST D'AVOIR LE': :'PLUS DE POINTS QUAND LE JE 

U': 	:'EST FINI, C'EST A DIRE QUAND' 
360 DISPLAY AT(15.1):'UN DES DEUX JOUEURS NE PEUT': :'PLUS RETIRER DE POINTS.': 

:'LES 7 SONT DES NOMBRES': 	:'INCONNUS AVANT D'ETRE PRIS.' 
370 CALL INP(24,•",".R.S) 
380 CALL GfS(9.j,14.30) 
390 DISPLAY AT(7,1):'COTE OE LA GRILLE (3-8)?' 
400 CALL INP(7,2345678, " ,C0 ) 
410 DISPLAY AT(9.I):•YWS COMMENCEZ?' 
420 CALL 1NP(9,'ON','0',R$) 
430 CALL)CG('CP.EATION DU TABLEAU ...,0) 
440 CALL CIIAR(63. EFC788FBE7EFFFEF~) 
450 DIM TA(8,8) 
460 C0"YAL(C0f) 
465 LI.- 
470  FOR 1-1 TO CO 
480 llS•LISbCHRS(48+I) 
490 MEX1 1 

810 Y•TA(L,C) 
820 IF LOLL AND C<>LC AND COUPOI THEN CALL MSG('LIGNE &STRS(LL)&' W COLONNE 
'&STRS(LC),1):: G070 760 
830 IF Y-0 THEN CALL MSG("CAS( DEJA RETOURNEE.•.I):: 1010 760 
840 IF Y•4.5 THEN Y•INT(9'RND•I):: CALL MSG('LE ? VALAIT •bS1RS(V).1) 
850 SJ•SJ+Y 
860 DISPLAY AT(20.20):' MOI:':SM :: DISPLAY AT(21.20):"VOUS:% SJ 
870 IF TA(L,C)-4.S THEN CALL 1NP(24,CHRf(I3).,LS) 
880 CALL NCMAR(5'2'L,3+2•C.6I) 
890 TA(L,C)•C 
900 1L-1 :: LCC 
910 COUP•CWP+I 
920 DISPLAY AT(4.20):"COUP';CWP 
930 MX•O 
940 CALL MSG(•JE REFLECHIS ....0) 
950 FOR 11 TO CO 
960 IF TA(LL.I)>MX THEN LLL :: C-I :: MX•TA(L,C) 
970 IF TA(I,LC)>MX THEN L•I :: C-LC :: MX•TA(L,C) 
980 NEXT I 
990 IF MX•0 THEM 1120 
1000 DISPLAY AT(13.20):'MON CWP:' :: DISPLAY AT(1S,20):'LIGNE ";L :: DISPLAY A 
T(16,20):'COLONNE•;C 
1010 IF MX•4.5 THEN MX-INT(9*RHD+1):: CALL MSG("LE 7 VALAIT 'ESTRS(MX).t) 
1020 SM"SM-MX 
1030 DISPLAY AT(20.20):' MO1;;SH :: DISPLAY AT(21,20):'YOUS:';SJ 
1040 CALL INP(24,RPTS(CHR$(13).-(TA(L,C)•4.5)). ,Lf) 
1050 CALL HC4AR(5+2'L,3+2C,61) 
1060 TA(L.C)•0 
1070 FOR 1.1 TO CO 
1080 IF TA(L.I)OR TA(I,C)THEN 1110 
1090 NEXT I 
1100 GOTO 1120 
1110 LLL :: LCC :: GOTO 720 
1120 IFIN DU JEU 
1130 CALL MSfi('C' EST FINI l'.0) 
1140 CALL INP(24.CHRS(13),'•,LS) 
1150 IF SM-SJ THEN CALL MSG("MATCH NUL l'.0) 
1160 IF SM SJ THEN CALL MSG('J'AI GAI,NEI J'AI GAGMEI',O) 
1170 IF SM<SJ THEM CALL MSG("BRAVO, YWS AVEZ GAG.(I•,O) 
1180 CALL !MP(24.[HRf(13),",LS) 
1190 CALL MSG('ON REJOUE ?',0) 
1200 CALL IMP(24.'ON','O',AS) 
1210 IF AS-'O• THEM ON_REJWE'I :: G010 240 ELSE DISPLAY ERASE ALL AT(12.10):'TA 
NT PIS...' :: END 
1220 SUB (NP(L1,YA1.O(f.RES) 
1230 IF OE$0 	THEN IF POS(VAS,DE$,I)•0 THEN 0E$-" 
1240 IF VAS-" THEA CALL MSG('SU1TE: PRESSER UNE TOUCHE',0) 
1250 IF BE$<>•• THEN CALL IICIUIR(LI.3I.ASC(DES)) 
1260 K•10 
1270 K•K+1 :: IF K>10 THEN K•O :: CALL GCHAR(LI.30.X):: IF X-32 THEA CALL HCHAR( 
L1,30,62)ELSE CALL MCHAR(LI,30.32) 
1280 CALL KEY(S,A,8) 
1290 IF B<>l THEN 1270 
1300 IF YASW' OR YAS•CHRS(13)IHEM 1310 
1310 If A•13 THEN IF DES<>•" THEN A•ASC(DES) 
1320 CALL I(CI1AR(LI.31.A) 
1330 IF POS(VAS.CHRS(A),I)(0 1HEM 1360 
1340 CALL M5G('AUIORISL: *AYAS,S) 
1350 LOTO 1270 
1360 RES•CHRS(A) 
1310 CALL MSG(••.0) 
1380 CALL MCHAR(LS.30,)2) 
1390 SUBEND 
1400 SUB CLS(LI.CO.DL.DC) 
1410 FOR C-CO TO CO.DC-1 
1420.CALL VCUAR(LI,C+2.32.0L) 
1430 NEXT C 
1440 SUBEND 
1450 SUB MSG(TEXTS.BIP) 
1460 DISPLAY AT(74.1):1Ex7t 
1410 If BIP THEN CALL SCt1N0(100.110.0) 
1480 SUBEND 

4 



FRANCE 
Un programme qui va jusqu'au bout des possibilités de 
votre TI (version de base sans extension mémoire). A 
un graphisme très précis s'ajoute un jeu éducatif qui 
passionera les enfants et étonnera (édifiera?) les 
parents sur leurs connaissances en géographie. 

Yves QUEVILLON 

:J CALL CLEAR 
20 FOR S•1 TO 4 
30 RLtAb M,FLS 
40 CALL cVARM,FU) 
50 %EXT S 
6d DATA 4,fCOAO9oOSo4o o1,tl,OfD70509l02010&7,t],80t4201009050)QF,t2.010204GH9 
ÛAACOFO 
70 CALL CLUE 
8i3 PRIM • 	TEST DE 6ED6R4PMIE•:::• 	VOICI UN TEST p3! 	PERMETTRA DL T 
ESTER TES CDM-NAISSAxcLS SUR •t 
90 PRINT •60 VILLES Dé*:'FRAMcF. Si TU IEPOIDS FUACTEM(IIT TU M1lR JTS IAF POINT. S 
ITU SECS JE Plut•: 
TDO PRINT • T'60hXH 2 •:•F01S. MIS CE N'EST PAS GRA-TUIT ! LA PREMIERE FOIS .JE 
JE VAIDE TU NE lNtL147iS ÛU•1': 
110 PRT •DEXI POINT S! TA REPÇISE ESTEXACTE. ET IA 2E FOIS IAT 	Q1IARt DE POt% 
T. ..PAN CONTRE Si TU %lE TROUVES•; 
12o PRINT • PAS JE RÉ1t*:'RF 1 POINT A TON SCORE FINAL 	ATTENTION AUX FAUTES 

DT  )RA? 	! 
130 PRINT • 	U COWTE •... 
14+) GOSUB 1170 
150 GOSUB 11.40 
160 INPUT •QUEL EST TC14 sc 
170 TOTAL•0 
180 CNIL CLEAR 
190 GOSUB 165v̂ 
200 RESTORE 210 
21:) DATA PARIS.FFFFS1FyF1FFFFff.9,17.L,O,4,FFFFFFFFFTC707C),15.2i,AN8ECY,FFFF1F5F 
IFFFF FTP ,1S,23 
220 DATA •LE 1Vf2S*,FBFAFBfFFTFFFFFF.II.14.AVIrDCN.fFFFFFT3EBf3ffFF.19.21,OU11ÇER 
.273FOT4IF87AI6lF,10.8 

230 DATA NICE,FFFFFFFFFFF8FrsF8.19,14.B2.01S.FÇFFFFFFFF8FNF8F.11.16,PAU.FFFFFFFFFF 
F&FLF8.20.33 
240 DATA LULZE,8080C0E0F7FEFAF8,5.18.AGEJI.SFAFEFFFFFFFFFFF.I9,I5,STRASBWRG,FEFE 
FCFCF888AL2L,9.15 
250 $ATA CfIRSLS.FPFFFFE3E1E3FFFF, IS. 16.IWLC JST.FFPFC7D7C7ffFFFF,20.16,CRER80URG 
.0008005716C57E,7,12 
26a DATA L1GO27lE)E,E3EBÉfFFff1ffFFF,l6,lt.AIE3FC0M,f1fSF1fffffFfffF.10,14,YALQN,F 
FFFFF!F5FIFFFFF,14.21 
170 DATA NEYERB.FFF8FAF8FFFFFFFFF. 13.18,8AYON7rT,IFSFIFIFFFFFFFFF,20,12.NAATES.FF 
'FFFFFIFSF:FFF.l2.12 
.3 DATA E'/2EUZ,1FSFIFFFFFFFFFFF.9.16,8REST,D0001D7FC7C7D7C7,9.8.A11XE1HE,FFFFFFF 
FC7D7C7FF,1I.I9 
2% DATA MA 0E1LLE.FFFFFFFFÇF8T8FAF.20.22.A.N ERS.FIFSFIFFTFFFFfFF.12.I3.REln.FF 
FFFFFfIFSF1FFf,3,20 

300 DATA ULAIS.IF9F1F1FFFFFFFFF.5.I7.RZ1RWTS.FFFFFFFFFFif5FIF.1O.12.'SAINT-LO'.0 
0EafCFFFFIFSFlF.8.13 
310 DATA D:JOT.FFFFFFFFE3ÉSE3FF.12.21.LAU.FFFFFFFFFF[707C7.7.19.0RLE.ANS,FFlF f1 
rFFFFfFFF.11. 17 
320 ^,ATA ftplt7EL!MAR.FF2FAF&FFfFFTFF,18.21. I1.CO.CF8FCF8f880M80,19.25,ND1[L,F 
FfPFFFFFEFSFlF.9,23 

130 û,11A A CAC>•011,08031F1F1F1FIf1F,18,12.APRAS,FFFFBFAPEFFFFFF.6.18.•SAINT-ET!E 
NNE ',FFFFFSFAFSFFF FTP ,16.20 
340 DATA LO~itlli,fî78016~691.11.9.METZ.fDF8f8fCFE~f5F~F,8,21,'CLAPAONi-FERR?JID'.f 
FTFFFFFFFP1F%13,:5.78 
350 DATA A711E1fS,Flf5F~fFFFFFFFFF,J,I7.TPLTES,FFfFFFFFIFSFIFFF,IO,ZO,PE;>.PI&AN.Fl 
FSFIFFFFFFFFFF.22.13 

3.0 DATA BORDELUF,FFFFFFFFBFAFOIFF.11.12,PDITTERS,F8rAFBFFFFFFFFFF,14,1/,MAJKA75 
E.FFFFFFFIFSFIFFFF.11.24 
170 DATA fiRER081E,FfFFfFFFFFFIFSf1.I6,22,BCULOGOZE,0003030094009]01,5,16,RUlEA,IF 
5f1fFF!FFffFrF,8.1b 
330 DATA 'LA ROCFQLLE'.FFFF7F3F0B000400.I4,I2,LIMOGES.FFFFFFFFIF5FIFFF,IS.I6,UL 
N,00000IFFIFSFIFFF.8.14 
J13 DATA Tc11Icfi,JFIrsE0n.21.23.TOURS.FFTFCPD7UFFFFFF,lI.l5,aESM1Cdl,FfFFfFFFFFF 
8FAf8,12.22 
400 DATA •SAINT-NRIEUC•,6OFOFOFNFBFOF?FO.9,10.CHARTRES.FFE3EBE3PFFFFFFF.10.16.1E 
V1YRE,00013FFFFFFFFFFF,I,IS 

410 *É11 APTICM4.GL OE LA 	 VILLE A TROUYEA 
420 FOR U•1 To 60 
430 L•1 
440 C•24 
150 C$'STR3(TOTaL) 
t60 GOSUB 740 
410 CALL COLOR(2.2.10) 
480 READ 3f.CW1Rf.I,Y 	 o 
j30 CALL CM4A(8I.CHAR%) 

CALL NCWUI(I,T,87) 
510 IF U•6 	2050 
520 IF U-7 THEN 2010 
S30 IF U10 THEN 2090 
540 IF U•12 THEJI 2110 
550 IF U•15 THEN 2130 
560 If U•20 TKX 2150 
570 IF U•21 THEN 2170 
580 IF U•23 THEN 2150 
590 IF U•25 THEN 2210 
600 IF U•28 THEM 2230 
610 IF U•35 TK.M 2250 
620 IF U•37 TKEN 2210 
630 IF U•<0 THEN 2290 
640 IF U•S0 THEN 2310 
650 IF U•52 THEN 2330 
660 IF 11.55 4EJ4 2350 
670 IF U•58 TKEM 2370 
680 IF U•60 THEIR 2390 
690 GOSUB 880 
700 IF U•60 THEM 720 
710 GOSUB 1650 
720 NEXT U 
730 5010 810 
740 FOR 1.1 TO I11I(C5) 
750 Df•SEGS(C3,I.1) 
760 CALL HC?AR(L.C•I.ASC(DS)) 
770 NEXT I 
780 FOR DELA!•I TO 300 
790 NEXT DÉLAI 
800 RETURN 
810 CALL CLEAR 
820 PRINT •RESULTAT DU TEST'::: TOTAL;'160•:::'SOIT :•;TOTAL/3;'/20•::: 
830 iF TOTAL> -50 7iû)1 1970 
840 IF TOTAL>•30 THEN 1990 
850 IF TOTAI>•20 THEN 2010 
860 IF TOTAL!'19 THEN 2030 
870 REM QUESTIONNAIRE ET 	 AIDE DU IT 99/IA 
81.0 C$•'QVELLE EST CETTE PILLE 7' 
890 L^23 
900 C•2 
910 00538 740 
920 INPUT 'HEPc4RSE :•:A$ 
930 CALL COLOR(2.2.12) 
940 IF AI!>Y$ TNEN I020 
950 CWBORuE HEPONSE ! 
960 L•24 
970 C•2 
980 GOWB 740 
990 TOTAL- -IAL• I 
1000 CALL CLEAR 
1010 RETURN 
I020 CS••fAUX ! 	' 
1030 C•2 
1040 L•24 
1050 GO'a03 740 
1060 INPUT SEG1(41.I.1):AS 
1070 C•2 
1080 IF A1.5£GS(Y3,2.1S)TNEN 1120 

1090 605113 1110 
1100 RETUI 
1110 C•2 
1120 C3•'E1tFI4 Ilam 11JVRSf " 
1170 601113 Ito 
1140 T0TA1..tOTAL•.S 
1150 CALM CLEAR 
11.60 PET1Th 	 0 
1110 Cs.•EDOFÉ FAJ[ 
11BJ C•2 
1190 GOWN 140 
1200 IfSE61{rf.),i)•:r7f{3?)TrK N I)D 
1210 INPUT S(Gf!Yf.l,t):Af 
1220 IF A3•5E53('11.1.15)ili 1350 
1230 TOTAL-TOTAL-1 
1240 C1•'C'FTAIT 
1250 C-Z 
1260 GOSUa 74') 
1210 CS' 19 
12'60 C•13 
13% Gowa 7 tJ 
1300 CS•'JE T'F1AI.EYE I .i~T...' 
1310 C•2 
1)27 GOSUB 740 
1230 CALL CLEAR 
134.0 RFtVP1t 
1350 CS•'AT I QUAAJ Kl '... 
1360 GOSUB 740 
1370 TOTAL•T07AT•,25 
1320 CALL CLEAR 
1390 RETURN 
1400 INPUT 5EGS(9S.1.3 :AS 
1410 IF A1•SEG3(4S.4.2D)TttEN 1350 
1420 GOTO 1230 
1430 REM MISE EN TASlE.AU 	 DE LA POSITi01 	 GRS CJIRACTEt1: 
S 
1440 01M ll(80 ),C0(1D),FtO(80) 
1450 RESTOP! 1460 
1460 FOR CA-I TO 79 
1470 P. AD L)(CA).00(CA),N0(CA) 
1480 DATA 21,1Z „9.21,13.34,12.It,35,Z2.1$.36.22,16.11,tI,11,38,21.I8.60.I2.i8.b 

1490 DATA 21,19,62.20.I9.6t,10,20,91.2J.21.92,21.Z2.92.2l.21,9t,21.2t,45,20.It.9 
6 
1500 DATA 20,25.91,19,15,98,19.2t.99.i6,2t.1),17,2t,301.16.2t,13Z.tS.I2.102,15. 
24.104 
1510 DATA 14,71,205, 14,21,306.13.23,107,12.24,108,12.IS.1D9.11.I5.110,10.?S.lil, 
9.25,112.8.25,133 
1523 DATA 8.ZI,114.S.23.l3S.8.2I.115.7,22.117.1,21.128.6,21.119,7,20,120.b.20.1I 
1.6.19.122,5,I9J23 
1531) DATA 5.:8,1lt.S,17,125.S.16,1?5.6,16,171,),16,128,T,15,129.8,75.120.J,1t,13 
1,H,If,112,6,13,133 

1540 DATA 7,l2.13t.8.t2.125.9.I2.136.9.13.1)1,9,10.138,9.9.124.9.B.140.10,8.1t1. 
11.8.142 
1550 DATA 11.4.143,11.10.Itt,12.10.145,12.1I.It7,I3,l1.148.1t.11,It9,14,11,150.1 
5,12,151,16,12,152 
1560 TATA 16.13.153.17,12.151,17.1].155.18,12.256, 19,12.1S7,20,11,158.?0.12.159 
1570 NEXT CA 
1580 RESTO9.E 1740 
1590 OI M l2(1H).COL(18).12(18).REP(I8) 
1600 FOR 112.1 TO 18 
1610 READ L2EU2).COL(U2),N?(U2).REP(CA2) 
1620 NEXT CA2 
1630 RETURN 
1640 REM AFFICIlIGE DE LA 	 CARTE SUR ECRU 
1650 CALL SCREFIR(I2) 
1660 FOR I.1 TO 79 
1670 CALL l[[1AR(LI(1),L0(U .NO(1)) 
1680 NEXT I 
1690 FCA J-1 TO 18 
1700 CALL HCMAR(l2(J),CQL(J),N2(J).REP(J)) 
1710 NEXT J 
1720 RETURN 
1730 REM DEFIM TICI DES 	 UPACTERES 
1740 DATA 2t,lt.17.4.20.1l.<7,6,?0.22,t7,2,19,13.17,1t.18,l1,47,11,17,14.t1,10,1 
6.14.47.10 
1150 DATA 15,33,<7,10,1t,)3,t7,10.11,1I.47,)1.12,12,4i.I2.1I.11.t7,lt,10.9.47,16 
1760 DATA 7,I1.4i.I?.8,16.47,6.1.I7.47,3.6.11,11,2.S.17,47,1 
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LABYRINTHE 

N 

INSTRUCTIONS PARTICULIÈRES A ORIC: 
- CHR$ (17) 	enlève/rétablit le curseur. 
- CHR$ (12) 	efface l'écran - curseur en haut à gauche. 
- CHR$ (4) 	écriture en double hauteur. 
- CHR$ (27) W" couleur du fond sur la ligne courante. 
- CHR$ (27) " e - couleur du texte sur la ligne courante. 
- CHR$ (27) "N" lettres clignotantes en double hauteur. 
- WAIT A 	boucle d'attente de 11100 de seconde x A. 
- HIMEN A 	abaisse le plafond mémoire disponible à A 

et protège ce qui est implanté (par POKE) 
au-dessus. 

- 126 	 code ASCII d'un carré grisé. 
- TEXT 	 commande basse résolution (40 x 28). 
- HIRES 	commande haute résolution (240 x 200). 
- CURSET A. B. C haute résolution, positionne le curseur en 

abcisse A, ordonnée B, C définit l'apparition 
ou non du curseur. 

- FILL A. B. C 	remplit l'écran, à partir de la position du 
curseur, sur A lignes. B colonnes, C définit 
la couleur. 

- DRAW A. B. C dessine un trait, de la position du curseur 
au point de coordonnées A.B. C définit 
l'apparition ou non du trait. 

- SPC (A) 	affiche A espaces avant le texte qui suit. 
- La mémoire écran basse résolution est située entre les adres-

ses 48(( et 49119 et peut être adressée par POKE suivi du 
caractère (code ASCII) â inscrire à cet endroit - 48 	en haut é 
gauche - 49119 en bas é droite. 

13 PRINTr-ppe( 17> 
28 PRINTC)P$'I2J 
:8 PP211T PPItfT PkJNT PRINT PRINT PPIIlT'PRINT DPtf11 PRIHT-PRIHT 
49 	 L R B 'r R 
1 NTH E'• 

50 PR I NTG!Rt< 4 J 
60 PP/NT PPIHT PRI/17'PPIN7 
79 PMN7'Pc(a7ij"Karr LE HEN 1393" 
80 S+IA 1T 500 
9e CL1, P0IHTC:!RSt 17J , PPItfr PPINT POINT 
52 PRINTVrrJlez -'joua les reniez '1•J .s•, '7 QiN" 

GET Z$ IF 29-"0" THEN 28008 
100 H I I^,EJ't 37000 
110 FOR /.■"17312 TO 37031 
123 DOVE 
1"18 HE)(T 
148 FOR /■37859 TO 37871 
15C PJKE X,126 
1 eA I'EX7 
179 FrJP •r-37919 117 379'50 STEP 48 
188 POKE Y, 126 
198 NEAT 
298 FOR '(•37931 TO 37971 STEP 48 
218 POPE v,126 
220 ,'E? T 
230 FOP Z-1 Tri 180 
240 RO fjQ 
250 POKE 37009+ri0, 126 
268 UE/.T 
270 GFT! 04, 9,653,,7,96,b79,891,892.e9- 
88 .IATA uJ5.g97.181,103,10'S,11Fi.137,139,143 
298 GATR 144,14;. 147,14;,1'9,172,173.175.175 
88 !,RTI 177,179,180,Ir31,193,186.212,217,219 
31 DATA 223,225,225,227,22ri,['G9.2S2,2H ,Ci4 
320 DATA [55,25J.L52,263,26S,t56.26g,269,%3~ 
338 GRT5 297,%34,2` ,_91,'s02,3:'S,-131,•ï2,333 
348 f!hTR 335, 342, 344, 385, 347, 549, ;8, ;77, 378 
330 GRTR 379,388,381,?92.:194.98,412,414.415 
i68 (8475 417,4%4,a%<, 42'1.42%8. 412, 4~a, agi, 455 
370 DATA a%.48.46 ,461.462.4.4'4,46 ,466 
380 tRTR a<Q,a7Ps,43%,a?3,49a.°>98.:9a,534, r, 35 
98 GhTA  

406 DATA J Jt~, 871 , 872, 874, i~Q, J~ ~• J~4 . Jyi 7, J9~ 
418 DATA 514,515.517,518,522.524,5?.3,51.7 
428 CIFTA 62,64,8,663.661,66Z,663.664.666 
430 tiRTR 667,668.669.692.63469'5,676.698.699 
448 tiATH 789,782,764,79,789,719,7a2.75,%49 
4Sq RATR 74e.744.74,746,772,773,774,776,779 
469 DATA 799,761,196, 787.7e8.759,812,A)8,8L4,823 
8 L5 FPIHT PPINT PP!NT 
SIS. P?IIIT")r..Jlvz-VcrJs voir ta carte du LAB?P!RiHE ? 31/11" 
528 GET 'es IF ''S-O" THEN 35888 
659 CLS PRINT PRINT PPIHT 
610 FPlt<T"1~91wez le niveau de'j1lilcj1te 	2 ■ ( ifffthe Il " Fa 
c11e" 
620 INPUT Z 
9.. )•.,7851 
960 ZL■8 
970 GOTO 2140 
10@5 PRINT 
1006 1 NPU T "! N aiPO , e E >5T , f 5 >U0, < 0 NJE$T , ( C )ARTE" , R$ 
1807 IF J■37838 THEN 30080 
1810 IF F$-"C•' tHEN 37000 
1828 IF AI-'N' THEN 1100 
1838 IF F+s■"E° THEN 2100 
1948 IF t+s■ ",' THEN 3100 
1'750 IF hf•"Q" THEN 4100 
1068 :OTO iees 
1100 IF PEEP( 8-49,■125 THEN 1120 
1119 '/)TO 1130 
1120 P0U4T'IMPOSSIBLE"WRIT 400 GOTO 1805 

1130 J■J-40 
1148 IFPEEK<J-4e)•125TNEt11EXT HIPS•C'.4fSEi2fl.2@,0 F!LE158.34.127 :7 
f01?29 
1150 IFPEEKCJ-88)■I26THEHTEXT+RIPES-CUR!ET20.20,0 FILLI68,34,127 GI) 
101750 
1150 IFPEEK(J-T28)■126THENTEXT,HIRES CURSET28.20,8 F[LL16O.34,127 
0101540 
1170 1FPEEr.(J-160)■l261HENTE'1T HIRES CaJRS£T28.20•fl FlLL16n.34.127 r, 
OTO I SeO 
1180 IFPF9' ' 280)d126TIENTEXT'HIRES~CVRSET20.2e.e FILL E0,'34.127, 
0701360 
1198 1FPEEg1J-240 ~1215THEHTEXT HTPES CLRSET2O,20,0 FILLl60,34,127 G 
orol22a 
1229 GOSUB 18800 
1248 IF FEEK< J-201 )•126 THEII 1288 
1260 GOSVB 10139 GOT01300 
12200 GOS+JB 19120 
1300 1F PEEY., J-159,■ 126 THEM I?4e 
1?20 r +SV6 18150 CJJT01380 
1349 G09V8 10140 GOTOI388 
1360 GC58 18810 
I?80 'r F€EV'J-161,■les THEII 1428 
1400 +,p51.+9 181 780)101448 
1428 0)51)0 10168 
1440 IF PEE)' J-159)■125 THEN t4€9 
1469 G85!J8 18178.0)101528 
1480 C(JSÜ8 10150 0)101528 
1580 G99Je 18028 
1528 IF PEEV' J-121 i■126 !HEN 1558 
1549 ,C151J9 10219 G0101528 
1560 r j IJB 18268 
1588 IF PEEY<-.t-117 !26 THEN 1528 
160 GOSIJO 18230.00101558 
1621+ GOSUB 10228 0)101660 
1640 GOSIJ8 10030 
1668 IF PEEK, J-81;■12F, THEN 1780 
1600 GO3 Ue 10250 •GOT :,1720 
17c0+ 033IJÔ 18240 
172.3 IF PEEK! J-79 -126 THEE, 1760 
1748 +;4 5II 19270 0)101680 
1760 035+18 102680)  101800 
1789 0051)8 10048 
1809 IF PEEY.' J-41 :-126 THEN! 1840 
11.420 r VB 10290 0)101860 
1849 r6SuU8 10288 
184.8 IF FEEY! J-3: ■ 126 THEN 196.0 
1830 GOSUB 10310 0)101948 
1989 G+Y9.8 18388 17,101940 
1928 Grr>l+B 18050 
1900 IF PEE:, ,)-1 i126. THEN 1980 
1.960 GC,SUB 18330 0)102808 
1988 GC5'J8 10320 
2030 IF PEEK•<J•1>a126 THEN 2040 
2020 0)6II8 103588 0)10204! 
2940 GOS' iB 10340 
2841 CORSET 111,10,8 
2842 CNRR 78,0.2 
2043 CIJRSET 118. 18.0 
2044 C:HRR 79,8,2 
2045 CVRSET 125,10.0 
2046 CHOR 82,0,2 
2847 CIJRSET 132. 18.0 
2048 CHRR 68.8,2 
2250 .OTO 1005 
2100 IF PEEK(J+1)■125 THEH 2120 
2110 LOTO 2130 
2120 PR2UT'IMPOSSIBLE' WAIT 480 COT01003 
2138 .i J-1 
2140 IFPEEY<J+1>■12611+ENTEXT7HIRESCVRSET20,20,0 FILL160,34,127+GOT 
02920 
2150 1FPEEKr,J•2)'.126THE11£Y.T-HIRES, CUPS-ET28,28•8 FILL160,34,127 GOT 
02782 
2169 IFPEEYIJ.3)■I26THEIITEXT-HIRES•CURSET2@,20,0'FILL160,34,127-GOT 
02648 
2170 IFPEEP<J+4, 126TNENTEXT HIRES,CJJRSFT28,20,@ FILL160,34,127•GOT 
02_500 
2189 IFPEEK.J+5>n126THENTExT.HIRES-CJJRSET20,28,0FILL 160, 34, 127+GOT 
02 360 
2190 IFPEEY.!J+6)n126THENTEVT HIRES'CIJRSET2@,20,0,FILLI€0,34,127+GOT 
02220 
2720 Gr.SUB 10608 
2240 IF PEEK( J-35)=126 THEN 2280 
2250 GO'SIJB I0138 G0102388 
2280 G09'9 18128 
2300 IF PEEr' )+43,=126 THEN! 2340 
2329 G0'•'!8 1e15e G0T02388 
2346 0)51 )8 10140 ;01102308 
2:360 G05V8 12810 
2308 IF PEEY'J-36" 126 THEN 2420 
2480 G09U8 19179 GOT02440 
2478 ;OSUB 10169 
2440 IF PEE7CJ+44;=126 THEN 2489 

458 ,OS1j8 18190 0)102520 
2486 O5'JB 10189 102528 
<<.88 0);!B 10820 
29 IF PEEY<J-"7,-126 THEN 2560 

2548 ,OS!JB 10210. GI3T(J259C+ 
2560 rw'J6 18+2813 
2,588 IF PEEP' 8.43'•125 THEN1 2620 
2608 l ?8 18230 0102668 
2620 ;r,SVO 19220 04102659 
1640 GUS8 18830 
2668 IF PEEP' J-39 )=126 r)4rl 2'88 
2680 7,:1I8 1£+250' 0)T02720 
2/38 :r/':UB 10240 
2729 IF PEEK' 8.42'=126 THEN 2769 
2740 ,4 +J8 19270 G0102888 
2760 GrjS+)8 10260 0OT02500 
2789 OSIjO I8048 
2889 IF PEEP' J-3?)■125 THE!! 2249 
2220 G05'J8 10290 GO 102860 
2840 Grj Slje 16289 
2869 IF PEEP' .J.41 .• 126 THEN! 2980 
2008 GU51J8 18318 00102940 
2908 0051)8 1039{) 00102948 
2''20 iG I tB 10050 
2940 IF PEEP' j-48 "126 THEN 
2969 G0Ii8 1833800103000 
:988 ,0 .! IB 10 320 
3808 IF PEEP' J+48 >■ 125 THEN ':.*340 
3028 GrsSUB 10350 001083041 
3040 005118 10340 
3041 CURSET 111,10,0 
3942 CMPP 69,0,2 
3843 CJJRSEr 118,10.8 
3944 CHRP 83.8,2 
3845 CVPSET 125,10,0 
3045 CHAP 84.0), 2. 
3960 0010 1905 
3100 IF PEEK<J+491■126 THEN 3126 
3110 0010 3130 
3128 PRINT"IMPOSSIBLE"•WAIT 4000010 1083 
3130 J-J+40 
3148 IFPEEK!J+49).126THENTE>ST-HIRES,CUPSET20.26.8 7TLL160,34,127-00 
10 3720 
3159 IFPEEV(J•89,■126THENTEXT•HIRES, CIJA5ET29,28,0•FILL168,34.127 GO 
703790 
3159 1FPEEVt.1.120,'126THEFItEifT.H1RES CIJlMT28.28.@FILL160,?4.127,G 
rhO'648 
3170 IFPEEY.<J.1603>-126THENTEXT'HIRES CVRSET29,20,0.FILL169,34.127 G 
0107500 
3180 IFPEEYrJ•209).1261HENTEiT,HIPES,CURSET2O,29,e FILL160,34,127•8 
0103360 
3190 IFPEEY.eJ+248i.125THEFITEY.T•HIPES CIJP5E120.20.0FlLL16.8,34,127-G 
0193220 
3220 g-01U9 18900 
3240 IF PEEK(J+%01i-126 THE11 3289 
3250 60938 10130 00703790 
3286 :0918 18128 
.3340 IF PEEY< '.199,■126 THEN 3349 
33328 009)9 1815800107380 
3349 0051)8 10148 00105398 
3358 005118 10819 
3300 IF PEEY J'161 )l26 IHEK x420 
3400 045IJ0 181/000107440 
3423 :J;UB 18168 
3440 IF PEEY( J+169,■ 126 11F11 "1480 
3468 O )B 10198.00107528 
3480 GOSUFM 10100 3,38107520 
3500 Grç IJB 19828 
3'128 IF F•FEK' .!•121 ,-12.6 THEM 3568 
3548 G0838 10270 00103390 
3550 tnO13R 10200 
3:88 IF PF.FY , )•119>■126 rHEtl 3628 
590 009J0 102 0 - 00103660 

1620 66SIJ9 18220,0)103660 
3640 GOS'JB 19039 
3668 IF PEEK< ).81i+126 THEA 3781 
3690 GO51J6 10250 04JT03720 
3798 .05VFJ I9 ag 
3720 IF PEE✓' 1.79 )■125 THE►l 3750 
3740 005+18 182/8 5,nT03880 
1169 GÜS+JB 1 i,%FN -rl1O•S 428 
780 0588 10848 
199 IF FFFYx J+41 '-126 f►+EN "34+413 

3820 0O:1_16 l029800103960 
15840 00580 18288 
34368 IF PEER' .J•39) 125 THEA 3_.88 
3880 G9%V8 10310 00103940 
3908 00590 10300 00103940  

1920 rJ.JJB 10858 
3948 1F PEEP' _*.1 '-126 T►iN 3998 
3958 rdJGl9 I2'33s 061104000 
3'f!? rr)St.le 18320 
4009 IF FE E V' J-1 )-126 T►€►t 424@ 
4RZ? 06J7 7 1 8358 061104047 
4.42 G16' 	1n34' 
4041 CURSET 111,10,8 
4042 CHPR 83,0,2 
4843 OJRSET 118.10,0 
4044 CHRR 85,0,2 
4845 CLQ-ET 125.10.0 
4845 CHAR 68.0.2 
4847 IF J■37750 OR J■37790 OR J■37830 T>$N 4048 ELSE 4L*40 
4848 CURSET 104,88,8 
4049 C>4PP. 83,0,2 
4850 CVRSET 111.80,e 
4251 CHAR 79.0.2 
4052 CURSET 118,80.0 
4053 CHAR 82.0, 2 
4054 CIJQS£T 125,88.0 
4255 CHAR 84,0.2 
42`-5 CORSET 132.00.0 
4257 CHAR 73.8.2 
488 CIJQSET 139,88,0 
4059 CPR 69.0.2 
48,50 r)TO Ie25 
410,E IF PEEK<J-I>.I26 THEN 4120 
4110 GOTO 4138 
4120 PRIIIT"1P0SS18LE" IIT 400.061101885 
4130 J-J-1 
4142 IFPEEY'J-1)■l2sTNFNTFXT N!PE5 C! sET2O,29,@ F[LLj68,34,I27 !tT 
3%92? 
4158 1FPEEX(i-2).126fl€nTEX1 41PES cPSET2e,2e.0 FILLI68,34.127 r)T 
04700 
4158 IFPEEY(J-3»126T)4E ITEYT HIRES CURSET20.22.c FILL168.34 .127.00T 
04640 
4170 IFPEEK!J-4,.126Tt,ENTEXT HIDES CL+R6E720,28,8 FILLI60.34.127001 
04500 
4788 IFPEEY! J-5) 1267►+FNTEXT HIRES•CUP5ET20,20•0'PILL1ee.34.127 GOT 
614368 
419? IFPEEV.e J-6 N-126iHENTEï.T H1PES COSETZO.20.8 FILL168.34.127 0)T 
042Zt+ 
4220 0051J8 10202 
4240 IF PEEK!J•35i■126 THEN 4280 
4248 0)5138 19139 00104300 
4280 0 JJ5 10128 
4380 IF PEES(J-45'1125 n€i 4348 
4?20 GCrJJB 18158 GOTC'43S0 
4349 GOSUB 1814? 00184388 
%360 Q'S'J8 1001£+ 
4368 IF PEES'.) 4 125 THEN 4428 
4420 G05U8 18170 0)T04440 
442.8 005)1B 10160 
4440 IF PEEr<J-44>-126 THEN 4480 
44510 GCr?JB 101980OT04529 
448? 091.88 10102 00104520 
4589 00598 18029 
4528 IF PEEVJ•3?>■126 THEN 4550 
4560 ,021.+0 18218 00104580 
4558 G'25' J8 10300 
4588 IF FEE'. -4"s,=126 THEN 4620 
4500 0)5!38 102?9 0)104660 
4620 GOJDUB 18220 00104660 
4648 G6'_6t8 18P1Q 
46'0 IF PEEK<J•3Y.)■ 126 THEN 4700 
488 rnyJB 2258 00104720 
4780 G0 J.,B 10240 
4728 IF PEEP.<j-42?■126 THEN 4760 
47.8 GO$JE= 10276 7)T04880 
4768 OS" 19268 46,T04800 
478. 0)':tJ8 1804? 
4808 IF F'EEY' •'r+'•1J6 THFN 4940 
4920 GOSUB 18298,0)104860 
4840 GOSIJ8 10280 
4868 IF PEEK(J-41)126 THEN 4900 
4880 005V9 1931000T04940 
4900 0081)8 10380 00104948 
4920 00518 10050 
4940 IF PEEP' J•40î■126 THEN 4980 
4?S0 i 315116 I?3+8DOTQ5080 
4900 00'1.US 10320 
E08 IF P£EY<J-40.'.124 THEN 5840 

5928 0O3IJO 10350 
5848 GOSUB 103'.-  
'e4l gAS2 CURET 1410,3 

	

SHAG 79,8.2 	 --- 
■843 n)R;ET 111,18,8 

	

1,344 çt+RA 85.0.2 	 ..- 
5045 C!,RSET 118,18.0 
P46 CI+RO 59,0,2 
047 CVP3ET 725. 10.8 
"49 CNA) 83,9,2 

58y9 C'.R:ET 132. 70.0 
¶85 Cw8P 84.8.2 
5860 GOTH) 1885 
10080 C1JPSET111.65.0•C•R0w18,@,2 GFPW8.25.2 GPRW-18,0,2C•R148.-25,2 
FE 1lJRtl 
70070 6I!D1EHO!• 50,0 CP8W38.0.2.0PAW0,40,2•GRRW-38,0,20R0740•-40.2 
FETURN 
18028 CURS19I.55.0PR458.0.2 GP8W2.55,2 I300W-58.8.2 GPAWO.-55.2 R 
E TIJFN 
10838 3~01ETî6,47,0•C'P0W88,0.2GRRWD,78,2 GP.RIJ-88.0.20R0140,-78,25 
ETUPt1 
113940 CURSET61.40.9•GRAW119.8,2GPRU9.180.2 ''R0W-118,9.2 GRRUO ,-108 

PETIJRN 
las-,q rrpK£Ta1.39.9 GpFra138.0.2 GF++w0,1?0.2 PAAW-159.9,?. GRRa9.-130 

P£TI.!DII 
18120 CUP1Erl00,50,0 GPR11h,5,2 C'F+40,25,2GPf,W•-1O,I0,2RIUPN 
I8130 CURET16E7. S,8 t0Awl0.8.2 OF8WG.25,2GPRW-19.9,2 PETUrt1 
10140 6UPSE1149,69,6 (.PF+W-1£).5.2 GPRw0.2S,2 t•847T ,•I1.1,20FT+JfI 
19150 SIJP,ET1%0.65.6 GPAU-113.0.2 E48W0.25.2 LPHwtO.$7.2 0£t0P17 
78768 r! RET90.5 ,0 CP84f9.5,2 f.R•LI1+.48.2 0F81-tr,. l8,2 RET!.3PP1 
19175+ rl)P>FT78.40,8 GF9WIO.0.2 DRFW8.4ç'-2 C>Fnll-tu.0,2 RF1I!RN 
l?12'3 6!IPET158,55.0 CQRI-19,5.2 t88W0.,40,2DRAWl?.l8.2 R£ T I3PN 
78790 fUP>ETI50.60.9 GRAW-19.£.2 t4.AW9,49•2 DPRW19,9,2 RETURN 
1 8208 61.?PET75,47,0 0PRw15,9.2 GPF:,10.11.20PAtJ-25.15,2 FETtJ 7I 
!?210 CUPSET75.55.8 tlP8l31„0,2DPAw8.55,2 GP6W-159.2 HETIJPN 
70220 C!IP3E1155.47,6 008)1-1`•?.21F810,5^,20R81Il5.l5 , 2 FETIJPV 
It23a 6IJFSFT163,'S•Q D48w-15.8.2 i.) 0,55,7 tRRF•Wl.0.2 PETO f 
Ir+24r, vnET5r),48.8 LP8W1S,7-2 1PAW0,78,2 C'RRW-15.1`,! P•PIT4)1 
10250 f!IRS4TG0,47,0 CP8WI-.0.2 GFRw0,78,2•C'R0W-15.9.2 ElCa+H 
192659 r+JPFTti .•sC+.9 1P8l-15.7.2 GRRLIC+.70.2 GR8w1513,2 PETEJG11 
18278 6VR>ETl?0.47.8 pRW-t`.•,8.2r..tit•19•"l8,î C•F74I75.0.2 FEIUFlI 
1028? CI)R ET4n.%ÿ,c1 (PA120.10,2 148L10,le0.2LPAW-2028.2 0E1!IDH 
70290 C1JR3F140,40.9GP)U28.0,2 (F8w8.14+0.2 GFFW-28,0,2 P£1Ü1I 
103189 CVR EI~Ç.(+. 8.0 ('P8)7-28.18.2 C+F8I10, I9E+.2 nRR1.J20•20.2PL1f)P1 
18318 C,+JP'E1288.40.0 C,0AW-[0.0.2'[•F'8LI9,188.2 [•1'8W29•?•2 PETUPtI 
18320 C4.)R8ET2O , 29,? (P8W2?,1,2 0Pkw0g'30.2 C'R1414-2'1,20,2 0E1l8R51 
70 330 C1 rPSE720,30•0 GP8.I;0•$,l GARW8, 1:0.2 I'P) 1 -<?.9, 2 RE1IJR14 
18144 CUR ETL[r .29,0 LRf47,I20.10,2 GP74W0.139.2 GAALI2O.29,2 FETI,IPN 
7835Q 0U5E1220.30 , 0 DPt4 t-20,0,2 CnwR, 180,2 CR8w28.8•2 AET!Ptl 
81888 11.3.  
r t,a°. FR171T DPMI PPL►HT 
fni,lq PPI7ITSP1<5!, "'Vus etas dart un 1,bdr1nth dde 20 rases $.r 20. 

1.202? FP11IT"11., dgbt du ,em. •.^•y, f0•,.;v2 deman!lor a 1,cir la r0r'e J 

20039 F'5111T"Iak,.r!tb*.'• 
28040 PRINT'Sur cette carte i19+,renf le Point ±!e il.8art (D'. •n hou 

20959 PRIFIT"a 9a-,rhe, et le Point ej'arrivet (A', en bas a droite." 
20060 PRI1IT`En cours de ,eu. veuf 'narrez revoir Ter1e carte de 1 a 

28070 PRlNT" elon le niveau de dfF(1tul!e choisi. Votre Po►Itton vo 
ut sera " 
20880 FPI77T"alors tlonrsee Par 'fi•" 
29853 RRIIITA► dent! n, la carte n•aPPsraT4 que Pendant 10 ,ecor31e$. 

28070 PRINT PRIIIT•F97AT 
29198 PRIP1TAP,.yqr svr 	ouche Pour rOnt1i%. t." 
28710 OFT I1S ILS 
?0129 PPINT PRIIIT PPI►IT 
20130 PAZHfSP5_(ti),"D80da8! le )eu, ++a.,1 ne verrez que 1.18terteur d 

20740 051171"1abglntM In PerD,cttve," 
291••9 PRINT"Les (JeP%arexents s'e!Fectu.pnt cue Par case dans une de 

2Et1F8 P9lt11'4uatr• directions ?lord Est Sud Olts.. 
2017" P9IN1"0+.a3,'J IQ.,a ParvienJru dans le dernier Cr8')Io7r. vows VI 
rre7 ' 
28188 P9MlT"la 4.8t SORTIE inscrit sur 1e M+.+r. fl,•anrez lust+n la." 
20194) FRIUT PP1HT"Pour avancer, topez la leetre de la dTgIrt1O0 sou 

h+lt.ee " 
28281+ PP I11T"P+, 1 s DETU0H, 
:-t)24".• PRI4If PRINT 
'41 18 FAUT PPIIIT"FiPPUyez sur une tWJch4 Pour 3pMmfnc-er." 
78221+ rf• T _.s 0010 188 
3+e!bj8 T C X T 6L 
38U10 19If11 FF1771 PR7I47.9917I1 PPItlr P9711T rP111T PP117T 9R71IT 0PIt1t 

3s?92v) RPltlf"5!8RJÇ1. lInI14 AVE;' 100IJVE LA 5091 IF +" 
.c+a'fy EN(.' 
4'-.009 CL'. 
„Al8 FOR 8■1%010 T(j 37071 
35028 IF PEEY<R)■126 THEN POPE 8.11168,126 
.-I0 I IF'L T 
•.5048 POPE 97051.11160.68 
+-.858 POY.E 37(130.17 760.65 

	

i54160 WRIT 1080 	 S~~tEt ppgFt 't1 
15070 0016'!;00 



L a Rédaction 

. G- ^-J% 

4' YI 

b •J'f   

1 !F "i LETI_ . 

'i  

OT ".lr r',.,  L. 
Si I :, Illy 'E- 

~ C' • , --,T IJ!J. r ~.': 	Gl 
i(J il 	i: 

rl :,PT ?:,• O(jt:u_7 
t^,-2 "A EE  

» t7:IiF A 
:1 	12 

7 6 	J GSEE 1l: Ir P . ?: .Pa 
T 

C'P:T'EPC i 

P fiSB UMCDE {;P 

PT r *4 SIOP'(i 
L'-r• 

*.* :IF  / 2 

; i bT CSR 18-L' 

2; s: PPT 
9 PpT $,"ES'i NE L 
E": 5B #4:T 
;~S;r;NSA:PPT 
:I=5-A-1:IF E)B 
;I=I+1 

18 IF EB; IF F?C; I 
=I+1:IF F=C;PPT 
"; GON jf~Nl'SEP. 

SHIRE *' 
11 PPT "VOUS AVEZ' 

.'rr" nr 
rio r 	iH•7 r 	o , 

F; II$; E; W$; ': PRT 
•., 'Jl I 	1•J1f..; i$ 

12 PRT :PRT " I t1E 
• ' r,'') r, ii:PPT 
:PPT t1t;PNSi 
UE": L1 3: iB t# 
5 

13 PRT "EI10Ti0BHEL 
:6S6 *5: PPT "I 

!I T ELLECTUEL":6 
G 

14 PRT "HRRMU9it:DUUE 
nr"PEPIL GAN;"; 
fig#4;i61-F?AC 
Ji161)*1618:P 
F.T 

15 PRT :PRJ :OE 
3: PRT "COST---3 
":STOP : 6OTOO 5 

16 PPT "EH CHIFFRE 
"rfJ7 

17 PRT " DE HRISSR 
NCE"; :RET 

18 IF 1(1988; R=A+1 
980 

19 PET 

2:.j= - ~ 
jh1ij 2 

2 Iç P;rC-1:-- - 	, 	7ll~: l~~ - 
r+:l 

4 P=P-?:UHT 'c 
f" ' 	2 ,'+IF" f ti J.   

ar-- 

p2: i*.. 
STEPS 

22 iF S "r.P~":i 

40 IF s"JE";O:4  
`r r  _' t: (gis-  
J -  

78 IF S n1%l n fi:? 
75 IF Ff,' iC f.1i')=2 

; SO J 13 
¢00 FOP P=J-(114T (J 

17)#7) TO 1 STE 
P-1:=-1:IFS? 

fis HErT P:607, 3 â J 

p,3: 	STEPS 
,:r 	

_ . 

1 	B' P16: 01 J 5 
*2 

2 IF C)2e;GOT0  
RET 	

P 

4 IF C)19;60TO P 
5 PET 
b JA.. 
J SRC 

19â1JT1J2 
12 IF C)21;fiOT0 P 
13 PET 
14 IF C)22;60111 P 
15 PET 
16 IF C)23;F&LTO P 
17 RET 
1886IJT0 14 
2A 6010 16 
22 60T0 14 
24 IF C,21;5! 
25 FET 
26 S:S+1: RET 

P4: 11399 STEPS 
5 fi0TO r+188 

11 FRT "LlJ!tWb:RET 

12 FRT "HRR I":RET 

13 PRT "MERCREDI": 
PET 

14 PRT "JEUDI":PET 

15 PRT "VENDREDI": 
RET 

16 PPT "SAMEDI":PE 
T 

17 PRT "DIMANCHE": 
RET 

BIORYTHMES 
Le programme utilise les 26 variables fixes et les 
1680 pas de programme. Ce programme ne trace 
aucune courbe (c'est en cela que réside une partie de 
son originalité), mais fournit le jour de naissance, l'âge, 
le nombre de jours de vie, le signe astrologique, la pro-
chaine échéance du cycle harmonique et, pour 
chaque cycle (physique, affectif, intellectuel), la valeur 
du jour, un bref commentaire et les prévisions our le 
prochain jour "faste" et le prochain jour "néfaste". 

DESCRIPTION DU PROGRAMME 
PO: Programme principal assurant la saisie des données et éven-
tuellement le formattage de ces données (exemple pour les 
années, il ajoute 1900 si n'ont été introduits que les deux derniers 
chiffres). Il assure la plus grande partie de l'impression des résul-
tats. calcule l'âge exact en fonction de la date d'utilisation et 
décide de souhaiter un • BON ANNIVERSAIRE' si cette date est 
celle de l'anniversaire, fait avancer le papier et propose. sous une 
forme très abrégée. une autre °consultation. 
Pt : Programme spécialisé calculant le nombre de jours entre la 
date d'utilisation et la date de naissance. Envoie à P2. 
P2 : Programme spécialisé calculant le jour de naissance. Envoie 
à P3. 
P3: Programme spécialisé calculant le signe astrologique. Retour 
à PO pour le début de l'impression, 
NOTE IMPORTANTE : Les lignes 6 et 8 utilisent la fonction statis-
tique SAC. Celle-ci n'a aucune utilité dans le programme, mais 
permet d'avoir un numéro de ligne nécessaire dans le cas de l'utili-
sation de l'adressage indirect du CASIO. Cette "astuce" utilise 
4 pas par ligne (le minimum possible) sans avoir aucune influence 
sur le déroulement et surtout la rapidité du programme . 
P4 : Programme imprimant le jour de naissance à partir des don-
nées fournies par P2. 
P5: Programme assurant le calcul des biorythmes, l'impression 
des valeurs au jour d'utilisation et les différents commentaires. Il 
est en relation avec les programmes P6 et P7/P8. Ce programme 
est utilisé à trois reprises par PO et assure certaines fonctions 
d'impression et d'avance du papier. 
P6: Programme calculant la valeur du cycle pour un moment 
donné. 
P7: Programme préparant les prévisions. 
P8: Programme calculant les prévisions. 
P9: Programme assurant l'impression du signe astrologique en 
fonction des données calculées par P3. 
Dans le but d'obtenir un programme tenant en 1680 pas, il est 

nécessaire d'introduire dans certaines variables fixes des carac-
tères utilisés par le programme à plusieurs reprises. 
Ainsi, après avoir introduit le programme en mode 1 (Bon 
courage), revenir en mode 0, puis faire: 
M ="DATE" (exe) 
N ="MOIS" (exe) 
R ="MAUVAIS" (exe) 

(Note : le tiret représente un espace.) U "CYCLE" (exe) 
W$—"/" (exe) 
X ="JOURS" (exe) 
Y ="DE VIE" (exe) 
Z ="BON" (exe) 
FAIRE ENSUITE UN SAVE ALL"BIORY10". 

UTILISATION DU PROGRAMME 
1 - Charger le programme par un LOAD ALL"BIORY10". 
2 - Une fois le programme chargé, faire Fi -PO. 
3 - Le programme demande: ANNEE? répondre par 1983 ou 83. 
4 - Le programme demande: MOIS ? répondre par le numéro du 
mois (1 pour janvier, 12 pour décembre, etc.). 
5 - Le programme demande: JOUR ? répondre par le quantième 
du mois (11 pour le onzième jour du mois). 
6 - Le programme demande : 2 LETTRES DU JOUR? répondre par 
les deux premières lettres du jour (LU pour LUNDI. DI pour 
DIMANCHE). 
Le programme est alors initialisé à la date du jour, il ne redeman-
dera plus ces informations sauf si on refait F1-P0. 
7 - Le programme se présente en affichant JE SUIS CASIMIR puis 
demande: ET VOUS? répondre par un nom ou un prénom (si le 
nom introduit fait moins de 20 caractères. lors de l'impression, il 
sera centré en dessous de " BIORYTHMES "). 
8 - Le programme affiche: BONJOUR nom puis nom DONNEZ-
MOI. 
9 - Il demandera ensuite l'année de naissance, le mois de nais-
sance (en chiffres) et le jour de naissance selon les modalités 
décrites en 3, 4 et 5. 
10 - II affiche ensuite: MERCI nom. 
i1 - L'impression se fait ensuite sur l'imprimante (que vous avez 
eu soin de brancher et de munir de papier et piles). 
12 - Après l'impression de tous les renseignements. le CASIO 
affiche: CONT---) pour vous inviter à appuyer sur la touche 
CONT afin de relancer le programme en 7. 

Jean DELATRE 

Ce programme nécessite l'utilisation de l'imprimante 
FP 10. Sans imprimante, il faut supprimer dans le pro-
gramme PO lignes 8 et 15. mode 7: et MODE 8:. Le 
mode d'utilisation doit être modifié comme suit: il faut 
introduire les programmes en MODE 1, revenir en 
MODE 0 et introduire les variables suivantes: 

MS ='DATE- 
N% =-mors' 
RS =MAUVAIS 

teS 
_ " 

"
_TRES—
CYCLE_

-
' 	

_ représente un espace = 

XS = "— JOURS —" 
Ys =-DE VIE 
ZS =80N' 
Le reste du mode d'utilisation est sans changç rceni 

Certaines lignes des programmes nécessitent, pour 
être chargées en mémoire, un compactage des blancs. 
Par exemple, la ligne 8 du programme PO nécessite 
pour être écrite (en mode WRITE) la suppression des 
blancs entre MODE et 7, GSB et', etc. Pour cela, se 
positionner sur le caractère suivant le blanc à suppri-
mer et taper la touche C. 

La Rédaction 

I.LS! lLL 
: :: J STEPS 

	

:PRT 	,i:55 

	

E 18• 	:PT 

s_- 1, 

20 iF = i  
?+r1 _I= 

, ;FS . "LLE _~ 
lJ0I,CTsER! ":?E 

48 IF Y3,5P T as 
: RET 

5 IF VK-13,5;r'PT R 
S"F,E T  

6 PRT "PRSSRSLE'
_ 
: 

FET 

P6: 	STEPS 
19 'f=SIH (FR°C (Y,' 

Li 369):PET 

P?: 47 STEPS 
1 00:PPT "IL SER 

A"; Ti; ZS: fiS_P #R 
:PRT r'EI"; I># 
:r=1:6]070 18 

co. A9 STEPS 
I FOR KJ TO J+L: 

SSG 6: IF 01; I 
F '9c8 .95;60T0 

2 IF 0=1; IF 
95;bCTMJ 5 

3 NEXT K 
5 '1=K•.-J:1F 'V=8, Y= 

L 
El PRT "DA45";'if# 

: RET 

P9: 133 STEPS 
1 6010 S+1 
2 PRT "CApRICOR.i E 

":RET 
3 PRT "VERSERIJ": 2 

ET 
4 PFT "POISSUN":P 

ET 
5 PRT "BELIED.":PF. 

T 
6 PRT "TRURERIJ": R 

ET 
Z PRI "fiE°1ERIJ' " 

ET 
3 PRT "CRHCER":PE 

9 PRT "LI011":RE 
16 PRT MVtfD55iE":FF 

T 
11 PRT "BALANCE":P, 

ET 
12 PRT "SCORPION": 

PET 
13 PRT "SAGITTAIRE 

": PET 

rrt- 
*" dry' LIST  

VAR: 26 PR: 168E 

- i75ff 

- 11J 

-18 

= 7I4E,,o,n 
_ zr, 

- 11'42 
= 117?2 _ .., 
:PTE 
=MO1S 

= 26 
=4 
=MfiU°IS 
_V 
= TRES 
=CYCLE - zÇ, 
— 1J 

- JOURS 
=DE VIE 
=BOH 

s'4NEE % VOUS RVEZ 32 4HS CYCLE HARMOHIAUE SISHE: 8 LRMCE 
83 RU 9: 	18! 1983 PERiL DAIS 	11 jlURS 
aEItS' SOIT 11741 CYCLE PHl'SIf)UF 
1ç, JOURS DE VIE  
10' 	2 JE SUIS C .SIMIR IRES MAUVAIS: RLLEZ 
'; SI6E' 	LION ET 4'CUS? r.0!JCN~R! 

LETTRES 	:It1 .Ii!iP' H=1{R i IL SERS IRES ROH 
'I CYCLE PHYSIQUE EOHJOUR HENioi DRS lis JOURS 
JE SUIS CRSIMIR -0,1 REVRj 00tI;EZ "OI ET IRES rALfM+IS 
ET VOLIS? PAS'DfiBLE AEE 	E NHISSA CE? DANS 23 JOURS 
•JEP ; IL SER IRES BON 48 
;;il8{JtJljR 	JEfl!f DRS 16 JOURS EH CHIFFRES CYCLE EMOT1ONHEL 
jE 	DONHEZ M:1I ET TPES hIRi1'f1IS MOIS DE t{r1SSRNCE' -0.2 
Aft ?EE 	i3E 	Nia?I SS'A~{CE^. DRS 5 JOURS 1A PaSSRULE 

51 
I~,~] 

DATE 11E I~r1ISSRNCE! IL SERA TRES ;ON 
Eu CHIFFP'ES CYCLE EH0YION1EL 9 DANS 11 JU PS 
iül=ç DE !±ttiSSHN) E' 8,8 MERCI HENRI ET 	IRES uA!J','11I5 
8 BON 44 EtOORYTH"ES s; r}AS 5 JOURS 
DATE DE 4RlSBANGf? IL SERB IRES SON HEHRI 
tel Dli'.i:, 	24 	JO!J~'S CYCLE INTELLECTUEL 
MERCI JEAN ET IRES r,RU`1RIS HENRI 9.8 

DRNS, 10 JOURS EST NE LE CON 
SAMEDI IL SERS IPES SON 

" BIORYTHMES kk CYCLE INTELLECTUEL 9% 10/ 	1948 DANS 25 JOURS 
JEAN -8.9 ET 

	P 	
IS 

JOURS MAç  
MRU

~AI~ * Bû 	ANNIVERSAIPE k P NS12 
JERK IL SERA IRES CON VOUS AYEZ 35 RUS 
EST NE LE DRUS 13 JOUR'. RU 9' 18' 1983 CYCLE HARMONIQUE 
.JEUDI ET IRES MAUVAIS SOIT 12783 PERIL DANS 	97 JOURS 

16' 8' 1951 DANS 38 JOURS JOURS DE VIE a 

suite de la page 5 	 1990 PRINT •C '(ST PAS 1Mt DU TWT , .;N$;"I' 
?000 STOP *TI99/4A 	 2030 PR T 'C'EST CARREIQNTBNUL. 'Nf •Nfi~ T• 
2040 STOP 

2050 CALL )KMAR(12.9.40) 

2060 GOTO 690 

1110 pfBT0PE 1810 	 2070 SAIL NCIIAR(2l,25,40) 

1780 FOR OErCAR-I TO AA 	 2080 Golo 690 

1790 READ CC,M$ 	 2090 CALL HClUR(4.19,41) 

1800 CATI CitAR(CC,H$) 	 2100 Golo 690 

1810 DATA 59,'fffirrçro,•,74.'ffFFF/Ff7F7f3f'.35.'Fflf',76,E1EO,l7.FFfFIFlf1I1f. 	7110 CALL NCMR(9,26,42) 

3s,FFriFFtfFfur,F)0,60,FFfFrFFfFIFEf(uE 	 2120 Golo 690 

18?0 DATA 61.FEFLFEfLrFFrf1E0,61.î0C0.64.fFifffffrrrrr(f8.9I,{Ff/ffiI9i.92.FfFFf 	2130 CATI l(l4AR(6,13,42) 

FFFFFFf7BFB,93,7r3F0301,94,f1rFFFC1 	 2140 d0T0 690 

18)0 DATA 95,C000,96,Ffd FFF8F8F000CO391,CO398,08FBFCF8F8rOrOFO.90.01,100.F8for0 	2150 CALL HCHA( 09.11,43) 

LororoFbrC,101.f08d8GCG(GFBF8i8 	 2160 GOTO 690 

1840 DAIA 111.fGfOFBfCi[iCFCf8,10).JFFFFffFF{FlfFfff,l04.E0E0fOF8F000C0E0,IC5,CGC 	2110 CAI. lKl4lR(1),IO.4ll 

'A1ocror9F9f7F,106.000000C08000C000 	 2180 GOTO 690 

I8S4) DATA 101.FF► fFCiAf8f8I8i0JOf1.ffElC600E0[OC000,109,HO80.lI0.000OR080f108080C 	2190 CALL NCWIR(B,?•4J) 

0,111.f0EOf0Ed0000808O,T12.FEfEcCfC/8r8P0F0 	 2200 Golo 690 

1860 DATA 	 2210 CALL KMR(22.21,41) 

ffffFFrrrri f.(I/,0000000000000088 	 7120 GOTO 690 

1810 DATA 118,C0CGC0F0f8fEfFfu,119,000000000000E000.12O,ClFfifFfi/ifi►FF, V1.000 	2130 CALL $CFIAR(4,16,43) 

080A00000CGC1.122.FFBFBrruFffFit 	 2140 Golo 690 

1880 DATA I27.0(xi00000000i Of8.1?4,8d80C0Eor7rFFirf,1?S,FfFfrrrrr iffffi,I76.000 	1250 CAtI HCl1AR(l9,Z'6.47) 

303o303030101,l1l,o)o7010103050rtf 	 2260 rAtU 690 

1890 DATA li8,iffiffFffiffffri,129,000]3fFF/(f,rrf/.!]O.lI]füfffFf(ffrF,I3I.000 	2210 CALL "(NAR(l7,tl.47) 

C000O0I070)03,132,ü04003fiff►/flF 	 2210 GOTO 690 

1900 DATA 17J.CK1[OFCFFFFFififf,134,Od0080001F7[1E1E.1]S,1fll7ilitFlflilF,l]6.Oi1 	2Md CAL( NCHAR(12,9.4I) 

flFIrOotrrFr,I37.o00G0000)Iftffff 	 7300 GOTO 690 

1910 DAIA 118,6DrOftl► BFBfCff/f,l]9,020)SIFFIFfffFff.l40,0000lD7fi►rifF8f,141.)7] 	?310 CALL IK11AR(6,1S.41) 

i147IFl► If I,142,0I0B,143,If1f0f0701 	 ?).O GOTO 690 

1920 DATA 114,TFFff/F1fFfI61Cf,145,000101,14G,G004FXBM000000ff,14/.ilfffFfE)118TE) 	23)0 CAll FKKAR(tS.It.41) 
ro,l4.8.Of0nrl1ooiol03.149,030I 	 2]40 6010 690 

1930 DAIA 1S0,fffflf110f030101,151,0J0]Q)+))0306010/,152,01000GD101070l0/,15),fff 	2350 CALL l4CNAR(11.12.41) 

r7f]F99rornr.1St.GlüIOOi0iOf0fU),15S.DfDrFlffi/rrFFf/ 	 2360 GOTO 690 

1940 DATA 156,O10fl1l► IitFli1f.157,1f]fJf7i7r7rl(1f,158,000000010MFOFOL,159,)FF 	7)10 CALL NCWlA(8,H ,42) 

rif,FirffFFff,47,FFFrFFFUUFFFFFFF 	 2780 (.CTO 690 

1950 NLBt DIFCAR 	 2390 CALL N(KARG,14,4)) 

1960 REIURI 	 2400 DOTO 690 

1910 PRINT 'TU ES IRES FORT(E), ':ftS;' l 	 2410 RLI COPYRIGNI gU(YItIQ1 	PCNTIY'f -OCIUME 0) 

1980 STOP 	 ?429 ux (Tommi, NUI? 	 s 

7 
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C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR! 
VIRGIN GAMES: 
Annoncées dans le numéro 2, les dernières cassettes 
de jeux sont maintenant disponibles : PourSPECTRUM 
48 K : ROBBER, un suspens en 3 parties pour vous 
convaincre que le crime ne paie pas. Votre objectif : for-
cer la porte du coffre-fort en évitant le gardien qui 
patrouille. SPECTRON, jeu d'arcade où, pour survivre, 
vous devez détruire les robots qui vous poursuivent 
avec, devinez quoi ?... un pistolet à laser (si, si !). LOST, 
seul et perdu dans la forêt, vous devez trouver de quoi 
vous nourrir et vous abreuver. Pour COMMODORE 64: 
FALCON PATROL, seul survivant de la patrouille FAL-
CON vous devez arrêter les jets ennemis ; votre VTOL 
JET est armé de 100 missiles AIR-AIR et vous possédez 
un super-radar ultra-sophistiqué, de quoi faire de 
sacrés ravages! BITMANIA, encore un canon laser à 
votre disposition, mais cette fois-ci, vous luttez contre 
un flot de neurones. Restez calme ! Enfin pourTEXAS TI 
99/4A, les ROBOPODS vous aspergent de poussières 
radioactives, mais vous pouvez les désintégrer en les 
dé-activant. FUN PAC comporte deux jeux : SUPER-
SOURIS, labyrinthe avec une histoire de TOM et JERRY 
convoitant un morceau de gruyère et ALLONS AUX 
COURSES faire sauter des obstacles à des pur-sang en 
jouant une fortune sur un outsider sans bourse délier. 

ORDINO-ÉCOLO : 
Vacances, ordinateurs et foie gras ! SOFT VERT orga-
nise une série de stages d'initiation à la micro-informa-
tique à FIGEAC pendant les vacances d'hiver. Du 12 
décembre et jusqu'en février, Pascal MALLET accueil-
lera des stagiaires sur APPLE Il et APPLE lie pour deux 
séries de cours : INITIATION BASIC - 30 heures en 
6 jours,1800 francs TTC - et D.O.S. Fichiers -18 heures 
en 3 jours, 1300 francs TTC. Vous serez au maximum 
8 par cession et vous aurez un appareil pour deux per-
sonnes. SOFT VERT. Pascal MALLET. LISSAC. 46100 
FIGEAC. 

CLUB GERVAISE D'INFORMATIQUE: 
Ouvert depuis le 5 octobre, un nouveau club de micro-
informatique pour "démystifier le concept ordinateur 
par l'initiation au langage BASIC en 9 mois de cours 
structurés théoriques et pratiques". On démystifie le 
mercredi de 18 heures à 20 heures trente à la Porte des 
Lilas, Salle Municipale BABYLONE, 15, avenue du Bel-
védère - 93310 Le Pré-Saint-Gervais. 

UNE POIGNÉE POUR ORIC 1: 
Vous allez enfin pouvoir vous aussi empoigner le 
manche à balai : les extra-terrestres et autres monstres 
n'ont qu'à bien se tenir! Pour utiliser ces poignées de 
jeu, il vous faudra deux accessoires : une interface et un 
chèque de 305 francs (190 francs l'interface et 115 
francs les poignées). ORIC FRANCE, Z.I. La Haie Gri-
selle, BP 48, 94470 Boissy-Saint-Léger. 

INITIATION A LA MICRO-INFORMATIQUE 
LA CENTRALE INFORMATIQUE organise des stages du 
lundi au samedi après vos heures de boulot (18 h 15 à 
20 h 15 et 20 h 30 à 22 h 30), vous n'aurez plus d'excuses 
pour ne pas devenir des as du basic et pour ne pas 
gagner un des concours d'Hebdogiciel. Pour les scolai-
res, de 9 à 15 ans, le mercredi après-midi leur est 
réservé. Les prix : 650 francs pour 10 séances d'une 
heure trente (enfants) et 950 francs pour 1 Oséances de 
2 heures (adultes). Vous pourrez même utiliser le maté-
riel en "self-service" en dehors des heures de cours. LA 
CENTRALE INFORMATIQUE. 12, rue Saint-Didier. 75116 
PARIS. 

PETITES ANNONCES GRATUITES 
Vends TANDY PC 2 (= PC 1500) 
+ extension MEV 8K±  table tra-
çante + nombreux programmes 
(PC-Calc. Analyse financière....). 
juillet 1983. Le tout: 4000 F. Th. 
VANDAME 170. rue Pasteur -
33200 Bordeaux. Tél.: (56) 
02 26.28 ou (58) 07.20.57. 

APPLE 2 RECHERCHE ASSEM-
BLEURS LISA 2.5, MERLIN, BIG 
MAC. ORCAM. ÉCHANGE 
CONTRE LES LOGICIELS DE 
VOTRE CHOIX (UTILITAIRES 
OU JEUX). BAUM LYONEL 6, 
CARREFOUR DE LEUROPE -
71000 MA.CON TEL (85) 
39.05.40 

CHERCHE ET ÉCHANGE PRO-
GRAMMES POUR TI 99-4A. 
ÉCRIRE VEKRIS ÉLIE 25. rue 
Paul-Barruel - 75015 PARIS. 

VENDS TI 99-4A, interface Péri-
tel. Alimentation. Cordon K7 + 
Paire manettes de jeux ± Modu- 
les 	de 	jeux - 	ECHECS. 
OTHELLO. PARSEC + Modules 
divers EXTENDED BASIC. 
MUSIC MAKER, MINI-
MEMOIRE + Documentation 
Texas, livres, programmes. 
Acheté neuf en déc 82, excel-
lent état • 5200 F. P. MARESCHI 1, 
rue Pierre-de-Coubertin - 91000 
ÉVRY. TEL 16 (6) 077.26.37 
(soir). 

Vends ZX 81 + inverseur vidéo + 
second clavier - 800 F. Vends 
imprimante du ZX 81 : 600 F. Le 
tout: 1350 F. Livres pour ZX 81 : - 
La conduite du ZX, 81 : 55 F. - ZX 
à la conquête des jeux : 55F. - Le 
petit livre du ZX 81 : 60 F. Les 3 
pour 150 F. ZX 81 + inv. vidéo + 
second clavier + imprimante + 
les 3 livres, le tout pour : 1460 F. 
B. AVEZOU 151, rue Defrance -
94300Vincennes (1) 328.07.35 
après 18 h. 

VENDS TRS 80 MOD. 1 NIV. 2 
16 K (NOV. 81) 1- VIDÉO + 
MAGNETO + CABLES + DOCS 
+ LIVRES + 70 PROGRAMMES, 
JEUX, UTILITAIRES. VENDU 
3800 F. V. POPESCOT 149, RUE 
L.-P 1.-NORDMANtNJ 	- 	75013 
PARIS. TÉL. : 707.52.52. 

Vends ZX 81 + clavier mécani-
que + RAM 16 K + 1 K7 simula-
teur de vol + 3 livres. Le tout très 
peu utilisé: 1000 F. Tél. 
M PAILLÉ Joël : 586.17 81 (soir). 

Vends une HP 16 C. achetée c n 
septembre 1983. absoIurnent 
jamais servie. au prix de 750 F. 
M. TERNY François 1. allée 
Louis-Roveyaz - 78140 Vélizy-
Villacoublay, 

Vends ZX 81 + Mémoire 64 K 
RAM + 4 Livres + 1 K7 = 1250 F. 
Christian RIVE 75. ay. de la Lan-
terne - 06200 NICE. Tél: (93) 
72.57.16. 

modèle 82 (achat 12/81) avec 
son. minuscules, auto-"repeat" - 
nombreux programmes - cas-
settes EDT/ASM + IAGO - Livres 
sur TRS 80 et programmation 
Z 80: 2000 F. Ph. PRUDHOM-
MEAU. "Le Chapelu - SOMES-
SIN 73330 PONT-DE-BEAU-
VOISIN. 

ACHÈTE ORIC 1, 48 K. ayant peu 
servi. ÉTUDIE TOUTES PROPO-
SITIONS. RICHEFEUX P. 274, rue 
d'Entraigues - 37000 TOURS. 

Achète Magnéto-cassettes 
avec compteur + cordon pour 
TI 99-4A. Daniel GONCALVES 
"Villa Magali" -1234, rue de Paris 
- ÉCROUVES 54200 TOUL. Tél. 
(8) 343.13.94 

VENDS ZX 81 + 16 K + PRINTER 
+ DOCUMENTATION, LE TOUT 
DATANT DU 10111/82: 1500 F. 
XAVIER BACHELIER 48. RUE 
DES BELLES-FEUILLES - 75016 
PARIS. TEL 	727.38.03 
(URGENT). 

Vends ou échange ordinateur 
VIC 20 avec magnéto K7. cours 
autoformation basic, 3 manuels 
sur le VIC. 3 cartouches de jeu. 
1 adaptateur N et B Achat jan-
vier 83. Prix : 2500 F ou jeu 
d'échecs CONCHESS. Marcel 
SAUTORELLE. rue Carnot - 
551 50 Damvillers. 

Vds ZX IMP 450 F, 10 rlx papier 
100 F, extension 64 KRAM 400 F, 
livres ZX + progrs à 40 F. TOW-
NSEND, ST-YAN - 71600 PARAY-
LE-MONIAL. TÉL.: (85) 81.29.75. 

Vends COMMODORE VIC 20 
nov. 82+ Manette dejeux + Lec-
teur de K7 + 3 Cartouches de 
jeux + Cartouche Vic-Relay + 
Cordon Peritel + Autoformation 
Basic + 6 Livres sur le VIC. ÉTAT 
NEUF. Valeur neuve actuelle de 
l'ensemble 4108 F. le tout cédé 
2500 F. Tél. après 20 h: M. SAU-
LOU 16 (6) 075.60.63. 

VENDS TRS 80NIV. 216K PRIN-
TEMPS 82 + 80 PROGRAMMES 
DONT EDTASM ET SIMUL. VOL 
+ BIBLIOTHEOUE COMPLETE 
VALEUR 6600 F VENDU 4800 F 
(à déb.). TOUVIER J. "LES 
EMBRUNS", ALLÉE Dl - 69270 
FONTAINES/SUR-SOANE. TÉL.. 
(78) 22 18.34. 

VOS ZX 81 -I- MEM. 16 KO SS 
GARANTIE LE TOUT 650 F. F. 
CHEVALIER 33. RUE CARNOT -
921 50 SURESNES. TÉL. - 
506.38.09. 

Collaborateur journal cherche à 
acheter imprimante pour ZX 81, 
faire proposition au journal. 

Échange programmes pour 
TI 99-4A. Serge PIGUET 82, rue 
du Bois-Hardy - 44100 NANTES 

disquette (VGS), pour au plus 
3000 F. SANCHEZ Daniel 41. 
rue de Grigny - 91700 STE-
GENEVIEVE-DES-BOIS. Tél.: 
015.99.85 (après 18 h). 

VENDS SHARP PC 1500 AVEC 
CE 1 50 (INTERFACE IMPRIMAN-
TE/CASSETTE) ET CE 152 
(MAGNÉTO) ET CE 153 
(TA BLETTE PROGRAMMABLE) 
ET CE 155 (8 KO RAM) ET CE 
159 (8 KO RAM PROTÉGÉE) ET 
DOCUMENTATION (+ 4 
LIVRES) + ROULEAUX DE PA-
PIER + STYLOS POUR IMPRI-
`.AANTE + SAC DE TRANS 
PORT : LE TOUT 7000 FF AVEC 
POSSIBILITE DE NE PRENDRE 
QU'UNE PARTIE. M. LEMOINE 
JOËL 2. RUE ALBERT-LEYGE -
BÂT, 28 ESC. 02 - 95340 
PERSAN. 

Vends cause double emploi 
interface PAL TI 99.44A: 300 F 
TEL. 567.61 27 (matin) 

Cherche contacts pour obtenir 
programmes pour ATARI 800 
Ecrire B. LECOURTOIS. Rési-
dence Fleurie, Le SAULE, Appar-
tement 2, boulevard dr 
BAPAUME, 80000 AMIENS ou 
téléphoner au (22) 47.02.39 i. 

Vends ORIC 1,48K.manuelfran-
çais + prise Péritel + 3 livresr-+-
traitement de texte + 16 logi-
ciels sur cassette -f- magnéto K7 
- 3500 francs - Téléphoner après 
18 heures (1) 500.04.17 

URGENT - Recherche TRACE 
N'-1 pour achat ou photocopie 
Faire offre à SAUTEREY. 24. rue 
des 	Fossés-Saint-Bertrand, 
75005 PARIS. 

Acheté le 21/6/83, vends coffret 
"ORIC 1 ", 48 K contenant trans - 
formateur mode d'emploi -I- cor-
don antenne - cordon din - COR-
DON PÉRITEL + SON ALI-
MENTATION + 1 cassette de 
démonstration + 1 livre "ORIC 1 
pour tous". Le tout : 2200 F Alain 
AUFRAND 1, rue du Chêne-
Feuillu - 78260 Acli(.rr, , 
911.05.08 (ap. 20 hj 

Vds moitié Px pour GF{D. VIC 
TOR LAMBDA 1 contrôleur 
main - cassettes BASIC Il - 
MUSIC MAESTRO - BOMBAR-
DEMENT - CONCENTRATION -
COLORIMAGE - EZEDIT -
MONITEUR - BIORYTHME 
Daniel GONCALVES "Villas 
Maclali" - 1234, rue de Paris -
ÉCRONVES 54200 TOUL. Tél 
(8) 343.13.94 

Vends ZX 81 (nov. 82) + manuel 
+ cordons et alimentation 
Révisé oct. 8:3 3011 F P.itrir,l,. 
252,76-26 le Soir 

Vds NEW-BRAIN132 K RAM ":() I<. 
ROM -t- MANUEL 2500 F VI', 
.JUPITERACE -1- 16 K RAM i 
2 CASSETTES JEUX 1000 I 
DONNADIEU 23, AVENUE 
MIREILLE - 13009 MARSEILLE 

Vends oric 1,16 K TBE acheté le 
25107/83. vendu avec manuel 
d'utilisation, progrs et cassette 
PENGORIC. PRIX. 1400 F. A. 
CORBIERE 18. RUE DE GAS-
COGNE - 31170 PLAISANCE-
DU-TOUCH TÉL.: 16 ( ) 
86.44.45 APRES 7 H. 

VENDS CASIO 702 P + INTERF 
MAGNÉTO FA2 et K7 JEUX + 
DOC + LIVRE "LA DECOU-
VERTE DU 702 P", LE TOUT ÉTAT 
IMPECC. (AVR. 82) POUR 800 F. 
A. PECHMAJOU 1, PL. ST• 
JULIEN - 72400 LA FERTÉ-
BERNARD. TEL. 16 (43) 
93 00 59 

Cause achat acorn mati rir.I. Cherche 	expansion 	Vidéo 
v"nrl; ''nor-r)(.,Nrllf ri; ?C103 	Gf=r'1IE Fr, '3014 (32 K) f rnini- 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mèmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire. HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer. il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Reglement 

ART 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publies dans le 
journal 
ART. 4 . Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote. déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre.1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit dinterrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent ré-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes revus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

BON DE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom: 
Age 
Adresse : 
n' téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 

déclare ètre l'auteur de ce programme qui nest ni une imitation r 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pic 
priété et l'autorise HEBDOGICIEL à le publier_ La rémunération pour 
tes pages publiées seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera remunére au prorata de .a sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit ètre expédié sur support rnanr' aue c s t:a 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaille du Materiei uti-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme. et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publie 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- rons ainsi repérer facilement les 
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE listings, une fois sortis de l'impri- 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	mante. 
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• Indiquez sur le 	support 
magnétique lui-même votre 
nom, le nom du programme et le 
matériel, auquel il est destiné. 
Rien n'est plus difficile que d'es-
sayer de charger un programme 
d'Apple sur PC 1500. 

• Notez dans les premières 
lignes de votre programme, sous 
forme de RE M, votre nom, le nom 
du programme et le matériel 
auquel il est destiné `fous pour- 

e Dupliquez plusieurs fois sur la 
même cassette et à des niveaux 
d'enregistrement 	différents 
votre programme. Nous aurons 
plus de chances d'arriver à le 
charger si les magnétophones 
ne sont pas tout à fait compati-
bles. 

• Envoyez un seul programme 
par support magnétique et un 
seul mode d'emploi par pro-
gramme Votre lettre d'accom- 

pagnement et vos autres cour-
riers doivent également être 
séparés car traités par d'autres 
services. 

• Joignez, si possible. un listing 
du programme et un organi-
gramme. 

. Enfin. le fin du fin, expliquez les 
particularités de votre ordina-
teur et le moyen d'adapter votre 
programme à d'autres ordina-
teurs. 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CE RS . 232 . C. 

MON NOM EST "HÉRO 1" 
Salut ';e surs la. (1;soonible dans 
les jours qui viennent. vous pou-
vez venir m'adopter dans une 
des boutiques où je vous 
attends. Je mesure 50 centimè-
tres et pèse 18 kilos.Je peux être 
Soit une fille. soit un garçon 
selon les inflexions de voix que 
vous donnerez à ma voix synthé-
tique Attention' je ne suis ni un 
gadget ni un appareil ménager : 
mon intelligence pour être artifi-
cielle n'en est pas moins réelle et 
avec mes capteurs. moteurs et 
radars, je peux me déplacer 
librement. surveiller l'environne- 
ment 	d'un 	appartement, 
apprendre les fables de La Fon-
taine aux enfants, répondre au 
téléphone. allumer ou éteindre 
fa lumière en fonction de la lumi-
nosité, vous apporter votre café 
au lit et vous rappeler vos ren-
dez-vous de la journée 
Mais écoutez plutôt ZENITH 
Data system vous parler de mes 
capacités, moi je suis trop 
modeste. 

Le prix de HERO 1 est d'environ 
25000 francs. Vous pouvez 
obtenir la liste des points de 
vente en écrivant au journal ou à 
ZENITH Data system 167, ave-
nue Pablo-Picasso. Parc de La 
Défense 92000 NANTERRE. 

Héro 1, tel est son nom, a été mis 
au point par la Société Heath 
filiale de Zenith Radio Co. Il a 
demandé plus de deux ans de 
développement et concrétise 
une ires bonne synthèse entre la 
micro-informatique des péri-
phériques trés spécifiques et la 
petite mécanique. 

Haut de 50 cm. son corps repose 
sur trois roues dont une de trac-
tion, et il est surmonté d'une 
"tête" pivotante recevant la plu- 
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part des périphériques . radar de 
proximité. radar volumétrique, 
synthétiseur de voix, reconnais-
sance de volume de bruit, de 
lumière. clavier écran De plus la 
tete est équipée d'un bras rece-
vant une pince, le tout ne com-
portant pas moins de cinq arti-
culations 

Son coeur est un microproces-
seur Motorola 6808 lui donnant 
la même puissance que celle 
des micro-ordinateurs les plus 
diffusés. Ce microprocesseur 
communique avec l'extérieur 
par plus de 18 entrées-sorties 
pour assurer au robot son auto-
nomie et son adaptation à l'envi-
ronnement 

Muni de quatre batteries rechar-
geables. Héro 1 a une complète 
liberté Deux moteurs. l'un de 
traction. l'autre de direction, lui 
assurent une très grande mobi-
lité Trois vitesses lui permettent 
d'atteindre la vitesse de 3 km/h. 
Le fait d'être monté sur trois 
roues l'autorise à tourner sur lui-
méme sans perdre l'équilibre !!! 
La durée d'autonomie de plu-
sieurs heures dépend en grande 
partie des fonctions utilisées. 

La tête pivote de 350" par rap-
port au corps de Hero 1, c'est-à-
dire presque un tour complet... 

Le bras, solidaire de la tête, 
pivote également par rapport à 
celle-ci pour. par exemple, aller 
prendre un objet à terre et le por-
ter sur une table. Le bras s'al-
longe et est muni dans son pro-
longement d'une pince montée 
sur un poignet Le poignet 
tourne sur lui-même de près 
d'un tour complet et peut se 
mettre à 90° par rapport à l'axe 
du bras. L'entraxe de la pince est 
de 9,5 cm. Elle profile de tous les 
mouvements précédents. Le 
bras peut porter un demi-kilo, 
mais la pression de la pince est 
limitée à 140 grammes. Il peut 
prendre des objets mous sans 
les écraser 

Héro 1 est sensible au son, à la 
lumière, aux mouvements de 
tout ce qui l'entoure et de ce qui 
l'approche. Pour cela. il dispose 
de capteurs permettant d'analy-
ser l'intensité de la lumière, 
comme à travers un dia -
phragme, disposant de 256 
valeurs d'ouverture. De même, le 
volume du bruit l'envircnnant 
peut être différencié suivant une 
échelle de 0 à 256. 

Hérol possède cieux radars. L un 
volumétrique perçoit les mouve-
ments dans une pièce. L'autre. 
radar de proximité, décèle tout 
mouvement de plus ou moins 
1 cm dans un espace allant de 
20 cm à 2.50 mètres, situé 
devant la tète du robot. Ce radar 
peut inversement servir au 
déplacement de Héro 1 par rap-
port aux objets qui l'entourent 
soit pour les éviter, soit comme 
points de repère 

Le robot de Zénith est équipé 
d'un synthétiseur vocal par pho-
néme 64 sons de base permet -
tent la composition de la plupart 
des syllabes De plus l'accent 
tonique d'une phrasa peut être 
obtenu par la variation de hau-
teur de tous les sons de base 
(1 parmi 4) La fréquence des 
phonèmes et leur volume sont 
réglables pour accentuer la voix 
dans les graves et les aigus. 

L'intelligence artificielle est 
obtenue par un logiciel résidant 
en permanence dans la méé 
moire qui constitue le moniteur 
de Héro 1. II assure un dialogue 
facile entre le robot et l'utilisa-
teur par le jeu de touches pla-
cées sur la tête du robot. Celles' 
ci donnent accès à la mémoire 
de Héro 1 pour le faire parler, 
écouter, commander ses 
moteurs, ses radars, sa sensibr 
lité. L'utilisateur peut, par l'inter' 
médiaire de ses touches, intro-
duire un programme complexe, 
coordonnant l'ensemble des 
possibilités. Il peut modifier ce 
programme et le contrôler grâce 
à un petit écran rie six caracte-
res numériques 

Une autre possibilité de contrô-
ler et de déprogrammer Héro 1 
est d'utiliser le commodo d'ap 
prentissage ou de programma -
tion. L'opérateur dispose sur ce 
commodo des commandes de 
tous les mouvements. Il peut 
être en mode d'apprentissage. 

Le_ robot effectue les comman-
des mais ne les enregistre pas. 
au contraire du mode program-
mation pour lequel Héro 1 répé-
tera librement tout ce qu'il aura 
effectué sous Ie contrôle rie 
l'opi;r rt cur 	1;rii'. 	un 	hr(rrni(r 

temp 

Les priiclravnrnrt', paue1 .tir 
enregi:itrî;u sur (les cassette'.  
qui servent de stockage. Héro 1 
peut également se connecter 
directement à un ordinateur. 

0 

TIN (ZX 81) et NIM (I4 Paul GAR' 
DAN (PC 1 21 1 ) Codification 
.iulomatique rie formes cle Marc 
MACCARI (APPLE). Fractions 
pour PC 1500 par Olivier 
FRANCE et F=RANCE pour TI 99/ 
4A par Yves OL)EVILLON Et 
pour finir, t)ADAI.)A-Dl DI DI, un 
f ei,I de morse MZ 80 de Michel 
STERMANN. 



TAS 1. **OTE 1.** 
RESTE 2. 
TAS 4. **OTE 3.** 
RESTE 1. 
TAS 6. **OTE 2.** 
RESTE 3. 
TAS 3.**OTE 1.** 
RESTE 0. 
TAS 4.**OTE 1.** 
RESTE 0. 
TAS 2.**OTE 1.** 
RESTE 1. 
TAS 2.**OTE 1.** 
RESTE 0. 
TAS 6. **OTE 2.** 
RESTE 0. 
SALUT, A LA PROCK 
AINE 

1:FOR Z=28TrJ 4 
2STEP 2 

2:IF Y=A(Z)LET 
Y=A(Z-1) 

3:NEXT Z 
4: RETURN 
5:Q=0:R=0 
6: FOR P=8T0 14 
7:IF A(P)=OLET 

R=R+1:GOTO 5 
0 

10 : I F Q< >OGOTO 
50 

12:Y=A(P)+W 
15:T=INT (Y/100 

):U=INT «y-
100T)/1O) :V= 
'i'-100T-10U 

20:IF T=2LET T= 
0 

21:IF U=2LET U= 
0 

22: IF V=2LET V= 
0 

25:Y=1007+IOU+V 
30:IF Y<=A(P) 

LET Q=P 
50: NEXT P 
125:GOSUB 1 
128:0=Q-7:X=A(0) 

-Y: A(0)=Y 
140:BEEP 1:PRINT 

"TAS ";G;"** 
OTE ";X;"**R 
ESTE ";Y 

141:IF R=6LET W= 
1:GOTr3 171 

145: GOSUB 990 
150: Z=O: P=O: 

INPUT "A TOI 
QUEL TAS?"; 
Z 

160: INPUT "COMBI 
EN CITES-TU?" 
;P 

163:IF (P=0)+(Z= 
0)GOTO 930 

164:IF A(Z)<P 
GOTO 950 

165: A(Z)=A(Z)-P 
170:W=A+B+C+D+E+ 

F+G 
171:IF W=IEEEP 2 

:FOR Z=1 Tri 2 
:PAUSE "AH ! A 
H! JE T AI B 
IEN EU":NEXT 
Z:GOTO 995 

172: IF 41=0BEEP 2 
:FOR Z=1Tû 2 
:PAUSE "C ES 
T TOI LE PLU 
, FORT!": 
NEXT Z:GOTO 
995 

1T3:GGSUB 990 
17560T1J 600 
275: "A"CLEAR 
276:A(28)=1:A<30 

)=10:A(32)=1 
1:A(34)=100: 
A(36)=101:A( 
38)=110:A(40 
)=111 

277:A(27)=1:A(29 
)=2:A(31)=3: 
A(33)=4:A(35 
)=5:AK37)=6: 
A!39)=7 

280:FIJR. P=1TO 7: 
INPUT A(P) 

282:IF A(P)>7 
BEEP 1:IHPUT 
"CHIFFRE INF 
. A a S.V.P. 
";A(P) 

283:NEXT P 
284:GQSUB 990 
580: FOR P=18Tt3 2 

6: A(P)=O: 
NEXT P 

590: INPUT "QUI C 
OMMENCE, TOI 
rJIJ MIDI?";SS 

591: IF $ "M" 
GrJTOJ 150 

600:FIJR P=1TO 7 
602: FriR Z=2770 4 

1STEP 2 
603:IF A(Z)=A(P) 

LET A(P+7)=A 
(Z+1) 

604:NEXT Z 
605:NEXT P 
608:W=H+I+J+K+L+ 

M+N 
610:T=INT (W/100 

:U=INT ((W-1 
00T)/10:V=W-
100T-10U 

611:IF 2*INT (T/ 
2>=TLET T=O: 
GOT0 613 

612:T=100 
613:IF 2*INT (U/ 

2) =IJLET U=0: 
Gf]TO 615 

614:0=10 
615:IF 2- *INT (V/ 

2)=VLET V=O: 
GIJT0 617 

616:1=1 
617:W=U+V+T 
618: I F W<>OGOTO 

5 
620:0=0 
621:FOR Z=1TO 7 
622: I F Cf < >OGCOTO 

624 
623:IF A(Z)>=1 

LET O=Z:X=1: 
A(Z)=A(Z)-1: 
'i'=A<Z) 

624:NEXT Z 
625: r1JT1J 140 
930:BEEP 1:FOR Z 

=1 Trj 3: PAUSE 
"TU N AS PAS 

JruIJE" : NEXT 
Z 

931: GrJTO 150 
950: BEEP 1: PAUSE 

"ERREUR, RECD 
MMEFICE S. "I. P 

": r-,OTr3 150 
990: BEEP 1: FIJR Z 

=1TÙ 4:PAUSE 
A; B; C; D; E; F; 
G: NEXT Z 

991: RETI JRN 
995: INPUT "ENCOR 

E UI lE PARTIE 
?"S$ 

996: IF S$="r" 
GUTG "A" 

997: PRINT "SALUT 
A LA PROCHA 
INE" 	■ 

oan+c,ce DC Dt1OM sOr,eNf 

2 	1 

IA 	.1  

13 15 	 1 2 

13 	 I~ 

ss 	 „ 

e „ 9 12 
—4--  . _ , -_ • 
4 4 3 e 

), SA ,ao 

18 16 18 

ao a 

10 , 

::: 
112 12 	 ae 

F.22 	 12 

5: REf1 ---MUL T I PL 
ICATION ADIflO 
N DIUISION SOU 
STRATION DE 2 
FRACTIONS----- 

10: CLEAR 
15:TEXT :COLOR 0 
20:CSIZE 1 
?0:INPUT "A1";A1 
31: INPUT "A2";A2 
32:INPUT "Bl";Bl 
33:INPUT "B2" ; B2 : 

0=B2 
34:INPUT "SIGNE 

;At 
35:GOSUB 4000 

10 

100:REM ---REDUCTI 
ON IIEME DENOMI 
NATEUR---- 

104:IF A4="/"GOTO 
500 

105: IF A$=":"GOTO 
500 

106: IF A$="*"GOTO 
600 

110:W1=A1*B2 
111:W2=A2*B2 
112:U1=B1*A2 
113: U2=B2*A2 
115:TLXT :LF 2 
118: A1=W1:A2=W2: B1 

=U1:B2=U2 
120:G0SUB 4000: 

LOTO 200 
200: IF A$="4"GOTO 

10000 
210: IF A$="-"GOTO 

10020 
500:A$="*":B2=B1 :B 

1=0:TE'T :LF 2 
:GOSUB 4000: 
0010 600 

600: S1=AI*B1:S2=A2 
'B2:GOSUB 2000 
0:G0T0 10100 

4000:CSIZE 1: 
LPRINT Al;" 

"; BI. 
4500:LPRINT 

i 	- 

5000:LPRINT A2;" 
"; 02 

6000:GRAPI-I 
GLCURSOR (2, 
2.3):LINE (2, 
23)-(16, 23) 

2000:GLCURSOR (33 
,23):LINE (3 
3, 23)-(48, 23 

7500:TEXT :RETURN 
10000:REri -ADITION 

DES 2 FRACT 
IONS-----

10010:S1=A1SBI:S2- 
A2:GOSUB 200 
00;GOTO 1010 
0 

10020: S1=A1-B1:S2= 
A2 : GOSUB 200 
00:G0T0 1010 
0 

10100:WAIT O:FOR I 
=5070 2STEP 
-1 

10200:Q1=S1/I:02=S 
2/1:P1=01-
INT Q1:P2=02 
-INT 02 

10300:IF (P1=0) 
GOSUB 20500 

10400:NEXT I 
10500:GOTO 28000 
20000:TEXT :CSIZE 

1 : TEXT :LF 2 
20001:CSIZE 1: 

LPRINT " 
; SI 

o 

O 
O 

suito page 112 

FRACTIONS 
Programme éducatif ? Etes-vous sûr de savoir com-
bien font 12. + 6 — 14 ? 

5 8 7 
Multiplication, division, addition, soustraction de frac-
tions et multiplication du résultat. 

Olivier FRANCE 

NIM 
Le jeu de NIM permet à quiconque de faire fortune 
avec des allumettes s'il trouve des partenaires assez 
riches ! (II y a quelques années, un film de cinéma a 
popularisé un jeu identique sous le nom de jeu de 
MARIENBAD.) 
En voici le principe : 
Le jeu de NIM se joue entre 2 partenaires. On dispose 
sur une table un certain nombre d'allumettes en plu-
sieurs tas. Chacun des joueurs prélève à tour de rôle 
autant d'allumettes qu'il lui plaît, mais seulement dans 
un des tas formés. Le gagnant est celui qui prend la 
dernière allumette. 
Voilà qui est simple... 
Cependant, celui qui connaît la règle gagne presque à 
coup sûr et, pour qui l'ignore, il est pour le moins "aga-
çant" de perdre régulièrement chaque partie d'un jeu 
qui, a priori, parait si facile. 
Le programme que nous vous présentons sur PC 1211 
limite le nombre des tas et le nombre d'allumettes par 
tas à 7, ce qui est d'ailleurs très suffisant, (nous verrons 
plus loin la raison du choix de ce chiffre) afin de limiter 
le temps de recherche de l'ordinateur de poche. Cha-
cun sait, en effet, que la vitesse d'exécution n'est pas le 
point fort du PC 1211 (par ailleurs pourvu d'énormes 
qualités). Or, même avec des combinaisons limitées à 
7 tas, il met entre 45 et 54 secondes pour calculer cha-
que séquence. 
Théorie du jeu de NIM 
La recherche de la solution utilise le système binaire. 
Pour un état donné du jeu, on inscrit les uns sous les 
autres et en système binaire les nombres d'allumettes 
de chaque tas ; soit, par exemple : 

1"' tas 	................. 4 allumettes 	................. 	100 
2 	tas 	. . ............... 3 allumettes 	............... _ . 	11 
3' tas 	................. 7 allumettes 	................. 	111 
4" tas ................. 1 allumette 	................. 	1 
5e tas 	............ 	. .. 3 allumettes 	................. 	1 1 
6° tas 	............. . 	2 allumettes 	................. 	10 
7° tas 	..... 	 6 allumettes 	................ 

Pour chacune des colonnes, on totalise le nombre de 1 
et on différencie les colonnes paires des impaires. 
Ainsi, dans notre exemple, la Ife et la T colonne sont 
impaires, alors que la 3e colonne est paire. L'ensemble 
des colonnes donne une position que nous appele-
rons paire si toutes les colonnes sont individuellement 
paire et impaire si au moins une de ces colonnes est 
impaire. Tout ceci justifie notre choix de 7 maximum. 
En effet, à partir de 8, l'ordinateur de poche serait 
obligé d'analyser une colonne supplémentaire, ce qui 
lui demanderait un certain temps. 
Règle générale 
Une position impaire est gagnante et on doit toujours 
laisser à son adversaire une position paire. 
De l'examen du tableau ci-dessus, on peut déduire 
rapidement les lois suivantes qui apportent "la clé du 
succès" : 
- On peut toujours transformer une position impaire 

en position paire. 
Il - Le joueur qui reçoit une position paire rend obliga-
toirement à son adversaire une position impaire puis-
que, ne puisant que dans un seul tas, il modifie au 
moins une colonne. 
III - Une position de départ choisie au hasard a de for-
tes chances d'être impaire. Dans le cas des 7 tas que 
nous avons choisi et qui nous fournissent 3 colonnes, il 
y a 23 = 3 combinaisons possibles dont 7 impaires, soit 
seulement 1 chance sur 8 d'obtenir une position paire. 
On peut déduire des lois ci-dessus qu'un joueur les 
connaissant et débutant la partie a pratiquement tou-
tes chances de gagner si son adversaire ne connaît 
pas les règles, et quand même 7 chances sur 8 de 
gagner si son adversaire les connaît. 
Ouf ! tout ceci peut paraître un peu rébarbatif de prime 
abord, mais finalement, ce n'est pas bien compliqué. 

L'ALGORITHME 
— Total des tas d'allumettes ........ 	1n colonne total des 1 — V 

(chiffres binaires) 	 2' colonne : total des 1 — U 
3' colonne : total des ' — T 

Si 	IMPAIR 	PAIR 

V 	—1 	—0 
U 	—1 	—0 
T 	—1 	1 	—6 

—W-100T+10U+V 
= Si W — 0 — position perdante 	 I ôter 1 a'tumette 
= Si W ¢ 0 — position gagnante 1" tas rencontré 

(X-1a 

Ir 
- pour chaque tas (P) : Y — A (P) + W 

(nombres binaires mais addition décimale normale) 
- dans Y transformation des chiffres pairs en 0 
- Si Y 5 A (P) 	* 	P — tas à modifier 

Y — nombre d'allumettes à 
laisser dans le tas 

X — A (P) — Y — nombre d'allumettes 
prélevées 

LE PROGRAMME 
Du fait que nous n'utilisons que 7 chiffres binaires, il 
nous a paru plus simple de créer un tableau de corres-
pondance binaire/décimal plutôt que d'élaborer un 
programme de conversion. 
Le programme est lancé par SHIFT A à la ligne 275. 
lignes 275 à 277 — INITIALISATION 
lignes 280 à 283 — confection des tas 
lignes 150 à 165— coup du joueur 
lignes 608 à 616 = détermination de la position (perd. gagn.) 
lignes 618 à 625 — l'OP est confronté à une position perdante. il 

enlève 1 allumette du 1` tas qu'il rencontre 
lignes 5 à 50 — calcul du coup OP 
lignes 602 à 605 — conversion D/B et mise à jour des tableaux 

et 	1 à 	4 
lignes 930 à 950 — protestations aux mauvais joueurs 
ligne 990 	— indication de position du jeu 
Le programme a été "comprimé" au maximum du fait 
que nous utilisons la totalité de la capacité mémoire. 

Paul GARDAN 



MORSE 
Amis qui souhaitez apprendre le code Morse et vous 
entraîner à son écoute aussi bien qu'à son émission, 
que vous soyez radio-amateurs, aviateurs, marins, mili-
taires (c'est bien connu : les morses ne manquent pas 
de défense...) ou simplement curieux, ce programme 
est pour vous. 
Vous apprendrez d'abord à quoi ressemble chaque 
lettre et chaque chiffre du code Morse sonore. Ecou-
tez tout votre saoul, pénétrez-vous-en avec le module 
"Entraînement à l'écoute du Morse" (7 vitesses). 
Quel que soit votre niveau en Morse, vous pourrez à 
tout moment le vérifier avec le module "Test de vos 
capacités en Morse" puisqu'il offre le choix du niveau 
de difficulté. Vous aurez à reconnaître successivement 
10 caractères choisis dans une fourchette de 2 à 36 
signes (7 vitesses). Vous avez 10 essais pour recon-
naître chaque caractère entendu. Selon vos réponses, 
vous obtenez 2 notes sur 20 dont l'une tient compte du 
degré de difficulté choisi. 
Avec le module "Pratique de l'émission Morse", vous 
pourrez manipuler comme un vrai télégraphiste et 
tester la régularité de votre émission. Vous aurez 
d'abord à émettre 5 points pour que la machine s'habi-
tue à votre vitesse (à chacun son rythme, n'est-ce 
pas ?). Toutes les indications utiles sont à l'écran. 

Bon apprentissage et amusez-vous bien... 

Signé : DADA.DIDIDI 
alias Michel STERMANN 

1 RÇI qq#>aq#s##rrsM~senusnura~NNMwMnnnnngaqnaae##à#q##gMpNqqq#qMq###gltqpqq#N 
2 R_M Mq#ctqM DROLRAMttE S.Q.S. pnft Michel STERMANN q#Nno#gqq#A JANV. 1982 #q 
3 REM eq#rMrMM#MSqIq##qq#gpMM#»gqqMM$*$$qqn##gqpMNM5$#Mgp##q>•#M#q##gttqqqqq# 
4 REM 
10 DFM Ms(25>,M(90) 
19 REM ----------------- CODES MORSE SONORES (CHAINES MUSICALES) 
20 Ma(6S)="-)iFA4" 
30 Ma(66)="-A4R1rA1k-AR-A" 
40 Mi 67)="A4R1F:A4P.1A" 
50 M$(68)="-A4R1-AR A" 
60 M$(69)A1" 
70 M$(70)="-AIR-AR-A4P1'A" 
80 Ma(71)="-A4R1-A4R1-A" 
90 M$(72)="-A1R-AR-AP.-A" 

100 Ms(73)"AIRA" 
110 Ma(74)="-A1R-A4R1-A4R1A4" 
12O Mtt7S)="-A4R1-AR-A4" 
130 Ms(76)="-AIR-A4R1-Ar.~Fi ;wj, 
140 Ms(77)="-A4R1-A4"  
150 MS(78)="-A4R1'A"  
I60 M$(79)="-A4R1-A4R1-A4" 
170 MS(80)="-AIR A4R1-A4R1-A" 
180 )'!s (81)="-A4R1-A4R1-AP.-A4" 
190 M$182)="-A1R-A4R1-A" 
200 MS(83)a"-AIRAR'A" 
210 M$(84)-'-A4" 
220 MS(83)m"-A1R-AR-A4" 
230 M$(86)="-AIR-AR-AR.-A4" 
240 M$(87)-"-AIR.-A4R1-A4" 
250 M$(88)-'-A4R1-P.R-AR-A4" 
253 M$(89)a"A4P,1AF. A4R1A4" 
260 M$(9O)="-A4R1-A4R1-AR-A" 
270 M$(32)="R4" 
280 REM ------- CHIFFRES 
290 Ms(48)- A4R1-A4RI-A4R1-A4R1'A4- 
300 M$(49)-"-A1R-A4R1-A4R1-A4RI A4" 
310 M$(5O)-"-AIR-AR-A4R1-A4R1-A4" 
320 Ms(I)-"AIR'ARARA4R1A4" 
330 M$(52)-"-AIR.-AR-AR-AR-A4" 
340 M$ (53)"-AIR.-AR-AR-AP.-A" 
330 Mt(54)-"-A4RI AP.-AR-AR-A" 
360 Ms(55)-"-A4R1-A4R1-AR-AR-A" 
370 M!(56)-"-A4R1-A4P.1-A4PI-AR-A" 
380 M$(57)-"-A4P1-A4P.1-A4R1-A4R1-A" 
399 REM ------------------------------------------ CODES MORSE NUMERIDUES 
400 RESTORE:FOR It8 TO 64:M(I)'3?NEXT 
410 FOR I-48 TO 57:READ M(I):NEXT 
420 FOR 1-65 TO 90tREAD M(I):NEXT 
430 DATA 22222,12222.11222,11122,11112,11111,21111,22111,22211.22221 
440 DATA 12,2111,2121,211,1,1121,221,1111,11,1222,212,1211,22,21,222,1221 
450 DATA 2212,121,111,2,112,1112,122,2112,2122,2211 
499 REM ------------------------------------------------- MENU 
500 PRINT "4"=CURSOR. IO,O=PRINT"Programme S.O.S." 
505 TEMPO 7:MUSIC Ms(83),Ms(32).M$(79),M$(32),MS(83) 	 O 
510 CURSOR 15,41PRINT "MENU" 	 0 
520 CURSOR 1,1OZPRINT"E - Entralnement a l'ecoute du MORSE" 
530 CURSOR 1,12=PRlNT"T - Test de vos capacités en MORSE"  
535 CURSOR 1,14:PRINT"P - Pratique de l'omission MORSE" 
540 CURSOR. 1,16:PRINT"F - FIN" 	 O 
530 CURSOR 7,23:PRINT"Taper le CODE choi 	" si... ; 

60 GOSUB 10000 	 O M 
570 IF '/s= "E" LOTO 1000 	 W 
380 IF Y$- "T" LOTO 2000 
590 IF Ys="F" LOTO 907 
600 IF Y$a"P" GOTO 5000 
610 USR(62>:USR(62):GOTO 56UIREM BIP BIP Si MAUVAISE TOUCHE 
B99 REM ------------------------------------------------- FIN 
900 PRINT"t .O.S. est 4ini.!!1l"1 TEMPO 7 
910 MUSIC Ms(83),MS(32),M1(79),Mf(32),M$(83)IREM SOS 
920 END 
999 REM ----------------------------------------------------- ENTRAINEMENT 
1000 PRINT"Q"ICURSOR 3,1:PRINT"Entra1noment a l'écouta du MORSE" 
1010 CURSOR 0,7:PRINT"Je vais vous faire entendre les lettres" 
1020 CURSOR 0,9:PRINT"et les chiffrer que vous taporez." 
1030 CURSOR 0,13:PRINT"Choisir une vitesse d'exécution" 
1040 CURSOR 0,lS:PRINT"entry 1 (debvtant) et 7 (profosRlonnol)" 
1050 USR(62)tREM BIP! 
1060 GOSUB 1000OIY-VAL(Y3):IF (Y%1)+(Y>7) LOTO 1050 
1070 TEMPO Y:CURSOR O,13:PRINT SPACE$(160); 
1075 CURSOR 10,4:PRINT"Vitesse :";Y 
1080 CURSOR 0,13: PRINT"Votre lettre ou chiffre (' " FIN) 1 C"; 
1090 GOSUB 10000:IF Ys- "7" GOTO :,00 
1100 PRINT '(*;:MUSIC M$(ASC(Y$)):GOTO 1085 
1999 REM ---------------------------------------------------- TEST 
2000 PRINT"C":CURSOk 7.0IPRINT"Test de capacttes an MORSE" 
2010 CURSOR 7.5:PRINT"Je vale vous faire entendre" 
2020 CURSOR 3,7:PRINT"10 caracterey MORSE pris dans unn" 
2030 CURSOR 4,9:PRINT"fourchette determined par vous." 
2040 CURSOR 0,1Z:PRINT"Cho1slr une vitesse d'exécution" 
20150 CURSOR O,15:PR((JT"entre 1 (debutarrt) et '! fpro(olonnol)" 
2060 USR(62):REM BIPI 
2070 GOSUB 100(IO:Y-VAL(Y$):IF (Y!1)+(Y>7) LOTO 2060 
2075 TP-Y:TEMPO TP 
20F30 PRINT"Q":c1JR5O43 7,0:PRINT"Test de capacltoe en MORSE" 
2'î9r) CU1SOf: (.,,2U-RINT"ICAk.IESSAI ITOTALIMOYENIPONDEREIVIT.I"  

2100 CURSOR O.IIPRINT" 
2110 CURSOR (v,:FR!IT'Z 	t 	I 	} 	{ 	;- s" 
2120 CURSOR 0,41PRJNT"I 	I 	I 	1 	1 	I 	1" 
2130 CURSOR 0.5:PRINT'' 
2140 CURSOR 33,4:PRIHT TP 
2150 CURSOR 13,6 :PPINT" .-~" 
2160 CURSOR 13,7 :PRINT"IFOURCHETTEI- 
2170 CURSOR 13.0 :FRINT"I 	l' 
2175 CURSOR 13.9 :PRINT"I 	 I" 
2180 CURSOR 13,1O:FRIUT"' 
2190 CURSOR 0,1S:PRINT"DEBUT de la fourchette CO 4 Y) 	; 
2200 GOSUB 10000:IF (YI("O"'+(YS)"Y") THEN 2220 
2210 IF (Y$(-"9")+(YS>="A") GOTO 2230 
2220 USR(62):GOTO 2200 
2230 FIs-YS:CURSOR 16,9 :PRINT Fu;" ) "1 
2240 CURSOR 0,15:FRINT"FIN 	;:CURSOR 24.15:IF F1$-"9 THEN PRINT'A':GOTO 2260 
2250 PRINT CHRS(ASC(F1$)+1); 
2260 PRINT" a Z"; 
2270 0051.18 10000:IF(Y$<-Fl$)+(M s1ASC(Ye))-"")THEN USR(62):GDTD 2270 
2280 F2$=Y$:CURSOR 20,9 :PRINT F21; 
2290 CURSOR 0,15:PRINT SPACE$(40); 
2300 CURSOR 0,11:PRINT"CODES 
2310 CURSOR 0,13:PRINT"ESPACE = reecouter 
2315 CURSOR 5,15:PRINT"? = vous ne trouvez pas' 
2320 CURSOR 5,17:PRINT"a = abandon" 
2330 F-ASC(F2$)-ASC(Fls) 
2340 IF (F1t<="9">*(F2s>="A") THEN F=F-7 
2350 TT=O:MO=0:PO=0 GOSUB 11000 
2400 FOR C=1 TO 10 
2410 FX=ASCCF2$)-ASC(F1$)+1 
2420 X=FX*RND(1)+ASC(F1s):IF M$(X)="" GOTO 2420 
2430 XS=CHRS(X) 
2450 FOR E=1 TO 10 
2460 GOSUB 16000 
2480 ES=1:GOSUB 12000 
2490 CURSOR 0,20:PRINT"Votre reponse :";SPACES(26);:GOSUB 10000:R$ Y$ 
2500 IF R$=" " GOSUB 15000:GOTO 2490 
2510 IF R$="a" GOTO 500 
2520 IF R$="?"GOSUB 170001GOTO 2590 
2550 IF(R$<FI1)+(RS>F2$)+lM$(ASC(R$))=")GOSUB 13000:GOTO 2490 
2555 P-11-E 
2560 MUSIC M$(ASC(R$)):IF Rs=XS THEN E-10:GOSUB 18000:GOTO 2590 
2570 CURSOR 0,20:PRINT"FAUX !";SPACES(35)::GOSUB 14000 
2590 NEXT E 
2600 TT=TT+P:MO=TT/C 
2610 W=F*(.5/35)+.5:WcW*(TP*(.5/7)+.5):POMO$W:REM PONDERATION ET MOYENNE 
2620 GOSUB 11000 
2630 NEXT C 
2700 CURSOR 0,6:PRINT SPACES(255);SPACES(255);SPACES(155) 
2710 CURSOR 0.10:PRINT"Voici votre note" 
2720 CURSOR 0,12:PRINT"absolue sur 10 
2730 CURSOR 20.14:PP.INT"Voici votre note" 
2740 CURSOR 20,16:PRINT"ponderee en fonction" 
2750 CURSOR 20.18:PRINT"de la difficulte" 
2760 FORI=7 TO 11:CURSOR 19,I:PRINT"I":NEXT:CURSOR 19,6:PRINT"+ 
2770 FOR1=7 TO 13:CURSOR 26,I:PRINT"I":NEXT 
2780 CURSOR 0,23:PRINT"Presser une touche apres lecture..."; 
2790 GOSUB 10000iGOTO 500 
4999 REM --------------------------------------------------- EMISSION 
5000 PRINT"@i":CURSOR 5,1:PRINT"PRATIQUE DE L'EMISSION MORSE" 
5010 CURSOR 3.4:PRINT"Vous allez pouvoir vous exercer a la" 
SC'20 CURSOR 0,6:PRINT"manipulation MORSE on pressant une tou-" 
500 CURSOR 0,8:PRINT"che quelconque. (Sauf '?' = FIN)" 
5040 CURSOR 0,12:PRINT"Pour que je connaisse votre vitesse de" 
5050 PRINT:PRINT"m.nipulation. vous allez emettre" 
5060 PRINT:F'RINT"5 points (chiffre 5 en MORSE)." 
5070 POKE SIlAI,$00:POKE s11A2.$04:REM FREDUENCE DU SON A EMETTRE 
5460 P-0:REM DUREE I POINTzPT'99999991REM FRONTIERE F•OTNT/TRAIT:FOR 1.1 TO 5 
zo'Q r1-f).;-,REM MUS./SILENC:GOSUB 20000:5-O:GOSUB 20000:P-P+M:NEXT I:PT-P/2.5 
5100 CURSOR 0,12:PRINT SPACES(255); 
5110 CURSOR 0.12:PRINT "Manipulez, j'affiche les caracteres quo" 
5120 PRINT"Je reconnais :"; 
5200 CS= "":GET Ys: IF Y$=" GOTO 5200 
5210 M-O:S=I:GOSUïi 20000 
5220 IF S>2;PT GOTO 5500 
5250 S=0:M=1:GOSUB 20000 
5240 CS"CS+STRS((M<PT)+2):IF LEN(C$)=>:; GOTO 5300 
5250 LOTO 5210 
5200 C=VAL(Cs):AS="":PRINT" C"; 
5510 FOR 1=48 TO 9!) 
5y20 IF C-M(1> THEN As=CHR$(I):I=90 
5540 NEXT:IF As-"" THEN A$e"^" 
5350 PRINT AS; •'; 
5360 GOTO 5200 
9999 REM ------------------------------ S/P GET 1 TOUCHE AVEC ATTENTE 
10000 GET Y$:IF Ys= ""GOTO 10000 
10010 RETURN 
10999 REM ---------------------------------- S/P AFFICHAGE SCORE 
11000 CURSOR 12.4:PRINT"  
11010 CURSOR 18,4:PRINT" 	LAST 	.. ; 
11020 MO=INT(10=MO)/IO:FRINT 5TRS(MO): 
11030 CURSOR 24,4:F'RINT"  
11040 FO-INT(l(IPO)/10:FRXNT STRSIFO); 
11050 RETURN 
11999 REM ---------------------------------S/F AUDITION Xs 
12000 CURSOR 0,20:PRINT"ECOUTEZ...";SPACE$(30); 
12010 MUSIC M$(ASC(XS)) 
12020 RETURN 
12999 REM -------------------------------------------------- S/P IMPOSSIBLE 
130(10 CURSOR 0,201PRINT"HORS FOURCHETTE !";SPACE$(22);:GOSUB 140001RETURN 
13999 REM --------------------------------------- DELAI 
14000 FORI=1 TO 500:NEXTI:RETURN 
14999 REM ------------------------------- S/P REAUDITION 
15000 ES-ESs1 
15010 CURSOR 0,20:PRINT"REECOUTEZ...":SPACE$(25)1 
15020 IF ES>3 THEN CURSOR 20,20:PRINT"(1 essai perdu)":E-E+l:ES"l 
15030 MUSIC M'$(X):GOSUB 16000:RETURN 
15999 REM --------------------------------- S/P AFFICH N•s 
16000 CURSOR 1,4:F'RINT" 	";STR$(C); 
16010 CURSOR 6,41PRINT" 	GLS".STRS(E); 
16020 RETURN 
16999 REM ---------------------------------------- S/P ..7.. 
1700(1 CURSOR 0,20:PRINT"C'etait 1 ";X1;SPACE$(30); 
17010 MUSIC M1(X):P-O:E=10 
17020 GOSUB 14000 
17050 RETURN 
17999 REM -------------------------------------------- S/P "BIEN" 
18000 CURSOR 0,201PRINT"OUI, c'est bien ";X1;"!";SPACE$(30); 
18010 GOSUB 14000 
18020 RETURN 
19999 REM --------------------------------------- S/P SCRUTATION ET COMPTAGE 
ZUOO(.J GET Y1:IF Ys-"?" THEN USR($0047)IGOTO 500:REM ARRET DU SON ET SORTIE 
20010 IF Y$="" THEN S-S+1:GOTO 20100:REM PAS DE SON 
20020 M»M+1:GOT0 20200:REM COMPTEUR LONGUEUR DE SON 
20100 IF M THEN USR($0047)1RETURNIREM ARRET DU SON " TOUCHE NOUVELLEMT LICHEE 
20110 IF S>(2fPT)THEN RETURN 
?0120 GOTO 20000:ATTENTE D'UN CHANGEMENT AU CLAVIER 
:0200 IF S THEN U5Rl10044):RETLIRN:DEPART DU SON - TOUCHE NOUVELLEMENT PRESSES 
2021') GOTO 20000 	 ■ 

suite de la page 6 	 Ric 1 
,7.'0M! TEXT CL' 
,7005 ZZ•ZZ•l 

	

O 	 37007 IF 7- THEE( )°100 
:7918 FOR A"37010 TO )7871 
-17020 IF FEEt( A)"126 THE1( PEKE R•1t160•126 

O 	 i; Q <0 NEXT 
::;043 POxF 17651*11160.68 

	

O 	 e'e._,A POPE ::'0'11l•1116a,65 
;t;0 PORE J41l160.42 

) 7070 LIAIT 1000 

	

o 	P. 	 I;n8i) TEXT HIRES CURSET20.28.9 FILL150, 4.127 
x709© LOTO 100" 

O 	 ,,I0' PRI!4 1 PPItiT PRINT PRINT PRIPIT PPI ►IT PRINT PP.IH'T )'81117 PRINT 
371143 PPU(r"L'ESCILE, VOUS L'AVEZ DE,)A VUE 	Z-1 "nt. 
)7120 WAIT 400 
3/I :« Cor. 3;080 

11 



Ia:a=8: PP,147 = P2IN7 . 
WAIT 68: PPI4T •SOUK 
Ç î Z /ûU. P2iNT 
(1) 3EFI4;~  

15: ?ST 'C2> DECE U 
4 	 '(3) 

22:PRINi •cc> U:. Ra?PEL 
DES _SAIS': PRINT 

'(5: FINIR 
Z :I4PJT 'OPTION I-)5 

;A 
38:IF A<I 3R A)5 GOTO 2 

5 
.:IF A=5 EMD 
ca:OH A Golo 188,208,58 

8,689 
199:CLEG? ; INPUT 'H3 PO 

RIES ;G 
105:;F G<2 OR G>5 5070 1 

88 
1IR:IHPUT 'PUISSANCE Fil 

CALE •;3 
I:5:;HPFJT '30iTE 4 OU 5 
•iC 

128:IF C(4 OP C)5 0010 1 
15 

125:iNPUT 'C0NSO. A 98 K 
M/H ;D 

138::NPUT 'LONGUEUR MAXI 
(Cr) ;E 

135:i4PUT 'PRI% MAXI •;r 
: GOTO Ie 

298:??INT 'NB DE VOITURE 
5 	)A': INPUT 'EN M 
Er) IRE 'K 

285:IF H OOTO 215 
2I9:;M 3s(I0•21,C(18,5 

215:UAIT : I•+aUT 'IMPP;M 
ANTE=1 ';U: IF U 
PRIrT • LP':NT 

229:INPUT •MCP)UJE t MODE 
LE ';BS!N>: PRINT Bs 
(H) 

225:PESTO?E •E 
239:L=a: F'R I=1 TO 29: 

PEA) D$'R),,: PAUSE 
D1(R); 

235:rit ••: IKRJT '(0/4) 
;it 

249:IF ASC Ks(78 OP ASC 
Is>79 GOTO 2335 

245:IF AIC 's'7) L- 
.J 

O SU3 999 
255:L=9:K=8: INPUT 'NB P 

ORTES 
269:IF K<2 OR K>5 GOTO 2 

55 
2.5:(= a3î (G- ):(.5-?:L 

27R:(='': INPUT 'T0I7 0 
UYr.:4T (0/N) 'int 

275:IF ASC It(73 OP ASC 
,cs)79 GOTO 279 

289:îF ASC YS=79 LET L=L 
•1 

295:9: .NUT 'ANNÉES 
Ni-COaflO3ION ' o 

299:LL•':9: IN "JT •LO 
HOUEUR (CM) ';' 

295:r=2: IF K)E LET t=(K 

399:K=0: INPUT •ESTHETIO 
UE (9-29) •:/:1.=K/2 

GOSUB 985 
318:L=9:9: INPUT •301T 

<OU 	;K 
315:IF K<4 OR K>5 GOTO 3 

la 
329:IF Y.=C LE L=L•4 
325:/=9: INPUT •PUISSANC 

E FISCALE ';r 
339:x= a33 ((3-K)•2):K.1 

9-(:LL4K 
335:?=8: INPUT 'CORSO. A 

98 KM/H ';K 
348:x= PB) (!D ✓,)•2):(•i 

9-K: L=L•~C 
345:/.s='•: INPUT NOMBRE 

U% AGENTS (0/N) ;Ks 
358:ÎF ASC rs(78 OR ASC 

r.$>79 GOTO 345 
3555-IF ASC KS-79 LET L=L 
•6 

369:C()4,3)•L: GOSUB 918 
365:PESTORE 'C 
379:L=9: FOR 1.1 TO 7: 

PEAR Dî(8): PAUSE Ds 
(9) 

375:(•-1: INPUT '(8-)29) 

388:!F X8 OR K>28 GGTO 
375 

385:L=L•K: NEXT !:L=L/3. 
;:t(H,4)L: GOSUB 91 

399:FOR 1=1 TO 4:C(H,5)= 
C(H,5)•C(H.1): NEXT 
I:C<N,5)=C(H,5)/7: 
60SUB 929 

490:Y=9:Z=8 
495:INPUT 'PRIX ;Z:X=(F 

-Z) 'ES :Y.19 
419:IF Z>F LET Y=Y.X 
415:IF Z<F LET Y=Y.% 

GOSUB 925: GOTO 19 
589:'=-1: PRINT 'NOTE G. 

OBALE=8': PRINT 'IOU 
:PEYENT=1'. PRINT 'C 
AROSSERIE=2': PRINT 
'TECHNIQUE=3 

505:PRIVT 'CONDUITE=4•: 
PRINT 'NOTE HORS-PRI 
X=5': INPUT 'OPTION 
9->5 ';K 

S18:IF K<0 OR <>5 GOTO 5 
99 

5:5:aAIT : INPUT 'IMPRIM 
AN E'I ';U: IF U 
PRINT = LPRINT 

52A:INPUT 'N3 VOITURES A 
COMPARER ';M 

525:FOP H=9 TO M-2: FOR 
O=.r•1 TO M-1 

539:1F C(4,F.)>C(O,K) 
GOTO 545 

535:FOR P.=9 TO 5:P=C(N,P 
):C(N.R>=0(O,?):C(O, 
P)+P: NEXT 2:D$<8).3 

N>:BS(N)=Bt(0) 
549:3t(0=Os(9) 
545:HEXT 0: NEXT N 
559:F0p. i-9 TO M-1: 

RAIN; 2s(I): USING 
:t:•;C(I,K): NEXT I: 
LOTO la 

689:NAIT : INPUT 'IMPRIM 
PNTE•1 ';U: IF U 
PRINT • LPRINT 

695:FOR H'9 TO 10 
618:IF BW(H)•'' LET M■19 

: GOTO 623 
615:PPIMT 3$(H) 
629:GOSU3 909: GOSUB 903 

: GOSUS 918: 609U8 9 
1S: GOSUB 929: GOSUB 
925 

625:iExT H: WAIT 8: 
PRINT •': GOTO 19 

999:'E' DATA 'DEGIVPAOE 

Choisissez votre prochaine voiture en toute connais-
sance de cause : tout est prévu, du nombre de portes à 
l'implantation des concessionnaires, en passant par la 
tenue de route, la garantie anti-corrosion et les vide-
poches de portières. 
L'option 1 définit les caractéristiques idéales du véhi-
cule recherché. L'option 2 permet d'entrer vos appré-
ciations sur la voiture que vous testez. L'option 3 fait le 
tri des critères et attribue les notes par rubrique, vous 
pouvez ainsi avoir un classement par note globale, par 
équipement, par carrosserie, par technique, conduite 
et prix. L'option 4 rappelle les notes globales de chaque 
voiture étudiée. 

AR.',2,'PARE-2RISE F 
EUILLETE•,3,'VIT?ES 
TEINTEES•,1 

891:9ATA 'ESSUIE-GLACE A 
R.•.1,FEU DE RECUL' 
,3.'FEU DE BROUILLA? 
D',2•'aPP'JiE-,ETE',3 

892:SPTA •1ONTRE',2,'CON 
PTEIJP JOUPNALIED',2, 
'THEPMO. iEPU.I._ 
ONSOLE CE4TPALE''2 ' 

393:3PTA 'VIDE-POCHES PO 
P.TES',2,'SPOT LECTUR 
E•,lt'VITPES ELECTRI 
OUES',2 

904:)ATA 'ALLUME-CIGARE' 
.,'CLE DE BOITE A G 
PNTî-,2.•SIEGES•COUC 
HETiE'.3 

395:lATA 'PLAGE ARRIÉRÉ' 
,3,•SIEGEC AR. PAR 1 
/2'.2,'COFFRE RErOTE 
'•1 

9^6:'C' DATA 'DIRECTION' 
,'FREINS','COMMANDE 
30ITE'i'SUSPENSiON', 
'SIEGES' 

997:DATA 'TENUE DE ROUTE 
','POSITION CONDUITE 

998:PRINT 'EOUIPEMENT 
STPS C(N,1);'/49': 
REiUR4 

995:PRINT •CPROSSERIE 
SIR; C(H,2)i'/39•: 
RETURN 

910:PRINT 'TECHMIGUE 
SIRS C(H.3):'/39': 
RETURN 

915:PRINT 'CONIUITE'; 
USING '3::.:1•;C(Ni4 
);•/48': RETURN 

929:PRINT 'NOTE HORS-PRI 
X';C04,5);'/20': 
RETURN 

925:PRIHT 'NOTE GLOBALE' 
;C(H,9);'/20': WAIT 
0: PRINT ••: WAIT 
RETURN 

1♦ 

r 
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20002:CSIZE 1: 
LPRINT " 

20003:CSIZE 1: 
LPRINT " 	" 
; S2 

20004:GRAPH 
GLCURSOR (15 
, 23): LINE -( 
15,23)--(45,2 
3) 

20005: RETURN 

25ø@: 1F (P2=0)LET 
51:::Q1  : S2=Q2 : 
GOSUB 20000: 
GOTO 20600 

20600:IF S2=1GOTO 
20700 

20601:RETURN 
?-0700: TEXT : CS I ZE 

1;LF 5; 
LPRINT " 
;S1:GOTO 280 
05 

29000:COLOR 3: 
GRAPH 

28001:GLCURSOR (0, 
-20):LINE (0 
, -20)--(55, -2 
0)--(55, 25) 

28002:GLCURSOR (0, 
-20):LINE (0 
, -20)-(0, 25) 
-(55, 25): 
TEXT :LF 3: 
END 

28005: GRAPH :COLOR 
3 

28006;GLCURSOR (0, 
0):LINE -(0, 
0)-(35, 00)-( 
35, 25)-(0, 25 
)-(0,0):TEXT 
:LF 7- :END 	a 

STATUS 0-197 
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TOUR DE HANOI 
Une légende orientale dit que Dieu est en train de jouer 
avec des Tours de Hanoï de 64 disques. Quand il aura 
terminé, ce sera la fin du monde ! Rassurez-vous, il lui 
faudra 355 milliards de siècles pour finir son jeu! 
Cela nous laisse le temps de nous débattre, plus 
modestement, avec les 3, 4, 5 ou 6 disques de ce pro-
gramme. Et ce n'est déjà pas si facile! sp c1 

ACHAT 
DE VOITURE 

10 F°H 

	

20 REM 	LES T OURS DE HPNOI 
110 REM 
100 oo sue 5000 
120 PRINT 
130 PRINT "VOULeZ VOUS Li re Les 
reg les du 	jeu ?",, 
140 INPUT r$ 
150 CLS 
160 IF r5t1)="a" THEN GO SUS 60 

170 PRINT ,,,,"cOrobien de disqu 
es 7" 
150 INPUT dis 
190 IF d i S <3 OR d i S> 6 THE14 PR IN 

T "de 3 a 6 disques I": GO TO 17 

204-0 CLS 
210 DIM a(&,3)  
220 LET coup=0 
230 LET c=dis 
240 LET d=di$+di$+1 
250 FOR i =d i 5 TO 1 STEP -1 
260 LET a (c , 2) =d 
270 LET d =d -2 
280 LET C=c-1 
290 NE:CT i 
300 CO $UE 4.200 
310 PRINT ,,,,"quel disque bong 
e 7" 

320 INPUT d 
330 IF d<>99 THEN GO TO 360 
34.0 PRINT "vous avez joue ";cou 

p,•• foi_ 
360 IF d<9. OR d>di5 THEN PRINT 
31eerreur 1": GO 5UB 7000: GO TO 

365 GO SUB 7100 
370 LET d=d+d+1 
380 FOR i=1 TO dis 
390 FOR j=1 TO 3 
400 IF a (i , ,j) =d THEN GO TO 430 
-10 NEXT 
420 NEXT i 
4.30 FOR e =i TO 1 STEP -1 
440 IF a (e , j! -fc1 THEN GO TO 460 
1-50 IF dle , j) (d THEN GO TO 480 
460 NEXT e 
470 GO TO 520 
480 PRINT "aouvesent interdit 

490 GO SUB 7000 
500 GO TO 310 
510 PRINT ,,,,"vers Ql%et piquai 
520 INPUT bat 
530 IF bat>=1 AND bat< =3 THEN C. 

0 TO 570 
54.0 PRINT "def endo ) 
550 GO SUB 7000 
560 GO TO 510 
570 GO SUB 7100 
580 FOR i=1 TO dis 
590 IF a (i ,bat) <>0 THEN GO TO 6 

20 
640 NEXT i 
610 GO TO 660 
620 IF d ca I i ,bat ) THEN GO TO 86 
0 
630 PRINT "pas de grand disque 

sur de petit disque I" 
640 GO SUB 7000 
650 GO TO 310 
680 FOR V=1 TO dis 
690 FOR v=1 TO 3 
700 IF a(u,v)-d THEN GO TO 740 
710 NEXT v 
720 NEXT u 
740 FOR 1:1=1 TO dis 
754 IF a (a ,Gat ) <>0 THEN GO TO B 
00 
760 NEXT w 
770 LET w =dis 
780 GO TO 810 
800 LET w=w-1 
810 LET a(w,bati=a(u,v) 
820 LET a (u,v) =0 
840 GO 5U8 4000 
860 LET coup=coup*1 
870 FOR 1=1 TO dis 
880 FOR j=1 TO 2 
4-790 IF a (i , j) c>© THEN GO TO 310 
900 NEXT ,i 

920 PRINT "bravo !" 
930 PRINT "vous avez termine en 
•'; coup; 	coups I" 
435 GO SUR ?îQ10 
94.0 PRINT ,,,,"voulez votes. rejc' 

uer ?" 
950 INPUT r$ 
"60 IF r$ (1) ="o" THEN CLS : GO 
ro 170 
970 STOP 

4000 REM 

	

4001 REYI 	RFFXCHRGE DES TOURS 
4002 REN 

N'6 	̀̀-  • a 
3t:tirncIk-, fl7xriR It:1S1E:":̀~` • 	 f 
I'll Shirpctticr aU J:ivon 	 Co 
GIS-(;(:1'  

1w. ow  

 t 

4010 CLS 
4020 FOR i=1 TO dis 
4030 LET Z=2 
404-0 FOR j=1 TO 3 
4050 IF a(i,j)=0 THEN GO TO 4.110 
4050 PRINT TAS Z; 
4070 FOR )=1 TO a (i , j) i2 
Q075 INK 2 
4.080 PRINT "D"; 
4090 NEXT K 
4100 GO TO 4120 
4110 INK 4 
4115 PRINT TRB z; 'I"; 
4120 LET Z=Z+10 
4130 NEXT ,i 
4140 PRINT 
4150 NEXT i 
4299 INK 0 
4300 RETURN 
4999 STOP 
5000 REM 
5001 REM 	of des caracteres 
5002 REM 
5005 FOR n=e TO 7 
5010 POKE USR "a"'-n,62N 00010000 
5020 NEXT n 
5030 POKE U5R "b",0 
5043 POKE USR "b"+7,0 
5050 POKE USR "b"+6,BIN 11111111 
5050 POKE U5R "b"+1,BZN 11111111 
5070 FOR n=2. TO 5 
5080 POKE USR "b"+n,BIN 10000001 
5090 NEXT n 
5100 CLS 
5500 PRINT TRB 10;"TOURS DE" 
5510 PRINT TRB 12;"HANOI" 
5520 PRINT TRB 12;"  
5530 INK 0 
562:2% RETURN 
6000 REM 
6010 PRINT "VOUS devez depLacer 
Les disques du piquet de gauche 
vers le 	piquet de droite, s• 
ns Jamais enposer un plus grand 
sur Lin plus petit" 
6011 PRINT 	 vous avez term 
ane quand tOUSLCS disques sont e 
APiLes sur le piquet de droite", 
"VOUS choisissez le nombre de 
disques de 3 a 6" 

6015 PRINT „"Les disques sont n 
umerotes de 1 a 6, Les piquets d 

1 a 3" 
6016 PRINT „ 	pendantte Jeu, v 
ous pouvez 	demander le nombre 
de coups joues en tapant "94"" 
6200 RETURN 
7300 REM 
7001 REH 	50 0RISRTION 
7002 REN 
7010 FOR i=1 TO 20 
7020 DEEP .1,3-i 
7030 7030 NCXT i 
7099 RETURN 
7100 SLEP .1,10 
7110 DEEP .1,20 
.199 RETURN 
:4500 BEEP .5, 16 
n5o1 6EEP .2,17 
9502 VEEP .2,18 
9510 FOR i=1 TO 10 
9520 BEEP .1,20 
9530 DEEP .1,24 
9550 NEXT i 
9600 RETURN 

IN 

devenez 

SHARPEMMER  
. A<...w ., L, 	t. r. -'r-'-w. 

pou 

~• (t., ,.~rM .. I., tE.w ur. M,y NJ. h. 1• M 
 • I ll.;.v)M .•1 prya.w, ry.m-" 	S.\.r,•., a-...1.., c41~.tf 

. o,.. 	. f~..r...w M•r.1•.rw . • -'.,.,o4..r....,h .,.i W 
....r a 1ti,•u 

f rf  

e 	

µ1,V AgrA fat 

ue 	P 

til 

. ... -. - ' .4., , t..,-. . - ',.,,' , a. —1a,• 
I,,:•..Jga N.l'I..u• 

12 



ZORG 
Pour une fois, c'est vous qui êtes l'envahisseur ! 
Seul rescapé de la flotte de guerre des ZORGS, vous 
devez bombarder TERRAPOLIS, la capitale de la Terre. 
Mais, durement touché, votre altitude baisse de plus en 
plus et vous risquez de vous écraser contre les immeu-
bles de cette maudite ville terrienne. Votre seule 
chance est de raser complètement la ville pour y atter-
rir et réparer votre vaisseau. 
Le vaisseau réparé, le bombardement recommence, 
mais les immeubles sont plus hauts. La seule com-
mande intacte de votre vaisseau est la commande de 
largage des bombes à énergie. 

Si le jeu est trop difficile, changez la hauteur initiale des 
immeubles : Mémoire H, Ligne 1. Avant de rejouer, pres-
ser la touche RUN/STOP puis la touche RESTORE. 

Frédéric MÉLINE 
1 PRINT":7" TIf="96880Ff" VÇSs248 H=ô :=-169b 
2 FORX=07039:FORM=25-H+INT(RND(1)*H)T024:POKE1024+X+40.Y,224:P0KE55296+X+46*Y,0 
3 NEXT:NEXT:R=10:Y=1:GÛSUB50:S=S+1000:H=H+1 
8 POKEV+16,0:POKEV+5,Y*8+50:FORX=RT029:POKEVt4,X+8+16:GOSUB11: NEXT :POKEV+16.4 
9 FORX=30T039:POKEV+4,(X-30)*8:GOSUB11:t4EXT:Y=Y+1:IFY>=24THEH2 
10 POKEV+4,0:R=0:G0T08 
11 GETR$:IFRs " "RNDB=OTHENB=I:Z=X:T=Y 
12 IFB=1THENGOSUB20 
13 IFPEEK(V+31)=4THEN39 
14 PRINT' C0RE:";VRL(TI$)+S:RETURt~ 
20 T=T+1:POKE1024+Z+T*40166:POKE55296+Z+40.T,3:IFT>=24THEHD=O:GOT023 
21 POKE1024+Z+40*(T-1),32:IFPEEK(1024+Z+40*(T+1))<>224THENRETIJR.t1 
22 GOSUB48:D=INT<RND(1)*(24-T))+1:5 5+D*18 
23 FORI=-1TOD:PCKE1824+Z+40*<T+I),32:NEXT:B=O:POKEY+31,0:RETURN 
30 P0K.E2042.. 18 ; GOSUB40 : POKEV+21, 0 	 DE  
31 PRINT«XODISCORE:"VRL(TI3)+S:POKEY+31,0:END 
40 VV=54296:W-54276:8=54277:H=54273:L=54272 
41 FORI=15T00STEP-1:POKEVV,I:POKEW.129:POKER,15:POKEH,40:POKEL,20111:NEXT 
42 POKEWI 0 : POKER, O : RETURN 
50 P0KE2042,13:POKEV+21,4:POKEV+4,0:POKEV+5,0:FORK=532T0894:RER DO:P0KEN,WNEXT 
51 P0KE54296,15:P0KE54276,0:FOKE54276,33:POKE54277.15:P0KE54278,128 
52 POKE54272,127:F0RII=1T02;FURI=-90TU90STEP.5:PoKE54273,HBS(I):NEXT:h1EXT 
53 POKE54276,0:RETURN 
100 IIATR 1, 252„ 7, 255„ 15, 2 55, 128, 29, 85, 192, 51, 85, 224, 25 5, 255, 248, 28, 1, 192.8„ 128 

■ 

COMMODORE 64 

0 

C. 
O 

o 
o 
CARBOX 

Guidez votre spot vers son boxe d'arrivée en évitant les 
barrières aléatoires qui vous empêchent de passer. 
Trois niveaux de difficulté : barrières visibles, barrières 
apparaissant périodiquement, et barrières invisibles. 

J.-L. RICHETIN 

ZX 81 
1 PEH 	0++-4411 f 411 11•!!+9 
2 

V 
r~LH AUTEUR RXCt-1ETI14 J-L 

3 GS11 T(9,3) 7063 COTO 30 
10 CLS 2070 CLS 
20 PRINT "VOULEZ-VOUS LE DE5CR 2080 PRINT AT 10,8;"AU REVOIR A 

IPTIF 	.•' (3IEt(TOT•• 
25 PRINT "REP O/Pi" 2090 STOP 
27 INPUT R$ 3000 CLS 
29 IF R$="O" THEN) _-O5LIEt 34'00 3010 PRINT "JEU N.1 A?1EHR VOTRE 
30 RCt.1 	--- CARRE LE 
31 PRINT " - 3020 PRINT " 	 PLU3 RAPIDEM 
34 LET C=0 ENT PO55IBLE" 
36 ' PRINT "QUEL JEU VOULEZ-VOL'' 3030 PRINT '' 	 DAN_ LE 9OXC  

G RRRIVEE.' 
38 PRINT "REFONDEZ 1 2 OU 3." 3040 PRINT " 	 ATTENTION AU 
40 INPUT Z X BRRRIR3.•• 
42 GO5UB 3200 3050 PRINT 	•• 	" 
43 C•O5UU 3300 

3060SP• 
RINT 	 N,2 MEME JEU HAI 

45 PRINT 4.00000 
4tJ01I 3070 PRINT - 	 SARRIL'RE5 NE 
50 IF Z'3 THEN GOTO ES S AFFICHENT" 
55 C-OUB 34-00 3080 PRINT " 	 AU UN MOMENT 
50 IF Z=1 THEN LOTO 65 AVANT DE 	 OISPRRRITRE. 
61 PAUSE 150 
62 GOSUB 3500 3090 PRINT 	'• 
65 REM ' JEU 3100 PRINT " 
66 LET I=18 3110 PRINT " 	N.3 LES BARRIfRE 
67 LET J=8 5 EXISTENT" 
70 IF I=2 THEN LOTO 73 3120ErPRRINT$~ MAIS N APPRR 
71 IF INKEY$="5" THEN GOTO S0O 
72 IF INKY$="8" THEN LOTO 1500 3130 PRINT " 
73 IF It4KEY$="7" THEN GOTO 700 3140 PRINT "VOTRE SCOPE DEPEND D 
77 IF INKEY$="6" THEN COTO 600 U NOMBRE DE COUPS ET DU TEt1PS." 
79 LET C=C+1 31SO PRINT " " 
80 GOTO 70 3160 PRINT "DEPLRCEMEUT DU CARRE 
510 LET C=C+1 A L AIDE 	DES FLECHE5.(TOUCHE3 
520 IF J=4 THEN LOTO 70 5 6 7 ET 8)" 
S30 GOSUB 1000 3190 RETURN 
535 LET J=J-4 3200 REM RAZ T 
540 G05U8 900 3210 FOR A=1 TO 9 
550 IF X<.2  OR J<>8 T HEt•I LOTO 7 3220 FOR Del TO 3 

7 3230 LET T (R , B) =0 
560 COTO 2000 3240 NEAT B 
510 LET C=C+1 3250 NEXT A 
615 IF I=18 THEN LOTO 70 3260 RETURN 
620 IF T ( I/2+1 ,J/4) al THEN LOTO 3300 REM TIRAGE Df°5 l3AARIORa3 
70 '310 FOR Aa4 TO E5 5TfP 2 
630 GOSUB 1000 :320 LET H=INT 	(RNDf2)+1 
540 LET 1=1+4 3330 FOR 0-1 TO H 
650 GOSUB 900 3340 LIT N-INT 	(RND37)+1 
660 GOTO 550 3350 LET T(A,N)=1 
710 LET C=C+1 3360 NEXT B 
720 It• I.2 THEN GOTO 73 3370 NEXT A 
730 IF T(X 2-1,J/4)=1 THEN GOTO 3330 RETURN 
70 3400 REM AFFICHAGE IIIAGE 
740 GOSUB 1000 '410 FOR I=4 TO 8 STEP 2 
750 LilT I=1-4 3420 FOP J=1 TO 3 
760 GOSUB 900 3 :30 

3440 
IF T (I J) -0 THEN LOTO 3460 
PRINT AT 	 "~O°° 770 

310 
GOTO 550 
LET C=C+l 

1*2,(J03)+J-1; 

320 IF J=12 THEN GOTO 7D ÿ 460 NEXT J 
830 GOSUB 1000 3470 NEXT I 
840 LET J=J+4 3480 RETURN 
250 GO5UB 900 3300 REM EFPACEMtNT GE3 DARRII'RE 
e.60 COTO 550 
1999 RL'H 	-------- 3 l0 FOR I~8 TO 1E :TCP 4- 

PRINT  AT K,L;" 3G20 PRINT AT I,3;" 
910 PRItTT AT 	I,J; "d" 3X30 NEXT I 
920 RETURN '340 RCTURN 

1.000 LET L=J -100+ REM DIFF ICHAGE CU CAL" ; F 
1 020 LET K=I 1`"j05 CLS 
1:20 RETURN 4010 PRINT 
;h000 REM - GFIGNE 4.020 l'OR 	1=1 	JCS 	19 

O1ø PRINT AT 3, 20; "O NC-rIL . " 4030 PRINT " ■ 	 t" 
2020 PRINT AT 4 , 20; "sCO117E:: 	";INT 4.040 NEXT I 

f99/It1T 	(C/1O *1) 4050 PRINT - 
%Gl30 PRINT AT 10 , 17; "AUTRE PARTI 4.060 PRINT AT 1,7;  " 
1 -' '• 4(170 PRINT Al2,7; ..~ 
2040 PRIT 	AT 	11,2+0; "OJ)•!" 4080 PRXIIT AT   
2050 INPUT PS 4.0,00 RETURN 
2060 IF P$ < "O" THEN LOTO 2070 x000 SAVE "CFIROO))" 
2061 CLS ly10 RUN 

■ 
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52N 1FPEEH!Z,=4jTHE11(1I1+1 PUKE53.2.1) FUFI lrrJ1) I+E/.TCPOKE3.0 
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6.9 PUP1■ l74tS9 
670 PGYE' /9. ;; PGY.E3, 128 
639 F(jFJ=1 rp10 NE/.ri 
699 P,)YE?G;3; $ 59 PÛt ES3, 238 
706 FOF Ja 1 T01 t) FiE~.TJ 
71y HEXT I F-0K.Es3g1 
729 B-B-I33 Fart P10 XO ffiivee '/atJ fl'ram© 
7~0 GUT,p~*9 
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5 PRJH116ln UI4E PoUTRE PARTIE' 14 	T"IVEZ 'd' OU 'H'.., 

11119 4ETE$ 
IFE1•`U"1RFf1F'jO PP4r3 ri ■Fj r ■$ U%•8 U'+'4v M•,j +'i4T')26Ù 

"s :i IFEzII" 	 FIU FEVOJF 	-+ri*" EIIL 

259 r,ETCt IFC*=JTFEt2 y 
270 (5UT4266 
fil V■36872 51 ■'L5274 ,2=35£S75 S3s36975'34■35877 
290 D-401 t ' 1 P(jr.EV, 15 
34s0 POME:6;79„9 PRIIIT"7" 
310 FGR'1TG1) PUES1,24y-I 

2' G0SUE4f U 
33e PUY.E77g2_'A,C7 
349 HEXTI;PUKES1.e 
: ; FrJRJ=17016 
360 GUSVJ3 X08 

S PEI' 	F. FGrlTA,t 158"S 	 370 FOY,E7792+R, 43 
19 FPI it url+- 	EPr11üiE: 	-+90 	 /.0 1(E%TJ 
20PfrttIT'f:RA Cr:Jfl4f >EZ-'✓rjU'> LES 	A 	PErsLEJ 	 8 GUT0420 

	

ø F LUT"1QlZ4 TPPEZ ..'ri' UJ ' i'... 	 4LJrl R'f41!RHD!1j*417, 
4CJ GETD$ 	 410 RETURII 
5r) SFDs=^r}"THEtt2Gi 	 42y POVE8152,42 Ff.KE8174,45 
59 IFUSc"1i"THEt1at) 	 439 T=111 IFB<OTHEt(B.1 
7 GrJ1fJ4ri 	 449 4Eraf 
Ple Fn11T'.^, 	++ EPr. JrE ++" FPINT 	 45x1 PO/E53,225 FOPI ■ ITgS NEXrl PUKES."3,0 
3b PPIti7".vrJ'J3 FiUwY-EI Li14S UliEfiEP Etl'/FiHIE UE t'EI4JAE>'. 	 459 IFRI'"R"1HOMPr=9'U/.--1 
195 PRIIIf"r/qU3 UE''ÉZ GAPTUPEP 	LE PLUS 'rO 1ZLE D' 	EP9lir,E (Pt) ?'O111 	i" 	479 IFRta"U"Ti4E1+UV=g UY.■ 1 
I19 PRIJIT" H'JRIfT DE PE'!EI3Ik HJJ 	 GHÇG+JJE EUJtlbE CrOUTE 1"; •i:;6 1Fkf ■ "W"THEtlDX■F1 U1■-22 
120 FRIIlT" P~jlliT,GHFf'JE EPrnIGE 	PRFP(jki i( Frj1Nf~. 	 450 IFRI 'ZTREN0°8U'122 
130 PRIt1T' DF3 VOTRE RETr}+JP, lrfJ PEFRPTF1 PrpJP JE 	 599 Z=I5 X+?+DX.U1) 
14F1 FPIHT"F'JTPE PLrJIKGEE.(tkZS Ell f4RGEF91T F-LUS '/11E.. •EVITEZ LE; MEUU:ES...", 416 IFPEEI!.!Z»-i?TIiEtl 79 
150 PP.I11T.,.31t 'J1,'•/GU3 DEVPEZ 	F.F-FE?F_P Li* FECHE, 
1ø PRIIR P!JN7"IP(JU7 LA :(J1TE,rItEz. 
170 #F_Ti 7FEt"S"THEHlsR  
1e r'J T( I 7y 	 O 
1y%J PJIJ4T"7 	EY.FSIFOE 	 Uo 
Zee PPJfiT" 7 0 00+ ro)O rie, L4+ 	r~ r, 	r~ r ~rj 	!,rp~q r~,~J pry 	r,+ pry 	 OO 
216 PRItiT" +r,Or~ rJ 0 44 OGO• 4 rig rî0 fjup 4 ri 	 OO 0 
220 PRI)IT PR1HT 	0 	 - 
231 PRIIIT PPIHT" volis ... ....I 	!(EPLR EtIEJIT 41-R-D-Z) A iIrj'I11,E% ..... 	 ~. 
243 PFtIIIT".G I4EfIiE. .....o 	A WITE(IU' ...... -  
t5J PFItiT PFIt1T PRItiT" Crtspr.l ? Pr1Uf{ JU+JER, 	TAPEZ . . . ' J'... 

Ce n'est pas la pêche aux moules, mais aux éponges, 
et en pleine mer. Le jeu semble très facile au début 
mais, à chaque manche, la difficulté augmente. Atten-
tion aux méduses qui rodent. 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS 

NOM: . . . . 

PRENOM: 
ADRESSE: 
REGLEMENT JOINT: 	.: CHEQUE :CCP 
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MATERIEL UTILISE: 
CONSOLE: 	. . . . . . 
PERIPHERIQUES: . . . 



o 

CODIFICATION AUTOMATIQUE 
DE FORMES 

00 

 

°O 
o 

o 
0 0 
o 

o O 
0 

cEl 

II est parfois long et fastidieux de se créer une Table de 
Formes lorsque celles-ci sont nombreuses et qu'il faut 
les coder à la main. Ce programme remédie à de nom-
breux inconvénients : la machine arrange et code elle-
même les vecteurs. Ainsi, par exemple, on sait que l'on 
ne peut effectuer trois montées successives sans que 
cela soit interprété par une "fin de forme" : là, pas de 
problème, le programme arrangera les vecteurs afin 
que "cela passe". 
On commence par définir une grille (5x5, 9x7 ou 
autre) et une échelle (ce qui permet de mieux voir son 
tracé). Par exemple, une grille de 7 x 7 et une échelle 
de 10 tracent sur l'écran un quadrillage de 7 carreaux 
de 10 x 10 sur 7. Le tracé de la forme s'effectue en par-
tant du centre de la grille. (Pour ce faire, le programme 
rajoute une rangée de carreaux sur les côtés de la 

grille qui en auraient un nombre pair.) Les touches 1, 2, 
3, 4 permettent respectivement de monter, descendre. 
aller à gauche et à droite sans tracer de PLOT. De 
même pour les touches A, S, D, F mais en traçant un 
PLOT. 
Dans tous les cas, un point tracé au centre d'un carreau 
indique l'endroit où l'on arrive et donc d'où l'on repart. 
La touche "a" indique la fin de forme. 
A ce stade, le programme efface l'écran et retrace la 
forme, à l'échelle 1 cette fois, et attend qu'une touche 
du clavier soit enfoncée. Ceci fait, l'écran affiche le 
code décimal et, en mode inverse, le code HEXA de la 
forme. Là encore, le programme attend qu'une touche 
soit frappée. 

Marc MACCARI 

1 LM: 1S84: 	E`l: 327,7 
12 H 	7: HOME : VTAB 4: HTAB H: PRINT 

13 HOME : VTAR 4: HTAB H: PRINT 

15 RTAS H: PRINT •s 

t6 HTAB H: PRINT "• COD:FI_ATIO 
N DE FORt'.E •" 

17 RTAS H: PRINT '• 

I8 HTAB H: PRINT "• AUTEUR: MAC 
CARI MARC .- 

19 RTAS H: PRINT "• 

2t} HTAB H: PRINT 'wwsw••••w••w•• 
•ww•ww......w• 

30 VTAB I3: HTAB 14: PRINT "1 .. 
. EXECUTION': VTAB 18: HTAB 
14: PRINT '2 ... FIN': VTAB 
2~: {TAS 25: PRINT •?:";: GET 
AS: PRINT AS 

50 IF As - "2" TIEN END 
60 IF AS < > 'I' THEN 30 
2000 HOME : PCKE 232,0: POKE 233 

,128: POVE 32768,1: PORE 327 
69,0: PCE 32770,4: PGCE 327 
71,0:1 = 32772:11 - 0 

2020 PRINT •CE PROGRAl?E PERMETD 
E LEER ET DE": PRINT "CODIF 
IER UNE FOPI HGR.": PRINT " 
CETTE FORME EST TP.ACEE A L'I 
NTERIELR : PRINT "D'UNE GRI 
LLE X.Y A 14E EC.4ELLE E': PRINT 
•LE PPOGP.1>191E DEMAPRE AU CEN 
TRE CE LA': PRINT 'GRILLE.' 

2030 PRINT 'POUR TRACER FAIRE 
PRINT ' 1---POUR MONTER SA 

NS 'PLOT'': PRINT "2----POUR 
DESCENDRE SANS 'PLOT'": PRINT 
•3---POUR ALLER A GAUCHE SA 
NS 'PLOT'": PRINT "4--POUR 
ALLER A DROITE SANS 'FLOT'" 
PRINT "A---POUR MONTER AV 

EC 'PLOT" 
2040 PRINT "S—POUR DESCENDRE 

AVEC 'PLOT'•: PRINT 'D-----PO 
UP ALLER A GAUCHE AVEC 'PLOT 
'": PRINT 'F----POUR ALLER A 
DROITE AVEC 'PLOT' : PRINT 
•a----PCUR TERMINER LA FORME 

2050 PRINT : PRINT : PRINT "---- 
---->";: GET Rt 

2060 HR : HCOLOR= 7: VTAB 22: HTAB 
1: INPUT "GRILLE (X,Y) :';B, 
C: INPUT "ECHELLE :•;A 

2065 IF B - INT (8 / 2) • 2 = 0 
THEN B=B+ 1 

2066 IFC- INT (C/2) • 2=0 
THEN C=C w 1 

2070 X = 139 - (A • 8 / 21:Y = 79 
- (A • C / 2) 

2105 HPLOT 139,79 
2110 FOR 0 = X TO (A • B) + X STEP 

A: HPLOT O,Y TO O,(A • C) + 
Y: NEXT 

2120 FOR Q • Y TO (A • C) + Y STEP 
A: HPLOT X,0 TO X 4 (A • B), 
0: NEXT 

2130 L = X + (A • 8 / 2):M - Y + 
(A • 8 / 2): HOME : VTAB 21 

2140 FOR. 0 = 1 TO 3 
21°.0 GET Ht 

2160 IF HS = '1' THEN 2200 
2165 IF Ht = '2 THEN 2350 
21613 IF Hf = •3' THEN 2300 
2170 IF HS • '4• THEN 2350 
2175 IF HS - 'A" THEN 2400 
2180 IF HS = 'S' THEN 240 
2185 IF HIS - 'D' THEN 2500 
2190 IF HS - 'F' THEN 2550 
219;, IF Hs - •4• THEN 2800 
2198 VTAB 21: 6070 2150 
2200 HPLOT L,M: HPLOT L,M - A:M - 

M - A:H$(0) _ •000": GOTO 27 
00 

2250 .HPLOT L,M: -HELOT L,M + A:M = 
M + A:H$(0) = '010': GOTO 27 
00 

2300 HPLOT L - A,M: HPLOT L,M:L • 
L - A:H$(0) _ '011": GOTO 27 
00 

2350 HPLOT L,M: )'.FLOT L + A,M:L = 
L + A:H$(0) _ "001': 6010 27 
00 

2400 GOSuB 4000 
2410 HPLOT L,M - A:H$(0)  

:M - M - A: GOTO 2700 
2450 GOSUB 4000 
2460 HPLOT L,M + A:M • M + A:Ht( 

0) _ "110": GOTO 2700 
2500 GOSUB 4000 
2510 HPLOT L - A,M:L - L - A:HS( 

Q) = "111": GOTO 2700 
2550 GOSUB 4000 
2560 HPLOT L + A,M:L • L + A:H$( 

0) _ "101": GOTH 2700 
2700 NEXT 0 
2710 IF Hi(1) _ "000" AND H$(2) _ 
•000" AND H$(3) _ "000" THEN 
2750 

2720 IF HS(2) _ •000" AND HS13) • 
"000• THEN 2760 

2730 IF HS(3) = •000• THEN 2770 
2740 IF VAL (HS(3)) > = 100 THEN 

2780 
2745 V$ - HS(3) + HS(2) + )1(1):V 

t = MID$ (V$,2): 6051.18 4100 

2746 GOTO 2140 
2750 FOR W = I TO 3:V$ • •010110 

00': GOSUB 4100 
2751 NEXT W 
2752 GOTO 2140 
2760 VI = •01011' w H$(1): 905U8 

4100 
2761 FOR W •' 1 TO 2:Vt - •010110 

00': GOSUB 4100 
2762 NEXT W 
2763 6070 2140 
2770 VS • "00' + H$(2) + HIC!): GOSUB 

4100 
2771 Vs = "01011000: GOSUB 4100 
2772 GOTO 2140 
2780 VI • •00' • H$(2) * Wilt 6051.19 

4100 
2781 V$ = "01011" w Ht(3): GOSUB 

4100 
2782 6010 2140 
2800 VS - •": FOR W = I TO Q:V$ • 

Vt + H1(W): NEXT W 
2810 FOR W = Q TO 3:Vt = "000• + 

V$: NEXT W 
2820 Vt • MID$ (V$,2): GOSUB 410 

0 
2830 Vt = •00000000•: GOSUD 4100 
2840 NOR : SCALE • 1: HCOLOR= 7: DRAW 

1 AT 139,79: GET Rt 
28:0 HOME : TEXT 

28°.5 X • 1:Y • I:A - 0:A$ • 
2860 FOR 0 • 32772 TO I 
2970 A • PEEK (Q)t81 • INT (A / 

16):82 • A - 16 • 8l 
2880 IF B1 > 9 THEN Af • qat ( 

55 + BI):  GOTO 21 O 
2890 At • STRI (81) 
2900 IF 82 > 9 THEN At • At +t 

(62 + 55): 6010 2920 
2910 At • At ♦ STRS (82) 
2920 VTAB X: HTAB Y: PRINT A; VTAB 

X: HTAB Y • 4t INVERSE t PRINT 
At: NORMAL 

2930 X• X+ 1: IF X- 2 THEN X ■ 
1:Y • Y+8 

2935 IF A • 0 THEN 29".,0 
2940 NEXT 0 
2950 VTAB 23: GET Rt 
2960 HOME : PRINT "1----AUTRE FO 

RME": PRINT : PRINT '2----SO 
RTIE" 

2970 PRINT : PRINT : PRINT t PRINT 
•----->";: GET Rt 

2990 IF Rt • •I' THEN 2C' 
2995 IF RS ! > '2" THEN 2960 
3000 END 
4000 FOR O = L - A / 2 TO L • A / 

2: HPLOT 0,11 - A / 2 TO O.H w 
A / 2: NEXT Ot RETURN 

4100 FOR P - 0 TO 7,V - VAL ( MIDI 
(V5,(8 - P),t)) • 2 - P • Vt 
NEXT P 

4110 POKE I,VtI • I • 1:11 • It • 
l:V • 0: RETURN 

■ 

t..AB"YRI NTI''.I E 	
C°.4  
+ 10 REM 	EIITPEE 

O
959 £1 	L•IT 	PHD (1 X 15 ` • 24 Z 

x 1 3 i • 2i) `5 = 3P, 	PEM ^-.tiPTIES o 

19 	FE: 	E '  
2 	FE'"• P ,.:- 	t .:. . 

40 FE 1' :OPTE OUTF!.EE 
9 	00571E ICi0I . 	;;);2 . ;t); 

aa HOr'E 
,0 pPtr "!10ULE3-'IOUS LE PE;LE> L', --. 
" 	;ET PI IF Fs = "0'• THEM G'~ .i2 

99 PEri PEGLE3 
79 .OUI 3'3100 REM IMITIALIS~+TI;'I 
09 HOME 
903 	:NP:JT 'HOMEFE DE JOUE)JPS' 1--t' ? ' 1 
DIII ;' I . J' 

9; PRINT "DIFFICIJLTE 
95 PP:r(T " 	--'-I%FACILE•• 
97 :;:Nr "  
98 PRINT " 	--'3'DIFFICILE" 
9? INPUT "UOTPE CHOI% '":DI 
190 FOP Z = I TO 1 PRINT "NOM; DlJ 	J=1 
P Z 
	

7 	ItNPUT P11(Z) NEXT z 
119 FOP Z = I TO 1 
129 FOR W = I TO J 
130 .03JJE 41392 PEM JE'J 
149 .O3'JB 599ÎJ FEI1 CALCUL ,. PE i  
IJEUP W 
I9 tIE'T W TE = TE — 1C) 
1•"9 CO:UE P,999. FOP M = I Ti) 1i)0 

r1E> T M 
179 NEST Z FOP M = 1 TO 19999 

NE .T M 
1p? CLEAR - COTO 59 
199 PEr1 FIN PP~,PAMr1E PRINCIPAL 
299, REM 
1999 PEM PRESENTATION 
1904 TEXT 
1095 HOME 
1919 P = 19 
1920 A = P 
1939 B • P D - - 1 
1031 M = 15 
1949 DIM R(19) 
1959 FOP JJ • 0 TO 19 
1055 CALL 49952 P = PEE? f255Î 

IF P ! : 0 THF!' RETURN 

1950 P.( .JJ 	= 	INT (M it 	PND <1i, 
1979 NEXT JJ 
1929 D= - D V- I L= P IF D. t) 

THEN 1199 
1999 K = P L = 1 
1199 FOP JJ = Y, TO L STEP D 
1195 CALL 49952 IF PEES '25:! 

i 0 THEN RETURN 
1I19 HH = A + Si U'! = E ,050E 12.'? 
1129 HH = A - JJ GOSUB 1220 
1139 HH = A tUU = E + JJ 0051.19 1220 
1 149 Vt) _ B - JJ ,OS'JE 1229 
1159 HH = A • JJ VI! - B + JJ 0051.12 1220 

11;8 HH = A - JJ '1!! _ E - JJ Goa!E .__') 

t:,, 	ALL 401?.2 IF PEEK c253. 
.. P, THEM RETURN 

1I"9 111 • E w JJ ,05UB 1229 
I.Pe HH = A + JJ '! • E - JJ G,)SVE 

1I90 NE::T JJ 
1195 '!TAB 22 PRINT "L H E U I IJ 	E'1 
TER POUR JOUER  •' 
1200 GrjTO 1C)5 
1229 ':GLOP ■ P,0 	PLOT HH.'' 
1239 IF .JJ - 1 THEN RETURN 
1-40, WU ' 	IMT i J; . 2 	TT = J; - tl:. 

- 1 
125') FOP II • , TO I1W 
12"0 IF HH • 	. A THEN 1280 
1.'.79 112 • 'J') H_ • HH ♦ )I 	GOSUE I ;: ? ._ 
• HH - N 	OSJE 1 3Î't) 	NE' 	11 	FLT'J='1 
12 ,9 	IF 't', 	. t THEM) 1330 ) 
1 2_13 H. • HH 'i: • ''I' ♦ N ';:'.'t 13' 
■ 1)11 - if 	;01;1)5 ' 3-0 	IIE:fr rl 	Pt Tu ri 
1!0i) V"• • 'Ilr IF NX 	= iH THIN 1320 
131') H2 • HH • if 'O.I)9 1370 ti''(j 15)E 
1 320 H2 = HH - )I 00 51)9 1370 
1330 H2 = HH IF Vv > = B THEN 1759) 
1 34.3 u2 • NV • N 1 051JE 1 370 ;0T1) 1 
1353 1)2 = UV - H GO UD 1379 
136; NEXT H RETaRN 
1370 'OLOP. , P( 11 i PLOT H2' .  

F=TIJPH 
l,: :! 	PE11 F 	ru l• _ 	PRE :E(lr.,r )N 

193•' PErt 
2990 oE11  
21)19 HOME 
2020 	FF;tIT "a n w M LaE' PI)ITHE IJ'!+'  

a S M.. 
20131) 	P)  IT 	,F ItIT 	PRINT 
2940 PRINT "uûV DEVEZ ENTRER Dut(; -E 

ET EN •;•JFTIP PAP LA ')PTIE DE 	: 
RE CHOI:: " 
2959 PRINT "IL 'i H E)I EFFET 3 SOPTI 	:1 
AI; ELLES 	H'uNT PAS LE r1EIE N0rr29_ DE 

POIIIT; " 
29F1Î FR INT "I).j1J5 ALLEZ E::N'rER DE 	)r'"1 
R PAP t:ELLE QUI OFFRE LE PLUS DE POI'IT: 

2079 PRINT 'l1.:,!5 NTTETII)I'!DES ':UE 
` SERE_ ENTRE '!biJ: HE F')IJRPE2 EN : _. i J= 
TIR QUE PAP" 
2980 PPIIIT "L'UNE DF_; ;ORTIE'' ET SI t'Q:J 
S EUTE- 	CONTRE Utl tIIJP. 011 SI 
OU; APRETE" 
2999 PRINT "DE PROGRESSER. LE LAL'Jf! ':'-( 
AN,EPA DE 	PME. ET LES C:Or1PTEUR ')j 
PNEPOIIT . 
21'30 PRINT "I!41J5 DISPOSEZ D'UN ,EPT;41tl 
TEMPS rfV1 	D:IIINVE A CHAQUE LAB' Ill 
2110 PR.I)IT "E rN)IE CHANCE 
2115 PRINT 
2120 FRUIT 	ENTER POUR JOtJEP 
2139 ,ET Pi RETURN 
2930 PEM FIN DES PELLES 
2990 REM 
3909 PEN l)IITlAtISATI0A 
3019 Cl • 201)0C2 • Cl ' 03 :+ Cl 	REM ':MItFF 
TEUR5 
3029 TE • 250 PEN 	TEMPS 
3030 1 ■ 5 REM NOMBRE DE TOURS 
3940 ✓l = 0 YI - 4 RETURN 	REM DEP.F'' 

3070 RETURN 
3999 REM 	FIN 	IH!TIHLISATIOH 
3999 F E r1 
4000 REM 	JEU 
40:0 HOME 	OR P•. - 80 
41)20 HTAE 19: ')T,-,E 11) PRINT NSI.: 	' Jt) 
'JE' 	I)TAE 7 HTAB 5' PRINT "LAEt!i'1 N:JMER 
0 ":Z 
4039 ,05E 3059 
494:3 r,Or 1 > = I.: co. 2) = C2 CO'. 3 ) 

41;50 03 41)513 	::1 	= rt x. _ ;: yr • r 
406; FOP tJ = 4 TO 35 
4055 	FP(ilT l'HP1 e 7> 
4479 FI)F IJ = 4 T0 35 
4020 T = 	INT '. PIID " 1 > t 100' 
4a9:Î IF T ' F'. THEN COLOR s 9 

P)T IJ.!t F. - P'. - 1 0910 4:1,, 
4:0') 133LOP = 7 FLOT 11.1! 
4119 	IF P': 	5' - Di THEM( P. • 9' 
4115 tIE7 IJ NE:;T 't 
41213 COLOR = 3 
413) HL:NI 4 3 Ni 4 HLItI.4.3: N7 ?: 

t!LI)I 4.3: 	' 33 ''LItl 4.35 AT 4 
41 713 	COLOR 	• 4. PLOT ;'l.','t 	COLQF 

- t) PLOT 51.52 PLOT S3. ,4 P:.'O' :5 

: 	FLv1 E:•E2 
4159 Hi..0 4 	TAB „ FF;1IT "T=":TE 

= TE 
419•) 	'IT.E 1 	HTNE 1') 	PRINT "f )(rtT: 	;t 

53 	53'• t!TriE Z HTAE 1t? PRINT 
:':1• 	02' 	Îr.3• PRINT 

4209 HTNE 5 "TAE 22 PEINT 'L N L 'I I 
t! 	PO0GEM,I I.EF'N:-D 1?83" 
4210 CALL 49953 R = FEE):' (255>  
4215 11 = PEE( '  
4220 IF P c 	0 THEN 432:) 
4230 	1F :. • .) 'W 	• 3C OP Y 

• 4 OP 	" ?; THE) 42 II) 
4240 T = T - 	''-..E . 	HTAE , 	PP It," 
IF T < 109 THE'1 )TNE . HTgt S 
PAINT " " IF T : 10 THEN HTAB. 
(STAB 2 PPINT " " 

4250 FQR I1 - 1 TI) 15 
4255 Ml = RHD ' 1 ? 1 24 • 5 M. 

Rib D uIr t 24 . 5 
4240 	IF MI = :: AMID 112 • 1' THEN 4255 
4271) 	IF 	;cPr1• H1 . 112 i • 0 THEN 

C')LC)P 	• 3 	PLOT 011 .112 	PIE ::r M 
GI)TO 4255 

4259 0OL')P • t) FLOT M1.M 3 t(EiIT ;1 
PRINT CHR8 (7> 

4255 CO( 2') • CO' 2', - 5 • CO( 3 • CO' 3 , 
- 10 1:0( t •, • ':o. 1 ? - 15 

4290 ')TAD 2 HTAB 10 PRINT " 	" 
O, 1 ;: 	:CO' 2>' 	MCO, 3 ,' ' 
4390 IF T l 1 THEN RETURN 
4310 OOT') 421') 
432O IF P " 240 THEM YY • Y - 1 
433') IF P " 241 THEM 'r'r = Y • 1 
•I34b) 	IF P • 14? THEN :i:: _ :: • 1 

Suite page 15 

Se déplacer dans un labyrinthe n'est déjà pas chose 
aisée, mais quand, en plus, ce labyrinthe est vivant 
Vous pouvez jouer avec les flèches du clavier ou avec 
une manette de jeu. Choisissez une des 3 sorties et 
pas n'importe laquelle, le nombre de points acquis en 
dépend. (Jusqu'à 4 joueurs, 3 niveaux de difficulté.) 

Gérald ROUGEVIN 

lal?osf~% 
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O 

0 0 O 

g4 
•11)43') 	RE TUF FI 
•?10 RE:' F:l  
7?90 FEH 

7i)) PEM TAELEHU SCOPE 
:1)07 TEXT 
'All) HOME 
•>t)_2I) FOR H • I Ti) 20 PRIIIT 

161"ER E I PRINT "0"1 NOPMNL 
HE:f T 11 

,;')~; FOP M • 2 TO 20 STEP 2 
602'3 IH"IEPSE 
f0. 0 	'TAB M F/THC 1 PRINT "I!" 

NOPHHL 	UTHB 't • I HTUB 1 PRINT 
" NEXT M 
:035 FOP M • 	T') 213 STEP 2 
4370 IF R • 136 THE)I XX • :< - 1 

15 

GRAND PROJET 
Vous avez répondu nombreux à notre appel, notre pre-
mier grand projet est bien parti! 
Nous avons donc franchi la première étape, le jeu de 
Dames sur TI 99/4A comporte maintenant, en plus du 
listing de départ, l'affichage du titre du jeu, la règle du 
jeu. l'affichage d'un damier repéré et les pions sont en 
place. 
Deux versions, celle de Bernard DUFAUD et celle dE 
Christian RIVE ont été retenues, vous pouvez vous gref-
fer sur l'une ou l'autre pour la suite du projet. 
Nous allons maintenant passer à la deuxième étape : à 
partir de l'Option 1 du menu, après l'affichage du 
damier et des pions, une partie va s'engager entre deux 
joueurs. L'ordinateur doit donc : 

- enregistrer le nom des deux joueurs 
- demander qui commence ou tirer au sort pour savoir 

qui commence 
- faire jouer les 2 joueurs à tourde rôle, déplacement et 

prise des pions 
- contrôler le respect des règles du jeu. 

Nous arrêtons cette deuxième étape avant la transfor-
mation des pions en dames. Au mois prochain... 

10 Rt )1 	SERNAR: 	:o 
100 REM 	DAFE S 

101 CALL CLEAT 

102 DS••JEU 	:C  
103 A•23  
104 PIS 
to$ GOSW 26Cv) 
110 GOSU$ hti1•: 
120 I:OWB ZO t') 
130 Rile 	AUF1CUC.t nivu 
140 CALL CLEAR 
150 MI>lT •CHOISISSEZ:•:::• I. DAMER•::• 2. JEU CONTRE T199/4A•::• 3. PIOBL(JES 

160 PRIRT • 4. 	REPRISE D'Un! PARtlE•::: 25025 CALL KMAR(24.17.3Z.12) 
170 INPUT CHOIX ZS03D RETURN 
t80 IF (CN011>•l)•(CNOIx<•4)/Z TMLN 2)0 25050 R(14 	AFFICHAGE NESSAGESMEf A LA LIGNE LIC ET CENTRE 
190 NEf••ERREUR DE C IX' 25060 FOR I-1 TO LEN((S) 
200 USG•2 25070 CALL IKMAR(LIG.IN1((28-LEJ<(MES))/2)•I.ASC(SEGS((S.1.1)),I) 
210 G=6 ZW60 25080 NEXT I 

210 GOTO 130 25085 CALL SOUMO(2OO.440,0) 
230 011 

 
01011 GOTO Z40,Z200.4200.6200 25090 GOSUB 25000 

Z40 REM 	30IER 6100 CALL MCFNR(LIG,INT((28-LLN(NE3))/?).32.1CN(MES)) 
245 CALL CLEAR 25110 RETURN 
ZSO CALL CMAR(128.••) 26000 REM 	TITRE DU J(u 
260 CALL CMA2(129.•FFFFFFFFFFFFTFFFFF•) 26010 CALL SCPETN(12) 
270 CALL COLCR(13.6.15) 26020 CALL CHAR(128.'FFFFFFFFFFFFFFF5') 

2$O FOR 1.1 TO II STEP Z 26030 CALL CHAR(136,•FFFFFFFFFFFFFFFF') 
290 FCR J-S TO 14 STEP Z 26040 CALL COLOR(13.),12) 
293 CALL S0JN011.((!•440)•2).1) 26050 CALL COLOR(14,7,12) 
300 CALL MCNAR(S,J.IZ8) 26060 CALL FICHAR(6.).120.28) 
310 CALL KIMR{I.J•1.129) 26070 FOR 1.1 TO 8 
320 CALL ' 	MM(i•i.J.l?9) 25080 CALL SOUND(2.440.1) 
330 CALL K4AR(I.1.J•1.128) 26085 CALL SCRIND(2,445.1)  
340 NLIT J Z6090 CALL MCNAR(6•I.5.13.8 ) 
3S0 4111 I 16100 CALL KHAR(6•I.2I.136,8) 
)60 FOR 1.48 TO S7 26110 CALL MCM AR(14.1.13.1J5.1) 
765 CALL SOWO{7.527.1j 2611S CALL AX81D(Z.SSO.1) 
370 CALL K$AQtI2.5-43.1) 26116 CALL SŒRO(2,650.0) 
38o NEXT 1 261210 NEXT 
)90 FOR 1.65 TO 14 ?6150 CALL CNAA(144."FlFFFFFFFFFFFFFF•) 
39S CALL SWND(I.622.1) 26155 CALL VJUND(1,t31.1) 
400 CALL KNAR(S-6).4.1) 26160 CALL CNAR(I4S,'0103070FIF3F1rrF') 
410 NEXT 	I 16165 CALL SWNO(I.162.1) 
420 FOR 1.1 TO 200 26110 CALL CFUR(148.F1F3FIFOF0703)1') 
4)0 NtxT 1 26115 CALL SW!4O(I.1J9,1) 
440 REN 	Pt01F1 ?6180 CALL CNAA(146.'8000(OFOFSrCFEFf•) 
480 CALL CMAR(136,•COI87CIEI( 	1800•) 16185 CALL 	SCAIND(1.211.1) 

490 CALL COLOR(14.:4,15) Z6190 CALL CMAR(141.'FFItFCF8f0000080') 
Soo FOR 1.0 TO 9 STEP L 2619S CALL SGUNO(1.523.1) 
SOS CALL SWND(1.550.1) 76700 CALL CMAR(I51.'FFFFFFFFFFFFFFFF') 
510 CALL KAAR(I.S•I.116) 16205 CALL SOURD(I.554.1) 
$20 CALL NCNAR(4,5•S,1361 16?10 CALL CMAR(I53.'O103070FIFJFlFFf') 

$30 CALL KNARO,6•I,176) 26215 CALL SOUND( I.1041.1) 

SO CALL KMAR15.6.1.1TA) 26220 CALL CIü.R(15/6.'Fi7F)fIrOF010J01') 
550 NEXT 1 26225 CALL S(IJND!1.1I09,1) 

560 CALL GWR(t41,•00187C7E/(1CI8J0') Z6?30 CALL CWUt(IS4,'8OCOEOFOF8FCF(FF') 

$70 CALL COLOR(15.7.IS) 26?)5 CALL StU8D(l.1047.1) 
SBO FOR I.0 TO 9 STEP 2 26240 CALL C4AA(I55.'FflEFCF8FO(00080•) 
585 CALL SOURO(1.650,1) 26145 CALL .)UND(I.52),1) 
590 CALL MCMAR(8,5•I.1A1) 26250 CALL COLOR(15,2.17) 

600 CALL KMARIIO.5-1.144) 26260 CALL COLOR(16,16.12) 

610 CALL KNAR(9,6•t.144) 26270 WWII ?6500 
620 CALL KNAR(11.(,.1.144) 26280 FOR I.1 TO 100 
630 NEXT I 26290 NEXT 1 

640 FOR 1.1 10 $00 26380 FOR 1.1 	TO LCN(01) 
6S0 NEXT 1 163885 CALL SCAJRO(I.)),1) 

?200 REN 	JEU T199/4A 16)90 CALL KNARO,S•S,ACIS(Gf(D3.1,1)►.1) 
42CO RLN 	PRGOLLMES 26395 CALL SOUNO(1.555.1) 
6200 REM 	REPRISE PARTIE/CASSETTE ?6400 NEAT I 

62IO GOTO 130 26410 FOR 1.1 TO 200 

20000 R[11 	INITIALISATION/P.LGLES 26415 NEAT 

20003 G011J8 27000 16421 CALL COLOR115.1.12) 

20005 CALL CLEAR 74424 CALL SOUND(S.646.!.999.1.440,2.-2.1) 

?0010 PRINT '111T/REGELS• 26415 CALL SOUO(5.666,5.99.)O.-8.0) 

20020 RETURu 26426 CALL COLOR(16,2.I2) 

20200 RAM 	4151019E ?64?7 FOR I.1 	TO Soo 

20210 CALL SOUNO(200,440.15) 16428 NEXT 1 

20212 FOR 1.1 	TO 12 26430 PETUR)1 

20214 CALL MCNAA(?4,16•I,ASC(S[Gf('FAIIES (LTER',1.1)).)) 26SOO CALL MCNAR(9,R•1.15?,2) 

20216 RUT 1 26510 CALL NCNAR(17,A•I.Ii1./1 

20220 CALL KLTfO.R.S) 26S15 CALL ICONO(2.540,1) 

20230 IF S•O THEN 20220 26520 CALL HCIAR(9.8.153) 

70235 CALL NCMAR(24.I1,32,11) 26530 CALL MCRAR(II.A,1/5) 

20240 RETURN 16535 CALL SOUNO(7.640,1) 

25000 Rt 	ATT[JFTI 26540 CALL KNAR(9.6•J.IS4) 

?6580 CALL FGYIR(11.8,16P,4) 110 Foe J•1 to l0 
16S9') CATI KMAI(19,A.144,4) 475 CALL KWl1{J•2.i7•r),l12.4•ISA'.((1•J)R)•il•J)/1T) 
:6595 CALL SJRO(?.940,1) 4)0 CALL KNUIJ•7•t.IO•rF.IIZrI't16T(tI•J)/t)•(7•Jl/t)) 
16600 CALL KMAR(12.8.156) 41S CALL K~MR(J•1.1.11•rl,llt•4•(SNTfII'J)/1)•(I•J)I2)) 
16410 CALL 	ChI1(20.A,148) 4 O CALL KlAJI(J•1,ll•rl.11t-t•(If1(fI•J)/1I•it•J)/1)1 
26615 CALL 5GIN0(?,830.1) 44S III! J 
86Z0 CALL K1PR(17.8•i.15t.7) 450 CAH K1YU(Zl,t1.rl,l-64) 

.6610 CALL cMAR(?O,A•L 1I4,z) ASS 19111 	1 
:66)5 CALL S0UN0(2./00,1) 460 A$•'1 Z 1 4 5 6 / 8 ►  1v 
26640 CALL KMAA(1?.8•3.155) 465 Fol 1.1 TO LCR(AS) 
16650 CALL KFMR(20,R•l, U/) 410 CALL KNAI(I N .t1.ASC(SEif(ef,l.)►)) 
16655 CALL SOJND(2.610,1) 415 CALL KFVLII(t•),II.AG(S16fA3.I.2))) 
Z6660 RETURR 480 RIOT 
21000 CALL CLLAR 500 RIM 	AFF ICWAGE Dis Pions 
17010 PRINT 'VOULEZ YDlls L8 REÇU DU AU' 	 (0/11)• 505 FOR 1•I TO 10 
Hots CALL sŒAW(200,440,$) 510 fW J•1 TO 10 
110:0 CALL lEi(O,[LiLSiATUSl) S15 	IF 	(INT(11•J)/2)•(1•J1/t ►-((J>4)•(J(J))141 S. 
:10 i0 IF STATUSt.O TNE.N 21020 520 CALL KWüt(J•2.t0•ri.96-8•(J<S)) 
11040 IF c1YI•18 nt* 20005 525 CALL KNA1t(J•2•l,1o•r 1.90-e'(J<S)) 
27050 IF KEY1.110 TMJ 20005 S30 CALL 	(RLlAtr1.1.1l.Z'I, 	)•stJ<s)) 
27060 IF TL1I'79 TMt 	27090 535 CALL KWU(r1.11•rt.9l.s(5)) 
77010 If 	LI1•111 THEN 21090 540 NUT J 	

~. 

77080 LOTO 21010 545 MIT I 	 0 
27090 CALL CLEAR 1200 8t71 	JW/1199-4A 	

O 

27100 GOSUB 26380 4200 8th PROUVES O 
17110 MS•'REGLLS 	 DU• 6200 UN 	REPRISE PARTI[/CASSETTE • 
11120 FOR 1.1 TO L(N(MS) 6210 6010 130 
27130 CALL KMAR(1.5.1.AC((GS(Ns.l.l)).1) zoff7 R1 	tMI11A1.tSATIc /REGIts 
1I1RO %LIT 	1 20002 SCR-11 
27150 FOR 1.1 TO 2CO 20007 CALL CLEAR 
27160 %LIT 1 20004 CALL SCRttA(SCR) 
21165 CALL CLEAR 20005 AS••JEU DE DAIS• 
17170 READ Nf.O3.PS.p3.R3.S8.if.US.Yf.V3.If.YS 20008 FOR 1.1 TO 12 
27180 PRINT N5.Of::►3::OS,0.S::Sf.1f::U5 20012 CALL SOJIOt-500,440•!•10.0) 
21190 PRINT • 	 ENtER• 20016 CALL KMARtfZ,9.I.AX(StD$(A .1.1))) 
21195 CALL SOUNO(200,440,5) 20020 %LIT 1 
17200 GOSUS 17450 10024 CALL 11CMAR(10.8.42.16) 
21210 CALL CLEAR 20026 CALL KFNR(14,8,82,16) 
27220 PRINT 	Yf::Y3:::x3.TS:::::: 20032 CALL VCNAR(11,8.42,3) 
17225 PRINT 	• 	 ENTER 20040 CALL KNAAIII.21,42.3) 
21227 CALL SOUNO(200.440.5) 20044 A$•'AYEC LE 11-99/4A' 
27230 GOSUS 27450 20048 FOR t-I TO 16 
17240 RETURN 20052 CALL SCtINn(-500.110•(12•t)•t.o) 
27300 DATA 'SE XIII WR LES CASES 	CLAIRES.',•CNAWE JOUEUR 	DISPOSE DE 2 20056 CALL KFWI(18.1•I.ASC(S[Gf(AS.1.1))) 
o PIC«s CLAIRS 	OU FONCES. 20060 %LIT 1 

27310 DATA 	PLACER LES PIONS SUR LES 	CASES BLANCHES WR 4 RMGL(S* 20064 PRINT 1AD(4);•YOULEZ-VOUS LA REGIf',TAI(6)OU JEU 7 (0 / M)• 
21)20 DATA 'LE DUT EST DE PRENDRE TOUS 	LES PIONS DE L'ADVERSAIRE COU LE METTRE 2068 CALL KEY(3.R.S) 
DAAS UNE• 20072 IF (R-78)•(R-79)T11EA 20100 

27330 OAT* 'POSITION IMPOSSIBLE A JOUER. 20016 CT•CT•1 
?1340 DATA •LLS PIONS SE OEPLI&CENT EN 	DIAGU ALE LA AYANT.UN PION 	PEUT SAUTER 20080 IF CT<30 TMLJI 20068 
PAR DESSUS UNE• 20084 CT•0 
27350 DATA 'CASE OCCUPIE. A CONDITION 	QUE LA SUIVANTE SOIT VIDE. 	LE PICT SAUT 20088 SCR-11-5•(SCR•1l) 
E EST PRIS. 20092 CALL SCRLti(SCR) 
?7360 DATA 'ON PLUT PRENDRE LN AYANT E1 (A ARRIERE.' 70096 Golo 20068 
27370 DATA 'LORSQU•UR 	PION PEUT ATTLIN-ORE U RAMGEE DU FOND DE 	L'ADYERSAIRL 20100 RLN 	Rt$LCS 

,IL DEVIENT WL/Q• 20104 CALL SCREEM(11) 
27380 DATA 	POUR LE RECONNAITRL et LE 	DOUBLE AVEC UN AUTRE PION .' 20107 IF R•78 THEN 20185 
27390 DATA 'LA OAIL SE DEPLACE EN AYANT ET EN ARRIERE SUR AUTANT OE CASES QU'ON 20110 CALL CLEAR 

LE DESIRE. 20113 PRIRT 'DEUI JWEURS.OISPO5MT OE 40PIONS CMCUII.SE F(WRLNT S(* 	0A111[1 0 
27400 DATA •ELLE PREND LE PION SE TROU- YANT SUR SCM PASSAGE, ET 	PLUT CHANGER E 	10110 CASES.':: 

DE DIRECTION A TOUT MOMENT.' 20116 PRSRT 'LE BUT OU JEU EST DE PRLRDRITOUTIS LES PIECES ADVERSES 	OU O'[Fi[CN 
71450 CALL KLY(O.R.O ER tout MOUVEMENT• 

27460 IF (•0 TMER 27450 20119 PRINT 'DL L'ADVERSAIRL.•::'AU D(BUT.CIIACUN DISPOS[ SLS PIONS SUR LES CAMS 
21470 IF R-13 TNIJI 27490 	 ' 8LA CNIS' 
27480 GOTO 2)4SO 20122 PRINT 'LES PLUS PRCCNES DL LUI.•::•PUIS.I[S JOUEURS OEPLACLNT A TOUR 01 80 
27490 RETURN 	• LE UNI DE LEURS 	PIECES.::: 

20125 GOSUB 15000 
CALL CLEAR 

a CALL 0
131 

.)1)1 	•l[ PSU Si DtPIACE [N AVAN1,0'lat CAM (T pt OIAGOKAIE. POUR AUTANT 
0 C<JL LA CASE SOITYIDE.•:: 

'
Ç' :'01)4 PRINT •SI LIA PION SE TROUVE OCRA-Al OU VERRIER£ UN PICS 	ADVERSE E1 Si LA CA 

SC SUIYArt( DL LA• a' .1)131 PRINT 'DIAGCfIALE EST YIOE.IL PREND C( PION LN SAUTANT AU•OESSUSLI ER OCCUP 
Art LA CASE YIDS 

O 10140 PRINT -SITU(L OtRRILRL.'::'APR(S CLIA PRISL.SI 	IL SE 	RETROUVE DANS Lt S e 
IIUATICN• 

L 	 O 2014) PRINT '10ENTICUE,1L PREND o'AuiRES P1ONS ADVIRStS 	DE LA M(M[ 	FACOA.'::: 
0 20146 GOSUB 25000 

20149 CALL CLEAR 
0 20152 PRINT 'UN PI(8 	PARY(NAR1 A LA I0LMLRAkGL[ O(VI(N1 DAME.• 

N155 PRIAI 	:'LA DAME JOUE EN AVANT OU LN ARR1(8E DL Uv W PLUSIEURS 	PAS.(LL( P 
REND DL PRIS OU DL• 
$0158 PRINT •LOIN ET S'ARRLIE WR LA CASEYIDE DE SON CMOII.-::'APRES IPA( PRIS[,( 

V 	Z01fI PRINT 'PIVOTER SUR ONE CASE VIDE LTLMPRUMTLR UNE DIAGONALE W It 	Y A D'AU 
TRES PIECES (R 	PRIS(.::: 
h1164 GOWB 25000 
rülbl CALL CLEAR 

7110 PRINT •RECLLS 0(S PRISES 	:'.'••'•••••••'•••••••••:::•1) LA PRISE EST CHU G 
ATOIRL.•:: 

fill"L 	:0173 PRINT '2) LE PLUS 	GRAND N(vtna UE PILL'• P05Sl8LL DOI1 (IRC PR15,5M5 C 
ONSIDERAISON 0E 	WALITC.-:: 
.0176 PRINT 'J) OURANI UNE PRlSI MULTIPLLIL LSI 	IVPOS518LE D( PASSER PLUSIEURS F 
OIS AU-DESSUS D•' 
70179 PRINT 	'UNI APR. PIECE.'::: 
20182 GUWB /5000 
'O18$ CALL CLEAR 
101" M(f•'W[ LL MEILLEUR GACJI(I' 
V1Y1 LIG•14 
20194 GOSUS 25050 
20191 RETURN 
10200 REM 	MISIOUC 
20210 CALL SCUMD(200.440.15) 
20111 FOR 	t-1 	TO 11 
:0114 CALL KNAR(:4,16.I.ASC(SLG1('FAITES [NT[R,I.1)).1) 
20116 NETT 	I 
10120 CALL CEY(O.R.S) 
2023.) IF 	S•0 THEN 202/U 
20140 CALL ICHAR(24.IJ,32,1?) 
20145 RLIURN 
25000 RIM 	ATICNIL 
25002 FOR 1.1 	TO I2 
25004 CALL IK MAR(?4.16•I.ASC(SEG3('FAITES IAIIR',I.I)),I) 
25006 ALIT 
250)0 CALL KEY(O.R,S) 
15020 IF 5.0 THEN 25010 
25025 CALL IKNAR(74.I.32.I2) 
25030 RETURN 
25040 REM 
25050 REM 	AIFICNAGE MESSAELME% A LA LIGNE LIG ET CENTRE 
25060 FOR 1.1 	To LEN(MES) 
15010 CALL KWiR(l1G,INT((78-LEN(MLS))/1)•t,ASC(5(G6IMLS.I.I)).1) 
2,080 NEXT 
25085 CALL SOUNO(2o0.440.0) 
25090 GOSUR 25000 
25100 CALL MC+uRlllr,,lNl((/R-IFN(ME3I)/?.I).)I,LIN(FQ3)) 
25110 RETURN 

a 

10 PLX ( TRi','10.Y RI'i( 
100 R

E
M TA' 

110 GOSUB Z o 
120 GOSUB 
130 REM API (CNAS( Mi .0 
140 CALL CLEAR 
150 PRINT •U40ISISS11 : :..' 1. 0 "(CR' 	.. Ji'd :c-NTRC 	.." !, c 

160 PRINT ' 4. REPRISE D'UN( PARTIE'::: 
110 INPUT CROIX 
180 IF (CHOIx)•1)•(CNOtI(•/)/2 THIN 2.10 
190 M[S•'tRRCUR DC CROIX' 
200 LI6.2 
110 (ASLIB 25050 
110 GOTO 120 
230 ON CROIX GOTO IA0,:1U0.4200.6200 
240 REM DAMER 
245 CALL CLEAR 
250 REM DEFINITION DES CARACIERES (T DES COULEURS 
255 REN PIONS 
•Y0 A3•0000020FIFIF3f1FU+.LOFo8t8FCFC3F3i1FIFOf03000oICfCF8F8rcC Y00" 
Z65 FOR I.0 10 ) 
210 CALL CIUR(96•t.EGS(A6.IGI•l.t6)) 
275 CALL CNARl104•I.(G5(AS.I61•I.I6)) 
?80 NEXT 
285 REM DAMES 
190 AS••0001070817)fJf/FGOC)F87C9CLEEEF67f1FIF3F3FIF0700F6FAF4(8FOtOP000• 

195 FOR 1.0 TO 3 
)DO CALL CIUR(IO0•I,SLGS(AS.16.1.1,16)) 
305 CALL CMAR(I08•I,SEGS(AS,I6•I.1.16)) 
J10 NEXT 1 
315 REM CASES VIOLS 
720 FOR I.0 TO 3 
325 CALL CNAR(II?•I.'FFFFFFFFFF•'FFFF•) 
330 CALL CHAR(116•I,'0') 
3)S NEXT 1 
340 CALL COLOR(9,11,16) 
34S CALL COLOR(10.5.16) 
350 CALL C010R(11.16.2) 
400 REM AFFICHAGE OANI[R 
405 CALL SCPEIN(IO) 
410 FCR :.1 to to 
415 

 

:ALL I'CIN R(1,1)•:•I.1'CV) 

25002 FOR 1-1 TO 1? 	 26550 CALL KNAR(I1.A•3.146) 	 Suite de la page 14 

_________ 4, 

?5004 CALL NCMAR(24.16•I.ASC(SEGS('FAIT(S ERTER'.1,1)),I) 26555 CALL W)NO(Z.140,1) 
25006 NEXT I 	 28560 CALL MCNAR(10,6,1S2.4) 
25010 CALL K1V(O.R.S) 	 265/0 CALL HC NAR(18.A.144,4) 

25020 If S•0 THIN 15085 	 26515 CALL SOJRO(2.840.1) 

CLIGNOTANT "PUISSANCE 4" 

Alain MICHELET a modifié le programme paru dans HEBDOGICIEL 
N° 1 pour TI 9914A pour faire clignoter la boule à l'affichage des coor• 
données et ainsi visualiser le résultat de son jeu avant de le confir-
mer. 

Ajouter : 785 GOSUB 2680 
786 IF ERROR > 0 THEN 560 
805 IF (K <> 78)*(K <> 79) THEN 790 

3100 CALL CHAR (YPEG + 1 - W. XPEG, 96) 
31 10 CALL CHAR (YPEG + 1 - W, XPEG, 144 + Z) 
3120 GOTO 790 
3200 CALL CHAR (YPEG + 1 - W. XPEG, 96) 
3210 S(KEY(1) - 64, KEY(2) - 48, W) - 0 
3220 GOTO 560 

Supprimer les lignes 850, 860, 910. 2690, 2700, 2710 et 2720. 

Modifier : 800 IF STATUS - 0 THEN 3100 
840 IF K - 78 THEN 3200 
880 IF WIN > 0 THEN 920 

4360 IF X:: . 	- .1 i)F .. > • 
OR YY < • 4 OF YY ) • 3 THEN 4420 

4363 IF XX ■ 6 THEN LOTO 4430 
4370 T • T - I. VTAB 2• HTAB 6 PRINT T 
IF T < 100 THEN VTAB 2 HTAB t), 
PRINT '• " 	IF T < 10 THEN UTAS 2 
HTAB 7 PRINT ' " 

4380 IF SCPH XX. YY) ■ 3 THEN X:: 
• X YY • Y LOTO 42,40 

4390 COLOR - 0 PLOT X,Y , :{ • XXV 
• YY. COLOR • 4 PLOT X,Y 

4400 IF (X ■ SI AND Y • S2) OR (X 
• 33 APID Y • 54) OR (X ■ S5 AND Y 
- S6) THEN RETURN 

4410 COTO 4210 
4420 IF SCRIP XX,YY) • 3 THEFT XX 
• X YY • Y COTO 4210 

4430 IF XX • 6 THEN COLOR • 3 
PLOT 4,E2 

4440 LOTO 4390 
4480 REM PIPI DU JEU 
44913 REM 

3000 REM CALCUL S':ORE 
'5010 	IF T < I THEN S(2, W) • - 200•) 

RETIiPPI 
3020 IF X ■ SI A)ID Y • $2 THEN S< 

■ CO( t ) 
3030 IF X • $3 AND Y • $4 THEN S(Z.IJ 

• CO(2) 
3040 IF , • 31 AND Y • •' THEN 5, :'. a 

• C9<3)  

x141) 11TPB H. HT, •I,) PRINT "+i' 
trtLIERSE ' '!TAD M 4 1 HTkr 44 
PRINT •1~" HCIRHAL 	NEXT H 

6045 HTAB 1 "ITAB 22 
51)50 	FOP H • I TO 20 •IEIVEF';E 

PRINT "n"; HI)QISAL 	FRINT "Q", 
NEXT IT 

6041) VTR£ 4 LATAE 4 INVERSE 	PRINT 
Ti+BLEAV DES SCi)PE `, FSU TOUR " r Z 
6070 IF 	• 1 THEN •)1)91) 
67$0 lIT•iE 14 HT.41: 2 PRINT ".!:ORES ar 
ES LES "ter' PPEFIIEPS TOURS' 
6090 NORMAL 
6100 FOP M• 1 TO J UTAS s It H, 

NTA£ 10 PRINT E1t(M)r" --S(,,M• 
NEXT M 

6110 IF Z ■ I THEN RETURN 
6120 FOR M• I T') J (ITAB 13 6 M 

HTAB 10 PRINT N*<M):" 
6130 S ■ 0 
6140 FOR MM - I TO Z 	• S • 	MS1. M 

NE::T FTM PRINT ; NEXT M RETUPII 
5180 REM Fill DU T0 BLEAU 
5190 REM 
101)00 REM ROUTINE ASSEMBLEUR 
10010 POKE 40372,32 PONE 40933.67 

PIKE 40974.240 POKE 40935.133: 
POKE 40956.233 POKE 40957.96 

10020 RETURN 
11030 REM FIN DE LA ROUTINE FI)1 DU FR4 
PAHHE 	 ■ 



LE LOGICIEL 
DE LA 
SEMAINE 

~d 

P 

JEUX et PROGRAMMES 
pour 

l'ordinateur familial 
TEXAS INSTRUMENT 

o .m 

programmes en Ti basic pour "Ti 99/4A' 

INITIATION AU 
LANGAGE ASSEMBLEUR du 

TEXAS INSTRUMENTS 
Ti 99 4/A 

avec le module "mini•mémoire" 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 2 

Programmes en Ti BASIC pour Ti 99'4A 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 3 

R'::t; 

\JXC Zo 
"Encore des extra-terrestres", 
allez-vous dire ! C'est plutôt une 
armée de fourmis qui se pré-
sente à vos yeux (émerveillés ?) 
après que vous ayez inséré (non 
sans mal !) la cartouche de jeu. 
Inlassablement, ces fourmis 
détruisent oeuf par oeuf, oh ! par-
don : brique par brique la prison 
qui détient trois des leurs. Bons 
ou méchants? Nul ne le sait, en 
tout cas non seulement ils se 
défendent mais en plus ils atta-
quent et essayent de détruire 
votre base. Un bruit caractéristi-
que annonce le passage d'une 
soucoupe volante qui fait diver-
sion mais qui peut vous rappor-
ter un maximum de points. La 
première manche se termine 
sans trop de casse, pour la 
deuxième, un extra-terrestre 
attaque à la vitesse grand "V" et 
ce n'est vraiment pas évident de 
le descendre. La troisième et la 
quatrième manches font appa-
raître la puce de l'espace : en 
mouvements désordonnés, elle 
se déplace très vite et fait bar-
rage à vos tirs de lasers, et elle ne 
consent à mourir que si on la 
touche sur son talon d'Achile, à 
vous de trouver. Pour la cin-
quième manche, c'est un batail-
lon entier d'extra-terrestres qui 

fonce sur vous . Et ainsi de suite, 
les manches défilent, faisant 
varier le graphisme et les sons. 
jusqu'à la pluie de météorites de 
la neuvième manche pour 
laquelle il vous faudra d'abord 
vous entraîner longtemps avant 
d'atteindre des scores de cham-
pion. Le graphisme, la couleur r! 
les sons sont très travaillés dans 
cet excellent jeu qui complète la 
gamme déjà importante de logi-
ciels pour VIC 20. 
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LE PREMIER TOME EST DÉJÀ UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX! 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion-
nants avec couleurs, graphismes et sons : Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion : Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanoi, Architecte, etc.). Jeux de société (421, Goldie, Cochon, Mastermyster,Chif-
fres et mots, etc.). 
Des programmes performants: Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis-
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.). 
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic : AND et 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs français. Disponible. 

Le tome 2 est toujours en basic simple, sans périphérique ni module complémen-
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux : Backgammon, Sous-marin, Trappe, 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim. Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes : Big Ben, la Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs : Arithmétique, Calcul de 
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs français. Disponible. 

en vente dans les fhaC et chez les 
revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. 

Le tome 3 est en basic étendu, il nécessite donc le module "Extended Basic" qui 
augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program-
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complète de plu-
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.), des utilitaires pour créer des lutins, 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom! 
100 pages. Format 21 x 29.7.155,00 francs français. Disponible. 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 99/4A et un module "Mini-
mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur : Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu-
tion. Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux minu-
tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés vous 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maîtri-
ser un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28. 195,00 frn 
français. Disponible en français et en anglais. 
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