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DES PROGRAMMES POUR VOTRE 
ORDINATEUR :APPLE II et IIe. CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20. GOUPIL .HEWLETT PACKARD 
HP 41 et HP 75. 0 RI C 1. SHARP PC 1211, PC 1251, PC 1500, MZ 80. 
SINCLAIR ZX 81 et SPECTRUM. TANDY TRS 80. TEXAS 
TI-99/4A. THOMSON T07. 

DEUX SUPER CONCOURS .10000francs de 
prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 1 VOYAGE en CALIFORNIE 
pour le meilleur logiciel CHAQUE TRIMESTRE. 
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end ; le gagnant sera connu lun- 
di et, en'reprenant le cycle décrit 
plus haut, vous ne saurez que 
vendredi prochain qui est l'heu- 
reux gagnant. Nous en profite- 

GICIEL chez les marchands de 
journaux. Nous envoyons déjà 
des dizaines de milliers d'exem- 
plaires par l'intermédiaire 	des 
NMPP chez tous les marchands 

Menu (VIC 	20 et 	Olivier 	TERRIER). 
Quelques jeux de société pour 
se détendre : LES BONS COMP-
TES FONT LES BONS AMIS par 
Olivier CAHEN sur COMMO- 

u i 	va 	gagner i e 	premier rons également pour publier la' de journaux de France et d'ail- Vous enfilez votre djellaba, vous DORE 64, TIR MOTS pour SPEC- 
ï ,ncours? Le suspense restera liste des lecteurs qui ont partici- leurs. Mais il est possible que chaussez vos lunettes de soleil, TRUM de Joël TARQUIN. Un peu 
ratier jusqu'au prochain numé- pé à la rédaction des quatre pre- votre distributeur ne reçoive pas vous laissez votre dromadaire d'informatique pour se mainte- 

•., Vous savez que nous prépa- miers numéros et nous leur en- un nombresuffisantdejournaux au 	parcmètre 	et, 	avec 	votre nir en forme? AIDITEUR pour 
,,ns le journal une semaine à verrons leur premier salaire de pour 	tous 	les 	lecteurs FX 702 P, vous voilà le Roi du Pé- APPLE par André AIRY et 
avance, ainsi l'article que vous journaliste-pigiste. Sans oublier d'HEBDOGICIEL de son quar- trole, 	Louis-Marie 	ROCOUES ÉCRAN MAGIQUE de Philippe 

Rtes en train de lire a été écrit les prix offerts par la RÉGLE A tier. Guy MUNÉROL, par exem- vous propose PETRO $. Si ça ne LAVAL pour TRS 80. 
lundi dernier, l'imprimeur en a CALCUL, DURIEZ, TEXAS et les pie, souffre toutes les semaines marche pas, jetez votre FX 702 P Vous voilà comblé, blasé peut- 
pris possession mardi eta fabri- 10 calculatrices solaires CASIO. car il doit 	courir "comme un et courrez acheter un TO 7, LE être? Qu'à cela no tienne. en- 
qué 	le 	journal 	mercredi. 	Les Pour ceux que les concours in- dératé" à la sortie de son lycée CHERCHEUR D'OR de Marie- trons dans le mystère et la folie: 
NMPP (nouvelles messageries téressent, et ils sont nombreux, pour s'emparer d'un des exem- Claude LIANDIER vous aidera le fou est sur son arbre et le mé- 
de la presse parisienne) ont reçu regarder en page centrale. vous plaires disponibles dans sa li- peut-être à faire fortune. Ça a decin 	à 	la 	tronçonneuse 	de 
les exemplaires de ce numéro allez pouvoir vous adonner à brairie préférée. II faut dire que encore loupé ? une HP 75 et un R. LECOQ essaie de le faire des- 
jeudi matin dans leurdépôt cen- votre 	sport 	favori : 	la 	ville 	de la librairie en question ne reçoit coup 	de 	dés 	ou, 	beaucoup cendre avec son GOUPIL. Don- 
tral et la distribution s'est faite Boulogne-Billancourt 	organise que trois exemplaires et, si elle mieux, un ZX 81 vite amorti avec jon mystérieux pour TI 99, avec 
jeudi dans la nuit pour que ce un concours de jeux de société est juste en face du lycée, les Jean-François LICCIARDI et son scorpions et oubliettes, par Ivan 
matin, vendredi, en allant cher- doté dde nombreux prix. Vous sorties de cours ne doivent pas logiciel 	"BOURSE". 	Ça 	y 	est, HARY. Vous êtes coincé dans le 
cher vos croissants et votrcQba- pouvez également gagner un être tristes! vous êtes plein aux as ? Il va vous château ? sautez dans le F 97 de 
guette de pain, vous puissiez magnétoscope avec les casset- Écrivez-nous pour nous dire si falloir attaquer la comptabilité Gilles OSMONT et jouez votre 
également 	acheter 	HEBDO- tes LORICIEL sans faire le moin- vous avez ce genre de problème. avec Christian IUMG (MZ 80) et vie sur vos qualités de pilote at- 
GICIEL chez votre marchand de dre 	programme. il vous 	suffit Avec les listings que nous four- gérer vos dépenses sur PC 1211 terrissant sur un porte-avions. 
journaux préféré. Tout cela pour d'aller 	jusqu'au 	bout 	du 	jeu nissent les NMPP, nous pouvons (Joël LAMOTTE). Vos revenus Et si vous avez tout perdu, tentez 
vous dire que le premier vote se d'aventures KIKEKANKOI. intervenir 	point 	de vente 	par bien gérés, vous pouvez mainte- encore une fois votre chance au 
terminant seulement hier, le dé- Beaucoup 	de 	lecteurs 	nous point de vente et faire en sorte nant 	vous 	occuper 	de 	vos JACK POT avec Pierre VIOLENT 
pouillement se fera aujourd'hui écrivent en se plaignant de la que vous puissiez toujours trou- loisirs: CHEVAL et PC 1500 par en TI BASIC étendu. 
vendredi et pendant le week- difficulté 	de 	trouver 	HEBDO- Suite page 12 Élie 	ZAGURY, 	AUTO-CROSS Suite page 12 

HIPPORÉBUS : trouvez l'expression qui se cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique. 

(Solution page centrale). 
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6 + 4 - 10 référence 1°' tour 
5+3- 8 
1+6- 7 

-t:, 	25 points acquis 

4 + 3 - 7 référence 1°' tour 
6+5- 11 
6+6- 12 
5+2- 7 
-> 0, point acquis 

1 + 5 - 6, référence 2' tour 
6+3- 9 
1+6- 7 
6+6- 12 
3+3- 6, 
~ 25' points acquis 

DES-ILLUSION 
L'ordinateur est uri partenaire idéal por tous les jeux de 
hasard ; infatigable. il risque pourtant de vous battre à 
plate couture ! le jeu présenté aujourd'hui est un jeu de 
dés assez simple. mais ne vous faites aucune illusion, 
vous n'avez que très peu de chance de gagner. Chaque 
partie se joue en 6 tours, le joueur qui a la main lance 
deux dés..Le premier jet est très important car le total 
obtenu va servir de référence pour la suite. En effet, le 
joueur peut soit s'arrêter et bénéficier du capital de 
points obtenus qui s'ajoute automatiquement à son 
total de jeu antérieur, soit continuer en lançant à nou-
veau les dés. Si le total obtenu au nouveau jet est diffé-
rent de celui du premier jet, il peut poursuivre ; si il est 
égal au premier jet, il perd son tour et tous les points 
capita;isés du tour en cours. 
Après 6 tours, le joueur ayant le plus de points gagne la 
partie. Il vous faut être à la fois prudent et audacieux, 
ou très fort en probabilités! 

exempte: 
Joueur A 
1" tour: 1" jet 

2e jet 
3e jet 
STOP 

Joueur B 
1e' tour: 1"' jet 

2e jet 
3° jet 
40 jet 
PERDU 

Joueur A 
2e tour: 1e' jet 

2° jet 
3° jet 
40 jet 
5° jet 
PERDU 

Joueur B 
2"tour : 1jet 6+3- 9 référence 2' tour 

2' jet 5+6-- 11 
STOP -> 20 points acquis 

Joueur A 
3e tour: 1°' jet 4 + 3 - 7 référence 3' tour 

2e jet 1+2 - 3 
STOP -'> 35 points acquis 

etc. 

Le programme est très simple et n'utilise aucune 
astuce de programmation particulière. II est en outre 
assez structuré ce qui permettra de l'adapter à bon 
nombre d'autres machines. J'attire votre attention sur 
la ligne 3760 qui n'est pas très honnête et que vous 
avez intérêt à supprimer si vous voulez gagner de 
temps à autre! 

B. RAGOT 

1980 REM :sssssss****ss> 

1818 REM 
1828 REM DES-ILLUSIONS 
1839 REM 
1848 REM Bernard C RAC►„ 
1858 REM 
1868 REM sssss**ssssssss 
1878 REM, 
1838 WiDTH ;2 
1898 DELAY 0 
1188 PWIDTH 24 
1118 MARGIN 24 
1128 STANDBY OFF 
1138 BEEP ON 
1148 OPT;ON BASE 6 
1150 REM *s***** 
1168 REM TITRAGE 
1178 REM ssssas 
1189 REM 
1198 INTEGER J 
1289 Tt=•' 
1218 FOR J=39 TO 19 STEP 
-1 
1229 DI5P TAB(I8);T$;TAE 
(J);'D ' 
1230 BEEP 38*1.2"8,.1 
1248 NEXT J 
1258 TS=TSl-D' 
1268 FOR .J=39 TO 11 STEP 

1278 DISP TAB(18);T$;TAG 
(J);-E • 
1280 BEEP 38x1.2'1,.1 
1298 NEXT .1 
1388 TS=TS*'E' 
1318 FOR .J=38 TO 12 STEP 
-1 
1329 DISP TPB(18);T$;TPS 
(J)! .: 
1338 BEEP 30*i.2"2,.1 
1349 NEXT .J 
1358 TS=TS&-S' 
1369 REM espace 
1379 TS=TS&' - 
1388 FOR J=38 TO 14 STEP 
-1 
1398 DTSP TAB(18);T$;TAB 
(J);I 
1488 BEEP 38*1.2"3,.1 
1410 NEXT J 
1420 TS=TSt" I' 
1438 FOR J=39 TO 15 STEP 
-1 
1449 DISP TAB(18);TS;TAB 
(J);-L - 
1458 BEEP 38*1.2"4,.1 
1468 NEXT J 
1478 TS=T$&'L' 
1488 FOR J=38 TO 16 STEP 
-1 
1498 DISP TAB(18);T$;TAB 
(J);'L ' 
1589 BEEP 38*1.2^5,.1 
1518 NEXT J 
1529 TS=T$&'L' 
1530 FOR J=38 TO 17 STEP 
-1 
1548 DISP TAB(t8);Tf;TAB 
(J);'U 
1559 BEEP ?9s1.2^6..1 
1568 NEXT J 
1578 TS=T$t'U' 

1588 FOR J=38 TO 18 STEP 

1599 DISP TAB(18);T$;TAB 
(J);'S ' 
1688 BEEP 38*1.2"7,.1 
1618 NEXT J 
1628 T$=TS&'S' 
1638 FOR J=38 TO 19 STEP 
-1 
1648 DTSP TAB(18);T$;TAE 
(J);-T - 
1658 BEEP 38s1.2'8,.1 
1668 NEXT J 
1678 T$=TS&'I' 
1689 FOR J=38 TO 28 STEP 
-1 
1698 DISP TAB(18);T$;TAB 
(J);'0 ' 
1788 BEEP 3B*i.2^9,.1 
1718 NEXT J 
1728 T#= T$&•0• 
1738 FOR J=39 TO 21 STEP 
-1 
1748 DISP TAB(18);T$;T W 
(J); •H ' 
1758 BEEP 38s1.2"18,.1 
1768 NEXT J 
1778 TS=TS&'N' 
1788 REM espace 
1799 TS=TIL' • 
1888 FOR J=39 TO 23 STEP 
-1 
1819 DISP TAB(18);T$;TAB 
(J);-! - 
1828 BEEP 38*1.2"11,.1 
1830 NEXT J 
1848 TS=TS&'!' 
1858 WAIT 3 
186e REM s*ssss*ss**sss 

1878 REM INITIALISATION 
1888 REM *ssssssssssss* 

18" REM 
1988 INTEGER 1,11 
1918 INTEGER T1(1) 
1928 INTEGER T2(1) 
1938 INTEGER T3(1) 
1948 INTEGER X 
195e INTEGER A,B 
1968 INTEGER M 
1978 RANDOMIZE 
1988 REM 
19% REM CHOIX 
2888 REM •rtss 
2818 REM 
2828 H=1 
2038 TI(8)=8 Q T1(1)=8 
2848 T2(8)=8 9 T2(1)=8 
285e T3(8)=8 Q T3(1)=9 
2868 DTSP 'Veux-tu conne 
racer (O/H) ?• 
2878 BEEP 169,.1 
2888 RS=KE''S 
2898 IF R$='n THEN J=8 
Q COTO 2129 
2198 IF R$=•o' THEN J=1 
p LOTO 2678 
2118 COTO 2889 
2128 REM s*rsssssss 
2138 REM ORDINATEUR 
2148 REM *ssss*.sss 
2159 REM 
2168 J=8 

2178 L=8 
2188 T1(R)=8 
2198 T2(8)=9 
2288 H=N+1 
2218 IF H=14 THEN 3210 
2228 X=IHT(H/2) 
2238 COSUB 3588 
2248 DISP '.Je Joue non 
;C$;• coup' 
2258 BEEP 49,.1 Q WAIT 1 
.5 
2268 L=L+l 
2278 X=L 
2288 GOSUB 3588 
2298 DTSP 'Kon ;C$;' Je 
t :'; 
2388 GOSUB3728 
2318 DISP A;'+•;B;;A+ 
B 
2320 BEEP 48,.1 9 WAIT I 
.5 
2339 IF L=1 THEN GOSUB 3 
788 
2348 IF L#1 THEN GOSUB 3 
959 
2358 DISP 'Total Pour ce 
jet :•; 

2369 DISP A+B; 
2378 DISP PS 
2389 BEEP 49,.1 !? WAIT 1 
.5 
2398 IF FS=-o' THEN 2630 
2488 DISP 'Total pour•;L 
. •,let'; 
2418 IF L>1 THEN DISP 's 

2428 DISP ' :; 
2438 DISP T2(8) 
2448 BEEP 48,.1 p WAIT 1 
.5 
2458 DTSP 'Total acres'; 
INT(Hi2):'  tour '; 
2468 IF IHT04i2)>1 THEN 
DISP •s': 
2478 DISP ' :; 
2488 DISP T3(8); 
2498 DTSP +•; 
2590 DISP T2(8) 
2518 BEEP 48,.1 p WATT 1 
.5 
2528 IF L=12 THEN 2619 
2538 IF L>M AND N<12 THE 
N 2598 
2548 IF 1=12 AND T3(8)+T 
2(9)>T3(1)+42 THEN 2598 
2550 IF H=13 AHD T3(8)+T 
2(8)>T3(I) THEN T3(8)=T3 
(8)+T2(0) P LOTO 3218 
2569 DI5P 'Jp continue' 
2578 BEEP 48,.1 Q WAIT 1 
.5 
2580 COTO 2268 
2598 DISP -J'ai peur de 
continuer ,.. 
2688 BEEP 40,.1 Q WAIT 1 
.5 
2610 DISP 'Je te laisse 
la Place' 
2628 BEEP 48..1 p WAIT 1 
.5 
2638 T3(A)=T3(9)+T2(8) 
2640 DISP 'Mon score :'; 

2658 DISP T3(8) 
2668 BEEP 168,.1 e WAIT 
1.5 
2678 REM s*ssss 
2680 REM JOUEUR 
2698 REM s*ssss 
2788 REM 
2718 J=1 
2729 L=8 
2738 TI(1)=8 
2740 T2(1)=8 
2758 H=H+1 
2768 IF H=14 THEN 3218 
2778 X=THT(Hi2) 
2788 COSUB 3588 
2798 DISP 'Tu joues ton -;C$;• cou 
2888 BEEP 88,.l t? WAIT 1 
.5 
2818 L=L+1 
2828 X=L 
2838 GOSUB 3588 
2848 DISP 'Ton •;C$;' Je 
t :'; 
2858 GOSIJB 3728 
2868 DISP R;'+-;B;-=';A+ 
B 
2878 BEEP 88,.1 Q WAIT 1 
.5 
2888 IF L=I THEN COSUB 4 
859 
2898 IF L#1 THEN COSUB 4 
118 
2988 DISP 'Total pour ce 
.let :'; 
2918 DISP A+B, 
2928 DISP PS 
2930 BEEP 88,.1 Q WAIT 1 
.5 
2940 IF FS='o' THEN 3168 
2958 DISP 'Total vour';L 
;•Jet•; 
2968 IF L>1 THEN DISP •s 

2978 DISP ' :; 
2988 DISP T2(1) 
2990 BEEP 88,.1 e WAIT 1 
.5 
3888 DISP 'Total apres'; 
INT(H/2);'tour'; 
3810 IF IHT(Hi2)>1 THEN 
DISP 's'; 
3928 DISP • .-; 
3838 DISP T3(1); 
3848 DISP •+'; 
3858 DISP T2(1) 
3868 BEEP 88,.1 e WAIT 1 
.5 
3878 IF L=12 THEN 3148 
3888 DISP 'Veux-tu conti 
nuer (O/H) ?• 
3898 BEEP 168►.1 
3180 RS=KEY$ 
3118 IF RS='o• THEN 2818 
3120 IF R$='n' THEN 3168 
3138 COTO 3188 
3148 DISP 'C'est fini Po 
ur ce tour, BRAVO' 
3158 BEEP 88,.1 @ WAIT 1 
.5 
3168 T3(1)=T3(1)+T2(1) 
3178 DISP -Ton score :'; 

3188 DISP T3(1) 
3198 BEEP 168,.1 8 WAIT 
1.5 
3288 COTO 2128 
3218 REM s*ssssssssss 

3228 REM SUITE ou FIN 
3238 REM s**ssssss*ss 
3249 REM 
3258 DISP 'C'est fini .. 

3268 BEEP 448,.5 
3278 WAIT 1.5 
3288 IF T3(1)>T3(8) THEN 
DISP -Bravo tu es le pl 
us fort ,,,- 
3298 IF T3(1)=T3(8) THEN 
DISP 'Nous sonnes ex-ae 

quo ... 
3388 IF T3(1)<T3(8) THEN 
DISP -Je suis vrainent 

fort ... 
3318 BEEP 448,.5 
3328 WAIT 4.5 
3330 DISP 'Ton score :; 
3348 DISP T3(1); 
3358 DTSP • le nien :'; 
3368 DISP T3(8) 
3378 BEEP 448,.5 
3388 WAIT 4.5 
3398 DISP •Yeux-tu re.iou 
er (0/N) ?' 
3488 BEEP 169,.1 
3418 RY=KEYS 
3428 IF R$='n- THEN 3458 
3430 IF RS='o' THEN 1988 
3448 COTO 3418 
3458 REM s** 
3468 REM FIN 
3478 REM sss 
3488 REM 
3498 DISP • 	Donna9e 
.. Au revoir ... 
3588 BEEP 449,.5 
3518 WAIT 4.5 
3528 BYE 
3538 END 
3548 REM sst:s:sssssssss 

3558 REM SOUS-PROGRAMMES 
3568 REM s*sssasssst*s* 
3578 REM 
3588 REM coapteur coup 
3598 IF X=1 THEN C$='pre 
njer' 
3688 IF X=?. THEN CS=-sec 
ond' 
3618 IF X=3 THEN C$=•tro 
isiene• 
3626 IF X=4 THEN C$='ava 
trier 
3638 IF X=5 THEN CS=•cin 
`uiene' 
3648 IF X=6 THEN CS=-six 
iene' 
3650 IF X=7 THEN C$=•sen 
tie.e• 
3668 IF X=8 THEN C$=-hui 
ttene' 

3678 IF X=9 THEN C$='neu 
viene• 
3688 IF X=18 THEN C$='di 
xie,e' 
3698 IF X=11 THEN CS='on 
ziene' 
3798 IF X=12 THEN C$=•do 
uziene- 
3718 RETURN 
372e REM tirage 
3738 T=8 
3748 A=RHD*5+1 
3758 B=RNP*5+1 
3768 IF J=8 AND T=8 AND 
A+B=T1(8) THEN T=1 Q GOT 
0 3748 
3778 RETURN 
3788 REM ler jet ordinat 
3798 T1(8)=A+B 
3809 T2(8)=T1(8) 
3818 FS='n' 
3828 P5=" 
3838 IF TI(8)=2 THEN M=I 
8 
3848 IF T1(0)=3 THEN M=8 
3858 IF T1(8)=4 THEN M=6 
3868 IF T1(8)=5 THEN M=4 
3878 IF T1(0)=6 THEN M=2 
3888 IF TI(8)=7 THEN M=I 
3898 IF TI(8)=8 THEN M=2 
3988 IF T1(0)=9 THEN N=4 
3918 IF T1(8)=18 THEN M= 
6 
3929 IF T1(8)=11 THEN M= 
8 
3938 IF T1(8)=12 THEN M= 
18 
3948 RETURN 
3958 REM suivant ordinat 
3968 IF A+B=T1(8) THEN 4 
818 
3978 T2(8)=T2(8)+A+B 
3988 FS='n' 
3998 
4988 RETURN 
4818 T2(8)=8 
4828 FS=-o' 
4838 $:* PERDU s- 
4848 RETURN 
4858 REM ler ,let joueur 
4868 T1(1)=A+B 
4878 T2(1)=T1(1) 
4888 F$='n• 
4898 P$=•• 
4188 RETURN 
4118 REM suivant Joueur 
4128 IF A+B=TI(1) THEN 4 
178 
4138 T2(1)=T2(1)+A+B 
4149 FS=•n' 
4158 Pf=•' 
4168 RETURN 
4178 T2(1)=9 
4188 FJ='o' 
4199 P$=•S PERDU s- 
4288 RETIIRH 	 ■ 
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F 97 
Vous êtes pilote de chasse sur un F97. Après une 
patrouille, vous vous apprêtez à atterrir sur le porte-
avions ENTERPRISE quand soudain votre réacteur 
vous lache! Votre altitude est de 100 mètres et votre 
vitesse de 100 mètres par seconde. Dans l'axe du pont, 
il ne vous reste plus qu'à planer sur les 500 mètres qu'il 
vous reste à parcourir! 
En tirant le manche à balai (touches 6à9) l'altitude croît 
et la vitesse diminue. En le poussant (touches 1 à 4) 
votre altitude diminue mais la vitesse augmente. Vous 
pouvez aussi avec la touche 5 sortir vos aérofreins : la 
vitesse et l'altitude décroissent. La piste du porte-
avions ne fait que 100 mètres, attention au CRASH! 

- • • 

f 

Lancer le programme: XEQ F97. 
;2 Au top sonore, l'affichage montre: TEMPS - 1 S. 
-3 Puis s'affiche ORDRES? 
Vous introduisez la position du manche à balai en appuyant sur une 
des touches 1 à 9. Ne pas faire RIS, le programme redémarre tout 
seul au bout dl seconde environ en émettant un top sonore. 
Si vous n'introduisez pas de valeur, le programme prendra celle du 
cycle précédent (ou la valeur 9 au l cycle). Le top sonore signifie 
qu'il est trop tard pour introduire une nouvelle donnée. 
Û® Le mot "ORDRES ?" s'efface et apparaît à la place la position du 
manche (1 à 9). 
s; Ensuite apparaissent successivement: 
VIT : xx MIS, vitesse en métre/s 
ALT : yy M. altitude en mètre 
Dist:zzz M, distance par rapport au début du porte-avions, en 
métre. 
Le programme reprend en r, en ajoutant 1 seconde au temps. Fin du 
programme. 
© ALTITUDE -- 1 mètre, mais pas encore arrivé sur le porte-avions 
(DIST. > 0) = écrasement en mer... affichage de... CRASH. 
© ALTITUDE s 1 mètre. sur le porte-avions: 
(0' DIST ; -100 mètres) _ 

vitesse > 5 m/s 'affichage VIT trop grande... CRASH 
vitesse ç 5 m/s ='appontage réussi... BRAVO. 

CJ ALTITUDE > 1 mètre mais le porte-avions est dépassé 
(dict' - 100 mètres) - affichage de "OBJECTIF DÉPASSÉ"... CRASH. 

Les conditions de réussite sont 
-. ALT 	1 m 
- VIT z 5 mis 
- 0 ; DIST ' - 100 m (les 3 conditions doivent être reun;c•s). on 
essayera ensuite de réaliser le meilleur temps 
équations • vitesse : Vi (0.95 + 0 1 ) 	1 avec Vo = 100 mis x/ 

Si Attitude Ai (0.95 + _d' I ) Ai - 1 avec Ao - 100 m 
x-5.5 

• Distance: Di - Di - 1 - Vi 	 avec Do = 500 m 
où 1 	designe l'instant en cours 

I - 1 désigne l'instant précédent 
o désigne l'instant initial 

et x 	la position du manche à balai, introduite après "ORDRES?. 

- On limite de 1 à 9 l'action du manche: on peut introduire des nom-
bres avec décimales sauf 4,5 et 5,5. 
On peut modifier les conditions initiales en changeant certains pas 
du programme: Position Manche (ligne o 3), Distance (ligne le),  
Vitesse (ligne o 7). Altitude (introduire une nouvelle ligne entre o 8 et 
o 9), Longueur du pont d'atterrissage (ligne 12). 

Variations relatives de vitesse et d'altitude en fonction de la position 
du manche à balai: 

	

Descente 	Aèrofreins. ' 	Remontée 

Position du manche: 1 2 3 	I 	4 I 	5 	j 	6 7 8 	Ë 	9 

Variation 	Vi/Vi - 	1: Vitesse ~ 9840 99 'o 102% 115% 75%88% 91% 92% 93%j 

Variation 
Altitude 	Ai/Ai- 1: 1 93% 92°%% 91% 88% 75% 115% 102% 99% 985 	1 

TEMPS=1 S 
ORDRES ? 	 TEMPS=4 S 

2 ORDRES ? 
VIT.=99 M'S 	 3 
ALT.=92 M 	 VIT.=181 MIS 
DIST.=481 M 	 ALT.=78 M 
TEMPS=2 S 	 DIST.=182 M 
ORDRES ? 	 TEMPS=5 S 

2 ORDRES ? 
YIT.=98 MiS 3 
ALT.=85 M VIT.=183 MtS 
DIST.=383 M ALT.=64 M 
TEMPS=3 S DIST.-1 M 
ORDRES ? TEMPS=6 S 

3 	ORDRES ? 
VIT.=188 M/S 3 
ALT.=77 M OBJ. DEPASSE 
DIST.=283 M ...CRASH... 

81•LBL •F97• 41 RCL 08 81 GTO 81 
82.LBL Be 42 5.5 82.LBL 18 
839 43- 838 
84 STO 89 44 1'X 84 RCL 83 
85 1 45 .1 85 X>Y, 
86 STO 95 46 = 86 GTO 28 
87 199 47 .95 87 5 
88 STO 81 48 + 88 RCt 81 
89 STO 82 49 RCL 82 89 X>Y? 
18 589 58 s 98 GTO 22 
11 STO 83 51 STO 82 91 GTO 21 
12 -188 52 RCL 83 92.181. 22 
13 STO 84 53 RCL 81 93 TONE 8 
14 FIX 8 54 - 94 'VIT. 	TROP GDE' 
15 CF 29 55 STO 83 95 AVIEW 
16.LBL 01 56 1 96 PSE 
17 TONE 5 57 RCL 82 97.181 28 
18 'TEMPS= 58 X<=Yl 98 TONE 1 
19 ARCL 85 59 GTO 18 99 TONE 8 
28 'F S• 68 RCL 83 188 	'...CRASH...' 
21 AVIEW 61 RCL 84 181 AVIEW 
22 PSE 62 X>Y? 182 PSE 
23 RCL 88 63 GTO 23 183 PSE 
24 'ORDRES ?' 64 'VIT.=' 184 CTO 24 
25 AVIEW 65 ARCL 81 185+LBL 21 
26 PSE 66 'F M/S- 186 TONE 7 
27 TONE 7 67 AVIEN 187 TONE 9 
28 VIEW X 68 PSE 163 '...BRAVO...' 
29 STO 88 69 "ALT.= 183 AVIEx 
38 CHS 78 ARCL 82 118 PSE 
31 4.5 71 -F M- 111 PSE 
32 + 72 AYIEW 112 GTO 24 
33 1/X 73 PSE 113.L81 23 
34 .1 74 'DIST.=' 114 'OBJ. 	DEPASSE' 
35 * 75 ARCL 83 115 AVIEW 
36 .95 76 -F M" 116 PSE 
37 + 77 AVIEW 117 GTO 28 
38 RCL 81 78 PSE 118•LBL 24 
39 * 79 1 119 .EHD. 
48 STO 91 88 ST+ 85 a 

CHERCHEUR D'OR 
to Cl5:ScPEEN 1,:,4:LOLATE6.0,0 
20 LOCATE 30,12:PPUNT'LE" 
30 LOCATE 36,14:PPINT'CHEPCHEUP' 
40 LOCATE 30,16:PP1NT"G'OR" 
50 LOCATE 1e, 23:P*1MT"HQbdr1q K iCI Nc'c.b 
re 1983' 
80 CLEAR,,, 
.e :166:ê«0:0ULO:4UAPlfo^•:e-O 
100 FO' 1.1 TO ,0 
110 LINE e, 200 - 	.'r ,GUL 
120 X-x•10:0UL-OUL,1 
125 IF >:32j THEN Y-Y+7 
13e IF OUL•7 THENOUL-0 
140 NEXTI 
ta A8-A841 
155 OuAN8sINK:EY$ 
160 IFOUAN$='"GOTO150 
170 OAQA8 MOD 7 
90 IF 0A-0THEN OA=3 
190 I.0 
1000 CLS 
100') sCPEEN1,0,i 
1026 DEFGP$(e. ,24•60,lE6.1é6,60,24,9 
1821 DEFGPS<1> ■ 129,255 C ,,0,0,9,3 
1622 DE5GPf>129,12?,25ir255r2i5,G°P,2 
55,127 
1023 DEFRf"3 •,0,0,24,60,125,25,255 
1e24 GEFGPfr4>*24,24,16,28,l6,40,6$r135 
1625 BOA (232,a,-X276,32, 
I926 90x 36,81 76,32, 
1627 COLOF.8.7 
1023 CT-:O:LOCHTE3G',2,0:PPINT.T1 
162) CT•9:LOCATE31.Z,0:PPINTCT 
1030 GTP=50:LOC'HTE5,2,o:PPINTCTR 
1031 LOCATE 29,5,0:PPiNT"SCORE 
Ia32 LOCATE :,5,0:PPINT"TEMPS" 
1035 LINE (6,132,-'2.4,132,'.1 
1036 LIME  
1637 LINE 1 244,132--',044,84„ 1 
1038 LINE '244,14a.-'244I4.1 
:639 LINE '260,180'-'266,106,, 1 
1040 LINE '244,84,- 308,3•+', 1 
1041 LINE x260,:90 -'é%,160.1 
1042 LINE 	38. 'sa.- 30 .14 ,.1 
1043 LINE !244,1?4 	26,1?4),l 
1070 SOXF (2613, 18o  (28o, 194„3 
1071 SOZF (284,100--'368,116',3 
1072 Xf■"•1":LOCNTE 33,23,0:PRINTxt 
1073 Y.f•"•2":LOCATE 36,13,8:PRINT>:f 
1074 LOCATE 6.16,0 

FOP 1.0 TO 6 
1,380 :OSU82400 
1065 PPINT 
169e NEXT r 
19%5 LOCATE:!.17.0tC4LOP Or7:PRJNYGFi'1' 
1100 Z-0 
1110 TAM$-.NvE'r$ 
:120 .OSU62660 
1138 FOP M-IT05e 
1139 CTP-CTR-1iLOCATE S,é,0iCOLOR0,71PPI 
NTCTP 
I :40 TAHtQltl'Eyt 
1l4; GOSUB 200e 
I11A 40îU6 2iee 
ll60 "L--- 
1170 IF 5 7rHEHI.OEL.E Z-_.1 
1300 NEXT M 
14ee END 
2900 PPIUII L(JCaTE 0.84,0 
26,0 Y. .8-'M MOC' :"s 
+020 GOSU6 2400 
2040 RETUPN 

- tri rr 	, ..>  

2144 IF HOM<>$ THEN TAM$.1NKEY1 IF TAM$< 
> 	"THEN GOSUB260e ELSE LOTO 215e 
2150 1I-T<Z,J)iv-11•K 
2155 COLOR I1,7ILOCATEU,v.0 
2160 PRINT GRf(8) 
2162 :F K-5 THEN IF HOM-e THENGOSUB3000: 
IFHOM-8 THEN GOSUB4oeeELSE GOT02170 ELSE 
COSU8400e 
2170 Z-Z+1 
2180 IF Z>7 THEN Z-6 
2208 NEXT ►: 
2284 TAMS.INYEY$ 
2205 iF TAM$ ."•THEH GOSU82688 
2218 NEXT J 
2220 RETURN 
24ee 	FOP J■e TOS 
2418 	COLOR 1,7 
2428 T(K,J) 1 
2438 	I-1.OA 
2440 IF 1>6 THEN I='1NT(RNDII9e)>NCD7 
2458 	PRINT CPS(I) 
2460 NEXT J 
2478 RETURN 
2608 '---P051T10NNEr,ENT DU TAMIS ---
26e5 IFHOM<>OTHEN GOSUB5006:TAM1•" ":PET 
URN 
2610 IF TAMf.CHPf(9'AMD LI G < 37 THEN 

SCOLsCSP.LIN:SLIG=P0StLOGATELIC,17,8 
:COLOR8,71PR1NT" '+ÇPS(I):LIG•L1G42tG 

0102780 
2620 IF TAMj.CHP$'8,AND LIC <•0 THEN 

SCOL=CSPL1NiSLIG=PO3:LIG■LIG-2: 
LOCATELIG,I7,e:COLOP 0,7:PPINT GPI( 

1:•" 	 LOTO 2700ELSEPETURN 
2700 
2850 TAMt" 
2870 LOCATE SLIG,SCOL,O 
2900 PETUPN 
2999 '--- DETECTION DES TROUVES ---
300e IF ''6 THEN «•0 ELSE ZZ-Z•1 
3805 LI-LIG~2 
3007 iF LI' 'J THEN RETURN 
3810 IF T1Z'7.LI''-3 THEN RETURN 
3811 T(ZZ,L1,-71HOri'i 
3812 LOCATE LIG,l6,0:COLOP7,7 
3020 LOCATE LIG,I7,0:COLOP3.7 
3630 PRINT GPf(2i 
3040 PLAT"04L12DOREDOPEDO" 
3841 ro R 0.1 T018$ 
3042 AA-1 
3043 NEXT 0 
3045 COLOP8,7 
3058 ICT-I:GOSU875e0 
3060 LOCATE LIG,17,01COLOP0,7 
3870 PPINT GPf!4~ 
3100 FOR P-LIG TO 30 
3110 LOCATE P.17,1 
3120 PRINT ' "•GPf, 4;, 
3130 PLAK"0SL69O50' 
314e NEXTP 
3876 LX L1..2 
3380 L!C..32 
38?e LOCATE LR,16,0 
3980 RETURN 
3!99 ---Detec tlor. ,JL4 1ouPtl--- 
4060 IF Z■7 THEN ZZ-$ELSE ZZ-."•1 
460e IF T<ZZ,J•'-7 'HEN RETURN 
45'09 Lx.J.2:G05UB2600 
4010 LOCATE Lx,10,0:COLOk3,0 
4020 PPINT GPf(3' 
.+630 PL..Y"U1L48DOD060" 
4640 FOP 0-1 10188 
4050 AA.I 
4060 NEXT 0 
4090 LOCATE L:•., 18, 0t COLOP6, e 
4100 PRINT ' "ICOLOR4,7 

E1 	rt~ i 
Tr 3 	 !CO 

...... 	_________ j r---0 

4110 LX-LX+2 
4128 LOCATE L.:,16,0 
4288 PtTUPN 
5009 SCOL-CSRLIN:SLIG-POS 
5016 IF HOM<>1 THEE COSUB6800tGOT0504e 
5028 TF TAM$-CHP$(11>THEN GOSUB530e 
5830 IF TAN$•CHR V 1P)TH5N c0SU8578O 
5040 LOCATE SLIG,SCOL,Q 
5060 RETURN 
5508 SOP P-17 TD12 STEP-1 
5502 LOCATE31,P,0:PPINT' "1PP•P-ItLOCATE 
31,PP,8:COLOP.0,7ZPP.INTGP.f<4> 
5583 PLAK*05L650SO" 
5585 NEXTP 
5510 HOM-31PETURN 
5788 FOR P-17 10 22 
5720 LOCATE 31,P,e:PP.INT• 
5740 PP'P.1 LOCATE3I,PP,9: 
5768 COLORO,7:PRINT GRf(4> 
5780 PLAY'05L6s050* 
5790 NEXTP 
5795 PLAY•04L24PEP(' 
5800 HOM■2:PETUPN 
6000 IF HOM':2 COT0658e 
6820 IF TAMtt>CHPf-11)THEN RETURN 
6030 ICT=1tG0SUB 7508 
6040 FOR P■23 T018 STEP-1 
6860 LOCATE31,P,8IPRINT' 'IPP"P-1 
6080 LOCATE31,PPICOLOP.O.':PRIMTGR1<4• 
6180 PLAY-05L6SOS0' 
6129 NEXTP 
6140 HOM•6tPETUPN 
6500 IF HOM 3 GOT06700 
6520 IF TAMf<'.CHPS(9iTHEN RETURN 
6540 FOP P-31TO36 
6560 LOCATEP,11,81PPINT• ":F•P-P.1 
658e LOCATEPP,1:,9:COLOR0,7:'RINTGPf•4) 
660e PLAY'05L6SOSO 
6620 NEXTP 
6630 PLAY'04L24PERE' 
6640 HOM•4IRETURN 
6700 iF HOM<>4 GOT06900 
6720 IF TAMX< CHPS(O>THEN RETUkN 
6730 ICT-21GOSUP 7500 
6740 rOP. P-37TO32 STEP-1 
6760 LOCATEP,Il.Ø1PPIMT" "IPP-P-1 
6780 LOCATEPP,11,0iCOLORe,71PRINTGkf(4> 
6800 PLAY'O5L6SOS0' 
6820 NE'TP 
6840 HOM-51RETUPN 
6700 IF HOM<"S GOTO72B8 
6920 IF TAMS•:'CHR1(10)THEN RETURN 
6940 FOR P-I1T616 
6968 L0CATE31rP,8tPP1NT• •IPP-P.I 
6?80 LOCATE3I,PP,OtCOLOR8,7a °RINTCR$(4> 
7008 PLAY'0SL65656" 
7020 NEXTP 
7040 IIOM-61RETURN 
7280 IF TQM$<iCHPf!9)THEN RETURN 
7248 FOR P•311012 STEP-1 
7260 LOCA7EP.I7,OtPklNT• 'tPP■P-1 
7280 LOCATEPR,17,e:CUL0R8,7tPRINTGRt<4 i 
7380 PLAY"O5L65OSO' 
7320 NEXTP 
7330 LIG-12 
7340 HOM•OiPETUQN 
7580 CT.CT•JCTtLQLOp 0.7 
7520 IF CT, l0THCNLOCN1E31,2,0ELSE LOCATE 
30, 2, e 
7540 PRINT CT 
7560 RETURN 	 a 

Attraper la fièvre de l'or ou un bon rhume en patau-
geant dans la rivière, votre tamis à la main : tel est le 
triste sort du chercheur d'or! Mais, peut-être, arrive-
rez-vous à faire fortune? 

M.-C. LIANDIER 

Sur la gauche de l'écran, défile une variété de pierres de toutes les 
couleurs, mais une seule vous intéresse : les jaunes, les pépites d'or. 
Pour les récupérer, placez votre tamis sous la colonne désirée a 
l'aide des touches - ou - de votre console. 
Si vous n'arrivez pas à temps, la pépite poursuivra son voyage dans 
le lit de la rivière. Si vous parvenez à la saisir, le chercheur d'or se pré-
cipite vers ses coffres pour cacher son butin et vous interviendrez 
pour le guider vers le coffre marqué+ 2 qui augmente votre score de 
2 points, ou vers celui marqué + 1 qui ne l'augmentera que de 1. 
Tous les déplacements sont actionnés par les touches ' 
du clavier. 
Vous ne pouvez transporter qu'une seule pépite à la fois. Le comp-
teur de gauche indique le nombre de panneaux restant à apparaître, 
celui de droite, votre score. 
Le jeu s'arrête dès que le compteur de gauche est à zéro. Vous pou-
vez modifier ce programme pour l'utiliser avec les manettes de jeu 
en modifiant les tests et chargements de la chaîne TAMS. 

3 



ICALL-131 
'site A9 /C BD FS e1 A9 11 60 
•359, F6 83 A9 es BD FT 13 61 
43111 C9 09 FI 13 4C C9 DE 71 
.3101 BI IS 2e ES 0F e3 at 84 
•3281 IS Al SI et 84 es 12 Cl 
•3281 81 1{ 05 11 CO et 54 05 
03341 Il AI FF CO e1 11 99 se 
•3381 Il C4 82 De F6 28 IE OE 
•3411 28 E3 OF 03 84 84 IS AI 
•3491 11 Il I{ 83 03 CO e1 54 
435It 83 11 Ce Il SI 03 II 28 
$358, BE DE 2e £3 OF 83 84 8/ 
1368, 85 A9 11 85 16 A2 11 06 
•36et Si A/ 16 E{ 12 FI 21 C4 
•3711 13 FI 24 el 1e 05 18 De 
0370, IF A3 Il 01 16 A9 el 85 
1381, 17 @{ 16 E8 CO 4C 6B 53 
•3888 Ce 86 17 36 98 ES 17 A8 
•3981 A2 la 86 e1 4C 61 13 A3 
•398, 17 DI I{ A9 FF IS 16 A3 
•3A11 16 18 69 el AI It VI 1/ 
•3A8t le As 16 63 12 13 16 61 
•18AVE *PCR,A/3I1,LIAF 

610:FOR X-C•4T0 C-4 
10STEP 2:BEEP 
1,x, 10 

620:000RSOR X: 
GPRINI D$;AS(3 
):NIXr X 

630: BEEP 2,93: 
GCURSOR X48: 
GPRINI C$;D3 

640:CURSOR 0: 
GPRINT A$(1);: 
PR1Nr - coral 
>" ; r; " po nt s 
1': GCURSOR 143: 
GPRJNr 01(0) 

630:FOR N-oro 5: 
BEEP 1, N: 1JI- EP 
1, I0:NNI.Xr N 

660: IF 	INM:f.YS --  
THEN 6F;U 

610: IF INKEY$ 	' 
THIN " ' 

680: ENU 	 ■ 

e 

La 

AIDITEUR 	 ppPLE II 
Programme de traitement de texte permettant la justi-
fication à droite et à gauche avec coupures automati-
ques des mots. 

Ce programme fonctionne sur Apple II -r 48 Ko ou 
Apple //'' et nécessite un drive DOS 3.3 ainsi qu'une 
imprimante. 

1 - POSSIBILITES DU PROGRAMME 
AIDITEUR permet de traiter les fichiers saisis à l'aide 
de programme de traitement de texte comme APPLE 
WRITER II... 
II améliore la présentation des textes en introduisant 
une ccupure automatique des mots en fin de lignes, 
évitant ainsi l'ajout de nombreux espaces comme le 
font les éditeurs de texte habituels. Le programme 
respecte évidemment les règles classiques (ex.: COU-
PURE ne donnera pas COUP-URE mais COU-PURE). 
Ceci est particulièrement intéressant lorsque la Ion-
gueur des lignes est courte. 
Par ailleurs, plusieurs options permettent de changer 
pendant l'impression les différentes marges, le 
nombre d'espaces entre chaque ligne ainsi que le cen-
trage automatique d'un titre. 

2 - UTILISATION DU PROGRAMME 
Après avoir lancé le programme AIDITEUR (aiditeur + 
amper). le menu s'affichera automatiquement. Il 
faudra alors remplacer la disquette par celle conte-
nant le fichier à imprimer. 
On pourra choisir les différentes marges, le nombre de 
lignes par pages... en tapant le numéro de l'option 

choisie (ex.: taper 5 pour changer le nombre de lignes 
par pages). 

L'option 9 permet enfin d'imprimer le fichier. Une fois le 
fichier imprimé, le programme retournera automati-
quement au menu. 

3 - COMMANDES DU PROGRAMME 
Il est également possible de modifier les options choi-
sies au cours de l'impression. Aiditeur reconnaît 
quatre commandes permettant ces modifications: 
a) Centrage d'un titre : 
%C 
Titre 
suite... 
-> le mot "Titre" sera automatiquement centré, 
b) Changement de la marge gauche: 
%Gx dù x est un nombre relatif (+ ou —) 
-> le programme ajoutera x à la valeur de la marge 
gauche. 

c) Changement de la marge droite: 
%Dx_ où x est un nombre relatif (+ ou —) 
-> le programme ajoutera x à la valeur de la marge 
droite. 
ATTENTION: LES VALEURS DES MARGES SONT 
DONNÉES PAR RAPPORT AU BORD GAUCHE DU 
PAPIER: MG = 3 ET MD = 10 DONNERA UNE LAR-
GEUR DE 7 COLONNES (10-3). 
d) Nombre d'espaces entre chaque ligne : 
%Ex ou x est un nombre positif 
-> la valeur normale est 0. 

4 - FONCTIONNEMENT DU PROGRAMME 
Aiditeur utilisé pour accélérer sa vitesse d'exécution 
un sous-programme en LANGAGE-MACHINE nommé 
AM PER : 
Il permet rapidement de trouver une chaîne de carac-
tères à l'intérieur d'une autre. Aiditeur s'en sert notam-
ment pour trouver les voyelles, les espaces, etc., dans 
le texte à imprimer. 
& POS AS, BS, C% 
C% donnera la position de AS dans BS. CALL 869 sert à 
trouver les autres positions de AS. 
Le programme lira NC caractères du texte sur la dis-
quette (NC = nombre de colonnes). Si la dernière lettre 
ne correspond pas à la fin d'un mot. Aiditeur regardera 
s'il peut couper le mot à cet endroit. S'il ne peut pas, il 
ajoutera un ou plusieurs espaces en prenant soin de 
les répartir de telle façon que tous les espaces rajou-
tés ne se retrouvent pas au même endroit, puis il 
recommencera son analyse. 

5 - REMARQUES 
Lors du centrage d'un titre, si celui-ci est plus long que 
la ligne, il ne sera pas imprimé. 
Le programme autorise l'envoi de caractères de con-
trôle à l'imprimante : on peut donc changer de type de 
caractères au cours de l'impression. 
Le fichier ne prenant aucune place en mémoire, il est 
possible d'éditer des fichiers de n'importe quelle taille. 
Les fichiers doivent être des fichiers-text (T lors d'un 
catalogue). 

Airy ANDRÉ 

a .rEQP GST`, {iaaa 
5 RE • , 
If PR;'T C'$ ({BUN AMPER-
S PRINT •.. I,C• 
21 MOPE : QEF FM LEA 1 • (A > • 63 ANDA < 	• 921 . to • 	> 97 AND A ( • 1251 
23 .tot •Ai; JV.':01•BC3F6~J<L'1rP,RSTVrt,• 
3a Ess •CMPw' 8_C.FL6LKLPLSL'r: aPCP;~FP6R bpP R7 RVR 6-4 	609U8 {lass 
35 SOTO 32aaa 
41 gONE t PRINT ,ES • a 
43 PR'. T C)'R$ t{t Pt 5„ 
SI PN T CHAS ({7•S~Ev•h~M{ 

55 PRINT CARS ,A •RE~D'r:•1 
bi ?•147 • . • 
6! P2t • •• 
71 IF i* (PHRf,l,14 • • • •-EN PMR/ • .41Di (PHRS,21, 6010 7a 
73 V • NCI - LEN tPMR, FOR t • 1 	3E1 AS:PMRS • PHRS • Af 
a1 _EI • 
95 t • (At • CHR1 (13) .'D LEFTt (P$,) • •I) • 1 
92 :F At • Cwpf (131 ?ND LEN (PwR7) • I THEN PMRI • "IT • Nt NE1t I 60T0 5822 
95 	I= Af • 'MRS (131 Îi EN PwRt • LEFT$ (PMRS. LEN (PHR$) - Ilii • Nt NEXT 1 0N 1 60T0 Sae 
a, :3 
1@@ :r At ' CMRi (27, T'EV T • T - 
t15 %Et' 
,:a :r pE A%C 'IDS 'P-R$.EZ.:) • ' ' THEN EI • EI • it u0T0 III 
1:3 	:F 	LEFit t?wAf „i • . 	AND ?E ANO LEN (PORI) < 	> \CX THEN I2aaa 
:2a 7;. • EI 
I2S Af • C'Rf 11:,: i P05 AS,P'A1,PZt ;F PZ • I THEN P2t • AIDS (PHRf,211P2t • ••t LOTO S 
aas 
Iia IF PZ THEN PODS • LEF;t (P-at,P' - IerP2f • AIDS (PHRS,PZ • III 60T0 $Bea 
IS At • 	: i, P3$ .1,?2t,PI2 :F PZ • t THEN P2$ • n;D$ (P2$.2): 6010 135 
14a FOR T • I TO It SET Aft :r P:$ • _H01 113) THEN ' • S 
t{S P21 • P22 • :1, 9EI' 
:5e 
178 	;F 	2I5rTt (Pw2$,;, • • ' t'r.Ev 	60SU6 b81@t IF 	RIi H Tt (PMPf.It < 	, ' • THEN seal 
115 IF Ply' 	(POZIS ; • . • 	Ev t7@ 

181 IF "IDS tP21.I.1; • 	THEN PI1 • "IDS (921,211 5010 5/58 
;9S FOR : • r:X t; I STEP - 1: tF NOT FN LE( ASC ' AIDf (PHR$,I,tllt THEN I • It SOTO 19 

191 'Vt • 'Df (PHP$.I.11t SOSUS 28211 IF VO THEN I • I 
195 'EI' , IF N0T v0 THEN 235 
211 40 • 8: FOR : • 1 T3 LEN tP2/1t IF NaT FN LE( ASC ( MIDI IF2C.I.11I1 THEN I • LEN (P 

2$1, 60 TO 215 
215 dl • -P;D/ tP2t,I,t : SCSUB 2810: IF v3 THEN I • LEN (P261 
219 MEt : IF NOT VC TM(EN 245 

215 ''t • r.;,e !RNPt, LEN (PMC$: - l.I):E1 • R16HTS (PHR$,I' • 1E16 (P26,11, GOSUB 281St 
605u8 :855: IF V3 AN2 El THEN P26 • RI6HTf (RMRS,!) • P2t1PN P. • LEFT$ (PUPS, LEN (PHR/1 - 
It 	t 60TO 3183 

221 vl • VC 
225 	F v1 T.(EN CF • RlSwTt (Pr.4t,l,1/$ • LEF'6 (P26,111 GOS48 2551, GOSUB 44181 IF IVO AN 
0 COI THEN P21 • RIGHTS (P4P6,(I • P211PHAt • LEFTS (POR$, LEN (PHRt1 - 11 • -'1 600 500 

a 
231 	IF NO' VI THEN Et • RIGHTS (Pi' 6.â11 CI • RIGHTS (PHq4.lR GOSUB 3901: GOSUB 45557 IF 
(t NOT Ell AND COI THEM P24 • RIGHTS (PMRt,II • P2fZPMR/ • LEFTS (PMR!, LEN (P4P11 - 11 
•-•t SOTO sua 
235 	IF 	NOT 	FN LEI ASC t RIGHTS tPH41,11t( A.ND FW LE( ASC t LEFT$ (P26,11(1 THEN 5110 

245 505U8 base, 301,0 ILI 
2181 / Pos VS,V36,dXtV2 • volt PETUCN 

3811 6 POS E6,FZ3,ErhEI • ((ESI / 21 < 	> INT (ElZ / 211: RETURN 
45es I Po5 cf.Co6.zoiica • Coi: PETUPq 
Sees 	IF P 3S 1P21.(,It • • • THEN P2/ • •:D1 tP26,2(1 60T0 5118 
Sa13 F:o • • I TO QSI: PP:NT • •;: VE[T 

S115 DF W4 • P$(: r3P T • 8 70 Est PPIvT t NEST 

5MIS CF • MOT t LE4 lF1tu 
5525 :r NOT 5PZ 'MEN 5555 
5525 IF rES • -0' AND LAX • ES • I • SP 	, • NLI THEN LNI • Si FOP T • a TO III PAINT : ME 
It :PRS • 	:TTEI uyE Avr*E FEG:L'_E PJ:s PETe°N •t 5OSU9 :2aaat POKE - 16368,81 WAIT - 16 

394.1291 •7+E t  

5838 LNI • LNZ • ES • tt IF LNI • SPI > • %LI 74E( LNI • Si FCR ; • t T2 Spit PRINt c kEIT 

5235 PHP.t • P2S1P2S • •• 
5545 At • CHPO (1311 6 P05 a1,PMRS,PZt IF NOT PI THEN 75 
5545 IF PX • 1 THEN P26 • M12* (PHRI.2IIPMRI • •'t SOTO 5555 
5155 P21 • MIDI (PHP..1.PI • 1)tP6Rt • LEFT$ (PMRI,PI - 11: 3212 Sica 
6555 BLt • • •t i POS BLt,P4Rf,P2 
6555 IF PX • EI AND P0I • I THEN POP t 6010 Sial 
bell IF PZ • a THEN P0t • EZt SOTO 6553 
6115 IF PI < POI THEN CALL 8691 8010 6115 

6121 P07. • PZ • 2 
6023 PO • PI 
6133 PMR* • LEFT/ (PHRS,POI • MIDI (PHRI.PCIiP2t • RIGHTS (PMRt,1( • P21tPHR/ • LEFT$ (P 
HR$, LEN (PHR$) - 11 
6833 RETURN 
:ease CMI • MID$ (PHR$.2,1)i IF CMI < 	> •C' AND CPS ( 	) 'G' AND CMI < 	> 'D' AND CMt < 	> 
•E• THEN 5855 
151.3 IF CMI < > •C• THEN 1e135 
10811 TIC • •• 
11113 GET *si IF AS < 	> CMR/ (131 THEM Tb t • Tlt • Att 60TO 11115 
1:121 IF LEN (TItl ) MCI THEN 68 
13125 FOR T • I TO M62t PRINT • •,t NEIL t FOR T • 1 TO (NCI / 21 - LEN (III) / 21 PRINT 
'I1 NEXT t PRIVT Tlt, 6010 61 
18838 IF CMI • •E' THEN ES • VAL ( M101 (PHRt,3111 0310 64 
15535 IF CM$ • 'S' THEN MS% • t!6I • VAL t MIDI (POR/,3)1tNC. • MD% - 46t. LOTO 68 
15545 IF CA$ • •0• THEN *DX • No% • VAL I *10/ (PMRt,311INCI • MOI - MEIt 6010 61 
20881 HOME i FCR T • I TO LEN (PRll, POKE PEEK ({1) • 256 • PEEK ({11 • T - 1, ASC ( MID 
I (PR8.T,1)1t NEXT s RETURN 
38555 TEIIT t HOME t INVERSE t PRINT ' 	 A 1 0 1 T E U R 	 IC) A. A 
MORE 1 AIRISSON 	's POKE 34.31 NORMAL t VTAS 6 
36885 NOME t PRINT •I) MARGE GAUCHE 	t •;M6Xt PRINT •2( MARGE DROITE 	 t •IMOZt 
PRINT '3) MARGE HAUTE 	 t •IMMII PRINT •t1 MARGE BASSE 	 t 'IMBX 
31118 PRINT •31 L16NES PAR PAGE 	t •INLX 
35813 PRINT •61 FEUILLE PAR FEUILLE t 'IFE11 PRINT '71 NON DU FICHIER 	t •INOM{t PRINT 
'81 SLOT 	 I 'ISLI 
38122 PRINT •91 IMPRIMER LE FICHIER 'NOMI! PRINT 
39825 POKE - 16360.5 WAIT - 16384.12011 • PEEK 1 - 163941 - 128tH/ • CNRS ((II IF At 
'1' OR At > '9• THEN 31823 
38431 PRINT At 
38133 POKE - 16368,1 
31140 IF Al • '9' AND (NOMI • •• OR NOMS < •A• OR Al ) •I•) THEN 36865 
38543 IF At • •9' THEN NCI • Moi 	MG8t5P1 •MNI• M18tlNI • at 6010 41 
35151 IF At • •l' THEN INPUT •MARGE GAUCHE t 'IPGttMGi • VAL (M66), 6010 31113 
30153 IF At • •2• THEN INPUT •MARGE DROITE t '1671tHOZ • VAL (RD11. SOTO 31113 
31168 IF A/ • 1' THEN INPUT •MAR GE HAUTE! 	;NN$lNHI • VAL (MH611 60T0 368/5 
30565 IF At - •1• THEN INPUT 'MARGE BASSE t *IMBSi MBI • VAL IMBRIs LOTO 36113 
31471 IF AS • •5• THEN INPUT •L IGNES PAR PAGE t 'INL II 1NL% • VAL (NLtlt Soto 31115 
31173 IF Af • •b• THEN INPUT 'FEUILLE PAR FEUILLE (0/Nt t •1FEttFEt • LEFT$ (FES,l,t IF F 
EI < > '0• AND FES < 	) 'N• THEN FES • 'N' 
38881 IF Al • '6• THEN 31113 
31195 IF At • •7• THEN PRINT •CATALO6t INPUT 'NON DU FICHIER t 'INON1t SOTO 31113 
3a593 INPUT 'SLOT DE L'IMPRIMANTE (8•ECRANI t 'ISL/!SLI • VAL (SLS)t 8010 34113 
34095 END 
{ieae IF PEER (222) • 255 THEN PRINT t PRINT CHR/ (4)0LLDSE't RUN 
41103 IF PEEK (2221 • 6 THEN PRINT •FICHIER INCONNU', KOTO 31111 
45511 IF PEEK (222( • 13 THEN PRINT •CE FICHIER N'EST PAS UN FICHIER TEAT'! GET *ti RUN 2 
a 
48113 LIZ • PEEK (2181 • PEEK (2191 . 256 
43/21 IF PEEK (222) < 	> S THEN PRI It PRINT 'ERREUR 1' PEEK (2221• LIGNE 'LIS 
41823 IF LIZ • 148 THEN 158 
41131 FOR T • I TO MOIL PRINT 	'(t PRINT PHRtt PRINT CMR$ (1)'CLGSE*, PRINT CMR{ 14 •PRI 
B•1 Goro 25 
40035 FOR T • I TO LEN (COSItCOI • COI • CHR$ I AGC ( MIDI (CO5,T)1 • 321 1 NEXT 
401.1 FOR T • I TO LEN (VO*)tVOI • Vol • CNRS ( AGC ( MIDI (VOt,T)1 • 3211 NEST 
41045 FOR T • t TO LEN (E h ($CY6 • Ell • CHR$ ( ASC I MID/ (E u ,111 • 3211 NEIT 
tease VOt • Vas • CMP/ 1123( • CHR! (1251 
41853 RETURN 	

a 

100:CLEAR -DIrl -+$t 
5)x22 

,10:FOR 1-010 5: 
DEAD A$(1): 
'IEX T i :CLS 

Us=Cs+Cs 
200.'" "wnIr 5:W=5: 

Tse 

210:"obs'CLS :F1=0: 
rOR X=1T0 5:8.-
3• I ?'PND 1 0 : 

CHEVAL 
Attention aux ruades du cheval fou qui parcourt votre 
écran à toute vitesse. Faites lui sauter les haies sous 
peine de le voir tomber le museau le premier dans la 
poussière. 
Appuyer sur "SPACE" pour faire sauter une haie à votre 
coursier. 

Elie ZAGURY. 

r.1CURSOR 	8: ): BEEP 	1, 4, 2 
GF'RINT 	"48206? 280: IF 	INKEY4 	= 	" 
'ici 	:BEEP 	1,X: OR S=1GO5U8 "j 
NEXT X ump" 

220:rOR 	1=1r05: 290:IF 	C<1351F 
CURSOR 0: POINT 	(C-419)<> 
GPRINT AS(4): OGOTO "chute" 
CURSOR 0: 300:NExr 	C:r-r'l: 
GPRINT n$(5): CURSOR G:PRINr 
BEEP 	1. 1, 3: "Cheval  
NEXT 	I W:FOR N:OTO 9: 

2 318: FOR 	C=410 	1.32 BEEP 	1, N: NES, i 
STEP 8:1=a N 

240:GCURSOR C-4: 310:GOTO "obs" 
GPPJNT 	D3;AS(1 500: ",lump'BEET' 	1,3 
):BEEP 	2, 5, O , 9: GCURSOR C•4  

250: IF 	1NKEY$ 	=" 	'' :GPRINT 	C$;O*; 
LET 	S=I 4$(2):GCURSOR 

260:IF 	S-01F 	C<135 C•14-GPR1Nr 	Cs 
IF 	POINT 	(C•15 ;As(2) 
)<>OGOTO 	'chut 518:C--C•+12,5-0:j 	I 
^'' :w=- w-,2:w-4r-W 

270:GCURSOR C,4: >0) 
GPPINr 	C$;AS(0 520:WAI r 	W:RE IUP`+ 

10:3ArA 021C2C4C 
00080854220302 
", `40201200000 
80814244604'. 

22:DATA "10030606 
06040404000912 
,, '205200000r0' 
81079505810" 

10:IJ1wTn '0808a4 
0C10;0282C0808 
", "012204060C1 
ASt)i82`:~i~iag 

600:'chut"L4A!T 5 

4 



Pour cela, vous devrez communiquer vos dépenses 
quotidiennes à l'ordinateur, qui se chargera de réaliser 
automatiquement des relevés quotidiens, mensuels 
ou annuels. 
Une fonction histogramme a été ajoutée afin de mieux 
apprécier le poids relatif de chaque poste de dépen-
ses. Si l'imprimante pouvait dessiner, ce serait le tradi-
tionnel "camembert". 
Il vous faudra créer vos différents postes de dépenses, 
qui ne sont pas forcément les miens. La machine en 
accepte 12. 

Dans un souci de présentation agréable des listages. tou-
jours respecter 7 caractères par mots. compléter au 
besoin par des espaces. 

SHFT "S" Saisie des montants dépensés pour chaque poste. 
SHFT "J" Clôture quotidienne, impression du relevé journalier et 

transfert en zone mensuelle. 
SHFT "M" Clôture mensuelle, impression du relevé mensuel et 

transfert en zone annuelle. 
SHFT "A" Clôture annuelle, impression du relevé annuel. 
SHFT "H" Traduit en % le total de chaque poste. 
SHFT "C" Effacement des sommes enregistrées en zone jour, mois 

ou année. Ne pas oublier de le faire avant chaque nou-
velle saisie quotidienne et bien sûr, chaque fin de mois ou 
d'année. 

Joël LAMOTTE 

4: PRI 	' 	.x:> 3IU''iET 
1.11 1 	.fil :4," 

7  ._HR 
8: RAOri 

10:l-4PUUT 'FORCE 
:5:WA.T 55+1OF 
2g:J.M 3 (: 18 
21:D '' C$(:)*.10 
22:DTN X3',3!4)*1 
23:Dî,9 _.,3)*20 
24: 	

='( . 	' 

25:WAIT 13a 
26:PRI`4T •':i LIrCER DE 

_A CORD," 
27: biA: T 55+10F 

SAUVETAGE   
Aux commandes de votre PC 1251 transformé en 
bateau pour le temps d'un jeu, vous devez tenter de 
repêcher votre camarade, tombé à l'eau, en lui lançant 
une corde, le programme comporte deux phases: 
1) Lancé de la corde : une lettre est affichée sur l'écran. 
Vous devez le plus rapidement possible appuyer sur la 
touche correspondante. La vitesse d'affichage est 
fonction de la force entrée au début du jeu. 
2) Retour au bateau : votre camarade a attrapé la corde. 
Vous devez maintenant le tirer à vous. Deux nombres 
s'affichent : ils constituent les coordonnées (abscisse-
ordonnée) des touches correspondant aux chiffres. Il 
faut une nouvelle fois appuyer le plus vite possible sur 
la touche désignée. 
Si la réponse n'est pas bonne, la corde va dans le sens 
inverse du but recherché. Après vingt fautes, votre 
camarade fatigué de lutter contre le courant, se noiera. 

Isabelle MULLER 

DIspISS: :ISN DU CLAVIER 
EXE?:._ 	 NIJMER;QUE • 

+---+---+---+ 
1) _a•~'-= -- -" CORDE 

+---+---+---+ 
AFPU''(_? SUR 3 

2) RR_' OUR A-li BATEAU 
	 f 	2 	3 1 

(& )-------& 3.2. 
P! YE? 5U 3 	 _ i i 	+ 

(P )-----A 2.4. 
APPUYER SUR 8 
	

: 	2 	3 

	

3: Es 	•2-3 f 	26-64 

_: 5 3_ 7') 

.j_) - - 

	

" _ 	,;~ =,fir - _ - '-1 
=-w '. :  

 '_ 	TD _Vit:_ 

C.;LL :.'. tij: 	IT i7%J 

: I31O7IJ .: i ~J 
:_::= =cj ?.'_tif AnEX: 

	

:2a::F 	FOP X=1 `".'0 5 

• IAL-- ÿ7ÿ5_t: NEXT .. 

GGTJ 200 
1 3 0 : P RINT ;: ; B .b ( 1 ) ; E ; IS S 

' ) • ° '': RETURN 
29ûû:DATA 'O"r".'!4"."7° 

, 
V. 

, " 2 y 
! %5.?  

v 3 l , "+ v 

21g:RES7ORE 260 
215:FOR IJ=1 T0 3 

i. • JEN 1  

2:3: r_:a:T 'J: •cr' 

.. 	tit,{ 	%::  

- • 31J 1 ~0 263 

22:::: :=' - -, •~~ 

224:7= ?N0 '1 
rr_ 

-.c. 	
J :%J -30SL3 293: R;= ..  

IJ E Y s 
13L~• •- PPP=43i.:'• . J _- 	- 

35:J:: 

2e%a: GOTO 22e. 
26Ø:?R7 97 

R 2 EN FORCE ": 
STRS r 

270::NPUT 'UNE AUTRE ?AR 
71E  

272:IF r$=0' OR r1S=•OUI 
" GGOTC 7 

275: END 
29):Là<2)="( )" 
291: FOR H=1 TO J 
292:LS(2)=Lÿ(2)+"-" 
293:hEXT H 
294:L$(2)=i_3(2) 
295:?RINT LS(2)+• 'NT 
297:RETURN 	 R 

GESTION DE DEPENSES 
? C 410: INPUT "ri 

1',N(2) l'', N(  
E 

Vous allez enfin pouvoir connaître quelle est la part de UTILISATION DU PROGRAMME EN MODE DEF: 	 isYlSRFf t9OIS" • 	 42e: IF E=1LET A= 
vos revenus qui passe dans l'habillement, les impôts OU SHFT "_" Enregistrement des postes de dépenses (ne sert qu'une 	8=0 	 51 : F:=62: J=24 
les pâtisseries! 	 fois). 	 : F-E:: GisTC 44 %if•fP -=TV ~ 

CL'TURE/JIJUR TRANSPT-->17. 
ALIMENT-->270. LOISIRS-->26. 
C I GARET--; 7. 85 CINEMA-->O. 
HABILLE-->250. ASSUR.AN-->0. 
TRAM PT-->24. IMPIT -->68. 
LGISIRS-->36. TELEPHU-->2.65 
CINEMA-->34. LIBRAIR-->155. 
ASSQRAN-->155. .JrURNAL-->17. 

IMPOSTS-->0. PATISSE-->14.25 
7ELEPHOS-->9.95 
LIEPAIR-->35.55 
JOURNAL-->8. 
PATI SE--> 12.85 

TIJTAL--->,43.2 

CLOTURE/.J'UR 
ALIMENT-->142. 
CIr,ARET--7.85 
HABILLE-->O. 

IMPCTS-->68. 
TELEPHIt-->1;. 6 
LIBRAIR-->190.55 
JruURNAL-->25. 
PATISSE-->27.1 

TITAL--->1298.95 

H I STCJGRAt1HE 
EN % 

ALIMENT--> 31.71 
CIG,ARET--> 1.20 
HABILLE--> 19.24 
TFANSPT--> 3.15 
LOISIRS--> 4.77 
CINEMA--> 2.61 

A SIJRAN--> 11.93 
IMPITS--> 5.23  

TELEPHU--> 1.43 
LIBRAIR--> 14.66 
J~JIJRNAL--> 1.92 
PATISSE--> 2.08 

5: "="FIJR I =27 
TG 38, 

6: I NPUT A$(I) 
7: NEXT I 
8: END 

1 rJ: S"BEEP 1: 
PAUSE "_3AI3I 
E" 

20: FOR I =27TrJ 3 

30: BEEP 1:PAUSE 
A ~I) 

40: I rs1PIJT D 
5IU: K=I+12: P <K)=  

AGK)+D 
6C1: NEXT I 
7C1: Et-ID 

100: "•J"PRINT "CL 
rOTU_IRE/JOIJR" : 
R=Û 

110: FrJR I=39T0î 5 
0 

120:J=I-12:PRINT 
A (J); ~~__>~~~ 

(I) 
130:R=R+H(I):K=I 

+12:A(K)=A(K 
)+Ç( I) 

140: NEXT I 
150:PPINT " ": 

PRINT "TrJTAL 
--->";R 

16.0: GC1TC1 590 
200: "t'1"PRINT "CL 

2 
220:J=I-24:PRINT 

"__>"; 

23r1: S=B+A ç I ; : K= I 

i 
240: NEXT I 
250: PRINT " ": 

PRINT "TOTAL 

2F.O:3iOTCi 590 
3i In: "A"F'R I NT "CL 

i 1TURE 'AN" : T= 
Cl 

310:Fr.3R I=63T0 7 
4 

320:J=I-36:PRINT 
A$(.J); "__>" 
A(I) 

330:T=T+ACI) 
340:NEXT I 
350: F'R I NT " " : 

PRINT "TOTAL 

360:GGTO 590 
400:"H"BEEP 1: 

PAISSE "H I ST0 
GF'AMt'1E" 

445:PRINT "HISTO 
GRAMME": 
PRINT " 	E 
N %":PRINT " 

r=1 

430:A=63:B=74:F= 
T:J= " 

44Ç: FOP I=ATt7 B 
450:11= I -.J: E=A(I ) 

/F+ 100 
460:PRINT A$(D); l -->" q USING 

"ûttu. nu" :E 
470:NEXT I 
480: GOTC 590 
5iJCI: "C"BEEP 1: 

PAUSE "EFFAC 
EMENT" 

51r: INPUT " Tu" 1) 
Mi ISf2)AN(3) 

. "3E 
520:IF E=1LET A= 

39: B=50: 1301(1 
550 

530:IF E=2LET A= 
51: F=62: GOTO 
550 

540:A=63:B=74 
550:FOR I=ATO B 
560:AKI)=0 
57C :NEXT I 
580: END 
S90:PRINT " ": 

PRINT " 
PRINT " 
END 	U 

TOTAL--->455.75 

CLrjTURE/Mf I S 
PL I t1EtfT-- >412. 
C I GARET-- 15.7 
HAEILLE-->25O. 
TRANSPT-->41. 
LUL DIRD--162. 
CINEMA--34. 
A URAN-->155. 

CO M TA 1 L 1 TE 
Un programme de comptabilité personnelle mais qui 
sert aussi pour la comptabilité d'un magasin. Remis à 
jour avec les taux de TVA actuels et le nouveau plan 
comptable, il est tout à fait possible, moyennant quel-
ques modifications, de l'adapter à d'autres ordina-
teurs. La sauvegarde se fait sur K7 et, avec une impri-
mante, on peut sortir tous les cahiers nécessaires à 
une bonne gestion : cahier d'achat, de ventes, de char-
ges et les deux cahiers de trésorerie. Avec 48 K de 
mémoire, on peut sortir directement le journal d'un 
mois complet! 

Christian IUMG 
Il faut tout d'abord entrer le numéro de compte débit puis le montant 
TTC correspondant. Pour avoir la contrepartie en crédit, il faut 
entrer 0 en débit et ensuite 0 en crédit pour terminer l'opération. 
Pour rectifier une erreur ou enregistrer. il suffit de donner une date 
supérieure â 31. Chaque opération peut être répétée plusieurs fois 
pour la même journée, les répétitions sont indiquées à droite de 
l'écran et, pour les rectifications, il faut indiquer le numéro corres- 

pondant. S'il y a répétition du libellé ou du montant TTC (au débit ou 
au crédit), il suffit de taper une fois au débit et de rentrer 0 au crédit. 

INSTRUCTIONS 

ACHATS 607 A - TVA 1 (répétition O) 
6078. TVA 2(rep1) 
607 C - TVA 2 (rep 0) 
607 D - IVA 2 (rep 2) 
607E-- IVA 3 (rep 0) 

VENTES 707 A - TVA 1 
707 8 - TVA 2 
707 C - TVA 3 
706 - Prestations TVA 2 (réparations) 

BANQUE 512 -L Débit (rep 5) 

Crédit (rep 6) 

CAISSE 	53 --L Débit (rep 1) 

Crédit (rep 3) 

5 

CHARGES 6 L - Charges locatives 
6 F • Entretiens/Réparations 
6 M - Prime Assurance 
6 G • Documentation 	 o 
6 H Rémunération 	~0 
6I - Publicité 
6 J Transport /Achat 
6 N - Déplacements 
6 0 - Frais P.T.T, 
6 P - Cotisations 
6 R Intérêts/Emprunts 
6 Q Intéréts C/C 
6k Divers 
6 S Divers non/TVA 
6 T • Rému. exploit. 
6 U - Pénalité Fisc. 

401 - Fournisseurs 
403 - Effets à payer 	ne sont pas mémorisés, 
41 1 - Clients 	 ' mais sortent sur le journal. 
413 •- Effets à recevoir - 

Article 5 	- T.V.A. 1 (7%) 
Article 4 
Article 1 

t 
T.V.A. 2 (18,6%) 

Article 2 
Article 6 	- T.V.A. 3 (33,33%) 



Avis aux lectallrs nous envoyant des programmes pour SHARP 
MZ 80. 

La famille des ordinateurs de table SHARP MZ 80 dispose d'un 
BASIC sur cassette contrasrement à la plupart des constructeurs qui 
fournissent un BASIC résident en ROM. Un des avantages de cette 
famille est de permettre une mise à jour et une évolution du langage 
Dans cette optique, il existe plusieurs versions des BASIC commer-
cial,sés par SHARP ou par certains distributeurs. 
Aussi, nous prions nos lecteurs, lorsqu'ils nous font parvenir un pro-
gramme pour ces machines, de toujours préciser quel est le BASIC 
utilisé. 
En outre, en cas dutilisation d'un BASIC autre que celui livré avec la 
machine, il serait souhaitable de nous en faire parvenir une copie au 
dos de la cassette contenant le ou les programmes que vous aime-
riez voir figurer dans nos colonnes. 

M (LR 
4e PRINT•p"3L•S:L2■i+L3.GIL4-8:L5-9:L8=0 
:L7-rAILe.iiI,.a :Li 8=A:M1-9 
'50 C 	1C4-9:BI.8:A4..aE1.8 3l 
as INPUT"ENTREE/SORTIE COM TA (E'S) ";Bs 
70 IF 8t="S" GOT03229 
88 PRINT"•" 

90 INPUT "ENTREE CASSETTES ? (O'N) ";A• 
1e OIr $(3I)AIC31),BitC31,I),BZ(31.)) 
.01*(31),01(3I),EI*(31,2) 
118 DIf1(IC31,2),FIt(31),Fl(31),A2(31),82 
(31))C2(3î),02(31) 
128 DIM 13(31, 3),C3(31,5),03(31,6),83$( 
31,3),C34(3i,S),O3$(31,8) 
138 DIM A4s(31,3) 
140 DIt1 A3*(31,i),A3(3I,1) 
158 IF As-'0 THENPRINT"C": GOT0188 
188 IF At'"N' GOTO39 
170 GOTO98 
188 ROPEN"ENTREE COt1PTA" 
190 FOR X- 8 TO XI 
200 INPUT/T AJt(X).A1(X) 
210 FOR (=0 TOI 
220 ISPUT/T B hCY,'),aI(X,Y) 
238 NEXT 7 
240 INPUT/T DI$CX),DICX) 
250 INPUT/T FIS(X),FICX) 
2e0 FOR Y"0 102 
270 INPUT/T EIICX,Y),EI(X,Y) 
280 NEXT Y 
290 INPUT/T A2CX),82(X),C2(X),02(X) 
300 FOR Y-8TOI: Ii-PUT/T A3s(X,Y),A3(X,Y) 
:NEXT Y 
310 FOR Y=e TO 3:INPUT/T B3s(X,Y),B3(X,Y 
):NEXTT 
320 FOR Y-O 105 :INPUT/T C3*cX,Y)i C3CX.7 
):NEXT Y 
330 FOR Y-0 TO 5:INPUT/T D3t(X,Y),(3(X,Y 
):NEXT Y 
340 FOR Y-0 TO 3 
350 INPUT/T A4ICX,Y) 
388 NEXT Y 
328 NEXT X 
388 CLOSE:X=X1 

398 PRINT"0': PRITTABCI6);0ATE;X 
400 INPUT "0B9BaHë8896BBa898993398";X 
410 iF X>31 THENGOT02890 
420 IF H1<>X THEN 81=0:E1=B:L4=0:C3=0:03  

:tj3s='8 
430 H1=X:LB:L90 
440 PP,iNT/P "----------------•----------- 
-------GATE : ;x;---' ; 
450 PRINT/P'---------------------------- 

488 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRJNT:PRINT 
470 PRINT/P 
480 INPUT"N. COMPTE DEBIT :';U20s 
490 IF U20s="e" THENPRINT"0": GOT01820 
590 PRJNT/P U20.; 
518 R22t=RItatiTs(U2BS,l):72IS-LEFTtCU201, 
1) 
520 IF T21t2"7HEk11flt=InnO.":PRI141/PTR 

8C12);nit;: GOSUS622 
530 IF 121t'"s"THEHIFR22t("F" THENr1It="A 
CHAT": GOSUB830 
540 IF T21s="6"TMENIF R22s>"E" GOSUS1220 
550 IF U28s="512'THENn u="9ANOUE ":GOSUB 
1518 
580 IF U20t="53"TI'E4u,t="CAISSE ":L9=1 

:GOSU8I5ee 
570 IF U23So"411"GOSUBI6?e:IFL9a1 THENT2 
1$="5":R22$ 3" 
580 IF U28s="413"GOSUBI670:IFL9=1 THENT2 
1S5 :P221='3" 
590 IF U23t="401"GOSU81870:IFL9=1 THENT2 
1ta"5":R22s-"3" 
800 IF u220-"403"GOSU8187e:IFL9=1 THENT2 
1s=•5":R22s="3" 
61e GOT0480 
822 IF U22s="215"THEt+ INPUT"LIBEL ";A81: 
134=A8t:INPUT"TTC ";A8 
638 IFU2as='215"TMENPRINT/PTAB(45);(CINT 
(CAB/.01168)+.5))/180):PRINT/PR=AB 
640 IFU20$="215"THENPRIHT/PTAB(12);"TVA" 
;Ti c45);(CINTC(i 115.883)+.5))/12) 
858 1FU20t='215"TMENPRIr+T/P 
860 IF U22*="2181"THEN INPUT"LIBEL ";881 
:n3t=B8s:1NPUT"TTC ';es 
678 IFU20s="2181"THENPRINT/PTAB(45);(CIN 
TCC88/.01186)+.5)),122): PINT/P 
680 IFU20t="2181"THENPRINt,ePTA8ti2);"TUA 

";TA8C45);(CINT((88*15.683)+.5))/180) 
690 IFU204='2181"THENPRINT/P 
788 :F U20s="2183"THEN INPUT"LIBEL ";C8s 
n3s=Cas:JNPU1"11C ";Ce 

718 IFU28s='2183"THEr+PRINT/PTAB(45ll((I$ 
TCCC?/.01186)+.5))/I00):FKJNT/PPCB 
720 IFU2vs="2183"THE;+PRIrT,PIPBC12);"TlJA 

';TB(45);(CINT(CC8s1.683)+.5))/100) 
730 IFU20t="2183"THENPPINT/P 
740 IF U201="2184"THEN INPUT"LIBEL ";081 
m3$08$:1 pUT' TTC '' ;DB 
758 IFU2es2Ie -TEpRri4T/PTAB(45);C(IN 
T(C08/.01188)+.5))'IO2):PRINT/P:RD8 
788 IFU28t="2184'THENPRINT/PTAB(12);"TVA 
";TAB(45);C(INTf(DB*15.683).5))/100) 
778 IFU20t'"2184"THENPRINi/P 
788 IF U20t="28"THEN INPUT"LIBEL ";EB$:n 
3t=E8s:INPUT"TTC ";E8 
790 IFU20s-"28"THENPRINT/piPB(45);cCfNT( 

(E3/.01186)+.S))/100):PRINT/P:R=E8 
808 IFU20s="28"THENPRINT/PTHBC12);"TVA"; 
TAB(45);((INT(CEB*15.683)+.5))/100) 
810 IFU28ta"28"THENPRINT/P 

La Rédaction 

820 RETURN 
830 PRINT'P TAB(12);ni1; 
840 IF R2'$<>n" GOT0900 
850 JNPUT"FOURNI ";A)4( X):1NPUT"r+RTICL 5 

860 PRINT'P TABC45);((INT((AI(X)/.0107)• 
.5))/108) :PRINT/P 
820 PRINT/PTAB(I2);°TUAI";TAB(45);(CINT( 
(r~iix)x6.542)*.5))/100] 
888 A1(X)((INT( (AI (X)/.0107)+.5))/100) 
890 PRINT/P:PRINT/P 

900 IF R22$<>"8" 60T012e0 
910 IF 21=1 THENPRINT TAB(30);"REP:";B1 
:6070933 
920 IF 81>1 THEN PRINT TAB(30);"REP:";81 
930 IF 2I=1 THEN INPUT"©BR98B8R9888B8988 

e(?9BBBBÔBaBaaBeBBe";BI 
940 Y=BI:IF Y>I THEN Y=O:RETURN 
950 INPUT"FOURNI. ,;S1s(x,,r):INPUT"ARTIC 
LE 4 	";61(X,7):81=B1+1 
960 PRINT'P TABC45);(CINTC(BI(X,Y)/.0118 
6)'.5))'100) :PRINT/P 
920 PRINT/PTABC12);"TUA";:R=91(X,Y) 
990 PRINT/PTA9(45);(CINT((91CX,Y)Y15.683 
*.5))/I03):PRINT/P:PRINT/P 

990 81(X,7)=(CINT(CBICX,Y)/.01186)+.5))/ 

108):7=0 
1000 IF R224<>"C" 60701050 
1018 INPUT"FOUR. ";DI$(X):INPUT"ARTICLE 
I ";01CX):R.D1(X) 
1820 PRINT/P TAB(45);CCINT(CO 1CX)/.01188 
)+.5))/180) :PRINT/P 

1830 PRINT/PTABCI2);"TUA";TAB(45);CCINTC 
(Dl(X)*15.683)+.5))/100) 
1048 D1(X)CCINTC(0ICX)/.21186)+.5))/100 

11:PRINT,P:PRINT/P 
1050 IF R224<>"D" 60701153 
1860 IF 21=1 THENPRINTTA8(30);"REP:";E1: 
60701883 
1070 IF E1>0 THEN PRINTTAB(32);"REP.";E1 
1080 IF Z1=1 THEN INPUt"39338898E3222 

9396e828B23ea3B3398";El 
1090 'r=EI:IF Y>Z THEN r=2:RETURN 
1100 INPUT"FOURNI. ';E1*(X,Y):INPUT"ARTI 
CLE 2 ";E1CX,Y) 
1110 PRINT/P TA8(45);CCINTC(EICX,Y)/.81 1 

86)+.5))/I23) :PRINT/P 
1120 PRINT/PTABCI2);"TUA";:R=E1(X,Y):E1 = 

E1+1 
1130 PRINT/PTAB(45);((INT(CElCx,()*1 5.88 

1140 E1CX,Y)=((IN7((E1(X,Y)/.01186)+.5)) 

'100):PRINT/P:PRINT/P:Y=O 
1150 IF R22$(>"E" GOT01220 
1160 INPUT "FOURNI. ";F1i(X):INPUT "ART. 
TUA 33 ";FI(X):R=Fl(X) 
1170 PRIr+T/P TA8C45);C(INT(CFI(X)/.01333 

33)+.5))/120) :PRINT/P 
1180 PP,INT/PTABCI2);"TVA3";TAB(45);CCINT 
((FICX)125)+.5))/100) 
1130 Fl(X)-(CINTC(FlCX)/.0133333)+.5))/1 

00) :PRINT/P:PRINT/P 

1200 T=O:RETURN 
1210 IF 21=1 THENPRINTTABC32);"REP:";L4 
:GOT01232 
1220 IF L4>0 THEN PR3NiTA8(30);EP L4 

1230 IF e1=1 THEN it+PUT89338B88B8e0 

8EE B938388B8 BBB3" ;L4 
1240 Y=L4:IF L4>3 THEN Y=O:RETURr+ 

1250 FOR J=8 1015 
1260 READ Klt,MI* 
1 270 IF R22s=KI*THEN PRINT r11s;:INPUTA4t 
(X,Y):PRINT/PTAB(12);nit;:L4=L4+1 

1299 IF R221-K1t THENM-VAL(A4$(X,7)):R- 
A4 
1290 IF R22t=KI* THENIF KI*<"K"80SU81770 

:GOT013IO 
1300 IFR22s=KISTHENPRINT/PTA8C45);A4:PRI 
NT/P:PP.INT/P 
1310 IF R221'KI$THEH A4$(X,Y)-R22t+A41C 
X,Y) 

1320 NEXT J 
1330 RESTORE 
1340 DATA L,CHARGES LOCATIVES 
1350 DATA F,ENTRETIENT/REPARATIONS 

1380 DATA (1,PRIIIE ASSURANCE 
1378 DATA G,00CuF1ENTATION 
1380 DATA H,RENu11EaRTION INTERgEOIAIRE 

1390 DATA I,PUBLICITE 
1400 DATA .),TRANSPORT/ACHATS 
1410 DATA N,OEPLACEMENTS 
1420 DATA O,FRAIS P.T.T 
143e DATA P,COTISATIONS 
1440 DATA O,IrITERETS C/C 
1450 DATA R,INTERETS EMPRUNTS 
1469, DATA K,DIUERS 
1470 DATA S,OIUERS NON/TVA 
1488 DATA T,RE(1U. EXPLOI 
1430 DATA U,PENAL. FISC. 
1500 Y-O: RETURN 

1510 PRINT/P TA8C12);nit; 
1520 IF 21=I THENPPINTTA8C3O);"REP:";C3 
:60107 54 
1530 IF C3>8 THE; PRIr+TTAB(30);"REP:";C3 

1540 IF 21=I THEN INPUT"aBBBBBBB8B888BB8 
8B8B88B3B868888e888a";C3 
1550 Y=C3:IF C3>5 THEN Y-O:RETURN 
1560 INPUT"LIBELLE ";C3S(X.,Y):INPUT"OEBI 
T BANQUE ";C3(X,T)r13t"C3SCX,() 
1570 PRIUT/P TAaC45);C3CX,Y):PRINT/P:R=C 
3(X,Y):C3.C3+1:T=0 
1580 RETURN 
1590 PRINT/P 7A6(I2);r1I*; 
Ieee IF ZI-I THENPRINT TAB(30);"REP:";A3 
:GOT01820 

1610 IF A3>8 THEN PRINT TAB(30); REP:- :A 
J 
1620 IF 21=1 7f4fN INPUT8BB8BBB98B0AB 
8000ABBAIBBBP28886 ;n3 

1 630 Y-A3:IF A3)I THEN 1=2:RETUP.N 
1840 INPUT"LIBELLE ";A31(x,1):INPUT"OEBJ 
T CAISSE ";A3()<,T):r1J$ R3f(Y.,Y) 
1650 PRINT/P TAB(45);3(,7):?!ir+T/P:A 
3(X,r):A3=A3.1: Y=0 
1060 RETUR:+ 
1670 FOR J=0 1022 
1880 READ (21.;1 s 
1690 IFU20t=rc2*TFfENPRINTni$:PRJNi/PiA3(1 

2);nit;:I4PUTLIBELLE ':AI0s:n3s=Al0! 
1200 IF U20t=K2$TtlEN INPUT A10:R=RIO 
1710 IF U20$=K2t THEN Pi±INT,P if9C45);A1 
0:PRINT/P 
1720 NEXT J 
1730 RESTORE 
17•;0 RETURN 

1750 DATA (I,GU?NISSEur(n Nnr),403,EFF 
ET PYER(ACHA),404,FUuRNISSEURtInnO) 
1260 DATA 405,EFFET PYERCIrr10),41 1,CLIEN 
T,413,EFFET RECEVOIR,432,AUTRES 
1270 PRINT/P TAB(45);((INi((A4/.01186)+. 
5))/100):PRINT/P 

1780 PRINTGPTAB(12);'TVA";:R-A4 
1.290 PRINTPTAB(5);(CINT(CA4t15.683)+.5 
))/180) 

1800 A4(CJNT((A/.01186).5))/108):A4tC 
X,Y)=STRS(A4):PRINT/P :PRINT/P 
1810 RETURN 
1820 PRINT 	":PRINT TA8(16);"DATE :";X 
1830 PP,INT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
:PRIt+T 
1840 INPUT"N. COMPTE CREDIT :";U2t 
1850 X2=C3-I:X3=A3-1 
1860 IF I14$<>'3"THEN 113t'.1141 
1820 IF U2t="e"THEtlPRINT/P 13$:PRINT/P: 
6010398 

1888 PRINT/P U2t; 
1890 U4t=RIGHTt(U2t,1):U3$=LEFT$CU2$,1) 

1908 IF U2$="706"THENM24-"ARTICLE 3":PRI 

NT/PTnB(30);r12*;:GOSL1B228O 
1910 IF U3t="7^THENIF U4$<"D" THENGOSUB2 

080 
1920 IF U3s="1"THENn2t="ErTPRUNTS ":PRINT 

,ePTA8(30);M2*;:60SUS283O 
1938 IF U2s-^512•'THENn2t="BANQUE ":PRINT 
/?TASC3e);r123; :GOSUB2382 
1940 IF U2$=^53"THENn2$="CAISSE ":PRINT/ 

PTA3C30);t12$;:GOSU82540 
1950 IF U2t="421" GOSUB2710 
1900 IF U2t="403" GOSUB2210 
1970 IF U2s'"411" GOSUB2210 
1980 IF U2s="413" GOSU82712 
1990 60101842 
2000 IF U4t<>"A" 60102282 
2010 INPUT"VENTE TTC (TUAI) ";A2CX) 
2020 IF A2(X)=0 THEN A2CX)=R 
2030 PRINT/P TAB(30);"DENTE TUAI"; 
2040 PRINT/P TAB(65);(CINT((A2(X)/.0107) 

+.5))'130) :PRINT/P 
2050 PRINT/PTA8C30);"TVAI";TA8C65);(CINT 

CCA2(X)*6.542)+.5))/100) 
2080 A2CX)'(CINT(CA2(X)/.0107)+.5))/100) 
:PRINT/P 
2079 PRINT/P:PRINT/P 
2080 IF U4t(>"B" 60102163 

2890 INPUT"VENTE TTC CTVA2) ";62(X) 
2180 IF B200=0 THEN 82(X)>R 
2110 PRINT/P TABC30);"DENTE TUA2"; 
2120 PRINT/P TA8(65);CCINT(C82CX)/.81188 

)+.5))/100) :PRINT/P 
2130 PP,INT/PTABC30);"TUA2";TAB(85),((I14T 

C(92(X)*15.683)+.5))/180) 

2140 82(X)-(CIN'TCCB2CX)/.01188)+.5))/100 

2150 PRINT/P:PRINT/P 

2108 IF U4t<>"C" 60102240 

2170 INPUT"DENTE TTC (TUA3) ';02(X) 
2180 IF 02(X)=0 THEN D2(X)-R 
2190 PRINT/P TAB(30);"VENTE TVA3"; 

2200 PRINT/P TAB(65);CCINT(CO2(X)/.01333 

3).5))'I00) :PRINT/P 
2210 PRINT/PTABC30);"TVA3";TAB(65);((INT 

C(D2CX)x25)+.5))/100) 
2220 02(X)>CCINT(CO2(X)/.013333)+.5))/18 

0) 

2230 PRINT/P:PRINT/P 
2240 IF LI THEN RETURN 
2250 IF T21t="5" THEN IF R22t="3"THEN A 
3!(X,X3)="A"+A3t(X,X3) :Ll :RETURN 

2288 IF T214°"4" THEN RETURN 
2220 PRINT'ERREUR?I":FORT=0T08Oa:NEXTT:R 

ETURN 
2280 INPUT "DEPANNAGE ";C2(X) 
2290 IF C2(X)=0 THEN C2(X)=R 
2380 PRINT/PTAB(65);[(IN7((C2CX)/.01188) 

+.5))/100) 

IRS 
N6 - 
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2310 PRIr1T'P:PRIp+;/PTAB(38);"TVA';TAÔC65 
);(CINTttC?(X)~t5.683)+.5))/109) 
2320 C2(X)=t(JNT£(t2c )/.81198)•.5))/10 
) 
2338 IF L=1 THEN RETURN 
2340 IF T21s="S" TIEN IF R22$='3'TOEN A 
S!(x,X3)='A'•A3t(X,X3):L=t:RETUat+ 
2350 IF T21s='4" THEN RETUR4 
2360 PRINT`ERREURH':FOQT.2To608:ti£XTT:R 
ETURN 
2370 PRIN1/P TAB(38);n21; 
2380 IF Z1=i THENPRINTTAB(38);-PEP:';D3: 
GOT02400 
2390 IF 03>8 THENPRJNTTA9(38);"R£P:';D3 
2400 IF Z1=1 THEN INPUT "aB8 R33$000J390 
838989S83833339886833";03 
2410 Y=D3:1F Y>6 THEN Y=2:R£TURN 
2420 INPUT'LIBELLE ";o3A(x,Y)-IF 03$(X,7 
)="0" THEN D3$(X,Y)=r13t 
2430 INPUT"CREDIT BANQUE ";D3(X,Y):03=D3 
.I 
2440 IF D3CX,Y)ne THEN 03(X,Y)IR 
2450 PRINT/P TABC65);03(X,Y) 
2460 PRINT/P 
2470 IF L=1 THEN RETURN 
2480 IF T21s=•'6" THEN n4t=D3sCX,Y): 031( 
X,Y)="D"-03$(X,T):T-0:L-l :RE TURN 
2490 IF 12I$="2' THEN n4s-03t(X,Y):D3$CX 
,Y)="D"+03$(X,7):7=O: L=):RETURN 
2500 IF T21a="2" THEN n4t=03s(X,Y):D3a(X 
.Y)="D"+031(X,7):7=0:L=):RETURN 

2510 IF T21s-•'4° THEN not-D3*(X.,Y):D3S(X 
,Y)="D"+D3$(X,Y):Yna:Lr1:RETURN 
2520 PRINT"ERREUR ':FOR T=3T0800:Y>9:RET 
URN 
2530 PRINT/P TA9(30);n2t; 
2540 IF 21-1 THENPRINTTA8C3e);"REP:";83 
:60702560 
2550 IF B3=1 THEN PRINTTA9C30);"REP:';B3 
2568 IF ZI=1 THEN INPUT"9683B338883BB020 
EEEBe233839369ô3e'';83 
?520 ''-83:IF Y>3 THEN T=O:RETURN 
2582 INPU1"LISELLF ";83$(X,7):16 83$(X,7 
)-. a' 	4tN 83$(Y,f)'i3t 

 

2590 INPUT"CREDIT CAISSE '.B3(X,T):B3=63 

•I 

2600 IF 83(X,Y)=0 THEN B3(X,Y)=R 
2610 PRINT/P TA9(6S);83CX,Y) 
2620 n4t=83$(X,') 
2630 IF L=1 THEN Y=O: 	RETURN 
2640 IF T21t=''S'THEN n4t=83s(x,Y):L=1 

2650 IF 7211-•5' THEN 834cX,7)1'E'+93$(x 
,Y):Cat(X,X2)=''B`+C3t(Y,X2):Y=B:RETURN 
2660 IF T21s=•'6'' THEN n4t=B3t(X,Y):83$(X 
.)=O.83t(X,Y):T=0:L1:REIURN 

2620 IF T21$-'4" THEN n4t.B3t(X,Y): 83s( 
X,Y)="D"+83$(%,7):7a3:L.l :RETURN 
2688 IF T21t-"2" THEN 1141-83$(X,T):83$(X 
,Y)="D"+83$(X,7):7=O:L=):RETURN 
2890 IF T21$''2" THEN not=B3s(X,T): 83S( 
X,Y)="0"+83t(X,Y):Y'.0:L=1: RETURN 
2708 PRINT"ERREUR":FOR T=e TO 800:NEXT T 
:Y=O:RETURN 
2710 FOR J-0 TO 22 
2720 READ K38,n2t 
2730 IFU2s=K3tTr+ENPRINTn2s:PRINT/PTAB(30 
);n2s;:INPut'LJ8ELLE ";65s m41'B5s 
2740 IFU21=K3ITHEN INPUT "TTC: ";85 
2750 IF 85=0 THEN 85=R 
2260 IF U24-K3t THEN PRINT/P TA8(65);85: 
PRINT/P 
2770 NEXT J 
2280 IF L=1 60102823 
2790 IF T21t="5"THEN IF R22t="2"THEN 	C 

3!(7.,X2)="C"+C3t( X, X2) :L=I 
2800 IF T21t-"5" THEN IF R22t="3"THEN A 
3s(X,X3)-"C"+A3t(X,X3):L'I 
2810 RESTORE 
2820 RETURN 

2830 INPUT'LIBELLE ;I4t:n4t>14t:INPUT"E 
IPRUNT TTC ";I4 
2840 IF I4-0 THEN I4-R 
2850 IF L-1 60702880 
2860 IF T21î-`S'TH1_N IF R22s="2"THEN 	C 

3*(X,X2)-^C"+C31(X,X2):L-I 
2870 IF T21$5" THEN IF R22s-"3"THEN A 
3SCX,X3)="C'+A3t(X,X3):LI 
2880 PRINT/PTA6(ta5);14:PRIN7/P:RE7URN 
2890 PRINT0":INPUT" ENREGISTREMENT SUR 
CASSETTE ?(0/N) ";A54 
2900 IF A54="0" 60102360 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-
gramme en deux fois. 
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1858 FRINT'»3H TRO.P7E E4 1 MINUTE' FRItNT'r~► IS JE CJ~~I•tf' 
1668 PRINT•71" 
187a G=1 
ls2 RfYLR`1 
:898 PRINT PRINT PRINT PRINT PRINT PRINT PRINT PRINT PRIHT•*T 141 TIMA EX '. 
:e FRIHTRSGxT$(TIf.3).'SEC' PRINT PRINT 
1918 SI:VRLC LEFTS(RS(J).!)) 
i Z0 S2•Y?L(RIvyTf!RS(J>.j>) 
92a ~3•VPL<Mi~f(RfiJ),3.1>) 
1948 S4•tiRL(LEFT1(R31t2).1>) 
1950 55•vi(RIGtiTf<R3f(1).1)) 
1968 ZIS•MIBf(RS(J).2.1, 
572 Z2f-11IL9tk$1.J),4.j: 
1988 Z3f-tsjf(A3$(I).2.1) 
1990 xR%rt S1)> 
2dàd X2-FV(N(S2>) 
2212 X3-R%(N(S3)) 
2028 X6-R%(H(3;) 
2830 X4•A%(N(S4>) 
2848 X3(N(S3)) 
2058 lF7i1.0Th£1.L1•x3 GQT0211a 
2263 IFX3-2THëttaI-X1 G0T02I:0 
2078 IFX1•8R~Dx3.8fhEN2j68 
28Sd IFZ1S-'+'T€ 	l-XI+X3 
2898 IFZ1f-'-1T£EIHI1.X1-X3 
2!e0 IFZI $--c* 7NE.Y.11-X1 sx3 
2110 1FX2•a7HE?4:2•.l GmT02170 
2128 IFZ2f-"+'Thf)8~2-W1+X2 
2130 IFZ2S•'-'THE W-..1-)Q 
214e IFZ2$-'s•TNE Z-wI*x2 
21 GOT02178 
2168 W2•x2 
2178 REN 
2180 w3-I2u6 
2190 IFX4-flTNFtma-lO5 0070224e 
2208 1FXS-aTNh).6M-X4 GOT02248 
2218 IF23S-'+-THENW4-X4+x5 
2220 I F Z3 $- - -" THENIi41X4-X3 
2238 IF23S--*-THENW4-X49 
2240 REM 
2238 IFAA; -RBS(bt3+ld4)TNENZZf-'+-
2268 IFAf~(-ABS(W3-W4)TNE)iZZf•'-" 
2270 IFABS(►GSW4)T1- NZZS-*0' 
2280 IFX1-80Rx338THEN2300 
2290 PRINT 	X1. 	Z1$. 	X3. ••',W1 
2308 I FW I •e'ORc2.eT HEXZ338 
231e PRINTW1.Z25, 	X2; ■',u2 
232e IFRR-1THEN2398 
2330 IFu2-00RX6-0THEN2330 
2340 PRINTW2.'e ; 	X6, '■";W3 
2350 I Fx4-epK11-0T HE) 4'3 78 
2360 PRINT X4, 	Z3s. 	X5'--.W4 
2370 IFW3.e0RW4-9TNEN2390 
2388 PRINT i3.ZZ$ 	W4; - ;RA!'. 
239e GOT0650 
2400 DATR1,2.83.4,5.6.@4.3.3.6.03.3.4,6.06,3.4.3 
2410 DATA2.3,81.4.3,6,84,1,S.6•05,1.4.6.06.1.4,3 
242e DA1R3.4.01.2.3,6.02.1.•.6.0,1..6.6.1.2.3 
2430 IIFITA4,5,01,2.3,6.02,1,3,6.03,1.2,6.#)6,1,2,3 
2440 DTA.6.01..3,4,02.1,3,4,03,1,24.04.1.2.3 
2450 DATR1.3,02.4.5.6.04.2,3,6.03.2.4.6.06.2,4,3 
2460 DATA2.s,01.3.3.6.C3.3.3,6,03.1.3,6.06.T,3,3 
2470 D+TT83.3.01,2.4.6.32.1.4.6.04,1.2.6.06.1,2.4 
2460 f3flTRe.6,@1.2.3..02,1,3,3.03,1.2,3.0.$.2.3 
2490 DflTA1.s.0~.3.3.6.03,2.3,6.03,2.3.6.06.2.3.3 
2500 DATAI.3.02.3.4.6,03.2,4,6,04.2,3,6.06.2.3,4 
2510 DRTR1,6,02.3.4,5.83.2.4,3.04,2,3.5.@5,2.3,4 
252e DATR2.5.01.3,4,6,03.1.4.6.04.1.3,6.06.1.3.4 
2330 Dg7R2.6.01.3.4,3.03.1.4.3.04,1,3,3,05.1.3.4 
2540 DATA3,6,01.2,4.3,02.1,4,5.34,1.2.5.05.1.2,4 
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AUTO -CROSS 
Passez entre les 20 obstacles du parcours en un mini-
mum de temps : le record du tour est à battre! 
Vous vous déplacez avec les touches I, J, L et M et vous 
pouvez modifier le nombre d'obstacles en ligne 21 en 
changeant la valeur de 00. De même, les couleurs peu-
vent être modifiées avec les POKE 36879 de la ligne 0 
et le POKE de T à la ligne 12. 

Olivier TERRIER 

aQ 
o °O 

a GOSUB18800 POKE36878,15POYE638,128-PrAE32.28 PUr,E56.28 POKE36879,23 CLR RE•1E 

•0 

~l 

LES BONS COMPTES FONT 
LES BONS AMIS 

3 

Entrez le listing et faites RUN, vous voilà sur Antenne 2, 
mais votre ordinateur sera difficilement battu : en 
moins de trente secondes, la réponse est fournie, 
parfois en une minute, rarement plus. Vous pouvez 
choisir six nombres vous-même ou laisser votre 
Commodore 64 les tirer au sort. 

Olivier CAHEN 

k"DV 

li7b REM.a.arv.as•rar.rsrssaa.rarao' 
110 F£te-LES £(JI& G(1t'lF'jEj.. 
120 FE M' 	 .F(;t.T LE: 	At13' 
130 REM'asnr.rsssrs.rsaasrrrsasssrrs 
148 REI F9JTEUUR £X1EUR ÛL1VIER 	HEd," 
150 REMaseuuaasrswaaaaaarrarrr.asar- 
170 DIrWB!~ ABs(G5j,-r-!32).Rî(32) 
180 PRiNT"LES Br t: CJrtPTES FONT LES BC $ nMlS° 
1990 REM 
200 RE2'.a..a na.aauassrsrrsausssra• 
218 REM'DEF1M TICR4 DE VALEURS........" 
222 RE2 
20 RBf8)='1 " R1f(=2 	nBf<2)=+[ F $3)="IS2^ Rfl4 ■ 1-2' 
240 RBf<Si=iBsce> A3f!6ABf!fl) R33(7)'F$fQ) 
250 RB$(8)=RBSC1i A3f(9i=A$f<> HB4(1)A1C1) 
268 RB$(11)•r4B$(2> AB(12RS<2, A8S(13i=Aâi2, 
278 RB$(I4)=RBS<3, A3$ 15;=AB$ 3) A3$(j6)•ABS(3, 
280 RBf(17)-ASt!4) A1$(18)=ABS<4) h $(19)=l$(4) 
290 Rs().- 	Rf 1)-4 	$(2) -S 	R$(3î="6 
388 Rf!4>-4.5 " 
318 RS()-4.6 ° 
320 Rf6>-3+6 	 e 
330 k$(7)-4.5 
340 RS(8>-'4s6 ' 	 O 
338 R$(9I6 
360 Rs(le)-"4-5 " 	 a  
37e R$(11>="4-6 " 
380 Rs! 12)-- -6 
390 R134+5+6 
400 480 Rf(14)-"4+585' 
410 Rf!15)•4+5-6° 
428 Rf(15>='4+685' 
438 Rs(l7)="4.5-5^ 
440 Rt(18)*'5+694' 
458 Rf(1914"3+6-4" 
460 RS(28)-^4a5►6' 
470 Rs(21)-"485-6" 
488 RS(22,='4.3+6" 
490 Rf(23)+r6-3" 
508 RS(24)="485+5^ 
518  
28 P,SC26)5954' 
530 R$(7>•°4-+6° 
34e Rs(î3)4--6" 
5e P$(2=4-5R5' 
f,0 

 
S(3)4-6- 

570 R$(3I)="5-6.4" 
580 RS(32. " -°,-5-4' 
590 RR-8 
600 REM 
610 REM 
620 REM^s000001.a..artoteou4farrra.rr' 
63? REI< r LE DE JEU............ 
640 kEl1 
658 PRINT PRT r?IT Pklrri"1-L'UkDINHTEUR TIRE LES CHIFFRES" 
568 PRj fT 2 V fl.5 ItlrPczU!sEZ LES CHIFFRES" 
678 GETQS IFOP="-THEN670 
68e jFQ$-'I"THEN758 
690 IFOP=°2"THEt942 
780 GTJTrJ6`8 
710 REM 
728 REM 
73 RE"nH1srxas*.rara*Mrrrarrasua." 
740 REM"TIPP.GE RU SORT ............... 
7SS REM 
768 Ps-"830182220s~0384040303Pfi050737082?2923101023`.07599" 
770 FGRI•1T06 
780 RL=LEM(RS) 
79e FZ•STRf(RND(1)$L00(TI>) 
800 F%-VRL!MLDS(F$,8,1)) 
818 Ri•!-(IHT!(RL/2,IRHD!F%))12)+1 
828 PZ-M LS(Ri.RH 2) 
838  
840 P.DsfGHîfîRL-RH-1, 
830 P.Gs•LEFiSCkt.H-1) 
860 R.T%-RGf+RDs 
870 Pt=RTS 

68Q 
890 FCR1=1TO6 
904 IFA ;t 1)=.9Tr.ENA%! I ,• 10; 
51e NEcTI 
92d P.A%-IHT(KNO(Iici94:-1rb 
;:3 	UT':ï 
,40 PRINT T 
950 FRINT - IKTFODUI -EZ LES t-uNZFES' SirNT RS1'+T 
y60 FVRH=1iCh PRINThG,iFE N' 	jr,-+,.... ,.,  
978 1NF'JT"t.I~MSkE A TF,0U`,ER=".Pro: 
S$0 PRINT 
,90 REM 
1326 REI 
1010 REM-se rraasa.srrsaxraas.rararsr• 
1020 REM"kFFIOHRGE DES CHIFFRES. ......° 
1038 REM 
1040 TIf•"ec@ce0' 
1058 PRINT PRINT 
1060 RESTORE 
1070 G-8 
1080 PRINT PRINT"----------------------------------- 
I898 FORS-1T06•PRINTR;(Ni." 	".•NEXT 
Ilee PRINT PRINT-PRIHTTRB(16). -8'F4î1:°!" PRINT PRINT 
Ilia PRINT"----------------------------------------
1128 REM 
1138 REM 
114e REfl'sazrs.sra8sas.r.s.a.ta.s..rro 
1150 P.E:t-CALCUL ....................... 
116e REM 
1170 FVRu1-IT015 
11ts3 RERDN<I,.N.2, 
1190  
12e0 AB!1)=R%!N!2>i 
1210 ni3(2i=A$C1i+AB!0) 
1226 A3(3)•A8).tB1i 
1238 nB4,80)-AB1, 
1240 FOR02=IT)4 
125e PEADH(3) 
126e H'th'. fil 
1270 FORT-OT04 
1288 V-T+i 
1298 AB(Va3+2)=ABS((ArZ-AB(T)i)/N 
1'ee  
131e IFRB!T)-OTHEMAB(T>a1 ABf(T)=^7- 
1328 AB(V*3+4)-(RR%/AB!T))/H 
1336 NE'/.TT 
1340 RERDNl4>.H'S),N(6) 
1350 R(8)■0 

1360 R(1)-R%(N(4)) 
1370 R(2)•(N(5)) 
1380 R(3)-R%(N!6)) 
139e R(4)•R(I)+R(2) 
1408 R(3)-R(1)+R(3) 
1410 R(6)-R(2)+R(3) 
1420 R(7)-R(1)$R(2) 
1438 R(8)-R<1)SR(3) 
1440 R(9)-R(2)SR(3> 
145e R(10)-RBS(R(1)-R(2)' 
1460 R(11)•R3S(R(1-R(3)1 
1470 R(12)-ABS(R(2)-R(3)) 
1480 R(13)-R(4)+R(3) 
1490 R(14)•R(4)•R(3) 
i ee R(15)■RBS(R(4)-R(3)) 
1510 R(16)-R<5)*R(2) 
1320 R(17)-R3S(R(5)-R(2)) 
1330 R(18)-R(6)$R(1) 
154e R(19)-RBS(R(6)-R(1)) 
1558 R(28>-R(7)•R(3) 
1560 R(21)-ABS(R(7)-R(3)) 
1370 R(22)-R(7)+R(3) 
1588 R(23)•RBS(R(8>-R(2)) 
1598 R(24,-R(8)+R(2) 
16ea R(25)-RBS(R(9>-R(1) 
1510 R(26)-R(9)+R(1) 
1620 R(27)-R(1e R(3) 
1638 RC28iFIs(R<1e)-P.(3)) 
1640 R(29)-R(11)IR(2) 
1650 R(30)•ABS(R(11)-R(2)) 
1660 R(31)-R(12)SR(1) 
1678 R<32)•RBS<R(12)-R(i)) 
1680 IFTI*>"8ee188°ANtA3.8THENQ0$'JB 1830 
1690 FORI.5T019 
1780 PRINTT15 
1710 1FAB(I)<)INT(RB(I))THEN1760 
1720 FCRJ•OT032 
1730 1FRB(1 ■R(J)THENl890 
1740 IFR(J)-RR/'. THENRR-I-GOT@189c 
1730 NEXTJ 
1760 NEXT! 
1770 NEXT02 
1780 NEXTOI 
1790 REM 
1880 REM 
181e REn..*,r•,..•..•..•a•...•.•,s..I^ 
1820 REM^RES1JLTA7S ....................• 
1830 REM 
1840 F0R8■0TO13 PRINT'NEXT 	PRINT"FIN ETUDE^;GOT0630 

ERRATA 
Dans le programme Zorg de Frédéric MÉLINE pour COMMO-
DORE 64, paru dans HEBDOGICIEL No 4. il faut rajouter la ligne: 
101 DATA suivi de 44 virgules. 

CotAtA0130 g4 

20 
1 R7163 FUR2RTOA+11 PUKEI.P£EK(I+2 f.?8i NE/.T 
2 £ORL-0T07 PERF POWER+L.F NE/•T-FORL•.GT053 READF'PY.EA+L,F NEXT 
3 £0RL 4TG55 REAUF:POKER+L.F N£XT 
4 DATR6@,2JS,2JSr6Q,i8,2JS,2SJ.59.i(Ji, iQL...J.L55.Li.2i:JrI82.1( L 
3 DRTR060.125.126,126,126,5.8 
6 PCKE36869.255 
7 1-772117725 PRIt1T'T' 
8 FORT-7782T07723•P0eE7.6 t4EXT 
9 FORT-7723TO8165STEP22'POKET,6 NEXT 
le FORT.l 85T08164STEP-1 POvEf,6 NEXT 
11 FORT•8164T077025TEP-22 POY!ET.6 NEXT 
12 	 PO%E7.6•f+EXT 
13 POKEI,O'TI-TI 
13 PRINT"A"TRB(13)"OBSTRCLES" R•INT<P1lD(1)a416772 ) 
16 PKINT-E"TKB(9)00 1FPEEX(A).6THE1113 
17 VV-IN7(KflDd)32+1)•OMVYG0TO18,19 
10 B-R+2'G0T020 
19 B-R+44 
20 IFPEEK(B)-6THEN15 
21 JF00-2ETNENPF-INT« TI-T1)/69î.188>/lee 4077}800 
22 IFB-R■2THERJ I: G0T038 
23 U-22 
30 POKEA,6:POKEB,6 
140 OETRS:IFR*-"'THENPRINT"il"11IT(((T1-T1)/60)r100)/100 G0T0140 
143 POKE 1.32 
130 IFR$-^I"THEH1-I-22"K-0 
160 IFR$-`M"THENI-1+22 K■0 
178 IFR$-^J"THEtl1-I-1'K-7 
188 IFR$'LTHENIj+1 K•7 
lei IFI)819STHE1I[-8183 
182 IFIS7680THEN1-7600 
187 IFPEEK(1)-61HEN1"11 T1-fl-3Q0 F0RL•1rrj3 POvEa5877.128 NEXT PCX.E36077,6 OOTQI 
90 

189 11■ 1 
190 POKE1.K'RCY.ER.6•F'OYEB.6 
200 IFPEEK<A+U>•KTHENPOkkER,32:PDXEB.32;G0WB3000=00.00*1:G0T0Ic 
210 GOT0140 
1002 IFRS!)~0*THEHRETURh 
3080 FOR)i-1T02'POKE36876.280'HEXT-POKE36876,0•RETURM 
5000 Af-"" PRINT"Y 'IFR$ <RETHENPRIHT"BRAV01'RECORD BATTU tltR£ GOT@cc2 
5801 PRINT"VCTRE TEIfPS:";RF 
5002 PR1MT^IOOffffle£CC'RD-";RE 
5005 PRINT "19oe.AIGe offffUhtE AUTRES"; 
5007 GETYt IFVJ<> 0RtIDYt<>NTHEIIC07 
50 10 1FYf='0THEN00flCCiT07 
3oze PR1HT'Y'END 
10080 P0KE3687?.27 PRINT^:]rOIO»P~19 	 "PRINT^INbPl! AUTO-CROSS 
10001 PRINT"I)PDYt9 	 ' 
10003 PR1HT"II1II DE OLIVIER TERR1ER$,q":PRINT^► 	1983" 
!0C4 PRINT:PRINT' 	POUR LE VIC 20 	)08Rf" 
1CC09 PDXE9CO3@ 
10010 C-0 FCR.-0T021:PUKE38400•L,C P01E38905-L,C POKE7680+L.160 POKE8183-L,160C 
=C+1 
10411 IFC•8THEtIC■8 
10012 NEXT 
1eO24 PRINT' 	INSTRUCTIONS?" 
14021 0ETA*IFRfTHEN!0a2! 
10022 1FRS<>'0'THE4FRIt1T'1*JEUILLEZ PATIENTER SVP'•RETURH 
10030 PRINT' FO1E36879,25 
10031 PRINT"LE BUT DU JEU EST DE PASSER ENTRE 2e 	OBSTACLES EN UN 	MI 
NIMUM"; 
18032 PRIHT'DE TEMP5,RVEC UNE RUTOCROSS EN LA DEPLRCANT AVEC LES 	TCO»IES 

10033 PRINT 123 	 1 	 l 	 J-K 

10034 PRINT" 	 I 	 M  
10033 PRINT" 
10036 PR!NT`FEU'LITE DE 5 SECONDESSI VOUS HEURTEZ LES POINTS NOIRS' 
10037 FRINT" 	B0w1E CNRNCEl^:PRINT'Wf E1 UNE TOUCHE' 
10038 GETR$ IFRS-'"1HEN10838 
100r'e PRINT'JIEUILLEZ PATIENTER SVP ̂ RETURN 

READY. 

COMMODORE 
Pensez à l'instruction SPC (X) qui petit vous taire gagner du temps 

O 	
dans les instructions PRINT. X est le nombre d'espaces a sauter et 

¶I. 	
petit aller jusqu'à 255. 
Dans ce programme par exemple. transformer la ligne 10033 et sui - 

vante en: 

10033 PRINT "R - "SPC (10) "I SPC (21) "I" 
SPC (19) "J - -t- -L" spc (19) "r" SPC (21) °M" 

Cette instruction est valable pour VIC 20 et COMMODORE GSI 
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TEXAS INSTRUMENTS 
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. 	1 

4 :' 	

'• ! 

	

R, 

•0000: 	
Mp. „~61 îR7 

C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR ! 
Y-A-f-IL UN CMAU55tUH UANS LA VILLI -.' 	 GALAXION 95 F 

C'est une des questions au~cquelles vous devrez répondre Ciassique jeu de guerre de l'espace, où une flotte de vaisseaux 
armés de lasers essaie de vous détruire.... à vous de riposter. mais 

pour gagner le concours organisé par LORICIELS attention. une fois touché, le Galaxion se transforme en globule 
autour de sa superbe cassette d'aventure "LE MYS- atroce qui fonce vers vous dans un ultime effort. Ce jeu écrit en lan-
TÈRE DE KIKEKANKOI". Un magnétoscope et 45 cas- gage machine est compatible clavier ou joystick PA.C.E. 

selles à gagner! 

Au fait, vous connaissez les cassettes LORICIELS ? 
Nous avons testé "LE MANOIR DU DOCTEUR GENIUS" 
et "SEYMOUR" vous donne son avis sur ce logiciel en 
dernière page. Mais. LORICIELS diffuse plus de 20casset-
tes: 

POKER : 65 F 
Un superbe graphisme. afin de vous faire battre au POKER par 
TORII: 
Jouant contre vous. l'ORIC vous donne vos cartes sans les regarder... 
à la loyale! 

HYPER MASTER MIND : 65 F. 
Un jeu bien cornu. mais très difficile, dans la mesure où vous devez 
retrouver :es couleurs et les formes! 
De nombreux niveaux de difficultés sont proposés. Un très bon pro-
gramme de réflexion 

ORIBLE : 80 c 
Un jeu original, avec un beau graphisme. Le terrain de bataille est un 
échiquier sur lequel vous vous battez contre I'ORIC.... à celui qui 
encerclera l'autre. 
Un jeu de st-atégie, ORIBLEMENT vôtre. 

DICO 5 : 80 F_ 
Vous qui trouvez le Master Mind trop facile, essayez donc DICO 5. II 
s'agit du même principe, mais avec des mots de cinq lettres. A titre 
indicatif pour vos longues soirées d'hiver, DICO 5 possède un réper-
toire de plus de 2000 riots de la langue française. 

LE PROTECTOR : 90 F 
Un superbe jeu composé de trois tableaux. écrit en langage 
machine. Au premier tableau, vous survolez une ville dont vous avez 
la responsabilité. Hélas, vous n'êtes pas seul, les soucoupes enne-
mies passent et repassent en larguant des envahisseurs. Au second 
tableau, vous devez faire face à une pluie de météorites. Avec un peu 
de chance. vous apercevrez le troisième tableau où les dernières for- 
es ennemies sont à détruire. 

La rapidité de ce jeu est modulable de 1 à 10... Avis aux amateurs de 
sensations fortes! 

ORION : 95 F. 
Un jeu dangereux pour la santé ! Vous ne pourrez plus vous arrêter 
d'y jouer. Magnifique jeu d'arcades en trois actes. Mouches roboti-
sées, base spatiale. vaisseau d'attaque... tout y est ! avec graphisme. 
couleur et rapidité. 

GASTRONON : 95 F. 
Un jeu complètement fou de huit tableaux en langage machine.Ima-
ginez : il faut détruire avec une base spatiale, des choucroutes. des 
cornichons, des chopes de bière à moins que vous préfériez le mor-
ceau de gruyère suivi d'une petite glace! 
Ce n'est pas trés raisonnable mais c'est très comique.1OO°!o d'action! 

J'APPRENDS L'ANGLAIS : 140 F. 
Idéal pour apprendre son vocabulaire. Au furet à mesure, constituez 
votre fichier de mots anglais, avec leur traduction. A tout moment, il 
est possible de faire des recherches, d'éditer des listes... sur écran 
ou sur imprimante. 
Mais ce n'est pas tout. un système d'interrogation permet de faire le 
point... et attention, l'ordinateur connait vos points faibles! Livré 
avec manuel et en prime, le fichier des verbes irréguliers. 

ANNUAIRE: 
Nom. prénom, adresse. téléphone. profession, un vrai fiche! 
Allant jusqu'à l'édition sur imprimante, d'étiquettes autocollantes 
pour votre courrier Chaque fichier ouvert possède une capacité de 
plus de 170 fiches. indispensable pour votre ORIC. Détail technique. 
c'est un fichier multicntères • rien de plus facile que de rechercher 
toutes les fiches de vos amis habitant Paris. de prénom Jacques et 
nés en 1952... 
Facile d'emploi, livré avec manuel. 

GESTION DE STOCK : 180 F. 
Logiciel de type professionnel. tres complet. Par fichier. vous aurez 
une capacité de plus de 400 fiches-articles et quelque 50 fiches 
fcurnisseurs. 
Chaque fiche-article contient référence. mémo, désignation. 
emplacement magasin, prix. quantité en stock, quantité mrnimale.la 
date du dernier mouvement.... 
Idéal pour un commerçant ou tout simplement pour vous qui désirez 
gérer votre congélateur. votre cave ou votre grenier... 
Possibilité de mouvement sur fiche (entréelsortie). de recherche 
multicritères, édition d'inventaire... 
Livré avec manuel. 

CARN-3:80 F. 
Essayez de détruire habilement la chenille qui descend vers vous 
afin de vous dévorer. Ce programme utilise le langage machine. ce 
qui rend le jeu très rapide et votre tâche très difficile. 

INTERTRON : 80 F. 
Un jeu d'actions. où vous vous déplacez à travers de très nombreux 
tableaux. de plus en plus difficile. Cejeu demande une dextérité hors 
du commun et des nerfs à toute épreuve. 

BIORYTHMES : 65 F. 
Etes-vous en bonne période intellectuelle, physique ou sentimen-
tale? Ce programme vous donnera toute information utile. Il permet 
aussi de connaître le jour correspondant à une date donnée. 
Un historique sur les calendriers et leurs utilisations accompagne ce 
LORICIELS. 

LE PREMIER TOME EST DÉJÀ UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX! 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion-
nants avec couleurs, graphismes et sons :Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion : Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanoi, Architecte, etc.). Jeux de société (421, Goldie, Cochon, Mastermyster, Chif-
fres et mots, etc.). 
Des programmes performants : Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis-
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.) 
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic : AND et 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Le tome 2 est toujours en basic simple, sans périphérique ni module complémen-
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux : Backgammon, Sous-marin, Trappe, 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes : Big Ben, la Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs : Arithmétique, Calcul de 
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs français. Disponible. 

en vente dans les thaC et chez les 
revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. 

Le tome 3 est en basic étendu, il nécessite donc le module "Extended Basic" qui 
augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program-
mes utilitaires comme un traitement de-texte ou une gestion complète de plu-
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.),des utilitaires pourcréerdes lutins, 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom! 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 99/4A et un module "Mini-
mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur : Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu-
tion. Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux minu-
tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés vous 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maîtri-
ser un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes. 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28. 195,00 francs 
français. Disponible en français et en anglais. 

ter 

PROGRAMMES en BASIC ETENDU Ti 99î4A 

DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES. SHIFT ÉDITIONS, 27 rue du Gal Foy, 75008 PARIS 
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BONDE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom: 
Âge : 
Adresse : 
no téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation nl 
une copie d'un programme existant Ce programme reste ma pro-
priété et j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel ut.-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publié 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs prog-ammes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer é nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la redaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART 3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4: Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre,1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se reser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- rons ainsi repérer facilement les 
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE listings, une fois sortis de l'impri- 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	mante. 

• Indiquez sur 	le support 
magnétique lui-même votre 
nom, le nom du programme et le 
matériel auquel il est destiné. 
Rien n'est plus difficile que d'es-
sayer de charger un programme 
d'Apple sur PC 1500. 

. Notez dans les premières 
lignes de votre programme. sous 
forme de REM, votre nom. le nom 
du programme et le matériel 
auquel il est destiné. Nous pour- 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
même cassette et à des niveaux 
d'enregistrement 	différents 
votre programme. Nous aurons 
plus de chances d'arriver à le 
charger si les magnétophones 
ne sont pas tout à fait compati-
bles. 

• Envoyez un seul programme 
par support magnétique et un 
seul mode d'emploi par pro-
gramme. Votre lettre d'accom- 

pagnement et vos autres cour-
riers doivent également être 
séparés car traités par d'autres 
services. 

• Joignez, si possible. un listing 
du programme et un organi-
gramme. 

• Enfin, le fin du fin, expliquez les 
particularités de votre ordina-
teur et le moyen d'adapter votre 
programme à d'autres ordina-
teurs. 
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GODILLORIC : 95 F 
Un jeu très original. 100% langage machine. A l'aide de votre "godil-
lot", vous devez écraser sans pitié une colonie de fourmis qui tente 
de dévorer votre sucre. dépêchez-vous car la chaussure monte et les 
scorpions arrivent. 

MONITEUR ASSEMBLEUR/DESASSEMBLEUR : 140 F. 
D'une puissance remarquable, ce LORICIELS, entièrement en lan-
gage machine, placera votre ORIC sous moniteur. 
Assembler (32 labels possibles), désassembler, suivre pas à pas 
l'exécution d'un programme en langage machine, visualiser une 
page mémoire en ASCII ou en hexa. rechercher des chaînes de 
caractères, effectuer des transferts.... deviennent des opérations 
faciles et immédiates. 
Livré avec manuel. 

GENCAR : 140 F. 
Excellent générateur de caractéres, 1100%  langage machine. Permet 
de redéfinir les caractères de votre choix, un à un ou par bloc. Grâce 
à un vocabulaire simple. son utilisation aidera tous ceux qui 
emploient le graphisme dans leur programme. 
Compatible mode TEXT et mode HIRES. 

CASSE-BRIQUE : 65 F. 
Jeu classique du mur de briques que vous devez détruire à l'aide 
d'une balle et d'une raquette. 

3D :140F 
3 D est un utilitaire qui permet, tout simplement, de créer des dessins 
en trois dimensions et en couleur. Avec des ordres simples, vous 
pouvez modifier votre dessin, effectuer des zooms; des rotations 
selon les trois axes X. Y, Z ainsi que des translations Il est possible de 
dessiner un mouton' puis de le voir sous tous les angles, à 10 cm 
comme à 100 mètres 
Une fois créés, les dessins peuvent être sauvegardés sur cassette. 

LE DESSINATEUR 80 F 
Cet utilitaire permet de créer, modifier,... des dessins en mode Haute 
Résolution ainsi qu'en mode TEXT, grâce à un pointeur lumineux se 
déplaçant sur l'écran. 

PENGORIC . 80 F 
Une histoire de pingouin et de snoo-bee qui courent l'un après 
l'autre, en essayant de se dévorer Vous ôtes Ii- pingouin, avec tout le 
respect que l'on vous dolt, et vous vous défendez en envoyant des 
glaçons contre le snoo-bee Un bon jeu d'actions, sonore et en cou-
leur 

LA CHENILLE INFERNALE : 80 F. 
Vous êtes aux commandes d'une chenille infernale, et votre but 
avoué est de consommer le maximum de vermisseaux. A chaque 
proie capturée, vous augmentez votre taille d'un chaînon Mais 
attention, de nombreux obstacles sont sur votre route. 
Un LORICIELS qui plait beaucoup. mais ce n'est par une partie de 
plaisir pour vos index! 

JACK MAN : 80 F. 
Jeu passionnant et bien connu de ces petits enzymes gloutons qui 
font fureur dans les cafés. et que vous pouvez avoir maintenant, chez 
vous, sur votre ORIC préféré 

PUISSANCE 4 / MATCH COULEUR 65 F. 
Cette cassette contient deux très bons jeux de réflexion. Une ver-
sion très sophistiquée du célèbre Morpion et une version ORIC du 
jeu Master Mind. 

Pour obtenir la liste des points de vente,écrivez à LORI-
CIELS,17, rue LAMANDE, 75017 PARIS ou demandez-là 
au journal. 

INFORMAI HIC! 
Radio ANGORA à Bordeaux lance une nouvelle émis-
sion d'informatique baptisée "INTERFACE" et animée 
par Didier CUGY. Vous saurez tout sur l'informatique le 
samedi à huit heures sur 100,7 MHz. Et, pour ceux qui 
ont abusé de la réserve Radio-Angora et qui n'ont plus 
la force de taper leur programme, Didier Cugy trans-
mettra des programmes parus dans HEBDOGICIEL. 
Vous branchez votre enregistreur de cassettes et vous 
continuez à têtervotre biberon de Bordeaux 1982 ! Que 
les bordelais qui se sentent vexés nous écrivent, ils ont 
gagné une bouteille de vin d'Alsace, 

4r- -- —z:j 
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LOUÉ SOIT SIVEA ! 
Combien d'entre vous ont regretté amèrement l'achat 
d'un matériel qui, après quelques jours d'utilisation, 
s'est avéré décevant ou mal adapté aux besoins réels? 
Combien se sont laissé piéger par une publicité enjo-
leuse, une réputation surfaite ou tout simplement par 
un coup de tête? 
Sivéa crée à partir de décembre 1983 un département 
location qui va permettre de tester les matériels avant 
de les adopter définitivement. 
Ce département s'adresse tout autant aux sociétés 
qu'aux particuliers puisque les machines en location 

9 

seront des hauts de gamme comme Apple Ill, LISA, IBM, 
PC, mais également des APPLE Il" ou des ordinateurs 
plus "familiaux" comme le T 07, le TI 99 ou le COMMO-
DORE 64. 
De plus la totalité des périphériques pourront égale-
ment être loués, moniteur VIDEO, lecteur de cassettes 
ou de disquettes, imprimantes, carte d'extension, 
manettes de jeu ainsi que des logiciels. 
Pour tous renseignements, appeler SIVEA "location" au 
293.02.22. 

UN GOBELET D'OR DE 64 K 

La ville de Boulogne-Billancourt organise un concours 
international d'INVENTEURS de JEUX de SOCIÉTÉ. Les 
programmes envoyés doivent fonctionner sur des 
micros de 64 K au plus. Vous avez le choix du matériel 
qui doit être dans sa version standard et vous pouvez 
utiliser le langage de votre choix. Le premier prix est le 
gobelet d'or de la ville de Boulogne-Billancourt et c'est 
Monsieur le Maire lui-même qui le remettra au vain-
queur. Le deuxième prix se verra attribué lui aussi un 
gobelet mais en argent seulement. JEUX et STRATÉ-
GIES, notre excellent confrère, décernera son pion d'or 
ainsi que deux disquettes d'or. Quant à la Fédération 
française de jeux de société, c'est un dé d'or qu'elle 
dépose dans la corbeille des récompenses. Les 
logiciels doivent être expédiés au Centre culturel, 
Concours d'inventeurs de jeux de société, 22, rue de la 
Bellefeuille, 92100 Boulogne-Billancourt. Pour obtenir 
le règlement du concours ou des renseignements plus 
complets, appeler la Ludothèque du Centre culturel au 
(1) 604.82.92. 

TÉLÉ VÉRITÉ 

Ça y est, la FNAC récidive, encore des pleurs et 
des grincements de dents en perspective. Certains 
constructeurs de télévisions vont être dans leurs petits 
souliers! 
Vous voulez savoir quia obtenu deux étoiles seulement 
ou quia quatre étoiles en note technique et quatre étoi-
les en rapport qualité prix ? 
Précipitez-vous à la FNAC la plus proche, le dossier 
Télévision est gratuit et, comme d'habitude, comptez 
les étoiles. Ah ! au fait, trois étoiles ® 3 ans de garantie, 
c'est dire si le laboratoire de test de la FNAC est sûr de 
lui. Quand la FNAC s'engage, elle ne s'engage pas à moi-
tié!! 

ÉCRAN MAGIQUE 

LA RÈGLE A CALCUL RE-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (EDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA- 

Max, Claude et Benoit sévissent le samedi de 15 h 30 à 
16 h 45 dans leur émission sur la micro-informatique, 
ÉCRAN MAGIQUE. Initiation à l'informatique, nouveau-
tés de la semaine et, en prime, quelques programmes 
parus dans HEBDOGICIEL seront diffusés. A vos 
cassettes! Radio Rivage Contact 91,4 MHz. 



JACKPOT 
Un superbe jeu graphique utilisant les possibilités du 
Basic Étendu : cerise, citron, dollar, cloche, sac d'ar-
gent, mystère, jackpot... tout y est. Las Vegas est à 
Vous! 

Pierre VIOLENT 

Pour des raisons techniques, les caractères de code ASCII de 129 à 
143 sont représentés par des minuscules dans le listing et vous 
devez les entrer avec CTRL et la lettre correspondante. Par exemple, 
pour la ligne 1801, vous devez entrer CTRL et b, CTRL et j, CTRL et 
j...CRTL et c. Par contre, pour la ligne 1802, entrer directement "JEU" 
en majuscules. 

La Rédaction 

1 ! JEU DU JACKPOT 	 AUTEUR: P. VIOLENT 	DATE: 26/10/82 
TAILLE:10211 OCTETS/PRG 	 13 K.00TETS/P+Y 

100 CALL REGLES :: CALL MAGN:FY(4):: CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: CALL CARCOL( 
16.1) 
110 CALL 5PRITE(L1,120,10,1.1.0,64.L2.120.14,160,20.-64.0.L3,120,3.160.1.0,-64,L 
4.120.6.1.224.64.0) 
120 DISPLAY AT(12,4):'Y(UILLEZ PATIENTER ..,' 
130 RANDOMIZE 
140 ON WARNING NEXT 
ISO CALL INITYARS(COL()•NDMS(),JACK➢,SC$4E) 
160 CALL JEU(JACXP,S0P .)1Sf) 
170 CALL INITOIS?(C0lo1.AA(.),JACKP.S01ë,MISf) 
180 FOR 1-1 TO 3 :: CALL START(I):: NEXT 1 
190 FOR 1.1 TO 3 :: CALL HAIT(I):: NEXT 1 
200 FOR I.1 TO 3 :: CALL STA3(1,D1S(),N[O4S(),a.1(,)j:: NEXT I 
210 CALL l♦1N(DIS(),JACKP,SCaE,4ISE) 
220 CALL fJIC0RE!S01() 
230 LOTO 160 
240 !--------------------
250 SUB SPE£D(I.Y) 
260 K-8•(I-1) 
261 A•K+8 :: 8•K°7 :: C•K+6 :: D•K+S :: E-K•4 :: F•K+3 :: G•K+2 :: H•K+I 
270 IF I<>2 THEN CALL MOTION(U.Y,O.L3.Y,O,LC,Y,O,W,Y,O,LE,Y,O,Lf,Y,O,LG,Y,0,tf 
.Y.0) 
271 IF 1.2 THEN CALL MOTICVI(L3T,Y,O,LI,Y,O,LF,Y,O.LE.Y,O,LD.Y,O,1C,Y,0.L8.Y,0,LA, 
Y.0) 
280 SUB 140 
290!-------------------- 

SUS RAND(MAXI,TABL(.),EL) 
310 FOR I.1 TO 10 :: TABI,(EL,fl1 :: NEXT I 
320 FOR I.1 TO 10 
330 P-INT(MXIR.'D+l):: Q-INT()AXI•PJD+1) 
340 S•TABL(EL.P):: TABL(EL,P)•TABL(EL.Q):: T,BL(EL,Q)•S 
345 NEXT I :: SU8EMD 
350 l-------------------- 
360 SUB 3'ALT(C0L) 
370 DISPLAY AT(24,1)SIZE(9):"STP'COL';COL 
380 ACCEPT AT(24,28):A$ 
390 DISPLAY AT(24,1)SIZE(9):" 
400 CALL 81P 
410 FOR V-32 TO 1 STEP -2 
420 CALL SPEED(COL.V SGN(.5+(C0l•2))) 
430 N£XT '/ 
440 SUED 
450 I-------------------- 

460 SUB START(COL) 
410 DISPLAY AT(Z4,1)SIZE(9):'0EP'C0L-;COL 
480 ACCEPT AT(24.28):AS 
490 DISPLAY At(24,I)SIZE(9):•• 
500 CALL BIP 
5I0 V'IHT(30•(l.R.M0)):: FOR 1.8 TO Y STEP 8 :: CALL SPEED(COL,I•SG1f,5'(C0l•2))) 
:: NEXT 
520 SUBEND 
530 1 -------------------- 
540 SUB STAB(COL,ARY(),NOMS(),AA(,)) 
545 Z•8•1C01-I) 
550 CALL SPRI1E(L28,93,8.97,80+24•C0L) 
560 FOR I-I TO 8 :: CALL CO NC(L1.1,f18,2.J):: IF X THEN 580 
510 NEXT I :: 0010 560 
580 CALL SPEEO(C01,0) 
590 CALL DELSPRITE(L28) 
595 CALL LOCATE(LI.1.97,80°24•C0L) 
600 ARY(COL)'AA(COL.1) 
610 DISPLAY AT(COL+11,1)SIZE(8):HOiS(ARY(CCLJ) 
620 SUBEN0 
630 !-------------------- 
640 SUB CARCOL(CAR,FOND) 
650 FOR 1.1 TO 8 
660 CALL C01OR(I.CAR,FOND) 
670 NEXT I 

680 SUDEND 
690 l-------------------- 
700 SUB INITOISP(COl),AA(.),JACKP,50ME,MIS() 
710 CALL CARCOL(1,1) 
720 CALL SCREEN(12) 
721 DISPLAY AT(10,1)ERASE ALL:"JACKPOT1":JACY.P;'S': :'VOUS AVEZ":SOME:'S": :"VOT 
RE':'MISE1':MISE;'1' 
727 CALL VCHAR(1,12,134,24):: CALL VCMAR(1.11,1226,2.):: CALL VCHAR(1.16,137.24): 
: CALL VCHAR(1.19.137,24) 
728 CALL VCHAR(1,22,134,24):: CALL VCHAR(1,23.136,24) 
•760 DISPLAY AT(I2.I0):'fkJJkJJkjJkh' 
770 DISPLAY AT(15.10):'fkJJkJJkJJkh' 
780 CALL TITRE 
790 CALL MAGNIFY(3) 
820 FOR J-1 TO 3 
830 CALL RA10(8,M(,).J) 

835 NEXT J 
836 FOR J•1 TO 3 
840 FOR 1.1 TO 8 
850 CALL SPRITE(LI+8°(J-1).92+4-AA(JJ),COl(AA(J,I)),24•(I-1)+1,80.24•J) 
860 NEXT I 
870 NEXT J 
950 SUOENO 

960 7-------------------- 
970 SUB INITYARS(COL(),DES(),JACKP,50ME) 
980 DATA 006262070AOAOA0702020AO762620000004646E0504040E0505050E04646,16,0003000 
001020202020404040F00010000E08080CO2020202010101OF68OC.7 
990 DATA 000106380102020404040402020I000018E0800O20101008080808101020C,11,000003 
003001030404040300000000000E300040E020A060704888887008,10 
1000 DATA 000F0703010608131213120A0804030000FOE000806010C8088808101020C,5,000707 
1818000000000101010001010000E0E018181818EOE080808000808,14 
1010 DATA FF00E42A2EAA4A00E19292E2828100FFFF004AAA8CAA49009F444444448400FF,3,003 
84442422119070719214242443800001C2242428498E0E098844242221C.8 
1020 DATA '°DOLl~7R,'•CLOCHE°•,•°CITRON,••CERISE°',••ARGENT°•,'MYSTERE••,•JAC 
K°POT','°FLEUR°°" 
1030 FOR I.1 TO 8 
1040 READ CAR$,COL(I) 
1050 CALL CHAR(92+4•I,CARS) 
1060 NEXT I 
1070 FOR I.1 TO 8 
1080 READ DES(I) 
1090 NEXT I 
1100 CALL CHAR(92.'FF"1RP1$ 80',14)d•FFFF'IRPT$('O1',14)6'FF') 
1110 CALL CIWR(64,•00003030003030•) 
1120 DATA 1010101F,0000001F1OIOIOIO,000000FO10101010.101010FO,101010FF,1010101FI 
0101010,000000FF1OIOIO10,1OIOIOFOIO101010,1010101010101010 

1130 DATA 000f10OFF,10101.FFIGi913:3  
1140 FOR 1.1 TO 11 
1150 READ AS 	 O 
1160 CALL CI4IR(173.I,A$) 
1170 NEXT I  
1180 CALL Ci'AR(91,") 
1190 JACLP•100•IMT(I00•P~fD) 	 0 
1200 5011E-30°INT(1D•RND) 
1205 CALL COLOR(0.14,1,13,10.1.11,10.1) 
1210 SUBENO 
1220 !--------------------  
1230 SUB BIP 
1250 CALL SWND(-40.SZ3.0) 
1260 CALL SOU1rD(-40,659,0) 
1270 CALL SCl7MD(-40,784,0) 
1300 SUSEMD 

1310 !-------------------- 
1320 SUB WIN(DIS(),JACXP,SOMtE,MISE) 
1330 A•DIS(I):; B•DIS(Z):: C•DIS(3) 
1340 IF MOT(A•8 AND B•C)TKEN 1370 
1350 IF A•7 THEN F•5 ELSE F•3 
1360 6070 1430 

1370 IF MOT((A•7 AND 8.7)OR(A•7 AND C•7)OR(B•7 AHD C•7i)T14FA 1400 
1380 F•4 
1390 GOTO 1430 

1400 IF A•B OR A-C OR B•C THEM F•1 :: GOTO 1430 
1410 XAL•IMT(8•RN0+1):: IF A-MAL THEN DISPLAY AT(1,22)3EEP:'CMANCE!• :: F•1 :: G 
OTO 1430 
1420 F-0 
1430 IF F•5 THEN 1560 
1440 DISPLAY AT(10.22):'COEFb';F 
1450 IF F-0 THEN AS•'NULS• ELSE A$-STR$(F•MISE)i S• 
1460 DISPLAY AT(13.22):'105- 
1470 DISPLAY AT(14,22):•GAINSà' 
480 DISPLAY AT(15.22):A$ 
1490 SO1£•SOIœ+F•MISE :: JACKP•JACKP-F•MISE 

1500 IF JACKP<•O THEN S01E•SOME•JACKP :: JACXP•O 
1510 CALL SUITE 
1520 IF SOME•0 THEM CALL ROULETTE(JACKP,SCME,MISE);: SUBEXIT 
1530 DISPLAY •LE JACKPOT EST DE';JACKP;'i',.,.,"YOU$ AYEZ';S01E;'S'.,.,,,,.,, 
1540 DISPLAY ........... 
1550 SUBEXIT 
1560 J-110 
1561 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL MAGMIFY(4) 
1563 CALL SPRITE(LI,120,10.1.1,0.64,L2.120.14,160.20,•64,0.L3.120.3.I •1.0.-64, 
L4, 120 .6. 1, 224, 64,0) 
1565 CALL CLEAR 
1570 CALL SCRE1M(I0):: FOR I.1 TO 22 :: PRINT TAB(1);'JACKPOT' :: NEXT I :: 
1576 CALL VCHAR(1.31,32,96) 
1580 FOR 1.1 TO 5 :: CALL CARCOL(IS,5):: CALL SOUND(-1E3.J.0):: J•J•1.06 :: CALL 
CARCOL(5,15):: CALL SOUND(-IE3.J.0):: J•J•1.06 :: NEXT I 
1590 SOME•JACKP :: JACKP•0 :: CALL SUITE :: CALL CARCOL(1,10) 
1600 PRINT 'YODS AYEZ MAINTENANT  
1610 PRINT ,,,,,,,,'VOULEZ-YODS CONTINUER ?' 
1620 INPUT RS 
1630 IF RS•'0' THEN SUBEXIT 
1640 IF R$-'N• THEY STOP 
1650 PRINT '0 OU N ?•,,,,,.. 
1660 LOTO 1620 
1670 SUBEND 

1680 t -------------------- 
1690 SUB JEU(JACKP,SOME,MISE) 
1700 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(8):: CALL TITRE :: CALL CARCOL(S.1):: CALL DELSPR 
ITE(ALL) 
1710 DISPLAY AT(12,0):"MONTANT°DU'JACKPOTà•;JACKP;'$' 
1720 DISPLAY AT(15,0):'°VOUS•POSSEDEZ•';SOME;'$' 

1730 DISPLAY AT(17.0):-COK8IEN*JOUEZ*VOUSA' 
1740 ACCEPT AT(17.22)BEEP VALIDAIE(0IGIT)SIZE(4):MISE 
1750 IF MISE<>O AND MISE<•SOME THEM 1770 
1760 DISPLAY AT(20,10):•ERREUR' :: CALL CARCOL(7.1):: CALL SCREEN(10):: GOTO 174 
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tarifs au 11/11/1983 
Adresse 
	 TIL 

TEXAS 
INSTRUMENTS 

O .Je commande les logldels ou produits suivants 
O Je désire seulement une documentation sans engagement de ma part 

IP°" let moka de 18 am t(gruturr del p(en) 

Prix x Prfz fMx 

RMJrwm" D!s►gnadon Prix H.T. T.T.C. RM!rmees Pés!gnafEon Pr1x H,T. T.T.C. Rè41roi1 O4ks19rutIOn Prix H.T. T.T.C. R4f4r.rxes D4i1 natlon Pr 1x FLT. T.T.C. 
G d,o4 I is+tA 30)0 	aa t/.u;.[ M. k1 	In~tot.r)n et PH. M 3031 	10 A/r.Kk•• i IJa 114,00 Autres 
«sccamob" tM[<tcnnrm!rt,,,,•rAf'o' 1547 (8800 PHM 3031 	13 B.•uo [on bat dcCH..' I1J,98 134,1,0 N 

PNC O'dfuttvr l.imM1al TI 99/4 fr1f.1 DF411 MoQtAlt 
004ARG8/FR d!riRttr!nt 0onFnrtk 7+!Y 3077/(1; 	I A.dR,On•S44:If.K tN)n 1. 3033/US 	12 BIKk.J,Kk 	pOkef. C•lt .rn9l t,t 11198 134(' P}IM 

ervi-r 	!tnvr'yn 1003,37 1190,c) m 57 fPA00 PHNI 1034 	10 Rustle" jeux de pougUAr 112,98 I14,(X) 3010/US 	66 Gyrnn.'si.qur.en,nr)U,t ISA!.1 IWl0k1 
PHA 2036 MOdutrfcoe PAL•u'• F 1,26,49 /410 fnlr/1 ('14M 3037 	19 P1,,fgm.HW 	/ru du pendu 117,98 134.00 PHM 30I I 	4S Spee(h Motor n4cI'w(r 
PHA 2 70  PM. jutaceof $ECi'M MepbCk 3028/LIS 	) Ad faon SuU:tr rCt M U. PHM )038 	I ( Connect 4•• Jeux du mo p'orl 1 12,98 11400 Ir t't[P 1500. en Arwry4•r5 J 10,79 )'.0.00 

:ur trAA tébvey.✓ f,,n'Avt 503.3/ 59700 rn ,'nr)l't 158.57 1 fi &00 PHM 3039 	30 Yehver jeux du Y,rm 1 T298 1 14 00 pj 
PMA. 26G !/FP M.rnvt TI 99/4 A 4S.53 i4.00 fry/M PHM Tunnels of (joOm% )n, rhe tyfW' 30 t 4/US 	54 S!ai.Sb(, rn ,aTgbe 4)1,59 ',.00 
(-.A »C', Plgoetr, r+rOr 5 1/4 !tri! 364,75 432 t0 )'Ji'?/IJ' 	f Moy 	'.'ii i' rn angtan 15852 iF$ 00 3097/U'î 	26 AUvrnturr .wet (Jr.rPn quf NfPr 1 307(, 	49 E.trrM+v1-fT+tK 4J 1 '.9 ,00 00 
e-IA 26I 2fi PAAnxr•} At rmG(r+n 212.49 151.04) r1-141 3 1 14 t)cAtwjn• en dntlt.+n 158.57 I 8&00 en .4,191 	s 1 Vri£T I MOO Pt (M 3035 	57 Trrmrn.d rmu4HC>r II 	permet 
PHA ll12 OT.b(r rr tu*.on PF1M 3I 14 	59 DM 1 0r,)(11' c..fdn[ PF(M 3052 	25 Tombstone [rty 	Irl wr;t, Ur [onxtuinpurr pv tt`M(dw.r 

,n y to-rt:•tTr 101.18 170.00 en frnn<a.t 1 12.98 I }•t 00 du xxf vACly 111.90 134,00 u ,d,uyg wvr< un r*lt.1r'H' n ury 
PF•1P I ISA P,w" mar:rur,)nxx ?49,59 7941)0 11111 31 1 5 	59 Ot M J A4 !.or (..nor, !'HM 3953 	J t fr(nvartnrt 	!•nvwsln,n, c..rtr RS 131 !f7 /P I)O) nvrc 
PHP 1500 Syn!7 t.'. ur dr pw,,k- M', !M'V. 112.98 11•I() dr 1*r:p,Kr I5H52 188,00 tr r,.P 1500 permet dr 

59t 9I 702!)O PHM 31 IG 	60 DI.M 3 Dv!ssx, dlmr~Mtvsn. "wut Stx±e iEal[H 
 

TM " PHM 3054 	14 c'If w,rn 	(Oulu de .o'ture: 112.98 134,0 flrDnn$w rn angtnt'w 
PHP 27fJ) M.+rinHpphOn• rit lrtr 372.0! 49600 en fr,,n<.rr, 1!..98 !:1 T'HM 3056 	9 Alp,ntf 	u!t .',. LOn po s.fll•1u hr,t 	rt+n)1Mtun fPVar, 4)1,;9 •.0000 

TVA 33.33 • PHM J 1 t 7 	GI ULM 4 D+ 	ren s,evnnt, f14P 1500 112.98 134.00 pflM soy. 	;O Eddor-Atilmi.t!'r 4)1.59 X111 
Mn h.')(.1 112,98 134 00 r'!-IM 3057 	21 Mun(hm,rn ]n+ du glorrton 212.48 )57.11) PFIu 30513 Mrro-rMnvwr. pn~t (jr• 

tt4+N PF6M3118 	G) GLMSMAtynncrqaft, fM1A 3067 	73 ( hr11 " 158,57 !%A01 Urxkt•t4kocl t+Mdaira`(n♦ 
lm en fr,.n<e.- 117.98 134.00 P!4M 31 10 	t 5 CheJW,Irfl trad 1 12.98 134.00 V(é$ umm,fu# ,'u Wl(>Ige 
p!f.ptw`fqu!. r, IM 31 19 	(i3 o 	G MrtMl 1 12 	24 P,vtK 	rrtd,y.bon ppssrb(t du Awmb(m~q p.0 ItntrrnN'cle.rwr 

en h.,n!.. t forb(tr.rvw•M 
 

en 117,98 134,00 fg1P 1500 JI2.48 1S200 i 	ne o.'sc.lTr 42t.ti9 50000 
t4ntR't#J?6% [Ais ttes: 

d:+rrs Ir 
 

y' Am 
PHM 3036 	3I JMn•!.!f•p 	tPxss•ftpprt 112,98 1140') d 	nn 1D[it 

1Mi r te ni:✓ Mrrvsu p, i y).-re11nl, Canettes : f41t) 
dppM)rn cgl9/FP 	48 'nl,Jn<et 	r>![rttdrVmnlulr rTtl Jei. 	tio1 	4p'. 	i.,0 	titrv• r N,e7t11m-tichKt. rY "yan(ars JI)48 JS)IN) 
p!+'dwp- PHM 3016 55.61, !/,.00 G01 S/rR 	3G relonttitut.nn nr ntrT(t. 

,1413 S0 	06 
th tU 5063 	06 o`n50At •iKSU ClenpMl 

PHP !100 Il IT Le 0,!tr p..r t[N•m('fr, en Ener$.*t ;S.GS MOO P!!!' I JLO et Rio' t J70 
PHP 1200 ¶yu ?.' A'MMtrewt (ai  /FR 	4 / rn f,rm(,mt SS 6' lf,)0 1i-1T nt<rtt ,utt 91147 1 117.00 

ph,phli#'yf. 834,74 leA CA Iey1cieh ,017/fR 	31 )ru. rAbp p 	47rca• rn ft..nr n '1'. 6600 PFIU S064 	Ol LIC;!) Sy%trm Aor.it)JM/knkef 
PT W 1220 Gritr mtM.rr Rì J 31 une Edon S~nr r!!!'  I7r 0 H ('HP  1 J 70 

~^r fOr•O~ 	°k u fin'„+ lle ADVf N I VRE (.uta 	rtan cfrt (..%'.r1!€%  nFCrtt rvr5 1 f J' I, 8/0.00 
Inr 101 1.80 I )O~J;O 

MorJulrt ADVfNrt)P nferote I'1Ù SO(,5 	Oa 
/f 1Ir5/ 

r 	' Yt
r AtF' 	60 elu PT•9' 1240 CMvi11nGWsr 4y deeeup p! 'M C,r,t,r~n rJr fK huart 	c.+Strttrt Ir mrxlutr 1'FV,A 304 I i lJ5 / MnM ore" rrvylulr d' 	.tern •'pue sel t f/f )t 	i 3 r,.r cutryurnn rr[oenrrranclrm f%UA AUVENfURE mrxtuu• pp I J 70 rHCnt.orrn SfV..O0 00 012 

Ge'J .n 4 d w)!ws" 1349,0/ 1 !,fir) (!i IXr+r u«I•fr tel donne!•*. 304 I r/r n 	t I Fv rmrtt,xret i1'rnd,srr let (,.tul(rt Tl IM 3 I 13 	G4 Nutty t rn D'.)19 01 J 00 
P1»P 1250 Unit# nlMtn rde dnr7 xtb en fr,rn(.+,t JIG.19 31, fill A9vrntierr IMA.'vIx Id eeiSS'tTI r, R) 

;rry/t•Lvr-/trnrA•rSrnytt 
(iaM (rit rn dt r,.pports 	<.r.trttn PAVATT ADV(NTIlRr `,00'~ rR / 	01 A■1r .t u pr.rp."r•n.,t. N, n 19188 IJ'l.00 

I/4 1812M? J I M OO l' 44/T.rr. 	',J ou d~t0WrVi et .mfY,mantr rn rng4vt I ;A.'1 IPJ( iK) tY (U 

PHP 1260 C.tPdI Wn',.Ontnrv(RAAAI rrc,imm.r.vl.lrs 	'n7n.r,(H,t )16.19 1/5C,q lwlt !,008/fR 	03 fh(tr(If 10),76 36ri•00 

37 Ko' I3.14./4 9')O,0) Il Ir) 1(h$'1 rf ."Jn •.vt. IA4G/lJS 	IJ Adventure L.rw7 :S.GS l.b lr) ('lIr 

PNP 1210 CeneP-(&jr vItmel ',C✓il/rfc 	5; rnfr,rrK.aa .Rli.00 l.'1/) T'llf ',01)/FR 	04 Ar3rJ4rfungr,wrun..i..rtlit 19.1.!18 27900 

rea 	utrn r&• prriey vnmes Cassettes : (A4 7/US 	35 Mss n hnprnvb(r .',.6S lr,.( n tti ,t I 

/KrRt.nP(tIsytt!'mrP 1854.97 270) . x( fT1r 1111 r ',I)1fh/tR 	04 RM,tWKrdetrRHPtrru. JIJ.4U 25700 

I'HP 1850 un.t de ejI-nuette rRttnr 3 499.16 4 150 00 (,003/V R 	54 CatuJ Im v,c rr, .n fr.rrvr,5 ;5', II.0O 6048/(15 	41 GorNTret C.n1se 55,61 MOO ('JIM 110'/ rr t om J 6/01)  79'..00 
mr Cwtune% : 

Loy/Wh Loecoeh 4049 75 	4) n tho en ,rit 55.65 MAO PI IT Ade d 4r procy.lmmttan 1. 
,dicleUta 4. J.ux ETI T A004/!Q 	46 ret frrn[.'n :'i h i l.A(Kl 
Mock s : MOdutrt . !/~ 50/tJ. 	4 I Sv.wxl( i>0yttr y 

,y, 

I1, 00 fy t f 
PHM P1r.(lI00J. r ry Iebrrunq fun ('HM Jnr, w10 I 3 Jeux dMu Sw (.0I ff/I R 	65 1ru rf'enu 	en  Ir.a 	m 5 f., (W) 
107/U 	/ rn ttJ.'!8 I :4 00 :rI/rfc, 	77 (.f,.. p'n7-b •tt, tk,rq, G(Jil/US 	l A Mdrryfnhkry (!c4)  •_ 

rn It.,rVaM 117.9(1 1 0 00 
RIT 

J003/ll♦ 	S ar•~ ro(.n<) cy mmar. m an~bo: 112,98 I ;4 (A) filM GDS)/Lri 	37 fyl.ln,è o EX r m '.',.6S (r,t 0 
PHM 3004 	G lA,gs do r»mbrt mfr w,", I )).'I 134 07 3073/frG 	29 Cr.' •tu `J/„rnput en fr,tn[ars 117,98 ! 14,00 MIT 
PHM E[tvts 	appfenutl rr/o rt jeu. ('14M 30)4 	IR Enp!bff, rn frsn<..r, ! 17.48 134 00 

1,DSI/NS 	33 (.1-10%r Town 5`..45 r./. rx) 
3008/TR 	1 J en frnnç.; )/0,(d 171 r/) r4rM Jeux v,do n 	7)[ux dr r~lk. nn MT •E 	~ n,1r S<ott FORMAN 
Il IM )0JrG 	7e rt de mrmarr rn rr.rn!,, s 18803 2110f) 6,0) 4/US 	40 ` n 	ttlN,d t R tt ,. 	aqe• 55.65 !/, 00 ••p1•ve•top(k p.lr M4tOn BRADLL•Y 
3015/7/• 	4 fwn/te-Mun• r'# e rale f14M 3030 	9 A•MA7f-ING PHI 

k' life 1500 en denier. 1 I J 7A t 34 rA le [n.,t et La t•rr ✓,t 1 11.98 134,00 GOS(,/tJS 	14 Gn'd. n Vny..,)e ''. GS 1.<• 00 
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DONJON 
Chevalier en quête de la coupe enchantée aux vertus 
magiques, vous évoluez dans un donjon de 100 pièces 
infestées de scorpions et de moguls. 
Dans l'un des trois coffres perdus dans le donjon, la 
coupe vous attend, dans les autres: des chauves-
souris sanguinaires. 
Divers objets répartis dans le donjon vous aideront 
dans votre quête : sérum guérisseur de piqûre de scor-
pion, flèche magique pour détruire les moguls, talis-
man repousseur de chauve-souris et clef pour ouvrir 
les coffres. Rappeliez vous qu'une salle ne contient 
qu'un seul objet ou un monstre à la fois. Après avoir uti- 
l isé un objet, il disparaît et réapparaît dans une autre 
pièce. 

YVAN HARY 

déroulement de l'action 
- l'ordinateur vous demande d'abord la direction du déplacement. 

tapez E pour monter. X pour descendre. S pour aller à gauche. 
D pour aller à droite. Si vous voulez rester dans la même salle, ta-
pez 0. L'ordinateur vous demande ensuite "QUE FAITES -VOUS ?°. 
Tapez alors la lettre correspondant à l'action désirée. 

e: laisser un objet dans une salle vide pour le reprendre ultérieure-
ment. (Si la salle est ocupée ou que vous ne possédez pas d'ob-
jet, l'ordinateur ne prend pas en compte cet odre et vous rede-
mande -QUE FAITES-VOUS ?".) 

0: prendre l'objet contenu dans la salle oil vous vous trouvez. 

1®: utiliser l'objet (défense contre les monstres, clef pour ouvrir les 
coffres...). 

®: dessiner un caractère sur le plan, ce qui n'influe en rien sur le dé-
roulement du jeu. Cette option vous évite de noter sur une feuil-
le l'emplacement des monstres. 
A la question "CARACTÉRES". tapez le numéro correspondant à 
l'objet que vous voulez dessiner. 

1 — sérum 
2 — talisman 
3 = flèche 
4 = clef 
5 — espace (si vous vous êtes trompé ou pour effacer un monstre 

mort) 
6 = mogul (M) 
7 = scorpion (S) 
8 = coffre (C) 
0 = fin des dessins. 

Après avoir demandé le caractère à afficher, l'ordinateur vous 
demande sa position (horizontale, verticale) et le dessine à l'écran. 

©: Taper 0 si vous ne voulez rien faire. 

Le programme s'arrête avec CTRL 4. 

10 PERI 	•:cJ7il•,JEu :E ROLE 
I5 ;.fi 	CæTRl5U, IVAN-P.wRr 
20 CALL CLE0.. 
25 PAADO!!JzE 
30 P.EIT 	DEFINIT1[0l DES 	 CARACFEK.S ... 
;5 DATA II,~Al93~â+S0iC2{40„{,FF813181819181FF,IS,000MJ014281,I6,Ob060606060606 
05 
40 54TA I7,00007C545454,:8, 	 ,40,01400L`OOO000cO2 
{S •DATA {i,Ori182{I22l0lOIO6,12,7C~E161F1FIcCl42,{S,OElCfCF?FO/â2+4?,+1,0 

50 DATA {5,9tCI7E7E118187E,107,0,179,Fd:E07030I01GFIF,129,ICIE111CFFFBE0t,48,00 

444C544444l8 

55 DATA 1;0„F3f1EIEIEDFeNF, 0] ,COCOCOCME086C,112,Q000i070FOf1FIF;F,lII,00048 

x0P00FEBIF 
60 DATA i 4,SF;;IFIFIiDF3FFEt35,9B9F9691C0E07B6C,137,1458D99i98DSAI4,138,00106 
YZM80t07 
65 DATA I45,8181975A66810091,146,9100B0SA66CSiOl.157,1FIF3700371D3E!F,ISS,FBFCE 
Cri0EC1sc7CFC 
70 DATA 151,0000003F1TrD/E:r.155.000'Y0fCECK7CFC, 156,:CIa7E7Et2127E1E,147.00007 

15 FOR 121 to II 

30 PERD AA,63 

85 CAü fYAM 0C” 611 
99 ETT 1 
95 FOR I=97 T0 17: STEP 8 
top CALL CNAA(!,'FFfffCF9FOE000B'1 

105 CALL CHr611i'I,•FFFIFIF0F070I0l'i 
Ito 1EIT I 
113 FtP. 1=96 TO 112 STEP 9 
120 CALL CNaA1t,•FfFFFFFFFFrFFFFr') 

I25 NEFT I 

IIo CALL CO2,16, 
135 *Ta I;.11,1J,7,e,7,14,8,1,5,16,t1,I,,to,S 
140 FOR 1=1 TO 9 
I15 READ AA,B3 
IA CALL G0L03If•8,AA,e4I 
Iss NEF; I 

160 CALL SCEN161 
165 REM AFFICYW DE DEPART 	................... 
110 PAINT •• 	,,., 	" 	Z 	 .rr, 
175 PRINT "",,,,,,''' 5!0)D 	 •;C$4 11151 
lao PONT '''",,,,,,'P' 	I 	 .nhss!•~.p~ 
185 PRINT 'ihilr' 	 .httYitEt)n0' 

190 PPIW7 • O/JEIS 	 1 2 
195 PRIM • ';O $ IS61i• ';[î+11H1{!;• ';CAI(41I:" 'î[011U/;. 
200 PPINT 01191271;•MSSI S•;: 
70 PRINT •6 PPENDAE UN 08JET I';CI!C$(t7 J ;' 1 •;CHRtrt37i 

219 PAIN! •; LAI EP UN OBJET 	8 UTI1ISA110M 0';1a1III;•3•';C4Stt8 

I;' 4 ';C)01U171 
715 PAINT • 08JEt•;:;9 0E 5)N•;tOtIIl;'.;CA►13u l 	6:CN9(71 
220 PRINT •0 AUCUIE 0C110N';:;108I2t;'7 ;CI $1.8);• 8 :Ci P91+1 

725 PRINT :;TAB1211;•O FIN• 
210 POINT :I 
215 CALL Y[W1Pl1,2I,:i,74U 

255 AA-AA*1 

245 FOR 11=23 ID 32 

740 AA•64 

250 CNILC►U 	li VAcI,,l,10! 

	 P 
260 CALL NCNAAI1,99,AA1 
765 CALL M[NAR(111-71,22,MA'171 

770 NETT It 
273 DIN P(9,91 
290 FOR II=0 TO 9 

79'1 f0A rr•0 10 4 
790 PIIl,Yr1=0 	 • 

295 WIT rr 
340 MEiT 11 

305 RER 0ISPQj1T KH X15 	 v90t'5 ... .. 

310 FOR 1.2 10 S 
315 66SU1 2I3S 
:?0 PfyIr1=1 
315 IEIT 1 
310 FOR 1 ■1 10 2 
335 60SQ8 2135 
340 Pîn,T11.6 

:tI K1' 	. 

.ISSL3 3:3; 
:43 	Fill,l•i:7 

F5P 	1=1 	10 	1+* 	409171.17 
I'S 	05U8 71:5 
.a^ 	•(12,•11=9 

.S rfcT t 
REP 	:E?UT ;E 

:+5 =Esr ÿK is 

t5S FOF 	I=1 	T7 3 

i:: 	L' 	Sa.VDfI:',A:.I 
l:. .EI* I 
+25 1-7 
{:.^. 	vo 

41, 3.0 
,4 	AI4 
+:0 :CS9 :Î~6 
455 ,'.EY jF0!E1lT" 
+60 5u'Sl9 2:SS 
$65 CALL r€t(5,t,Sl 
475 iF S=0 TE M tè5 
t75 IF [c,j? T"L4 545 
+30 IF r-FO TI-Ti +6: ELSE +9S 
135 Cill SO 	(IN,II,11 
0 ELTC 155 

495 	?•y-1 
5700 SOTO 600 
505 IF K!)6$ T'FM ;,.5 
510 	IF 	1•I;+ Tt.Fv 5E5 ELSE 525 
515 CALL SX 0II Y),t10,11 
520 Sato +55 
525 1=1.1 

530 S!0 600 
515 IF KI )99 TSN `-é5 
S40 IF Y•1)? TFEN 545 ELSE 555 

545 CALL SG 	Dt159,:1:,:; 
550 3T0 455 
555 Y=r. 

560 60T0 600 
565 IF K!i9I TitEN 515 
570 IF 1-1(0 1'rE-9 575 ELSE 535 
515 CALL 5CJM0tIGd,110,I; 

580 SOTO 455 
595 1=1-1 
590 60T0 600 
595 If r<)4a î1ÆM 445 
61îO 665U 	2190 
605 RER 	4FFID',65 	PIECE 

610 CALL WCN.wî(t0,i2,44,8, 
615 CALL 44C)4.R!Il,12,44,3! 
620 IF It=01+cVlîl4ER 625 ELSE 05' 
625 6051J9 2515 
630 60509 2540 
6I5 60SU3 2665 
640 SOSU3 2695 
645 5010 8E0 
650 IF 	,1-91 ►11~0IT11EN 655 ELSE 689 
655 605Ua 2515 
6M 60SU9 2570 
66S 600U9 263S 
670 60SU16 2695 
675 SOTO 880 

_â80 IF 	II 01+lY=911NFH 685 ELSE 110 
685 60SU3 2600 
690 605118 2540 
695 605U9 2665 
100 CALL MCI4AR(8,5,104,81 

700 CALL hCPlllU 8,5,b4,8î 
1)5 6010 389 
710 IF 12=9)tlY=91TI~11 715 ELSE 140 
715 60SU8 2600 
720 605113 2635 
125 60SU8 2570 
730 CALL WCMARC8,5,104,81 
735 6010 880 
740 IF Ii>0i.iI<91t(0)flMEM 745 ELSE 110 
745 505Ua 2515 
750 605113 2615 
755 60$U9 2665 
760 60$U3 2695 
765 6010 980 
770 IF IIM1.li<9iIIY=911!4N 775 ELSE 800 
775 60SU9 2600 
780 605U8 2635 
785 60SU6 1665 
790 CALL HCWL9I8,5,101,81 
795 SOTO 880 
800 IF iY>01t1Y[9!.Ii'0i1i1 N 805 ELSE 810 
805 605U9 2600 
910 6MMMI 2140 
81s 605U8 7665 
3:0 60SU1 .1695 
925 6010 880 
830 IF rT>O1ttY!9!tlt•91TNEN 835 ELSE 960 
835 SOSUB 2600 
840 60SUI 2635 
845 60SU8 2570 
M0 60SU1 2695 
855 solo 880 
860 60SUR I600 

865 6GSU9 2615 
810 6OSU8 2665 
815 60SUP 2695 
880 AER OBJET CONTENU 	DANS to PIEI 
885 605U1 2290 
890 II.10 
995 Yr•S 
9011 09 PtI,YI.l 6010 1010,945,915,975, 

935,9l5,955,960.975,9•3, 1005 

905 CAIi NCI4R(5,10,I561 
910 &0T0 1010 
915 CALL HO4RI5,12,1311 
920 6010 1010 
925 CAti. NC)11A5,17, U8l 
930 6010 1010 
935 CALL $0146 15,10,h7î 
940 6070 1010 
945 MI 2I15 

950 6010 1010 
955 solo 945 
960 CA+128 
965 60SUI 7I55 
910 6010 1010 
975 CA•10 
910 60SUI 7135 
90; 6010 1010 

990 CA■132 
995 SOSU6 7315 
1000 6010 1010 
1005 60SUI 2165 
1010 AEN [IUD( OES CASES 	YOlSIrES... 

1013 FOA 1.1 10 1 
1070 PPtll=INTINO.11.1 

1025 IF 1.1 TNfN 1045 
IOIO FOR J•1 TO I.1 
1035 IF PPIII•P►!J114EN 1020 
1040 1(11 J 
1045 NEIt I 
1050 II>lo 
1055 FOR 1.1 TO 4 
1060 041 P91116040 1065.IIO5.11 0011+s  

1::s !F Kc}.t Tr\ 1:.. 

:2:0 :3=•T,. 

1235E 5_3 2215 
1242 05.9 2:5 

125: 2T :.:52,:.-2,l.247,:..-. 	.. 

. 5 F 	I 13 11 

1255 C.LL SOLa01250I3,F,0.Ft;,S,Fti,St 
1270 !fî11 1 
1775 50:0 1275 
170 M$ '1I. C3.'ET 
I285 6C5î;3 2235 
1253 CkL rY5,[,SI 
:295 IF S-a IKE% 1259 
100'3 IF 	 1257 
1345 IF P(2,r!=3 T)'6 1250 
1323 IF (=51 TE 1325 
1115 ss.*Li dti vOt.5' 
1320 SOTO 12,10 
2325 CALL 	•1RfI!,8,CJ1 
I3:) IF C3<)!l8 TF€7t 1315 
1305 CALL NfSt0Q2S.lI,I381 

Iib) CALL NC8wR22l,9.44! 
1115 CT.L SUe5 ?,SCW,5.1!w7.: 
1150 I1.I0 

1355 rrS 

13.60 Ca22 
1565 60SU9 2135 
2270 P11,41.9 
1375 BCSU3 7170 
18•) P1yYY1=I 
:395 930 +55 
13?0 IF t=49 Trfr 2+35 

I'M rt••LE SC049tCv ': ;5' 

1100 SOTO 12:0 
1405 CALL SCH8311I,1,C31 
1410 if C136 T411 1395 
1415 69='0,5 (TES VAK' 
112; 6:58!1 2235 
1425 CALL NC4dttt,1,l41 

2430 5CSUI8 2170 
1435 Ptn,91)'t 
14+0 6070 455 
1445 !9•'PJE FAITES t J5'• 

:45') 60SUI 2235 
1455 CALL 1EV15,I,S1 
1460 IF S•0 fîEI 1455 
1465 IF K'49 TIQN 455 
1470 IF !K<54I•t[)511it$tl I655 

1475 04 K-53 6010 1480,1540,1650,1955 
1490 PER P91Wt til 09JET 
t+85 IF IPtt,Yl<U•IPn,n)41T4N 1+90 ELSE l52 
1+F0 R/••4RPOSSIKE 
1195 60$09 2235 
ISM FOR 1=1 to 400 
1505 KIT T 

1510 6010 1445 
1515 ON P11,116010 1520,1535,1550,1545 
1520 CI.156 
ISIS I=1 
1530 SOTO 1575 
ISIS C3.137 
15+0 I=6 
1545 6013 1575 
1550 03.138 
1555 I=8 

1560 6010 ISIS 
1565 03.147 
1570 I=10 

1575 CALL NCMANt11,I,C3! 
1580 P(I,YI=0 
ISIS SOTO 455 
1590 AER LAISSER 01 OIJET 
1593 If Pll. l (iO THEN 1190 

1600 M QUEL OBJET ' 
1605 605U1 1235 
1610 CALL rEY(S,r,S) 
1615 IF S=0 TIQM 1610 

020 IF IK<{91•(K)571T~EM 1610 
1625 CATI 6CN6A111,1!(•191 ►2).2,CCI 
1630 If CC=11 1!ÆM 1+10 
I4I5 Pli,Yl'r-48 
1640 CALL NC11AR(lI,(lr.46)r21.2,1/1 

1645 6010 455 
1650 PER UTILISER UN 0UE1 

1655 6$''0l.1 OIJET 
1660 6OSUB 2235 
1663 CALL 7(Y15,K,S1 
1610 Ii s'O TNF6 1665 
1675 IF IP(l,r)<S1.(Pt1,'i)611MEN 1490 

16110 CALL 6a'&111î,10,[31 
1665 IF C3=11 INEN 1490 
1690 CAtl WCl40A211,1O,141 

1695 M9,*v0I5 DUv9EI LE' 

1100 Oi•*fOrfRE  
1105 60SU1 27I5 
1110 605111 7245 
1115 6052'1 2170 
1720 P(ll,irl-1 
lm n•w 
1110 YY•S 

1135 60SV) 2165 
1140 ON Pll,rl•l 6010 Il+S,17:) 
I745 CALL M[MAAtI,11,I31 
1750 CALL S010++DSI00,HO,Il 
1755 CAtI S01:N32200,2I0" H 

1760 CALL S0yMD470O,6oO,i! 
1765 Fl.'SUUS AYEZ TP3ti( ' 
1770 0$•'L6 COUP( 
Ills 60SU) 2255 
1710 60SU1 2245 
Ills 6010 tins 

1190 CALL NCaAll,ll.l+s 
1795 CALL NCNARII,1O.l461 

2195 CAII NCMlwll•2,•1I,[~. 
2200 CALL 6CN1tr•7 t•1I,CAAt 
•2205 IF Ill0ltIt19N II<Ott(9)911NEM ':25 

S 2210 Call "CI( 1 l•1,1•it,3I1 

7715 A'1 
22:0 I'r 
2125 PETURI 

7730 REM AMFICMM D'UN 	 mE 

72I5 £64.1. NC4R127,t,31,20t 
2210 CATI 	AA173,1,32,1at 
7145 FOR tel 	10 Lf61101 

7250 Cull 	M01agt11,1.2,8SL SE6t 	t,I,ll }t 

2255 N11T 	t 
2260 PE TURN 
7265 FOR 1.1 T0 IENIDN 
2270 [Ait M[7+aRt73,l•3,a5C1569109,1,1111 

2275 NEST 
710 RE T Dtl 
7785 RER 	FFFA[EP MET 0'u 
7290 CATI 	ARl1,10,+1,21, 

2295 CALL VC4AA(4,11,14,2! 
210-) CALL $04*9l5,12,961 
2105 RETIMe 

2I10 RER 	DESSIN CofFRE Fro 

2315 M.1 NCN4IYY,tt,ISll 
1320 CAI! 	NC4raAtY7,4r•i,IS3I 

2375 FITURN 
ILIO AER 	DESSIN D'UN • 

2335 CALL I+CNLRtYT I,li,CAI 
2140 CATI 	14CI4611F1 	t,tt•I,CA•1! 

7145 CALL '(NAAt9Y,t1,CA•21 

7550 CAI. 41041A(YY,It•I,CA•3' 

2355 RETURN 
2160 PER 	DESSIN C0lF9( VII 
234.) CALL NCMAOlYY,11,IS41 

2370 Chu. )'E7444(ir,tl•I,1551 

2375 PEIUON 
7190 PER 	DESSIN DES 062 

23.05 TT'll 

2290 11.11.1 
2393 ON AC 6070 1140, 24lO,. U , 24 2,îl+,1+7•), 
2455.2470.2480,2497 

:i:: it 'n•'A?~9' s:':Y 
:1:5i;3_171 
Msi.... . 	 fir^ 

:3:S :+i •r 5 r 

lit A 
:75: N=•Mt_ :3: 

	

=; .~ ~~ 0000 _ 	,✓~' 

.°t7 Ci 21': 
its 	'.I1•. 	. 

1'55 =£P 2Lî_î► 	 •- 
I2 CSL £n= .- . ..  
i_5 •t'_&L x', 
147: F_ i: .:1 

:'42 t_ 2' : 
1955 ;Gtt •E•'S,c,cl 

2'2Î5 CALl yry:?tÎ::2  
2213 COY; lc.4t... ,3'.IIl 
20:5 sC30 455 
i::o ?£sr 	ais 
225 :a• 19,:5l,S),1I'.5::X9.5..:1*.5:.31.`.+...55.3:.56.. 

2'3ÎJ FOP :=1 T3 a 
025 R:G3 

4? :r ,A:t 	.7 :)V 
:045 Eli: 
:so •s''12511101" 

2060 CALLIC4 122, I2, 32, 1l 
2065 FOR i•1 TO 9 
2070 CALL BCTll01l22,I'2I,ASCS£61et,i,it11 
075 Cki !. 1 ),l•:l,*SC SESll?t, 1, 1111 

2SO NETT I 
1165 CH.L cfT;S.[t,5, 
. 	IF S•0 TA% :285 
:0+5 IF I(It65)•(tl)111T( î1v5 
2100 CALL !tlS4Lt2I,3e,(1) 
2105 CALL [Ett5,rI,S1 
21,10 IF S=0 1.41 :1•35 
:115 IF It:tat• I7 St:QM 2105 
:120 CAL: !d 3411.12.1 I 
2125 CALL KMÜt[2 l►,tI I, a9, 
:110 SOT, 2+60 

21,11 :S + Tl:( :£S PIECES 	 :0r841 	,,, 

2113 Il+ltrTl:0'%7 

2:45 1101+l i 	1Rf;01 
2153 IF (1ti7111rf<21TX[h :140 

21115 IF Pcii.!1100 I'MEN 2140 
214) RE11RM 

2105 RER TIPa6= 	FET( 

7170 t1•l11f0•3 
2175 TY•INTl1isFD1, 
1180 IF Pl11.l9l< O T4f* ÎI'4 
2185 RE T10t•I 
2190 PER AFFICla6E eu 

24 1 

• 5 ice: ~:Q 
:•'::b :* 

:447 ÂS'.3 .SIS 

:•r`a~:w5 

;1- _ - :tp 

a-. i"-:•5 
40 

3490 ;3:., 
•95 lt 

:s.• a. cw , tl.a. 

2515 :&„ l.rt+a.2..44, 
:523 34.: i':-it :,t,t1 :, 

252 
2535'a tut s à:LC+E 
Ss :& .c  

:SC :111 •~rtt+'' t,e•: 
.-`Î Îh'0 'C•aY:'.S.:S+} 
:553 :XL 'C..&4 
:Sa: RE ' l 
:5, 3  L• It$ A MOI`.E 
25,: 
:STS CALL 100 1%.::.111 

:SI Ck1. 	'',1.I.11 
:5b3 :kL rL~titÎ7,i2.Î2t: 
:Sa: +E~ U 
25+ ,̀ +~ ■ VN'E JG I'm 
a00 C&. :4i'0.3,11,1( 

5 CALL t'C1Î+ 3,,ii,31 
0 C&  

2a:5 2&. 	: ii,.i,:0'.:i 
2a:2 G1.Î  
::S .v..fir 
::5: AE+ F'217E a C.a.Ltif 
:ass :k: dc'.&4 ,t,::i' 
1110 CALL vef5.4.1.11 :1 

:6+5 CK: <'#4'.4.:13t 
:►50 Ci:L 0.04+t `.5, IOT„1 
:,55 RE'1l4~ 
:►t: 0111 f'JI'E • Ifi:1TE 

:a 7îk1Î15,23,12` :1 
Î6I5 Ult tl7+:t1•:3,Iî6, 
7e80 CALL tO+Cit`,12.10,! 
2.85 RETURN 
Î89C REN 	TAPIS 1161(1 f1AA 
.a45 CALL tC4aa11,5,1051 
2700 CALL ! 	(e,l.101,6I 

7705 CATI 'C{4NO,22,10.11 
.710 RETUI 	 ■ 

11 



2100 STOP 2530 DATA ' 	ogdkockoclbd 	fockocofd 	■ enll 	ed 	an 1 	1 	1 	1 	11 clJ 
2110 DISPLAY AT(10+2'I.17):'CLICK 1" 	:: NEXT I 1 	1 	1 	1 	ad d dao d d 	d 	ao 	d' 
2120 DISPLAY AT(22.1):'BRAVO I VOUS AYEZ SURVECU I V 	2540 DATA „VOUS ALLEZ JOUER A UN JEU DE.JACKPOT EN UTILISANT LES.FIGURES SUIYAN 
OUS GAGNEZ ANSI lOS" TES:.--> DES CERISES.--> UN CITRON.--> UN DOLLAR GEAMT 
2130 JACKP-JACKP-1O :: SOME•10 2550 DATA --> UNE CLOCHE.--> UN SAC D'ARGENT,--> UN POINT D'IN1ERROGATIOH 	(MY 
2140 CALL SUITE STERE).--> UNE CARTE JACK POT.--> UNE FLEUR 
2150 SUBEND 2560 DATA +,YOUS DISPOSEZ AU DEBUT D'UNE.SOMME D'ARGENT ALLANT DE,30 A 401...AYA 
2160 	1-------------------- NT CHAQUE MANCHE YOUS,DEVEZ METTRE DANS LA MACHINE 
2170 SUB EMCORE(GAINS) 2570 DATA DE L'ARGENT ENTRE 11 ET CE,QUE VOUS POSSEDE2.,+,LA MACHINE FAIT ALORS. 
2180 DISPLAY AT(21.0):'VOULEZ-VOUS CONTINUER ?' APPARAITRE TROIS COLONNES,OE SYMBOLES ET ATTEND QUE 
2190 CALL KEY(O.A.8):: 	IF A--1 THEN 2190 2580 DATA VOUS DONNIEZ LE DEPART,EN APPUYANT SUR ENTER.PUIS L'ARRET DE MEMS MANI 
2200 DISPLAY AT(21.25)BEEP:CHRS(A) ERE.YOUS RETOUCHEZ ALORS 1A,SOMME D'ARGENT INTRODUITE 
2210 IF A-79 OR A•111 OR A-89 OR A-121 OR A-49 THEM 2280 2590 DATA MULTIPLIES PAR UN COEFICIENT,FONCTIOM DES TROIS SYMBOLES,•,SI VOUS (TE 
2220 IF A<>78 AND A()110 AND A048 THEN 2190 S RUINE UN JEU DE.ROULETTE RUSSE SUR 5 ESSAIS 
2230 PRINT "REPONOEZ " F " 	POliR FINIR' 2600 DATA PEUT YODS FAIRE GAGNER 10$.POUR CONTINUER.,•,YALEURS DU MULTIPLICATEUR 
2240 CALL KEY(O.A.B):: IF A•-1 THEN 2240 

LE FOU ET LE M D CIN 4, Swte de /9 D9' 7 

ED1TO 

fer votre hebdDrHada•re'ayr: 

_es utilisateurs du MULTITECH 

0 

510 FOR I-1 TC 10 
520 PRINT 
338 NEXT I 
55 PRINT TAB (20)i'++4r4++++a.+.+«+«+..4.«r.+' 
540 PRINT TAB(20):"- LE FOU ET LE MEDECIN +" 
5Z3 PRINT TAB(20) :'«•`+:+'*+'+w.4.++wwr*+++fir.+.' 
560 GOSUB seen :GOSUB 6000 
570 PRINT CHR$(12) 
580 PRINT:PRINT 
590 PRINT ' VOUS ETES r*.EDECIN DANS UN ASILE" 

C1013? "v 

Qui est le plus fou : le patient avec camisole et enton-
noir sur la tête, juché au sommet de son arbre, ou le 
médecin qui essaie de le faire descendre en abattant 
les arbres avec une tronçonneuse ? 

R. LECOQ 

10 PRINT CH1$(12) 
20 REM PROORAMME DE R. LECOQ 
Se REM VERSION DU 20 DECEMBRE 19822 
40 EXEC.'TTYSET øP-e- 
5 REM. CLUB ADEMIR CALYPSO 4926e MONTREUIL-BELLAY 
120 REM...+w...+++..+++....♦,«•o....r«++++..+r++PKcK1KAtNE PRINCIPAL 
110 01M A(119), x%(9) 
1T8 REt'r+++++r+(Ir+Kr++r+r+EXPLICATION DU JEU 
:40 GCSUB 502 
150 REQ++++M+tM+:1+fM+RM*uMLECTURE DES DONNEES.INITIALISATIONS 
:60 GCSUB 
170 REM.*#*#MM(INMt/M+++rw11MMPLACE INITIALE DU FOU 
Ise GOSUB 2202 

90 RE;"R+KMe .M e*MY++MIt+11NAFFICHAGE DES ARBRES ET JEU 
200 GCSUB 
210 REM +++»>t++w(txr()+)+++M$TEST5 DE VOISINAGES 
22a GOSUB 40oe 
23e IF D0-1 THEN 230 ELSE 190 
24?. IF CM(20 THEN 190 
250 R£1.SM1111MIIkk11M11NMMItMMMMFIN DU JEU 
260 GCSUB 502'2 
270 RE1aN»++»404#00* U*M»*TE!1PORISATION 
220 GOSUB £OOZ 
290 PRINT C:HR$(12) 
500 INPUT •VOULEZ-VOUS REJOUER (O/N) '1R$ 
310 IF R$()"0 THEN END 
320 ,RESTORE 
332 GOTO 160 
500 RE?•«+++++.+r+.r+..+.r.+++«...+.+o..r+.++.►TITRE ET EXPLICATIONS 	 Jt 

600 PRINT " VOUS ETES PARTISAN DES NETHODES BRUTALES ET SANGLANTES" 
610 PRINT 
620 PRIM! " U.N DE VOS FOUS S'EST ENFUI ET SE CACHE DANS LE JARDIN" 
60 PRINT " DANS CE JARDIN . IL Y A 100 ARBRES....." 
640 PRINT ' LE FOU S'Y CACHE....' 
632 PRINT ' VOUS PRENEZ VOTRE TRONCONNEUSE.......• 
660 PRINT " ET VOUS COUPEZ LES ARBRES POUR FAIRE TOMBER LE FOU..." 
670 PRINT 
680 PRINT ' LE FOU SE TAIT.... SAUF SI VOUS ABATTEZ UN ARBRE VOISIN DU SIEN" 
690 PRINT ' DANS CE CAS IL CRIE LE HUMERO DE L'ARBRE SUR LEQUEL IL EST.." 
720 PRINT ' MAIS ON A BEAU EIRE FOU...IL LE QUITTE AUSSITOT....... 
7:2 PRINT " POUR UN ARBRE VOISIN...... DANS UNE LOGIQUE DE FOU" 
722 PRINT 
730 PRINT " DECOUVREZ CETTE LOGIQUE DE FOU EN JOUANT SOUVENT" 
740 ORINT " VOUS AVEZ DROIT A 20 ESSAIS......" 
752 PRINT 
768 INPUT • POUR CONTINUER ENFONCEZ UNE TOUCHE DE LETTRE ET VALIDEZ '•IRS 
770 RETURN 
1000 RE"+wr+i+.rrr+rvrrrr+va+w++++.ry♦+.r.+tr++r.rrLECTURE DES DONNEES 
1010 FOR I%-0 TO 9 
1820 R(2%),I82 
1030 `EXT 1% 
1943 FOR I%410 TO 109 
1250 A(1%)=I%-l0 
1260 NEXT 1% 
1070 FOR 1%-110 TO 119 
1080 A(I%)-100 
292 NEXT I% 
1100 FOR IX-1 TO 9 
1113 READ K%CI%) 
1120 NEXT I% 
:132 .REMS$**$»MNN*kKøK+tarr«aa».»COMPTEUR :NITIALISE 
:140 CM 0 
:150 R£r:sf1wKM11NgMMMM1►N11MItMM7NtfINDRAPEAU GAGNE 
116e DG-0 
:I6S REM »MN1f11MMMNM+*NNMw**#*POINTS ARBRES 
:166 PR-0 
:170 RETURN 
;000 REr •.+wat. w«+r+. irai. v.rr w.. «r.«+«+«++++. r..+r v+PACE INITIALE DU FOU 
2012 OPEN '1.PLACEFQU" AS 1 
2022 Jif»1.FD(1) 
2032 L-INT(FO(1)+2Z+5) 
2240 FOR I-1 TO L 
20ZO X-RND(0) 
2260 NEXT 1 
2072 FO(1)-RND(0) 
2080 CLOSE 1 
2090 F%-INT(RND(0)*120-10) 
2100 IF F%(OOR F%)99 THEN 2090 

_:1a F%=F%-:e 	 MP-FIIontt'a(rdeseré•/e;"er.de- 

_
- 1_a RETLR•i 	 puis qu'il est sur !a touche. nous x2a REM .......................• A. ._--CC DES - r-
-035 cr=cn- 	 -S 	 recornmer,ons à rece.o,r des 
=ala PR:rsT C iR$(:_) 	 prograrnnies. tl ne va pas tarder 
~a2a PRIriT:PRINT 	 â réintégrer nos co,or..nes. 
Z3:a FOR I%sO TO 9 	 Et si nous accueillions !e LYNX? 
:Z42 FOR J%=0 70 9 
_245 Xt=STR$(1%):YS=SR$(J%) 

:260 IF A(P'%)=1fla TE? t$=" "•CH $(59):vs L 4$(19) 
Z07Z PRIr:T  
jasa r.EXT ix 	 MENU 

• ilea ::EXT 1% 	 ORIC est gâté cette sem3:ne 
la PRINT :PRIT 	 PANIQUE SUR LA VILLE de jean 

_::.^ .r.auT 'Du_L 5RE A?ATrEZ-vous ;.'J% 	 BEAUBERNARD et un VERIFY 
;::3 :F e.Uxca OR u%)99 THEN 3122 	 qui va vous permettre de 

GC 	I 	

véri- -l2x 	 fier si vos cassettes entendent ':52 IF 
( 

x) 	 RINT A(' 	=100 THEN P 	'ARBRE DEJA 09n-7UJ :TO CZO 
::B 	 bien ce Qu'on leur dit (M 'GOU- 
':7a GOSUS 72ez 	 LA -AOUSSEN) 
_:Sa R_TUR! 
4223 RE ••••..........• .•..........•.TESTS DE vOISIv~GE 
LD:3 .= ..xOF% 7,EN 424.2 
Lata DG=. 
4Z7Z =^'c 43Ia 
4û4a FOR IY.=n% TO 5% 

42Eaa IF Z%=F% TIED ..30 
4272 NEXT :% 
42Ee FCR I%=A% TO 8% 
429a Z%=`:U%+K%(I%) 
4122 A(Z%)=100 
4::2 NEXT I% 
4122 LOTO 4318 
4 ,,-Z PRINT 
4:4e PR:NT •JE SUIS SUR L'ARBRE HUMERO ":Z%-:0 	 O 
4:-Z ?RI!:' 'JE .E QUITTE POUR ALLER AILLEURS' 
415'. GOSJB 6222:6CSUB 6220 
4168 A( Jx)=1207 A(FX)-IZZ 
4172 REM +I*Ms*M+M+M+«M8#CALCUL DE LA NOUVELLE PLACE DU FOU 	 c 
41EZ ,.N%=F% 
41,°.7, H=NT(RND(fl)+2+1) 
4187 IF HA=: THEN 425e 
4129 REAM****11MMu+Ri++NMMMIIMMMM.CHOIX D'UN ARBRE VOISIN IMNEDIAT 
4:9e GOSUB 7Z 
4222 FOR I%=A% Tn 8% 
4212 Z%-F%+K%(;%) 
4220 IF A(Z%) () 120 THEN F%-Z%GOTO .300 
4:-"2 NEXT I% 
4240 REn4++arraarrrMr+MMMrrw»aM•?RCGRESSICN ET C'-OIX D'UN ARBRE VOISIN 
4252 c%=F%+: 
42£2 :F A(F%)O120 THEN 43Q0 
L-Z73 : F%)189 THEN F%=I1 
4:80 GOTO 41E2 
429x R_..*waiIaMYgY~M+If+1Mb7~~PD?:SAT;D~ 
4320 GOSUB £SL20 
6I8 ZJRN 
522 	. ......................*..+.+.............FIN DU JEU 
`J 212 PRINT CNR$(2) 
X222 ?RiNT:PRINT:PRINT:PRINT  

IF ZG=1 THEN "_090 
5343 PRINT -VCUS RUEZ FAX TROP DE DEGATS DANS LA FORET....' 
E245 

 
.CSB Ecce 

5228 PRIUT 'VOTRE FOU EST PLUS MALIN LVE VOUS ............... 
~Ii:,:, GOSUB £zoo 
5068 PRI;cT "IL A DEJA PRIS LA CLE DES CHAMPS ................ 
5265 COS.B £220 
5070 PRINT •BCN COURAGE AVEC VOS AUTRES FOUS " " 	.. " 
SC22 G7SU8 £222 
1885 GOTO 1_150 
1290 PRINT " BRAVO '' '' VOUS AVEZ GCONE Ev ":C'i:" COUPS" 
1231 FOR :Y.-:e TO 109 
5092 IF A(:%)=100 7HEx 5294 
5293 PA»PA+: 
1894 NEXT 1% 
`095 PAPA+Sw(21-Ci) 
5096 PRINT 'VOUS AVEZ 	SCORE CF ":PA: PIj:TS SUR .^.00" 
5:00 ?R: T 
,1:3 IF PA)15e THEN °RINT "VOUS ETES LE ROI DE LA TRONCONNEUSE..'''"1G0TO 3130 
5522 :F PP):20 THEN PRINT "CHEZ VOUS LES FOUS SONT BIEN GARDES......!!" "*LOTO 3 
51'0 IF PA)'10 '11EN PRINT •'LE -OU A :TE IRESMALIN............. ! " !" OOTO 3150 
5:40 PRINT "LE FCU A FAILLI S'ÇCHAPPER...VOUS ETES BIEN FATIGUE...'!" 
5:52 GCEUB £8 e :OOSUB 6002 
5160 RETURN 
sera REM ♦++•+••+••••~vw+++++..+..+«+++...++*+++++v...TE7IPORISATION 
60:0 FOR :-1 TO 1000 
6220 \EXT I 
6050 RETURN 
7003 RAY+++++++.++++++++r.+ra+wr•4++TRAITEt1ENT DES BORDS 
7010 A%- 1:8X°9 
7a22 FOR 1X-1 TO 10 
7050 IF `N%.I%+10 TEEN 1%-4:GOTO 7060 
7042 1'- UUN%•I%+10+9 THEN B%-6:LOTO 7060 
700 NEXT I% 
7060 RETURN 
18000 REMr+.....+.....«.+..►r++.++..r++.+«+....♦«....•.♦•.•.•••DONNEES 
1200 DATA -i1.-1.9.-10.0.10. -9. 1. 11 

G CECCALDI 

Suite de la page10 

TEXAS 
1770 SOME-5O$%-MISE :: JACKP•JACKP+MISE 
1780 SUBEMD 
1790 1-------------------- 
1800 SUB TITRE 
1801 DISPLAY AT(1.1)SIZE(9);'bJJJJJJJc' 
1802 DISPLAY AT(2,1)SIZE(9):'JEU 
1803 DI5PLAY AT(3.1)S1ZE(9):"OE LA 
1804 DISPLAY AT(4,1)SIZE(9):'MACHINE' 
1805 DISPLAY AT(5.I)SIZE(9):'A SOUS ' 
1806 DISPLAY AT(6,1)SIZE(9):'aJJJJJJJd' 
1840 SUBEND 
1850 !-------------------- 
1860 SUB SUITE 
1870 CALL HCHAR(24.31.45) 
1880 CALL GCHAR(24.32.X):: IF X•62 THEN CALL HCHAR(24.32.32)ELSE CALL HCHAR(24.3 
2.62) 
1890 CALL KEY(O.A,B) 
1900 IF A•-1 THEN 1880 
1910 CALL CLEAR 
1920 CALL DELSPRITE(AI.L) 
1930 SUBENO 
1940 t-------------------- 
1950 SUB ROULE7TE(JACKP.SOME.MISE) 
1960 CALL TITRE 
1970 DISPLAY AT(10,1):' VOUS ETES RUINE...' :: DISPLAY AT(12.1):'LE CAS A ETE PR 
EYU: UN JEU ROULETTE PUSSE A 6 COUPS 	PEUT VOUS FAIRE GAGNER 10 S' 

1980 DISPLAY AT(20,1):'CELA VOUS TENTE-T-IL?" :; ACCEPT AT(22.14)SIZE(I)BEEP VAL 

IDATE('ON'):RS 
1990 IF R$-"N" THEN PRINT 'TANT PIS... AU REVOIR...' :: END 
2000 DISPLAY AT(1,1)ERASE ALL:"bJJJJJJJJJJc 	 [JEU DE LA I 

I 	I 	 I ROULETTE I 	 I 	I" 

2010 DISPLAY AT(6.1):'1 RUSSE 	I 	 •JJJJJJJJJJd' 
2020 DISPLAY AT(I0,1):'ALLONS Y.." 
2030 FOR 1.1 TO 5 
2040 DISPLAY AT(IO.2+1,5):'000P';1;' ->' 
2050 ACCEPT AT(10+2.1,17):X1 :: IF X$-'•' THEN 2110 
2060 IF RND>I/6 THEN 2110 
2070 DISPLAY AT(10+2•I.17):'BANG I" 
2090 DISPLAY AT(22.1):'JE CROIS QUE CE NEST PLUS LA PEINE D'INSISTER...' 
2090 PRINT ' be 	 bd.c 	 +cbd 

11 	 ad 

2250 IF A<>70 AND A0102 THEN CALL CLEAR :: 6070 2180 26 
2260 PRINT 'TANT PIS...`.."VOUS PARTEZ AVEC';GAINS;'S'.... 26 
2270 STOP 26 
2280 DISPLAY AT(21.1):'" 26 
2290 SUBEND L' 
2295 	1--------------------- 26 
2300 SUB REGLES P6 

2310 RESTORE 2510 26 
2320 FOR 1.1 TO 15 
2330 READ AS 
2340 CALL CHAR(128+I,AS) 
2350 NEXT I 
2360 CALL COLOR(13,10.1.14,10.1) 
2380 CALL SCREEN(8) 
2400 CALL CARCOL(5.1) 
2410 READ US 
2420 DISPLAY AT(1.1)ERASE ALL:US 
2430 T-2.5 
2440 READ IS 

2450 IF D12 THEN CALL SUITE :: DISPLAY AT(1.1):US :: 	T-2.S :: 	IF l$'"' THEN RE 
AD LS 
2460 T-T+1 

2470 IF IS-'FIN' THEN CALL SUITE 	:: RESTORE :: SUBEXIT 
2480 IF IS""" THEN T-13 :: GOTO 2440 
2490 IF LS<>'" THEN DISPLAY AT(T+T-1.1):LS 
2500 GOTO 2440 
2510 DATA OFOFOFOF.000000000FOFOFOF.00000OOOFOFOFOFO.FOFOFOFO.FOFOFOFOFFFFFFFF.F 
FFFFFFFFOFOFOFO.FFFFFFFFOFOFOFOF.OFOFOFOFFFFFFFFF 
2520 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF,FOFOFOFOOFOFOFOF,OFOFOFOFFOFOFOFO,FOFOFOFOFOFOFOFO.OF 
OFOFOFOFOFOFOF.00000OOOFFFFFFFF.FFFFFFFF 

10 DATA 4 : 2 CARTES JACK POT 
20 DATA 3 : 3 MEMES CARTES 
10 DATA 1 : 2 MEMES CARTES 
40 DATA 1 : Si LE HOT CHANCE 	 APPARAII EN HAUT A 	DROITE OE 
ECRAN.,... 
50 DATA SONNE CHANCE I...APPUYEZ SUR UNE TOUCHE POUR COMMENCER LE JEU. 
60 DATA FIN 
70 SUBENO 	 ■ 

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 

10 FOR I=1 TO 9 

20 READ X 

30 PRINT CHR$(X); 

40 NEXT I 

50 END 

60 DATA 70,79,82,77,65,84,65,71,69 

12 



BOURSE 
Au cours du jour, votre portefeuille d'actions peut 

 une fortune ou une poignée de riz- A vous de le 
gérer convenablement pour ne pas vous retrouver su r 

 paille ! 

Jean-François LICCIARDI 

Jeu jusqu'à 5 personnes. Le capital de départ est de 2 000 francs, le 
premier à atteindre 4 000 francs a gagné. On peut acheter ou vendre 
des actions sous la forme A5B où A signifie Achat (ou Vente), 5 est le 
nombre d'actions (jusqu'à 9) et B est le nom de l'action. Pour passer, 
appuyer sur NEW-LINE. Le programme s'occupe des frais de ges-
tion, contrôle l'actif des joueurs et diffuse régulièrement les cours 
du jour. Attention, un crash financier ou une dévaluation peuvent 
mettre en péril le meilleur de vos plans! 

aB.a. 
.• ira_ 

tiMM tM 

	

0 17 PftINT 	 un ~_. 

	

18 PRINT 	 «Sirs" 

21 P{.tINI  

12 i Pksrrr s.1/1~1.i 
25 PP INT  

24 V{f INT 

Pr, LUT 

35 F'ON Int TO 100 
3E iliixT I 
39 FOR J=0 TO 21 
40 POINT faT J,ø;"3$$$$$$$$$$$ 

ffsffffssssc$5,55$, 
43 NEXT J 
50 FOR Ja21 TU 0 :.rip -1 
65 PRIHT AT J,O; ••.. 

60 NEXT J 
70 CL? 

100 REM JEU (>E LR UOURSE 
110 PRIIfT TRO 10; "JEU DE LA COU 

120 PRINT 
130 Rni"IT "VOU'i FlVEZ RU cERrtiRT 

2000 r'," 
140 PU1/41, 2VOu[i DF_VCZ iwpZven L 

r pHCI,IP.R R 	"A0t.0 Fa-' 
ISN P{.IUT "PÛUN CCL" VOUS POUVC 

r. ~~HC t CIS 	°GU 'JCI1GRC GE, RCT 

l'; r•u (rr 	{>n°~ l'L'r, DE 9 R LR F 
t, I 

160 POIflT "CY.CMPI_C. 
F%Vfî I fCHf1T • ND - RCT I 

ON 1 	 V3C {VCriTe:NO.RCTI (ni 1 . 
1,1 r•utNT "6I Pnt'> V HCHrlT OU VC 

,rfr N/I. '• 
IY0 ,ItIp(1r 
17D PNJFrT '• 	DONNE CMRNCr..,,, 

M 

O 

O 

PETRO $ 
Vous êtes à la tête d'un pays en voie de développe-
ment et vous devez le faire prospérer. La gestion eco-
nomique et politique que vous allez adopter vous per-
mettra peut-être de rester au pouvoir! 

Louis-Marie ROCQUES 

Mode d'emploi du programme; 

Le 

 

jeu: Pétro $ est un jeu de simulation et de stratégie. Le joueur est 
à la tète d'un pays en voie de développement, il doit le gérer écono-
miquement et politiquement afin de le faire prospérer. Pour gagner 
la partie, le joueur doit remplir son contrat, c'est-à-dire qu'il doit res-
ter au pouvoir le nombre d'années qu'il a choisi au départ pour son 
mandat.  

(Le joueur débutant tentera de tenir 2 ou 3 ans. Avec un peu d'expé-
rience, on essayera un "septennat" et, pour les bons joueurs. pour-
quoi pas 30 ou 40 ans!) 

Après avoir tapé le programme, lancez le avec Fi 0 
Le programme débute par: CONTRAT? 
En réponse, vous devez rentrer un nombre qui correspond au nom-
bre d'années souhaité pour votre mandat. Ex.: 7 EXE. 

ANNÉE 0 : ici commence le bilan annuel (l'année 0 correspond au 
bilan de départ). 

Tapez CONT ... 

. Remarque .: Durant tout le jeu, il faudra après un affichage quel-
conque 
• soit taper CONT si l'affichage correspond à '*PRINT" (et donc si 

STOP apparaît à l'écran !)  
• soit taper une réponse suivie de ,EXE si l'affichage correspond à 

un "INPUT" ou une question (et donc il y a un "?" à l'écran !). 

. ARMÉE .: Ici, vous entrez dans le secteur de l'armée, tapez CONT 
RECRUES ? vous demande combien de nouvelles recrues vous vou-
lez dans votre armée. 
TANKS A 100000 S? vous demande combien vous voulez acheter 

de tanks. 
Drix unitaire 

GUERRE? Répondre par O ou N si voulez ou non taire la guerre 
'Ou, l (nOni 

. VENTES .: C'est le secteur qui rapporte de l'argent, 
TERRITOIRE A 10000$ ? vente de territoire. 

prig au km: 

BARRILS A 1 000 $? vente de barrils (.. si vous en avez!). 

. DÉPENSES .: C'est le secteur qui vous permet d'investir. 
TERRITOIRE A 10000 S?- Achat de territoire. 
USINES A 1 000000 S ? Achats d'usines. 
FORAGE A 5000 $/km' ? : Forage de vos terrains pétrolifères qui 
rapporteront alors des barrils de pétrole que vous revendrez 
ensuite ! (méthode dite à la J.R. EWING-) 
AIDE SOCIALE?. C'est l'argent que vous donnez au secteur public 
pour la construction de biens sociaux, etc. Cela favorise les nais-
sances et l'immigration : l'accroissement de la population. 

Là se termine les transactions pour l'année. 
Éventuellement, peut alors se produire une guerre. 
Si la gestion de votre pays a été saine, viendra alors le bilan de 
l'année 1 et vous commencerez la nouvelle année. 
Mais si vous avez été mauvais président... 

Le jeu s'arrête lorsque votre contrat est rempli. 

ANNEE 8 

PAYS: 388 KM2 

HABITANTS: 1888 

1888 CHOMEURS 

ARGEHT: 1888888$ 

FORAGES: 8 KM2 ET 8 
BRRRILS 

8 USINES 

*RRMEE* 

HOMMES: 8 , TANKS: 8 

RECRUES? 
388 
TRNKS R 188888$? 
8 
GUERRE? 
N 

TERRITOIRE A 18988$? 
18 
RRGEHT: 1188888$ 

BARRILS R 1888$? 
8 

#DEPEH SES s 

ARGENT: 1189888$ 

TERRITOIRE A 18888$? 
8 
ARGENT: 1188888$ 

USINES A 1898888$? 
1 
ARGENT: 198888$ 

FORAGE R 5880$ LE KM 
2? 

9R6EHT: 98888$ 

r11iE SOCIALE? 
WOW 

LIST #8 
5 YAC :INP "COHTR 
RT7M:#=n VOUS 
ETES n 

19 A2=1E4:F=1EE•:H= 
1E3'R5=1E5:R6=5 
E3: T=3E2: R4=H: C 
=H: R3=F 

188 PRT :PRT "ANHEE 
niA:6J6 îE3 

118 IF U_1;PRT n RR 
PPORTEHT";R1111$ 
":F=F+RI:6SB 7E 
3 

128 PRT :PRT CSR 5; 
n+RRMEE*n:PRT 
HOMMES:n;S;» 
TRHKS: "; K 

138 IHP "RECRUES»,Y 
: WH: H=139: 6010 
2E3 

132 S=S+Y 
148 PRT 'TANKS R";R 

5îr1:INP Y:X= 
A5:H=148:6010 3 
E3 

142 K= +Y 
158 INP n6UERREn7Q$ 

:IF 0S =nOn;R9=R 
9+1:658 4E3:601 
0 128 

168 PPT CSR 5i»#YEN 
TES*n:6SB 7E3 

1?8 SSB 5818: H=178: 
W=T:SOTO 2E3 

1 ?2 F=F+Y*R2: T=T-Y: 
GSB 7E3 

138 PRT "BRRRILS A" 
;R4;"$";:IHP V: 
W=P: N=1$8:6010 
2 

182 P=P-Y:F=F+V4R4 
288 PRT CSR 4în*DEP 

EHSES*n:65B ?E3 
210 698 5818: XR2: H 

=210: GOTO 3E3 
212 T-T+Y:6SB 7E3 
228 PRT "USINES Rn; 

A3;"$"MNP Y:X 
=R3:H=229:6010 
3E3 

222 U:U+Y: SSB 7E3 
238 PRT "FORAGE R"; 

R6;"$ LE KM2";: 
INP Y:X=A6:H=23 
8:6010 3E3 

232 R=R+Y:6S6 ?E3 
248 IHP "RIDE SOCIR 

LE") Y: X=1: H=248 
: fi0T0 3E3 

242 L=Y 
388 iF FI1E3+P>(1E3 

+S+$8*K)*RRN#i 6 
SB 4E3 

328 PRT :IF H-S~188 
*U; R1=5E5*RRN#* 
IJ:6010 338 

322 R1=1E4*U*RAH# 
338 P=P+IHT (P,*2*RR 

I#):A1=IHT R1:C 
H-S-18*R-188sU 

334 IF L,'H(:8;PRT n 
LE PEUPLE A FRI 
Mn #i "IYHCHE": E 
ND 

349 H=Li47+7 
368 F=F-18sS 
378 FOR Z=2 TO 6:A( 

Z)=IHT (A!Z)#(1 
.3-RAHts.6)):HE 
XT Z 

488 R=q+1:IF R)M;PR 
T :PRT "-COHTRH 
T REMPLI -": EHD 

419 IF C'H>,6;PRT 
FEYOLTE DE CHUM 
EURS:n;$mEG0R6 
E': EHD 

428 IF S'N>.6;PRT n 
POUTCH MILITAI° 
E:";$;"FUSILLE" 
:END 

438 IF F(2E4;PRT nC 

OFFRES VIDES:"; 
$;"EXHILE":END 

498 TOTO 108 
1888 C=H-18*R-188*U-

S:IF Cog THEN 1 
@?4 

1882 C=9 
1884 H=INT H:K=iHT K 

:S=IHT S:IJ=INT 
U:C=1HT C:T=INT 

T 
1885 IF R)T;R=T 
1886 PPT "PAYS:n;T;" 

KM2" 
1888 PRT "HABITANTS: 

"iH:PRT C;" CHU 
MEURS" 

1818 658 7E3:PRT "F0 
RRGES:n;R;" KM2 
ET";Pin BARRIL 
Sn 

1828 PRT U;" USINES" 
,:RET 

2888 IF Y(8 THEN H 
2818 IF Y)H THEN H 
2828 H=H+2:6010 N 
3888 IF Y(8 THEN H 
3818 IF V*X)F THEN H 
3828 H=H+2:F=F-Y*X:6 

OTO H 
4888 PRT ")GUERRE!(" 

:IF S+88*K>(R+ 
1)*RRHIS4E2 THE 
N 4188 

4818 'r'=S:S=RAH#*S:6S 
B 6E3: K=B: F=F*R 
RHI,2: P=Pî2*RRN 
#:PRT "(PERDU)" 

4928 T=T*R.ANI 
4838 U=U-UsRAH#i2:P= 

INT P:GSB 1E3:R 
ET 

4188 F=F+F*RRH#:K=K-
.2*K#RAH#:Y=S:S 
=RANI*S:GSB 6E3 

4185 IF A9>R;PRT :PR 
T SinMORT EN HE 
RUS": END 

411e PRT n(6RSHE)":T 
=T+T*RR!#:6SB 1 
E3: RET 

5818 PRT nTERMIOIHE 
Ar; R2; "$"; : IHP 
Y: RET 

6888 H=H-Y+S: P,ET 
7988 F=INT F:PRT "AR 

GENT: ";Fin$":RE 
T• 

CONTRAT? 	 *VENTES* 
5 

ARGENT: 1889888$ 

LOTO: N• 2 
Le programme pour FX 702 P 
peut être modifié de la façon 
suivante; 

1010 LET V(1 C) -H 	 COURTY 
180 PRINT RT 20,0; "NOIIBRE DE JO 1020 LOTO 570 

rJEURS?(1 R 5)"; 	 1100 IF H.D<100 THEN GOTO 11J,a 
t 	190 INPUT J 	 1110 PRINT AT 21,0;" 	NON eL 

195 IF J>5 THEN LOTO 100 	 LES VALENT TROP CHER" 
200 PRINT J'RT 21 10;"HERCI" 	1120 GOTO 570 
210 IF UQ f HEN COTO 2020 	 1130 IF F40<100 THEN LOTO 1160 
220 LET NS 	 1140 PRINT RT 21,0;•'MRZS TU R5 D r 	230 LET Pa1/19 	 eUR '.. P;CHR$ 1E+371 ;" 	'• 	 LIS; $ 	 138 IF J=65îF=68:60 240 LET PP=1/20 	 1150 LOTO 570 
2250 DZ11 H$(J,3) 	 1160 LET H.H+O 	 5 N-N+I:NaIï 8.6 	TO 158 260 DIM R(,,J,H) 	 1170 LET PF+O 
270 DIM OtJ,NI 	 1100 LET Gt,G-Ds1! 	 lgg 	 148 F=A(J+l) 280 DIM StJ) 	 1190 LOTO 930 
290 DIM U(2N) 	 1200 LET RR_RR.1 	 +A FOP. I=6 TO 65 	158 A(I)=F/18?4 300 CLS 	 1205 PRINT RT 21,0;" 	 a, 
310 FOR Z=1 TO J 

	 28 I HP 320 PRINT RT 21,0; "ZNXTZRLE DU 	1210 IF RR>J THEN LET R 	 28 R=1 	 INP "HUMEPO",R( 	198 6010 988 JOUEUR "'I 	 1220 IF RR()R THEN LOTO 570 	 I) 	 589 IF J-65iA(J)-5@ 330 2NPUT N$(I) 	 1,10 PRINT AT 0,10;"PORTEFCUZLLé 	 - 	- 

3500FOORX=1TOJ 	 130P ZNTTR6 6;"~~ 	 25HENTI 	 :601098 370 FOR RIX TO N 	
8 FOR I=60 TO 65 	518 J=J+1:6010 98 370 LET R (Y„ Y7=0 	 1350 FOR Z=i TO J 	 7 

360 NEY.T Y 	 1350 PRINT TRO (8.I-2) ; Ns l Z) 	 J 	~] 

400 NEXTSXX) a2000 	
1375 PRINT S 	 J1 Ca-fl(I)'.N-C•6J6 	288 A(I)A(I)+116 

410 FOR X=1 TO N 	 1375 FOR I=4 TO 21 	
*1~6-~•D-Y 	 988 NEXT I 420 LET V(1,X)=INT (PND.20a20) 	1377 PRINT RT I,1;" 	 - 	- 

430 LET V (2,X1 e0 	
Ja F X>. )X=9 440 NEXT X 	 1378 NEXT I 	•• 	 IF 	 918 PRT "s" ,150 LET C=0 	 1379 PRINT RT 4,0;  

4 	CL!.s; CL. 	 13x30 FOR X 	N -1 TO 
470 IF C=1 THEFI PRINT RT 21,5;" 	1390 PRINT CHR$ (Ia37); 	 Ja N

-_ 
•
}~ ~+5-: 

"" 	 1400 FOR X_I TO J 	 38 IF YxC;F-Y:60Tn 471 FOR I=9 TO 21 	 1410 IF R(~(,Z)=0 THEN GOTO 1440 	 - 
472 PRINT RT I,O; « 	 1420 PRINT TRE (X.6-2);R(X, I) 	 41 

1430 PRINT TAD (X.6);OIX,Z); 
473 NEXT I 	 1440 NEXT X 	

4@ F=D 475 RAND SIN 5IN 5IN PI 	 1450 PRINT 
480 PRINT AT 12,12;"COURS RCTUE 1460 NEXT I 	

41 E-X-1 L •• 	 1470 PR RI IT 	." 	••: 	 - 	E~ 	LIS
T FOR M-1 TO 58 

485 PR 2171 TRü 10;"~-; TRB 2 1440 FOR Zal TO J 	 1 	,- • 
0;'• 	 '- 	 1490 PRINT TRü 6tFIt( l) ":", 	 42 IF ~t-97 	 _ 490 l ff 'O Z=1 TO N 	 1500 PRINT $ (Z) , 'F" 
500 PRINT TAB 5;CHRf (Z137);TR8 	1510 NEXT I 	 43 R(N)INT R(t4)+1 	J K-O@:XRIT 8•S-@ 11;V(1,Z1;TRB 21," 	 1520 PRIIJT 
510 IF V 12,Z) =0 THEN PRINT «« 	1560 IFt1RND)PP THEN LOTO 1650 	 r+(E+F/6)/6:PRT  530 

PRINT 
N V( >0 TMEN PRINT "."! 	2,16; PRINT RT 21,0;" 	 1J • 	 18 FOP, I -59 TO 59 530 PRI►lT V (?. ,'LI 

540 NEXT Z 	 1 	 - 
550 LET R=INT (RNDIJ+1) 	 1';70 PRINT RT 21,0;".~ 	

44 
	, 

°50 LET RR=R 	 •~ 	•• 	 44 W=Y:GSB It 	12 A=1NT A(I)+R•S= 
570 RRND SIN SIN SIN P1 	 ; '7' FOU 5 (Î) TO NT 13 (I) ., .D) 	 45 IF Y%Ci IF XLB T 	IHT (RiNt.5) 571 PRINT RT 21,+D; 	 160 NEXT I 
572 PRINT RT 21,0;" 	 I ~ :i L1 GOTO 130E 	 HEN 44 	 14 IF S=U THEN 188 165th LET Zal 
575 PRINT RT 21, 1;Nf(RR);" '• 	1660 FOR I=1 TO J 	 46 IF Y=C7A(W)-(X+ 	28 u=I.6S6 #1•C-S 80 INPUT Rf 	 1680 NEXT 1I)>5 (Z) THEN LET Z 	 D~^)/6 	

~,Q=Y•H-X 590Goo PFI KT Rf 	 1690 IF 5(ZI>=4000 THEFT GOTO 100 	 (,7 610 IF CODE" THEN THEN 1200 	
_ 	 48 NEXT I 	 38 IF X-8 THEN 188 61

0 LET 
CODE $ (2 

TO 
THEN GOTO 640 1710 LET CO 	 - .>30 LOT R f00f Id TO ) 

540 GOTO (100 	
1714 LET E=40 	 B a C=î0 IF Rf(1 TO 1)="R" THEN LET 	1715 RRNG 	 49 N-59.65p #1~:U-Y 	35 IF X(1.1C-X 

64S IF R$ (1 TO i) -"R" THEN LOTO 	1713 LET ZZ.R► ID 	 :P=X•I~-J G: 6.1,6 	 48 FOR J-1 TO C 
680 	 1720 IF ZZ<P THCN LCI' C-1 	 J 
680 IF PI(1 TO 1)="V" THEN LET 	172 4 IF ZZ(P THEN LLT C>20 	 1•Y-1 	 58 L=IHT (HSRRN#)+ 

C D05 IP Rf t I TO 1) :+"V" THEN LOTO 	1770 FOR I.1 TO N 	
51 IF 'T =8 THEN 59 	1'B-1 1740 LET V(2,1)-INT IRND+D-C) 

,: 0 PRINT RT 21,0;'•JE F1 RI RIEN 	1vstZ.ilF='î`1.i'+ 
( 2, I) tI THEN LET 	 C. F9-FRAC F8+Pî6+ 	58 .F l=1 THEN 73 COMPRIS" 	 1760 IF .J (1. I) +x.13, X) ,99 TUE1.7 LE 	 v- INT F9 	 68 FOR B-1 TO L-1 600 LOTO 570 

 

r V12,1lo99-V11,I) 	 Bi  LET R$~R$(2 TO ) 	 177() LC'r Vt1,I1- V(1îl+'Jt2 iXi 690 IF CODE THEN GOTO 660 	 1720 NEXT I 	 53 N-Y:GSB It 	 78 W=Y:SSB 11:NEXT 7(0 IF CODE R$<29 THEN LOTO 680 1785 LOTO 460 . 10 IF 
7,;0 LETCDGCOOE RI-

28N GOTO 61301800 CLS 	 55 IF Y)Y7Y-Y•60T0 	B 
T y rAT1I EI GOTO 660 O 	

N 	r7 T©30 PRIT "oRV0 POUR LI! GRGNAI.7 
740 IF R$ "" 

	
57 	 73 FOR F-68 10 65 

750 IF CODE R$t33 THEN LOTO 730 	1 PRIN  7!'.  	 1 0 IF CODE R$ 37+N THEN GOTO 7 	 .. 	Z1 	EST Url 	 C J7 R(V)C(X+U/6)/6 	75 [IFn `=R(r) THEN 
18JO PI lrrr 	

59 R=FARC F8 ï70 LET E=CODC R$-37 	 10:17, P{11t,T 	 59 
f00 LET r=rw(Rn,E) 	 I<z4o P{,1NT •'voICI LC {UC3ULT.lT3-' 	

61 FOP I-S1 TO 58 	ii NEXT F 610 LET G=5 (1IR) 	 ,34-1 {,RIt IT 	 - 
020 LET HaV (1 .C) 	 1850 PRINT Tr18 6; •• t 	JJT 6,0 IF C-1 THLN (;DTD 1100 	 63 B=FRAC R(I):R(I 	89 A(K)=Y:K=K+1:Y= f{40 Ir F) aD THCFI GOTO 670 	 1!3(î) PNTNT 
(160 PRINT RT 21,t ;'•TU N RS OUI 	I x77(, POr> I=1 TO J 	 ):INT R(I)+A: A= 	 ~: U ZS 
. r C6Or I, 	 1DL*0 {'NINT N` r I7 	

95 IF K)6 THEN 18 (7Eî0 COTG o? 7T 	 1x "61P {.{7 INT TAO 0,(I), 	 B:HEXT I 	 ~~' n70 IF t, t o T1tctl GOro 000 	 1çiW0 LI'l C.0 
SEfl PRINT {,T al u, "rOON,giLLES NE 	iq10 FOU 7,1 TO N 	

rc F6-0HT F8 (6 68 VALENT Pn5 Assez" 	 1:100 LFT C«C +V 11,2) .FII I,Z) 	 b5l F9: IHT 	+ 	 3 

900 LEI'  T H"H-D 	 1940 PRINT TRO 16; C, 
0 GOTO 570 	 1970 NEXT 7 	 ~~l~G 	 96 NEXT J 

X)10 LLT r=r-D 	 1950 PRINT TRO 24,C/S(I)," F" 	
J 

'6
8 

=6(1 	 188 NEXT I btu LET G-tï+t1 .D 	 I 	NEXT I 	 `' N:)0 LCT G=INT (G-1-D.2, 	 IS17O PRLFrr 
	 $8 FOR I -1 10 49 	183 FOR F-68 10 65 X40 IF U1 tI THCFI t;"NO V70 	 fuUct PR IFIT RT 21,4;  "ON RCCO(tFICNC 	 _ 	 - -:, 	PR 177T {(T al,(1; MDT, TU N ~3 	t. 	

90 IF I(R(J, THEN 	1 4 PRT R(F)C ni:, f15:.•P.• RICHE" 	 ~Nt1H INPUT R• 	 I 
9 C.N RCI$[.) 5.70 	 .lU 30 IF R. t I l'O I.I ' .'O" THEN GOTO 	

1@4 R(, )-B:HEX1 F 'J!i. ; {+NiN) IIT' 21 , L1, 	 .17;0 	 988 	 G - 
)oC`(t C(_5 	 ? U 

S)70 PRINT RT 21,u, •'o ACCORD••, 	.'îJ0 1'NI(IT TI'1ü L, "cri 	'• 	 188 IF 1)R(J) THEN 	10Î FRT "i" SOL) LP Cal TUFt-I Lf r OrRR,L'1 aH 	:!040 9foP 'l'O Ler n tI U . r_ t "f 	 luno snvr- ••elouf:dé' 	 ■ 	 S@@ 	 119 NEXT M 1210() LCT J (FIR; .l; 	 .1010 RUN 

C 

6 

r- 

13 



DE DROITE 

W 

oJ 

ÉCRAN MAGIQUE 
Ce programme permet non seulement de dessiner 
directement sur l'écran mais en plus, il possède des 
commandes puissantes pour les motifs répétitifs. 
Nottcc d'uhl(sat(on du programme 
- le curseur est déplacé grâce aux flèches de direction. 
- N : permet de passer du mode d'écriture au mode d'effaçage et 
vice-versa. 
- A suivi d'un nombre de 0 à 9, permet d'apprendre une série de 
commande à l'ordinateur. Pour sortir du mode apprentissage, il suffit 
d'un second appui sur la touche A. 
- F suivi d'un nombre de 0 à9. exécute la série de commande précé-
demment apprise. 
Exemple : A 1  	-  	apprend à l'ordinateur à 
tracer un rectangle. F 1 l'exécute. 
- M : Suivi d'un numero - mémorisation d'un écran (on peut en 
mémoriser 10. de 0 à 9). 
- P: Suivi d un numéro m restitution d'une page (écran). 
- 1 : Inversion vidéo. 
- x Trace d'une droite horizontale 

10 ' 	 ECRAN 	MAGIQUE 
20 	COPYRIGHT (C) PHILIPPE LAVAL 20/10/83 
30 '.••.•..a.•••..••...••••►••a••.•*.....•+•....• 
40 GOSUB 1680•IMPLANTATION DE LA ROUTINE LM DE TRACEE 
5e CLEAR 10000:CLS 
68 DE=INTA-Z 
7a '••• ENTREE D'UNE COMr1ANDE 
Be PR:N7a180•'ECRITURE• 
90 DIM Pt(12,.M$(1a,16) 
100 PRINTa5I,'COMMMANDE'': 
110 ZS=Ct 
120 Ct'INKEV1 
130 IF PEEK(14400)>=128 THEN Ct=Zt 
142 IF %-0 SET(X,Y) 
150 Zr v=I SET( X. Y): RESET(X,Y) 
160 IF Cs=•• THEN IN 
170 :0 ASC(Cs)<32 THEN 190 
180 ;RILA726t.Ci: 
190 GOSU9 24a'IDENTIF:CATI(^) DE LA C)'MANGE 
220 :F  -I RETURN 
210 PRINT 2116•' 
220 GOTO lao 
230 '..• ROUTINE D'ID_vT:F:CAT ;N D'LLNE :(.ADE 
240 PRINT â375,'XX;:PRINT a439.'Y';Y: 
250 IF Cta•C• GOSUB 440:RETURN 
260 iF Ct=CHRS(10) GOSUB 482:RETURN  
270 F Ct=CNas(8) GOSUS 522:RETURN 
280 Zr Ct-CHRt(9) GOSUB 642:RETURN 	A 	• 
292 IF C$=•O• GOSUS 560:PETURN 
300 IF C$=•N• GOSUB 68a:RETURN  
310 IF Ct=•A GOSUB 720:RETUPN 
320 1F Ct='F' G0SU, 932:RETURa 
330 IF Ct=M• GOSUB 130:RETURN 
340 I Ct=•P• GOSUB 1170:RETURN 
35Z IF C!=CHRt(31) GOSUB :260:RETURN 
360 := Ct=•I' GOSUB 1280 
370 := ci= C• GOSUe 1390 
380 IF C$='D' GOSUB 1512 
393 IF Cl=LHRS(I3) G(SUB 1550 
420 :F Ci='X• 4)SU8 1620 
410 IF C!=•Y' !,SUB 1650 
422 2ETUR`J 
430 '•.+ 	EN -AU' 
44a Y=Y-l:IF Y'0 THEN Y=0 
450 iF N=0 SET(X,Y) ELSE RESET(X,Y) 
460 RETUON 
472 •••• 	EN AS 
490 Y=Y+I:IF Y>47 THEN Y=47 
490 IF N=0 SET(I,Y) ELSE RESET(X,Y) 
5â0 RETUPN 
510 •••+ 	A GAUCHE 
52a t=X-1:. 1'2 TEEN X-0 

- y' Tracé d'une droite verticale. 
- CLEAR. Effacement de l'écran. 
- O : Suivi de 4 nombres formant 2 chiffres — transfert du curseur. 
Exemple O' ; t :1 2'  1; : transfert du curseur au point (1 1. 21). 
- C : Suivi d'un nombre de 2 chiffres — tracé d'un carré. 
- D: Définition de l'origine d'une droite (de 0 à 9). 
Exemple Ô [j:. 
- ENTER : Suivi d'un chiffre a de 0 à 9= trace une droite entre l'origine 
définie par D a et le point oil se trouve le curseur. 
Les commandes n'ont pas besoin d'être validées par la touche 
ENTER. Tout appui sur la barre d'espace provoque la répétition de la 
dernière touche pressée. L'inversion vidéo peut être interrompue 
par un appui sur la touche SHIFT. 

Pour 48 K, il faut protéger la mémoire à partir de 65020, pour 32 K à 
partir de 48640. 

Philippe LAVAL 

530 IF N=0 SET(X,Y) ELSE RESET(X.Y> 
540 RETURN 
550 '•°• 	TRANSFERT DU POINT 
560 FOR I=1 TO 4 
570 AS=INKEY$:IF A$=" THEN 570 
580 IF ASC(At)<48 OR ASC(A$)>57 THEN 580 
590 A(I)=VAL(A$):NEXT 
600 X1=A(1)*10+A(2):Y1=A(3)°10+A14)IPRINTa116.XIt /'IY11 
610 IF X1<2 OR X1>99 OR Y1<0 OR Y1>47 THEN 560 
620 X=X11Y=Y1=RETURN 
630 °•+ 	A DROITE 
640 X-X+1:IF X>99 THEN X=99 
650 IF N-0 SET(X,Y) ELSE RESET(X,Y) 
660 RETURN 
670 '+•• 	CHANGEMENT DE (1ODE(ECRITURE<=>EFFACAGE) 
680 IF N=0 LET N=1 ELSE N=0 
690 IF N=O PRINT 81ee. ECRITURE': ELSE PRINT al80,•EFFACAGE•; 
700 RETURN 
710 '•*• 	ROUTINE D'APRENTISSAGE 
720 N=0:At=INKEY$:IF At=" THEN 720 
730 IF ASC(A$)<48 OR ASC(A$)>57 THEN 720 
740 A=VAL(A!):PRINTa116,Aili 
750 C3=INKEY! 
760 IF PEEK(14400)>=128 THEN Ct=Z$ 
770 IF N=1 SET(X,Y>:RESET(X,Y) 
780 IF C$=•• OR Ct=CHRS(13) THEN 750 
790 IF ASC(C$)<32 THEN 800 ELSE PRINTâ161,C$; 
eeo IF L£N(P$(A))>253 THEN CS='A• 
812 IF C! ='C' GOSUB 442:GOTO 910 
820 IF Cl=CHR!(10) GOSUB 480:GOTO 910 
830 IF C3=CHR!(8) GOSUB 520:GOTO 910 
840 IF C$=CHRt(9) GOSUB 640:GOTO 910 
850 IF Ct=•N' GOSUB 680:GOTO 910 
860 IF Ct='I':GOSUB 1280:GOTO 910 
870 IF C$='X•:GOSUS 1622:GOTO 910 
880 IF C$='Y•:GOSUB 1650:GOTO 910 
890 IF C4=•A• RETURN 
900 GOTO 750 
910 PRINT a375,X;X::PRINTa439,Y:Y;:ZS=C$:p$(A)

P(A)+C$:GOTO 750 
920 ++• 	RESTITUTION D'UNE FIGURE 
930 N=0:At=INKEY$!IF A$=" THEN 930 
940 IF ASC(A$)<48 OR ASC(A3)>57 THEN 930 
950 A=VAL(A$):PRINTa116,A; 
960 F=1 
970 FOR Jul TO LEN(P!(A)) 
980 Ct=MID!(?$(A),J,1):GOSUB 250 
998 PRINT a375,'X•:X;:PRINT~]439,'Y•:Yt 
1022 NEXT 
1010 F=0:RETURN 
1020 '*•* 	MEMORISATION D'UNE PAGE 
1030 At=INKEY$:IF At=— THEN 1030 
1040 IF ASC(A$)<48 OR ASCIAt)>57 THEN 1030 

1050 A='IALfA$):PRIU79116.A: 
1260 PRI'/T 8244, 'PATIE!KE... , 
1070 VR I=a TO 15 
1090 P1$=•'s✓1=15362+64.1 
1a90 FOR J=2 TO 50 
iiae K2=PEE✓(K1•J) 
1110 P1t=Pif+~NatlK2) 
1120 NEXT J 
1130 M11(A,I)-Plt 
1140 NEXT 
1152 RETURr, 
1160 	••• 	VISUALISATIO D'UNe PASE 
1170 At=1Nk;EYS:IF At='• THEN 1170 
1180 IF ASC(At)<48 OR ASC(ati-•57 THEN 1170 
1190 PRINT aa,) 
1202 FOR 1=0 TO 14 
1210 PRINT M$(A.I) 
1220 NEXT 
1230 PRINT ;244.' 
1240 RETURN 
1250 '••• 	EFFACEMENT D'£CRAN 
1260 CLS: RETURN 
1270 •••• 	INVERSIO" VIDEO 
1280 FOR I1=15360 TO 16393 STEP 64 
1290 FOR JJ=II TO II+49 
1300 PP=PEEK(JJ) 
1310 IF PP=32 LET PP=128 
1320 DD=191-PP:KK=128+DD 
1330 POKE JJ,KK 
1340 IF PEEK(14464)=1 THEN RETURN 
1350 NEXT JJ 
1360 NEXT II 
1370 RETURN 
1380 '*•• 	TRACEE D'UN CARRE 
1390 At=INKEY$ :IF At='• THEN 1390 
1400 IF ASC(A$)<48 OR ASC(A$)>57 THEN 1390 
1410 NN-VAL(AS) 
1420 At=INKEY$:IF A$=" THEN 1420 
1430 IF ASC(At)!48 OR ASC(A$)>57 THEN 1420 
1440 NN=NN•10+VAL(A$) 
1450 IF X+NN>100 OR Y+NN>47 RETURN 
1460 FOR 1=1 TO NN 
1470 SET (X+I,Y):SET(X+I,Y+NN):SET(X,Y+i):SET(X+NN.Y+I) 
1480 NEXT I 
1490 RETURN 
1500 '•*• 	POINT D'ORIGINE-DROITE 
1510 At=INKEY$:IF At= " THEN 1510 
1520 IF ASC(AS)<48 OR ASC(At)>57 THEN 1510 
1530 NN=VAL(A$):X(NN)=X:Y(NN)-Y:RETURN 
1540 '••• 	TRACEE DUNE DROITE 
1550 At=INKEY$:IF A$=" THEN 1550 
1560 IF ASC(AU)<48 OR ASC(A$)>57 THEN 1550 
1570 NN=VAL(A$):Z(I)-X(NN):Z(2)=Y(NN):Z(3)-X:Z(4>=Y 
1580 Z(0)=ABS(N-1) 
1590 SD=USR1(VARPTR(Z(0))) 
1600 RETURN 
1610 '**• 	DROITE HORIZONTALE 
1620 Z(1)=0:Z(2)-Y:Z(3)=99:Z(4)=Y 
1630 Z(0)-ABS(N-1):SD=USR1(VARPTR(Z(0))):RETURN 
1640 '+°• 	DROITE VERTICALE 
1650 Z(l)=X:Z(2)=e:Z(3)-X:Zl4)=47:GOTO 1630 
1660 '••.•.••.•..•....•••.+•..••s.•••+•..•....•.•...•••• 
1670 'IMPLANTATION DE LA ROUTINE DE TRACEE DE DROITE 
1680 CM=48 	' 16. 32 ou 48 selon LA TAILLE DE LA MEMOIRE 
1690 IF CM=16 THEN AD=32256 ELSE IF CM=32 THEN AD--16896 

ELSE IF CM=48 THEN AD=-512 
1700 FOR N=AD TO AD+286 
1710 	READ A : IF A>255 THEN A=A/10+4•CM-64 
1720 	POKE N,A 
1730 NEXT 
1740 IF AD<0 THEN K=65536+AD ELSE K=AD 
1750 DEFUSRI=AD 
1760 RETURN 
1770 DATA225,127,10,229,253,225,253,70,2,253,78,4,53,86,6 
1780 DATA253,94,8,237,67,28,1270,205,13.1270,221,33,24,1270,120 
1790 DATA38,1,186,56.2,38,255,121,187,46,1,56,2,46,255,34,24 
1803 DATA1270,120,146,242,55.1260,237,68,103,121,147.242,63,1260 
1810 DA1A237,68,111,34,26,1270,124,189,56,52,203,47,50,30,1270 
1820 DATA37,248,58,25,1270,221,134,5,50,29,1270,58,32,1270,133 
1830 DATA50,30,1270,221,190,3,56,15,221,150,3,50,30,1270,58,28 
1840 DATA1270,221,134,0,50,28,1270,237,75,28,1270,205,13.)270,24 
1850 DATA2e9,125,203,47,50,30,1270,45,248,58,24,1270,221,134 
1860 DATA4,50,28,1270,58,30,1270,132,50,30,1270,221,190,2,56,15 
1870 DATA221,150,2,50,30,1270,58,29,1270,221,134,1,50,29,1270 
1880 DA1A237,75,28,1270,205,13,1270,24,209,62,1,24,2,62,2,229 
1890 DATA213,197,245,197,121,183,31,71,120,128,128,185,40,5 
1900 DATA56,3,5,24,245.80,193,120,183,31,95,106,38,0,41,41 
1910 DATA41,41,41,41,121,146,146,146,135,128,147,147,71,22 
1920 DATA2,25,17,0,60,25,126,183,250,241,1260,62,128,119,175 
1930 DATAI84,62,1.40,6.135,5,32,252,71,241,254,1,32,4,126,176 
1940 DATA24,3,120,47,166,119,193,209,225,201,253.126,0,163 
1950 DATA202,180,1260,205,176,1260,201,0,0,0,0,0,0,0 

■ 

T5 
172 PRINT AT 0,1; BRIGHT 1; INV 

FRSE 1; INK 4;TPH 
Détruisez avec vos fusées les mots mal orthographiés 	175 pRZrrr 

180 READ P$,NC,F$,E$ 
dans les phrases qu'affiche votre SPECTRUM. 	 ie GO et un 2700 
Le programme fonctionne en mode "CAPS LOCKS". 200 REM 1 

2700 
HE -rOUPO -nott 

201 REH ---------------------- Pourdéplacerlafusée,utilisezlesflèchesduclavieret 	210 FOR K=3O TO 1 STEP -1 

la touche 0. Le choix de ces touches permet égale- r2ôÉB;T=TR (2'K) =NC`°.E THEN LE 

ment l'utilisation des manettes de jeu. 	 230 
FORTY.K1 TO 30 

Le programme utilise la définition de 10 caractères T2F0r,=F ATTR r2 ,Y1 =NCe56 THE11 LE 

graphiques (sous-programme 5000) : la lettreA pourla 	250 CETTCQr)6UEUK=F Z1!-DE6UTt1 
fusée et les lettres B à J pour le parachute. Les carac- 	300 REM 1 DEPLR:'F-r(ENT PIJSEE 
tères constituant le parachute sont disposés de la 	3o1 REM ---------------------- 

310 LET X=O. LET '/=16 

manière suivante: 	 315 LET A=X: LET B=Y 
320 LET 	X-rJNKJ'/y="S" ANC' X10 

B C D 	 i s( IN)'.EY$a R PNL %1r31> 

EF G 	
325 IF Zr1KEV s= 'a THEN GO TO 40 

H I J 	
0330 IF A '>X OR Et s ~'/ THEN PRINT 
R7 S,A ' " 

340 PFe:tt-rr AT 'Y , !, "A" 
TS0 GO TO 315 

P9•.REr1- ------ 	----------- Pour changer ou ajouter des phrases, modifiez la data 	QQN+ REM 1TI 	1 
401 REM ---------------------- 

en ligne 6000 en modifiant si nécessaire la valeur de 	410 LET '/=/-1: LET K=1D 
412 REtf TEST rttT TOUCHE la variable NBP en début de programme. La longueur 	414 IF ATTR (Y.:C) =NC. 	THEN GO 

des phrases ne doit pas excéder 26 caractères. 	,,,  p 	 p 	 4]B IF ATT T.• l'/,'~i f;s6 THC1J GO T 

Une partie comprend l'affichage de 12 phrases tirées °4p,50 RIr~T 	 , « 
.t30 PRZ14T RT Y,X; "A" au hasard. Elle se terminera avant si vous utilisez 	440 effEP 
0 LET K

_,a02,K 
toutes vos fusées. 	 46 LET 5=Y -1 

480 Gig TD 4.30 
599 REN. - 

Joël TARQUINJ 	ç00 NEM 1 - :MOT TOUCHE GOGI')ê__ 
£+D1 AF), 

10 RCrf 	_.TZRMOTS------- 	 O 	 e•10 LET lain• •' 1 ET t:~S=Ol 4+1.(5( TO 
71 >~rr: VI QI GU :i•Jrl.•B3 	 -,0-(LGNGUELF..'2•' ,sP$ 
12 REM CJ JOEL TAFiQU7NJ 	 e, 0 Rem SUPPReSgtON DU MOT 
13 REM ------ - --- '- 	- 	 ~~ 	6 30 PRLe4T 14'I?< NC, FLASH 1,AT 2_ 

14 REM NBF=NLRE DP  'JE 	 L'EBUT,P$ 
15 MEM [•IBP=NBPE t.E PHPPSE5 	 ` 	 £,4.0 PF•1)-1T AT 7,P, I)S 
20 FaeM -------------- 	 V 	 e-9:0 .:e '.c'P.. 210-00 
30 CLERK 	GO 5tJB "00 GO SU6 	O 	F70 PRINT Al' 2, r)EBUT, (JS 1 TO LOr! 

4000 	 .UEUP) 
40 LET 0$="ÉFG 	 , 	O 	580 POP K-4 TO 15 

H'r3" 	
885 F•Fr1~7T CIT M.-1 0 (Jx 

50 LET '(f = arl;+RAR. RRRRAAAA 	 O 	CIAO PPJ 4T aT 1: : 1~1' (JT DS 
eye BEEP  

B0 LT Us=:: 	 0 	 710 POR X-1 TO 30: NEXT Z 

70 LET NEF ='3 LET ►!BP = 1 :' LET 	
72T ,'EXT Y: 
7 	r 	 -O 37; flASffT RT 3L, 

PH-0 LET ESSFiI-0 	 '©; &J$; NEXT K.- DEEP .$, -9 
Ce DIM G (NBP', 	 O 74(f FOR v.20 TO 21. PPJ rlr F7 
s0 BORDER 7 ~ PAGER 7 CL°, 	 O 0; IJ$. t•lEY.T K 

110 GO °.UB 2100 	 750 INPUT "CRIT LC HOT ",R$ 
1?9 REN ---------------------- 	 780 IP P$e)E$ THEN GO TO 790 
130 REM 1 CHOIX GE LA PHf+A_°•E 1 	 - 7741 et, ft.('. 3At00 
131 REM - --------------------- 	 •o- v 7Lt0 PRIÎ•rT I)J~.It.RSff 1; AT 10,13; "Cry 
140 LET PH=INT (ANG>NEPI +.001 	 ~• 'F.AVO"' AT 1:3,6; "TL, GciONL'3 UNC PUS 
150 IF PH : F 000 HJBP OF G (PH -6000 	 ®! EC": ~+[[P 1 0 
=1 THEN GO TO 140 	 ~I 	785 LET tJB~=11@P+1 GO TO 795 
155 LET G(PH-8000)=1 LET TPH=T 	 7`~0 PRINT AT 21,0,tJ$. PRINT AT 

PH sl 	 21,0; "r1ON ! C'Rst: '; JNK 0,t$ 
TO P 160 RESTORE PH 	 C 	 9 

170 TR2NT Ffr 0,0, 6F+IGHT 	
793 PRLI, 200: GC, 

1 INV 	 . 7R51 QEti --------------------  
.Re 1. INK 4," 	 T I 	M O 	 800 REM 1 MOT TOUCHE PERDU 1 

B1 REM -------------------- 
010 PRINT AT 10,11;"NON! PERDU" 
840 00 SUB 2000 
850 PRINT AT 16,0;1JS 
1370 PRINT AT 10,11;1.15 
890 LET NBP=NBP-1 
900 GO .U6 2100 
910 PRINT AT 16,0;"ATTENTION ON 
RECOMMENCE" 
920 FOR Kul TO 200: NEXT K 
930 PRINT RT 16,0;U$ 
940 GO TO 300  

1199 REM - 
J200 REM 1 FIN DE LA PARTIE 1 
1201 REM ------------ 
1210 CL ' : PRINT AT 5, 0; 'TERRINE 
! PLUS DE FUSEE3": GO TO 1230 
1220 CL5 • PRINT AT 5,0;"TERMINE 
I AVEC ";NBP'" PU4ff5" 
1230 PRINT A+ 9,g;"NOMBRE DC PHR 
A5E5: ";TPN 
1240 PRINT AT 10,5;"NOMBRE DESS 
RIS: 	"ESSFII 
1250 IP iPH12 AND ESSAIm12 THC/l 
PRINT PLRSH S;AT 15,13;"TREE BI 
EN" 
1380 INPUT "VEUX TU RECOHHENCER 
7 .•Rs 
138k IP R$=" THEN GO TO 1350 
1370 IF R$(1)a"O" THEN RUN 
1380 NE1J 
1990 REM ...5OU5-PROGRAHMESa.so 
2000 REM S'P CHUTE POSPE 
2010 LET TY-Y+l: LET TT=.9 
2020 POR K-25 TO 10 STEP -TT 
1030 PRINT AT TY, ; " 
2040 DLZP TTJ100,X 
0150 PRINT AT TY *1 , X; '•R" 
2080 LET TT-TT+. 1: LET T -TY+l 
2070 IF TY-le THEN PRINT AT TY,X 

2080 NEXT 
KY=17 

2090 RETURN 
.R100 REM APFICHAOE PESEPUE FUSEE 

2105 RCH ET TEST PIN DE PRRTIE 
2110 ZP NDPe0 THEN GO TO 1210 
2120 IF TPH>11 THEN 00 TO 1220 
2130 PRINT AT 19,0; INVERSE l' 
NK 3," DETP UT LE MOT MAL ORTSGR 
APHI 
2140PRINT RT 21,0,V$( TO NOF-11 

2S°•4 LET L'E••ç;I.e fS#S+1 
180 RETUR►! 

a.300 REM EFFET MOT TOUCHE 
2605 Beef 1.1: DEEP .8..-1: BEEP 
3 r: BEEP 1 1 

20161 FOR Kul +O .1 
?622 BOROER 2 
2670 POR Zal TO 20: NEXT Z 
2C*40 BORDER 6 
2Bt(r POR I=1 TO 20' NEXT Z 
28l30 rJPT K 
?0'70 PORDEP 7 
PC f'0 RETOR/! 

Ae REM DCCOUPRGC PHPRSP_ ET RPI' 
LCHRGE 
P730 LET C-1 : LET S0 

71 R PRINT INK QI; " 
2•72P )C,q K =1 7C' 1_EN P5 
27ry0 IP P$ i) , t •" " 7H)°N NE:X7 X 
2"740 LET H$=P5(14 1 TG 1:-13 
.7!50 PRINT JNK C; 11f; INK 0, " ", 
..760 LET I=K: LET C =r .1 LET )i!= 

77( rot;.+7 1c 
2:80 RETURN 
2000 REM APPZCHRGC P),IrWASG ECT[ 
3010 LET r-NC 
3f'P0 PRINT ZNK I, AT 2.DEBUT, E5, 

3030>LET 1=I.1 
3040 FOR K=PIN TO LEN PS 
3050 PRINT INK I; P$ (K) , 
3080 IP P!(K)." " THEN LET I=1+1 
3070 NEXT K 
3080 PRINT US 
'1090 RETURN 
4000 REM PRESENTATION 
4020 LET 3S=" T I R 1.1 O T 5 
4030 BRIGHT 0. BORDER 7. PAPER 7 

.t0405LET I-9 
•t050 POR Ke20 TO 6 STEP -1 
SOBO PRINT AT K,I;"A" 
40ee BEEP ,01,Y,.•2 
,t0rd0 PRI ► (T AT N., I, " 
4100 NEXT K 
4110 TPIIJT INr 3•c,T Y: ,8;5$( TO I 

.1120 LET J=J ►2 
4130 IF 1(22 THEN GO TO 4050 
4140 PRINT r1T 15,1;"RTTENTION! 5 

Mettre e n mode " 
•1150 PRINT AT 19,20,"CAPS LOCK" 
L160 PR(JSE 200 
t170 RETURN 
X000 RE1.7ORE 5200 
5010 FOR K =0 TO 740 
5020 READ C6 
5030 POKE (32600+K,,CB 
3 140 NEXT K 
5050 RETURN 
.200 C,RTA 10,56,50,SE„ 50,124,2B4 
146 
214 DATA 0 1,3 7,11 31 C•1,N3 

8220 DATA 1/df,,2165,254̀,a65,255,2S 
5 255 25 
5630 DATA 0,12Et,1412,224,?40,240, 

52 , 22522 
52&0 DAT Ft 127,12?,3 7,103,BB,BN, 
65, 3 . 
5350 DATA 255,255,255,129,0,0,0, 

M360 DATA 254,254,2_5•.,230,66,86, 
130 132 
376 DATA 16 8,4 2.1.0,0.0 

°360 CDATR ]3~,]3rJ,CO 3 ee ,::0,1EG,9 
I ,so 
:;390 Of TA 8 16,32,64, 126,0,0,0 
1-000 REM PH6ASES 
6001 DATA "TROIS PETIT COCHONS R 
05E5" 2, "PETIT'•, "PCTITS" 
6002 6RTA "DEU>( LION5 ON ETE CAP 
ruAG:°•" 0 "O))" "ONT" 
6003 DAT.) "UNE COLLECTION DE TIM 
DRC" , 4 "T IMEPE" , "T IM>•RC°•'• 
600.4 DhTA "5E CROCODILE SEMBLE G 
OFiMIF~.. , 1 , ..`•E .. ..CE .. 
600:. IATA "LA TERRE E5 PONDE",3, 
•Y 1.. .•EST" 
,5006 DrITf "J'AI RCHCTCR UN TAPIS 

"AGRTTER","AC.NFTE" 
6007 DATA "Je rIES LA TABLE",2,"N 
F3""MET`." 
B•00f' DATA "LE LOUP R DC GRANDE D 
k!NT3" 15 •'GRANDE• 	Or)ANDEs 
6009 tSc1fA "LA VILLE DORT TRFIN(.1UI 
1_E",4,"TKR[J,lUlLE","TPANOU1LLE" 
16010 OATH " IL PLED 9LIR LA POLITE" 

2, "f'LEU" , "PLCUT" 
6011 DATF-: "LC•r REC.RE.QT.ICU'r ET T,.RH 
ZNEE",3,"ET","GST" 
5012 D(7TR "CE N'ET PRS STUPIDE", 
2, "N'ET..,'N'EST 	

SO1J 5[O1P , 601 î.f.TA "1)!'P41)4T E)•). 
"=ON'. ,'.SOIT .. 

60.14 DATA "ZL PLEUT C+EPU25 TROIS 
l,DUf).' S '•41OIJR • ' .'• JOURS'• 

6015 CFiTfi "LE TELEVI`FIJP EST EN 
r'RNE' 5,"PANE", PnNNe 
603E, I>>3TP "LE CNAbS•Eu.1K ET °.ONT C 
MLeh)" 't •S0b(T" "301.1" 
01: C'F.TFI "I1_ RUAI fcl>) ET PRO70 

"AVA1","AVAIT" 
6016 Dr1TA "CETTE P(.EIIR EST SIEN 
JOLI" , 5, ' .IOL I" . "JOLIE" 	 ■ 

TIRMOTS 
	SPECTRUM 

14 



Si l'enregistrement est mauvais. le programme vous le signale par un 
ZAP. La vérification consiste en fait en une comparaison entre la 
mémoire centrale et la cassette: le programme à vérifier doit donc 
être encore en mémoire centrale et la cassette rembobinée jusqu'au 

430 60t046e 
500 CLS 

début du programme à vérifier. 51e PRINT:PRIHT:PRINT:PRINT:PRINT 
Si la commande TITRAGE est choisie, les noms des programmes 520 PRIN1"POUR ACCEDER n CETTE COMMANDE" 
enregistrés sur la cassette s'affichent à l'écran de haut en bas. Cette 525 PRINT 
fonction doit être arrêtée avec un RESET. 530 PRINT' UTILJS£z ! DE LA TIET1E FACON OU 

E CLOAD" 
540 ENO 	 u M 

mah 

PANIQUE SUR LA VILLE 
Avec le peu de bombes restant dans les soutes de votre 
biplan, arriverez-vous à vaincre la ville tentaculaire qui 
toujours se reconstruit devant vous? 

Jean BEAUBERNARD 

80 u'8 
100 PAPERO:1NK3 
110 CALLOF898 
200 CLS 
300 PLOT5,6.-ALLO! ALLO! ICI LE PILOTE.. 

328 PLOT5,9." 	OBJECTIF EN VUE !" 
340 PLOT2.12,'VOUS LARD& REZ LES 80118ES 
GRACE" 
360 PLOT2,15. 	A LA SARRE D'ESPACEMENT" 
388 PLOTI,18.1:PL0T2,18.12:PL0T3,18.SI 
VOUS ETES PRETS A L'ATTAQUE 

400 PLOT1,2I,7:PLOT2,2I.l2:PLOT3,2," 
APPUYEZ SUR UNE TOUCHE" 
708 PRINT[hB$(17)CHBK 20] 
850 GOSU680ee'TRANSF CARACT 
880 GOSU08e0e'INIi1AL1SAT1ON 
880 MUSIC I. I. 1, t:rORI.1T020 
885 ralSIC1,7,4,1l:At•KETt 
888 IFAS<>'-THENCLS:GOT0900 
890 NEXTI-GOT0880 
908 GOSU85908'FABRIC TOURS 
1000 REfls:JEU*t 
1010 X8=37:TB=I0 
1020 PLOTI.0,7 
1050 PLOT3,8,'SCORE. "+STR$(S):PLOT19,0, 
7:oLOT21,0,'RECORO: '+STRt( 
R) 
1060 .i2 
1188 PLOTO,J.1 
1158 PlOTI.J,:uA!T18 
:154 PLOTI,J, t.:aAIT18PLOT1,J,rsr^ 
' :.SIT& 
1?00 FORT-IT031STEP2 
1249 SOUNOl.5.8 
1250 S0uNOI,10000,10 
1300 P.LOTI,J.' Q°t+^":IFSCRN(I+7,J)<>32 
TMEN?000 
1400 Xs-x£T$ 
1500 PLOT<8,YB,- `:IF8=ITHEN1888 
1600 IFXS<>" '1HEHUIT4:PLOTI1,8,STRS(S) 
:GOT02000 
1780 XB-I+1 
1758 YB=J:6=1:E=6 
1888 78=T8+I:PLOTX8,T8, aX:SOUNQI,Y6,10 
1:YS>21CFG•BTHtNB°3:_TB:GO  

T02aea 
1900 IFSCRN()'B,TB+1l<>32THENE•E-I:S-S•1 
20@0 NEXTI 
2010 IFJ-25THEN7500 
2850 IFB-ITHEHPLOT3I,J." 	:1=J•I:P 
LOT8,J,I:GOT01200 
2100 UAJT6:PLOT33,J," t;rti":UAIT10:PLOT 
35.J." e' :WAITI0:PL0r37,J 

2200 J=J•I:G0TO1188 
5000 REM*% FABRIC TOURS tt 
5001 CE=INT(RNO(I):6).2 
5002 CB-INT(RN0(1)*8)•2:IFC8=CETHEN5002 
5085 PLOTI.28,C8:PLOT2,26,'IIIIIItII U Il 
IIIIIIIIIIIIIIIIIII II. LI1" 
5007 INKCE 
5018 8=0:E=6:DI'1Ht(S,100):IFDI>9THEN0(= 
9 
5040 FORI=8T032STEP2 
5050 K-I'1NT(RNO G )*2) 
5100 AL.13+INT(RNO(I)tII)-0I*IIJ 
5200 FORJ-25T0AL+ISTEP-I 
5210 PLAYI.2srtJ,8.0,0 
5220 SOUN0I • tIJ , AL • J , 7 
5300 PLOri.J,rt°(K) 
5400 NEXTJ 
5450 L=I+INi(RND(I)z2) 
5500 PLOTI,AL,T$(L) 
5600 NEXT I 
5650 IFS>RTHENLETR=S 
5660 IFNJ=OTHERS=O 
5620 PLAY1,8,0,0 
5999 RETURN 
6080 REr1s*TRANSF CARRCTs :rUSICI,7,4,I1 
6001 REPEAT:o.EAD9:UNTIL6-12 
6088 riuS I C i i, i, i 
6089 tIUS1CL7,41 ll 
6010 FORI=1T022:READA 
6020 FORJ-ITOB:REAOB 
6838 POKEA•J.8 
6040 NEXTJ,I 
6045 RESTORE 
6050 RETURN 
2800 REI7xsECHECI* 
7010 EXPLODE 
7012 FORL=ITO18:LAITI8 
7013 PAPERCB:INKCE:UAIT2:PAPERCE:INKCB:N 

7014 PAPER8:1NrCE 
7015 nJ=0 
7020 FORT=JTp24 
7038 PLOTI.2,t. 
'840 PLO1I•2t•1.10 1.',•:.E 
7050 PLOTI-3,T•1. 	xt :.A(15 
7088 NEXT 
7100 GETnt:CLS:GOTO900 
7500 REn;RGAGNESI :15.1J=5 
7501 FORL=I0TO19STEP3:PLOt2,L,CE.',E?TL 
7503 P.LOT1S.l8, BRAVO!- :PLOT3,13, APRES 
QUELQUES SECONDES DE REPIT' 
X504 PLOT3,16,OUR LE P1LGTE.4DU5 REPAR 
TONS" 
7505 PLOT10,19, AnELIORER LE SCORE. 
7506 REPEAT:REAOA:nUSICI,4,A,7:,1AIT3:LINT 
ILA=I2 :ES TORE 
7510 FORT-1-2TOI-I8STEP-1 
?515 REAOA:'USIC1,S,A,7 
7520 IFT=I-2THENJ=J•I 
7524 PLOT1-4,24,7:dLOT10,25,7:PLOT(-1,25 
,1 
7525 PLOTTT,JJ,' 
7530 PLOTT,J-1,'K'"::AIil5.lT-T:1J-J-1 
7540 NEXTT 
2558 FORT-]TOS 
7560 PLOTTI,JJ,'i":~ORfl~1TOS:rUSlCl.z,3, 
7:,JAIT2:IUSIC1,5,8,7:eAIT2. 
NEXTrt 
7570 PLOTTT,JJ,'\':cORt1=lrO5:1USIC1,4,2, 
7:WAIt2:rIUSICI,5,8,7:.AlT2: 

EX 111 
2580 NEXTT :RESTORE 
7590 FORT-TTTO1.2 
7592 READA:rUSIC1.4,A,7 
7600 IFT=I-2THENJ=J-1 
7e25 PLOTTT,JJ,' 
'610 PLOTT,J-1,:4AITIS:TTT:JJJ-1 
7628 NEXTT 
7625 PLOTTT,IJ,' 
7626 nJ=1:4AIT30:PLOT18,25.1 
7828 SOUNOI.2828a,2 
7630 FORT=I-IT02STEP-1:c'LOTT,J, 	9x-  

2635 4AIT10 
7640 NEXTT 
7658 FORL-10TO19STEP3:PLOT3,L,' 

012,x,1 
7668 NEY.TL 
7695 JJ=J:T=T•I:H=a 
7700 FORT.2TO32STEP3 
2781 H°N+1 
7702 SOUND1,18282,12 
7737 IFJ(-4THEN7717 
7715 IFR>=5THENJ=J-I 

7717 PLOT1T,JJ,- 
7728 PiOTT,J,• 	9sa.r - •. •T•T:/)•J:•IM175 
'730 KXTT 
7772 IGJ)•5T1+EN77QA 
7735 CLS/o!o oo 
8800 
9138 •:(I)• ~> :•.(z)•-(/- 
91t0 r.rll• 	; :ntt2)•t7' 
9328 RETURN 
:aeeo DATA3,6.3.6.3,6,3,6.3.9,3,9.3,9,3, 
9,6,1.6.1,5,1.6,1.9.5,9,5.5 
.9.5,9 
IBÔÔI DATA12 
12010 DAT445593,56.58.62,62.63,63.31.0 
18820 0AT446359,0.9,8.8,63,63,53,32 
10330 DATA45357,63.2.7.53.53,63.63.3 
10040 DA7446375,63,1.27,7.39,63.53,62 
10053 DTA45831,5L ,,33,57.54.57,33,1 
10850 QATA45939,31.17.17.31.31,17,17.31 
10070 DATA45559,1.3.5.14,31,57,?5.31 
10080 DATA45575.32.48.24.28,62,39,38.62 

18090 D TA46B87,31,18,18,31.31.18,16.31 

10180 D.ATA46823,62,18.18,62,62,29,39,62 

10113 DATA47071.62,34,34,67,67,34,34,62 
18128 CATA47063,0.8,1,1.7.6,38,31 
18138 DATA47a79,0.8,32.32,56.24,38.62 
18210 DAT1 45775,24,8,7,7,7,7,3,1 
10220 DATA48783,12.8,49.48,49,48,32.8 
10230 DATA46679,12,12.0,38,45,9,29.34 
18240 DATA46455,22,45,33.30,12,12.12.30 
10250 DATA45815.32.12,0,30,45,45,12,30 
10260 OATA47331,8.14,33,63,62,68.52,31 
18270 0ATA47039,8,1.0.0,3,7.15.63 
10290 DATA46935,0,2,32.15.0,52,50,57 
12290 DATA46943,0,0,63,18,63,58.30,83 

RADIO 91.4mhz 
RIVAGE CONTACT 
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C AUDE,aENO$T 

*2 ETMAX~ 

pyo 
	e. 

ÉCRAN MAGIQUE 
Après avoir lancé le programme avec RUN (si vous avez fait une 
erreur dans l'introduction des datas du listing, le programme vous le 
signale automatiquement), un menu vous propose de choisir entre 	une émission sur la micro-informatique "VERIFY" et TITRAGE. Le programme utilise la possibilité de pro-  
grammation de la touche "!", vous pouvez donc effacer te pro 	

SAMEDI de 15h30 à 16h40 gramme basic (après l'avoir sauvegardé!) et les deux routines res-
tent présentes en haut de la mémoire. 
Quelle que soit la commande choisie, la syntaxe à utiliser est la 
même que pour "CLOAD"• mais il faut taper "!" au lieu de "CLOAD". 	votre radio locale Par exemple !"",S ou encore !"nom du programme". 
Pour la commande VERIFY, il est également possible de vérifier un 	

g50 17 74 bloc de mémoire précis par exemple: !" 	 ■ 	■ A20000, E30000. 

Ce programme comprend deux routines en langage 
machine qui vous seront extrêmement utiles pour la 
gestion du lecteur de cassette de votre ORIC. 
La première routine permet de vérifier que le pro-
gramme présent en mémoire centrale a bien été enre-
gistré sans erreur sur la cassette. La seconde routine 
affiche à l'écran les noms des programmes rencontrés 
sur la bande magnétique. 

N. GOULAMHOUSSEN 

1 F'Ef1*22 	HEBOO,ICIEL 	ztx 	 iED,aCB 	 180 DATAt4F,a4E,120,r41,°4E,14E,a55,°4C, ,69,n20 

/. PErIt*tORIC VERIFJ t TITRAGE *Xt 	80 DAT0°60.aA5,n33,0C5,n3C,aF9•u0F,n20,a a45.a45,r20,a0A,r00,a20,100 	 248 DATna85,16C,n5,8D,163,w00,a85,60, 
aE8,a6E,nA5,a6E,aC9,aIB,nFB 84,aE8,r28,rA9,r0,aA8 	 ,131,r97, 	
,r81,°88 

5 CLS:PAPER3:INK1 	 n28,rED,aCB 
 

7 HlttErIr3050 	 9A DATAa20,IC7,IFA,r60,IA 	
250 DATAan3,BE,985,°6C,KA9,1IC0,85, GA, 5,a34,fC5,r90,a 165 RET1 tst ROUTINE TITRAGE i=► 	 ° 	° 

9 PEN xzx ROUTINE VERIFY sst 	 970,r0O,a4C,DCE,098,1120,1101, 	 aA9,aBB,a85,a88,a85,a60,rA3 

10 DATA°AS,r?A,aA4,a98,a85,r5F,a84,r60,n °E8,e28 	
178 O0TAa29,a0A,rCC,rA9,rACr°85,16A,aO9, 	x00,1$85 

88.r20,n25,rE7,20,rCn,r£6, 	 100 DATA°A3,r44,rA9,a97,a20,°ED.aCB,°60 	a AA, u85,r6C,NA9,r68,a83,a69 	 260 D0Tnn8E,r4C,JB,97,aE0,AEA 

a4C,184 	 102 PER ss: TABLE DES MESSAGES 220 	 8,°0O,nA9 	 300 FOP.N~a3650T0a97FF:REAO0:POKEN,n:; ;. 

20 OATAr38,r55,r55,a22.r63,aE5,un9,r83,a 105 OAT0l28,a28,n54,n43,a54,n52,n41,a47, 180 D0TAa08,a85,a6E,a20,aCO3
1£8,120,n25, A:NEXT 

A8,°ES,a20,a76,IE5,120,198, 	 043 	 E7,a20,°63,nE5,n9,F2,f0 	 310 IFS49387THEN400ELSE372 

■E(/,122 	 110 DATA°28,r00,14C,a45,a45,a20,r28,a58, ,a90,a20 	 320 PRINT :ARINT:"R1tü :FPINT:'RINT 

30 DAT0a313,rE6.aC9,r24,n00,rF3,aA2,a03,a a85,r72rr69,a86,169,165,r2E 	
190 Dn1Ar76,aE5,r20,r96,uc6.a28,a30,aE6, 330 PRINT"ATTENTION, IL 1 A DES EPPEUR, D 

20,a39,ar8,95,r50,1CA,r08, 	 ,a2E,89 	
C9,1124,1p2,aF9,1n2,a89,°10 	 ANS VOS 0ATAS;RECTIFIE2 LES 

rF8,28 	 120 O0T0r5,l55,I55,a55,a0A,r20.r40,r41, r930,IE8 	 AVANT 

40 DATAa38,aE8,nfe,r85,195,n49,°E8,lO0,° r55,r58,r41,r43,r53,r28,r45 	
288 DATn135,a5O,aCA. De,aFB,a29,°30'nE6, 340 PRINT"DE CONTINUER' 

=6,r95,n43,r78,°F8,rt5, EA. 	 ,°4E,r52 	 iF8,a05,a95,r49,aE9,%00,aF6 	 350 END 

D8,a08 	 130 OAT0a45,a47,a49,a53,r54,a52,a45,14D, ,l95,a49 	 400 PRINT:PRIHT:PRINT:PRINT 

50 DATAa20.r60,rE,nn3,a00,aP0,a97,r29.a °4r°4E,r54,r8A,a08,r0A,r5G 	
210 DATAa20,r80,a37,a4C,r7B,a37,rEn.AEA, 410 PRINT" VOULEZ VOUS LA r_OnnnuOE' 

?6,rE5,a28,n6E,rE5,aE5.rEA. 	 ,m45,U52 	 aEA,aE0,rf.0,aA2,80,uA0,20 	 420 PRINT:PRINT; RIN1:PRIHT 

n,5,a5F 	 140 O0T0r43,r46,r49,143,r41,154,149,a4F, •°A3, °2n 	 430 PRINT"VERIFY 	 > u" 

68 OATAaA4,u60.r85,n33,n84,a34.IA8.180,n a4E,r2e,a45,a46,n4n.a43,a43 	
228 OnTAa31,n6C,°85,a49,1T0,a20,r91,n6A, 435 PRINT:ORINT:PRINt 

a54,a5~ 	 aE8,nC8,acO,n11,aBe,n82,r00 	 440 PRINT"TITRAr,E 	 -> T" 
28,130,rE6,aEA,a88,r33,r01. 	 . 	

,aF2,a18 	 460 GETA$ 
a33,rD0 	 150 QATAr4~,nq~,a0,n,aae,r55,r0A,a20,a58, 

70 OArOnIl,r20,a54,rE5,198,rFI,°20,184,° °a,,r57.,r49,a48,ag3,rq3,r41 	
230 DATAa05,n80,a89,a28,n85,r60,°n5,a88, 470 IFAS-V'THEMOOKEr02F5,196506010500 

8,a28,309,n2A,P00,r97,a28, 	 ,x54,149 	 183,u00,85,a86,lI8,I05,r6C 	 480 I1AS'- T"THENO3KEa025,a376060T0580 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS 

NOM: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . MATERIEL UTILISE: 
PRENOM: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . CONSOLE: 	. . . . 
ADRESSE: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . PERIPHERIQUES: . 
REGLEMENT JOINT: 	'_) CHEQUE 	TICCP 	. 	. . . . . . . . . . 

a 
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PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

/ 	A 	O 

Échange programmes TRS 80, 
nombreux choix. Possède jeux 
utilitaires, maths. Attends ré-
ponses. Écrire O. NÉROT 4, rue 
Duguay-Trouin - 29200 BREST, 
ou tél.: 16 (98) 44.71.76-(98) 
80.18.43. 

Vends VIC 20 + Extension 16 ko 
+ adaptateur N/B -r livres -i- pro-
grammes sur cassette, le tout 
1800 F. Matériel acheté neuf le 
11/82. C. ROUSSELLE 5, rue de 
Châteaudun - 28200 TiHIVILLE. 
Tél. (37) 45.50.01 

Vends, pour ORIC 1, interface 
Secam couleur LX 50, achetée 
le 4/07/83. Pratiquement jamais 
utilisée. 	État 	neuf. 	Prix 
310 francs. Écrire L. PERZO 25, 
rue Marcel-Sembat - 78140 
VÉLIZY. 

Vends SHARP PC 1500 avec CE 
150 (interface imprimante/K7) 
-I- CE 154 (4 ko RAM) + DOC + 
papier + stylo pour imprimante 
+ mallette de transport. 2800 F 
le tout. M. LANGLOIS 15, bd Lé-
nine - 93290 TREMBLAY. Tél. 
203.41.28, poste 322/323. 

Vends pour ZX 81 carte CHR$ 
OS + 2 K7: 350 F. Carte sonore 
W. STUART + K7 : 300 F. Nbreux 
Soft sur K7, revue ORDI-5 + 
écho SINCLAIR + livres + SIN-
CLAIR USER 13 nus + revues 
anglaises. Liste sur demande si 
enveloppe timbrée. Michel LAN-
GLOIS 15, bd Lénine - 93290 
TREMBLAY. Tél. 203.41.28, poste 
322/323. 

Possède plus de 140 program-
mes pour PC 1500 venant de 
France et aussi (les USA. Possè-
de également 34 pages sur le 
L.M. du PC 1500 dont 12 venant 
des USA inédits en France et 
complétant la connaissance du 
LH 5801 F BOUQUET, rue de la 
Joaterie - 42160 BOUTHÉON. 

Étudiant recherche tous pro-
r)rammes pour VIC 20 (éducatif 
-I- jeux). Retour des documents 
assuré. Écrire à HELL VINCENT 
1, rue de l';II - 68560 HIRSINGUE. 

Achète APPLE II environ 3000 F. 
Participation aux frais do port. 
Ecrire a HELL VINCENT 1, rue do 
l'ill - 68560 HIRSINGUE. 

Cherche poss. d'ORIC 1. TRS 80 
MOD 1, APPLE Il pour échanges 
programmes. Possède nom-
breux programmes machine. 
Écrivez-moi vite. M. EUGENE 19. 
rue de la Gare - 57160 Moulins-
lès-Metz. Réponse assurée. 

Vends VIDÉOGÉNIE EG 3003 
16 K très bon état avec revue 01 
micro syst. + livre TRS, nom-
breux programmes (PACMAN. 
MI`TÉOR...) : prix 2200 F. COU-
L.ON 107, rue des 3-Territoires -
94 VINCENNES. Tél. 876.53.63. 

Échange plus de 200 program-
mes pour TI, liste contre 2 tim-
bres. VEKRIS 25, rue Paul-
Barrvol - 75015 PARIS. 

Échange programmes pour 
SPECTRUM, LIOKARIS Michel 6, 
rue d Oradour - LUXEMBOURG. 

Lycéen vend NEW BRAIN AD 
AZERTY (1/83) complet avec 
programmes, en parfait état:: 
2400F. ABGRALL, maison fores-
tière, rue Lean-Moulin - 65260 
PIERREFITTE. 

TI 9914 A très gourmand rocher-
che nombreux programmes 
pour son appétit grandissant. 
Réponse assurée. S. PIGUET 
82, rue du Pois-Hardy - 44100 
NANTES. 

Cause achat ORIC 1, vends 
HP 41 CV, état neuf + numéros 
de KEY-NOTES Prix 1700 F. 
FOUQUET Eric 12, square Saint-
Dominique - 8530) CHALLANS. 

Utilisateur TO 7, enseignant, 
cherche contacts pour échan-
ges par correspondance de pro-
grammes d'anseignement (tou-
tes matières) et de jeux enrrmgts-
trCs sur cassettes et de petites 
astuces de programmation 
Alfred DUMEN• BP 88, 10, rue 
du 13-Juin - 40800 AIRE-SUR-
L'ADOUR. 

vends ordinateur de jeu Intellt;-
vision f- 10 ca .settles, juin 83, 
2300 F au lieu de 4700 F Vends 
ordinateur cj'bchecs MORPHY, 
année 81, 500F au lieu de 1800E 
A SOULIÉ DE MORANT 26 bis, 
rue des Peupliers - 92100 BOU-
LOGNE Tél 620.34 89 ou 
621.55.63. 

LE LOGICIEL 
	

COURRIER 
DE LA SEMAINE 
	

DES LECTEURS 

A 

LE MANOIR 
DU DOCTEUR 
GENIUS 
SUR ORIC 1, 
CASSETTE ENVIRON 
140,00 FRANCS 

Le dernier-né de la série de cas-
settes pour ORIC 1 présenté par 
LORICIELS est une réussite to-
tale. Ce jeu d'aventure vous 
propose la découverte d'une 
demeure à l'aspect peu 
engageant : le manoir du Doc-
teur GENIUS. Suivant le principe 
des jeux de rôles - type donjons 
et dragons - vousdevrez faire fa-
ce à de nombreux obstacles et 
découvrir les multiples astuces 
qui vous permettront d'accéder 
au trésor en épargnant votre vie. 
Le programme présente le dou-
ble intérêt de posséder un gra-
phisme très élaboré (toutes les 
pièces sont dessinées en pers-
pective) et d'utiliser des com-
mandes en français, une liste de 
63 instructions accompagnant 
la cassette. Vous aurez ainsi une 
vision réelle de la salle explorée 
et de son mobilier ainsi que 
l'inventaire sommaire des objets 
qu'elle recèle (couteaux, tor-
ches électriques, livres, bri-
quets. etc.). 

A tout moment, il vous faudra 
prendre les décisions concer-
nant la direction envisagée, la 
possession, 	l'utilisation 	ou 
l'abandon des objets décou-
verts sur le parcours. 

Vos actions sont effectuées au 
moyen d'instructions de un ou 
deux mots. Si par exemple, vous 
désirez inspecter le contenu 
d'un placard situé dans la buan-
derie. il vous suffit décrire 
"OUVRE PLACARD-. 

Les réponses un peu lentes n'af-
fectent en rien la qualité de ce 
jeu qui demande avant tout de la 
réflexion et une indispensable 
bonne humeur. 

Au cours des parties. le joueur 
acquiert une connaissance de 
plus en plus précise de la dispo-
sition des pièces et des dangers 
encourus. 

Ce n'est qu'au terme de longues 
heures de recherche que vous 
apercevrez le bout de l'épreuve 
car l'immense manoir s'élève sur 
trois niveaux et le moindre re-
coin est hanté par des créatures 
aussi mystérieuses qu'impres-
sionnantes. D'ailleurs, le plus 
souvent. une splendide marche 
mortuaire et un cercueil de chê-
ne massif seront les seules ré-
compenses de vos longues co-
gitations. 
Prenez votre mal en patience! 

SEYMOUR 

Dans le n 4, le programme 
"LABYRINTHE rie Marc LE HEN 
peut être amélioré de la façon 
suivante 
Le test de la ligne 37007 est in-
complet : sl Z Z (compteur) est 
supérieur à Z (niveau de )eu), 
l'ordinateur ne tient plus compte 
du niveau• je propose donc la li-
gne supplémentaire 

37006 IF ZZ>Z then ZZ=Z 

On peut aussi remplacer le 
contenu des lignes 2120.3120et 
4120 par des GOTO 1120. 

Enfin, il serait bon qu'à chaque 
fois qu'une carte est présentée. 
nous sachions ce qu'il nous res-
te 'en stock": 

37008 PRINT "IL RESTE" : Z-ZZ-
1 : "CARTE" 
37009 IF Z-ZZ-1 > 0 THEN 
PRINT "S". 

C. GONDELMANN 

Bravo au °MAGIBRIQUE" de Gil-
bert MAGGIO du n" 2 d'HEBDO-
GICIEL. le graphisme et la pré-
sentation sont formidables. 
Cependant, on pourrait lui re- 

procher le déplacement de 1a 
raquette à l'aide du clavier et 
l'unique balle de chaque joueur 
Afin de remédier à ces deux pe-
tits défauts, )'ai modifié le pro-
gramme pour jouer avec les 
manettes et donner S balles à 
chaque boueur J'a' aussi ajouté 
un compteur de balles et l'enga-
gement par le bouton -Fire° 
Les lignes à ajouter ou à modi-
fier sont les suivantes 

695 DISPLAY AT (20.1) SIZE (13) 
'NB BALLES ". 5-N 
740 (début ligne inchangé).. 
SIZE (8) . "(FIRE)" 
150 CALL KEY (1 • K. S) 
1280CALLJOYST(1.X.Y) .IFX 
=DANDY=0 THEN 1310 
1290 IF K = -4 AND... (fin ligne in- 
changée) 
1300 IF K — 4 AND . (fin ligne in- 
changée) 
2170N—N+1 ::IFN<5THEN 
680 
2175N-0: :NEXT II 
2177 DISPLAY AT (20,1) SIZE 
(13) : "NB BALLES : 0". 

D'autre part. je pense que l'in-
version des lignes 680 et 690ac-
célére l'initialisation de l'écran. 

daniel DELAUTRE 

Voici quelques trucs pour COM-
MODORE 64 

RESET il faut faire SYS 647338 
(FCE 2) 
Pour l'autodémarrage d'une 
ROM ou EPROM (cartouche), il 
faut qLe les adresses suivantes 
contiennent les données mdt-
quees 

ADRESSE DONNEE 
S8004 SC3 
S8005 SC2 
S8006 SCD 
S8007 	S38 
S8008 S30 

Dans le cas où toutes les adres-
ses contiennent les données 
indiquées, le programme com-
mencera à t'adresse indirecte 
contenue en S 8000 

Alain NOURY 
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L-------------------1 SERIF ADVENTURE 
THOMSON TO.7 

MATERIELS 
Mfrnoae quod,uple 	 745 
x tortillons 	 743 

MODULE . CASSETTE Unité centrale 	...... 2480 Md-o,.e Tompont 	 745 
Pote Ad+entero 188 	Iecteu, enregistreur 	690 Temps 	 745 

TEXAS E_ Ti 99 CASSETTE Eaens,on 16K 	 980 Gcoph,que 	 745 

r 	Ord;n. romdlol TI 0 4A 	1 190 
Ad.eMureond 66 	Con1r61eu, COM 	 980 

Son + manotte de jeux 	580 
Ofd Enate.y r HP 75C 

d reo cc+npor•b1s o•ec fl̂ te PI rnitwn mpast,ble 
Vaudou Cost. 

66 
66 	Conrr6leur . lecteur d.tgv 	4 500 

HP75C ......... 	• ... 	8190 
Oovbb coot, de ho ton 

The cous' 66 	Lecteur d~tquette 	3 200 
Module memo•., 8K 	1880 
Module Morh 1 	 419 -+~nsro<assene 	 119 

Pore de monettet de leu 	255 Selon eOd st4r  bbMemo bask ........ 	480 Module Morh II 	 419 

Srynrhbrnevr de poral, 	690 
Mtre,/ f an houle 66 	Irr.pr;nonre impact 	.... 	2500 Module Morh III 	.... 	419 
pyramid of door 66 	CO-don 	,pr;reont. Therm'gve Module Slur 	 419 

Ghotr+o• r, 66 	 250 Module 4lectronic 	 419 

LOGICIELS EDUCATIFS So-age'do^d 1 e"1 66 	Cordon . np'''o^ e •mpoc+ 	350 Module F~nonce 	. 	 419 

Go'dsn .oyoge 66 	T.O. 7 + Mémo•Basie + son- Madule Tou Stot 	 419 
7/AOVLES manette + logiciel Pic-  Module Gore I 	 419 

B y nn•n 2 grosso. 	134 for oI Trop. 	........ 	3550 N-0dvle Game II 	 419 

Mog~edesno-brei 	 134 3o cartesnag^4r.gvel 	299 

..cd'. 	 134 M t< 
mo 	 188 AUTRES IOGI(1113 LOGICIELS PERIPHERIQUE HP IL 

utK 	4.r Arom,um 	cartouche 	308 !:nd•,Ie HP IL 	 1090 
M4'4o• •+vlrpl cm,on 	134 MODULE E<ho 	 couovche 	232 Collette d g.rot 	 3950 
osmol.,.on d..n.on 	 134 Sp eech Ed••r 256 	S r..or 	cartouche 	308 pr ^ a^ e rhwrn . r 	a e IL 	3050 
Al.... odd' 	 134 Sroi t• a 188 	log'cod 	cartouche 	280 Inrerfoce -on.re,, 	 7080 
D,09 t›..,.. 	 134 E.rendedBal,, 500 	Go-.n. 	 cartouche 	232 Inrer{oc.TV 	 1990 
AII.gotor,.,,< 	 134 T.,.m.ralEmvloro,Il 500 	C,ypro 	 cartouche 	280 /Am cotse•rettl0j 	 1138 

CASSETTES Edro<<atv~nb4• 500 	M.,rut 	 cartouche 	280 DRIC-1 
Le B, 	pet. sa, ,,,►n,,, 	66 M,n, md^+o •e 500 	Th.d. 	 co,,ouche 	232 Version 48 Ko avec Peritel 2120 

DISQUETTE trop 	 co.rouche 	356 Magne'o 	 385 

Morhemoeq vwt 
P:cror 	 corrovche 	470 

252 Traceur 4 couleurs 	2250 
L061CIE15 D'ORGANISATION rr<rrot eng,neer,nrF 

254 	MAlad,a 	<arrau<h• 	470 COMMODORE VIC 20 
PERSONNELIf A.de a fo pragrommor on U Sowecdls 	coite-,* 	118 

t.' IU m.<ra Ord ^o eu• 3.5 K N 
NB IUH) 	 15

5
90
90  

M. MO Du Bot•c Vol 	(ottelte 	185 

Gran dw 1.(h..% 	 375 
Co-'p et Mult 	cotte,,* 	90 Yrc 20 Soto, 	 2270 

Grtuonde,opporrs 	375 
R 	 DISQUETTES 400 	-charter micro FKh..r d adrettwt 	675 -prix 

CASSETTE 
Cone,l Lao^•... 	 b(i ~I 

en airect Inez uuriE z 
STH mer 	<attetre 137 PERIPH(RIQUES 
Corr4 morulae, 	cotte' 185 Sec 1530 lecrew wnraq,irrevr 
l 1""1'V 	<attene 90 de Costello 	 370 
f nrndre•nwnt 	co'tenn 90 V,< 1541 un.re dw mono d.squene 
C0.0ne 	.os"Ite 166 170 K 	 3160 
o.6,4f.que 	cotsenn 175 GP 100 VC .mp.,rnonre 

aux 
Annrnond.ot I 	cottenw 185 90cof30cpt 	 2470 
Budgwrbrn•t.ol 	cpuenn 380 -;,,FdoiPl,-tet 	 165 

prix 
Co.n.,d odresta 	<ots•rte 380 

EXTENSIONS 

HEWLETT PACKARD V.< IO20colber,, 	ent,ont 	1 350 
Duriez auUU1RICfS V,< 1210 <artoochw w.rentron 16K 

HPISC 	 i1î5 	v<1011Aee.m,nolRS237C 320 
HP I6C 	 1115 	V:< 131 1 nonthe 6 bolt, 	130 
HP A IC 	 1765 	V,( 13 12',),erre de cormmnndw 

SItt~CWR ~Â til 	
HP41CV 	 2470 	(poddlw) 

7X 81 	

177 
HP4I(' x 	 2

1560 
990 	AIDE A LA PROGRAMMATION 

5m 	lecieu, de colle  
Md.,.ou. 16 Y. 	 360 	le erevroprlque 	I ISO 	Vie 121 IM terr.ru<he 

I.n ,, mnnr. 	 690 	Impr,monre É2 i43 	3085 	wpw. w.rrn,dw. 	 A26 
r 	 A<etis #rhnrgwahlwt 	390 	PROGRAMMES EDUCATIFS 

CASSETTE 	 Spectrum 16K Pbritel . 1850 	 155 	 ET S(IENTIrIOUES 
O1d.er bu, Goad:.* 1 	98 	Sp#ctrum 48 K P4ritnl . 2325 	40 tara' I 	 239 	Av,a(o„na,,on ou Bave (rotten^) ' rr rhw.m.que tb bob,nw,l 	95 

A15 
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' 	 370 
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17 1 Catalogue 	 U Je paierai L réception 	Mn Nom. Prénoms, Mret e 	I 	'r.” ,OPHH (cnrtau,ho) 	581 
Duriez "Micros" (essais 	(Contre Remboursement) 	(N', Rue, Code, Ville) : 	' 	V., RELAY le j,tovch.l 	462 
eomparalifs des 20 micro' 	moyennant un supplément 	 v.- 33rî7 S.mpheoI, (<nsterrel 420 

ordinateurs les plus rendus 	de 30 F ♦ 40 F Port et 	"' ................... "' 	V', )301 S,mphnl< (dnrywrrwl 
chez Duriez) contre 3 timbres 	emballage. 	 '"""""""""'""" 	 490 
12 F. 	

.......•..........•--.•.. 	Srmblrottwtrwl 	470 
J'aurai k droit, si non catis- 	Dale et Signature .. , , .... , . 	, 	v< S'n,s (.rq„wuel 	490 

❑ Le(s) ariick(s) emoure(s) 	fail, de renvoyer sous 8 joua 	 v.. 13n:, v.. . ,,.., t,,,,..rr,l 490 
sur cette pate photocopiée 	k(s) appareil(s) modules, 	”""' """"""' 	1 	v,. 77(î, v., _,..r (d.rryuwrw) 
(ou cités ci-dessous). 	 Casselles ou ouvrages 	 1 	 490 

Si chin8tment de prix, }e 	Duriez. qui me rcmbourura 	 v„ ITO.t v,. 	 490 

U reraf ange arum exptdilion, 	w somme ci-dessus. (saur 	 PROGRAMMES RfCRfATIFS 
va+ppl. 30 F du C. Rb), poil 	 u. I nil A.wnrin,tl,..,q 	011 

O Ci-joint chèque de .: .. 	et emballage. 	N r 	v I .0) ;ur n..rt. (, n„{ 	7, l 

I comMls Port et (imbaUoe 40 F 	 ' 	v i',r:r, n 	I,. 	1 I I 

V,c 1407 J. p.ter tonde' {,o,$) 2I l 
V,c 1908 P014, (coal 	21 3 
V,c 1009 Road race (coal 	213 
V,c 1919 Sorgos 2 Chet 	266 
Vic 1910 Rat roce (co•rl 	713 
V.c 1914 Ad.enrvralond(co)170 
Vi 1515 Pnore <o.. (co„) 	270 
V,c 1916M, 	(con 270 
V,c 1917 The cous( (cors) 	270 
Vc 1918 Voodoocovle (,a,) 270 
V-c 1912 Mole ono6 (cord 	213 
Vk 3501 Ou,zTOUer (cart) 	190 

COMMODORE 64 
Commodore 64 PAL 	2740 
64 SECAM ........ 3650 
lecteur enreg,vrevr de coasse 
. VIC 1530 	 370 
Un.,, de mono d.tgvene 170K 

VIC IS41 	 3160 
op 100 VC ,-'F'o'e 
80co130cpt 	 2420 

TOOL 64 utilitaire (conovdu) 640 
FORTH 64 (conovche) 	690 
CALCRESUIT Idsquer•e) 	2 317 
STAT 64 (d tquenw) 	490 

aux 

,.'9 prix 
!) Duriez 

SANYO PHC 23 
PHC 2S 	 1 790 
Codon Pe..+et 	 108 
Cordon magnera 	 65 
Cordon I pr„non' 	 280 

SHARP 
PC 1212 	 745 
Ir,primante CE 122 	850 
PC 1500 	 1750 
ImprmonteCE ISO 	1770 
PC 1500 . CE 150 	3400 
E.twnr,on 8K CE 155 	450 
E.renuon 16KCE 161 	1700 
E,.i n .on 8K, prurdgaoble CE IS'? 

1100 
inre<loce RS232C parallèle 1890 
Cool., mpr moms 	 580 
Clo.-er tem,r.f 	 1 140 
PC 1151 	 1 390 
Imp.,mamwCf 125 	1 590 
Pc 171,1 +CE I7s . .... 2tŸ00 

PC 1746 FCE 125. 	... .2< 

PC 1245 11.11........ 	780 

PC 1245 + CE 125.... 	7300 
MZ 720 ........... 2970 
Traceur 4 coul....... 1780 

CASIO 
F, 702P 	 1 050 
Inrecloe magnera FA 2 	260 
Impr,moni. F P 10 	 560 
FX802P 	........... 	1400 
PB 100 	 . 645 
Inrerroce mogns'o FA 3 	245 
Impr,monr. FP 17 	635 
FP 200.. _ 	. _ ....... 	3200 
E,tent,on 8 Ko ........623 
Cebin K7 .... . .... 	94 
Sewur 	 222 
Louer 4 covlwn 	2470 
Unit{ de disque 70 Ko .... 4732 
C4bte imprimonte 	. . 405 

z07 s Ko 
CANON 

2170 
Mémoire 8 Ko 	 _ .780 
Cat1a m4moue permanente 4 Ko 389 
Imprimante inca 4 cour 	. 1650 
Gaol.,magnito ._ 	_ 49 
coupleur optique. 	 420 

Hx 20 	E

PSO

N 5460 
lecteur cnttettes 	. 1280 
(.mention 1GKo . 	 1170 
Mn,je m 	 1360 

IMPS IMA NTIES 
Se.GothnC.P I00A 2190 
S.Aotho GP 250 3190 
»r~nthn GP 700 4490 
nrnrhn, r P 22 2500 
Brothnr CE 60 5050 
Inte,6n, n If 50 2315 

LOGICIELS DE JEUX 

"000L 
Ch,th.r„ ',oral 134 
Porte< 252 
Alp.ner 134 
Jeu. Vale) 1 1 34 
Chott. ou 134 
Foutboil 188 
le.. Valeo 2 134 
A mq~s .nq 134 
Ano<6 134 
!flua <on+bU, de chues 134 
81o4 jack PUIwr 134 
Hvvle leu de povtu.,w 134 
le,o zo f. 134 
Mang mon jeu dv p.ndu 134 
Connect 4 leu du morp.on 134 
YohVee lev de Seam 134 
Tombt'one ary Far Weil du 
x_/i. n•<1, 134 
11 i. 	odo• 188 
Car wort courte de .oeures 134 
Mvn<h. nn ,eu dv gb,non 252 
O,*.Iio 188 
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