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le Zef hebdomadaire des programmes informatiques 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE 
ORDINATEUR .APPLE II et Ile. CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20. GOUPIL .HEWLETT PACKARD 
HP 41 et HP 75. ORIC 1. SHARP PC 1211, PC 1251, PC 1500, MZ 80. 
SINCLAIR ZX 81 et SPECTRUM. TANDY TRS 80. TEXAS 
TI-99/4A. THOMSON 707. 

DE(JX SUPER CONCC)UREî .10000 francs de 
prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 1 VOYAGE en CALIFORNIA 
pour le meilleur logiciel CHAQUE TRIMESTRE. 

Marc Le Hen gagne Edito 	, Menu 
par Ko! 
72,41 % des votants ORIC -
13,68 % du total des suffrages 
exprimés - Marc LE HEN ob-
tient, avec son programme LA-
BYRINTHE, 86,19 % en votes 
compensés (Ratio entre % dans 
sa catégorie et % des program-
mes ORIC reçus) une majorité 
indiscutable! C'est donc lui qui 
emporte pour la première fois le 
chèque de 1 0000 francs du con-
cours HEBDOGICIEL mensuel 
et en prime un ouvrage à choisir 
dans la bibliothèque de la REG-
LE A CALCUL. J: F. GROUSSIN 
qui est lui aussi fort bien placé 
avec son APPLE II PARLE FRAN-
ÇAIS (72,22 % des votants AP-
PLE, mais 'seulement" 75,83 % 
en votes compensés) gagne, 
non pas un lot de consolation, 
mais un prix récompensant l'ori- 

ginalité et l'esprit "HEBDOGI-
CIEL" de son programme: UN 
ABONNEMENT A VIE À HEBDO-
GICIEL. C'est Yves QUEVILLON 
qui gagne le logiciel offert par 
TEXAS pour son programme 
FRANCE. Les gagnants dans 
chacune des catégories sont, 
dans le désordre : J -M. COHEN. 
Olivier FRANCE, Jean-François 
CHAPIN, Paul GARDAN, Gérard 
ROUGEVIN, Marc MEZIER, Fré-
déric DARIN. François FONTAN, 
Jean-Pierre LALEVÉE, Jean DE-
LATTRE. Michel STERMANN, 
Alain REBOUT. J.-M. JACQUET 
(et son frère?), Philippe PAULIN, 
Bernard PAQUAUX et Gilbert 
MAGGIO. Vous trouverez égale-
ment la liste des gagnants des 
calculatrices CASIO en pages 
intérieures ainsi que le récapitu-
latif des rémunérations des au-
teurs de programmes parus 
dans les quatre premiers numé- 

Suite page 13 

C'est gagné, votre hebdomadai-
re favori est sur orbite! Les prix 
commencent à affluer pour le 
prochain concours, en plus des 
prix déjà. offert par DURIEZ, la 
REGLE A CALCUL, TEXAS et 
CASIO, HACHETTE micro-infor-
matique dote le concours men-
suel d'un ALICE et SOUIRELLE 
récompense le meilleur ORIC de 
deux cassettes à choisir dans sa 
logithèque. Il faudra bientôt une 
brouette aux gagnants pour 
venir chercher leurs prix! 

Les programmes pour MP FII 
commencent à rentrer, encore 
un effort et nous aurons suffi-
samment de choix pour faire re-
venir les "MULTITECHISTES" 
parmi nous à partir du numéro 9 
probablement en compagnie de 
deux nouveaux: le LYNX et le 
CANON XO7. 

G. CECCALDI 

Cette semaine, l'espace est à 
vous! 
STAR RAIDER sur APPLE par 
Guy MUNEROL, MÉTÉORITES, 
de Didier GROSDEMANGE et 
les MARTIENS ATTERRISSENT, 
de Maurice LHOMME (tous les 
deux pour TRS 80), et enfin, GA-
LACTIC pour TO 7. par Maurice 
et Christophe DURAND. Le 
BULLDOZER de Francis GUIL-
LEMOT, essaie de reconstruire 
une ville détruite (T1/99). Deux 
programmes maritimes: JO-
YEUSE TRAVERSÉE, de Joel 
VERNET, sur FX 702 P, et RADIO-
NAVIGATION MARITIME, de Ro-
land GALLIER (PC 1211). LADY-
NOIR, un jeu à tiroir de Vincent 
LEVIGNERON sur ZX 81. Un mi-
nuscule mur de briques sur 
PC 1500, MICROMUR. de Jean-
Marc VERNIAJOU. Quelques 
jeux bien connus : OTHELLO, de 
JO-P. LALEVÉE, sur COMMODO-
RE 64 (il a déjà écrit BELOTE 

dans un précédent numéro,, 
TIC-TAC-TOE pour ORIC 1, par 
Christian GAUCHET. PERDS 
PAS LA BILLE, de Karim ZED 
HOUNI et JACKPOT, de Laurro 
DUJON, France FALQUET et OI 
vier MANSCOUR, pour GOUPI! 
Une petite partie de tennis? RU 
LAND GARROS, de Jacquo,, 
JOLY, sur TI/99 en Basic Etendi, 

Et pour finir, quelques program 
mes plus sérieux, la suite et la fir, 
de "COMPTABILITÉ", de Chri:: 
tian IUMG sur MZ80, un trait: 
ment de texte pour PC 1251, 
d'Isabelle MULLER (une récirS 
viste!), CHANGE pour HP7;O, 
VOUTES pour HP41, par J P- 
TOYRE et l'inévitable BIORYT I i 
ME pour SPECTRUM. par Loi' 
rent LABBÉ. 

El 

HIPPOREBUS trouvez I'expression quise cache dans la B D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases. le "tout" a évidernrnc.cnt un r.ipport r.rv':c t infurmrt quc 
(solution en page intérieure) 
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Ce programme calcule avec 2 données les 3 éléments 
manquants d'une 1/2 circonférence (sauf arc). Les 
angles sont en degrés HMS (15°01'20" .-15,0120) et les 
côtes en m, dm, cm, ou mm). 

Jean-Pierre TOYRE 

Formules relatives au calcul des angles - cordes - rayons - flèches 

1°) corde - flèche x rapport c 

2°) corde - 2 Rayon x sin a 
2 

3°) rapport - 
corde 

flèche 

corde 4°) flèche 	- - 
rapport 

5°) flèche 
- 8 Rayon 

rapporte + 4. 

9°) Rayon - 
flèche 

1 - cos a 
2 

10°) Rayon - 
corde 2 + 4 flèche2 

8 flèche 

corde 11°) Rayon ---  

2sin`-` 
2 

6°) flèche - Rayon - (Rayon x cos a ) 
2 

7°) sin 112 angle au 
centre en degrés corde 
décimaux 	= - 

2 Rayon 

8°) cos 112 angle au 
centre en degrés 	flèche décimaux 	= 1 - 

Rayon 

NP ~~ 

cet exemple montre quelques-unes des possibilités de 
CHANGE. Le premier programme AVANT est passé 3 fois parla 
version 2: 
1 DISP • PRINT 
2A 	•Z1 
3 REM • ! 
Pour aboutir au second APRÈS. 

VOUTE Sl+LBL 	•vn11TE' 36 FS" 81 71 PCI 81 186 CTO 87 141 2 176.L. 	18 211 PC.!. A4 246 STO 1+; 
82 CF 99 37 GTO N1 72 X:A? 187 SF 2; 142 s 177 R1 	3 212 STs AS 247 2 
83 CF el 38•L8L 2a 73 GTO 93 188 8 143 % 178 X=8'' 213 PCL p5 248 s 
84 CF g? 39 CLX 74 RCL 82 189 RCL 95 144 PSIN 179 GTO 11 214 ;T+ 9Q 249 STO gt 
85 CF 83 4e 'ANGLE'* 75 RCL 83 118 = 145 510 Q4 188 Xt2 215 PCL 8A 25 	FS?ç 	3 
86 CF 84 41 PROMPT 76 * 111 4 146 Xt 181 	4 216 X7 TO 32 
87 CLX 42 ST+ 88 77 STO 81 112 RCL 92 147 GTO g? 182 s 217 1T0 Al 252 MSS 
08 CLRC 43 HP 78 Xs8? 113 '~t2 148+LE1 9 183 RCL el 218 FIX 	! , •iE• 
89 •COPDE>' 44 2 79 CTO A3 114 X=R? 149 RCL 93 184 Xt2 219 TONE ? 254 )EQ 31 
18 PROMPT 45 I. 88 2 115 GTO 86 158 X=8? 185 X=8? 228 F5 	ESA 255 CTO 32 
Ii STO e8 46 5Th 94 81 RCL 85 116 + 151 GTO 89 186 CTO 11 221 CTO 27 256•LBL 31 
12 ATO 9i 47 X=8! 82 t 117 I 152 RCL a5 187 + 222 RCt 81 257 ARCL X 
13 X*8? 48 GIl) 25 83 RCI 84 118 5T0 83 153 X=8? 188 RCL 83 223 'CORDS=' 25g py1~1 
14 SF 8A 49 SF 87 84 SIN 119 X:f? 154 GTO 09 189 8 224 XEQ 31 259 STOP 
15 CLX 58 FS? 88 85 * 128 GTO 87 155 / 198 * 225.181. 27 268 RTN 
16 RAPPORT? 51 GTO 81 86 STO 81 121+LBL 86 156 CHS 191 / 226 FS?C 81 261*LBL 32 
17 PROMPT 52 FS' 92 87+LBL 83 122 RCL 85 157 1 192 STO 85 227 CTO 28 262 .EKP. 

18 ST+ 88 53 GTO Al 	- 88 RCL 82 123 RCL 85 158 + 193 Xs8? 228 RCL 82 ■ 

19 STO 82 54.LBL 25 89 Xx8? 124 RCL 84 159 PCOS 194 GTO 12 229 'RAP C/F=- 

28 X=8 55 CLY 98 GTO 84 125 X=8' 168 STO 84 195.LBL 11 238 XEQ 31 
21 GTO 23 56 RAVON INT?• 91 SF 25 126 GTO 8? 161+LBL 89 196 SF 25 231.LBL 28 

22 :3F 	81 57 PROMPT 92 RCL 81 127 COS 162 RCL 83 197 RCL 81 232 FS?C 82 

23 FS' 8e 58 STO 85 93 RCL 83 128 * 163 X=8? 198 RCL 84 233 CTO 29 

24 GTO 81 59 X=8? 94 / 129 - 164 CTO 18 199 SIN 234 RCL 83 °Q 
25+L81- 23 68 GTO 26 95 STO 82 138 510 g3 165 RCL 84 288 2 235 •FLECUE=• ° 

26 CLX 61 SF 84 96•LBL 84 131•LBL 87 166 X=8? 281 s 236 XEQ 31 

27 -FLECHE?• 62 RCL gR 97 RCL 83 132 RCL 84 167 GTO 18 282 / 237•LBL 29 

28 PROMPT 63 Xs8? 98 X=8? 133 X18? 168 COS 283 STO 85 233 FS?C 84 " 

29 ST+ 8g 64 GTO 81 99 GTO 87 134 GTO 89 169 CHS 284•LBL 12 239 CTO 38 i 	3 

38 STO ?_; 65+LBL 26 1% SF 25 135 RCL 81 178 1 285 RCL 81 248 RCL 85 

31 X=9? 66 BEEP 181 RCL 91 136 X=8? 171 + 286 STO 88 241 'RAY. 	IHT=' 

32 CTO 24 67 'IMPOSSIBLE' 182 RCL 82 137 GTO 88 172 / 287 RCL 82 242 XEQ 31 

33 SF 92 68 PROMPT 183 i 138 RCL 85 173 STO 85 288 STs 88 243+LBL 38 

34 FS % 8 69 GTO 'YOUTES' 184 510 83 139 X=8? 174 Xs8? 289 RCL 83 244 FIX 4 

35 CTO 81 78+LBL 81 185 Xe-8? 148 r,TO 88 175 CTO 12 218 STs 88 245 RCL 84 

CHANGE 
Cet utilitaire BASIC est destiné à donner à votre 
HP 75 C des possibilités de type éditeur, d'où un 
gain de temps. une plus grande facilité dans la mise au 
point de la programmation. 
Remplacer une chaîne de caractères quelconques par 
une autre chaîne: qui n'en a pas rêvé lorsqu'il chan- 
geait un à un tous ses PRINT en DISP, lorsqu'il voulait 
que la variable T 4$ devienne A$, etc.? 
Les néophytes choisiront la version 1, dotée de nom- 
breux contrôles, ceux qui ne se trompent jamais (rare- 
ment !) prendront la version 2. 

• entrée de la chaîne qui remplacera la précédente (NOU-
VELLE). Il est possible d'entrer une chaîne vide. dans ce cas. 
l'ancienne chaîne sera tout simplement supprimée du pro- 
gramme. 

• conversion automatique en majuscules: cette option est sur-
tout utile lorsqu'on veut modifier des mots clés du BASIC. 
L'acceptation de l'option permettra à la machine de considé- 
rer comme équivalent des formes telles que DISP ou Disp ou 
disp. 

• confirmation des différents choix. 
• entrée du nombre d'occurrence maximal par ligne de pro-

gramme : on appelle occurrence le nombre de fois oû la même 
chaîne de caractères se reproduit à l'intérieur d'une même 
ligne de programme. Si vous répondez 2. seules les deux pre-
mières chaînes rencontrées seront modifiées dans chaque 
ligne de programme. 

• affichages : caractéristiques fondamentales du programme à 
modifier: 
Nom sur huit caractères 
Type Basic ou Text 
Taille mémoire 
Heure. date de création  

• RUN. 	 5 • entrée du nom du programme. 
• entrée de l'ancienne chaîne. 
• entrée de la nouvelle chaîne. 

c'est tout !... 
Aucun contrôle de cohérence, de vraisemblance, pas de 
conversion en majuscules, pas de confirmation, pas d'entrée 
de nombre d'occurrence (elles seront toutes prises!) et pas 
d'affichage. 
Mais le travail demandé sera tout de même fait! 

Ill : COMMENTAIRES: 

un fichier temporaire de type texte est utilisé pour convertir le 
programme binaire en ASCii, ce dernier étant traité ligne par 
ligne comme de simples chaînes de caractères. 
A noter la puissance du BASIC et du système HEWLETT PAC-
KARD qui permettent ce genre de programme sans recours au 
langage machine et sans utilisation des PEEK. POKE et autres 
USR. 

: EXEMPLE: 

Il: MISE EN OEUVRE VERSION 2: 

B. RAGOT 	 modifications en cours en balayant tout le pro- 
gramme: 
n' de ligne 
Ancienne Version 

I : MISE EN OEUVRE VERSION 1 
Nouvelle Version 

• RUN. 	 caractéristiques fondamentales du fichier modi- 
• entrée du nom du programme à modifier. 	 fié. 
• entrée de la chaîne de caractères à modifier (ancienne). tous 	• fin de programme : le pointeur de programme est sur le pro- 

Ies caractères de la machine sont autorisés et vous n'avez pas 	gramme modifié qui a été renuméroté de 5 en 5 à partir 
à mettre cette chaîne entre cotes. 	 de 1000 

Exipi d'Ut1li atior 

fvar,t 

18 REM *s*sx«ts*sst:s=s} 

15 REM EXEMPLE., - CHANTE 
28 RE 17 ssss:stssssssssri 

25 P=B 
36 DISP B 
35 A=17 k 0=C 
48 DISP 
45 9=D @ C=D 8 C=D 
58 DISP P 
55 A=E ? BE F C=E 8 D=E 

68 DISP E 
65 A=F p 8=F F C=F o D=F 

@ E=F 

78 DISP F 
75 A=G 8 B=G k CC P D= 
F _" k F=t; 

80D1PG 
85 REM ceci ne fait rierr 

Apses 

1 	►f*tsssxtstssti«rs 

2 I EXEMPLES - CHANCE 
3 ssss*+sstst+sttt~ 

4 Z1=B 

5 PRINT B 
6Zî=CF6-1: 
7 PRINT C 
8 ?1=D 8 E=D 8 C=D 
9 PRINT Ii 
16 Z1=E Q BE p C=E p D= 
E 

11 PRINT E 
12 Z1=F @ B=F 8 C=F p D= 
F 
13 PRINT F 
14 Z1=G p BG 8 C=G 8 D= 
C 8 E=G ? F=G 
15 PRINT G 
16 ! ceci ne fait rien 

Pro3ranne CnAHGE 

1898 PEM 

1j1 PEM + * t + ; t s 

1828 PEM f 
1930 REM 'CNAIIJE~ 
1840 PEM *  
1858 REM r s* s s s s 
1868 REM 
1F7PP REM 	Proiranne 
1985 REM 
1998 PEM 	HP 75 C 
1189 REM 	version 
1119 REM 	de basa 
1120 REM 
1138 REM 	reé1is~ 
1148 REM 	Far 
1158 REM 
1168 REM Br-rru.3rd 	RAGOTi 
I17y REM 
1188  REM s 	ss 
1198 REM 
128e OPTION BASE 
1218 INTEGER  

1228 I1IDTH 32 
1238 DELAY 1 
1248 PWIDTH 24 
1259 MARGIN 24 
1268 STANDBY OFF 
1278 REM 
1288 REM sst*t** 
1298 REM TITRAGE 
1388 REM **s*s** 
1318 REM 
1328 DISP - 	FONCTION 
EDITEIJR - CHANGE' 
1338 FOR J=38 TO 248 STE 
P7 
1348 BEEP .J1.1 
1358 NEXT J 
1368 WAIT 1 
1378 REM 
1388 REM ++***::tsssst* 
1398 PEM IHITIALISATIOH 
1488 REM **tt**ss*stsst 

1418 REM 
1428 INTEGER X 
1438 INTEGER P 
1448 DIM LS[2561 
1458 DIM rî(1281 
1469 DIM DS(128) 
1478 DIM P$[8] 
1488 DIM C1$[81 
1490 DIM C2$(81 

1588 DIM Pi;1l 
1518 ON ERROR LOTO 243E 
1529 REM 
1538 REM **+*s++**««:«t 
1549 REM SAISIE OPTIONS 

1558 REM *ss*ssss*s*ss* 

1568 REM 
1578 BEEP 80..1 
1588 INPUT 'Non du vrogr 
ante ? •;P$  
1598 IF P$=-• THEN 1578 
1688 IF LEN(P$)>8 THEN 1 
579 
1618 P$=UPRCS(PS) 
1628 BEEP 88,.1 
1638 INPUT 'Ancienne cha 
inE I - A 
1648 IF C1$=" THEN 1620 
1658 IF LEN(C1$)>8 THEN 
1628 
1668 BEEP 88,.1 
1670 INPUT 'Nouvelle cha 
ine ' 
1688 IF LEH(C2$)>8 THEN 
1668 
1698 IF C2S=iCI THEN 1115 
P -Chaînes identiques' 8 
COTO 1629 
1788 BEEP 88,.1 
1719 DISP 'Conversion na 
iuscule_ (O/H) " 
1729 PS=YEY$ 

1738 DISP UPRC$(RS) 
1748 IF P$=•o• THEN CIS= 
QPPC$(CI$) p C2S=UPRC$'C 
2$) 

1758 IF PSI-o' AND RSI"n 
THEN 1718 

1768 IF C2$I•• THEN 183(1 
1778 BEEP 88,.1 

1788 DISP 'Suppression d 
es ';C1$;* (O/N) ? ; 
1798 R$=KEYS 
1888 DISP UPRC$(R$) 
1818 IF RS=-n' THEN 1628 
1828 IF Rit-o' THEN 1788 
1838 BEEP 88,.1 
1848 DISP C1$;' devient 
•;C2$;- (O/H) ? ; 
1858 RZ=KEYS 
186e DISP UPRC$(R$) 
1878 IF Rt='n' THEN 1629 
1888 IF R$t'o' THEN 1848 
1898 BEEP 88,.1 
1908 DISP 'Nonbre d'occu 
rentes (1/9) ? ; 
1918 R$=KEYS 
1928 DISP IJPRC$(R$) 
1938 IF R$('1- OR R$>'9' 
THEN 1988 
1948 X=YAL(RS) 
1958 REM 
1968 REM sss**t**t+s*tt 

1978 REM TRANSFORMATION 
1988 REM sr***+*.****tt 

1998 REM 
2888 EDIT PS 
2818 RENUMBER 1088,5,1,9 
999 
2829 TRANSFORM PS INTO T 
EXT 
2838 ASSIGN t 9997 TO P$ 
284e REM  

2858 REM ********* 
2868 REM RECHERCHE 
2978 REM *ssts*sss 

2880 REM 
2898 FOR J=1808 TO 9995 
STEP 5 
2100 READ t 9997,J ; LS 
2118 P=POS(LS,CI$) 
2128 IF P=8 THEN 2419 
2138 BEEP 648,.1 
2148 DISP 'La ligne';J; 
2158 DISP 'de ;P$ 
2169 WAIT 1 
2178 DISP LS 
2188 WAIT 1 
2198 REM 
2288 REM +*s++*+*t+ 
2218 REM EXTRACTION 
2228 REM tr**+*t++* 

2238 REM 
2248 FOR K=1 TO X 
2258 Gf=LS(1,P-1) 
2268 DS=Lt[P+LEH(C1S)l 
2278 REM 
2288 REM +*+**+++++«+ 
2298 REM REMPLACEMENT 
2388 REM «*s+se.ss.st 

2310 REM 
2328 LS=G$&C2$&Dt 
2338 P=POS(L$.Clt) 
2348 IF P=8 THEN 2368 
2358 NEXT K 

Suite parc 3 
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Entraînez-vous seul contre l'ordinateur avant de défier 
un partenaire pour un combat sans merci dans l'es-
pace intersidéral ! 

Manuel et Christophe DURAND 
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:T8:SOTQ 788 
7?8 IF T=B;PR.T "HV 

IRE MANQUE":GOT 
0 410 

?B9 IF T=0;Z=8:PRT 
".'VARIE HAY WE" 
:OTU 418 

?SD SATA 74A 

4ps 
Suite de la page 2 

2368 DISP 'est renplacee 

Aar la likne';J 
2378 WAIT 1 
2388 DISP LS 
2398 WAIT 1 
2488 PRINT t 9997,J , L$ 
2418 NEXT .J 
2428 DISP 
2438 REM 
2448 REM •ssssiiasssss* 
2458 REM TRANSFORMATION 
2468 REM •s*sssss.s.ee• 

2478 REM 
2488 TRANSFORM PS INTO B 
ASIC 
2499 IF ERRA=34 THEN ED! 
T PS 
2588 IF ERRH134 THEN EDI 
T "CHANGE- 
2518 END 

GALACTIC 

i:::w 

E 

j?33 

- h:.•~ Zvi+= .~A:.~~ :>::.~~o-p~; 

4 FOR zz:•e TO 2501ERT•RNDINEXTISCREEN 3 
,e.e 

GOSUBIN08ttLSt5CP•EEN 0.4,e:GOSUB 2000 
c CLS:A•7:'Jl=j:V2-I'P=B:W-O2X-O:i:I=d:WI-
0:3CPEEN7.0.0 
8 FOP TTT*=0 TC 2O0:PSET(INT{QNU.328•.;N 
T ,, RND.2ee ) , 7: ►IE::T 
'r.rrrrrrrrr•••r•rrrrr.rrrr..rrrr u r.• 

:e FOR T-0 TO ►':Nï.•:T:LOC..TE O.u:PP1M*' 
A•A•INT PNC'. 'r' 

20 P•P•Ki-OC-TE 38,E:PPINT' 't6=B•INT PN 
D.S,IV2:LOCHTE 1'.9:COL06e.l:PRINTjI1T,P' 
ICOLOR3,8 
22 1F P>=380 THEN COLOP0.I:LOC..TE 17.[+,0 
►PRINT908:GOT03000 
25 IF A•22 -HEN A-2~:Yl=-V1 
26 IF 8'22 •HEN B.22:V2=-''2 
27 IF H<1 THEN .:VI-V1 
29 29 IF B:1 THEN 8=1:V2=-V2 
30 LOCATE iD,..:PPIMT P$.Ot 
32 IF Os= t' THEN 40 
35 COLOP..I:LOCHTE 18,0:PPINT1e-W1:LOCAT 
E 27,B:PP1NTIe-::1:~OLOP..1 
40 LOCATE 38,B:PP.INTGPS-1- 
45 IF X19 THEN GOStIB 300 
46 IF ©f•'l' THEN 50 
47 IF W1:9 14tH GOSUB 400 
50 H$•INKEYf:IF tif•-- THEN 10 
60 IF A.•'w' THEN z0 ELSE IF a:=•P- ..NG 
Of•"2'THEN 100 
65 GOTO 10 
66 
67 '..ss....... TIP JOUELR 	•.r..rr•r• 
70 IF WINS AND r1t=•é" THEN 18 ELSE L;NE 
~8,H~8+a>-:319.ar8•a,.j 
'2 PLA,"L2DOMISOO5D004SJM1DO" 
75 LINE(8.Nr8.4'•-,719.Nr8.4:,-I 
B0 I= A=8 THEN COLOP1,3:LOC-TE38,B:..T"RB 
1.1:=P!NTGP$(3);:PLAY-LEGOREMIREt'OSIL-+50 
F.,M1 :LGCaTE3?,B:rraûP0.3:'rPif1T' "::.TTP 
B0.O:W•U.1:LOCATE .,e:3LGP.3PPI1iTW:C 
OLOP., , I 
85 W1•W1.1 
90 GOTO 10 
94 
9_• •r4•s4s n ..s• T:= :CUELR 2 •66004.60• 
:ea IF X1:•9 HNC' 9f=`2- THEN 10 ELSE LINE 
<384,8l8.4i-r~s.6rE•S>.5 
:02 PLAY'L2COPEMIF-SOL.-S'iLASO" 
105 LINE.304.ôr3-4 - O.E•3•: - 
:i0 IF A=B 7r1EN COUR:. 	_OCi+TEit, •:« '~B 
•j:PPINTGP%'?i:: PLAY •L2Cr'SOL•.c'_ASj, 

LAS004":LOCATE2,A:COLGR0,6:PFjtaT• 	-'T 

COLOR, ,1 
115 :{la:l+l 
120 GO70 Sn 
298 
23? 'r• REMPLISSAGE C'E ACCUMUL..TEUP_ r• 
See X2=x2•I:IF r2%5?THEN ::1 3: ).=0 
31a RETURN 
399 ' 
408 142.W2.1: 1F  
418 RETURN 
ieee 

PRESENTATION 

1e85 CLS:L•JC%.TE 12.:.3: 7.96 
GALwCTIC•:PL4'i"L120CLGE`I'L1-7-.LG:+ JLi_'FH 
L28SOL12FALSO 
late Zf='GALACTIC" 
1020 FOR XX=4 TO 1 STEP 
1025 X•F.1=):):1•I 
1027 IF XX-le THEN 1848 
:830 LOCATE 14,)(,0:PR 2NT7IGs(f,XX:.l 
1035 FOP CCL-0 TO 20:NEXT 
1040 NEY.T:XXI.0 

1045 
1058 FOP rr.8 TO 22 STEP 2 
1855 Y'r l ='r'r 1 • t 
1857 IF '+r=t0 THEN 10,9 
1060 LOCATE :?.'(.P:PPINTr.IC't(f. ':.1• 
1065 FOP CCC•0 70 2e;NE T 
1070 MEY.T:'V:1=8:IF X,1 THEN 1188 
1075 ATTPB O.€.COLOP7L0C1't ?2,16.9:PPI 
HTGPft2:LOCATE 6,7.B:PPI4TGr.f-.2,:cTT:9 
j•I:COLOP3 
1088 FOP AA•0 TO 200:PSET'IN', PND.32$,.I 
NT(PND92ee.,,7:NEXT:XY=1 
1098 21a" 	':LOTO 1020 
1180 LOCHTE 12.10.0:PPIMT'  
'L104DOREMIFC,5OLA5105DORE.MIFA5OLi-5:• 
1110 LOCATE 12.lO,9:PPINT'G:iLiwCTIC':FL.+'e 
•L105SILASOFAMIRED004S1LASOFaMIPEt•C' 
1120 0.0.1:IF 0.7 THEN GO.U61eeee:PE"!PN 
ELSE 1180 

2088 ' 
INITIHLISATION 

2085 I=1: s=GALAC12C:BO':F'8,0-'3.:.1 
99).1:80%!0,0,-(812+6.199;,6 
2010 COLOP7, 83 FOP >':4 TO 20 S'EP 2 
2020 II.15î:):1=î:1:l•1 
2830 LOCATE l.X;.,e:PPIMTMICS 5•XX:,:) 
2e40 NEY.T:ATTPB e,e:cOLO 0.4 
2058 LOCATE 21,2.8:PR1NT"1 OUEUP':_0:AT 
E 21,3:PRINT•2 JOUEURS' 
2060 Ot=INKEYS:IF Of=•- TpEN 2068 
2070 IF O$.1 THEN LOC«7E 20.2:PRINTGRf 
(8':GOTO 2106 
2388 IF 9s=•2• THEN LOCATE z0,3,0:PPi~.TG 
r,f(O,:GDTO 2188 
2'90 OTO 2060 
205 
?100 LOC..7E 20,5:PPIMT• 	VITE:SE 
21:8 LOC"TE 20.-:PF1NT 	TE ; Fr.Plti:' 
2123 LOC..TE 23,':P4INT' 	FAP:E• 
:38 LOC,T.E j0,?:FPINT' 3 NO(E -• 
140 LOCATE 209:FPI.rT• A LENT 

2150 LOCvT_ 20.11.2:PPINT' 	TPES LENT 
2160 WS-IP1KEYS::F us. - • T.,ENè160 
2170 IF AL.WS)=8 T4EH 260 
:80 LO"A E 22.~•~.-'Wf•.i+:~PiNi~Pf'3• 

2:90 IF Ws= - 1- THE-. r:=r.`_:i.=tf 
2:92 IF Ws=•2 THEN r:=.7:îr=20 
2:94 •IF WS=' 	THEN Y=1: r I =50 
2: ?6 	IF '4f='4• THEN r.=1. :► 1~a 
29.; IF Wf=' 	THE: Y.=2.4:, r =20 
22-30 LOC'T'c 22, 13.2:P;N' 	. ;nE= . 	N:- RE 

205 _OCATE 20,:4:?PINT-CE _=U; ii:c oEi 

_218 'JS=INPi}Tft I ,: IF VAL'.'•t `=a TriE . 'If=' 
:GOTO 2213 ELSE LOCATE 25.:5.8:FPi\ -kt: 
:fl?:PUif' I':Iî V l,.!Y1t•=L .;11C, 7:f 	-0' 
HE`. LOCATE c.5.1`.:PPINT - •:VS= 	_ t= 

:;UTO 2219 ELSE LOCATE 26.15.:+M .t 
:VS=VS•VIS 

FOP UI=? TO rice':'=s :F hPa•: NE: 
229_, ' 

•.r.s.,.. RECLES C'U JEU •6.0•..•01 
288  

Ic•:Bé,c<a,~:>- s•:~.I~9'•.-1:B~xr.~.~+)-< 
2.12.6.19?),6 
2310 COLO°3.3:FOR XX=4 TG 20 STEP 2 
2329 I•j•1:X1=xX1+: 
2330 LOCATE I,xx,O:'P1N'1Cs(2f.Xx:.:) 
2340 HEXÎ:ATTRB 9.9:COLOF 0.4 
2345 • 
2350 LOCATE 15, 2:FPINT'YOUS SEVEZ ABATTR 
E LE':LOCATE 15.3.-PPINT'V;,ISSEAU OUI SE 
TPOUVE•:LOCATE 15.4:PPINT"EN FACE DE YOU 
S.MAIS VOS. 
2352 LOCATE :5.5:PP1NT•A000S DOIVENT SE 

PEPLIP1Ot. TE Z5.6mP1Y4PTES IC ':RS 
LOCATE I5.7cPOjt•LA P, TIE :•$t 9èâ 

f.' 
60 LOCCTE l5.1e:PINTJO.7EVP lr•:.*.:! 

,;TIDE AvEC •a.• 
2:70 LG:.'E IS-:2:rDIN» 	UtU 2(JC,9c I 

TIRE ../EC •.. 
2:•99 tOC 'E '•15:IN' ..J£r,? 5E._ 	:GR 
s2,1•,TjP: 	E_ 
27?? L CT 	.5,70,x: P I ►.*•P,5jV-EN_EA 
PP},fE':.~:E 15.21:~RIN1•S! 	Ou 

CHE• 
2395 IF IN.:E:f=•' Tt' 2395 
2489 PET~'P 
3088 

FIN DU JEU. 

3O8`-• LOCATE ?.23,9:'RINT•  
P=•tco~~en:tr,Fslln':C`~vD3. A: OSV831e1 
3010 71=1NE"fI: r Tf= " T.EN zOSLJS '18.1 
00703818 
3028 IF Tf= 	EN X0'0 
3?30 IF Ts='• ?NEn :~.v 
3248 IF -t=-• 	-£~ .EaD:_O 3.e:L0SU9 
j999: (NC' 

3050 ;OSUe :122:,:: ?a:a 
3:28 I- W=,: 7HEN 3299 ELSE IF u>ï THEw F 
CIF Y ■ 1 TO S:C:LOP,.::,'C;;E a.9.9:PPINTW 
::FOR tU=â TO 10:NE.'T:PP:NT' •:NE,:T ELSE 

~'CrP. y•0 TO S:LO_ATE 37.a.9:PP1NT):;:PPIN 
T° ':NEkT 
,11e RETURN 
3280 FOR Y•: TO S:CD,•D.•:LCC.:-Ee.P.a:P 
PINTW;:LOCATE 	,O.©:PPjNTA.::FOP TYUP•e 
TO 1$:E:.T:L'-0CwTE ? , 9.d:PRIMT• :LJCATE 
37.0.a:PPINT' :NE: 
3210 RETURN 
10880 ' 

MUSIJUE 

leee COT 0 :91!9 
1e99 PLA LI02L^SO.18L:OSJ• 
I00is RETURN 

PLA•tL500 
I82a PL4r'4LIS:.L6SO.18MIL6C0' 
1992 PLAOTL:3L.LSCLI8t'OL6I- 
1283P PLM.O3L:35CLLr.L180400L6MI' 
1i•?3° PLAY•O4L:?SC',4Lw• 
îP:: RETURN 
10340 PL4Y•L23PL6C`G0. 
12e45 PLA1•C4t1LL SOLI9MIL6D0' 
1C950 PLAO3LI . A_5SOL72MI - 
:0852 RETURN 
:e9`_•5 PLAY•LI9PL60C'0. 

•
060 PLal•O4L1SL..L5sOLi$FE•Lto 

?2~5 PtAY•0?L1°L•+:~Si~LI8C~.6PE.' 
:078 PLNY•O3L28SOL4LALI804LOL6REr• 
1ie7S PLAY - 04L13SOLELA' 
I0876 RETURN 
10888 PLMY•03-:8PL6PELISFi.L650L48FA• 
0085 PLA'r•L604MI- 
1_899 PLAY•0Ll8 I0+L6REL1803L..L60:D0• 
:x095 

 
PLAY»3Lj8SOL4FA,T2M1»:PETUPN 

:0110 FOP TI704:r,0U8/000?:HEvT 
•al se C05U819910:LOS1Th10049:GO3lB188SS:G 
0SU610840 
1e145 GOSU810080 
10146 FOR T.1TO2:GOSU6107:NEXT:PL.YO3 
L125î-:GOSUB12000:C051I91l i?00:GOSU611005 
3150 GOSU810055:G05U1040:GOSUBIOO88 
10155 PL A'O3L45RE.L96M1' 
10300 RETURN 
11000 PLAY'L1804DOL6DOLI2'002DOLI8DOL6D0 
L12D004D0':RETURN 
11085 PLAY•L1204D00200000400D002D0D00400 
03LI0SIL60400L180EL6MILI8FAL6SOL24P•:RET 
URN 

U 
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JOYEUSE TRAV RS ff E 	F'*A -roe p 
Chargement par LOAD ALL 

Félicitations ! Vous venez d'être nommé "Pacha" d'un 
contre-torpilleur et votre mission consiste à lui faire 
traverser l'océan (symbolisé par une grille 20 sur 20) 
en partant du point 0,0 pour aboutir au point 20,20. 
Vous avez le choix de la vitesse (0, 1 ou 2) et du trajet. 
Vous devez donc à chaque fois indiquer votre vitesse V 
et les coordonnées X.Y qui en résultent (une case de la 
grille en horizontal, vertical ou diagonale par unité de 
vitesse). 

Vous allez rencontrer divers obstacles sur votre route: 
- un sous-marin rôde, en se déplaçant de façon aléa-
toire, tant qu'il ne vous a pas repéré. Mais attention ! 
Dés qu'il vous aura vu. il foncera droit sur vous, vous 
suivra si vous fuyez et vous lancera une torpille s'il est à 
portée ou si vous le ratez en le grenadant. Cette tor-
pille peut vous rater, vous couler, ou causer une avarie 
qui ralentira votre vitesse: 
- un cyclone se promène également de façon aléa-
toire. vous aspirera et vous rejettera n'importe oi.l si 
vous êtes trop près de lui: une seule solution, fuir! 
- vous disposez d'un radar assez efficace qui vous 
préviendra de leur proximité si vous pensez è l'utiliser: 
- si vous sortez des limites de la grille. vous vous 
échouerez: le renflouement vous coûtera beaucoup 
d'énergie 
- enfin. votre navire est assez ancien : tout marche au 
fuel a bord : les moteurs (100 ou 300 unités), le radar 
(20 unités), les grenades (200 unités) . Et vous en avez 
une quantité limitée (E vaut 3000 au début du jeu). Un 
rapide calcul vous permet de voir que vous risquez fort 
de tomber en panne. surtout si vous allez vite.. 2 ports 
de ravitaillement, de coordonnées 5,15 et 12,7 vous 
permettent de refaire le plein (en les accostant). 
Vous verrez qu'il n'est pas toujoIJr s facile n'arriver là ouj 
l'on veut. Bonne chance 

Joel VERMET 

Nore per.lr i. 	prrJ(jrarnmeur 	,ur 
CASIO FX ,02 P 
Lors de l'envoi des programmes 
- Indiquer si le programme a c'té 
sauvegardé avec un LOAD ALL 
ou unLOAD :1 n. et sl un nom de 
fichier programme a été utilisé 
- Sauvegarder 2 fois les pro- 
grammes 
- Indiquer le magnétophone <_•t 
le réglage utilisés  
- Joindre 	un 	listing 	du 	pro- o o 
gramme si vous avez une ,mpri- 

LIST ALL 

t"; PRS LIST 

YAR: 26 PRG: 1688 

P8: 1665 STEPS 
1.9 YAC :WAIT 60:PR 

T "JOYEUSE TRAY 
ERSEE..." 

28 E=3888:0=8.5:P,= 
8.5:U=8,5:Z=2 

38 L=INT ((RANZ*18 
+(RAN#*10))+1: 
M=INT ((AAAI#18 
)+{SRN#*1B))+1 

48 PRT "X=';X;" n; 
"=n,Y." n.nE=n „ , 
;E 

58 H=INT ((RANI;18 
'+(P.RNttI8))+1 

68 P=INT ((RRH$;18 
)+(RANI*16))+1 

78 IF ABS (L-H)(5 
THEN 58 

88 IF ABS (M-P)(5 
THEN 68 

98 IF E~8;PRT "PRN 
HE": END 

95 6Se 588 
188 PRT "'YITES3E=6, 

I,OU;Z;:!NP Y 
128 IF Y=8 THEN 278 
138 IF Y=1;E=E-180: 

60T0 169 
140 IF 'V=2;IF Z=2;E 

=E-388:5OTO 168 
158 PRT "ERREUR":60 

To 188 
168 PRT "NOUVELLE P 

OSITI0H" 
178 INP  

,6 
188 IF ABS (F-X))'Y 

THEN 218 
198 IF RS (6-Y))Y 

THEN 218 
288 GOTO 228 
218 PRT "ERREUR":60 

To 168 
228 {=F:Y6 
238 IF X=12;IF Y=7; 

E=„889 
24e IF X=5;IF Y=!5; 

E=3888 

245 IF X=28;IF Y=28 
PRT "BRAVO!!!” 

:END 
258 PRT "X=";X;r "; 

nv= Y n..n n.rr=n 
C 

;E 
278 C=RBS (X-L)+RBS 

(Y-M) 
275 IF R=1;IF C~6 T 

HEN 298 
228 6010 388 
298 6S3 669 
388 IF W=1 THEN 418 
318 IF C~18 THEN 39 

8 
328 L=L+SGJ :RANI-p 

):M=M+SGA (RANI 
-R)  

338 IF L(8;L=L+2:Q= 
8.4 

348 IF L)19;L=1-2:0 
=8.6 

356 IF M(B;M=M+2:R= 
8,4 

368 IF M)19;M=M-2:R 
=9,, 

378 IF C~3;FRT "TIR 
":5OTO 788 

388 GOTO 419 
398 L=L+SGH (X-L):M 

=M+STH (Y-M) 
488 GOTO 378 
418 H:H+2+SGH (.RHI 

-S) : P=P+2;SGA 
RANI-U) 

428 IF N8;H=H+4:S= 
8.4 

438 IF N)19;H:H-4:S 
=8.6 

448 IF P(8;P=P+4:U= 
8.4 

458 IF P)19;P=P-4:U 
8, 6 

468 IF ABS (X-H)+RB 
S (Y-P)~4;X=Y.-4 
:YY-4:G0T0 463 

462 6010 465 
463 PRT "CYCLOHE!X= 

465 IF ABS (L-N)+A8 
S (M-P)~4;L=L+4 

478 IF X)28;E=E-388 
:X=28:6SB 568 

488 IF X(8;E=E-388: 

X=8:6SB 568 
498 IF Y)28; E=E-388 

: Y=28: GSB 568 
588 IF Y(8;E=E-388: 

Y=8: GSB 568 
518 IF L)19; IF W:8; 

L=19 
520 IF L(8;18 
538 IF M)19;IF W=8; 

M-l ri 
548 IF M(8;M=8 
558 LOTO 98 
68 PRT "ECHOUE X=n 

;i .ni,_n, .n _n. ., I- , t, E-  
E 

578 RET 
558 !HP "RRDDAR(OUI= 

1,H1)H8)",R 
598 IF R:8;RET 
688 IF R=1;E=E-28:6 

OTO 628 
618 PRT "ERREUR":60 

TO 58'8 
628 IF Cz-18;PRT "SO 

US MRRIH X=";L; 

x.38 IF ABS (X-H)+RB 
S (Y-P)~l8;PRT 
"CYCLOONE Y.=";H; 

RET 
~4t IF C118;FRT nRI 

EN EN VUE" 
658 RET 
60 IAP "TIP.(UUI=1, 

NC;4=9)",1 
70 IF T=B;RET 

6Sû IF T=1;E=E-238: 
GOTO 788 

59 PRT "EPFEUP.":60 
TO 669 

768 H=INT (RANZ*18) 
-2+(RBS (Y-L)+A 
BS ('f-M)) 

718 ;F t!}8 THEN 748 
728 IF H=6 THEN 788 
?8 IF N'8 THEN 168 
749 IF T=1;PR1 "SOU 

S MARIN COULE": 
W=1:L=8:M=8:GOT 
0 418 

58 IF T=B;PRT "NAY 
IRE LOUIE":6010 
19 

768 iF T:1;PRT "SOU 
S MARIN MAH&UE" 

f"* VAR LIST L = 9 
M = 	il 

'tAi: 	26 PRG: 	1680 tl = 9 
0 =9 

A 	=8 F =16 
=8 8 =9.5 
=17 P =9 
=8 S =8 

E 	= 268e T :9 
F 	=3 U =8.5 
S 	=? V =1 

I 	=8 	Y , =3 
J 	=9 Y =2 
K 	=9 Z -L 

Pro,iranne CHARGE 

Version 2 

1888 ' CHANGE 
1818 DELAY 6 
1828 INTEGER J 
1839 DIM Ls[94],Gt[94],D 
1[94] 
1848 ON ERROR COTO 1219 
1958 INPUT 'Pros ? -,Pf 
1869 INPIJT 'Anci ? '.AS 
1870 INPUT 'Hou:: " ";NS 
1888 EDIT PS p RENUMBER 
1,1 
1898 TRANSFORM PS INTO 
EXT 
1188 ASSIGN = 1 TO PS 
1118 FOR J=1 TO 9999 
1128 READ I I,J ; L$ 
1138 P=POS(LS,A$) 
1148 IF P=A THEN 1198 
1158 GS=Lt(1,P-11 
1168 DS=LS[P+LEH(AS)] 
1178 L$=GS&NS&DS 
1188 COTO 1138 
1198 PRINT I I•J . LS 
1288 NEXT J 
1218 TRANSFORM PS INTO B 
ASIC 
1229 EDIT Ps 
1238 END 	 u 

3 



STAR RAIDER 
CONTEXTE POLITIQUE 

Lors d'un banquet organisé en l'honneur de l'accord 
sur l'exportation du minerai de ZIRCONIUM dont l'em-
pire de TIIRGUILIS a un besoin vital, le Président de la 
Fédération terrienne utilisa malencontreusement le 
verre de l'Empereur. Affront bénin qui déclencha, â la 
surprise des ambassadeurs terriens, la franche colère 
du chef TIIRGUILIEN. 

Le lendemain, la Terre reçut la déclaration de guerre. 
En ces temps pacifiques, la Fédération avait en partie 
abandonné la construction d'engins spatiaux prévue 
pour la bataille. Pourtant... 

En tant que pilote, vous avez été appelé par le Conseil 
Suprême qui vous a nommé "Défenseur de l'Huma-
nité". 

Seul, vous serez seul contre l'armada tiirguilienne : il ne 
reste qu'un pilote de guerre, vous, et un vaisseau 
monoplace de type "ENTERPRISE" du temps de la 
guerre contre les KLINGONS. 
La Fédération se doit d'être magnanime, elle vous 
laisse le mode d'emploi du vaisseau. 

A,1?1?LE11 
Vaisseau Enterprise 

Équipement: 
armement: 
- 2 phasers : bouton de la poignée de jeu 0. IIs vous 
permettront d'abattre les vaisseaux placés dans votre 
mire mais, non seulement ils vous coûteront une quan-
tité non négligeable d'énergie, ils exigeront après cha-
que salve un temps de recharge et plusieurs tirs pour 
en finir avec un adversaire. 
- 3 bombes : bouton de la poignée de jeu 1. Elles 
détruisent tout ce qui se trouve dans votre champ de 
visualisation. 

défense: 
- radar: vous saurez immédiatement où se trouve le 
vaisseau ennemi le plus proche pour déplacer votre 
mire en conséquence (grâce aux 2 molettes). 
- bouclier: il résistera aux tirs adverses tant qu'il est 
alimenté en énergie. 

Le Conseil Suprême est sûr de votre réussite et il vous 
souhaite Bonne Chasse. 

La FÉDÉRATION 

• DÉROULEMENT DU JEU • Au début. l'ordinateur de bord vous 
demande si vous voulez alimenter votre bouclier (un bon conseil ) 
faites-le I). 
Ensuite. un signal sonore et lumineux vous Indiquera ta position de 
l'ennemi II peut être de 2 types 

• AmiraL muni d'un bouclier puissant (4 tirs pour l'abattre) et 
d'un laser performant et très rapide 

• Escorteur : moins puissant et moins armé (2 tirs pour l'abattrei. 
Dans le déroulement du jeu. un bip très aigu signale que vous avez 
touché un adversaire. un autre moins aigu que votre phaser est re-
chargé. 

Vous savez qu'à partir de cet instant. le destin de la planète Terre est 
entre vos mains 

• TRANSCRIPTION DU PROGRAMME 

Tapez la liste d'octets adressés de S 4000 à S 4300, c'est la table des 
formes (fastidieux !..). 
Revenez en basic et sauvegardez-la sur disquette (B save AL-
PHAOVNI. AS 4000. LS 300) 
Tapez le programme basic. 

• MODIFICATIONS EVENTUELLES 

Créez vos propres formes (2 suffiront) grâce au programme de créa-
tion de forme de l'HEBDOGICIEL n 4. 

s SPECIFICITÉS APPLESOFT - 

- DRAW I At X; Y: trace une forme numérotée I aux coordonnées 
X et Y 
- HPLOT X1. Yi To X2Y2: trace une ligne du point (X1 Y1) au point 
(X2Y2, 
- PDL (0), PDL(1) : molette des paddles (de 0 à 255) 
- PEEK (-16287) au (-16286) . bouton des paddles 
- X DRAW I At X.Y : trace une forme numérotée à la couleur complé-
mentaire de celle précisée dans HCOLOR. 
Les POKES sont surtout relatifs aux effets sonores et graphiques, le 
programme peut quand mème être facilement adapté sur votre 
machine. 

Guy MUNEROL 

E' 

10 GOSUB '1O)O'): SCALE= 1: ROT= û 

90 DIM TV(20) 
100 BO ` ü:EN = 9000 
115 CV = C' 
130 NI = INT ( RND (1) + 2) + 2 
135 80 = 
140 N2 = DINT ( RND (1> • 2) + 10 

145 FOR I = 1 TO 20:TV(I) = 0: NEXT 

:D .jû 7c; •:û 80 00 86 O.i 
4(.•03- ai: :'û q9 r«) 46 OG BI UO 	

150 NV = Ni + N2 

C1 00 C9 0i0 DI )o 155 VA = NV 401i~- 6D f~r~ 	 , 
4018- DE 00 E6 ')O EA 00 EF 00 	

160 Al = INT ( RND (1) • 50):A2 = 
IRT ( RNO (1) • 50) 

4020- F2 00 F9 00 07 01 OF 01  
170 FOR I 	1 TO N1 4028- 19 01 24 01 2E 01 ;,A 01 	 =  

4070- 44 Gi 40 01 58 (ii 63 01 	
180 AL = INT ( RND (1) • NV) + 1 

403e- 67 G1 6C o1 75 01 7D 01 	
190 IF TV(AL) = 0 THEN TV(AL) _ 4040- 86 O1 90 01 9D 01 A9 01 

4048- 05 01 CO 01 CC 01 09 U1 	
60: NEXT 	GOTO 210 

4050- E3 01 EE 01 FA 01 03 02 200 GOTO 180 
4058- 08 02 18 02 21 02 2D 02 210 FOR I = 1 TO NV 
4060- :9 CO- 45 02 4F 02 58 02 	220 IF TV(I) < > 60 THEN TV(I) = 

4068- 68 02 73 02 7C 02 87 02 	61 

4070- 92 02 9E 02 AA 02 83 02 230 NEXT 
7078- BE 02 DC 02 58 49 02 00 300 GOSUB 10000 900 FOR NB = I TO NV 
4080- 52 22 20 24 2C 00 08 24 901 ENS = SIRS (EN):NE = 4 - LEN 
4088- IF 36 O6 00 3A 67 3C OC 	(ENS) 
4090- 6C BE 2D lE 2E IE FE 2C 902 VTAB 22: HTAB 2: PRINT BO;" 
4798- 00 E7 OC 25 15 F5 AB IS 	 : VTAB 22: HTAB 
40A0- 1F 15 37 77 29 00 OC OC 	35: PRINT EN; SPC( NE) 
40AB- DC B 2E 96 17 4D 2E 24 905 VTAB 23: HTAB 8: PRINT "IRAN 
4080- 00 60 1C BF AE 17 76 65 	SFERT D'ENERGIE (O/N) :';: GET 
4088- 1C GD 16 07 00 08 24 05 	RS 
4000- 00 92 IC IC 24 OC OC 06 906 VTAB 23: HTAB I: PRINT "  
4008- 00 92 OC GC 24 IC 1C 06 
40D0- 00 3C IC 4C 6E lE 16 3F 	 ": IF Rt < > "O" THEN 
40DS- 17 OD OD DE 07 00 20 BD 	910 
40E0- 3A 3F 77 31 05 00 89 F6 907 VTAB 23: HTAB I: INPUT "ENER 
40E8- 04 00 ZF 4C II 35 OG 12 	GIE AU BOUCLIER :':EI 
4OFO- O5 00 02 61 OC OC OC 04 908 IF El > EN + BO THEN 907 
40FB- 00 OC 25 IC 3F 17 36 2E 9(î9 E2 = EN + 80:80 = E1:EN = E2 - 
4100- lE OE 2D OC 24 07 00 24 	El 
4108- BC 96 1 17 2D 04 00 65 	910 FO = INT ( RND (1) * 4) 
4110- E4 3F 17 95 BA 2E 2D 25 912 X 	= 	INT 	( 	RND 	(1) 	• 600) - 2 
4118- 00 25 OC 3C 3F 87 92 15 UO:Y = 	INT 	( RND 	(1) 	• 600) 

—` 4120- 2D OC 24 00 3A 27 OC OC - 200  
4128- 
41'CO- 

OC 
2C 

36 
2D 

36 
F5 

F5 
AA 

3E 
36 

00 
lE 

38 
3F 

27 
IC 

920 
930 

H = FO:V = H 
IF TV(N8) 	= 60 THEN DF = 

_ 
4:T  

4138- 04 <'O AD F6 3F 1C 24 25 P = 20: GOTO 932 y 
4144- OC OC 35 00 OC OC 3C 3F 931 DF = 2:TP = 50 
4148- 77 92 36 05 1'0 E7 64 20 932 EN$ = 	SIRS 	(EN):NE = 4 - LEN y r 
4150- 155 BE 15 F6 3F IC 2C OU (ENT) r r 
4158- E7 64 2D 15 36 77 lE 17 975 VTAB 22: 	HTAB . 	: 	PRINT EN: 	SPC! r 
4160- 'F 04 00 08 16 06 OO 08 NE): 	VTAB 22: 	HTAB 2: PRINT V 
4169- 16 BE 05 00 91 E2 1C IC BO;•• 	•.  
4170- OC OC OC 06 00 38 67 89 937 VTAB 23: 	PRINT 	SPC( 	37) y 
4178- 85 3F :,F 04 00 93 62 OC 938 VTAB 23: 	HTAB 16: 	PRINT "FIL -` 
4180- OC IC IC 1C 06 (j') ':c A1C: OTE CLASSE ":FO `~_  
4188- 
4190- 

IC 
30 

3F 
2E 

17 
2C 

95 
24 

OA 
IC 

16 
3F 

05 
17 

C'r' 
36 

940 HELOT 	129,79 TO 	134.79: 
144 79 TO 149 79 

HPLOT -,.'- 
=~ 

4198- 36 0E 2D 25 00 34 37 6E 945 HPLOT 179,69 TO 139,74: HPLOT 
4IAO- 09 24 67 E4 1C lE lE 2E 	139.84 TO 139.89 
41A8- 00 3F 24 2C 2D 15 BE OE 950 REM 
4180- BE 3F 27 2C 00 89 F2 3F 	1000 IF Z . 12 AND X -. 266 AND Y 
4108- IC 24 24 OC 20 15 16 00 	 10 AND Y •: 148 THEN II10 
41C0- 09 36 IE ZF 27 24 24 2C 	1005 IF X ! 12 THEN FOR I = 1 TO 
41CB- 2D IS °.E (,0 39 H7 _'•A 24 	4: HPLOT 1,75 TO 1.8; NEXT 
4100- 24 24 2D 2D 96 92 .F 04 	: HCOLOR= O: FOR I = I TO 4: 
4108- 00 39 87 1A 24 24 24 2D 	 HPLOT 1,75 TO I.83: NEXT : HCOLO 
41E0- 20 06 00 II 5 ZE F 1C 	11;10 IF X i 266 THEN FOR I = 27 
4IEB- 24 24 OC 20 35 00 28 20 	5 TO 278: HELOT 1.75 TO I,E) 
41F0- 24 FC 1B 	6 "Z6 4D 21 	: NEXT : HCOLOR= 0: FOR I = 
41F8- 24 000 52 _A 67 24 24 7C 	275 TO 278: HELOT 1,75 TO 1. 
4200- 2D 06 00 98 72 20 OC 24 	83: NEXT : HCOLOR= -_ 
42'9- 24 3C (J0 73 GE 15 DF 23 !015 CV = CV + 1 
4210- 24 24 6C 09 1E lE 06 'X0 	1020 IF Y ' 1') THEN FOR I - 1 TO 
4218- 89 1:: 3F ~F 24 2.1 24 'i 	 4: HPLOT 135.1  TO 143, I : NET. T 
4220- 00 F0 IC 36 Z6 76 4D 21 	: HCOLOR= 0: FOR I - I TO 4: 
4228- 24 24 BC 06 00 OE 56 24 	 HPLOT 135,I TO 143.1: NE/1 
4230- 24 24 Or .... ^E lE 36 "2E 	 . HCOLOR= _ 
4238- 00 92 E7 24 24 OC 20 15 )02'J IF Y ; 148 THEN FOR I = 15 
4240- 6 6 17 05 GU 65 IC 28 	 5 TO 158: HPLOT 1'S, I TO 14:: 
4248- _F 36 2E 1E 36 C.5 00 AA 	.1: NEXT : HCOLOR= 0: FOR I 
425f)- 15 IF 3F 20 24 64 2D 15 	iss rO 158: HPLOT 135,1 TO 1 
4250- 36 36 00 77 15 15 DF 23 	43.!: NEXT : HCOLOR= 3 
4260- 24 24 2C 2D 15 BE 06 00 1040 POPE 768.24(': POKE 769,2':': Cç,l.t. 
4268- E7 64 2D 15 97 15 F6 IF 	770 
4270- IC ('4 00 24 IF 28 2D F5 1050 EN = EN - I 
4278- 92 33 2E OC' 92 E7 24 24 1055 IF EN - = o THEN :000 
4280- 6C 09 .6 _6 BE 05 00 92 1060 IF PEEK. ( - 16287) . 127 AND 
4288- IC 1C 24 24 4D 21 v6 BE 	M 	il THEN 2000' 
4290- rî6 00 F6 IE 24 24 24 4D 1065 IF PED: ( - 16286) : 127 AND 
4298- 31 6 BE S5 07 110 OC QC 	 ro 	1) THEN 4C'O0 
42A0- FC lb 76 16 17 6E 09 E4 107') M - M • 1: IF M = 11 AND EN 
42AB- 04 00 2E IC 6C 09 F6 06 ' 	2')' THEN VTAH 22: HTAB II: FP.IF,T 
4280- 36 fis 00 OC OC 3C 3F 77 	"PRE r ": POI E 768. ISG: P01 E 7 
4288- 92 17 2E 2D 25 UO F 64 	69,10: CALL 770 
42CO- 25 3C BF 97 52 3F 1E 7b 1080 H1 = - ( PDL (I) / 1...7': 
4200- 65 "5 25 2D 2D 35 25 AD 	10):Vl - PDL (0) / 17.2'; -- 
42D0- 25 E4 ;F 1C 3F 4C IC 27 	 it) 
4200- 2C AD 06 00) 49 20 25 24 	)r,0-, Cl ' Ci + I: IF CI - Al TfIFI1 
42E0- IC AD 36 36 36 1E 67 24 	H = - t•I:AI - TNT ( RND (I) 
42E0- 3F 7,7 17 37 27 E7 ;C 3F 	• 5O):Cl = O 
42FO- 'h 'ir? 'SF 24 24 24 L,4 F5, 	1086 r:; _ !:2 • 1: IF C2 	A2 THEN 
42FO-- ;f, :i :'L 64 21) AD îl6 OU 	y :. 	-V:1,,1' 	' 	IN1 ! RND ( 1 ) 

• 50):C2 = G 54 TO 274.5 TO 5.5 
1090 X = X + H + HI:Y = Y + V + V 3110 HPLOT 	134.5 TO 134.v TO 	144 

1 ,0 TO 	144.5 
1100 GOTO 950 3120 HPLOT 	1-4,154 	TO 	134,159 TO 
1110 DRAW TVIt18) 	AT 	X.Y 144.159 TO 	144,154 
1113 HELOT 	129.79 TO 1334.79: 	HPLOT 3130 HPLOT 5,84 TO 0,84 TO 0.74 TO 

144,79 TO 	149.79 5,74 
1116 HPLOT 	139.69 TO 139,74: 	HELOT 3140 HPLOT 274.84 TO 279.84 TO 2 

17,9.84 	TO 	139.89 79,74 TO 274,74 
1120 11 = M + 	1: 	IF M = 	11 	AND EN 3145 IF X < 	= 	12 OR X 	= 266 OR 

200 THEN 	VTAB 22: 	HTAE 11: 	PRINT Y C 	= 10 OR Y . 	= 148 THEN 
'FRET": 	POl E 768,150: 	POKE 7 3160 
69,10: 	CALL 770 3150 DRAW TV(NEt) 	AT 	X.Y 

1125 CV = CV + 	1: 	IF CV :• TP THEN 3160 HPLOT 129,79 TO 134,79: HPLOT 
1700 144.79 TO 	149.79 

1130 HI 	= 	- 	l 	PDL 	(1) 	/ 	12.7: - 3170 HPLOT 139.69 TO 129,74: 	HPLOI 
1O):V1 	= 	PDL 	(G) 	/ 	12.75 - 139.84 TO 19.89 
10 3175 FOR 	I 	= 	I 	TO 	15: 	POLE 	768.9 

1140 IF 	PEEK 	( - 16287) 	> 127 AND 0: 	POKE 769.100: 	CALL 77':): 	FOR 
M > 	I1 THEN 2000 J 	= 	1 	TO 	120: 	NEXT 	: 	NEXT 

1145 IF 	PEEK 	( - 16286) 	> 127 AND 3190 FOR I = 10 TO 255: 	PO►:E 7b8 
BO , 0 THEN 4000 .1: 	POKE 769.5: 	CALL 	774: 	NEXT 

1150 EN = EN - 1 
1155 IF EN < 	= 0 THEN 31.100 3200 FOR I 	= 	I 	TO 20: 	VIAS 1: 	INVERSE 
1160 Cl 	= Cl 	+ 	1: 	IF Cl 	: At 	THEN : 	PRINT 	SPC( 40): 	NEXT : 	NORMAL 

H = 	- H:A1 	= 	INT 	( 	RND 	Cl) : 	TEXT 
• 50):Cl 	= O 3205 HCOLOR= 2 

1170 C2 = C2 + 1: 	IF C2 > A2 THEN 3207 CALL 62450 
V = 	- V:A2 = 	INT 	( RND 	(1> 3210 POILE 230.32: 	FOR I 	= 	I 	TO I 
• 50):C2 = 0 00: 	HPLOT 	Itil 	( 	RND 	(1) 	• 	2 

1180 XDRAW TV(NB) 	AT X,Y:X = X + 79), 	TNT 	t 	RND 	ll) 	• 	19(1): 	NEXT 
H + H1:Y = Y + V + V1: 	GOTO 
950 3220 POKE 49236,0: 	POKE 49224,t.,: 

1700 HPLOT X,Y + 6 TO 139,153: 	HPLOT POKE 49239,0: 	POLE 49222,1' 
X,Y + 6 TO 	138.153 3222 FOR I = 	I 	TO 2000: NEXT 

1710 BO = BO - 	( 	INT 	( RND 	Cl) 	• 3225 PX 	= 7:PY = 	I5 
50) 	+ 80) 3230 X = 20:Y = 	10:AS = "ET VOILA 

1720 HTAS 2: VTAB 22: PRINT BO;" ' 	C'EST LA FIN." 
3240 GOSUB 10510 

1725 FOR I = 30 TO 10 STEP 	- 	1: 3250 X = 20:Y = 25:45 = "LE PEU D 
PO>'E 768,1: 	POPE 769,2: 	CALL 'OXIGENE RESTANT VOUS ": GOSUB 

770: NEXT 1051x) 
1730 HCOLuJR= f,:: CV = 0 3260 X = 5:Y = 40: AE _ "PERMETTRA 
1740 HPLOT X.Y 4 	6 Ti) 	139,152: 	HPLOT DE SURVIVRE AU PLUS....": 	GOSUB 

X.Y + 6 TO 	138.152 1051') 
1745 IF 80 < O THEN 3000 3270 X = 5:Y = 55:AS = 	"MMM.. 	ATT 
1750 HCOLOR= 3: GOTO 1000 ENDEL... 	OH' 	QUAND MEME ": 	GOSUB 
2000 REM 105110 
2040 IF EN ! 	100 THEN 	VTAG 22: 	HTAB 3284 X = 5:Y - 70:AL - 	"TROIS HEU 

11: 	FLASH : 	PRINT 	"VIDE": 	NORMAL RES. 	ADIEU DONC.": 	GOSUB 105 
: GOTO 950 10 

2650 HPLOI 6, 151 	TO 139,79: 	HPLOI 3290 FOR 	I 	- 	1 	TO 	4')O:F:k 	= 	PEEK': 
273.151 	TO 	139,75: 	HPLOT 	7.1 (49152): 	IF P 	128 	THEN 	s- 
533 TO 	19,l9: 	HPLOT 212.153 TO 1i) 
) ~9. 79 3300 NEXT 

2055 FOR 	I 	= 	10 TO 	G: 	POI-'E 	768, 3310 TEXT : HOME 
I: 	POVE 769,3: 	CALL 770: 	NEXT 315 SPEED= 150 

3320 POKE 49168.(': 	PRINT "PAR CH 
2060 HPLOT 	10,15"$ TO 	17,9,79: 	HPLOT ANCE VOUS AVEZ ETE RECLIPERE 

269,153 TO 119.70 PAR": 	PRINT 	: 	PRINT "UNE NAV 

2070 EN = EN - 	100: VTAEI 22: 	HTAB ETTE." 

-5: 	PRINT EN:" 3330 PRINT 	: 	PRINT "LA FEDERATIO 

2080 HCOLOR= 0 N VOUS DONNE LE CHOIX:": 	PRINT 

2085 M = 0: 	VTAI) 22: 	HTAB il: 	PRINT : 	FRINT "PARTIR 	LA RETRAIT 
OU kEPAR1 	EN

A 
" R1R  E 

:('90 HFLOT 6,151 	TO 1,9,79: 	HELOT 3335 PRINT 

273,151 	TO 	139,79: 	HPLOT 	7,1 3340 PRINT 	"MISSION.": 	PRINT 	: 	PRINT 

5 	TO 	129.79: 	HPLOT 	_7:..15'3 TO : 	PRINT 	"ON ARRETL 	.: 	OCt 

139.79 Rb 

2100 HPLOT 10,153 TO 19,79: HFLOT 3'e45 STEED= 255 

269.153 	r0 	139,79: 	HCOLOR- ; IF R$ 	= 	"0" 	THEN 	•.4'îp 
3::60 GOTO 	1,_a, 

2110 IF 	X 	> 	134 AND X -. 	144 AND 3400 END 

Y 	i 	76 AND Y •: 82 THEN DF = 405!0 FOR I 	= I 	TO 5 

OF - 	1: 	POE:E 768,10: 	POPE 	76 401E TEXT 	: 	FOR J = 	I 	TO 	)OV: 	NEXT 
9, 1i,: 	CALL 770 

2120 IF DF 	, 	ü THEN 	100') 4015 POKE 492.6,0: 	FOVE 49235,0: 
2130 FOR I = 	I 	TO 50 POKE 49239,0: 	POl'E 49232,1) 
2140 AN = 	RHO 	(1) 	• 	6.28:X1 	= 	COS 4017 FOR J 	1 	TO 100: 	NCVT 

(AN) 	• 	RND 	(1) 	• 	30:YI 	= 	SIN 4020 NEXT 
(AN> 	• 	RND 	Cl) 	• 	30 4030 BO - GO - 	I: 	HTAB 20: VTAB 2 

2150 HPLOT X,Y TO X1 	+ 	X,YI 	+ Y 2: 	PRINT FO) 
2170 NEXT 4050 IF X 	12 AND X 	, 	266 AND Y 
2171 FOR 	I 	= X - 30 TO X + 	00 . 	11) AND Y 	, 	140 	1HEN 	XDRAW 
2172 HPLOT 	129.79 TO 134,79: 	HPLOT TV(NB1 	AT 	X,Y: 	GUTO 2100 

144,79 TO 	149.79 4060 GOTO 1000 
2173 HPLOT 	139,69 TO 139,74: 	HPLOT 10000 	HGR 

139,84 TO 	139.89 10010 	HCOLOR- 3 
2176 HCOLOR- 0: HPLOT 	I,Y - 30 TO 10020 	HPLOT 5,5 TO 5,154 TO 274, 

I,Y + 30: 	HCOLOR- 3: 	NEXT 154 	TO 274,5 	TO 5.:, 
2180 VA = VA - I: VTAB 22: HTAB 2 10030 	HPLOT 	134,5 TO 134,0 TO 14 

B: 	PRINT VAI" 	" 4,Ct 	TO 	144,5 
2190 NEXT 10040 	HPLOT 	1i4.154 	TO 	134. I9 	TO 
2200 TEXT 	t 	HOME 	. 	PRINT 	" FELTC 144,159 	TO 	144,154 

ITATION, 	LA MISSION EST UN": 10050 	HPLOT 5,04 TO 0,84 TU 0,74 
PRINT 	: 	PRIN'i 	"SUCCES." TO 5,74 

2210 GOTO 	333':' 1OJ60 	HPLOT 274,84 TO 279.84 TO 
3000 HOME : NOR 279,74 	TO 274,74 
3005 VTA(i 	21: 	1I A8 	13: 	FLASH 	: 	PRINI' 10070 	HOME 

ALERTE ROUGE 	': 	VTAB 23: 	IITArt 10075 	FOR 	I 	' 	I 	TO 20: 	VTAB 	I: 
9s 	PRINT 	" QUITTER LE VAI55F INVERSE 	: 	PRINT 	SF'C( 	40); 	NEXT t 	NORMAL 
AU ": NORMAL 

3010 lILOLOR- 3: 	HPLOT 0,0: 	CALL 10000 	VIAE 211 	FITAD 	1: 	INVERSE 	t 
-- 	3.08'- PRINT 	"1i0UCLIF.R', 	NURMAL 

ÿ020 WEOLOR- O 
3100 lIPLOT 5,5 TO 5. 154 	TO 274, 1 Suite page 5 

TABLE DES FORMES 
-ALPHA OVNI- 

4 



OTH LLO 
Ce jeu bien connu consiste, sur la surface d'une grille 
de 8 x 8 cases, a capturer le plus possible de pions 
adverses en alignant 2 de vos pions de part et d'autre 
d'une ligne de pions de l'adversaire. (Pour plus de 
précisions, reportez-vous à la page 3 du numéro 1 
d'HEBDOGICIEL.) 

UTILISATION DU PROGRAMME 

Au lancement du leu. le programme vous demande de choisir la cou• 
leur de vos pions En fonction de voire humeur vous choisirez donc 
d'appuyer sur les touches 1 ou 2 du clavier 
Ceci étant fait. l'ordinateur vous sollicite â nouveau avec toute la 
courtoisie requise. pour savoir si vous souhaitez ou non commencer 
la partie Appuyez selon le cas sur les touches 'O- ou N' 
La partie commence aussitôt Le programme vous signale. en haut a 
gauche de l'ecran. sI votre tour de jouer se presente Dans le cas 
contraire• il vous indique qu'il est absorbé dans ses reflezions 
Pour poser un pion. il vous suffit simplement de taper au clavier les 
2 coordonnées de la case dans laquelle vous souhaitez poser votre 
pion Vous pouvez indifféremment donner ces coordonnées en 
commençant par la lettre ou par le chiffre . et :I est inutile d'appuyer 
sur RETURN Si votre coup est illégal. 1 ordinateur vous le signale  e 

attend une nouvelle entrée 
Si vous ne pouvez pas jouer parce quaucune case n'est dap'r.rble 
pour vous. vous pouvez passer votre tour en tapant 3n 0- ata yce 
du chiffre de coordonnée. et une tet?re que:corque comme a;atse 
coordonnée 
L'ordinateur tient le score â jour en permanence et de plus indique 
a chaque coup le gain realise par ce coup 
En fin de partie. le score final s a't~che et vous avez la po>s:5;hté 
d'engager une nouvelle partie 

MISE EN MEMOIRE DU PROGRAMME 

Pour gagner du temps lors de la frappe. rl est tout a fart possible d-etr-
miner toutes les lignes de REM 

J -P LALEVEE 

:OMMODORE 64 
+:•. . E-3'J lt' Ir' 	. , 	in[N 	=WI 	lF  

,   

,4d FErI ••••••••• rODIF Es: ••••.•.••.+• 1610 IF V,y2 	THEP+ E:::Y,=9 
1 >,5e VK-1 	IF 	U=1 	THEN 'JCR.=i n=•..-û -v r~OTU 9k,ÇJ 1620 v=7 100 "Et1 •""•'•••`•••••.•.••*•••••••*•• 	, 6pi FOR Kop TO :: STEP Y 1633 IF E::(Y)C3 THEN Y='?-Ia IF Y;e Tr€N.163d 

110 REIt r 	)' '_Lv 	 C'r3i 	éa 	• f'.D: Q 	;~_ts.8 - 	E 	tJV 	J=J.! 16:8 Ir" vilô ietcN EY9 
1; 	REM • 	,'..-LEVE EE 	• 	,(3 ,v IE-:T k t , 5a GO~JB 49a 
1 , REtI 	• 	 • 	̀+6 85̀,\3 P-P+1-1 	J=0 1660 ON JO G070 ZcOe.18.d 000 14a RE;t ••••••••••••.•••••••••••••••rN• j >00 RETURN 1573 

Ise ! 910 ie REFI •••••••• DEBUT JEU •••••••••• 
16v) R£t1 •••••s••• ':ri4 ltr~~E~ ••~••••••••♦ 920 REtt •+•r•••• 'SUITE MODIF E% •••r•••• 1698 GUSUE 490 
1700, CLR 1~d 1708 PRINT Bs, `ih'ùTRE COU_Eu1:: 	1si3 l 	a►:A[' 	'Ir 
I;ie POKE 53t8ti?.ô FIC*E 53231 • 12 x> 940 REM +++++ PISTE 3 HOF?I2 +++++++++++ 1710 GOSliB t31d REn FcJU15IT1Cti sEPCt+SE 
ie DIM D($, REM DIR£CT1(1:d5 95d D1=klhHT1f,1> 1720 ON VAL(RS) COTG i741îSe Luit/ 171E 
2àk) FOP tit=1 	Tue PERD D(')! 	t•z.•,T 568 IF X>le Fu1D X<81 THEN 1150 17s7 E.:(44>=2 E%a5S>•2 E%(45)•1 	.54)=1 	Cfil>•-a..r Cf(2,•'I/r1" 
210 >TI 	-iO.-+•1.11.10.9.-1. 	11 	 do .97e 	IF Dsi"é" 	T;IEH 	1620 174e' PRINT EFf,3f,^SOUS COr EPCEZ -'1t-; 
22 	 LRE SE ECRriti 	 r IF E%tYii2 THE►I E.:(Y>=5 17.58 GO'SUB 2310 REM i cQuISIT1oN REPUt+SE 
23a CO=542.2 REM r=CULEU 	ECFnu 990 	IF E%<'/,=1 	THE11 1820 17é0 08 AB5(RSL(RS>-77) G070 280cî.183a LOTO 1750 
24e Ef="hua^ RE1 POSITION TEXTE ie x8 IF E%!X-1:=2 THEN IF EltY)'2 RND E%!X+2>i1 	THEN E%tv>=9.GOTO 1020 1770 
250 EF1=BZ+" 	 '• RE11 EFFRCEMENT TEXTE 1016 IF E%<X+1>=1 	THEN Ei:(Y,,=8 1780 REM •1••• FIN DE PFRTIE •••ie•.••• 
260 Cs!1•sN1" L1t2 »"aHl" REti DESSINS DES PIONS 1028 IF tisC"3- THEN 1070 1790 FRINT 3$."FIN LU JEU 
170 Ti- ;̀ Tti=2 REtt SCO'E LE DEYnRT 1038 Y=X-1 	IF E-1»2 THEN E%(X-1.=5 lEi•0 IF TJ> TM THEN PRINT'S YCUS G►  i).1=2':TJ,'N R'.TM COO 1830 
£E' 	DIn E%!59 	.Ti:'j,,vtt5r.s+<I5 1e48 	IF E'r.!Y,=1 	THEN 	1673: 1810 IF TM>T.J THEN PRINT-9 JE GRüwE',TM,"Ilei",TJ GOTO 1830 
z9e DATA 9.7,8.8.8,d•7,9.',5.6.6,fi.6,5,7,8,6.9.8.8.5.6.rs.&.6,4,1.2.8.6,8 1050 IF E7.!X+1J=2 THEN IF E%(t/»2 AND E%(:: 2»I THEN E%(Y>=9 GOTU 1070 1820 FRINT'X MATCH NUL'.TJ.'Il A',TM 
see DATA 8, 6.d.2.1.8,6,8.0.6.9.8.8.9,é.8.7,5.6,6.6.6.5.7,9,7.8.8.8,8.7.9 106e IF E7.!X-2>=1 THEN E%!Y>=8 1838 PRINT es. ►  UNE AUTRE PARTIE ?ifr.  . 
310 1070 IF :«>ii OR X<i18 THEN 1188 184e GOSUB 2310 RE11 ACQUISITION kcPVr+SE 
320 R£t1+•+++ F'EttFL155taGE DE E%: ++•++•++ 18$ 	Y=X+1e'IF E%CY,>2 THEN E:C'e)-5 185e ON RBSctrSitRS)-77) GOTO 2290,170 LOTO 1840 
338 FOR Y-1 TO 3 FC* X•I Ti; ü 1090 IF EZC'/.+20>=1 WiD E%(Y)i2 THEN E%<Y>=3.GOTU 1358 186e 
344 READ E%%Y•16.Xr 1108 IF X<>81 GR X<>tid THEr+ 1158 1870 REI •9040 LE JOUEUR JOUE $•0••060 
350 NEXT •,Y 11i, Y-X-10 IF EX!Y>>2 THEN E7.<Y>=5 isee JO.1 RD-2 
360 1120 IF E%(7,-2a =1 AND E%!Y)>2 THEM E%<'ri=e G0T0 1s5ti 1890 PRINT as -:r vous DE JOUER 
370 REM ••••1•• DESSIN( LOU JEU •••+•••+• 1130 15éb X98 Y•-1 0.0 
o PR INT'.- 	3•• OTHELLO •+"E$.")tiZU . ti b G D E F r, H 1140 REM .+++++ PISTE 3 VERTIC •+++++++++ 1910 GCSUB 231e REM R3sOUISITIGN REPOSE 
390 PRINT, '3 1150 IF DS>"1" RND DSC"8" THEN 135e 1920 IF Y<0 THEN IF Rf>'/' AND RS:-9- TKEN Y.vnt(Rit PRINT kt. 
480 FOR 0=1 10 7 1160 IF x>68 THEN 1270 193a IF x=8 THEN IF RI) '4- R):D Ss:-I" THEN ;{=R5C Rt,-64 PINI Ri, 
410 	PRINT.-1ci►''i' 711 	r 	t 	I 	t 	I 	I 	I 	i' 1170 1948 IF V<0 OR x=8 THEN 1910 
42e PRD4'r. 	I 	i REM ++++++++ DIREC BRS ++++++++,+•+ 1350 X=Y•18+X Xf=^n IGHTStSTRii:,2j 
4.0 ':EXT ': 1194 Y=X+10 1960 IF X<2 THEN 0010 2O3 
440 	PRINT. 	Ib,.jI 	~ 	1 	1 	I 	I 	I 	I" 12ùd IF E%('I>>2 THEN E%<Y)=5 i970 GGTO 670 
450 PRINT, • ' 	' 	 ed" 1210 	IF E7,t'Y>=1 	THEN 	1270 19W 
460 GCTO 1690 1220 IF X+20<99 THEN IF Ei(x+28>=1 THEN E%<Y,•8 1990 REM •••s•• r.iCHINE JOUE •••••••••• 
470 1238 IF '/.<31 	THEN 135e 2000 JO.2 RD-1 
480 REM ••+++•4 DESSIN DES PIONS •s••++ 1240 IF ES:(V)=2 THEN IF EC)-1)2 THEN IF E>.(X-28)>1 THEN E%cx-I0>-9 2010 PINT Bs;-:ii Mù1 LE JOUER 
490 PRINT 	Es. 	sr41k 	"."il". 1250 2020 R=0'U-I s-9 
508 FOR v=10 TO 80 STEP 18 FOR X-1 TO 8 1268 REM ++++++++ DIREC HAUT +++++++++++ 2830 FOR X-11 TO 88 IF E%<X>•5 THEN X$-RIi,HT$(STRI(o>,2. Gi)TU és0 
51e Q-X+Y 127e Y='L-18 2040 U& ..T X 
5c0 IF E !O.î2 TI•IEN PRINT - or; GOT') 54b 1280 IF E%Cli72 THEN E%(V>-5 2050 IF R>8 THEN 210îs 
538 PRINT Csr.E%(G)>, 1290 IF E%!Vi=1 THEN 1358 2060 5•S-1 IF SC THEN U-0 GOTO 18887 
540 uE?T X 130a IF %-28>0 flEN IF E%!x-203=1 THEN E%'.v,=3 2e74 OK-0 LOTO 2033 
55' 	PkIDIT PRT. "Ir. 131e IF X; 68 THEN 1350 2080 
550 NEXT Y 1320 IF E. Y>=2 THEN IF E%(X+18)32 THEU IF E%</.+20331 	THEN E:iti:+103=_ 2870 REM •s••• CHOIX GA14 MAXI •r•••••• 
570 PRINT Es,-SOUS ':TJ;"11 r MOI "•TM. H r 1330 	• 2100 S-0 FOR G•û TO R-1 
566 IF TJ-TM=64 OR TJ•b OR 711-0 TH€N 1790 134e REM +++*++++ PISTE 2 ++++++++++•+++ 2110 IF W;0»S THEN S=ue0> '.'.•'7(Or LOTO 213e 
5Y+3 IF TJ+TMC_5 THEE 639 1354 2120 IF i1c0)•S AND 	It1T<2•r+t1D(1>>•1 	THEN S.u',u, )-V.u, 
6+38 FCR Y=18 TO 80 STEP 10 FO 	X-1 Ti) 8 1368 REM ----- MACH OCCUPE 1 COIN ------ 2130 NEXT 0 
610 IF EV+x>>2 T}€14 E%(V+X>=9 1378 	IF E11.'(>2 THEN 	14.10 2140 XI-FIGHTSt5TR$tX).2) 
620 TEXT X,Y 1330 Y-12 IFF E%<22»2 THEN E.22=7 2158 PRINT EFS;Bf,"JE JOUE SS ,LEFTfkf.:),CHRf'✓iit Rt(HTltX.3.1,)•b4,-E: . 
630 PRINT EFS 1336 IF E::•Y~<3 	THEN ':=Y+1 	IF Y<19 THEN 1_?0 2160 V•0 GOTO 680 
640 RETUFt4 1400 	IF V<17 THEN Ei:('I,=9 2173 
658 1410 Y=21 2180 PRIH1 C î1N iP II 
668 R'1 •.•••••.i COUP LEGiL"' Im••.i•.i 1420 IF E%!V)<3 THEN Y=Y+10 IF Y<91 THEN 142~i 219e Tti•TM+P+1 	TJ■TJ-P 
670 IF E' / <3 THEN 778 1430 IF Y<71 	THEA E/.CVS-9 2200 X\=D+U~~tLE~Tf(Xf.1>>•*30+vRL(RIGHTftxf,l)>•2 
688 C4(=8 P= 8'J=0 144.) 	IF E7.•;18><>2 THEN 	1510 2210 POKE XX+C0,1 RND H$C:LEFTi(Ct(1~.1~1 
699 FOR 14=1 TO C û=>: 145e V=17 IF E%272 THE)( E27>=7 2220 FOR U-1 70 8 
786 IF E%%Q-D<N>:=qO THEN ,=1-'v't, GGTri 738 1468 IF E%!Y,!3 THEN Y=Y-1 	IF v>10 THEN 1400 	 • 2230 POKE Xx.RSC<MID1<C$(2)..,1>> 
718 IF O<'.< 1HEN IF E'!,<O.D(N',=JO THEN ',.e-rit 	VSU 	50 1470 IF V>12 THEN ET.(Y)I9 	 . 2240 FOR R•1 TO 93 NEXT R 
728 NEXT N 14 0 Y-28 2250 POKE i(.R5C(MIDfCI(2), 	,1)>-lb 
734 1490 IF E%(Y)'3 THEN Y='i+10 IF YC98 THEN 149e 2260 FOR R-1 Tu 9U NEXT R 
74e REM s•••.•. VERDICT JOUEUR 4+•••••s 1548 IF Y<78 THEN E%CY>=9 2270 NEXT 0 
758 IF J0=2 TKEJ 	8L0 1510 	IF E%!81>(>2 THEA 	1`;8îd 2280 OOTO 1650 
'768 IF p) 	TiEs7 PRI!I7" 	CAIN•aY,P,"11 4 iSCa Y=82 IF E%(723>2 THEN E%(72)-7 	 - 2293 END 

TisTJ+P+1 	Tî1-6r.-P GOTO 9"50 1538 IF E'.' Y,<3 TI-1E14 V-Y+1 	IF Y<89 THEN 15338 2380 REM #008.080 5/P GET •uius.t+..... 
778 FRINT"...IHP0SSl8LE '"GOTO 1860 1548 IF Y'87 THEN E%(Y>-9 2310 POKE 2O4s0:pOkE 198.N uslI 	194,1 GET RI PDXE 234,1 
788 1558 Y=71 2320 RETURN 
790 REM s•••++. vERUICT rIPCHINE ••••••• 1553 	IF E'.?);3 THEN 'r=Y-1j IF Y>1 	THEN 1568 2338 REM FIN DU Pc;CiF6nrE 
L' 8e IF U=S THEN 218: 1578 IF Y>21 THEN E%(Y>=9 
810 IF CA'-ii THEN t ae 15-:J IF E8$<>2 THEN 1650 READY. 
820 IF MA TMEN V R)•Y bl!R~=11 R=R+1 GOTO 2040 159e Y-87 IF E7.t77))2 THEN E%<77)•7 

PERDS PAS LA BILLE 
Rattrapez la bille qui tombe à droite ou à gauche? 
Déviée par les plots dans sa chute du haut de l'écran, 
cette satanée bille se perd trop facilement! 
Vous pouvez augmenter le nombre de billes (NB) en 
ligne 80 et changer la vitesse de la bille dans la boucle 
de la ligne 360. 	 Karim ZERHOUNI 
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12 REY••••••••••••.••r•••••e 
20 FE11••4EFHOJJ11I k'RF11<•••••• 
3e FEt?•••+••••.•••••••.••••• 
40 PEI't•••••PEE,Ei4TE••••••••• 
513 REli.••PEPD3 Fk3 Lk••••.• 
68 R£n••••••EILLE••••••••+•• 
70 GO:UIt580 
g8 PP1IiT' 	Frit E6C7i.9 FjrE.'.~7 . I i S8 NB°15 
9 FP1HT'As t t t e t t 

100 PPIt+T"6t 	e t 	e t- . 
lie PPINT"►t t t 	t 	t t  
ICO PPIt+T"►it 	t 	t  
130 PPINT'►t 	t 	1,  
148 PRINT"►tt 	• 	e 	t t 
1:9 PR!Nr ..kt • 	• t 	• 	t t •. 
160 PPIHT"►? 	t 	t 	e 	t•' 
178 PFDNT"kit 	C t 	It • t 	+' 
I:8 FPINT"kf t 	C C! t t C. 
190 PRIriT"►t 	± t C 	t CCC . 
2E0 FP1i1c' C C 	t 	t t 	C 	t" 
210 PRINT^►PC t C 	t t 	t t'. 
2.20 F61JTiC 	C t t 	C 	C. 
[$ PRINT"►CC t C t i t 	t CC. 
2443 PR.114T ' .0 	It t t t t t C" • 
258 PRI1IT"►t t C C 	It It C CC. 
250 FEn••r•••.•••••••r•••••••••• 
278 	 Ftr.i{-,'L.•• 
2e0 REn••••••••••••••••••••••••0 
29C F'£tt---------------------- 
513C PEti----ItJTIkLlzMr:CN---- 
310 REti---------------------- 
Jè0 hIi41 rrbI..1.l E-I Eks,t64 J-Iii 
338 E-7c i.'i+.E +:a soa:a!•rt+.i[•ll 

:sii FOKEE,81 PO E':,I POAEER+J,70 POKEER+J-1,74 POKEER+J+1,75 
33.0 FORLiTO38 14E'/.T 
378 F=PEEP!2v3, IFP="sTHENGUJJCee J-J-1 GOSUB628 
380 IFP=-S6TH£NGrJ.U8508 J-J+1 'X$UB528 
359 IFPEEKtE+[2>=65THEUOOSUE479 
4ee P1JVEE,32 E=B+I 
410 IFPEEK!E•22)-70TNEtC-5+16 QOSUB53O 
429 IFB=22THE1Ir)0SllE68e GoUe8:9 59fU98 
630 Gû713"38 
440 REn••••••••••••••*.••••••••♦ 
4;0 PEN•! 'UELLE PO;1T1Ot1 2HLLE• 
458 REM••.•.o•s•••••••••••••i• 
470 Nit=$GPI(IIiT!Et4D!I,ii 1-13 
488 IFNR=OTHEN470 
498 A= s4 WWi 
500 IFA-21THENrs=r-1 
Sî0 IFR=OTHEtrn=Ft+1 
50 PEn•.••.••••••••••••••.•• 
538 RE•••••••b1P-BlFe,eii*• 
548 R£t1•••••*•••••••••••••••• 
5.0 FOR1=l rri; FG✓E:63;•;.tsr.•r trE :T  
560 RETIJFI4 
570 F£t••••••••••••••••••+•.• 
58e REtU••.EFFFCEnEHi GODET••• 
e REIt••••••u••r•r••*•••r•• 
6(30 POi:EEF+,r,:2 
610 POKEEP.J+1,32 PO)EER+J-1,'>[ Fcti,rr. 
620 IFJ-21rHEriJ-J-2 
6$ IFJ•OrEI4JJ•1 
648 FErIJ Il 

560 FEN•••••F'E'ENTH1I':1 9999• 
570 P.Enr••.•••••••••••••..••. 
680 PRINT 	FPRIi"Yfr)►~~~~~~Ifa~(h•I~LL~ 
6'98 FRIM"tj)tir. 	LE':'E,' i ipi'l 
%t6 	 ILLEJ'br,; LE 
li! PP1111"ePbI r,JUEr ,r;!!I. ''.u'; 

720 PP14i"r)i lLEFLi!c£Z GFr+.,L Fi 
73.3 	 LF'JjTE= i<' 

4Q 	 F 	 ' . r. F ,1' 	.._.., _ .. i,c-.' . 	i 
/50 PE irji r+ 
ï6d PEI••••••••••••••••um•.• 
ils; (Et1.•••••FIN LV ;LV•••... 
70 FEn••••••••••••u •9.999• 
730 	 FE: •' 
4J0 FRUIT :i - 

.10 FFII11' ►:FX/ 	PP/11 r.:i:E F1UIL... 
ü2V ItiP1Ir1J94wD1Iil E. ri1TFF' ,•r1 
1îS 1f'"I'' .UI h LF',) 

846 IFr+$' ia_r, rr._r.: r ;ri 	 , ..... 	P •:.: F 	:)+i 	:i 
$50 FE••••••••r•••••.•r•.•.• 

F3$a NENNI -1 1FN1'°.'rr 
9i) tFi11eir 

Rectificatif APPLE, "COCHON 
OUI RIT' 

Ligne 5130: â la place de TO x, 
102 ii faut :ire TO x + 2. 102, 

sj%G 20 
Ligne 40020IF R$ _ "0" THEN 10 
est â remplacer par IF R$ - "0" 
THEN 30. 

La ligne 40035 est à supprimer. 

10250 I-1F LO T 1 48.04 TO 1 "8.19: 111• L U T 
125.82 TO 120,78 70 1 I,F7:: HPLOT 
12n.91 TO 120,9'3 TO 1'1.91 

10260 X " 5O: Y = I Or?: At - "EOU TON 
Pot. (0) --- >TIR": GOSIJB 1",S'Û 

10:70 X - '5O:V = 115:A4 = "IJOUTON 
PDL (1) -- .'ROMPE ": GOSUE+ 1'>O 

fI 

10280 X - 20:Y = 1Z0:A$ '. "VOTRE 
MISSION, DETRUIRE...": GOSUB 
10500 

10290 X = ?0:Y - 20A* - STR• (N 
I I: GOSUB 1O!"Of) 

1029;, FOR I - I TO 900: NEXT :X 
1Z0:Y a 2û:A$ - "e.": GOSUB 1 
0500: FOR I - I TO 900: NEXT 

103(tr:r X - : 10: Y - 	':AI = SIR$ 
N2)t GOSUF 10500 

l()310 .'rAD 24: tlTAri 61 FLASH : PRINT 
" B O N N E C H A N C E'" 

EN 	 10_15 X - INT ( RND'(II • 600) - 

10135 VTAB 221 HTAB 20: PRINT eo 	a>O:Y - INT l RND (1) • 600 
) - 200 

10140 IF Ri - I THEN RETURN 	10320 FOR I - 1 TO 5000 

16156 6I - I 	 I0-S-7(' NEXT 

10160 FOR I 	140 TO 20 STEP - 	lr)421) GOTO 1r)Or:iO 
I 	 105.0 F'X - 6: PY •• I5 

10170 DRAW 60 AT ",O, t: XDRAW 60 AT 1')`.16) FOR I 	1 TO LEN (AS) 

50,I: NEXT 	 1015 L • ASC I MID$ (C$, L i)) 

10172 DRAW 60 AT 50.1 	 31 
14175 X - 40:Y = 30:At - "AM11iAL" 	lo5266 IF L . I OR L 	S`) THEN L 

: GOSLJB 10500 	 I 
10100 FOR I " 140 TO 20 STEP - 	l050 r,RAW L AT X.Y 

I: DRAW 61 AT 2.0, I : xnRAw 6 	10540 X - X + F'X: 117 X • 279 - F'X 

I AT 20,I 	 TIIEN Y - _t:'r • Y + PY 

l':r t 9r) 	"IF: x T 	 10.15-51 I 	NE' T . RL TLIRN 

1,,.,,of) 	DRAW 61 AT 2'r:), 1 	 3000u 	DA l'!r 	1 7', 411. 1'92, I ,6. C'Oil, 5 

1':1r~ X 	21O:I 	'i,:At - "ESCORT 	 ,:''66,1•-,;:4r;',I,":r 

EUR"t GO9U6 1'5OÛ 	 _33K61î0 DA Tit 20O.2'lS.174.r.r,T.76.:! 

I'J=: v x = 0: '/ 	S':>: Al - "COMMAND 	 9 `)0. ( ',') 
E5": OUSUR hrîn 	 30026'' FOR I - 770 TO !N~ t REOÙ ti 

13 6::Sû X = 5i' e Y a 7':: A2 « "F'DL iI) . 	: POLE I . M: NI Y r 
- 	i"30iUrl !l•r:rrir 	:000SU POKE 232, tit l'Q1'E 23:.h4t PRINT 

r 	 1'3 	"rl)I 1.,). 	 cur, rl)I 'I:LOAD ALF► IAOVNI" 
.... 	. 	F;!i' , ii{i 	1.r'', 	 Q'NJ(I 	RFTI Il' N 

COMMOppRE 

Suite de la page 4 

APPLOIE 11 

10090 VTAB 21: HTAB 33: INVERSE 
: PRINT "ENERGIE" 

1S❑ 
	

10100 s 'JTAG 21: HTAB II: PRINT 
LASER" 

10105 VTAR 21: HTAB 18: PRINT "FJ 
OMDE " 

10110 VTAB 21: HTA& 26: PRINT "V 
AIS." 

10120 NORMAL 
10130 : VTAB 22: HTAB 2: PRINT E40 

VTAB 22: HTAB 11: PRINT "P 
RET"t HTAFJ 28: VTAB 22: PRINT 
VA: RTAS 35: VTAB 22: PRINT 

a 	

5 
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O 	 p 

o . O 	O o 	 • o , 
0 o 	 O 

1) 	 O o 	 ~ 

\1 	 , 
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o 

YTH M 
1430 PRINT 
programme ?" 

aires, nerveuses et intellec- 	 1440 INPUT r 

mes réguliers tout au long de 	1450T IF1 r a5 T 

	

° 	 1455 IF r.4 T 

	

DO 	 0+(np=2) •500 
1•L60 IP r=3 T 

3 jours 	 1470 IR r-2 T 
1480 CLS : PR 

	

jours: 	
° 	1490aG3O35U8 6 

	

33 jours. 	 o 	 LET ,ion =9 : L 
3 cycles peuvent aller du posi- 	0° 	 ° 	1500 CLS 	PR 

ne (el le " 
t par jours critiques: 	 ° 1610 PRINT as 

ceci depuis 
1520 GO SUB 9 

Période 	 Jours 	O 	 1530 GO TO 10 
1900 ReM deco 

BIOR 
Nos fonctions muscul 
tuelles suivent des ryth 
notre vie: 

- cycle physique de 2 
- cycle émotionnel de 
- cycle intellectuel de 

Pour un jour donné, nos 
tif au négatif en passan t 

10 REM tt+tii}}BIGI7YTHT1Ssss<is 
11 REM 
12 REM Fststftftttstrtsstt} 

is 
15 CL5 
20 PRINT "f}t}sts}t.tBZOR1rTHME 

S.s.i}*.rasa" 
30 00 5UB 9000 
40 CLS 
50 PRINT "Desirez-vous le bior 

ythse pour 	1 ou .2 Personnes ?" 
60 LET c$ XNKEYS: IF r$<>"1" R 

ND r$<>"2" THEN GO TO 50 
70 IF r$="2" THEN GO TO 3000 
75 LET t$="•: LET np=i 
80 PRINT : PRINT "Date de nais 

sance •" 
90 GO 5Ua 5500 
95 LET nbdac-9: LET ,ion=g: L 

ET bo-9 
100 PRINT : PRINT "Vous etes do 

ne ne (e) ta 
0110 PRINT : GO SUB 6100: PRINT 

115 PRINT : PRINT 'et ctci,d*pu 
ts ";nb,i;" jours." 
120 GO 5UB 9800 
125 IF np=Z THEN RETURN 
130 PRINT "Pour quette ptriode 

desirez-vous vos courbes ?" 
140 PRINT " (date de depart) " 
150 GO SUB 5500 
160 LET b-9: LET joP=9 
165 IF Jop-Jon<0 THEN PRINT "La 
periode est avant ta neissan- c 

e...erreur...": GO TO 130 
170 CLS 
180 GO SUB 6700 
105 LET bo=jOP 
190 PRINT : PRIMT "Donc du 
200 PRINT : GO 5UB 6100: PRINT 
as 
210 PRINT : PRINT TAB 15;"au" 
215>LET bo=Jop+30: LET OaO+30 
220 IF o)g(ao) THEN LET o-0-q<a 

o) : LET so=sO41: IP so<>13 THEN 
Zr- O>q(aO) THEN LET o=O-q(fa0): L 
ET ■o=eo+1 
22S IF wo-13 THEN LET •o+.1: LET 
ao -eo+l 
230 GO SUB 6100: PRINT : PRINT 
as 
240 LET a(2)=28 
250 GO 5UB 9800 
260 IF np=2 THEN RETURN 
1000 REM trace courbe 
1005 IF np=1 THEN LET în1-1: LET 
in2.2: LET 1n3-4 
1010 PRINT "Pour poursuivre aPre 
s te trace 	de ta Eourb6,Rr5sa 
T une touche" 

1015 PAUSE 400: CLS 
1020 LET Co=jop-Jon 
1025 LET b$="" 
1030>PLOT 0,87: DRRU 255,0: PLOT 
0,0: DRAW 0,175 
1035 IF np=2 THEN RETURN 
1040 IF np=2 AND tS<>"e" THEN RE 
TURN 
1060 LET b$< "e"+" ": LET pn26: L 
ET i=int 
1070 LET a$="3" 
1080 GO SUB 2000 
1090 IF np-2 THEN RETURN 
1100 IF np=2 ANO t$<>'"p" THEN RE 
TURN 
1150 LET b$ rb;+"p'"+'" ": LET pa23 

LET i =in2: LET $"'. 
1160 1180 GO SUS 2000 
1190 If' np=2 THEN RETURN 
1200 IF np=2 AND t$<>"i" THEN RE 
TURN 
1205 LET bS=b$+"i"+" ": LET pa33 

LET i=in3: LET a$="A" 
1210 GO 5U13 2000 
1215>LET b5=b$+"f'•: IF np=2 THEN 

RETURN 
120 LET ec=0 
1230 FOR n=1 TO 31 STEP 3 
1240 PLOT 8.47; (n -1) 84: ORAS) 0, 
B: PRINT RT 12,ec;r(n) 
1246 LET ec-ec+3.1 
1250 NEXT n 
1260 PRINT AT 0,0;"+1";RT 10,0;'" 
0";AT 21,0;"-1" 
1270 PAUSE 4e4- 
1280 

 
 CL5 • PRINT ".Jas Jours Crit 

iques sont 	PRINT 
128S IF np=2 THEN RETURN 
1290 PRINT "pour 1'eeoticnnet,te 
s "• 
1300 LET c$ "e": GO SUB 1900 
1310 PRINT : PRINT "pour le Phys 
3que 	"; 
132 LET ce."P": GO 5UB 1900 
133 >PRZNT 	c'R:RJ[NT "et pour L'in 
te t tP c tue t ,Les - 
1340 LET c$="i": GO SUB 1900 
1350 GO 5UB 9800 
1375 LET np-1 
1380 PRINT "Que desirez-vous •ai 
ntenant ?" 
1390 PRINT : PRINT "(1) NouveLle 
date de naissance 	(et •ese Pe 
riode) ?" 
1400 PRINT : PRINT "(2) Nouvelle 
periode (et mesa 	date de nai 

32ancc) ?" 
1410 PRINT : PRINT " 1.3) C? an94tae 
nt des 2 dates ?" 
1420 PRINT : PRINT "(41 CycLe p0 
ur 2 Personnes 7" 

PRINT "(5) Rrret du 

IF r<1 OR r)5 THEN 

HEN STOP 
HEN CL5 : 00 TO 300 

HEN CL5 GO TO 80 
HEN CLS 	GO TO 130 

R INT No'Jve t t e dit. 
• ..• PRINT 
500: LET nbJ=dac-9: 
ET bo =9 
INT "Vous etas donc 
PRINT : GO 5U8 62.00 

PRINT TT• • PR INT "Qt 
"; n b j;' jours."  
800 
00 
sage b$ jours criti 

quos 
1905 REM  
1910 LET dl=0: LET L1=0: LET L2= 
0 
1915 FOR n=1 TO LEN b$ 
1920>IF bS(n)=C$ THEN LET t1=n+1 
LET d1=1: GO TO 1940 

1930 IF CODE bs(n1>97 AND dl-1 T 
HEN LET t2=n-1: GO TO 1950 
1940 NEXT n 
1950 PRINT b*til TO L2) 
1900 RETURN 
2000 REM courbe si*sstt}fs}s}}}s+ 
2010 FOR n=co TO co-30 STEP .118 
2 
2020 LET n i -5 IN (n ip x2,.P2) 
2030 PLOT INK i;6.7(n-co),67n 
i+87 
2040 IP (ABS ni >.995) THEN PRINT 
AT 21-INT ((87*ni +87) /8) ,1.034.. 

(n-co); INK i;a$ 
2050 IF INT (30+nî)=0 THEN LET b 

=b$+STR$ r (n-CO+l) +" ": IF nP=2 
THEN PRINT AT 10,1.0'34+în-Co); 
INK i; INVERSE 1;q: INVERSE 0 
2060 NEXT n 
2090 RETURN 
3000 REM +*+2 personnes;}}+ts*++ 
3002 LET nona=0 
3005 LET np=2 
3010 CLS : PRINT "Presiere date 
de naissance 7" 
_3020 GO SUS 90 
3030 LET nbjl-nbj: LET jonl-Jon 
3040 PRINT Deuxieee date de nai 
ssance ?" 
3050 GO SUB 90 
3060 LET nbj2=nbj: LET Jong-.Jon 
3070 IF nona=0 THEN GO SUB 130 
3075 IF JoP-.jOn1<0 OR jOp-.jOn2<0 
THEN PRINT "Erreur...Une des da 
tes de naias- ances est aptes La 
periode. .'•: GO TO 3010 
3080 PRINT "Ouetles courbes ?" 
3090 PRINT 	PRINT "(e) esotionn 
elle ou (P) Physique ou (i) into 
tttctua tie. 
3100 ,~Hir+f 	PRINT 	(ep) = (e) et 
(p) , (ei) =(e) et (i) , (P) =U) et 
(P) 

3110 PRINT 	PRINT -(ePi)sles tr 
ois coubes." 
3120 INPUT r$: IF LEN r5>3 THEN 
GO TO 3120 
3130 IF r$="e" OR rS="i" OR r$=" 
p" OR r$="ep" OR rS="ei" OR r$-" 
ip'" OR r$="epi" THEN GO TO 3200 
3160 CLS : GO TO 3080 
3200 PRINT : PRINT INK 2;"tes. Co 
urbes de la personne 1 	seron 
t en rouge et marquees 1.": PRIN 
T 	PRINT INK 4;"cettes de ta Pe 
rsonne 2 seront 	en vert et ser 
quces 2.'• 
3203 PAUSE 400: PRINT 
3205 GO SUB 1000 
3210 LET int=2: LET in2=2: LET i 
n3=2 
3215 LET co=Jop-Joni 
3220 FOR q=1 TO 2 
3230 FOR J=1 TO LEN rs 
X240 LET t.-. 5(J) 
3245 GO SUB 1040: GO 5UB 1100: G 
O SUB 1200 
3250 NEXT J 
3280 LET co=jop-jon2: LET ini=4: 
LET in2e4: LET 1n3=4. 

326E LET b$-b$+" (' : IF q=1 THEN 
LET K$=b$: LET b$="" 
3270 NEXT q 
3275 INK 0: OUR 0 
3280 GO 5UB 1220 
3290 PRINT : PRINT "Pour lb Perce 
onne 1 	. PRINT 
3295 LET a$-b$: LET b5 L$ 
3300 FOR q-1 TO 2 
3310 FOR J-1 TO LEN b$ 
3320 LET CS-b$(J): TF CODE CS<95  

OR cS="r" THEN GO TO 3370 
3330>IP cI-"e" THEN PRINT "en of 
otionnet 
3340 IF cs="i" THEN PRINT "en in 
tettectuet 
3150 IF C5=•p- THEN PRINT "en ph 
'isique 	" 
3360 GO 5Ué 1900 
3370 NEXT 
3780 IF q-1 THEN PRTP47 	PRINT 
Pour ta personne 2 	. PRINT 
3390 LET b$=a 1 
3400 NEXT q 
3&10 00 TO 1350 
3500 REM cSf*2 personnes aptes 1 
cour be 

3510 PRINT "(1)Houvetle PtriOde 
et Gere date de naissance 7": PP. 
INT 
3520 PRINT - (2)Autres dates de n 
aissances et aeee Periode ?": PR 
INT 
7530>PRIP4T "(3)Nouvettes dates e 
t periode ?'• PRINT 
3535 PRINT ••(4)AutreS courbes ?" 
3540 INPUT r IF r)4 OR r<1 THEN 
GO TO 3540 

3545 IF r=4 THEN GO TO 3080 
3550 IF r=3 THEN GO TO 3000 
3560 IF r=1 THEN LET nona=a. 00 
TO 3070 
J570 LET nonce=l: GO TO 3005 
6100 REM •*.FSiSe en date....}. 
6110 REM •s}ss s.i,....ssss..as,s 
6115 REM O,so,ao 
6120 LET p= INT (((bo-z) /7-IflT C 
(bo-Z) /71 ) *7+1.5) 
6130 LET a$=i$ (P) +" "+STPS o++" 
"+.S(ro) +• "+STR$ ao 

6140 RETURN 
6500 REM ++#*entree des dates!}• 
6505 REM •sat+++}}f*i4at+}t►as}♦ 
551INPUT "your ,ceins ,annee 'r"; o 

	

; , ' 	' ; a . PRINT O , ' /' ; u ; ", 
.'' a 
6515 IF lice-INT (too)-0 THEN LET 

Q ( 2) X29 
6520 IF w<1 OR r>12 OR o>q (a) TH 
EN PRINT "erreur...". GO'TO 6500 
6525 LET q12)=28  
6540 INPUT "Pas d'erreur ?";r$: 
IF rf<>"" THEN GO TO 6500 
6550 LET ao=a: LET •O=m* LET •_b 
41 
6560 IF ■ >3 THEN GO TO 6600 
6570 LET a=a-1: LET •=s+12 
6600 LET g =INT (t sa) +INT (hat•) +o 
6610 RETURN 
6700 REM table dei jourse4}*4eî4 
6710 LET ro=e-1: LET ra-ao: LET 
ra=so 
6715>IF ((taao)-I.(r (l.aO))-0 TH 
EN LET q(2).29  
3720 FOR n=1.  TO 31 
6725 LET ro=ro+1 
6730 IF ro <=q (ra) THEN LET r (n) . 
ro: GO TO 6760 
674.0 LET ro=ro -q (rs) : LET rb -ru+ 
1 
6755 LET r (n) =ro 
5788 NEXT n 
5780 RETURN 
9000 REM S-S•d'init.alisation 
9005 GO 5U8 9100 
9010 PRINT . PRINT "Date d'aujou 
rd'hui ?" 
9020 GO SUB 6500 
9030 LET daC=g: LET bO=9 
904.0 PRINT : PRINT "C'est bien t 

9050 GO SUB 6100 
9060 LET dl-as: PRINT as:" ?" 
9070 INPUT r s 
9080 IF r$- THEN RETURN 
:3090 00 TO 9010 
9100 LET l=365.25: LET h=30.6 
9105 DIM r(31) 
9110 DIM q(13): DIM •$(12,10): D 

9120 #fO4l n=L TO 13 
9130 PERD q(n)• NEXT n 
9150 DATA 31,28 31,30,31,30,31,3 
1,30,31 30,31 3i 
9160>rUf n=2 +0 12: READ e(n) 
NEXT n 
9170 FOR n-1 TO 7: READ j$(fl) : N 
EXT n 
9200 LET z-3: RETURN 
7210 DATA "JP? UIi P" • "FEVRIER" , "M 
ARS" , "RVR IL" ,".0%i i 	-UZN" , "JUICE 
ET" , 	U ROT" , '•5ePTi MURE " , "OCTO8RE" 

"NOVCHBRE•' , "oCCCH5RU" 
'220 DATA "Lundi "

d 
"Ha rd i " "Meer r 

rdi' "Jeudi' ,"Venredi' , 
•Dir0Wehe" 
9800 REM tempo+}aa+assa*aesttea• 
9810 PRINT RT 21,0; FLASH 1;"PRC 
53ER UNE TOUCHE 
9820 PAUSE 4E4 
9830 CLS : RETURN 
9900 REM •*.,sauvegarde!..*e• 
9910 CLEAR 
9920 SAVE "bio" LINE 0 
9920>5AVE "bio" LINE 0 
9920)5AVE "bio" LINE 0 
9920>5RVE "bio" LINE P 

de décharge 	de recuperation 	critiques 

cycle 	 du 1 	 du 12` 	 1"' et 
physique 	au 12" jour 	au 23° jour 	 12~ jours 

cycle 	 du 1" 	 du 15' 	 1"' et 
émotionnel 	au 15z jour 	au 28' jour 	 15° jours 

cycle 	 du 1e, 	 du 17' 	 1`" et 
Intellectuel 	au 17° jour 	au 33" jour 	 176 jours 

De quoi planifier vos émotions, rentabiliser vos brain 
stornings, et surveiller votre forme! 

Laurent LABBE 

2 

T1C=TACmT0E   
Aligner quatre pions verticalement, horizontalement 
ou en diagonale est devenu un classique pour un 
micro-ordinateur. Mais celui-ci se joue sur QUATRE 
GRILLES A LA FOIS, et c'est beaucoup moins évident! 

Christian GAUCHET 
o 

2000 
'St 
20)0 
2020 
2030 
20413 
2045 
2050 
2000 
2065 
2020 
2080 
2090 
2100 
2105 
2110 
2115 
2120 
2125 
2130 
2140 
2150 
2100 
2105 
2170 

2180 
2185 
2190 
2200 
2210 
2220 
2225 
2230 
22413 
2245 

10 REM 	222T1C-TAC-'OE**t 350 FOR A,, 0 TO 5:8=r+=9 

20 GOSUB 5500 380 CORSET 13,70+8,0 
25 PAPER 0:iw,7 370 READ D*:O=ASC(D$) 
38 HIRES 380 CHAR 0,0,1 
35 NC"O 390 NEXT A 
40 PflPER3:INK0 400 FOR A-0 TO 3:8-AS)1 
58 FOR A-0 TO 3:8=At55 410 CURSET 20,82.8,0 
89 FOR C-0 TO 2:0-CtII 420 READ F:CHAR F,0,1 
70 CURSET 4049.0,80,0 430 NEXT A 
90 DRAW 0,45,1 440 FOR A- 0 TO 11:B-At? 
100 NEXT C:NEXT A 450 CURSET 	13.8,140,0 
110 FOR A-0 TO 2:8-Atli 480 READ F4.17-ASCUS) 
120 FOR C-0 TO 3:0-C*55 470 CHAR F,0,1:4EXT A 

130 CURSET 30+0,91.8,0 480 FOR A- 0 TO 11:8>At7 
140 DRAW 41,0,1 490 CURSET 	13.8,155,0 
150 NEXT C:NEXT A 500 READ G$:(,-ASC(G1) 
180 FOR I-0 TO 30 STEP G 510 CHAR G,0,1:NE)(T A 

170 CURSET 	14+1,20.0 515 GOSUB 7000 
180 READ A.:A-ASC(AS) 520 REM 	*EICOORDONNEESto 
190 CHAR A,0,1 525 PRINT:PPINTCNRS(22);'Lier 
200 NEXT 	1 0" 
210 FOR 1= 0 TO 38 STEP 0 530 PRINT:J»48 
220 CURSET 	14.1,50,0 535 GOTO 810 
230 READ 8t:8-ASC(84) 540 PRINT:PRINTCHRS(2));"L2.., 
240 CHAR 8,0,J X" 
250 NEXT 	1 550 PRJNT:J-88 
280 FOR A- 0 TO 3:8-At55 018 PING 
270 CURSET 52.8,35,0 812 INPUT"VOTRE ESSAI 	AS 
280 READ Ç 015 A.VAL(A•) 
290 CHAP. C,0,1:NEXT A 820 IF A<111 	OR A)444 	THEN 090 
300 FOR A=8 TO 3:8'At55 630 Ls=LEFTS(A4,l):L'VAL(LS) 
310 FOR C=0 TO 3:Q C511 040 i1s-rJO4(A.,2, H m=UAL(M$) 
320 CURSET 32.0.8,05,0 850 0aRIGHTI(AS,I):0'uAI-(DS) 
330 READ E:CHAR E,0,1 860 IF L=0 OR L>^5 THEN 690 
340 NEXT 	C:IIE1T 	A 870 IF n=0 OR M>••5 THEN 690 

080 IF O-0 OR 0>=5 THEN 690 ELSE 710 
090 PRINT'ERREUR D'INTRODUCTION ESSAI" :6 

OTO BI0 
780 REM 	ttt CHOIX OE LA GRILLEttt 
710 G32s((L-1)t44)((L-1)511) 
720 REM 	ttt CHOIX DE LA COLONNE*** 

730 C=(n-1)tll 
740 REM 	***CHOIX DE LA RANGEEttt 
750 R-81•((D-1)t12) 
780 REM 	s**POSITIONNEMENTtft 
783 K-G•C+2:N=Rr3 
785 U = POINT(K,N) 
788 IF U --1 THEN 788 ELSE 770 
788 PRINT"CASE DEJA OCCUPEE, REJOUEZ" :WA 

IT 700 
789 GOT0 610 
770 CORSET G•C,R,O 

780 CHAR J.0,1 
790 REM 	tttJOUEUR SUIVANTttt 

Joueur 	795 NC•NC•1 
790 IF NC•04 THEN 10200 
800 IF J•88 THEN 950 
830 GOSUB 2000 

Joueur 	940 GOTO 540 
950 GOSUB 4000 
399 GOTO 525 
10080010 G,R,1,L,L,E 
1010 DATA C,O,L,O,N,N,E 
1020 DATA 49,50,51,52 
1030 DATA 49,50,5),57,49,50,51,52,49,S0, 
51,52,49,50,51,52 
1040 DATA R,A,N,G,E.E 
10591 DATA 49,50,51,52 
1080 DATA 1,.,r,•,1,o,O,#_,U,K,..13 
1970 DATA 2,e,rr,p,J,OrO,E,U,R,.,X  

RET) Lt*RECHERCHE 1ER JOUEUR GAGNANT 

RET) ZSSUR UNE GRILLE*** 
H"G:T=R.3 
REM ttHORI2ONTALES n 
FOR I-OT03 
U- H•(Itl1):S-T 
U -PD INT(Li,S) 
IF V--) THEN 0=0•IELSE 2090 
u(I)-U:S(I)-S 
IF 0.4 THEN 10000 
NEXT 
0-0 
REM SSSUR LES 4 GRILLES*! 
FOR I.0T03 
U-32•It55:5=1 
V"POINT (U,S) 
IF V--1 THEN 01-01.1 ELSE2150 
U(I)«U:S(I)°S 
IF 01.4 THEN 10000 
NEXT I 
01.0 
FOR I=0 TO 3 
U=32•It08:S-1 
U -PD IUT CL',$) 
IF u»-I THEN 02.02+)ELSE 2210 
Of I)-U:S (I)-S 
IF 02-4 THEN 10000 
NEXT I 
02=0 
FOR l-0103 
U=l97-(1t44):S=T 
V-POINTCU.S) 
IF V--I THEN 03.03.1ULSl 1270 
U(I)=U:s(I I'S 

2250 IF 03-4 THEN 10000 
2200 NEXT 
2270 03-0 
2)00 REM SIUERTICALES SUR 1 GRILI.Ett 
2310 FOR I.OT03 
2315 U=G•C:S=81•(1112) 
2320 V=POINT(U,S) 
2330 IF u--1 THEN 04*04•IELSE 2300 
2335 U(I)=U:S(I)-S 
2340 IF 04.4 THEN 10000 
2350 NEXT I 
2360 04=0 
2370 REM s:tDtnGONALESttt 
2300 REM ,SUR UNE GRILLEZ 
2390 FOR 1=eTO3 
2395 U"32•(L-I)155.It1!;S^84•1t12 
2400 U'POINT(U,S) 
2410 IF Un-1 THEN 35.05.1 ELSE 2440 
2415 NCI)•IJ:S(II-S 
2420 IF 05-4 THEN 10000 
2430 NEXT I 
2440 05.0 
2450 FOR 1.01`03 
2455 U=230-(4-L)t55-1tll:S.84•1*1? 
240(3 U-POINT(U,S) 
2410 IF V--) THEN 08=00.IELSE 2500 
2475 11(I)«LJ:S(I)=S 
2480 IF 08-4 THIN 10000 
2490 NEXT I 
2500 00^0 
2510 REr1 *SUR 4 GRILLE-$ 



252P FOR 1=8TO3 4038 RErl 	ft1!0RI2ONTA(ESkt 4520 FOR 	I=cTO3 'PRINI:HRIHI'PRINT:PRINICHR 7972 D7f.nIQf(P?t,.3) 
2525 U-32•ItB6:S=84.1$12 4040 FOR 1.9T03 4525 U-32.1t69:5=81.1112 $(140)7 	T 	1 	C- 	T 	A C 	- 	T 	O E' 7973 U-A5C((J7f):D-ASC(Q?f) 
2538 U-POINT(U,S) 4045 11 	N•(It1I):S=T 4530 U-POINT(U.S) 5525 PRINT:PRINT^ 	•-•-•-•-•-•-.-• 7804 IF 0-2 THEN 7880 
2548 IF V-1-1 	THEN 07=07.1 ELSE 2528 4058 U=POINT(U,S) 4540 IF U=-I 	THEN 07=07.1 ELSE 4570 •-•-":PRINT 70RINT:9'RINT:PR 7875 CHAR 0.8,1 
2545 U(I)IJ:S(1)=S 48(10 IF 	V--1 	THEN 0=0•1ELSE 4890 4545 U(1)=U:S(I)=S IPi8 7076 ri~RrO, 8,8.8 
2558 IF 07=4 THEN 18888 4065 U(I)=U:S(I)=S 4550 IF 07=4 THEN 	10000 :530 PRINT:PRIHT:PRINT" 	CAr:ttIen 7888 CHAR U.0.1 
2548 NEXT 1 4070 IF 0=4 THEN 10888 4588 NEXT 	I GAUCHET" 7085 RETURN 
2570 07-0 4888 NEXT 	I 4578 07=0 5540 PRIHT:PR1H1:oRlN7' 	Ty Neve: 10880 PitINTEHRf(1Z) 
2589 FOR 1'8T03 4098 0-0 4588 FOR l=8T03 5550 PRINT:PRINT" 	Lenveul 	Gu:oilt 18018 PRINTCt" (4)GCHRf(27):'N 	G 
2585 U=230-R84:S=84.1tT2 4108 REM t1SLIR LES 4 GRILLES=t 4585 U=230-1$66S=81.1112 au" A 	G 	N 	E' 
2590 N-POIN1(LT,S) 4105 FOR I=8TO3 4590 V=POINT(U,S) 5560 PRINT:PRINT" 	19238 LAHOIVISI 10812 GO5&E 18500 
2888 IF u• -I THEN 08-o8•tELSE ?630 4110 U=32.1s55:S=T 4800 IF V=-1 	THEN 08=08•IELSE 4630 AU" 18015 IF J=99 THEN 18059 
2685 U(I)-U:S(1)-S 4115 U=POINT 	(U,S) 4605 U(I)=U:S(I)=S 5580 GET Z$ 10016 SA=SA•l 
2618 IF 08"4 TNEN. 1B0O0 4128 IF U=-1 	THEN 01=01't 	ELSE4150 4810 IF 08.4 THEN 10000 6008 REM 	112 REGLES DU JEUSSS 10020 REPEAT 
2628 NEXT 1 4125 U(1)'U:S(l)=S 4820 NEXT 	1 6050 CLS N NK3:PAPER4 10075 FOR 1=8TO3 
2638 08=0 4130 IF 01=4 THEN 10888 4630 08=8 6100 PRINT:PRINT" 	 TIC - 	TAC -10E 10038 CURSET U(1),S(I)-3.8 
2770 REM f WERflCALES SUR 4 GRILLES*& 4140 NEXT 	1 4770 REM t21JERTICALES SUR 4 GRILLES:* ':PRINT:PRINT 10035 CNJR 49,Ø.8:&1T 20 
2788 FOR 1=0TO3 4150 01-0 4780 FOR 1=0T03 6150 PRINT:PRINT"CE JEU OUI SE JOIE A DE 10040 CHAR 48.0.1 
2785 Lj•31.55*1.(n--1)kl1:S=84.1112 4168 FOR 1=0 TO 3 4765 U=32+5511+(n-I)t(I:S=81.1!12 LIX° 10045 NEXT I 
2790 V=POINT(U.S) 4165 U=32+1266:S-T 4790 V=POINT(U.S) 6208 PRINT:PRINT"CONSISTE A ALIGNER 4 X 10850 UNTIL Xf U KEY* 
2888 IF V=-1 THEN RB=R8+(ELSE 2838 4178 U=POINT(U.S) 4880 IF V--1 	THEN R0=R0•IELSE 4830 OU 8" 10855 GOSLJ87000 
2805 U(I)-U:S(I)=S 4180 IF U=-I 	THEN 02-02+1ELSE 4210 4805 U(I)=U:SC1)=S 6500 PRINT:PRINT"DANS L'UNE OU L'AUTRE 0 10058 LOTO 10095 
2810 IF R0=4 THEN 10808 4185 U(I)-U:S(I)=S 4810 IF R0=4 THEN 10000 ES 4 GRILLES" 10059 S8=SB•1 
2820 NEXT I 4198 IF 02=4 THEN 10000 4820 NEXT 	I 6400 PRINT:PRINT"OU OARS LES 4 GRILLES A 18060 REPEAT 
2838 R9=0 4280 NEXT 	1 4830 RO=0 LA FOIS" 10065 FOR 1-0T03 
2840 FOR I=8T03 4210 02=8 4840 FOR 	I=0TO3 6450 PRINT:PRINT"EN INTRODUISANT DANS L' 10070 CURSET U(1),S(1),6 
2845 U=2310-Iî55.(4-n)s11:S=84.1=12 4220 FOR I=0T03 4845 U=230-Is55-(4-n)211:S=81.1112 ORDRE LE NUTERO' 10075 CHAR 88.0,8:t+AIT 20 
2858 V=POINT(U,S) 4225 U=197-(I*44):S=T 4858 V.POINT(U,S) 6460 PRINT:PRINT"- DE LA GRILLE 	(' 10080 CHAR 88,8,1 
2888 IF V=-1 THEN R1=R1+IELSE 2890 4230 U=POINT(U,S) 4860 IF V=-1 	THEN R1=RI'IELSE 4890 6470 PRINT"- DE LA COLONNE 	( 	EX: 34 10985 NEXT 1 
2865 U(I)=U:S(I)•S 4240 IF V=-1 	THEN 03=03•IELSE 4228 4865 U(I)=U:S(I)=S 2" 10098 I)ITIL XSO KEY* 
2878 IF RI=4 THEN 18888 4245 U(I)=U:S(I)=S 4870 IF R1=4 THEN 10008 6480 PRINT"- DE LA RANGEE 	(':PRINT 10893 GOSUB7090 
2888 NEXT 1 4250 IF 03-4 THEN 10000 4880 NEXT 	I 6498 PRINT"DESIGNANT LA CASE DAMS LAOUHL 1@095 PRINTCHRS(4):oRINT 
2898 RI-0 4280 NEXT 	( 4890 RI=0 LE VOUS 	DESIREZ JOUER ̂ 10180 A$='VO(LEZ VOUS REJOUER ? 	O'N" 
2900 FOR 1=8TQ3 4270 03=0 4900 FOR I=8T03 6500 PRINT:PRINT"APPUYEZ SIP UNE TOUCHE 10150 PRINTAS:GET X$ 
2905 U=197-1144:S=T•IS12 4300 REM 22VERTICALES SUR I GRILLES* 4985 U=197-I*44:S=T+1312 POUR COMMENCER " 10200 IF XsO'N'7HEN 10400 

2918 V=POINT(U,S) 4310 FOR 1=0T03 4910 U=POINT(U,S) 5688 GET AS 10300 TEXT:CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:P 

2928 IF U=-1 THEN R2=R2•IELSE2950 4315 U*.G•C:S-81•CI=12) 4920 IF U=-1 	THEN R2=R2+lELSE4958 6900 RETURN RINT:PRINT:oRIN1:PR1NT:PRIN 

2925 (JCI)=U:S(I)-S 4328 V-POINT(U,S) 4925 U(1)=U:S(I)=S 7080 REM ***SCORE JOUEUR 1=s= T:PRINT:PRINT 

2938 IF R2=4 THEN 18000 4330 IF V= -I 	THEN 04=04+IELSE 4360 4930 IF R2=4 THEN 10000 7010 CURSET 	150,140,8 10385 PRINT :PRINT :PRINT 

2948 NEXT 1 4335 U(1)=U:S(1)=S 4940 NEXT 	I 7011 CHAR 127,0,0 18318 PAPER 4:INK 3 

2958 R2=0 4340 IF 04=4 THEN 10080 4950 R2=0 7012 CURMOV 8,0,8 10350 PRINT" 	 AU REVOIR' 

2960 FOR 1=0103 4350 NEXT 	I 4968 FOR 1=0 T03 2013 CHAR 122,0,0 10360 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRIN 

2965 U=197-44!1:S=120-1?s1 4360 04=0 4965 U=197-44*I:S=117-1231 2014 CURMOU -8,0,0 T:PRINT:PRINT:PRINT:ENO 

2970 V=POINT(U,S) 4370 REM 	*ZxOIAGONRlESst* 4970 V=POINTCU,S) 7815 S1f=STRS(SA) 1048E REM 

29713 IF V=-1 THEN R3=R3+1ELSE 2995 4380 REM 	*SUR UNE GRILLE* 4975 IF U=-1 THEN R3=R3+IELSE 4995 7020 Pts=RIC,'-TS(SI$,2) 10410 Xs=-" 

2988 U(I)=U:S(I)=S 4390 FORXI=9TO3 4980 U(I)=U:SCI)=S 7021 UIS=RIGHTS(PJt,l) 10420 RESTORE 

2985 IF R3=4 THEN 18890' 4395 U=32+(L-1)t55.ItII:S=81,jtI2 4985 IF R3=4 THEN 10000 7022 011=M19t(P1*,1,1) 18438 GOTO 25 

2998 NEXT 1 4408 V=POINTCU,S) 4990 NEXT 	1 7023 U=ASCCUI$):O 10500 REM usACCOMPAGi1ETIENT MUSICALts 
2995 R3=0 4410 IF U=-1 	THEN 05=05.1 ELSE 4440 4995 R3=0 =ASC(D1t) 10510 FOR N-0T03 
3000 FOR 1-8703 4415 U(I)=U:S(I)=S 5000 FOR I=0103 7024 IF 0=2 THEN 2830 10520 READ A.8 
3005 U=32+(n-1)=11+I*55:S=T 4428 IF 05=4 THEN 18800 5005 U`32+(M-1)=11+1=55:S=T 2025 CHAR 0,0,1 10530 MUSIC 	1,4,A.15 
3010 V=POINTCU.S) 4430 NEXT 1 5010 U-POINT(U,S) 7026 CURMOV 8,0,0 10540 PLAT 1.0,7.2888 
3015 IF V=-1 THEN R4=R4+1 ELSE 3035 4440 05=0 5015 I97 (.1=-I 	THEN R4=R4+1 	ELSE 5035 7030 CHAR U,0,1 10550 IAI1 B 
3828 U(I)=U:S(I)=S 4450 FOR I=0103 5020 U(I)=U:S(I)=S 7850 REM :**SCORE JOUEUR 22ss 10560 PLAT 0.0,0.0 
3025 IF R4=4 THEN 10080 4455 U=230-(4-L);55-1s1I:S-8Ie1=12 5025 IF R4=4 THEN 10000 7060 CURSET 	150,155,0 10570 NEXT N 
3838 VE XT 1 4460 U=POINT(U,S) 5038 NEXT I 7061 CHAR 126,0.0 18580 DATA 3,30,9,69,3,38.9.68  

3835 R4'0 4470 IF V=-I THEN 06=06+IELSE 4508 5033 R4=0 7062 CURMOV 8,0,0 10600 RETURN 

3900 RETURN 4475 U(I)=U:S(I)=S 5180 RETURN 7063 CHAR 126,0,0 10700 CLS 'EGALITE 

4000 REn RECHERCHE 211E JOUEUR GAGNANT 4480 IF 06=4 THEN 10808 5500 REM ssssss:xxxs::::ssss:s 7064 CURMOU -8,0,0 10210 PRINT'UQUS ETES A EG'1L1TE.- 

tts 4498 NEXT I 5505 CLS 7065 S2$=STR$(SB) 10720 PRINT"VOUS VOUS DEFENOE1 BIEN.' 

4810 REM ti5L 	UNE GRILLES** 4500 06-8 5510 PAPER I:INK 6 7070 P2s=RIGHTS(S2s,2) 10730 GET Z$:CLS 

4820 H=G:T- R 4510 REM &SUR 4 GRILLES= 5520 PRINT:PRINT:PRINT:PRJNT'PRINT:PRINT?071 U2$=RJGHT$(P2$.1) 10740 6010 10180 
u 

JACKPOT 
Le "bandit manchot" sur votre GOUPIL! Vous n'avez 
même pas besoin d'actionner le bras de la célèbre 
machine, le clavier de votre ordinateur suffit. 

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 

10 FOR I = 1 TO 12 
READ X 

30 PRINT CHF$ (X); 
40 NEXT I 
50 END 
60 DATA 73,7E3.,84,69 821 90,82,69 

,84,69,85,82 

1515 IF J@2 THEN J$-"A"  
1520 :F J-3 THEN Jt."C" 
1530 IF J-4 THEN J$ "K" 
1540 IF J-5 THEN Js-"P" 
1550 IF J-6 THEN J$."O" 
1560 IF J-7 THEN J$»"T" 
1570 IF A-1 THEN AS."J" • 
1575 IF A-2 THEN At= "A" 
1580 IF A-3 THEN Aft "C" 
1585 IF A-4 THEN A,= "K" 
1530 IF A=5 THEN A$="P" 
1595 IF A=6 THEN Ase "O" 0 
1600 IF A-7 THEN Al= "T'• 
1605 IF C-1 THENCS-"J" 
1610 IF C=2 THEN Cto"A" 
1615 IF C-3 THEN C$="C" 
1620 IF C=4 THEN Cs ="K" 
1625 IF C-5 THEN Cs "P"  
1630 IF C-6 THEN C$ "0•' 
1635 IF C-7 THEN C$ "T•' 
2000 PRINT CHR$(12) 
'005 FOR I-1 TO JO 
2008 T-0 
2010 IF ETS(I,t)"JL THEN T"T+l 
2015 IF ET$(I.2)=At THEN T-T+1 
2020 IF ETt(I.3)=CS THEN T-T+1 
2030 IF T-3 THEN MITI)-20.Ml (l):FF(I)-FF(I)+MI(I) 
2040 IF T-2 THEN MI(I)-5+MI(I)tFF(I)cFF(I)+MI(I) 
2050 IF T-1 THEN FF(I)°FF(I)•MI(I) 
2060 NEXT I 
3000 PRINT TAB(25)t"BILAN 
3010 PRINTIPRINT:PRINT 
3020 PRINT"NOMS DES JOUEURS".'MISES"."BOURSES' 
3030 FOR I-1 TO JO 
3040 PRINT JO$(i)." 	".MI(I).FF(I) 
3050 NEXT I 
3033 P-P-140 
3060 1S-INCHS(0) 
3070 COTO 42 

a 

2 EXEC. 'GENCAR-
S COLOR 3:GR 
4 COL.OR 1: PORTS 
5 PRINT CHRS(20):CHPs(100):CHRS(5):•JACKPOT" 
6 PRINT CNRS(T8 )tCHRS(IO):CHR$C3):"DE" 
7 PRINT CHRs(145):CHRSU 70):CHR$(1)t"DUJON loure" 
8 PRINT CHPS(145)tCHR$(200):CHRS(1)i'FALQUET trance" 
9 PRINT CHRS(145):CHR$(230),.CHR$(I):"MANSCOUR ol.v.er" 

PORTO 
20 PRINT"coMbion de joueurs ? 
21 DIM MI(30) 21 
22 DIP. ETS(30.4) 
23 DIM JO$'30) 	- DIM LE$(30) 
24 DIM FF(30) 
25 INPUT JO 
26 PRINT"Quvts sont les noms des ..oueurs 
30 FOR 1-1 TO JO 
35 INPUT JOS(1) 
36 FF(I).'10800 
40 NEXT I 
42 FOR 1-1 TO JO 
45 PRINT JOI(I): 
46 PRINT TRB(20):FF(1): 
47 PRINT TAB(30): ' comb.er, e,ser vous • ". 
48 INPUT MI(I): FF(I)-FF(I)-MI(i) 
49 PRINT " sur quelles tettres '" 
0 ETS(I.I)- INCHS(8): ETS(1.2)- INCHS(71t: CTSO.:)- ICHSeD] 
at PRINT ETS(I.1). ET$(T.2).ET8(I.8) 
52 LE$(I)=ETt(L t)•ET%(l.2)+ETt"I.'-1 
35 NEXT I  
100 COLOR O:GR:COLOR 4 	

O
GP 	 / 0 

105 COLOR 3 
106 U=0 
107 FOR J-1T03 
110 FOR I=1T03 
III PLOT 30+U.7P.+1 TO 20+U. 78+I 
112 PLOT 30+U.128+I TO 80•U.12E•i 
113 PLOT 22+U•I.79 TO 2E+U+I. 1~1 
114 PLOT 7E  +U+1.79 TO 7C+U+1.131 
115 NEXT I 
116 U-U+70 
117 NEXT J 

150 X-RND(0):Y-RND (0):Z=RND (0) 
190 J-INT(6*X+1l 
200 A-INT(6*Y+1) 
210 C-INT(6*Z+1) 
215 PORT 3 
218 COLOR 0 
222 GOSUB 310 
225 P-P+70 
230 GOSUB 320 
235 P=P+70 
240 GOSUB 330 
245 PORT 0 
250 LOTO 1000 
310 ON J LOTO 310.530,600.660.670.710.720 
320 ON A GOTO 510.530,600,660.670.710.720 
330 ON C LOTO 510.530.600.660.670.710.720 
510 PRINT CHRS(43+P)ICHR$(121)%CHR$(5)1"J' 
511 RETURN 
530 PRINT CHRS(43+P)tCHRi(321)ICHR1(5)7 "R" 

531 RETURN 
600 PRINT CHRS(43+P):CHR$(121)TCHR$(5) 1"C" 
601 RETURN 
660 PRINT CHR$(43+P)$CHR$(121)1CHR$(5)t"K" 
661 RETURN 
670 PRINT CHR1(43+P):CHR$(121):CHR$(5)t"P" 

671 RETURN 
710 PRINT CHR$(43+P)tCHR$(121)ICHRt(5)t"O" 
711 RETURN 
720 PRINT CHRU(43+P)lCHR$(121)tCHR$(5)t"T" 
721 RETURN 
1000 PRINT CHR$(12) 
1005 PRINT TAB(25):"RECAPITULATIF" 
1206 PRINT:PRINTtPRINT 
1008 PRINT"NOM DES JOUEURS"."MISES"."CF1011"."bour5o" 
1009 PRINT:PRINT 
1010 FOR I-1 TO JO 
1020 PRINT JO$(I).MI(I).LE$(I).FF(I) 
10,0 NEXT I 
1050 PRINT " POUR CONTINUER TAPER SUR UNE TOUCHE 
1060 Zt- INCH$(0) 
1500 PRINT TAB (25) "MISE A JOUR " 
1510 IF J"ITHEN JS "J" 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 =- 416 FRANCS 

NOM: 	. 	 MATERIEL UTILISE: 
PRENOM: . 	 CONSOLE: . . . . 
ADRESSE: 
	 PERIPHERIQUES: . 

REGLEMENT JOINT: 
	CHEQUE 	CCP 
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RADIO 
NAVIGATION 
Grâce à votre carte de navigation marine, partez à la 
voile à la recherche de trois îles. Votre position de 
départ est aléatoire et dans une zone de 100 x 100 au 
Sud-Ouest. Emportez dans votre croisière une règle, 
un rapporteur et une carte marine. 
Vous avez la chance d'avoir un vent constant d'ouest. 
Par contre vos relèvements ont une imprécision de 0 à 
50 et votre montre manque d'exactitude. 
Ne vous inquiétez pas si vous tournez en rond autour 
des îles, la visibilité est variable, mais il n'a y aucun ris-
que de naufrage. 
Votre vitesse sera maximum avec un vent plein travers 
(grand largue) et nulle avec un vent venant de moins de 
300 avant. 
Si après 50 points, vous n'avez toujours pas vu les trois 
îles, il sera trop tard et les balises radio des îles s'étein-
dront. Et maintenant "SHIFT N" et bon vent! 

Rolland GALLIER 

Vous pouvez - augmenter la vitesse (lignes 190 et 195). 
- diminuer l'éloignement des îles (ligne 105). 
- terminer le voyage au point de départ, mais le retour 

sera long (vent de face). 
- faire varier la direction, oulet la force du vent. 
- ajouter tempête, s.o.s., etc. 

nota : les relèvements des îles sont faits du bateau_ Il suffit donc de 
suivre l'un de ceux-ci pour aller vers l'île considérée. Ex.: l'île 1 est 
dans votre 035', vous prenez le cap 035. 
Étant données les distances et la vitesse (0 à 10 noeuds) les durées 
sont importantes: plus de 100 heures pour le voyage complet en 
9 points de navigation. 

1:REII "GALLIER 45:L=AT11 W 1LO:r,=r,+1: IF 	C-5 
POLAND" °O: IF (%<M)+(Y! GOT(i 240 

2:PEM "HAVIG" N)LET L=L+18 125:BEEP 1:PPIHT 
3: REM "SHARP O: GoTrJ 75 "POINT: "; r 

PC.1211 55:IF (X<M)+(Y> 130:FOP 	I=1T0 3 
N>LET L=360- I35:1F A<26+I)=1 

4:PAUSE "y+*** L:GGTO 75 BEEP I:PPIHT 
•.NAvirs***s* 60: IF 	!'/..M)*('e< "ILE 	"c I 	" 	A 
" H)LET L=180- PEPCUE.":A(2 

5:PP.IHT "----- L 
-->SHIFT N-- 75:r09JB S:L=L+  
-->" 2.5-5*U 136: IF A(30)=3 

6=U-997U-INT < 80:IF L>36'LET GOTO 250 
997U):P.ETUP.N L=L-360 140:NEXT 	I 

I0:'J=INT 	(1001.}+ 81:L=I4T L: 145:GO9JB 15: 
I) : RETURN P.ETUPN GO9 iB 3ÇJ: 

15:M=A:N=B: 55:0=(( (ABS (Y.- BEEP 	1:PPI11T 
RETURN M)i'2+(ABS ( "PEL.1="iL 

20:M-G:H=F: 'f-H))^2) 150:GGSUB 20: 
RETURN 91:RETURIi r(j9JB 3i): 

25:M=S:H=J: 95:"N":CLEAR BEEP 	1:PPIUUT 
R.ETIJRN IOr):ItIP)JT 	"ALEAt  

30:IF (X=M>*(Y> 0 A 	1)s"+U 15,:GO9JB 25: 
N)LET L=270: 105:4=200:B=300 GO9JB 30: 
RETURN r5=3rj):F=100: BEEP 1:PRINT 

35: IF (X=P1).(Y< S=5rjrj:1-200 -PEL.3=";L 
N)LET L-90: 111i:C1O )JB 6: 1FJ):IJSING "1i11. 
RETURN GOSUB 10:X=V =tt":E=DMS E: 

40:N=ABS (X-M)' 115:60 JB 6: PRINT 'TEMPS 
ABS (Y-N) GOSUB 10:Y=v ECE-';EI 

E=DEG E: 
USING 

165:INPUT "CAP C 
OMPA i=" i H 

170: G0SUS 6:H=H+ 
5-10*U 

175: INPUT "TEMPS 
AU CAP="7T: 

T=DEG T 
177: IF H>270LET 

N=H-270:r0T( 
185 

178:IF W90LET K 
=H-270+360: 
GCJTO 185 

1 C'0: K=H-270: K= 
ABS M 

185:IF Ke30LET P 
=0 

190:IF (K>=30)*( 
K<90)LET P=1 
0+(K-90>'6 

195:IF K>90LET P 
=10-(K-90)'1 
8 

200:P=AES P: 
GOSUB 6:P=P+ 
2*U-1 

205:GOSUB 6:T=T+ 
(.1"U-.05) 

210:X=X+T*P+SIH 
H:'(='e+T 4,P* 
cos H:E=E+T 

215:GIJSUB 6: 
GOSUB 15: 
GOSUB 25:IF 
0<(5+10ou) 
LET A(27)=l 

220: GOSIJB 6: 
GrUB 20: 
G051JB 85: IF 
rJ< (5+ I0*IJ ) 
LET A(28)=1 

225:0OSUB 6: 
GOSUB 25: 
r,OSiJB 85: IF 
n<(5+10;U) 
LET A(29)=1 

231: IF C=50GOTO 
240 

235:GOTO 120 
240:PcUSE "TPOP 

TAD'" 
241:PAUSE "VOUS 

ETES ELIMIHE 
.":GOTO 26 

5~ 
250:E=DMS E: 

USING "Sllti. 
U": BEEP 3: 
PRINT "TERNI 
NE EN "iE:"H 
EUPES":USING 

255:PKINT "N$.PO 
INTs-"iC 

260:W=250-(INT ( 
E+10+C'3)):W 
-INT W:PRINT 
"OUAUFICAT1 
(kl=" : W 

265:IHPUT "NOUVE 
LLE CPOISIER 
E~";Ws 

270:IF W1'0 
6OTO 95 

275:EHD 	■ 

~rL1~ 
9ci 

C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR! 
BON DREUX DE BON DREUX! 

Une exposition-vente de jeux vidéo et de matériel mi-
cro informatique est organisée par la jeune Chambre 
économique de Dreux et de sa région du 28 novembre 
au 3 décembre. L'informatique descend dans la rue: 
une animation est prévue dans toute l'agglomération, 
des navettes de car sont mises en place et les com-
merçants, les banques, les journaux et FR 3 sont dans 
le coup. Gens de DREUX, c'est bon pour vous! 

900 

Un nouvel organisme de formation au 32, rue Vignon 
dans le 9e arrondissement de Paris. Son nom : L'ANGLE 
DROIT. Les stages sont hebdomadaires (presqu'un 
confrère !) , des cycles d'initiation en journée ou en soi-
rée (2 jours) et des journées PROGICIEL sur des pro-
grammes standards existants comme traitement de 
texte, traitement de fichier, etc. Téléphone 2654152. 

PPC T 

Le club de programmation personneile sur calcula-
trice de Toulouse (petit nom pour les amis: PPC-T) 
édite depuis deux ans déjà un bimestriel consacré aux 
calculatrices Hewlett-Packard. Aujourd'hui le format 
du journal change (14,5 x 22 cm), la pagination passe à 
64 pages et le tirage à 1 000 exemplaires. Vous y trou-
verez idées, commentaires, astuces et programmes 
pour HP 15, 41 et 75. De plus, une nouvelle activité vient 
d'être créée : le LANGAGE FORTH, et ce quel que soit 
le matériel utilisé, HP 75 C, JUPITER ACE, ORIC, Z X 81, 
etc. Les fanas de HP vous tendent la main ! 77, rue du 
Cagire, 31100 Toulouse. 

VISA POUR ORIC 

C'est le titre d'un petit ouvrage de 60 pages rassem-
blant des trucs et astuces pour votre ordinateur bien 
aimé. Entre autres, 4 pages destinées aux adresses 
mémoires. Par Frédéric BLANC et Francois NORMANT. 
40F. 

CATALOGUE SIVEA: 

Consacré à l'informatique domestique et de loisirs, le 
nouveau catalogue SIVEA est plus beau que jamais. Un 
effort important a été fait au niveau de la présentation: 
80 pages 21 x 29,7, papier glacé, beaucoup de couleurs, 
de nombreuses photos d'écran et de matériel. un clas-
sement par ordinateur et des descriptifs très complets 
sur les produits proposés. Que vous soyez amateur 
éclairé à la recherche de produits bien spécifiques ou 
débutant souhaitant vous documenter, les informa-
tions ne feront pas défaut. En effet, le catalogue qui 
comporte plus de 600 références pour APPLE. THOM-
SON, ORIC, TRS 80, COMMODORE, ATARI, TEXAS et 
LASER 200 n'oublie ni la librairie (en français et en 
anglais), ni les périphériques, les imprimantes et les 
accessoires (moniteur, disque dur. table traçante, 
matériel de rangement, mobilier, etc.). Et les logiciels 
ont la part belle ! Vous pouvez vous procurer le catalo-
gue dans les boutiques SIVEA pour 15 francs ou par 
correspondance en joignant votre règlement de 
25 francs à SIVEA, 13, rue de TURIN, 75008 PARIS. 

BULLDOZER 
Les bombardements redoublent, les parachutistes 
ennemis envahissent la ville. Reconstruisez la ville 
avec votre bulldozer en veillant à vos réserves d'eau et 
de fuel. 

Francis GUILLEMOT. 

En déplaçant son bulldozer, le joueur doit surveiller ses potentiels 
d'armement, de fuel, de construction et d'eau. Lorsque les réserves 
faiblissent, un voyant jaune apparait en bas de l'écran, assorti des 
lettres F pour fuel. C pour construction, E pour eau et A pour arme-
ment. Le potentiel de construction baisse d'un point par maison re-
construite : le potentiel d'armement baisse également d'un point 
par parachutiste écrasé. Si 20 maisons sont détruites ou si 20 sol-
dats sont parachutés, la partie est perdue. 
Les soldats et les bombes se succèdent à un rythme infernal! Cer-
taines bombes rasent les maisons, d'autres déclenchent des incen-
dies qu'il faut éteindre en passant dessus avec votre engin (le poten-
tiel d'eau diminue alors d'un point). Attention. si vous n'avez plus 
d'eau, les incendies constitueront une barrière infranchissable. Dc 

	C 
même les barricades bleues et les soldats deviendront infranchis-
sables si les points d'armement sont terminés. 
Pour refaire le plein, il faut se ravitailler aux réserves rouges. 
Si le bulldozer est touché par une bombe, une sirène indique qu'il 
faut se diriger d'urgence vers une case R pour réparation. 

Si le jeu vous parait trop difficile, vous pouvez changer la cadence de  
parachutage de la ligne 780 (baisser la valeur 0.3) et celle des 	o 	0 
bombes en ligne 870. Un plein de fuel représente 150 points de car-  
burant, un plein d'armement 20 points et les autres pleins 9 points. 

1 	REM 	•..u'..40s.0..•.••*0.• 510 CALL COLOR(1,16.2) 
2 REM 	ATTAQUE SUR LA VILLE 520 CALL COLOR(2,9,2) 
3 REM 	DE FRANCIS GUILLEPIOT 530 CALL 	COLOR(.'.., 16,2) 
4 REM 	POUR TI79/4A 540 CALL COLOR(4,16.2) 
5 REM 	w..ø.sø..e.u....e.rw 550 CALL COLOR(5,4,2) 
10 CALL CLEAR 560 CALL COLOR(6,14.2) 
20 CALL SCREEN(2) 7,70 CALL COLOR(7,11.2) 
30 RANDOMIZE 580 CALL COLOR(B.0,2) 
35 GOSUD 7000 590 CALL COL.OR(9,16,2) 
60 CALL CHAR(64,1'0000101F387EFF7E") 600 CALL COLOR(1O,16,2) 
70 CALL CHAR(72,"99587C1A19242424") 610) CALL COLOR(11,16.2) 
80 CALL CHAR(80,"681246258A349AC4") 620 CALL COLOR(12,16,9) 
90 CALL CHAR(88,"007E424242427E00") 630 X^4 
100 CALL CHAR(123,"003C22223C242200") 640 Y-12 
110 CALL CHAR(124,"003C203020202000") 650 CALL GCHAR(v,X,CAR) 
120 CALL CHAR(125,"003C202020203C00") 660 CALL HCHAR(Y,X,64) 
130 CALL CHAR( 126,"003C20.3C203C0000") 670 CALL JOYST (1 ,AA,rm) 
140 E-O 	- 680 CALL GCHAR(Y-DD/4.X+AA/4,CA) 
150 T-O 
133 D-O 

665 
690 

IF CA-64 THEN 780 
IF CA-32 THEN 710 ELSE 2000 

160 R-0 710 X-X+AA/4 
170 F-150 720 Y-Y-Db/4 
180 C-9 730 CALL HC11AR(Y+BR/4,X-AA/4.CAR) 
190 EAU-9 740 CALL HCHAR(Y.X,64) 
200 A-20 750 CAR-CA 
210 CALL CHAR(122,"003C243C24242400") 760 F-F-I 
220 CALL CHAR(96,"007E7E7E7E7E7E00") 770 IF F>30 THEN 780 
230 FOR I-1 TO 16 771 CALL HCHAR(24,5.81) 
240 CALL COLOR(1,2,2) 772 IF F<O THEN 3000 
250 NEXT I 700 IF RND<.3 THEN 790 ELSE 870 
260 PRINT "....''''''"''''"' " 	''•'•" 790 V-INT(RND.20)+4 
270 PRINT 	"' 	'' 	 '' .,' 800 W-INT(RND.21)+2 
700 PRINT _ 	 . BIO CALL OCHAR(W.V.CC) 
290 PRINT 	•• 	•! 	•• 	•• 	•• 	••• 	•• 	» 820 IF CC<)32 THEN 1030 
300 PRINT "• 	 'û (130 E-K+I 
310 PRINT "' 	"' 	 "! 940 IF E>20 THEN 3000 
320 PRINT "' 	''' 	 ''" 	'''" E130 Cnt.i. HC11AR(W,'.,72) 
330 PRINT "' 	 " 	" 	,, 'z 	' 	" '" 860 GOTO 1030 
340 PRINT "' 	•'' n70 IF RND<.40 THEN 080 ELSE 1050 
350 PRINT "' 	' 	" ' 	' 	0." Boo V-INT(RND.28)+4 
360 PRINT "' 	' 	' 	 "" 890 W-INT(RND.21)•2 
370 PRINT "' 	' 	z " ' 	.. 	" 	'' 900 CALL GCHAR(W,V.CC) 
380 PRINT "' ' ii ""' "" 	""• .." 910 IF CC-64 THEN 6000 
390 PRINT "'  920 IF CC<>72 THEN 970 
400 PRINT "' 	 " 930 CALL HCHAR(N,V,42) 
410 PRINT 	-' 	•••• 	••• 	•. 	•• 	•••••• 	••" 940 CALL SOUND(-200,-2,0) 
420 PRINT "' "  950 E-E-I 
430 PRINT "' 	' 	' 	' 	" 	'' '' " 960 GOTO 1030 
440 PRINT -' 	• 970 IF CC<>96 THEN 1030 
450 PRINT 	-' 	•• 	 ••• 	•••• 	. 9Q CALL HCHAR(N.V,D0) 
460 PRINT 	"' 	•• 	' 	• 	'' 	' 	'•• 	0''' 	0••••« 990 CALL SOUND(-200,-3.0) 
470 PRINT "' 	 "1= 1000 D-0+1 
480 CALL HCHAR(23,3,96.29) 1010 IF 0>20 THEN 3000 
402 CALL HCHAR(24,4,102) 1020 GOTO 1030 
403 CALL HCHAR(74,0,97) 1030 CALL HC14AR(W,V,42+1Nr(R•10.2)046) 
484 CALL HCHAR(24.12,101) 1040 CAH_ r.OUND(-200,-5.0) 
403 CALL HCHAR(24,16,99) 1030 T-1+1 
492 CALL VO4A (1,32,96,23) 1060 LOTO 670 
493 CALL VCHAR(1,31,96,3) 2000 IF CA<>72 THEN 2090 
494 CALL HCNAR(22,31.96) 2005 IF R-1 THEN 700 
493 CALL VCHAR(6,31,32, 17) 2010 IF ACI THEN 780 	

Suite page 10 ") 500 CALL CHAR(81."007E7E7E7E7E7E00 2020 E-E-I 

;1 



( BONDE PARTICIPATION l 
Nom. 
Prénom 
Âge. 
Adresse 
n téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une mitatiDn ni 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro-
priété et j'autor ise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descr i pt i f Détaillé du Matériel uti-
lisé. d'une Notice d'Utilisation du Programme. et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publié. 

suite du no6 
COMPTABILITE 

MZ 80 
2918 IF A5s='N'THEN IP*'UTRECT1F1CAT1F ? 

(O/N)'irt51 
2928 IF n5t0TNENPR1NT:II:GT0 90 

293e IF n5s -H- rHEN21a:L=8: PRINT"0":GO 
T0390 
2918 GOTO2899 
2950 GOT02918 
2968 PRINT:PQINT:PRINT' 	ENREGISTREMENT 

JUSŒJ'AU : ' ;X 
2918 INPUT" 
8";X;Xi-X 
2968 WOPEN'ENTREE COrIrTA' 
2990 PRINT.'T XI 

3888 FOR X- 8 TO XI 
3010 PRINT/T Alt()O,A1(X) 
3828 FOR Y<8 TOI 
3830 PRINT/T 81S()(,Y),91(X,Y) 
3048 NEXT Y 
3050 PRINT/T 014(X),OI(X) 
3000 PRINT/T F1t()().fICX) 

3870 FOR Y-9 T02 
3088 PRINT/T (I4(X,Y),EI()(.Y) 
3098 NEXT Y 
3180 PRINT/T A2(X),82(X),C2(X),O2(X) 
3118 FOR Y-8 TOI:PRIMT/T A34(X,Y),A3(X,Y 

):NEXTY 
3120 FOR Y-8 TO 3:PRINT/T 93$(X,Y),B3(X, 
'r):NEXTY 
3130 FOR Y=e T05 :PRINT/T C3*(X,Y),C3(X, 
Y):NEXT Y 
3I40 FOR Y-0 TO 5:PRINT/T 034(X,Y)*O3(X, 

Y):NEXT Y 
3150 FOR Y-9 TO 3 
3188 PRINT/T A46(X,Y) 
3178 NEXT Y 
3180 NEXT X 
3190 CLOSE:Y~ 
3208 GOTO 8 
3218 WOPEN'ENTREE CO!PTA 3" 
322e PRINT'N':PRINT=PR1NT:PRTHT=  PRINT ' 

is SORTIE corPTA 3*":PRtNT 
323e ROPEN"ENTREE COrVTA' 
3248 OIrAI.(3I),AI(31),9It(31,I),BI(31.I 

1,01*(31),01(31) 
325e OIh E1(31.2).EI(31.),F1(31).F1(3 

1) 
3260 OIrV12(31),02(3I),C2(3I),O?(3l) 

3220 O1rtiA34(31,I),A3(31,I),03(31,3),C3(3 

1, 5), 03(31,0),03*(31,I),C3 (31,5) 

3280 OUI 03$(31,6) 
329e OItV4*(31,3) 
3380 INPUT/T XI 
3318 FOR X-N TO XI 
3328 INPUT/T AI~(X),AI(X) 
3338 FOR Y-e TO 
3340 INPUT/T 0IS(X,Y),81(X. ) 
3350 NEXT Y 
3368 INPUT/T 01a(X),0I(X) 
3379 INPUT/T F14(X).FI(X) 
3388 FOR Y-e TO 2 

3390 INPUT/T E1t(X,Y),E1(X,T):NEX1 Y 
3400 INPUT/T A2(X).02(X),C2(X),02(X) 

3410 FOR Y..e TOI:INPUT/T A34(X,Y),A3(X,Y 
):NEXT Y 
3428 FOR Y-9 T03 
3438 INPUT/T 83$(X,T),83(X,Y) 
3448 NEXT Y 
345e FOR 'r a TO 5 
3460 INPUT/T C3s(X,Y),C3(X,Y) 
3420 NEXT Y 
348e FOR T4 TO 6 
349e INPUT/T 03t(X,Y),03(X,Y) 
3509 NEXT Y 
3510 FOR Y-9 TO 3 
3520 INPt1T'T A4($,Y) 
3530 NEXT Y 
3'.,)40 NEXT X 
3558 CLOSE 
3588 PRINT''P':PRINT ' ENREGISTR(r1ENT OU 
';l; PRINT ' AU ";XI 	 . 
3528 PRINT"/' 
3588 PRINT''(I)CANIER AGNTâ' :PRINT 
3598 PRINT"(2)CANIER u(.sTES"'PRINT 
3608 PR1NT''(3)Cl '1cR TRf%ORF.RIE' (PRINT 
3018 PRINT'(i)CANIER OE CNS.' PRINT 

3629 INP(iT ' U1ERO CHOISI 7 ' ;A 

363e 1F A-1 G0103876 
3048 IF M2 GOT04430 
3650 IF M3 GOT0I87Y 
30MB IF A-1 GOTOAIIY 
3620 REr1•CANIER O'A t$TS' 
3008 PRINT'S' 
3618 INPUT' ACHATS OU ';15 
3788 INPUT" AU ' iS3aGO103710 

Suite page 15 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de diffèrent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
is grille récapitulative men-
suelte. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point. un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trlelte un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
cl ldature. 
ART. 3 La rédaction d'HEBD0-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et (Je l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5. Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel_ 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre.1. rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d interrompre a tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART, 9: La participation au cor.-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement_ 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un mème 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- rons ainsi repérer facilement les 
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE listings. une fois sortis de l'impri- 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	mante. 

HACHETTE MICRO INFORMA-
TIQUE OFFRE UN ALICE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS. 

• Indiquez sur le support 
magnétique lui-même votre 
nom, le nom du programme et le 
matériel auquel il est destiné. 
Rien n'est plus difficile que d'es-
sayer de charger un programme 
d'Apple sur PC 1500. 

• Notez dans les premières 
lignes de votre programme. sous 
forme de REM, votre nom, le nom 
du programme et le matériel 
auquel il est destiné. Nous pour- 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
même cassette et à des niveaux 
d'enregistrement 	différents 
votre programme. Nous aurons 
plus de chances d'arriver à le 
charger si les magnétophones 
ne sont pas tout à fait compati-
bles. 

. Envoyez un seul programme 
par support magnétique et un 
seul mode d'emploi par pro-
gramme. Votre lettre d'accom- 

pagnement et vos autres cour-
riers doivent également être 
séparés car traités par d'autres 
services. 

• Joignez. si possible, un listing 
du programme et un organi-
gramme. 

• Enfin, le fin du fin, expliquez les 
particularités de votre ordina-
teur et le moyen d'adapter votre 
programme à d'autres ordina-
teurs. 

TEXAS INSTRUMENTS OF-
FRE UN MODULE (A CHOISIR 
DANS LA GAMME DES LOGI-
CIELS TI 99/4A) AU MEIL-
LEUR LOGICIEL TEXAS DU 
MOIS. 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÈGUE. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CÉE RS . 232 . C. 

MARC LE HEN GAGNE PAR Ko ! 
LISTE DES LECTEURS AYANT PARTICIPÉ À LA 
RÉDACTION DES QUATRE PREMIERS NUMÉROS 
D'HEBDOGICIEL: 
Frédéric DARIN HP41 N° 1 1160 
François ARDIET TRS 80 NO 1 1 380 
Pascal MELLY HP 75 NO 1 260 
M CASTIGLIONI VIC 20 NO 1 440 
J -M. COHEN SPECTRUM NO 1 280 
Nicolas CHATELAIN PC 1211 NO 2 420 
Bernard DUPIN TRS 80 No 2 1 470 
Gilbert MAGGIO T199 N° 2 970 
J.-M. JACQUET ZX 81 N°2 590 
Ariel CHEMOUNY VIC 20 NO 2 240 
Claude MACEY CBM 64 NO 2 520 
Marc MAIZIER HP 75 NO 2 170 
Frédéric DARIN HP41 NO 2 410 
Joseph HECTUS HP41 NO 3 550 
M. BERNEZ VIC 20 N° 3 280 
J -F GROUSSIN APPLEII NO 3 890 
Bernard PAOUAUX TO 7 NO 3 450 
André MATHELIN TI 99 No 3 520 
J.-P. LALEVÈE C-64 N°3 1 430 
Laurent CHEMLA ORIC NO 3 570 
Alain REBOUT ZX 81 No 3 570 
Philippe PAULIN TRS 80 NO 3 260 
J.-C. JACQUET ZX 81 NO 3 330 
M.-C. PICKE T199 NO 3 710 
Nicolas STRONCK FX 702 P NO 3 290 
Michel FROMAGET TRS 80 No 3 570 
M1. VETILLARD HP41 N°4 350 
Philippe PAULIN TRS 80 NO 4 880 
Pierre VIOLENT TI 99 No 4 530 
Yves OUEVILLON TI 99 No 4 670 
Marc LE HEN ORIC No 4 1 080 
Jean DELATTRE FX 702P No 4 840 
Paul GARDAN PC 1 21 1 No 4 680 
Olivier FRANCE PC 1500 No 4 430 
Michel STERMANN MZ80 No 4 920 
J.-F. CHAPIN PC 1251 N°4 380 
Frédéric MELINE CBM 64 No 4 300 
J.-L. RICHETIN ZX 81 No 4 290 
F. FONTAN VIC 20 No 4 250 
Marc MACCARl APPLE II No 4 530 
Gérard ROUGEVIN MP FII No 4 620 
Christian RIVES G.P. NO 4 390 
Bernard DUFAUD G.P. NO 4 370 

Attention, la dernière colonne est la rémunération perçue, n'oubliez 
pas d'en parler à votre percepteur. il achète sûrement HEBDOGI-
CIEL! 

GAGNANTS D'UNE CALCULATRICE SOLAIRE CASIO 

Philippe MISANDREAU. 33370 TRESSES 
Françoise FERRANDIS, 08200 SEDAN 
Roger RICHARD, 33000 BORDEAUX 
Guy MAZILLIER. 75015 PARIS 
Alain POMIROL, 33210 LANGON 
Mohamed BADA, 93300 NEUILLY /MARNE 
Michel LE PORT. 37000 TOURS 
Gérard FERRANDEZ, 34500 BÉZIERS 
Philippe PRUDHOMMEAU. 73300 PONT de BEAUVOISIN 
Éric TOLLEMER, 77210 AVON 

GAGNANTS DES LIVRES "RÈGLE À CALCUL" 

- J.-F. GROUSSIN, 24650 CHANTELADE pour "APPLEII PARLE 
FRANÇAIS" sur APPLE Ii. 

- Jean DELATTRE. 59113 SICLIN pour "BIORYTHMES" sur 
CASIO FX 702 P. 

- François FONTAN. 92210 ST-CLOUD pour "ÉPONGES" sur VIC 20. 
- J_-P. LALEVÉE, 70200 LURE pour "BELOTE" sur COMMODORE 64. 
- Frédéric DARIN, 31500 TOULOUSE pour "POKER" sur HP41. 
- Marc MEZIER. 75013 PARIS pour "DELREM" sur HP 75. 
- Gérard ROUGEVIN, 75007 PARIS pour "LABYRINTHE VIVANT"sur 

MPF-II. 
- Marc LE HEN. 60100 NOGENT /OISE pour "LABYRINTHE" sur 

ORIC 1. 
- Paul CARDAN, 08200 SEDAN pour "NIM" sur PC 1211. 
- J.-F. CHAPlN,17O0O LA ROCHELLE pour "ACHAT DE VOITURE" sur 

PC 1251. 
- Olivier FRANCE, 75020 PARIS pour "FRACTIONS" sur PC 1500. 
- Michel STERMANN. 75020 PARIS pour "MORSE" sur MZ_ 80 
- Alain REBOUT. 55800 REVIGNYpour "SAFARI" sur ZX 81 (EX-AE-

QUO). 
- J: M. JACQUET, 77400 LAGNY pour "TANK" sur ZX 81 (EX AE-

QUO). 
- J.-M. COHEN, 75012 PARIS, pour "MASTERMIND" sur SPECTRUM. 
- Philippe PAULIN, 67400ILLKIRCH pour "DÉMONS ET SORCIERS" 

sur TRS 80. 

- Yves QUEVILLON, 50300 PONTIVY pour' FRANCE" sur TI/99 (BA-
SIC SIMPLE). 

- Gilbert MAGGIO, 16000 ANGOULÊME pour "MAGIBRIOUES' sur 
TI/99 (BASIC ÉTENDU). 

- Bernard PAOUAUX, 58000 NEVERS pour "PEINTURE" sur THOM-
SON TO 7. 

GAGNANT DU LOGICIEL TEXAS INSTRUMENTS 
Yves QUEVILLON, 56300 PONTIVY pour "FRANCE" 
gagne un logiciel à choisir dans la gamme Texas. 

GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL HEBDOGICIEL 

Marc LE HEN, 60100 NOGENT/OISE pour son pro-
gramme "LABYRINTHE" sur ORIC 1 gagne 10000 
francs. 

J,-F. GROUSSIN, 24650 CHANTELADE pour son pro-
gramme "APPLEII PARLE FRANÇAIS" gagne UN 
ABONNEMENT À VIE À HEBDOGICIEL. 

iJ 
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BALLE 
INFERNALE 

2030 CA-32 
2040 A-A-1 
2043 CALL SOUND(-100,110.0) 
2030 IF A>3 THEN 710 
2060 CALL MCI4AR(24.9,81) 
2070 GOTO 710 
2080 IF CA()e8 THEN 2160 
2090 A-A-2 
2100 IF A<O THEN 780 
2140 CA-32 
2130 LOTO 2050 
2160 IF CA-96 THEN 780 
2170 IF CA<>42 THEN 2240 
2180 EAU-EAU-I 
2190 IF EAU<O THEN 780 
2200 CA-32 
2210 IF EAU>3 THEN 710 
2220 CALL HCHAR (24. 13,81) 
2230 GOTO 710 
2240 IF CA<>EtO THEN 2320 
2245 IF R-1 TIEN 780 
2250 C-C-1 
2260 IF C<O THEN 780 
2270 CALL HCI4AR(Y-88/4,X+AA/4,96> 
2280 D-D-1 
2290 IF C>3 THEN 780 
2300 CALL HCHAR(24,17,81) 
2310 GOTO 780 
2320 CA-CA-121 
2325 IF (CA<1)+CCA>5)<>0 THEN 780 
2330 ON CA GOTO 2340,2380,2420.2460,2500 
2340 CALL HCHAR(24,9,32) 
2350 A-20 
2360 CALL SOUND(-200.300,0) 
2370 60T0 780 
2380 CALL COLOR(5,4,2) 
2390 R-0 
2400 CALL SOU4D(-200,300,0) 
2410 GOTO 780 
2420 CALL HC)4AR(24,5,32) 
2430 F-150 
2440 CALL SOUND(-200,300,0) 
2450 GOTO 780 
2460 CALL HCHAR(24,17,32) 
2470 C-9 
2480 CALL SOU14D(-200.300,0) 
2490 GOTO 780 
2500 CALL 14CHAR(24,13,32) 
2510 EAU-9 
2520 CALL SOUND (-200,3G0,0) 
2530 LOTO 780 
5000 CALL CLEAR 

5010 FOI< I-1 TO 12 
5020 CALL COLOR(I,16,2) 
5030 NEXT I 
5040 PRINT "vous etes perdu!!!" 
5050 PRINT :: -temps: "; T 
5060 PRINT ::"il y a";E;" ennemis" 
5070 PRINT : 	";D;" maisons rases" 
5080 PRINT :::"fuel: ";F 
5Q90 PRINT :"armement: ";A 
5100 PRINT :"eau: ";EAU 
5110 PRINT :-points construction: '•;C 
5115 PRINT 
5120 INPUT "nouvelle partie? (o/n)":T$ 
5130 IF T$--n" THEN 5200 
5140 IF T$<>"o" THEN 5120 
5150 CALL CLEAR 
5160 6070 140 
5200 CALL CLEAR 
5210 PRINT " 	 FIN" 
5220 PRINT '• 	 --- 
5230 PRINT ........... 
5240 SOTO 5240 
6000 CALL COLOR(5,6,2) 
6010 R-1 
6020 FOR I-O TO 30 
6030 CALL SOUND (-10,1I0+5.1,I) 
6040 NEXT I 
6010 LOTO 670 

10 REM LA BALLE INFEl01JA1E 	 (/ 
20 GOSL18 250 	 1■ 

30 CALL JOYST(I.DC.DI) 
40 IF (L-SGN(Dt)•2<I)•(t-5611(Dt)•Z 24)•(C•Séit(DC)•2<3).(C•SSN(OC)'Z~Sd)TWA 70 
50 LL-$(DL)•2 
60 C•C•SGx(1x,C)•2 
70 CALL 6CMAR(L.C.R) 
80 T-T-1 
90 IF T•0 TNIK 3130 
100 CALL YCMAR(L.C.129) 
110 IF ROW TWX 140 
120 S•S•l 
130 6070 150 
140 IF (II•XDIR Z)•(I•zDIR<33)T11EN 170 
150 lDIR--SOIR 
160 CALL SOUND(30.380.0) 
170 CALL CLEAR 
150 IF (T.YDIR(I).(T.7I24)T1fN 190 ELSE 210 
190 TDIR•-TDIR 
200 G070 160 
210 X-X•IDIR 
Z20 T•T•YDIR 
230 CALL YCMR(T•X.IZ7) 
240 6070 30 
250 CALL CLEAR 
260 CALL C101R(127.•3CIEFFFFFFFF7E3L•) 
270 CALL GIAR(129.•FFFFFFFFFFFFFFFF•) 
280 CALL SCREEN(13) 
290 CALL COIOR(I.13.2) 
Soo CALL COLOR(13.7.2) 
310 FOR 1.2 TO 12 
320 CALL COIOR(I.6.2) 
330 NEST I 
340 RESTORE 
3S0 DATA 4.4.1,1.5.5.400,0 
360 READ x.Y.XDIR.TDIR.L.C.T.S 
370 RETURN 
380 PRINT •YOTRE SCORE EST DE •;S 
390 FOR 1.1 TO 10 
400 IF S>A(I)T1E11 440 
410 NEXT I 
420 PRINT -NULr• 
430 GOTO 520 
440 IF 1.10 T1(O( 490 
450 FOR J-10 TO 1.1 STEP -1 
460 A(J)•A(J-1) 
470 A$(J)•A$(J-1) 
480 NEXT J 
490 INPUT •DCONEZ YOTRE NOIS EN YINGT 	CARACTERES MAXIM)) •:A1(I) 
500 AS(I)•SEGS(AS(I)&- ---------------------I.ZO) 
510 A(1) -S 
520 FOR 1.1 TO 10 
530 PRINT A(I);AS(1): 
$40 NEXT I 
550 PRINT 	POUR CONTINUER APPUYEZ SUR:NINDORI( QUELLE TOUCHE 
560 CALL LET(O.B.E) 
570 IF E 1141M 10 ELSE 560 

7000 FOR 1-1 TO 12 	 Suite de la page 8 
7010 CALL COLOR(I,16,2) 
7020 NEXT 1 
7030 PRINT " 	 ATTAQUE" 
7040 PRINT z" 	 SUR LA VILLE" 
7050 PRINT :  
7060 PRINT tt:::::ss: 
7070 FOR U-1 TO 4f• 
7080 READ DU,NO 
7090 CALL SOUND(DU,NO,0) 
7100 NEXT U 
7110 PRINT "presser une touche..." 
7120 CALL KEY(O,K,TE) 
7130 IF TE-O THEN 7120 
7140 CALL CLEAR 
7150 PRINT " 	 LE JEU" 
71601PRINT "  
7170 PRINT ::"avec votre char,var)s deve_" 
7180 PRINT "ecraser les soldats ennemis avant qu'il n'y en ait 20 de parachutes" 
7190 PRINT "ou avant que 20 maisons ne soient detruites" 
7200 PRINT :::: 
7210 PRINT "presser une touche..." 
7220 CALL KEY(O,K,TE) 
7230 IF TE-O THEN 7220 
7240 CALL CLEAR 
7250 RETURN 
10000 DATA 225,659,75,698,300,784,450,784,150,784,150,880,150,988,300,1047 
10010 DATA 600,1319,225,1319,75,1175,300,1047,600,880,300,1047,900,784 
10020 DATA 225,659,75,698,300,784,450,784, 150,784, 150,880, 150,988,300, 1047 
10030 DATA 600, 1319,225,988,75, 1047,300,1175,300,880,300,988,300, 1047,900,1175 
10040 DATA 225,1047,75,1175,300,1319,450,1319,150,1047,150,1175,150,1047,600,880 
,300,784 
10050 DATA 225,1047,75.1175,300,1319,600, 1047.300,1175,600, 1047 

0 

Muni de votre seule raquette, faites rebondir cette 
satanée balle le plus souvent possible! 
Le programme rais en route, mettez la touche "ALPHA-
LOCK" en position haute, sinon vous ne pourrez dépla-
cer la raquette. Le tableau de scores contenant dix 
noms vous permettra de vous mesurer à vos amis. 
Durant le jeu, vous commanderez la raquette à l'aide 
de la manette de jeu No 1. 
Ce programme est, à l'exception des "REM", composé 
suivant les règles de la programmation structurée. Le 
tableau des variables, la structure du programme et 
l'organigramme vous aideront lors des modifications 
que vous ferez ultérieurement (avec les "lutins" du 
basic étendu, par exemple). 
Amusez-vous bien... 

Serge HERLEM 

............................................................... ................................................................................................... :...... 

CHOISISSEZ LE PROGRAMME 

Ti 99/4A 
tarifs au 11/11/1983 

:. 
Total TTC 

L i Rége a Calad 
65/67 Bd St Germon 75006 Parh 
TN.: 325.68.88. Télex 220064F 
ETRAV/1303 RAC 

signature 

ParOdpatlon aux frais de port + 15 F. 
cklO nt mon règlement par : CCP O CS (J Mandat O 

Nom 

Adretie 
	 TN 

O Je commande les logiciels ou produits suivants 

INSTRUMENTSS 
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ROLANDmGARROS 
Les tribunes sont pleines à craquer. La foule attend, 
impatiente. Une chaleur torride s'abat sur le court cen-
tral. La caméra promène son oeil indiscret sur les spec-
tateurs, s'attardant ça et là sur un visage connu. Les 
commentaires vont bon train... 
Le brouhaha des conversations se transforme soudain 
en un immense hurlement ; la caméra plonge sur le 
court: les deux joueurs entrent, le visage crispé, les 
yeux regardant le sol pour ne pas se déconcentrer. les 
spectateurs sont debout, applaudissant à tout 
rompre ; les joueurs sont assis sur leur chaise, la tête 
plongée dans leur serviette pour faire le vide... 

La finale va commencer ; la grande Finale, et, au bout, 
un affreux saladier mais aussi la gloire, la 
consécration : le titre de champion du monde... 
Souvenez-vous, l'été dernier, Roland-Garros ! Vous 
voulez revivre ces merveilleux moments ? Vous voulez 
connaître les peurs et les joies des champions ? Alors, 
installez-vous devant votre écran et prenez une 
raquette, pardon, une poignée, et lancez-vous dans la 
bataille... 
Prévoyez quelques rafraîchissements, le match sera 
long... 

Jacques JOLY 

COMMEUJTAIRES SUR LE PROGRAMME. 

E' rit en basic ôtendu sur un TI 99/4A, le programme occupe prati-
quernent toute la mémoire, ce qui explique qu il ne comporte pas de 
Cornrnentair' s Certaines lignes dépassent les 5 lignes d'écran au-
torisées et il faudra les rentrer en deux fois écrire 5 lignes, faire 
ENTER" puis appeler la ligne par I'éd~teur pour is compléter. 

D'autre part, certaines parties du programme semblent identiques. 
mais elles ne font pourtant pas double emploi. En effet. au heu d'uti-
liser une procédure unique qui aurait traité le service, l'échange, le 
contrôle de la balle aux abords du filet ., etc. J'ai préféré découper 
cette procédure en petits modules qui assurent chacun une fonc-
tion (service, échange. filet.... etc.) et, ce, dans un but de rendre le jeu 
suffisamment rapide et permettre une bonne gestion des raquettes 
et de la balle. 
La touche "ALPHA LOCK- doit être relevée 

BASS ETEN~V 

0 

FE1 • ROLAND GARROS 
1020 RE^ • AUTEUR J.JOLV • 
1C:3!ti REM • 	T1-99/4A 	• 
1 ,4Cs REM • FASIC ETENDU ■ 
t*.'5u FEM • ET tOIGNEES • 	 • 

1 >60 REM • 	DE JEU 
1070 REM • ■•.••..+ ■.•.•■•• 
1080 DIM T$ ) ,SERi(C-:: GOTO 
1A9,:, CALL MOI ZON(tl', 	.•,N1,U,01:: CALL C(L•il." •••• •ICT:/c'C)C!C'):: C(I.L POSITS 
ON UT, 	 Vi. XI) 

1160 IF X1`200 THEN 189') ELSE CALL LOCATE(N_'.,Y3.x1+4.N1.Y1,xl+2) 
1110 CALL SOUND(2C',-6.U)2: VLQ(Y%-V').7 :: VC-(142-Y3)/XX .. T-0 :: IF ABS(VC) A 
A THF, VC-16*SGN(VC) 
11?O IF AES(VL``12 THEN VLs12•SGN(VL) 
113') CALL JOYST(2.DX2,DY_):: CALL MOTION(M2,-DY2•E.DX2*F.W ,VL.VC):: IF Y3(142 A 
ND X7! 116 THEN T~T.DT .: VL•VL•T :: CALL F*OSI T!ON(N„ Y'S, X. 3s :: GOTO 1130 
1140 CALL CHAR(41.(,000 18~C3C7E7C7.0"):: IF Y:•141 THEN CALL MOTION(N3,0,0,s2,O,r) 
):: CALL LoCArE(03.142,X3):: CALL SOUND(-Z0.-5,0,:: GOTO 1890 
1150 IF Y3•12'9 THEN CALL MOTION(M3.:,q.s.2.o,o):: CALL LOCATE<N3,Y3,122):: CALL S 
OUND(2O.-?.0 :: CALL LOCATE(43.142,1122+RND•8):; CALL SOUND(20.-5.0):: GOTO 1890 
1164) IF Y3:-1_6 THEN CALL SOUND(20.-7.0):: IF RND,.3 THEN VC=VC/(Y3-126)ELSE YZ=1 
30 .. GOTU 115*• 
It?' CALL JOYST(2, DX2,DY2):: CALL MOTION(N2,-DY2•E,0X2•F,N3,VL.'1C:):: CALL COINC( 
M:,3,8,C1:: IF C.-1 THEN iV 
1180 CALL POSITION(S3,V3,X3):: IF V3142 AND X3'239 AND X7)99 THEN T-T+DT :: V(_= 
`+L+r :: GOTO 117' 

1190 CALL MOTION(N3,0,7,N2.C,01:. IF X3.>238 OR '1.3.140 THEN CALL SOUND'_P),-5.0):. 
Golo i ' ':' 

1 2(N CALL LOCATE' N3, 1 4 . X. 3) :: CALL 50UF4D(2's, -5, ~) ; : IF X1'•218 THEN 189,j 
1210 CALL LOCATE(*:. 141,X31:: VL=-VL/ZZ :: VC=VC/ZZ :: T=0 
!221) CALL JOYST(2.DX2.DY2):: CALL MOTION(N2.-DY2•E.DX.2OF.$3,VL,VC1:: CC.Lt_ .'OIrIC! 
• _,N3,8r).. !F C•-1 THEN 12C' 
1270 CALL POSITION(w3,Y3,X3):: IF Y3142 AND X39 AND X.3:99 THEN . -?+rJT : VL --
`.,L • r :: GO rU 1220 
1240 CALL MOTION(N3,0 0.$2.0.0) : CALL SOUND!20,-5,0):: GOTO 207e, 
12°0 CALL MOTION!« „ n,*✓,N2.':.u1:: CALL CHAR(41."040(Y38383E3E38 E1",,s CALL POSIrI 
QN(*3.Y3,X3,N2.Y2.X2) 
1260 IF X2< I0') THEN 2070 ELSE C(LL LOCATE (N', Y3, X.2-4. N2, Y2, X2-2 ) 
127) CALL SOUNDI20,-6,0):: VL=(Y2-V3)•Z .. VC°(Y3-142)/XX. :. T=r, :: IF AES(VC..1 
6 THEN VC=16•SGNIJC) 
1280 IF ABS(VL) 12 THEN VL=1_•SGN'VL) 
1290 CALL JOYSTII,DX1.D"r1):: CALL MOTIONt$1,-DY1•E,DX1+F.N3,VL.VC :: IF Y3'142 A 
ND X3;134 THEN T-T-DT :: VL=VL+T :: CALL POSITION(N3,Y3,X3>:: GOTO 1290 
3O CALL CHAR(41,"0000183C3C7£'C7C'):: IF Y3,141 THEN CALL MOTION(# „ 9,0,$1.4,' 
):: CALL LOCATE(A3,142...3>:: CALL SOUND(20,-.;,0):: GOTO 2070 
1310 IF 3.129 THEN CALL MOTION!03,0.0,N1,0,0):: CALL LOCATE(#3,Y3,128):: CALL S 
OUND!20.-7,0):: CALL LOCATE(n3,142,138-RND•8):: CALL SOUND(20,-5,0):: GOTO 2070 
1320 IF Y3;126 THEN CALL SOUND(20,-7,0):: IF kr1D,.3 THEN VC-VC/(Y3-126)ELSE Y3=1 
30 :: GOTO I310 
1330 CALL JOYST(I.DX1.DY1>:: CALL MOTION(a1,-DY1+E,DX1•F.13,VL,VC):: CALL COINC) 
NI,43,8,C>:: IF C--1 THEN 1094 
1340 CALL POSiTION(4Z.Y3,X3):: IF Y~'.142 AND X3>11 AND X3!200 THEN T=T+DT :: VL- 
'/LT is GOTO 1330 
130 CALL MOTIOtJ!M3,O,0,N1.0,0):: IF '/.3<12 OR X3%199 THEN CALL SOUND(20.- ,0):: 
GOTO 207'7 
1360 CALL LOCATE (,„ 142,X3) :: CALL SOUND (20, -, 0) :: IF X.232 THEN 2070 
137'1 CALL LOCATE(,„ 141,X3):: VL=-VL/ZZ :: VC=VC/ZZ :: T-0 
1380 CALL JOYST'l,DX1.D'ri):: CALL MOTION(N1,-Dr1•E,D'l1•F,$3,VL,VC):: CALL COINC( 
N I . u3, 8. C) :: IF C--1 THEN 109() 
1-39': CALL POSITION(M3,Y3,Z3):: IF Y3'142 AND X; /II AND X3'204 THEN T=T-DT ,. /L= 
VL+T :: GOTO 1380 
1400 CALL r.OTION!N „ O,O,N1,0,0):: CALL SOUND(20.-3,0):: GOTO 1890 
1410 JO-1 :: DISPLAY AT!2,3)SIZE(4):"S 	" :: DISPLAY AT(2,24)SIZE'4):" 
IF J 1 -' .•6 OF J2' >6 THEN 11,12-0 :: GOTO 14 34) 

142') DISPLAY AT!2,4)SXZE(2):STPS(I1):: DISPLAY AT( 	'S)âIZE(;):StRb!I2>:: TB1=TEt 
1+1 :: IF TEl1,2 THEN TBI') :: 5010 1650 
1430 BAL.`JL.VC-O 
1440 CALL CHCP!41."00001CIC7C7CICIC"):. CALL SFRIrE(ist.116,7,129.1 ,').u,a2.1:6,S 
, 129,218gî,0,0,, 140, 2, 124, 37,0.0) 
1450 8AL-BAL+2 :: VLA-14 :: L"(i :: DISPLAY AT(12,2)BEEP:SER$(DAL) 
1460 CALL VEV(1.V,W):: IF Mî18 THEN 1460 ELSE CALL SOUIJD(100,440.0):: CALL HCHA 
R(12.4.32.13> 
1470 CALL JOYST(1,DXI.DYI):: Vt.=VL+1 .: CALL MOT ION(N3,VL,4,$1,-DV1+2,0):: IF VL 
'I THEM 1470 
1480 CALL POSITION(0 „ Y3,X3):: IF '/3.141 THEN CALL M07iON(N3,0,0,N1,0,0):: CALL 
SOUND(20,-3,0>:: GOSUB 2290 :: GOTO 1440 
1490 CALL JOYST(1.DX1,DY1):: 'JL=VL+I :: CALL MOTION(N3,VL,0,$l.-DV1.2.0):: CALL 
VEY!I,V.W):. IF 'J'.18 •THEN 1480 
1500 CALL COINC(N1,N~.8.C):: CALL SOUrJD(20.-6.4)):: CALL POSITION(01,Y1.XI):: CAL 
L LOCArE(N1,'I1.:i :: CALL MOTION(N3,0.0,r1,0,0):: IF C--1 THEN 1520 
1510 CALL MOTIONf*3,'•JL,VC1:: VL=1L+1 .: CALL POSITION(*3,Y3,X3):: IF Y3'142 THEN 

151/1 ELSE 1480 
1:.20 CALL POSIflON(NI.YI.X1,N3,Y3,X3):: VLa(Y1-Y3)•Z :: VC-(142-Y3)/XX :: IF ABS 
(VC):16 THEN VC•16.5GN(VC) 
15:0 IF A8S(VL)%12 THEN VL-12*SGN(VL) 
1540 CALL MOTION!NS,VL,VC):s T-0 
1550 CALL JOYST!2,DX2.DV2):: CALL MOTION(N3,VL,VC.02,-DY2+E,DX2•F):: CALL POSIT: 
ON! N„ Y3, Y.31 . IF '/3' 142 AND X-,'116 THEN T-T+OT :: VL-VL+T :: OOTO 150 
156/) CALL CHAR(41."Or)00183C3C7E3C3C') 
1570 CALL LOCATE(N1.129,33):: IF Y3~141 THEN CALL MOTION(N3,0,0,N2,0,0):: CALL L 
OCATE!N„ 142,X3):: CALL SOUND(2/J,-Z,0):: GOSUR 2290 :: GOTO 1440 
1580 IF Y3.129 THEN CALL MOTIOH(03, 0,0,02,0,0):: CALL LOCATE(N3,Y3.122):: CALL 9 
OUND(20.-7.0):: CALL t.00ATE(N1,I42,I12*P.ND*8> 
1590 IF Y,129 T,4EN CALL SOUND(20,-5,0):: GOSU8 2290 :: GOTO 1440 
1604 IF Y3~126 THEN CALL SOUND(20,-7,4)):: IF RND:.3 THEN 'IC-VC/(Y3-126J: : L-1 EL 
SE Y3a130 :: GOTO 1,84 
1610 CALL JOYST(2.DX2,DY2):: CA(-L MOTION(N3,VL,VC,N2,-DV2•E,DX2*F):: CALL POSIT1 
ON(N ,Y.)3, : IF '/3'142 AND X3'239 THEN T•T+DT :: VL.VL+T :: GOTO 1610 
1620 CALL MOTION(NZ,0,4):: IF V3'142 THEN CALL SOUND(20,-5,0):: CALL MOTION(N2,0 
.0):: GOSUB 2290 :: GOTO 1440 
1630 CALL LOCATE(N3,142,X3):: CALL SOUND(20,-:.,0):: IF X3:186 THEN GOSUB 2290 :: 
GOTO 1440 
1640 IF L'%1 THEN 1210 ELSE GOSUB 2310 :: OOTO 1440 
160J02 :: DISPLAY AT(2,3)SIZE(4)s" 	" is DISPLAY AT(2,24)SIZE(4):"S 	" st 
IF JI-:,6 OR J2<.6 THEN 11,12-0 :: 6010 1670 
1660 DISPLAY AT(2,4)SIZE(2):STRKU1) :: DISPLAY AT(2,25)9IZE(2):9TP* (1 2);: TB2-T8 
2+1 :: IF 782,2 THEN T82+0 s: GOTO 1410 
1670 EAL,VL.VD'.4 
1680 CALL CHAR(41."004038383E3E383e"):: CALL SPRITE(N1,116,7,129.3Z.0,4.N2,136,~ 
129,218,0,0,03,140,2,124,213,0,0) 

1690 BAL-BAL+1 :: VL--14 :. LQ0 :: DISPLAY AT(12,16)REEP:SEPS(BAL) 
1740 CALL K`E1!2,0.Wi:: IF '» i 8 THEN 1700 ELSE CALL SOUND(100,440.0)s: CALL HCHA 
R(12. 18,'•2, 13) 
1710 CALL .J9VS7l2,DX2,D12):: Vt.-YL+1 .: CALL MOTION(03,VL.'.4.0;',-DY2.2.0)s: I•F V 
L 
!1 THEN 1711) 
1720 CALL GOSITION'NZ.V3,X3):: IF V3.•141 THEN CALL MOTI0N(03,4,/1,02.C',r))s: CALL 
SOUND(20,-,r)):: GOSUB 2290 :: GOTO 1680 
17-,00 CALL JOYST(2,DX2.DY2):: VL-VL+1 :: CALL MOTION(03,VL,0,02.-DY2.2,ri):: CALL 
VEV(2.V.W):: IF V<.18 THEN 1720 
174(, CALL COINC!0_,e~,8.C):: CALL SOUND(20,-6,0>:: CALL POSITION(02.Y2,X2)ts CAL 
L LOCATE(N2.Y2.216):: CALL M071ON(03,0.0,02,0.4)):: IF C--1 THEN 1760 
1750 CALL MOTION(03,VL.0):: VI.aVL+i :: CA'.!. POSITION(N3,Y3,Y.,>:: IF Y:•:142 THEN 
170 ELSE 1720 
1760 CALL POSITI0rir2,V2,x2,N3.Y3,X3):_ VL-(Y2-Y )*Z ;: VC.(V3-142)/X( :: IF ADS 
('ICI lb rHEN VC-l60SGPl(VC) 

1770 IF A8S(VL);12 THEN VL-12*SGN(VL) 
1780 CALL MOTION(03,VL,VC):: T'0 
1790 CALL JQYS7(I.DXI,DYl):: CALL MOTION(03,VL.VC.N1,-OYI•E,DXI•F):s CALL POSIT! 
ON1N3,Y3,X3):: IF Y3'142 AND X3>134 THEN T-T+DT ss VL-VL+T is GOTO 1790 
1800 CALL CHAR(41,0000183C3C7E3C,C") 
1810 CALL LOCATE(02,129,218):: IF Y3.141 THEN CALL MOTION(,3,O,0,01.0,0):t CALL 
LOCATE(03,142,X3):: CALL SOUND(20.-5,0):: GOSUB 2290 is GOTO 1680 
1820 IF YS>129 THEN CALL MOTION(N3,0,0,M1,0,4)2: CALL LOCATE(N3,Y3,128):: CALL S 
OUND(20,-7,0):: CALL LOCATE(N3,142.138-RND•8) 
1830 IF Y3.•129 THEN CALL SOUNDi24,-5,0):: GOSUB 2290 :: GOTO 1680 
1840 IF Y3î126 THEN CALL SOUND(20,-7,0):: IF RND>.3 THEN VC.VC/(Y3-126):: L-1 EL 
SE Y3-130 :: GOTO 1820 
180 CALL JOYST(1,DX1.OYI):: CALL MOTIOrJ(03,VL,VC,N1,-DV1•E,DX1•F):: CALL POSITI 
ON($3,Y3,X3):: IF Y3<142 AND X.3>11 THEN T-T+DT :: VL-VL+T :s GOTO 1850 
1860 CALL MOTION(03.0,0):: IF V3'142 THEN CALL SOUND(20,-5,0):2 CALL MOTION(01.0 
,0):: GOSUB 2290 is GOTO 1680 
1870 CALL LOCATE(N3.142,x3):: CALL SOUND(20,-5,0):: IF X3<64 THEN GOSUB 2290 st 
GOTO 1680 
1880 IF L•,1 THEN 1370 ELSE GOSUB 2310 :: GOTO 1680 
1890 I2=12+1 .: IF J2-6 AND J1-6 THEN IF I2>6 THEN 2GS0 ELSE 204(4 
1900 IF 12<4 THEN DISPLAY AT!2,25)SIZE(2):7î (1 2):: GOTO 2020 
1930 IF 12>I1 THEN DISPLAY A7(2,27)SIZE(1):"A" :: DISPLAY AT(2.6)SIZE(1):" 
1920 IF I2=I1 THEN DISPLAY AT(2,6)SIZE(!):" " 
1930 IF I2-I1<2 THEN 2020 ELSE DISPLAY AT(12.9)SIZE(17):NJ2S :: DISPLAY AT(14,9) 
SIZE(l2)GAGNE CE JEU" :: J2-J2+1 
1940 FOR 1-1 TO 50O :. NEXT I :: CALL HCHAR(12,11,32,17):: CALL HCHAR(14,11.32,1 
2) 
1950 DISPLAY AT(24,2(,+M*2)SIZE(I):STRS(J2):: DISPLAY AT(22,20+M•2)SIZE(1):STR$(J 
1):: IF J2<6 THEN 2030 
1960 IF J2-7 THEN 1990 
1970 IF J2-6 AND J1-6 THEN 2270 
1980 IF J2-J1<2 THEN 2030 
1990 M=M+1 :: DISPLAY AT(12,9)SIZE(17):NJ2S :: DISPLAY AT(14,9)SIZE(12):"GAGNE C 
E SET" :: M2=M2+1 :: J2,J1=C) :: FOR I-1 TO 1000 is NEXT I 
2000 CALL HCHAR( 12, 1 I .32, 17) : t CALL HCHAR(14,I1,32,12> 
2010 IF M2>2 THEN DISPLAY AT(12,8)SIZE(17):NJ2$ :: DISPLAY AT(14,8)SIZE(14):"GAG 
NE LE MATCH" :: GOTO 250 ELSE 2030 
2020 On JO GOTO 1430,1670 
2(.30 ON JO GOTO 1650,1410 
2040 ON JO LOTO 1410,1650 
2020 IF 12-I1<2 THEN 2040 ELSE DISPLAY AT(12,9)SIZE (I7):NJ2S s: DISPLAY AT(14,6> 
SIZE(18):"GAGNE LE TIE BREAK" t: J2-J2+1 
2060 FOR I-1 TO 500 :: NEXT I .: CALL HCHAR(12,11.32,17):: CALL HCHAR(14,8,32,18 
):: DISPLAY AT(24,20+M+2)SIZE(1):STRS(J2):: GOTO 1990 
2070 I1=I1+1 :: IF J2'6 AND J1-6 THEN IF 11>6 THEN 2230 ELSE 2220 
2080 IF II!4 THEN DISPLAY AT(2.4)SIZE(2)t TI. (II):z GOTO 2200 
2090 IF 11>12 THEN DISPLAY AT(2,6)SIZE(1):"A" is DISPLAY AT(2,27)SIZE(1):" 
210(' IF I2=I1 THEN DISPLAY AT(2,27)SIZE(1):" " 
2110 IF 11-12!2 THEN 2200 ELSE DISPLAY AT(12.9)SIZE(I7):NJI$ :: DISPLAY AT(14.9) 
SIZE(12):"GAGNE CE JEU" :: J1'J1+1 
2120 FOR ia1 TO 500 :: NEXT I :: CALL HCHAR(12,11,32,17):: CALL HCHAR<14,11,32.1 
2) 
2130 DISPLAY AT(22,20+M*2)SIZE(1):STR$(JI):: DISPLAY AT(24,20+M02)SIZE(II:STR6(J 
2):: IF JI!6 THEN 2210 
2140 IF J1=7 THEN 2170 
2i:;0 IF J2-6 AND J1-6 THEN 2270 
2160 IF JI-J2•'2 THEN 2210 
2170 M-M+1 :: DISPLAY AT(12,9)SIZE(17):NJ1$ :: DISPLAY AT(14.9)SIZE(12):"GAGNE C 
E SET" :: M1-M1+1 :: J2,J1-O :: FOR I-1 TO 1000 :: NEXT I 
7180 CALL HCHAR(12,11,32,17):: CALL HCHAR(14,11.32,12) 
2190 IF M1>2 THEN DISPLAY AT(12,8)SIZE(17):NJI$ is DISPLAY AT(14,G)SIZE(I4):"GAG 
NE LE MATCH" :: GOTO 20 ELSE 2210 
2200 ON JO GOTO 1430,1670 
2210 ON JO GOTO 1650,1410 
2220 ON JO GOTO 1410,1650 
2230 IF 11-12<2 THEN 2220 ELSE DISPLAY AT(12,9)SIZE(17):NJI$ :: DISPLAY AT(14,6) 
SIZE(l8):"GAGNE LE TIE BREAK" t: Jl'JI+l 
2240 FOR I-1 TO 00 :: NEXT I :: CALL HCHAR(12.11.32.17):: CALL HCHFlR(I4,8.32,16 
>:: DISPLAY AT(22.20+M•2)SIZE(1):STRt(J1):: GOTO 2144 
2250 DISPLAY AT(12,10):"D 0 U B l- E" :: DISPLAY AT(15.11)BEEP:"F A U T E" :: FOR 
K-1 TO 300 :: NEXT K :: CALL HCHAR(12,12,32,11) 
2260 CALL HCHAR(15,13,32,9)t: RETURN 
2270 FOR 1-1 TO 5 :: DISPLAY AT(11,7):'T I E 	B R E A K" :: CALL SOUND(-50,110• 
1,0):: FOR K=1 TO 10 :. NEXT V :. CALL HCHAR(11,9,32,17) 
2280 CALL SOUND(-50,220•I,0):: FOR Vol TO 10 :: NEXT V. :: NEXT I s: I1.12,TB1.TB 
2-0 :: IF JO-1 THEN 782'1 .: OOTO 1650 ELSE 781-I .: GOTO 1410 
2290 IF FAL>1 THEN GOSUD 2250 :: ON JO GOTO 1890,2070 
2300 FOR J-1 TO Z :: DISPLAY AT(12,11):"F A U r E" s: FOR V-1 TO 20 :: NEXT V. :. 
CALL HCHAR(12,13, 22,9):: FOR V-1 TO 20 is NEXT V is NEXT J s: RETURN 
2314 FOR J-1 TO :, :: DISPLAY AT(16,13):"L E T" :: FOR K-1 TO 20 :: NEXT i :: CAL 
L HCHAR(16.132.5):: FOR K-1 TO 20 is NEXT K :: NEXT J :: BAl_-BAL-1 is RETURN 
2320 CALL CLEAR :: PRINT 	•*••+•*••+•+•*+••"s" 	* JEU DE TENNIS •"t" 

••*•O**•M••*. P••*^: t , 	s . . 	s s is FOR 1-1 TO 1000 st NEXT I 
2330 CALL CLEAR :: PRINT " 	 SERVICE": :"POUR SERVIR, LE JOUEUR DOIT"s"AP 
PUYER LE BOUTON POUSSOIR.":"A CE MOMENT. LA BALLE MONTE.': : 
2340 PRINT "CE JOUEUR PEUT ALORS BOUGER":"SA RAQUETTE VERTICALEMENT.": : :"POUR 
FRAPPER LA BALLE. IL":"DOIT APPUYER UNE NOl1VCLLE"t 
23:.0 PRINT "FOIS LE BOUTON POUSSOIR,MAIS":"ATTENTION,IL NE PEUT FRAPPER":"LA AAL 
LE DUE LORSQUE CELLE-":"CI REDESCEND.": s 
2360 PRINT " 	ON UTILISE LE BOUTON":"POUSSOIR UNIQUEMENT POUR LE SERVICE."t s 
"APPUYER UNE TOUCHE" 
2370 CALL KEY((,,V,W):t IF W-0 THEN 2370 ELSE CALL CLEAR is PRINT " 	 ECH 
ANGE": :"AU COURS D'UN ECHANGE. UN': 'JOUEUR NE PEUT DEPLACER SA" 
2380 PRINT "RAQUETTE (HORIZONTALEMENT,":"VERTICALEMENT OU EN OBLIQUE)"s"QUE LORS 
QUE SON ADVERSAIRE A":"FRAPPE LA BALLE.": s 
2390 PRINT "LA FORCE DE FRAPPE EST D'AU-"t"TANT PLUS IMPORTANTE QUE LA":"RAOUETT 
E EST HAUTE, ET L'AN-":"CLE DONNE A LA BALLE DEPEND" 
2400 PRINT "DE L'ENDROIT DE LA RAQUETTE":"OUI LA FRAPPE t"t"BALLE 'SMASHES' AVEC 
LE HAUT":"BALLE 'LO."EE' AVEC LE DAS": :"APPUYEZ UNE TOUCHE." 

2410 CALL V.EY(O.V,W) I, IF W-0 THEN 2410 
2420 SERS(l)-"t ER SERVICE" is SER$(2)-"2 EME SERVICE" :: T$(I)-"15" :t T$(2)-'3 
0" is T$13)-"40" is 7-1 is ZZ-2 it DT..3 s: E,F.3 is XX-1.3 
2430 CALL CLEAR is CALL CHAR(33,"FFFF",34,RPT$("03",O).35,RPTS("O",12)&"FFFF",36 
,RPT ("CO",8),37,"0303",3.8,"C/OC",40,"O",41,"OOU0183CSC7E3C3C") 
2440 CALL CHAR(96,"0000O08I8l8181B1",97,"3C7E"GRPT$("F",12),104,"FFFF",105,RPTS( 
"10",8),136,RPT!("0l ".16)&RPT,("O",32)) 
2450 CALL CHAR(140,RPTS("0",11)&"1030303030l"..RPT$("0",20)&"8000COCOCOS"LRPTN("O 
,11)):: FOR I-49 TO 53 it CALL CHARPAT(I,A3):t CALL CHAR(I479,A$):s NEXT I 
2460 CALL SCREEN(4)s: CALL COLOR(1,13,1,2,9,11,3, ,1,4,,1,9,6,11,1U,16,1,13,2,1 
)ts FOR I-5 TO 8 is CALL COLOR (1,2,I)s2 NEXT I 
2470 CALL HCHAR(1.3,33,29):s CALL HCHAR(3,3,35,29)ss CALL HCHAR(20,3,33,29)t: CA 
LL VCHAR(I,2,34,19)ss CALL HCHAR(20,2,37) 
2400 CALL VCHAP(1,32,36,19)st CALL HCHAR(20,32,38)t: CALL HCHAR(20,6,104):s CALL 
HCHAR(20, 20, 104) t t CALL HCHAR(20,24,104)tt CALL HC1(AR(20,20,104) 
2490 CALL HCHAR(18,17,10):: CALL HCHAR(19,17,10Z):t DISPLAY AT(4,1)1RPT$("(1",1 
4)tt CALL HCHAR(4,51.40):: DISPLAY AT(,,IttRPT$("'e",14). 
2301 CALL HCHAR(5,3I,96):: DISPLAY AT<6.11tRPT$(")(",14):: CALL HCHAR(6.31,41)pi 
DISPLAY AT(7,1):RPT$("n "',14)tt CALL HCHAR(7.31,97) 

251') CALL HCHAR(8,3,4(,,29):s CALL HCHAR(9,3,33.29):t DISPLAY AT(2,9)I"ROLAND OAR 
k03" is FOR 1-t TO â is CALL HCHAR(21,20+1.2,17.7+I)s: NEXT I 
220 DISPLAY AT(12,8):"NOM DU JOUFUR. 1" tt ACCEPT AT(14,8)BEEP SIZE(17)tNJI$ is 
DISPLAY AT(12,22)t"2" is ACCEPT AT!14,8)BEEP SIZE(17)tN,1"S 
2530 CALL HCHAR(I2,10,'2.1):: CALL HCHAR(14,l0,32,17)t1 DISPLAY Ar(22,19-LEN(NJ 
1$))tNJI$ is DISPLAY AT(24,19-LEN<NJ2$)):NJJ2$ 
254(, CALL MAG?JIFY( -) s: RANDOMIZE :: IF PND' ., THEN 1410 ELSE 16Cî0 
20 CALL F.EY(0,V,W):: IF W-0 THEN ?. ^Q ELSE CALL CLEAR s: CALL DELSPRITE(ALL)ts 

RUN 1080 
u 
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LA YNOIR 
L'aventure est dans le labyrinthe. Pour réussir, il vous 
faudra doser prudence et témérité... Sortirez-vous de 
cet enfer avec le sceptre d'ORION, le code DELTA et la 
liste sacrée? 

Vincent LEVIGNERON 

Le c c. 	:, . 	,:.cu(a 	jcts vous demande d'abord de 
Cho+sir les objets que vous allez emporter dans votre aventure, vous 
pouvez choisir 5 objets parmi les cordes, lampes à huile, pistolets, 
sacs d'or. pieds de biche et poignards qui vous sont proposés. Muni 
de ces outils. il vous faut maintenant sortir du labyrinthe ! 
Attention• il faut suivre scrupuleusement les variables proposées 
par l'ordinateur pour le choix des options (ne pas répondre par une 
lettre quand ;es menus proposés vous demandent de choisir entre 
des chiffresy car, faute de place mémoire. toutes les réponses ne 
sont pas testées et notre ZX 81 risque de s'arrêter. 

W9n 

1 CL 
2 PRINT AT CODE '•e•.CODE 

PU5E 2)O 
CL3 

6 LET O=CODE 
8 LET DE-CODE 
9 LET SA  =CODE • 
10 LET P=CODE • " 
12 LET KJ=CODE " 
13 LET SIF=CODE 
14 LET FOR=CODE 
15 LET PI=CODE • 
16 LET BO  =CODE " 
17 LET I=CODE 
18 LET M=CODE 
19 LET N=CODE •• 
20 LET MU=CODE ' 
40 PRINT •3 CORDES LONGUES- 
41 INPUT R 
49 CLS 
50 PRINT •'3 LAMPES A HUILE- 
51 INPUT B 
52 GOTO CODE "T"-(CODE •" AND 
NOT B) 
55 PRINT "VOUS DEVEZ EN PRENDR 

E UNE CRR LE5 COULOIRS QUE VOU 
5 ALLEZ DE- VOIR PARCOURIR SONT 
IRES OBSCURS" 
56 GOTO CODE "N" 
59 CLS 
60 PRINT "1 PISTOLET 	(1 COUP AVEC SES 5 RECHARGES)" 
61 INPUT C 
69 CLS 
70 PRINT "2 SRCS D OR 
?1 INPUT D 
72 IF D<>CODE • 	THEN GOTO 75 
73 PRINT "ATTENTION. LES CONSPI 

RRTEURS SONT VILS ET SOUDOYABLES 
. +4 INPUT D 
79 CLS 
80 PRINT "1 PIED-DE-BICHE- 
31 INPUT E 
89 CLS 
90 PRINT "2 POIGNARDS" 
91 INPUT F 
9s CLS 

100 IF P+B fC+DtE+F <=CODE "/ TH 
EN GOTO 119 
103 PRINT "VOUS NE POUVEZ PREND 

RE QUE 5 OBJETS" 
104 INPUT U$ 
les RUN 

1000 PRINT 
1010 PRINT . 	DEPART: ENTRE 
2 MASURES BSCORNUES..UN PASSAGE 
S ENFONCE DANS LE 50L" 
1020 LET Z$="34•' 
1030 GOTO 8900 
1100 PRINT 
1110 PRINT 	"UNE CAVE A VIN.0 

VIN N EST PPS BON" 
1120 LET Z$=".2" 
1130 GOTO 8900 
1200 PRINT 
1210 PRINT 	. "PIECE VIDE.AU FO 
;-iD UN PASSAGE 	DEPOSE OUVERT.•• 
1220 LET Z$="0BG" 
1230 GOTO 8900 
1300 PP I 1 .. 
1310 PRINT ,,,,'UNE SALLE IMMEN5 
E.DES DIZAINES DE PORTEMANTEAUX 
'JIDES,DES DIZAINES D HABITS P401 
p5 SUP LEURS GItrTREs.SUP LES MUR 
5..DES MIROIRS.AUCENTPE DE LR PIE 
'-E,UNE TRAPPE." 
1320 INPUT U$ 
1330 GOTO 5000 
1340 LET Z$=".7BU" 
1350 LOTO 6900 
14ee PRINT '_•• 
1410 PRINT , 	"UtU ESCALIER BRAN 
LRNT.- 
1414 INPUT US 
1418 PRINT , _ , , "QUE FRITES-VOUS? 

1420 PRINT ,. 1)VOUS PASSEZ RRPI 
DEMENT EN 5.•• 
1430 PRINT "2)VOUS REBROUSSEZ CH 
EMIN. ' 
1440 INPUT I 
1450 IF I THEN GOTO 6100 
1470 CLS 
1480 GOTO 2300 
1500 PRINT 
1510 PRINT.. PIECE ZNOCCUPEE 
GrSP4PJRP4T ' UP UNE RUELLE OU UN FIR 
CPE STATIONNE, .JIJSTE DEVANT LA 
POPTE.LE POSTIL-LOPI SOMNOLE.- 
1514 INPUT US 
516 pRlPIT , . .. SUE FAITES-VOUS? 

1520 PRINT ,'•1)VOUS REBROUSSEZ 
CHEMIN." 
1530 PRINT "2) VOUS MONTEZ DANS L 
E FIACRE." 
1540 INPUT I 
1550 IF I=CODE " •" THEPI GOTO 620 
0 
1070 CLS 
1560 LOTO 2300 
1600 PP INT •t*4.' 
1610 PP INT , 	UN F_GOUT . FORT CO 
UPRP1T,MAIS PEU PROFOND" 
1514 INPUT US 
151.x6 PRINT , , , , "rjUE FAITES-VOUS? 

1620 PRINT ,,"1)VOUS PRS5EZ PAPI 
CEMENT EN 7.• 
1630 PRINT "2)VOUS MONTEZ OU DES 
, ENDEZ LE 	COURANT." 
1640 INPUT K 
1650 GOTO 6300+1100 AND K) 
1690 LET Z$="-/2U" 
1690 GOTO 600 
1700 PRINT "t 4' 
1710 PRINT 	"[tEMAPOUER UNE PE 
TITE BOITE EN 	IS0IS,UIDE...I' 
1720 LET Z$=" rF3" 
1730 GOTO 8900 
1500 PRINT 
1310 PRINT , , , , "L'F_ 1_ Ef1J GLACÉE 
-T PROPONOE.60F." 
1020 LET Z$="SV" 
1330 GOTO 6900 
1900 PR INT •• 4-: 	~» 
1902 PRINT , 	'PIECE INOCCUPEE. 

1ÿO4 INPUT Us 
1908 PRINT 	,."0UE FAITES-VOUS? 

1910 PRINT,  . " 1 J'JOUS PASSEZ PAPI 
(Er1ENT EN 1. ••• 
1920 PRINT -2)VOUS RESTEZ POUR O 
33F-PNEP . 
1930 INPUT L 
140 GOTO 1960+14640 AND L=CODE ., 	) 

5 960 LET Z$=•' -. GX" 
1970 GOTrI 69(0) 
•10 Goro uo.4100 Nr•rr• M.-cooE 

2000 PRI(-!T 
. 2010 PRIT PT 	, , "P' L'CE VIDE.UN GR 

ONDEMENT SOURD SE FRIT ENTENDRE 

EN 21." 
2020 LET Z$="+40" 
2030 GOTO 8900 
2100 PRINT ' ® • 
2110 PRINT„ PIECE VIDE EMPES 
TEE PAR L OOEURIMPREGHRNTE DE T 
AS DE VIANDE. 	UNE TRAPPE OUVER 
TE.• 
2115 LET N=CODE •••" 
2120 LET Z$="+3" 
2130 GOTO 8900 
2200 PRINT "®" 
2210 PRINT ,,'UNE CAVERNE HUMI DE. .. 
2214 INPUT U$ 
2218 PRINT ,,,,"QUE FRITES-VOUS'' 
2220 PRINT „•1)VOUS PASSEZ RAPI 
DEMENT EN 13.• 
2230 PRINT "2)VOUS RESTEZ POUR O 
SSERVER." 
2240 INPUT M 
2250 GOTO 2270+(4230 ANO M=CODE .. ■.. ) 

2270 LET Z$="17• 
2280 GOTO 8900 
2300 PRINT ' 
2310 PRINT.. PIECE VIDE CONTE 
rlRNT SEULEMENT 	UNE TRBLE ET UN 
COFFRE MURRLE,DEVRNT LEQUEL SONT 
POSEES DEUX BOTTES HACULEES DE 

.OUE .•• 
2320 INPUT U$ 
2330 GOTO 6700 
2340 LET Z$=";2CX" 
2350 GOTO 8900 
2400 PRINT ®" 
2410 PRINT ,,,,"PIECE VIDE." 
-420 LET Z$="/S' 
2430 GOTO 8900 
2500 PRINT  
2510 PRINT , ,,'UN RAT GEANT 5 A 
PPRETE R VOUS SAUTER A LA FIGU 
RE 
2520 INPUT U$ 
2530 GOTO 6800 
2540 LET ZS="9AEN" 
2550 GOTO 8900 
2600 PRINT  
2610 PRINT ,,,, PIECE VIDE.- 
2620 LET Z3="3AEN" 
2630 GOTO 8900 
2700 PRINT ®" 
2710 PRINT, ,APRES AVOIR TRRV 
ERSE L OSSURIRE,VOUS PARVENEZ AU 

TEMPLE DE TP.AU-ER5.5 Y TROUVE U 
NE IDOLE BRNCALEET DU MOBILIER.. 
.DE MEME." 
2720 INPUT U$ 
:730 GOTO 6900 
2740 LET Z$="S9EJKP" 
2750 GOTO 8900 
2800 PRINT 
2810 GOTO 2830+(CODE "= AND R<> 
0 AND M=CODE 	•) + (CODE "•`" AND 
M=CODE '•• •• ) 
2830 PRINT,,"UN PASSAGE GLISS 
RNT.IMPOSSIB 

, 
LE DE PASSER( IL VOUS 

FAUDRAIT AVOIR UNE CORDE).' 
234. LET 25= f0" 
2638 GOTO 8900 
2840 PRINT , , , .. UPJ PASSAGE GLISS 
RNT.UNE CORDE 	EST ARRIMEE A L 
EHTREE.LE PASSA-GE EST POSSIBLE. 

2845 GOTO 2860 
2850 PRINT , „ "UN PASSAGE GLISS 
RNT.IL FAUT R- RIMER UNE CORDE 
R L ENTREE,OUE VOUS LAISSEREZ L C,, .. 

2860 LET A=A-CODE "•" 
2870 LET M=CODE "•" 
2880 LET Z$="#/0" 
2885 GOTO 8900 
2900 PRINT  
2910 PRINT ,,,,UN ESCRLIER.OBSC 
UR. " 
2920 PRINT "VOUS RENRR0UEZ- UNE O 
OF-UR De GAZ. • 

0GMPR INT 
2`910 PRINT , , ,,'UN E5CAL IER . OBSC 

6920 PRINT •'VOUS REHARe3UEZ UNE O LEUR DE GAZ." 
X930 LET N=CODE "• 
2935 INPUT US 
?910 GOTO 7002 
Z.95Ø LET ZS= 6' 

GOTO 5900 
3000 PRINT 
3010 PRINT , , , , '•D /,  CHIENS SONT 
~gPI3 DANS UN 	COIN. 

15 INPUT US 
020 IF N THEN GOTL3 Lz\~SrL~ 

3030 LET Z$="3G" 
3040 GOTO 8900 
3050 PRINT ,,,," 	ILS VOUS D EVORENT.' 
3060 GOTO 9999 
3100 PRINT 
3110 GOTO 3130++ICODE _•' AND KJ< 
)CODE • ) + (CODE "(J" AND A =CODE 

AND KU =CODE "• " 
'130 LET KJ=CODE • 
3140 PRINT , , , , "UNE C~)'.'ERNE ARTI 
FICIELLE.IL FAUTUNE CORDE POUR D 
ESCENDRE,QUE 	VOUS LAISSEZ LA, 
VOUS REMARQUEZ UNE MANETTE ET U 
N BOUTON ROTAT IFGRAOI.UC DE 1 A 60 

3142 LET A=A-CODE ' " 
145 GOTO 3160 
_150 PRINT ,•'UNE CAVERNE ARTT 
FICIELLE. VOUS 	REN13.F'fi1rEZ UNE MA 
NETTE ET UN CLOU-TON ROTATIF GRAD 
t)E DE 1 A 60. - 
3170 GOTO 0000 
3180 LET Z$'"09AN" 
185 GOTO 6900 
"1190 PRINT , ,"UNE CAVERNE ARTI 
PICIELLE.IL FAUTUNE CORDE POUR D 
ESCENDRE,VOU5 N EN AVEZ PAS. 
11P5 CCrT'O 8640 
?.00 PRINT _ 

3210 PRIIJT , , •UN GIORNTE5QUC P 
rt ROUET VOUZ+ INVITE A FAIRE LES C 
i'NT PAS.' 
3220 IF NOT E OR NOT 00 THEN GOT 

3250 
1:30 INPUT U1 
'.^.40 GOTO 7100 
`250 LET Zf- "MDPT•' 
3260 GOTO 0900 
X300 PRINT 
_+310 IF P T► 1(_rl GUi CO .1J90 
3320 PRINT 	, •rIc r '.TDG,UNC T 
PAPPE FCRMCr:. IL FAUT 5' f1IN POUR 
L OUVRIR.30UDATNVOU: 3CNTEZ UNE 
PRESENCC A V05 COrL.3. C C 3T UN 
INGE EN HABIT,SIVOU. NE LE CHAS: 
r': PAS, IL '.)OU5 SUIT, 
.,330 PRINT 	"LE CHA3EZ-ZJOU4^• ' 
340 INPUT Â; 

SSSO GoTo 3394-COOL 	' AND Rs 

1) ='•t4') 
3370 LET P=CODE "• " 
3390 GOTO 3394 
3390 PRINT 	,"PIECE VIDE,UNE T 
PAPPE OUVERTE.'' 
3394 LET Z$= +D' 
3398 GOTO 8900 
340e PRINT 
3410 PRINT,,,, ' PI CE VIDE.UNE P 
ORTE DONT LA POIGNET EST REMP 
LACEE PAR UNE 	OPEILLE.ELLE HE 
OUVRE PR5." 

a.î20 INPUT Us 
'430 GOTO 7200 
3500 CLS 
3505 PRINT ' ®" 
3510 PRINT, .,,PIECE VIDE OBSCU 
RE,PLEIN DE REBUTS.LES PATROUILL 
:s 5 ELO IGNENT . • 
3530 LET Z$='•AFKMP" 
3540 GOTO 8900 
3600 PRINT  
3610 PRINT 	,"UNE TRES BELLE C 
PYPTE DU XI SIE-CLE.QNE GRILLE E 
MPECHE D ALLER EN 25:LE COURANT 
EST IMPOSSIBLE A REMONTER.'• 
3620 PRINT "VOUS NE POUVEZ ALLER 
OU EN 18. 
3630 INPUT US 
"•640 CLS 
3650 GOTO 2700 
3700 PRINT •'®" 
3710 PRINT,,,, ' UNE BANDE DE 5A5 
LE,PRATIOUABLE, SUIT LE COURS DE 
LA RIVIERE.UNE GRILLE EMPECHE D 
ALLER EN 27. • 

3720 LET ZS=•'LOP" 
3730 GOTO 8900 
31300 PRINT  
3810 PRINT ,,,,"UN BOYAU GLISSAN 
T,IMPO55IBLE A MONTER SORT DE L 
A PAROI.SUR UN STRLACHITE,UN 80 
LIT DE L HABIT DEVICRMSOLO.• 
'•820 INPUT LJf 
830 GOTO 7300 

3840 PRINT , VOUS NE POUVEZ ALL 
ER "EN
3845UINPUT2US 
3847 CLS 
3850 COTO 3700 
3900 PRINT WI 
3910 PRINT UNE ASSEMBLEE DE 
CRGOULES.LLIN DES PERSONNAGES 
5 EXCLAME: .<LES CALOTTES SONT CLI 
ZTES.>> - 
3920 INPUT us 
3930 GOTO 7400 
3940 LET Z$="FOOTV" 
3950 GOTO 8900 
4000 PRINT "®'" 
4010 PRINT 	"VINGT GARDES,e7UI 
VOUS ONT ENTEN-DU MARCHER,ILS V 

OUS ATTAQUENT.• 
4.020 GOTO 9999 
•1100 PRINT •'~' 
4110 PRINT,,,"SOUOAIN,DES BRUI 
T5 DE PAS VENANTD ON NE SAIS 01'. 

4120 INPUT US 
3.130 GOTO 7500 
4200 PRINT •W-t-Zi" 
4210 PRINT„ 'DES RUINES ROHAI 
NES,EN PIERRE EFFRITEE." 
4212 INPUT US 
3.215 PRINT ,,,,"0UE FAITES-VOUS? 

4220 PRINT"1)VOUS PASSEZ RAPI 
DEMENT EN 33.•• 
4.230 PRINT "t'SINON..." 
424.0 INPUT YY 
4250 IF YY =CODE "• '• THEN GOTO 76 
00 
4260 LET ZS="FMOT" 
4270 GOTO 8900 
4300 PRINT •~" 
4310 PRINT , „ 'UN VESTIBULE.- 
4320 LET ZS="HMNVZ" 
4330 GOTO 8900 
4400 PRINT " 

4.405 PRINT,,.,"SI VOUS AVEZ LES 
TROIS RELIQES,VOU= AVEZ GAGNE 
UNE MANCHE CON- TRE LES SINISTRE 
S CONSPIRATEURS DE L'•"0H13RE... •' 
4410 LOTO 44.70- (CODE•' AND OR.' 
CODE - - AND FOR=CODE '• - AND CO 
=CODE •' " AND SA =CODE "• "i - (CODE 
"R" AND OR=CODE ••• AND CD=C•ODE • •'. AND SA=CODE ••r •') 

1415 INPUT (JS 
4420 CLS 
4425 PRINT,,"l)OQUEZ-MOUS TENT 
ER VOTRE CHANCE ENCORE UNE FOIS? 
4.430 INPUT US 
4105 IF US, 1) _"Ll" THEN RUN 
4.4.40 PRINT AT CODE "£ ",CODE 
TANT PIS" 

:445 PAUSE 100 
.0450 NEW 
4455 PRINT ,,,,•-MALHEUREUSEMENT 
, LE SPECTRE 	D•MORION QUE VOU 
AVEZ EST UN 	FAUX...•' 

4.460 INPUT U$ 
4465 GOTO 4420 
4470 PRINT ,, ,"HAIS CE NEST P 
AS VOTRE CAE., ±L VOUS £N MANNQUE. . 

4475 INPUT U$ 
4480 GOTO 4420 
4499 STOP 
4500 PRINT "~" 
4510 PRINT ,,,."UN MANDARIN NEBU 
LEUX ET ENCHAINEVOU'3 RECLAME...•' 
4.520 INPUT IJ$ 
4530 GOTO 7700 
4540 LET ZS=FtIOP" 
4550 GOTO 8900 
4600 PRINT  
4610 PRINT ,,,,'LC- PLTIT SELVEDE 
RE DU PARC,DE- SERT A CETTE HEU 
RE.UN PASSAGE DEPOSE OUVERT. 
4620 INPUT US 
4630 LET KJ=CODE "•" 
4C,40 CLS 
4650 GOTO 310 
1.700 PRINT 
4,,,,LA SALLE DES GRA 7110 PRINT  
')ATS. • 
4720 LET ZS="H0•' 
4730 GOTO 3900 
4800 PRINT  
4810 PRINT ,,,,'VOUS REMARQUEREZ 
UNE FORTE ODEtJRDC GAZ DANS CE C 

OULOIR OBSCUR." 
4820 INPUT US 
4640 GOTO 70 
4900 PRINT 
4910 PRINT,,,•'UN PUITS PAS TRE 
5 PPOFOND.ON PE-UT SAUTER EN BAS 
,NAIS IMPOSSI19LEDE REMONTER.- 
4920 PRINT „'SAUTEZ-VOUS?" 
4930 INPUT RS 
4940 IF RS(1)="O" THEN LOTO 4980 
4950 LET 2$-"26CX" 
4980 LOTO 8900 
4970 CLS 
4980 PRINT "CE PASSAGE HENE EN 4 
2." 
4.990 INPUT US 
4994 CLS 
5000 PRINT •• ((*'!!J• 
5010 PRINT , ,UNE ARMOIRE NORM 
ANGE EST AM4R14EESI VOUS LARGUEZ 
LES AMARRES,LE COURANT VOUS EMM 
ENE EN 27.• 
3020 PRINT ,,"LARGUEZ VOUS LES A 
MARRES?- 
5030 INPUT OS 
5040 IF O$(1)="0' THON GOTO 5070 
5050 PRINT ,,,,"VOUS NE POUVEZ A 
LLER OU EN 9." 
îO55 INPUT W$ 
3057 CLS 
060 GOTO 1800 

50 J0 CL3 
:080 GOTO 3600  
t u,) PRINT 
3110 PRINT ,,,,"UNE OISLIOTHEOUE 

5120 PRINT "LE SINGE BOUS A-T-IL 
SUIVI...." 

5130 INPUT US 
51.413 IF P THEN GUI %J 7300 
8160 PRINT , . , . -Vi)UC- NE POUVEZ A 
LLER OU" "EN 34. •' 
5155 INPUT WI 
5160 CLS 
4170 GOTO 4300 

003 PRINT , , , , •'iJVC FAITES-VOUS? 

6010 PRINT , , 1 J VOUS RCSROUS SEZ 
CHEMIN" 
i.013 PRINT "2)VOUS RESTER POUR O 
(s ~r_RVCR" 
6020 PRINT "3)VOUS OUVREZ LA TRA 
PV('.' 
60+25 INPUT B 
':027 IF L3 > CODE ' n- OR v <CODE • 

rMEN LOTO 6023 

6030. &OTO 6040+ (CODE "r"  
ODE . •)-(470e  AND B=CODE 	") 
7039 CLS 
5040 PRINT •,,,-DE5 DIZAINES DE 
TUEURS FANATI- OUES.ILS DEBOUCH 
ENT EN HURLANT.'• 
5045 GOTO 9999 
5047 CL5 
5049 IF SIF =CODE "• "' THEN GOTO 1 
340 
5050 PRINT ,,.,"VOUS  R£t1AROUEZ D 
ES HABITS AUX 	POCHES REMPLIES. 
VOUS TROUVEZ 	LUN ETRAN^-E SIFFL 
ET, ' 
5055 LET SIF=CODE "•" 
8030 GOTO 1340 
55100 CLS 
6110 PRINT ,,,," 	LA 13E1IE MAR 
'=NE CEDE..." 
8115 GOTO 9999 
_•200 CLS 
6210 PRINT 	, , •5AHS UN MOT,LE C 
:«MER DEMARRE. SUR LE SIEGE DE 
CUIR,UN BILLET SUR LEQUEL EST I 
NSCRIT < <LE PETITPRCHR EST MORT? ) 
.AU LONG DU PAVENOCTURNE,PUIS DE 
S ALLEES OU PARC,LE FIACRE VOUS 
MENE EN 33 PUIS REPART AUSSITOT, 

6215 INPUT US 
8220 LET G=CODE A. 
5225 LET KJ=CODE •'• " 
8230 GOTO 9000 
5300 CLS 
6310 PRINT AU BOL'T O UNE HE 
•JRE,VOUS ETES 	FATIGUE,GELE ET 
&.'OUS SENTEZ MAU-VAIS..." 
3320 GOTO 1680 

64010 LET 8=8-CODE "• " 
'3415 PRINT ,,,,-AU MILIEU,VOUS G 
LISSEZ ET VOTRE LAMPE A HUILE ES 
T ENGLOUTIE.- 
5420 GOTO 6430+(2070 AND B=CODE 

6430 PRINT „ "HEUREUS.EMENT VOUS 
EN POSSEDEZ UNE AUTRE." 
5435 GOTO 1680 
6500 CLS 	

SABLES OUVA 6510 PRINT •  ,,,"LES M 
,.j-1-5 VOUS ONT 	INSENSILILEMENT E 
NGLOIJTI. - 
6520 GOTO 9999 
5600 CLS 
5610 IF FOR THEN GOTO 6650 
5615 LET FOR=CODE •'• 
6620 PRINT,  ,,"VOUS REMARQUEZ U 
NE PIERRE DÎSJO-INTE DISSIMULANT 
UNE CACHE. 	DEDANS:LE SPECTR 
E D ORION." 
6625 GOTO 1960 
6650 PRINT ,,,"VOUS REMARQUEZ U 
NE PIERRE DISJO-INTE DISSIMULANT 
UNE CRCME.VIDE.•• 

6660 GOTO 1960 
6700 PRINT ,,,,"QUE FRITES-VOUS? 

E,705 PRINT ,,"1)VOUS REBROUSSEZ 
CHEMIN- 
6710 PRINT "2)VOUS RESTEZ POUR O 
UVRIR LE 	COFFRE" 
6715 INPUT O 
6720 IF Q=CODE "•" THEN LOTO 234 
O 
6723 CLS 
3725 PRINT ,,,,"VOS DOIGTS HABIL 
ES L OUVRENT EN 104 D HEURE.DEDA 
NS UN DIAMANT DANS SON ECRIN." 
677 INPUT US 
5730 PRINT , , , , -QUE FAITES-VOUS? 

6735 PRINT „'•1)VOUS PRENEZ LE D 
IAMANT" 
6740 PRINT "2)VOUS FERMEZ LA POP 
TE- 
8745 PRINT "3)VOUS RESTEZ POUR O 
S5ERUER PLUSLONGTEMP5- 
6750 INPUT H 
6-55 GOTO 13770+ (CODE .. " AND H=C 
ODE "• ")-(4430 AND H =CODE " •" ) 
6765 CLS 
6770 PRINT , , ,,'•VOUS R? MARQUEZ U 
N MECANISME 5E- CRET.UNE TRAPPE 
5 OUVRE ET UN COULOIR VOUS MEN 
E EN 8." 
6772 INPUT US 
8775 LET G=CODE ":" 
6778 GOTO 9000 
6780 CLS 
6785 PRINT ,,,,"DEUX MACHOIRES D 
ACIER VOUS SEC-TIONNENT EN 2 HO 

RCEAUX." 
6790 GOTO 9999 
6805 PRINT ,,,,"QUE  FAITES-VOUS? 

VOOTREPLLAMPE
,,

RIHUILE.
LUI LANCEZ 

6810 IF C=CODE - - AND F=CODE 
.. THEN GOTO 6830 
5812 PRINT "2)VOUS L ATTAQUEZ AV 
EC VOTRE 	ARME." 
6830 INPUT I 
6870 GOTO 6890-(CODE 1 - AND I-C 
ODE •.• •• ) 
0080 CL5 
5855 PRINT ,, . •'ELLE 'SE 0RISE ET 
LA FLAMME LÉ 	CHASSE.' 

6886 LET B=B-CODE • " 
6867 .INPUT ws 
P5afl0 LOTO 2540+(5960 AND 19'CODE 

6690 PRINT ,,,,"IL LUI CN FAU) V 
LUS ,HELAS." 
5895 GOTO 9999 
8905 IF MU=CODE " " THEN GOTO 69 

3910 LET HU=CODE " 
'_915 LOTO 2740 
6920 CLS 
6922 PRINT ,„ "INTERROMPANT VOT 
RE <<TOURISM&)>,UN COUTEAU VOUS 
GLISSE ENTRE LESCOTE;.AVANT DE N 
OUS QUITTER VOUSENTREVOYEZ VOTRE 
AGRESSEUR. 	IL PORTE UN HABI 

T NOIR ET DES BOTTES BOUEUSES 
AVEC UN AIR DE DEJA VU.- 
0925 GOTO 9999 
7000 PRINT ,,,,"QUE FRITES-VOUS? 

7010 PRINT ,,"1)VOUS Y ALLEZ SAN 
5 AUTRE ACTION" 
7015 PRINT 2)VOUS REBROUSSEZ CH 
EMIN" 
7020 PRINT "3)VOUS Y ALLEZ EN FA 
ISRNT AUTRE CHOSE" 
7022 INPUT G 
7000 OTO 7037+(CODE "P" AND G-C 
ODE")-(4007    AND 0 =CODE •' ••• ) 
7037 CLS 
7040 PRINT ,,,,"QUE FAITES-VOUS? 

7045 PRINT ,,"1)VOUS AVANCEZ PRU 
DEMENT•' 
7050 PRINT "2)VOUS ETEIGNEZ VOTR 
E LAMPE" 
7055 PRINT "3)VOUS COUREZ" 
7060 INPUT P 
7065 IF P<>CODE "•' THEN GOTO 70 
90 
7070 PRINT ,"L ODEUR 3 ESTOMPE, 
CE COULOIR VA DE 20 A 40.• 
7075 LET Zf.'"/.67" 
7000 GOTO 6900 
7090 CLS 
7092 PRINT „ ,"AVEC VOTRE LAMPE 
P HUILE?BELLE EXPLOSION.- 
7095 GOTO 9999 
7105 
	PFPO6UETUDISCO INTE. U EN 

LA RETIRANT AVECLE PIED-DE-DICHC 
VOUS TROUVEZ...LE SPECTRE D ORI 

ON. 	' 
7110 LET OReCODE "•" 
7120 LOTO 3250 
7200 IF SIF.CODE "••' THEN GOTO 7 
R50 
7210 PRINT . ..•0003 N AVEZ RUC 
UN MOYEN POU~t 	L""OUVRIR." 
7220 INPUT US 
7225 CLS 
7230 PRINT ,,,," UNE PATROUILLE 

.SRV LENT.. . 
7240 GOTO 9999 
7250 PRINT ,,,,"EN UTILISANT LE 
SIFFLET TROUVE EN 4 LA PORTE 5" 
- OUVRE. 	' 
'7260 INPUT UI 
,28t; CLS 
7P_/ c GOTO 4400 
302 IP OE THEN GOTO 7330 
7310 PRINT... 	EST UNE POCHE, 
PT DCDAN3.LCS-UC OCL)"A." 
'120 LET DECODE "• .. 
7725 GOTO 3040  
7330 PRINT 	C LST UNE POCHE, ,,,. 
VIDE." 
7340 LOTO 3040 
7400 PRINT ,,,,"UVE FAITES.-VOUS? 
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MIC OM R 
Branchez votre PC 1500, chaussez vos meilleures 
lunettes et essayez de démolir le mur qui se dresse 
devant vous. 

Jean-Marc VERNIAJOU 

Particularités de ce programme 

Quand vous aurez détruit brique par brique te premier mur, un 
deuxième vous est proposé ainsi qu'une balle gratuite. Par la suite, 
vous ne bénéficierez que d'une demi-balle par mur détruit jusqu'à 
concurrence de 4-5 balles en réserve Les balles en réserve sont 
dessinées sur la oremière colonne de l'écran 

La raquette se rapproche du mur au fur et à mesure que vous enta-
niez de nouvelles rangées de briques, elle rétrécit d'un tiers dés que 
vous tapez en haut du terrain Elle se déplace deux fois plus vite que 
la balle à l'aide des touches '0" et "Z- à répétition automatique 
(pour l'occasion!. Elle peut "dépasser" d'un point sur chaque bord 
du terrain (ne vous inquiétez pas si cela vous arrive .) 
La valeur des briques varie avec l'éloignernent • 
rangée 1 2 points par brique 
rangée 2 4 points par brique 
rangée 3 8 points par brique 
rangée 4 16 points par brique 
Les interruptions . la touche '1" vous permet à chaque instant d'in-
terrompre la partie aussi longtemps que vous le désirez et de la 
reprendre en appuyant sur n'importe quelle autre touche (sauf 
"BREAK" .) En outre, deux touches ont à ce moment une signiftca-
tion particuliére, "B" commande le BEEP (1— ON, O a OFF). `N" re-
commence une nouvelle partie. 
Enregistrement du meilleur score : si vous avez battu le record pré-
cédent (0 pt au départ), l'ordinateur vous demandera votre nom 
(répondez-lui, de grâce...) et tapez ensuite sur la touche -ENTER. 
Utilisation du programme: 
Pour le démarrer, 3 possibilités. 

"R' 'U" 'N -ENTER" 
-DEF- -PA - 
'OFF - -ON - (Le programme démarre automatiquement grace à 
l'instruction "ARUt'J placée tout â fait au début ) 
Pour l'arrêter. '0N/BREAK. c'est tout 

Au départ, le programme tourne en démonstration Pour commen-
cer la première partie. il suffit de taper sur 

Jam, 	 0 0 

fOT 

1 : ARUN :RANDOM : 
LOTO 299 

10:REIh "AUTEUR - 
Jean Marc UER 
NIAJOU" 

20:REn "Programme 
de cesse briq 

ues'' 
30: REf1 ''pour SHAR 

P PC-1500" 
40-REM " et TAND 

Y PC-2" 
1999: REr1 "Present 

at;on 	JM S 
oftware" 

2000:" "CLS :WAIT 
O:GCURSOR 35 
:GPRINT "022 
551423EO2020 
100080808082 
22050423E248 
8043E42" 

2005: CURSOR 12: 
PRINT "Softu, 
are" 

2008: REM '' J nt rodu 
ction des so 
us programme 
s maih;ne a 
part ;r de I 
adresse &705 
0" 

2010: PC=&7252 
2012:READ 1:IF I< 

256POKE PC, I 
: pC=PC- I: 
LOTO 202 

2220:CALL &7250: 
REM "Inversj 
on video mac 
h; ne" 

2021:POR i=OTO 15 
5:000RSOR I: 
GPP.INT 255-
POINT I:NEXT 
I:REM ";over 
sion video b 
as C" 

2022:CALL &7050: 
REM ' ; rivers 
on •i ; de o mac 
h ne" 

2032:FCR I-OTO 30 
: BEEP 1, 1, 12 
:NEXT I 

2242:CALL 27250: 
?EM '' muets 

on v; deo'' 
2050:FOR 1=30T0 0 

STEP -1:BEEP 
1, I,100:NEXT 

2060:CLS :WAIT 10 
Q:CURSOR 9: 
PRINT "prese 
nte':wA1T 0: 
CURSOR A: 
PRINT AS: 
CALL &7267 

2072:FOR 1=OTO 10 
8:NEXT J 

2080: RE TURN 
2999: "r1"L= I : A=7: A 

3=''Casse br 
ques":GOSUB 

3080:5=0;.1=4:RE1 
"J=r.ombrc de 
bal les rest 

antes" 
3005-CLS :WAIT 2: 

GCURSOR 2: 
GPRINT 127: 
REr1 "dess ; n 
du bas du te 
rra~n en tro 
~s;eme colon 
ne" 

3026:REr "pour la 
;sser la pla 
ce des balle 
s restantes" 

3327:GCUPSOR 13: 
GPRINT "7F7F 
2F2F02007F": 
REM "dessgin 
du mur de br 
aqves et du 
bout du terr 
ain" 

3028:CURSOR 20: 
PRINT "0Z lb 
n":REI "toue 
hes ut;I;sat 
eut-" 

3223: IF J<6LET J= 
1+.5 

3212: 1=2 
32I5:!7=4:R=8: 

GOSUB 3500: 
PEM 'poo 
-1 /nit ir] ie e 

t dess;n de 
la raquette" 

3020-REM "tirage 
de la posit; 
on de la bal 
le au hasard 

3225:U=-1:U=2:Z=2 
:Y=2'-'INT RND 
(6):X=7;INT 
RND (5) 

3230;H=2=J=J-1:K= 
INT J 

3032:REt1 "dess;n 
des balles r 
es tantes" 

3034:GCURSOR 0: 
GPP.INT J*(K= 
2){5ACK=3)+2 
I t (K- 4)85( 
K=5) 

3035-IF J>.5THEN 
3100 

3036: REi1 ''s non p 
erdu ,. 

3042:WAIT 120: 
BEEP 3, 75, 10 
O:PRINT "sco 
re •";S; 

3245: REM "me iI1eu 
r score ?" 

3250: IF S>TINPUT 
"votre nom ? 

C$: T=S 
3055: REr1 "nom et 

score du meq 
fleur joueur 

3052vPP.IMT " (";C 

3065:REM "attenta 
on, on remet 
ca ...sans d 
emonstratior) 
prealable" 

3270:GOT0 3000 
3100:Y=YU 
3105: IF L=GAND 

INKEY$ ="0" 
AND R)ILET R 
=Ri2:GOSUB 3 
600 

3110: IF L=2PND 
INKEYS ="Z" 
AND R<64LET 
R=RR2: GOSUB 
3600 

3115:1F X=ISLET H 
=I:U=-1:1=1: 
BEEP 1,8,22: 
GOSUB 3600 

3120:IF Y<JLET Y= 
1:U=2:BEEP 1 
,100,10 

3132; IF Y>64LET Y 
=64:U=.5: 
BEEP 1, 120, 1 
0 

3140:IF INKEYS 
I"GOTO 3720 

3145: IF LsIAND 
RND (1020)>4 
OLET R=Y: 
GOSUB 3602 

3150:GCURSOR X: 
GPRINT Z 

3155: 1F L=GAND 
INKEYS ="0" 
AND R>1LET R 
=R,,2:GOSUB 3 
622 

3160:IF L=OANO 
INKEY$ ="Z" 
AND R(64LET 
A=R'r2: GOSUB 
3600 

3170: X=X#+U: Z= 
POINT X: 
GCURSOR X: 
GPRINT Z-(Z 
AND Y)+Y 

3180:GOSUB 3900 
3184:REtI "la ball 

e touche la 
raquette ?" 

3185: I F X- Q+ 3 6cJ TO 
3800 

3190-GOTO 3100 
3599-RE11 "dessin 

de la raquet 
te" 

3600:GCURSDR 0: 
GPRINT R+R'2 
+RYr2*(1=9): 
RETURN 

3690-RErt "sous pr 
o9ramme de t 
ra~tement de 
s Interrupt; 
ons ( touche 
1 )" 

3691 : RECI "s; L>0 
on sort de 
a demon trot 

jon" 
3720: IF L>OLET L= 

O:GOSUB 3000 
3701 : REIT ' ; non 

3705:WAIT 32:REi, 
"1'2 seconde 
de temporis 

at on pour r 
elache de la 
touche 1" 

3206-CURSOR 15: 
pR1NT "INT": 
WAIT e 

3709: REM "on bouc 
le en attend 
ant q une to 
uche soit fr 
appee" 

37I0:IF INKEYS 
"OR INKEYS = 
"I"THEN 3712 

3714: REtt "BEEP 0 
N ou OFF?" 

3715:IF INKEY$ 
B"CURSOR 15: 
INPUT "1,0"; 
B:BEEP ON 
IF B=OBEEP 
OFF 

3716: RE(I "Nouve I 1 
e part e?" 

3717:IF INKEYS 
N"THEN 3000 

3719:REM "fan du 
traitement d 
es interrupt 

;ons , at fac 
eurent du INT 

3720:CURSOR 15: 
PRINT " 
":LOTO 3150 

3799:REM "la bail 
e a heurtée 
la raquette 
. calcul du 
rebord" 

3800: IF Y=RLET U= 
1 : BEEP 1,8,1 
O:GOTO 3100 

3805: IF Y=Ri2l_ET 
U=1:U=1'U: 
BEEP 1,8,40: 
GOTO 3100 

3812: IF I = OAND Y- 
Rt2LET U=1:U  

=1,U:BEEP 1, 
8, 40: GOrO 31 
g0 

3820: BEEP 2, 50, 10 
e:GCURSOR 0: 
GPRINT 0;0: 
GOTO 3010 

3890:REM "sous Pr 
ogramme:heur 
t de brique 
?" 

3899: RErI "s i il n 
y en a pas 

sous la raqu 
ette, on rev; 
ent" 

3920:IF (ZAND Y)- 
ORE TURN 

3901 : REi, "s 	1 a b 
aile heurte 
une brique e 
n descendant 
et q elle n 
a pas" 

3922:REr1 "tape en 
haut, on rev 
tent aussi" 

3905: IF U<OAND H= 
ORE TURN 

3908:H=0:REr1 "le 
dernier rebo 
rid n est pas 
(plus) sur 

le bout du t 
erra; ni' 

3909:5=S+2^(X-12) 
:CURSOR 4: 
PRINT SBEEP 
1:REM "1a va 
leur de chaq 
ue br,que es 
t fonction d 
e" 

3910: REtI "son abs 
;sse : 12(X< 
17" 

3912: REI1 "s H ne 
reste que C 

ette brique 
on passe au 
mur suivant 

3913: IF POINT 13+ 
POINT 144 
POINT 15+ 

POINT 16=Y 
THEN 3950 

3914 : RE11 - Q raqu 
ette avance 
suivant 1 ab 
sasse de la 
braque" 

39J5: IF X-9)0 
GCURSOR D: 
GPRINT  0:0=X 
-9:GOSUB 362 
a 

3920:Z=Z-Y:U=-U: 
RETURN 

3940:REM "« extr 
a bal le »" 

3950: BEEP 10, 8, 10 
0:J=J+J:GOTO 
3205 

4000: REi'1 " nvers 
on v;deo en 
langage mach 
: rie"  

4010:DATA &48,70 
:REI "LOI XH 

870'' 
4011: DATA &4A,&00 

:REM "LOI XL 

4012:0ATA &05:REM 
"LDA (X)" 

4013:OATA &B0,&FF 
:REM "EAI &F 
F" 

4014:DATA &4I:REr1 
'SIN X' 

4015:OATA &4E,&4E 
:REM "CPI XL 

4016: DA TA &99,808 
:REM •'B7_R-R0 
8" 

4017:DATA &4C,&71 
REr1 "CPI XII 

,&71" 
4018:OATA &86, &06 

:REM "82S;&0 
6" 

4019:DATA &48,&71 
:REM "LOI XH 
,&71" 

4020:DATA &4A,&00 
:RFI1 "1.D1 XL 

4071:DATA &9E,212 
REM "[ICH--al 

2' 

4022:T4 39A:QE” 
R TN" 

4030: REr1 "c I ; 9not 
ement de I e 
cran en tang 
age machine" 

d231 : DATA &85,&30 
: REr "L01 A, 
SOI" 

4832:DATA &F0,&C0 
:REM "RDP" 

0233: DATA a58,0€ 
: REt1 "LOI YH 
, &00" 

4034:DATA &5A,&ga 
: REtt "LOI YL 
, &a0" 

4036:DATA &54,&54 
&54, 954: REti 

"INC Y' 4 (o; 
s" 

4037:DATA &96:REF1 
' CPA YH•' 

4038:OATA &99,&07 
:REIT «BZR-&0 
7,. 

4039:DATA &F0,&CI 
:REIT "SOP" 

4040:OATA &58,&00 
:REM "LOI YH 
. &00" 

n041:OATA &5A,&00 
: REfi "LOI YL 
, &00" 

4042:DATA &54,&54 
, &54, &54 : RErl 
"INC Y 4 foi 
s" 

4043:OATA &96:REt1 
` CPA YH" 

4044:DATA &99,&07 
:REM "BZR-&8 
4" 

4045: DATA &DF: RErI 
"DEC All 

4 046: DATA &99, & 11) 
:RE11 "BZR-&1 
0,, 

4047:DATA &9A:REn 
'R TN" 

4048:DATA &FFFF: 
REM "fin des 
SOUS pro9ra 

mme!. mach,ne 

■ 

a 

TRAITEMENT DE TEXTE 
Ce programme va traiter un texte que l'on a préalable-
ment entré sans se préoccuper des coupures des 
mots. Les lignes de texte ne doivent pas dépasser 
80 caractères et le dernier caractère doit être le 
signe "&". 
Les mots sont répartis de la meilleure manière possible 
afin d'obtenir des lignes de 24 caractères exactement, 
c'est-à-dire que le résultat sera un texte aussi régulier à 
droite qu à gauche. Pour cela, certains mots sont par-
fois coupés selon les règles de grammaire d'usage et 
des espaces sont insérés au besoin entre les mots. 
Après exécution, le PC 1251 vous montre le résultat et 
propose de faire une modification. S'il y en a une, le cur-
seur se déplace sur chaque lettre. Il faut appuyer sur la 
touche "+" lorsque ce curseur est positionné sur l'er-
reur puis corriger celle-ci. On ne peut pas insérer ou 
retirer un caractère mais juste le remplacer par un 
autre. 
Le choix d'imprimer le texte en majuscules ou en 
minuscules est ensuite donné, avant l'impression. Pour 
les modifications des POKE et des CALL du sous-pro-
gramme créant les minuscules, se rapporter à l'article 
de Catherine CHAVINIE, "Editext" d'Hebdogiciel n' 2. 

E Ei_ 	_-E TAPE 

.-r 
:JJPIjR, 	IES 	MOTE. 

'J0iC; 	 ESEnTATiON 

O3 EtiUE A?ocS _, EXEOIJ- 
T:r3N 	:i. 	°Pijr 'AMME DE 

'r+M.'E' Dt 	c' i E• 
r ein'2r' uez 	. 0. : Spo- 

si• ,or, 	•, E' er, 'o 

'21n$' 	p1,F 	:,ecr, aura 

(Pt , orne ; e 	en, 	tA'nUS- 

.'~ 1 pS. 

Isabelle MULLER 

o 

0 

234At' 38 
st:n -t(3>•ee, sce)•2 
4 

181FOR J•8 TO 3, IF 1.8 
INPUT TEXTE 7 •,1l( 
J) 

:it: F I(>e :NPuT TI(J) 
I2t:F 2IGNTI (Tt(J),I)• 

't' LET A. LEM 11(J) 
-l:TS<1)• 

 
arts (Ti< 

J>,A)•• •, LOTO 28 
IS:NEY.' J 
28,5.8 
23: FOR t•8 TO J 
25:5.5• LEN 11(I) 
27,NEXT : 
28,F• INT (Sî24)•18 
3etDIM 3I(F)•39.ct(1)•3 

5 
351 AI" 58 
49:J•I,5•24 
451L-:t'•:t E•8 
;ert• NIDI (ll!ElJ,:) 
52+91(;)•9I(,).DI 
5411.1•: 
56::" J) LEN TI(E) ,ET 

J.ttE-E-1 
6e::= J•G AND J< LEN t1 

(E) GOSUB 289: BEEP 
I, PRIM* r 

'e::F 1! -EN t/(E)•) 
,Q•n !A 

39:Fro J.: rn 
82: î: 
2S:2EEP 
ee::NT J 

981;OP r•1 TO LEN 31(1) 

• -„EN 100 
9S:NExt e. 
971G0T0 133 

:09,rt3 r•: 'O 2e- SEN B 
f'J) 

:05:;r NIDI (8t<J).h.i)• 
• ' :E' 9s(8î• 
vitam! (9t(J), LEN B 
1(J)-N)a31(11• LEF. 

1e611c Ntot <Bt(J).'.1>• 
. • ~Et l.r..2, GOTO 
138 

:181 N•R•; 
::21( r> LEN 3111) LET 

lISiGOTO :85 
i3e,NEl.' 
2371NEX- I 
148150SUB 388 
;4~rEN] 
289,~•J 

2e31C1(8)•38(_) 
2OStCt(1)•Ct(e) 
288:Z•E 
2:8:1.1•: 
215::F J) LEM '1(E)•! 

LET E•E•::J•I: iF 
LEN -1!E)•8 S700 

228:71(8)• •:DI <'1(L).) 
.1) 

227ICI(1)•C1 ( I ).DI(8) 
2281IF MIDI <11(E).).!) 

<)' • 14EN 218 

23011• LEN C1<3> 
2402Y• ASC NID$ (CI(8).J 

.1) 
243,1E x-65 OR 0.69 OR id 
•73 OR s,•79 OR W-83 
OR 14.89 THEN 388 

243:IF W-67 OR w•78 OR w 
•82 OR u•83 OR W•84 
OR 4.89 OR N•77 OR w 
•78 THEN 358 

247•IF 0.43 LET 1.1.1114• 
(N< LEN Tt(E))rN•N•l 

(44.9) 
I 6070 398 

258111 14.32 14EN 398 
2531!F u• ASC M!DI (C1(8 

).1.1.1) AND w<>46 
AND W(>45 AND N<)40 
AND r()41 AND (Y(48 
AND u)57) THEN 388 

26etJ•J-1 
262144•H-1 
26311E 14.8 LET E.(-,rH• 

LEN 1$(E>:Z•2-1 
265,5010 240 
1881x• ASC M13$ (C1(8),J 
•1,1)1 IF M•65 OR W. 
69 OR Y•73 OR Y•79 
OR 14.85 OR Y•89 THEN 
268 

385IIF 14.82 OR .4•67 OR w 
•80 OR x•72 THEN 268 

387:1F LEN CI(e)-J<3 
THEN 260 

3181w. ASC M1D1 ((.I(0),! 
•2.:): IF x•67 0o w• 
69 OR W•73 .R W•79 
OR w•85 OR 14.89 THEN 
3!3 

31216010 268 
3131w. ASC 14!3$ (C/<8).J 

-irl), IF w-39 OR W. 
14 OP Y•49 OP w•41 
0D +•32 'MEN 23e 

32err•1•l 
3231w. ASC NIDI (C1(1>.1 

.1)+ IF 44•65 GR u ■69 
OR g•73 GR i•)9 OR w 

•83 OR 14.89 THEN 388 
338t!F NIDI <Ct(1).K,1)- 
• • TIEN 260 

3481K•K•: 
34515010 325 
338t!F LEN C1<8)-J<3 

THEN 268 
3331v•u 
357+14• ASC NIDI (CI(8),I 
•1.!)t IF M•65 OR 4• 
69 OR w•73 OR 14.79 
CR W•8S OR r•89 TNEN 
268 

369î1F (v•66 ANS u•76) 
OR ('1.67 AND .4•92) 
OR (V-94 AND u•82) 
OR (Y•94 AND .4•72) 
OR (V-67 AND H•72) 
THEN 268 

3651w- ASC M111 (CI(G).J 
-1.1)1 IF Y•32 OR J• 
39 OR w•49 OP u■4I 
OP 4.43 Cl u•34 TNEN 
26e 

3781K-J 
3731w• ASC NIDI (C1(:),K 

,l)l IF 14.61 OR u•69 
OR )l•73 OR 14.79 OR w 
•85 OD y•89 144(N 388 

37711F NIDI (C1<I).E,1)• 
. . 7H(N 268 

3781~1•K•11 6070 373 
39e281(L). LEFT: <CI(8). 

1)•-, G00 498 
399*3$(1>• L(F11 (CI(8), 

J-1) 
4981L•L•l 
4931 J-44 
487:E•Z 
481'G•1.24 
499r!r 6>79 LET G-G-79 
41e1RETURN 
3881.4A11 1 FOR J•! TO L 
5$ltPRINT 11(1)1 NEXT 1 
3931!NPUT •MODIFICATION 

(O/N) 1 '1511 IF As. 
'0' 144Ew GOSUB 6801 
0010 388 

5iGltNPUT •InoQESS:oN 1 
'iAtt IF AI••N• OR A 
f•'NGN' THEN CLEAR 1 
5010 2 

31i,:NPU' 'PPlMTER SUR 0 
N 7 'IRS 

3121INPUT 'MINUSCULES (0 
.N) ') •1011 :F AI••N 
• TN['. 398 

5I31N•et IF AI•'0• LET N 
•32 

5IS1PO'(E :C3CS.2.$.12 L! 

24,123.33.2.13,43.7: 
CALL t7DFEICt<8)••• 

7201FOR J•1 TO LI IF LEN 
J1(1)(24 THEN FOR E. 
LEN 31(3)•1 TO 24131 
(1)•3t(J)•• •t NEXT 
K 

5381FOR K•1 TO 24 
5491IF ASC MID$ (9t<)).K 

.1)<9! AND ASC MID$ 
(3S(J).K.:))64 T44E4 
POKE tCSC7. ASC MID1 
(Bt(1),K.l)•NI CALL 
SC3C61 GOTO 558 

5451POKE tC5C7. ASC NIDI 
(Bt(J),Y,,1), CALL IC 
SC6 

Y 0:N(X' K 
5351COL. IC3CC+ CALL 57E 

e9 
3601POKE 5CSC6.2.8.121.1 

24.:23.33,2.13.47.71 
CALL t7~FEt NEXT J 

378: CLEAR 
S73:GOTO 2 
58e:FOP' J•1 TO L 
S931LPRINT 31<1> 
3981NEX7 J 
39esCLEAR 
Sg51i3OTQ 2 
6891WAIT se 
683tFOR J•1 To 
604:Ct(e)•3/(J)t FOR K•! 

TO LEN 35(3): IF (•1 
.MEN WAIT 188 

6e5:!F 5<)1 TNE44 WAIT 38 
6:8:PRINT ,Err$ ()S(J).K 

-1)• C'4Q$ 93• R;GNT$ 
(31<)), LEN 31(J)-K) 
Al. INKEYS 

6281:F At••' 144(44 !NPU1 
•CORRECTION 	'sAtli 
Sc!). LEVTI ()t<I).K 
-1)•A1• RIGHTS (Bt(. 
), LEN 35(1)-X)t 
GOTO 658 

6301NEXT t 
63SINExT J 
6481 RETURN 
65e1INPUT •Umi AUTRE MOD 

IF. ' '10$l IF AI•'O 
' OR A/••OU!• THEN 6 
38 

66611E At••N' OR Al•'NON 
. TNEN RETURN 

67816010 658 
■ 

Suite de la page 1 

F05 d'HE(5000ICIEL Clue los 
autres se con;oh:nt, la prochain 
concours est dans deux sr7ti1:ii• 

nCS, rit;n n'est perdu. En atten-
dant, ti vos claviors 

13 



&.' Suite de la page 12 

LES MARTIENS ATTERRISS 
Un jeu d'adresse rapide et sonore, où vous devez sau-
ver votre planète. Pour ce faire, vous déplacez un 
canon anti-aérien et devez empêcher les martiens 	 4. 
d'atterrir. Attention, leur tir est mortel. 

Maurice LHOMME 
Le programme ci-dessous s'utilise exclusivement avec le compila 
Leur Z-BASIC  

MODE DE CHARGEMENT 
Chargez votre Z-BASIC Introduisez le programme source, "LES 
MARTIENS ATTERRISSENT -'. sans rien ajouter (il prend toute la mé-
moire disponible) Il ne vous reste plus qu'ai le compiler et .7 le sauver 
sur Cassette 

UTILISATION 
• lI.'I)1,tcernent a gauche en vitesse normale 

Replacement à droite en vitesse normale 
barre d'espace déplacement à gauche en vitesse rapide 

+ barre d'espace déplacement à droite en vitesse rapide 
• déclenchement du tir 
BREAK 	 retancement du leu 	 ®~ 

INDICATIONS 
- vous avez au départ 4 vaisseaux 
- bonus à 10000 points 1 vaisseau 
- 1 martien détruit 50 points 
- 1 martien touchant terre - 1000 ponts 
- 1 flash a droite de l'écran vous avertit cl un tir imininent de I'enne- 
ml Dégagez en vitesse rapide (si vous en avez le temps ) 
- Ne cessez pas de les detru!re. sans quoi ils accélèrent leur inva- 
sion sur terre 

I 	- 	:s= 	 -'.•• -.:ii.1'~,.rkfl• i.; ,•r Hr 
f: 189 •+Cxktt 180 ••CNP$• 143 • -• -•" "+" "•" "+" " FORI.1T05 PEAEL 	 L 
NEXT ( 

2 FOR!•0T011 REACH POE: '4e.: „ E•;TI 
3 DATA '4:'4..,?-4 ,. 	 3 	:ii 25.37. _ 4-., -)1 

1lI!Iç:(S 80 
8 POPEt'.0 	iR. L , cG' - 

.L iL3! _t\ RINT.: 	_t ;' 
' 10 A N 

	

i.iRf• 139)•CHRt, i,°, 	•.:MF'3 	t6 '.
• 	

.•.. . 
ze Lt•CHt,24 r•LVaLtr 2y •.LHF I. 1:''•t HP t 132• CHP$ • . 	 , . SP1 ~4 a:HF! .~ :kpl  
i•c}itf( 1~4'.CKt. z•; •.c'- s :'@ ,.iter. 1 , 1 	

• 

?6 Ct=Ctrs 24 .•rkF i• 24 ,•CH=I .4 	r+F11 I _•2 ,•CHk4(I s2,•rHP$ Z7 ,•CHPI, 24 :•r HFI. I 
+C)•4Ps' 144."CHR1( 13@,.CHPJ, 14c,•lHEl• i 	••CHF P• 1G%'••.HP1 1 4 .•~.MF.3 I`2 •CHFS 
.ONRI 26 	4 •+cwRt, E4 ,+CHPS' I =.+: •CHF 1 144 
33 G9-Cl-:R$(2a •CiPi 4 • 	 :NPS; 27 	4 	 •r HF t•+ 	'+• 
3$ R$- :.Rte ItTO <HP11 1•. -i:HPS 144 *cps .6 ••cHFl, 24 CHP`. 24 -:HF'!`V.Ç 3. 
»;M6!Sc ~,3.•CHRU. I •.9 )•CHR:•., •.HFI• „4 ~wPt. 2 	.H.Pf 24 ,. f HPs • .4 •f HF h 1_'A+ • - Hc. 
s( 142 HC!rPS( 134, 
40 FORI.327057 	.16 F,_VE1,4+ t.E;:TI F((: :s:,; _C6aC+-1' POYE!,O ttEiTl A3=?3y 
N-4 $•a3 (',-c H-0 'Q-0 tt ' ;.:-e L1-' 
S0 IF.;>0THE.++82ELSEI•PEEY• 144.11•  
F12+~ELSEIFI• E.QTHEt:A~ ~~-%ELSEIF;•1.+c'THENn2•a~ - 
36 IFA2<?6Ji~É!:~~=+L EfFA2,1?£+%THENn2.1@86 
37 FPINT-IRC.rt. 
~e z-' ' 12:•2 IFPEEP- 326_?•^ •1HENF1.V E326s°• 	4• F : ,7éE• « •_ 	t 
$EPCE3270i+Z.PEEV, lî35+2 •1 PPINTIFEEV• 26_9• 	+V ç 	•° _  
Kt?c'é33Z,•64r PEE <?7@.•Z -1 .,F3, L•:c, c05v67 
c1 I-M21u£W 
62 IFPt(v2' ' (.+T r: .aELSE1FL1.1THENn1=M2.2 n2.1 r,2=1 PRIF4TIi`88.HS, L•Ï'. F61;;=IT 
03 rr _!t7 NE 1` I EL îE54 
S3 r2- 2• ;F'12:"4THE1IFÇEEC• =C'^v5.2„1THEN•13+ ;, E:? ,i =!16(:9 Nias+ ~PI!:T% c. 
- 	:rs1`?44 4 - 	FPINT 	i:-, • ' 

MÉTÉ0R1YES 

64 t.PEEr 32iJS•Z P.PEEb.. 12.39•Z , 
65 (FKst5rMEFI1FB•54tK'tl2•eaHE!1(FE•64L.Cri2•IIrHENFfPJ•1TOJ PR1M18Iâ24,t. GU LÆ2? 
0 P[NTRA2.2." 	 ", FR!IlT!f+2-.S2,' 	 -, L•(00 Gdi!J87 t€)(YI , F;•i PP 
N'1&i2,Ct, F(I•(TC!` L•FEE(?27(•1. Go5u6S HExTI GCue40 E0KI.YO3 L.as cOS,E5 
r1E:: ri 

67 1FR.iiHOM.R-1 G'JQ AC+ 
70 IFK•15THE)1S•~-1e08 F0PI.11`02 FP(NiQ6.64th:,Dt.•GOSU82C)00 PRIHT2S•641Y..Gt,CHEtç 
24)Cî-P$ 24)CNFt(24,•CiP$(24),6t. 	 PCd(E3278S•Z,0 POTE 72639•Z•@EL 
SEGOSU64IO 
7_• IFS<OTHENS•0 
90 PP(HT&S32••' 
02 FC.P1.3TO14 41•PEEK(32,39•[~•64tPEEF:<:27~`_•• I) (FF-1•WTHFMFORJ-lTO2 , PRM(T@F.t,r, 
L-20 G05U86 PP1rITQF,G$ L•2:,0 GOSU86 NEXTJ PR(NTrF,ES. PO1:E326s3+I.0 FC E32785+ 
1.0 GO :•S•0 FPIrITGFEEF; 32~ ;•(•O•54tPEEK 327i~g.1.1 ~Ri, x0107 
83 HEYTI 
@7 (FS>•18000THENIFr2.OTHE)iFP1HTC±7@4,".',fkP t( 1601.iHRt( 199),CHR1(1Be>, -+ -, Fi-n• 
1 P2.1 
95 iFOTHE)IF.H•O-641f G-G•( PRtP(TQF,p4Rt(133), PP.(c1TrQF•..4," ".ELSFF•L! 
96 IFFEEI'( 14400)•8THE)11F,•OTHEUH'A2 G•1 LI-( 
99 IFG•16THENr,•O FP(FIT@F," ", 
(00 GOTO38 
tel IFS>QZTHEHO2-S PRIFÎTii898,02, GOT03080ELSEGOTO388cf 
140 0(-2a111-1920 	 32539•Z>r64iPEEK(3278+2)-c 64s3,PEEK(32705 
• )42>'3) Yi -3$FEE)'':32705•Z)•2 Q.Oi-%:J L=') IJ-1 Y-1 
(`1 (FQ.©THENi--1 OG-C.-•', 
154 [FÛ.0THEtIL--i 
160 F.=PI 'i'l IFP' OTHEPr/•-I PF-P-P 
I75 1F2J=t11HE1 ETC:;1 .'e1 )EL' EFE>Er ;<i • i 
177 IF- i Oi THE142ten 
ie (FL:OTHEI119 
t`c 	pli :-:1•') L=L-F GC~TC117, 

1 	L-L+9 C,OTCn 7S 
200 IFi1•PITHEN210 
_O. OTri180 
210+ IFZ1=OTHEN:I=1 FPIi;i_;i( 2.€.r1.;,Dt, GOS+JE?~•? d rFiNTL01 2,6stP(. .Gl. r+?!t 
2"20 GDT 'i 
3c't FCiPI=jTC!14 FPINTrFEE► 	53.1 t+lFEEV( -3.7.y_•(,,F41 ttE):TI 
_.: '1-0 

3 IFOI 2..atP1%s:=n2.6THEr1 IF41-é•Pl~3tcs=:+~•1C, rHE)IFUFI~LTO^.• FfJHTi,:•G,t. L- 
O G,YUE7 PPIIITC•n.a•2, 	 PRIN7,6c2.2-64. - 	 L=(n. ,;Cr.ue lF:•: 

Ti •F.l FPINT=r12.<t, FOP[=ITC. L=PEEN':32ô7i•I • ;G=!.E5 NE>:TI •')_ljE'411, F•:rI-IT(13 L• fia cou ET NE:TI 
lFrï=1THEhtip1-1 cO$VF2050 F0 

240 PETVFt4 
300 P=0 ntnCHFt•: 1?1 i•CHPli 191 ••uHR3•: 191 i FOPJ•iTO4 FPINTP,Fi$ PPiNTiP•a.r+t, P- 
F•.;.s IE,aJ F:IIlT79."9QP". FPINT&7,"ISEIL.". F'PJttT~B~?. ~. OFE". 63-CHR3.:160P 
•CHct• 1?C+••CkPS ie ) F=;20 FnP(=1T03 FRjNTeF.6$. F=F•128 NEY.TI C'3"CHPi•.139,.CHRS 
l 19 '.CHi' 129.. 
3d5 FRJc4TrO.O2. 
alk) F'PrNT--,I.t3. FPIl1Ti ,('1. FETI.Prl 

( tir 	i~•.. r•. 655,82.83, 73,6? 	i'?2' 	'i.°3.15. 	 ni 
.cj 	FnF(=ITq',e.n r1E:.T! FETUFh 
• ' L=IrJ FE_. F,JFJ=1TU2s L-1? FEFC•A IFA-32THEN(-I-1 P.P.-7 GOT010E+0ELE.EFORJ•1T06-
PPNTF.C).4Ft• N,. LL+S ,û=i,6; FPIHTC+F'." ' . P-P•t4 HE;-TJ PPINTC%P,CtIRtsA,, Pp-382 
I.,.) IFFEEI • 144t?O)-4THENPETFIPt1 
1:!c` NE>:TI FP(NTC-,.4_. "ECF'iT FAR MAURICE LHOnrtE i3 - •;O5ü£2030 GQ:•VF281@ FORI.1 TOI` FF 1111 L=4CJ GO) E' GO200 NExTI 
1•!(¢ FAINT,%30•"GEFLPi EtEN1 	CI-Pi 9-. ." ET 	CHP t,?: GO.3ü62O3t FFIN7g974.'• E'APFE C E:FaCE - ri'+r:11-.E PAPIC•E" GOSVE2.330 PPI11T ;0>VF2e3E1 FRINT' TIR 	".CHPt,a1> 

,;r_yE:cC,3(1 cFINT .n;!`3?;0 FR.JNT GaS!!FZ8.O FPINT'E.!, J' D'UN ',,ISSEAu n 1+'C' , POI 
NTS" mISUP.2d`.J 
1O I. FC I=1TC0` FRINT.GO:U6283O NEXT) 
1028 PRINT FF1NT"POUF CUrntEI4CEP. TFFEZ UNE rC-!'CHE" 

,r-!Ia.r_, t  
1.!ç+ FETUPN 
2080 FOPJ=li.:..) HET..' FET!'RN 
[H1( F0RI-1T01'E+60 t1E'.TI PETUFt4 
202 FrP J=11`0(, !!E>:TJ RETUPH 
2a30 L=49 GU;vE.E -;.Sü620e8 RETURN 

5ô L1-0 1Er0YHT. ?. 355 ).-1THENFR(t T37ja," 
[05E 

 
Iii=THEpPIiirüa," 

:C+S: IFN=?THEt4PPIt!Tr4.c$.- 	, 
L'• 	IFN=MEMPPI NTT. :%.... .   

IFt1-OTHEVA=(t C.JT0101 
2OEO F.ETiP1 
:096 FF;!tT_ ,"ttt Fill 'ti. FOL@TC'a GOSVBS NE>:TL V0T09 
Sig FP1ccTC.471• "TAPEZ (ENTER:", L•103 GOSUE7 L•2?0 GOSU67 !it-(ioE'.t (FAt•»'YNEN:a 

`.•'3ELEEFP(!+T, .y 1 	 RETURN 
:;io ENG 

- DÉMONS et SORCIERS (TRS 
80) 
Marc FREMAUX propose les 
améliorations suivantes: 

350 IF (TX - PX AND PY - TY) 
AND ET - 2 AND TT - 1 THEN 
GOSUB 1700: GOSUB 1100: 
GOTO 250: REM (TRÉSOR). 

360 IF (TT - 2 AND ET - 3 AND 
MID$ (4$ (3. PY, PX). 5. 1) - '•1-) 
THEN 1600. 
1710 T$ - "SORTIE" TX - 4: 
TY=6.F-1 :TT-2'G$(3.6.4) 
- "110110" 

10217 DATA 011001. 010100. 
011000, 110100. 011100, 011001, 
110000, 110000, 010001, 110100. 

Ceci pour empêcher de trouver 
un deuxième trésor au deuxiè-
me niveau lorsqu'on se trouve 
sous la sortie du troisième ni-
veau (ligne 390) ; pour empê-
cher également de sortir du la-
byrinthe sans avoir trouvé le tré-
sor (ligne 360) et enfin empé-
cher l'accès à un niveau quatre 
par la trappe factice du niveau 3 
à l'endroit de la sortie sans avoir 
trouvé le trésor. 

0 

/ 

V 

Allô ! Ici l'ordinateur central, nous abordons une cein-
ture d'astéroïdes. Alerte rouge !!! 

Didier GROSDEMANGE 

I REP"METEOPI7ES" 
2 X-70 
3 GOT© 300 	 p 
4 CLS 
5 W-0 

8 FOR T=1 TO 
(0 JT7rP)()r(2) 	

9) 
20 SET(H,4-j, 
25 NEXT 7 
28 ,u-u • 1 
30 PRINT 
40 FOR I-(64;7 70 '44:IV,ç  
50 Ts-IN!<EY$ 
60 IF 11-"V" THEN X-X+2 
70 IF T$.. X" THEN X ■ x-2 
80 $ERrx,4):SET(X.1.f4):,ETr,(-;.,r,,:GE' x. 'i,::>ET X :•_.Y:SÉi(X+Z.g>vSETrX+3,B)SRESE 
T(X-114):(TFsFYrX-2.5):A[rF7rX•'.[.):RESF_TtX•4.5) 
30 IF POIN7(X.G)OK POINTCx.l.6) OR POINT(X+2,6) OR POINT(X-1.6) OR POINT(%•3.6) 
rcEN GOTO 602 
100 LOTO 8 

0 CLS 	 • 
PRINT!PRINT 

310 PRINT" 	LO''' 
320 	

" 
320 PRINT" 	ICI L'ORDINATEUR CENTRAL" 
::0 PRINT" 	RAPPORT SUR I-'ESPACE E!IVIRONNnNT" 
532 PRINT 8036. "NOUS 4BORDOUS UNE CEINTURE D'I5TEROIDES 
:TT FOP D-1 ro iz 
'40 PRINTJ7~0."ALERTE ROUGE":PRINTa7110."  
345 PRINT7730•"ALERTE ROUGE" 
350 NEXT D   

PRINT. 'VOULEZ VOUS DES INSTRUCTIONS "' 
370 INPUT ns 
:80 IF LEFTS IO3,I)•"O" THEN LOTO 4N50:FE;E •OTO 415 
400 CLSvPRINT:PRINT= 
410 PRINT" 	 VOUS f'ICF!R4l1'~4)•CHR$(131+CHRS(1:7)1" ) DEVEZ VOUS FRAYER 
UN CHEMIN A TRAVERS LA CEINTURE D'RSiEPOI0Er. t":CHRS(13G)2^) VOUS BOUGEZ AVEC L 

ES TOUCHES (V) ET (X) POUR ALLER A DROITE OU A GAUCHE. 
412 PRINTcPRINT" 	LE CODE OC DEVEROU(LLAOE DU I3YTEME DE COMMANDE MANUELLE EST ( 
23 '• 
415 PRINT" CODE DE DEVEKOUILLAGE OU PILOTAGE MANUEL "t(NPUT 8a  
41E IF Ds-"123" THEN GOTO 42OSELGE GOTO 415 
420 iE5:•OTD 13 	 w 
600 FOR X-0 TO 50 
601 PRINT ô 120. "rrr.• rr+r ►  + 	r rwww " 
G02 PRINT 3304. "r 	+ + 	+ + 	• r 	• » 
E03 PRINT ,744CC, "mitt r 	r r 	r . 	«" 
£04 PRINT .7512. ". 	+ + 	r • 	+ • 	+,- 

65 PRINT 8376• "•tr+r titi+ r.rr• r 	r 
E0E NEXT X 
G07 0.0+1 
608 IF 013 THEN CLS: LOTO B 
G(0 PRINT" VOUS AVEZ TENU "IW:" ANNEES LUMIERE'• 
612 0-0+1 
613 IF O( THEN CLO 'GOTO B 
614 PRINT"VOULEZ VOUS REJOUER ""$INPUT Cs 
G15 W-0 
616 0.0 
C20 IF LCFTS(Cs.1)-"0" THEN CLS: LOTO 2 
G30 CLS 
640 CND 

7405 PRINT ,,"1)VOUS PASSEZ RAPI 
15EHENT EN 30" 
7410 PRINT "2)VOUS LES ATTA6~UEZ-
7418 PRINT "3)VOUS LEUR' LISEZ L 
E BILLET 	TROUVE DPNS LE FIRCR 
V!" 
7420 INPUT U 
7425$ OTO 7435+ (t:OOC "n '• AND U=li 
oor 	')+(CODE '. 	AND IJ-cove 

+ 
74.05 CL5 
743G PRINT ,,,," 	IL9 20NT SS 
NOHfjRE:UY•" 
7438 GOTO 9999 
7439 PRINT „"IL5 VOUS LAISSENT 
PR35ER." 
7440 LET Z$="•FOQTV" 
7445 LOTO 8900 
7•t 19 CL5 
745© PRINT ,.,," 	 PAS DIS 
CRET ... - 
7455 GOTO 9999 
7500 PRINT ,,,,"QUE PHITE3-VOUS? 

7505 PRINT „ "1)VOUS VOUS CACHEZ 
EN a6" 
7510 PRINT "2)VOUS RE©ROUSSEZ CH 
EMIN- 
7520 INPUT T 
7525 IF T THEN GOTO 3500 
7530 CLS 
7540 PRINT,,,"4 PATROUILLES DE 
DOUCHENT DES 4 COULOIRS" 
7345 GOTO 9999 
7900 CLS 
'610 PRINT , , , .'•UNE PVERRE BASCU 
LE.VQUS CHUTE"' EN 29,OlRL'CTÉ1C'N 
T PRPCIPITE DAN5LR iP`iRDÉ." 
'620 GOTO 9999 
7710 PRINT 	"tICONFUCIU5 A DI 
r : 30US LES f VI 5 , LA PLAGE ,SOUS L 
APPARENCE,LA 5U05TANCE...HEDI 

TEZ CELA...))" 
7715 LET 130-CODE "" 
7720 INPUT US 
7725 GOTO 4540 
7805 PRINT,"IL PRIT L AURONE" 
7007 INPUT US 
7010 IP D-CODE •' •' THEN GOTO 783 
0 
7015 PRINT ,,"LUI DONNEZ VOUS DE 

L. OR?" 
7 3

25 IF KS$'
25 IFPKK~ 

IE1 	 THEN GOTO 7050 
7f)30 CL5 
7835 PRINT , ,"IL POUS3I! DES MU 
RLCNNT3.LLh .43 GARDE DC 31 SUR• 
T'3ENT ET ATTAQUENT. - 
-.'140 QOTO 9994) 
7050 PRINT 	, "PF2É .Ti i1ENT , SL TI 
RE UN VOLU1-O eRRHI DES MILLIERS: 
OEOANS LA LISTE 3RCRCE." 
7355 LET 3A =CODE «a» 
7057 INPUT US 
.'060 QOTO 5150 
'JOO( INPUT US 
(1005 PRIrIT, , , , , "')t)L r'AITL3 -VOUS? 

rî010 PRINT' , "1! Vi3t!C• RITOROU3CZ 
':1 ii- HIM" 
 15 PRINT "'t VOUS HialIIPUl_L'Z LE 

OUT ON" 
ô020 PRIM ":?) l!UV • t1Hie1I!ljLCZ LA 
MANETTE" 

8022 INPUT J 

O
8030 QOTO t]040+ (CODC 	" AND J=C 

D 
, 

E 	') - (&060 AND •)==COOE «e' 
6079 CLS 
(3040 PRINT , "LIN SY5TEr1E D NOR 
LOGERIE 5E Ht EN t1 RC•HE.RÉ3TLZ 
-VOUS POUR 013- SERVER LE TEMPS 
OUI 5 INSCRIT 	SUR LE lJOUTON?" 
8041 INPUT K:6 
8043 IF K $ (:11 ="O" THEN C=OTO 0046 
8044 LOTO 3130 
8046 CL5 
8047 PRINT 	"Litt NCC1NI5NE LIB 
ERE LES i-FLO+ DULp1C Dt1N:. LP GROT 
TE.TOUTE PERSON-NE F`hC'CNTC C3T 
NOVEE." 
9048 LOTO 9999 
8055 PRINT,,,"0USQU A QUELLE O 
RAOUATI ON? " 
0060 INPUT E 
8061 IF E ?CODE "U" THEN QOTO 006 
0 
8085 XP EtCODE "?" THEN LET 11W-C 

3070 LOTO 3130 
3500 CLS 
0510 PRINT .,,...VOTRC LAMPE CST 
PERDUE,VOUS NE POUVEZ PASS SURVI 
'ARE," 
F520 GOTO 9999 
8600 PRINT ,, "VOUS NE SAVEZ PL 
US OU VOUS ET66.VOU5 AVEZ ÉCHOUE 

3610 INPUT IIS 
8620 GOTO 4.120 
8900 INPUT US 
0905 PRINT ,,,,..VOUS POUVEZ RLLL' 

)910 FOR A-CODE "•" TO LEN ZS-CO nC.,. .. 

0920 PRINT CODE Z4(R)-CODE "_"; 
'g25 IF A=LEN Z$-CODE "• " THEN O 
OTO 0940 
0927 PRINT ","; 
x'930 NEXT A 
3940 PRINT " OU EN ";CODE Z$(LCN 

ZS) -CODE ".-";' • 
0950 INPUT G 
ii')GO FOP A »CODE " " TO LEN 21 
:3970 IF CURS (G+CODE " _") -Z$ IA) 
THEN GOTO 9000 
O•300 NEXT A 
0990 LOTO 0950 
X000 CLS 
3010 IF G>CODC "8" THEN LOTO 100 
0+(O-CODE " •-) 4100 
9020 LOTO 1000. (G-COpE "• "i~QO 

l
9000 PRINT AT 10,0;" 

r _ 10 INPUT 1J$ 
7!320 GOTO 44 0 
'19';S 3r7VE "LADYNOIS" 

99e RUN 
9999 GOTO 9000 
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4'MZ 80 
Stine de la page 9 

371e PB1N1 	p':PR1NT 4IN1:t'BINT:PRlNT: 
PRINT :PRINT 'PRINT :PRINT 
3720 PRINT 	is AFFICHAGE SUR IrIPRI 
rwm kill 
3738 PRINT'PTAS(34);'tt ACHATS st•' 
3748 CJ=e:A)-9:82-0:07=0:E2-0:FJ,0'13=0 
3758 PRINT/P" --------------------------- 

37Aî PRINT'P"--------------------------- 

3779 PRINT/P-OAT?Ft T.T•C VART.?' TART 
. 4 !AR.T. I fART. 2 ?ART 3314"; 
3788 PRINT/P'T1J1 (1)l1VA C2)tTVA (3)" 
3798 PRINT/P~--------------------------- 

39-0 PRINT/P'-------------------------- 

3818 FOR X-LS TO SS 
3Q29 IF i(X)o8 THEN C7.C?'J 
3830 lFAI(XlO 0THENA2•A2*AI(X):J•((INT(C 
AI(X)t107J*.45))/18e):GC15U83980 
3840 FOR Y=8 TO) 
3859 IF 81(x,7)<) 0 THEN C7•C7*J1 
38'08 lF8IC,Y)(>9Tt+EN877.8t(X1 Y):JI=(f 
INT((BI(X,Y)t118.6)*.45))/1987 
3820 IF BICX,Y)<>0 GOSUB4950 
3880 NEXT Y 

3894 IFDF(X)(>BTHEN07-D7*D1(X):J2=((INTO 
(DI(XItl1V.6)+.45))/198) 
3900 IF Ol(X)<>9 THENC7=C7*J2:GOS1i84110 
3910 FOR Y-e T02 
3928 IF EI(X,Y)<>OTHENE7-E7+E1(X,Yl:J3=( 
(INTC(Ei(X,Y)s118.6)+.45))/188) 
393e IF E1CX,Y) U 8 TtiEr4C?C7*J:GOSU8418 
8 
3940 ,TEXT Y 
3958 IF FI(X)(>OTHENF7=F7*FICX):J4=CCINT 
((F1()C)=133.33)+.45))/180) 
3968 IF FICX)O8 THENC7=C7*J4:GOSU84248 
3979 GOT04300 

3988 PRINT/P )%;TA8(3);; 
3398 PRINT/P?!►+3(4);A!t:X);T (5);`!';TAB 
(8);J; 
4008 PRIHT/PTB(15);4~;1A8(!8).q'(X);Th 
8(23);"o';T08(32);!'; 
4818 PRINT/?T49C48)i f`:TA9(48);"!TAB( 
56);; 
4829 PR1P4T/P TA8CS7l;((INT(CAICX)=7)+.45 
))/198); 
4030 PRJNT/PTA6(84);'!';TAeC72);'4' 
4048 RETURN 
4058 PRINT/P X;TKSC33;*!''; 
4068 PRI^+T/?T.4l1(4);Blt(X,Y);7AB(5)!"; 
JI 
4878 PRINT/PTA3CJS);'!';TA8(23);'!';TA8( 
24);81 (X,T);TA5C32);'!'; 
4880 PRINT.I0TP-SC423;'!';TAB(48);"!";TAB( 

4092 PRINT/Pift9C65);(CIMTCCB1(X,Y)x18.8) 
f. 45))/180);TA8(72);!' 
4180 RETURN 
4112 PRINT/P X;TAS(3);'4'; 
4122 PRINT/PTPS(o);01 t((); 
4138 PRINT/PTP8(5);'!';TA8C6l;J2; 
4148 PRINT/PTABCI5);'!';TA8f23);'?";TAB( 
32);'4';TAS(33);01C>); 
4150 PRINT/PTPR(48);'f';TA8(48);'!';TAB( 
50);'4";TA(6a);'1,'; 
4180 PRINT/PTAB(6S);CCINTC(O1C7O:18.6)". 
45))/l8A);TA6(72);'!' 
4178 RETURN 
4188 PRINT/P X;TA9(3);"!"; 
4190 PRINT/PTA6C4);EiCO(,Y);TA9(S);"4";T 
A8(8);î3; 
4200 PR!NT/PTP9C15);'!";TA8(23);'!';TAB( 
32);?';TAB(42);"r 
4218 PRINT/PTA9(4I);E1(X,7);TfAB(48);"!"; 
TABCS6);"4';TA9C641i"!'i 
4220 PRINT/PTPBC65);(CINTC(EIC)<,Y)x18.6) 
-.45))/100);TR8C72);"!' 
4238 RETURN 
4240 PRINT/P X;TA8(3);'!'; 
4258 PRINT/PTA(4);1s(cl;TABC5);""TAB 
(8);J4; 
42G8 PRINT/PTA9(I5);"9";788(23);"f";TAB( 
32);"f";TA3(40);•!'; 
4220 PRI!+T/PTrwd(48);"fll;Tt8619);FI()) ;T 
886567;"!';TAS(64);"4•'; 
4280 PRINT/PTABC72);"4';TAe(22);((!NT((F 
1(X)=33.33)+.^5))/12R) 
4299 RETL'RM 
4300 N£)KT X 
4310 PP,NTP" ---------------- 

4320 PRINT./P"--------------------------- 

4330 PaiNT/P'TDTAL';"!';C7;TAB(15);"'r';A 
7;788(231,'?',92,;Tngr32t,'1'D7; 
4348 PRINT/PTA8C42),-?-,E7;TAB(48);"2F 
7; 
435e I?'(()NT((B7x;6 6)-.45})/400) 
43(,9 I8((IwT(CD)t18.6).45))/19) 
4378 I9'C(1NT(CE7tl8.6)+.95))/100) 
4380 J3  =J8-19+I7 
4330 ?P,I4T/P?g3(56);f;(CJNT(CA?t7)+.45 
))'128);tA9(.64);f':13; 
44e2 PRINT/PTABC72);'l';((INT((F7:33.33) 
+.45))/198) 
4410 PRINT/P"--------------------------- 

4420 PRINT/P''--------------------------- 
-------------•' 

4430 PRINT/P:PRINT/P:PRINT/P 
4440 G.0T03578 
4458 ?Ù1 CAHIER DE UENTES' 
4400 E2>9:A8=0:F2-0:FB=a:U2,2-C8=B:USIO: 
B8ø :Ee'9:P8'8:O82:E3=0 
4470 PRINT'" 
4480 Ir4 UT" UENTES OU ";L5 
4492 INPUT AU ";55:GGT04519 
4508 P 
4518 PRINT'G :PRINT•PRINT.PRINT:PRINT:PR 
INT 
4520 PRINT'' 	is AFFICHAGE SUR ! r1PR 1 r7AN 

TE t:~ 
4530 PRINT/PTAe(35);"ts UENTES =t" 
4540 PRInT/P' --------------------------- 

4550 PRINT/P''--------------------------- 

4508 PRINT/P"OATç T.T.0 	?IWT. 714 UE? 
TES/? IDEPfNr+AGC4uENTE 33)! " 
4578 PRI4T/P"TUA!1)t TUA (2) ! TVA (3)" 
4580 PRINT/P"--------------------------- 

4599 PRINT/P"--------------------------- 

4088 FOR x-LS TO S5 
4618 A2t=" 	•:821=•' 	•:C2$-' 	:O2$=" 
:F2t=' :R24." :U2t=' '• 

48213 !F-12(X)(>OftiENA2t=STRs(A2(A)):E2=(( 
INTC(A2(X)1107)+.n51~~100):n8=n8-82(X) 
4630 1FA2(X)()9Tt1ENF2"CCINTC(n2(X)I7)..4 
5)1/100)-F2s=S1Rt(F2) 
4840 IF 82()()<>0 THENF8=F8*F2:GOSU84730 
4850 IF 9?(X)oG T1EN82t-STRt(82()()):E2" 
82(X):88=B8-92CX) :EB-E2: GOSUE4710 
4660 IF C2(x)o8 THENC2t=STRs(C2(X)):E2= 
C2(X):C80C8-C2(X):E8=E2: GOSU9'71e 
4620 IF 02(k)(>0 TNEN 02t=STPt(O2.X)):sR 
°((JNT(( 	)()i13333)-.45))/l00) 
4680 IFD2O<)<>6THENU2-((1NT((O2()).t33.33 
I*.45))/l00):U2iS1Ri(U2) 
4690 IF 02CX)<>a Ti.END00B*O2()C):U8sU8U 
2: GOSUa9730 
4200 GOT0478a 
•1210 E2'(C1NTC(E2t118.6)+.45)7/180):R1( 
G N1((EStl8,6)*.45))/1za) 
4720 R2t=ST?t(R2)•R8-~R6-G2 
4730 [E9+E2 
4240 ?RENT/P)c;TAS(3);"!':E2;TAB(14),"I"; 
A2t:TAB(22);"9';B2t;TAS(33);''!';C2$i 

4790 PRINT/P 1A(43);t;02t;TAD(53)"9" 
;Flt;TaB(61);"!';R2t;TA8C7l);"t';U2s 
4260 A2$-"" 	':2$" ":C2s"~ ":02s=" 
:F2f-" 	.R2$-" • :U2t=" " 

4270 RETURN 
4280 "t.XTX 
4290 PRINT/P"--------------------------- 

4800 PRINT/P"--------------------------- 

4810 PRINT/P"TpL";TA6(3);''!";E9;TA8(14); 
"4";AS;188(22);"!";88;TA8C33);-!";C8; 
4822 PRINT/PTAB(43);"!":OS;TAB(53);"t";F 
8;T8(61);"P.';a3;T43(7I);. 9" ;U8 
42?2 PR!NT/P''----------------------------- 

4840 PRINT/P"--------------------------- 

4850 PRINT/P PRINT/P :PRINT/P 
4860 GOT03S?2 	, 
4820 RErillTRESORER!Ell.PRINT"p' 
4880 E3»0:F3-X2:03=9 
4892 INPUT"OPE2ATION TRESORERIE DU ";L5 
4900 INPUT"AU ';S5 
4918 PRINT"A":PRINT:PRINT:PRINT 
4320 PRINT"(2)-RETOUR AFFICHAGE GENERAL" 
:PRINT -PRINT 
4930 PRINT"CI)-CAISSE/BANOUE' :PRINT :PRIN 

T 
4940 PRINT"(2)-RECETTES/OEPENSES":PRINT: 
PRINT 
4950 INPUT" M)rIERU CHOISI ";113 
4982 IF r13»1 G0T84930 
4972 IF r13-2 GOT05462 
4300 IF n3-0 GOT03522 
4930 PR!NT"0": PRINT :PRINT *PRINT :PRINT -P 
RINT:PRINT;PRINT 
5000 PRINT" 	It AFFICHAGE SUR I1PRIMA 
NTE XI' 
5812 PP,INT/PTABC34);'ttTRESORER1Et*" 
5020 PR,INT/P..------------------------- 

5030 PRINT/P'--------------------------- 

5040 PRINT/P" 	 ! 
CAISSE "; 

5052 PRINT/P" 	 4 	 BANOU 

E 	 ' 
5060 PRINT/P"--------------------------- 

5078 PRINT/P"--------------------------- 

5080 PRJNT/P 	''OATI DESIG14ATION 	! 
DEB; 	4 CREDIT ', 

5090 PR!NT/P 	•'i SOLDE ! DEBIT ! 
CREO?T f SOLDE ' 
5100 P?INT/F~--------------------------- 

5110 PRIt1T/P ---------------------------- 

5120 FOR X=LS TO S5 
5130 FOR Y=8 TO I 
5140 IF A3()c,t)<)OTHENE3»£3+A3(X,Y).G3"L 
EN(A3t()(,Y))-I: GOSU65260 
515e I.EXT Y 
5'0 FOR 'i' .') 103 
5120 IF 63*,T)<>2 T4FwE_3ME3•-B3(X, t):N3" 
LEH(83t(X,Y))-I:GOSUB°230 
5180 NEY.TY 
5130 FOR 't=0 TO 5 
5200 IF C3(X,Y)(>e fNEr+F3-F3-'3(X,Y):33= 
LEN(C3t(X,r))-I:GOSUB5330 
5219, NEXTY 
5220 FOR 'f•9 TO 6 
5230 !F 03:%,Y)(>9 TNENG3=F3-03(X,Y):P31 
LEH(D3CC ,Y))-l:GOiJ535P, 
5240 NET Y 
5250 GOT05330 
.269 PRiri'iPi(;TA3(3);"4";:P:~H?t(A3s(X,Y 

5279 PR!N?/P1AD(30);'!";1A8(40);!";E3;T 

5280 RETURN 
5230 PRINT/P X;TABC3);'?";(RIGtiT$(83s(y., 
r),)43));789(22);"4";TAB(39);"!".; 
5390 PRINT/P B3(X,r);TAB(40);'!";E3;T1e( 
50) ;!" ;TAS(GA) ;"•' 
5310 PRINT/PTAS(?9);'•r" 
5320 RETURN 
5339 PRINT/PX;TAe(3);~!";(R9GHT$(C3t(X,Y 
),03));TA3(29))'t';TAB(30)i'I**e 
5340 PRI4T/PTAB(40);"4";TAB(50);"!':C3O 
,YJ:TAB(60):"4";TnB(701;"4";F3, 
$358 RETURN 

5380 PRINT/P X;TP9(3);'4";rRIGHTS(D3`1(X, 
f),P3));TAB(28);•'4'';TnD(30);"!''; 
5370 PP,!?/PTA8(4P,);"9';TAD''3e); Q";in6( 
60);9";03()9Y);TF+B(29);"»;C3 
5380 RETURt+ 

5398 NEXT X 
5400 PRINT/P"--------------------------- 

5410 PRINT/P'-------------------------- 

5420 PRINT/P"SOLDES ';tne(42);"!';E3;TAR 
(50);'!'';788(70);"!"; F3 
5438 PRINT/P"-------------------------- 

5440 PRINT/P'--------------------------- 

5450 PP.INT/P:PRIN1/P:PRJNT/P:GOT04910 
5468 PRINT'p":PRINT:PRIr+T:PRItIT:PRI?IT:PR 
INT :PRINT :PRINT 
5420 PRIHT-' 	is AFFICHAGE SUR IMPRIMA 
HTE it" 
5488 PR!N'./PTA9(3•.);'t*TRES.RER!E*x" 
5458 PRINT/P"--------------------------- 

5590 PRINT/P"---------------------------- 

5510 PRINT/P" 
RECETTES '; 

5520 PRINT/P" 	 4 	OE?ENSE 
S 
5530 PRI!rT/P'•--------------------------- 

5548 P?!1T'P- ---------------------------- 

5550 PRINT/P 	'DTI DESIGN!ITION 	4 
UENTES 4 rIODU/FON"; 
556e PRINT/P 	"! DIVERS ! ACHATS 4f1 
ODU/CND! OIUERS 
5570 PR!Ni/P'----------------------------- 

5580 °R!;' T/F'----------------------------- 

5592 FOR X=LS TO 55 
5600 FOR Y=2 TO 1 
5610 IF A3CX,Y)<>BTHENG3~LE1vCA3sCX,Y))-I 
;GOSLS5720:NEXT Y 
5620 FOR Yf2 T03 
5630 IF 93O,77 O 9THEHH3LEN(83S(X,Y))-1 

GOSUS5820 
5848 NEXT Y 
5858 FOR Y>0 TO 5 
5660 IF C3CX,Y)<>2TNEN03-LEN(C3s(X,Y))-I 

GOSUS5320 
5678 I' EXTY 
5688 FOR Y=2 TO 6 
5690 IF 03(X,7)(>9 7H£NP3=LEN(03s(X,Y))- 
1: GOSUB6022 
5280 4EX1 Y 
5210 GOT06120 
5220 Ut- LEFT*C83t(X,Y),l3 
5730 PRINT/P X;TA8C3);"2•';CRIGHTtCA3$(X, 

5246 IF Ut =•'A"7NENFRJNT/PA3(),Y);TAS(30 
);"9";TAB(40);•'2;:GOT05812 
5752 IF Ut aB"THENPRIHT/PTn8C30);"!",A3 
(X,Y);TRB(49);"4";:60T05819 

5260 !F Ut ,'CTHENPRINT/0788(38);"4";TA 
8640);"4";3CX,T);;6OTOS8I0 
5772 PRINT/PTA8C32);"!";TAS(40);"!";TAS( 
50);"f•'; 
5280 !F Ut= '0" THEN PRINT/P A3(X,Yl;TA8( 
60);"" :TA3(79);"?":RETURN 
5X0 IF Ut='E` THEN PRINT/PTAB(60);"!'';A 
3(X,Y);7hB(T8);! ̀:RETURN 
5908 IF t.."Ç.• THEN PRINT/PTha(60);"f";T 
RB(70);4'';n3(X,Y) :RETURN 
5810 PRINT/PT3(50);"!";TB(60);"4";788( 
70);"f" :RETURN 
5820 Ut= LEFTt(83t(X,Y),i) 
5830 PRINT/P X;TAB(3);4';(RIGHTS(83s(X, 
Y),H3));TA9C20);9": 
5848 1= ut =•q TH£t+PRINT/PB3(X,Y);T!BC39 

56. IF Ut =~9"T1ENPRINT/PTA8(30)!";83 
(X,);TA8(g9);"9'';:GOTO5912 
5860 IF Ut = C'THEHPRINT/FT(8C38);"!'.TA 
B(40),"4";830c,Y);:60T05910 
5870 PRJNT/PTB(30);"f~;T8(10);"!";TA8( 
50);"2"; 
580 IF Vt='O" THEN PR!NT/P 83(X,Y);TAB( 
60);"2';Tf0((?9);"!~:RETURN 
5890 IF Ut="p' TIEN 'RIHT/PTAOC60);"f";8 
3C: f) ;YA9(70t;'l°:ETUR,y 
5303 I Us~'F• TSE!+ P2f1/PTnB(O0) j9° :T 
A8(70);'t';33OT) c-TURN 
5910 PRiti7/P1A8C50l;'P';TAB(6O)J9;TAB( 
70);"4" :RETURN 
•5920 Uta LEFTt(C3t(x,Y),11 
5930 PRINT/P X;TP6(3);4":(RJGMTt(f.31(X, 
r),03)).T(18(20);"!"c 
5940 iF U$ 	THENFRINT/PC3(X,Y);TA9(30 
) ;"2' :T:1g(12` ; 19 4" : GOCG69IR 
5359 IF Us 	9?I4Er+FRln1/Pi(1B(30);"4";C3 
(X,Y);T(1e0);"2".60T3fiRIa 
5300 IF Ut ='CTNEP!NT/FfA8i32);'4:791 
8(40);P";C3(X,Y);•60TO6010 
5929 PRINT/PT(18C38);"t :1R6C40);"!";TAB( 

5380 IF Ut-~O~ THEN PRINT/PT(1B(5I);C3(X, 
O;TA9(69);'";TA9(78);"!':RETURN 
5990 IF Us='E" THEM PRINT/PT(18(80);"4";C 
3CX,Y);7(19(70);"4":P_TURN 
6800 IF Ut"'F' IMEN °RINi/Pin8(60);4;T 
(8(20);"4";C3(X,Y) :aETURr. 
6018 PP-INT'PTA8(50);'f';T(18960);'!";TAB( 
70);'4" :RETURN 
6020 Ut- LEFTt(03t(X,Y),I) 
6030 PRINT/P Y.;1Ae(3);'!~;(R1GHT4(03t(X, 

6010 IF Ue ~A"TtIENPRtnT/PD3(X,Y);TA0(38 
);"9";TnB(40);•'4";:GOTOGIIO 
8050 IF Ut ='9"THENPRIN1/0788(381;4":03 
()<,Y);Tn9(49);"4r;:GO'06110 
8860 IF Ut ="C•'THENPR1NT/PrA9(30);'!":TA 
B(49),''f'' iG3(x,Y);:GOT06110 
6028 PRIr4T/PTA9(30);"4":TnB(48);'"!";TA8( 
50);"4"; 
8080 IF Ut-"O" THEN PRINT/P D3(X,Y);TABC 
60);"4";TAS(70);' 11 : RE TURN 
00:8 Jr Ut"( •' THEN PRIN1/01(18(80)4";0 
3(X,Y);9AB(20);"4":pETURN 
6100 IF U*••'F" THEN PRINT/PTA0(68);"!";T 

AB(70);'!';03(x,7) :PFTURr1 
6I10 PR ► nT/PT(0(5e);''T(R(60);'4" 7(18( 
70);"!•' :RETURN 
0)20 NEXT; 
0130 PRINT/P•'--------------------------- 

6140 PRINT/F•----------------------------  

6158 PRI4T/P:PRIMT/?:°RIrKT/P 
6160 GOTO4918 
8120 REr - SORTIE criARG?s' 
6188 V3=8•FI0 4l"0-13.8•ri-0?3a :G3 9: 
538:T3=ô:U3-0:73-8:E1"3:4=8 :J 8 
8198 u7-0:'<y=8:f4-0•tn=e t8=e 
6200 PRIN1'0 
6210 !'+PUT'CFERAT10t+ Clar+i£R D£ C."4 G€S 0 
U ';L5 
6220 !`rF1Jr' AU ';S5•GOTC•6238 
6230 FRINT"C' •PRlNT.PPINT.PR!P41:;RINT.F' 
PI :PR!NT:PRINT 
6240 PRINT 	tr,AFFIC>McE SR Jr~R1t'1" 
7E1s' 
6258 PRINT'P TAB(35);'uCtt R6t:Stt' 
62058 PRINT/P'--------------------------- 

6270 FRINT/F"--------------------------- 

6230 PR!NT/?'D!+T! O£lls0TNATIO1 ! 	H.T 
f 	TUA 	It 

6232 F 1iT/P" 	TTC 	fTOTAL H.TtTOTAt T 
ï O f T.AL N'(1" 
.320 PRINT/P---------------- — ------- 

6318 P21NT/P'--------------- — -------- 

6328 E7.9:G7~e:54.9:u4~~T4-0~U•8:N1-8: 
F1-8.V39 
6338 FOR X-LS TO SS 
8348 FOR Y=2 TO 3 
6350 G4+'LEN(Ai*CX,Y))-1 
6360 IF G4.-1 GOT06630 
6370 B4-(:AL(RIQ+Tt(A4t(X,Y),G4)) 
6,380 IF 94U8 GOT06499 
6338 60106690 
6480 C4t'LEFTt(Ads(X,Y),I) 
0418 IF C4ta'L' TNEND4t.'CH•/LOCATIUES': 
60106528 
6428 IF C4t-"F' T!t£NP4t~'Et+TRETIENT/P,EP' 
:GOT06710 
6438 IF Cot='n' THEN04t.'ASSURfIr+CE' 
6.2106520 
6510 IF Cot-'G' TH£ND4t""'00CU91£NTATIOM': 
G:708710 
6450 !F C4s-'4' THEr+Oi$-"REI1t4E/INTER '• 
GOTGO10 
6468 IF Cg1-'1' THEN046-'PU8I_JCITE 
60106710 
6470 IF Cot='J' THEMO44.'TRA1LSP/AC11ATS': 
6OT0Ô71O 
6"30 IF C4t•'•N' 1NEMO4t•'DEPLACEIIENT 
GOT36573 
692 !F C"t=-'O' TiiEN84i-"FRAIS PTT/EDF': 
60106520 
650.3 IF Cos='P" 114EN34t.'COTlSATIONS ': 
60106572 
6510 IF Cgte"0' THEN04e="INTERETS C/C "• 

63106572 
6523 IF C4s=~R' TNENOIt"'INTERETS Ef1PR." 
- 60106572 
6538 IF C4:="1(" T!iENi4tm"0IU&5 TUA 
GOT Cû710 
654.3 IF Cot="S' 1.- END4t=' OIUERS N/Tun ^ . 
60106520 
6550 IF C44='U' TiiEHO4s"'PENALITE FISC." 
60106528 

6560 60706632 
6570 PR!NT/P X;TA9(3);-!'';O1t;7(19(28);-6 
";7((32) ;"t" :T.<,8(12`;"!" ;3^ 
6550 PRINT/P TAS(S0);"!';T(Q(E0); 4'. 
6598 13"13-84 
66CO le Cqt=`L"THCN E1- E1f64:'R1911/PTAB( 
?0)i"s';E4 
6610 If C4I1°THEN f.4-44-Ba •pRItiT/PTA9( 
70),"9'.F4 
6620 IF Cotn•*N*TREti U4"U4+84:PRINT/PTA8( 
70) ;'9" ;u4 
6638 IF C4t"'8'iREN U7=u7*84;PRINT/0Tn6( 
73) ;?";U7 
6640 IF C4t-"P~THEN l-X1tB1:PRL'T•/P7AS( 

6650 IF C4t=~0~TH(N Y~aY4-94:°RINT/PTA3( 
70);"t";Y4 
6680 IF Cot""P'THEM Z4-i'4+94:PRINT/0788( 
70);"!";i!1 
6670 IF Cot»"S'THEN 29-E8*84:PRJNT/PTABC 
70);"!";t8 
6880 IF ClIa"U'THEN E3•E9+84:PRINT/PTAB( 
70);"!";E3 
8698 NEXT Y 
6708 60106990 
6710 F2»((INT((94t1B.e)+45))/1001:62•(( 
IN1((94= A 8.6)+.45))/109) 
8220 U3-U3*B4 
8730 PRINT/PX;TA8(3);"!";04t;TA8(20);9" 
;B4;TA8(3E);"!";F2;Tn8(40);•'!';G2; 
6240 FI=F1+F2 
6750 NI»N1+G2 
6260 IF C4ta"F'THENE7=E7*84:G05U86840 
6270 IF C44-'G•'THENG7'O7+843GOSUB6850 
6780 IF C1t="H'T11ENS4=S1*84.'GOSU98880 
0790 IF Cft""I'THENT4=T4+84-GOSUB8870 
6808 IF C4t""J"TtiE9+U4=U4t94;685U08988 
6810 IF C4t.'K~T11ENIJ"21+94:G0Su86899 
6828 NEXT Y 
0830 60106990 
0840 E3=E3*G2: PRINT/PTfe(58);"4";E7;T(1B 
(80);' !•';E3;TA8(2e);''!".RETUPN 
6850 G3DG3-G2- FRiNT,PTAB(Se)T•4";G7;TAB 
(89);"!";G3;Tnef70);'!':RETURN 
6860 S3-S3+G2: PRINT/PTf1(58);'9";54;TA9 
(60);"f";S 3;TAO(79);'!":RETURN 
8870 T3-T3•G2: PRINT/PTnB(59);•'!';T4;TA8 
(60);"4";T3;Tn3(70);"!"•PETLnN 
6880 U3-1J3*G2: "R1NT/Pt(B(58); 9";U4;TAB 
C6e);"!•• :u3;TnJ(791;''!" .?ETU?w 
6830 23-23*G2: PRIN''PTn9(58);!";7.7sTn8 
(88);"4';?3;788(783;"!'':RETURN 
6900 !:EXT X 
6910 PRINT/P"-------------------- _------- 

---`----•-----'; 

6920 F'RINT/P~---------------------------- 

	

8931 l'flH1'FT9l9(4)," 	T0TAux"•1ASc201," 
?":U3;tnf3(3ei,u,.' j I;Tn9C4H ;'P' ;NI; 
63.19 PRINT/P 1A9(50),"9" ;TA6(60);''t'•.T(l9 
r20);I3 
8o5a F RINT •1 '------------- 

660 ER14I/P•------------- 

6920 PRINT,p:PR)NT/P:PRZN1/t' .r,(TG.l 1.+ 
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PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

J 
	l7 

Banc d'essai Duri 
24 pages. Envoi contre 3 tim• des 20 micro 	
byes. Utilisez le Bon ci. 
dessous (gratuit au magasin). 

Ordinateurs de pointe.  
SERIF ADVENTURE 

MODULE * CASSETTE 

THOMSON TO.7 
MATERIELS 

Unité centrale 	...... 2480 

MODULES 
Mlmove quadruple 	745 
X Fonction+ 	 745 
ME.nowe Tampons 	 745 

P',rme Ad•ten,ure 	 188 
CASSETTE 

lecteur sdeegistfew 	690 
E,éens,on 16K 	 980 

Temps 	 745 

Gcoph.que 	 745 

Ad.enfirretond 	 66 
M•sswn impossible 	 66 
Voodoo tole 	 66 
The count 	 66 
Ssronge Odyssey 	 66 

Contrôleur COM 	 980 
Son + manette de jeux 	580 
Comr6Eeve * le<revr d•squ 	4 500 
lee our dsqirettr 	3 200 
Memo basic ........ 	480 

Ordlnatou r HP75C 
HP 7SC ............. 	8190 
Module me now• 8K 	1 880 
Module Moth 1 	 410 
,fiodute Moth Il 	 410 

Muiwry (vn hoirs4 	 66 Imprimant. impact 	.....2500 Module Mors III 	... 	419 
Pyro" d of doos 	 66 Cordon Ompr-.nonre Thermique Module S os 	 419 
Ghotr 'o-n 	 b6 250 Module {lectron;c 	.. 	419 
So.o'e ;wand I e• II 	66 
G- d' •orcge 	 66 

Cordon :mp,:eton•e ;mpce, 	350 
T.O. 7 + Mémo-Basic + son- 
manette + logiciel Pic- 
for of Trop. 	.. _ ..... 	3550 

Module Fdnonce 	419 
Modu'.e Test S'or 	 419 
Module Gomel 	 419 
Module Game 11 	 419 
30 <o•res non' ..es . 	290 

AUTRES LOGICIELS 
MODULE 

LOGICIELS 
tit-..:um 	ea•totche 	308 
E<~i 	 cartouche 	232 

PERIPHERIQUE HP IL 
?1od,eHPIt 	 1090 
Cewf•'ed:g:fQt 	 3950 

Spec , Ed •o' 	 256 
s,.,,, • <s 	 188 

s •v:.or 	cartouche 	308 
! og cod 	corrou<he 	280 

^ pron,e the. .:q 	e IL 	3950 
In,e fc<e •^on •e.•- 	2080 

E,rended Bcst 	 500 Gp n n, 	eeeairdr• 	232 I^'w'(acw TV 	 2 900 
Tw•^ nal E"½'- t' 	500 C y  'o 	 cartouche 	280 M'^' covetees (101 	1 138 
Eea/assmbr.• 	 500 ro' 'us 	 conovche 	280 ORIC-1 
r~'' ^~^%'•e 	 500 Trod. 	 co.rou<he 	232 Vernon 48 Ko avec Perisel 2120 

CISOUETrE 
ren+hema••qu•s 	 252 
Srr•,cr•gyraleng,^...•rvq 	252 
A,de o la progrommn• -• 	i' 	r~•; 

Tp 	 co'touche 	356 
P<,c, 	 co,,o,che 	470 
?Modo 	earrQucue 	470 
Sau•wrelte 	courre 	118 
8ns•< Vol . 	caste•. 	185 

).q-e•o 	 385 
T'Qcduvr4couleur 	2250 
COMMODORE VIC 20 

V.c IC macro ord,norevt 3,5 K o.ec 
N8 (UHF) 	 1590 

C rp It Mub 	hn*", 	00 Vie 20 Soto," 	 2270 

400 micro-rix-charter 
en direct chez Duriez.  

Sysr .net 	cost.,,. 	137 PÉRIPHÉRIQUES 
Corrémoa•aue 

	
cost.?. 	185 

t noAoq► 	ease,ce 	90 
V:c 1530 4tr.,r ^nteq.u,eur 
de cassette 	 370 

E n,edren•tr 	eacsene 	90 
Ca•M:e 	 gu% Wle 	166 

vK 1 S41 unie de mono dnnunie 
170 K 	 3160 

`dux 
pw 

prix 

0-•lA}gv'e 	tOsfP1l'e 	175 
AIT, 	"dvol I 	gsie,re 	185 
8udgt s i 	m.I.ol 	w~s.•re 	380 
Cotner d od.esse 	rostens 	380 

GP 100 VC ump.,monre 
80& 	c30<ps 	 ?470 
~~rden Pés,r^.1 	 165 

EXTENSIONS 
(~~~) 

`-- 	
Duriez 

HEWLETT PACKARD 

CALCULATRI(ÉS 

v,t lo2ot~rtt.re.r.n,an, 	1 350 
V'r 1210 eo.ioyehe w,ie, 	on 16K 

665 

Prix 1TC pisqu' au 31-12-83 
i East •tTauf ou modiflealîtxd 

tsinhfof ae opuîse.e.. loàs. 

CHEZ DURIEZ : 
r 	 r 
1 e Aprovvente. 	rnntse un 1 
I 	an : le I' mon. échange : s 
: 	onwite prés sou% caution. 
s • Duriez est ou.err de 9 h 30 s 

à 19 h.. du Mardi au 
I Samedi. 132. Sd Sant- 
j Germain• 6•. 4 Odéon. 

us .,.0 .e pot tu• 	 I1Pcc 	 625 
!.'j Z°G 	 134 	 iiP 1 IC 	 835 	V:t 1 110 iafrov,he e,rens,an 8K 
Hong man jeu dv pend., 	134 	 HP 17C 	 1 1 1 S 	

V.c 101 1 A +ecm nal RS232C 320 Connect 4 leu du marp.on 	1 34 	 HP 15C 	 1 1 1 5 	
Vic 13 ) 1 manche a l R52 	120 Yahriee jev de yotn 	134 	 11P 16C 	 1 1 I S 

YOinbs,ane (sr For West du 	 HP 4 IC 	 1765 	V,t 1317 mac.,a d^  

1t~1•s:e(le 	 134 	SINCLAIR ZX 81 	r1P4ICV 	 7420 	Ir•,dfile( 	 177 
II int'edro 	 188 	 111.410 X 	 2 990 	AIDE A LA PROGRAMMATION 

	

Co 'Kot course de -ohurts 134 	' 81 	 .80 	tect#,r de catie 	 15 .0 

Mydthman jeu du glouton 	252 	!A <tmou. 16 K 	 301) 	Le(fet o oprrq ve 	 1 150 	~I t 1 I l Ill cn.rngt .n 

OtMI 	
Iinp,~Mom• 82143 	3085 	p• ^• ^n f^r 	 47G 

0 	 188 	Imvt.-.vn'• 	 600 	A<,,,s,echo,g.nbres 	390 	PROGRAMMES EDUCATIES 
CASSETTE 	 Spectrum 16K P4rita(. 1850 	CFarge•,• 	 155 	 ET SCIENTIFIQUES 

Oldies butGood.es 1 	99 	Sp. in.im 48K Phritnl 	2325 	t9 tn•+es +igné• •y.,es 	239 	Autoformrn nn ou Boca (cased•) P.~ .. rhern..ve (b bob. 	1 	95 	 41 5 
-- -- -- — —lt------------------- 	Hblorh!rve  MATH SMAI 

Je commande à Duriez :75 p is: ~° Sr c n
, 
	 ''',GRAF~(arta~<hel 	3/9 

	

' 	V.r GP.AF r 
/. STA1 (rortnoche) 	379 

D 1 Catalogue 	 O Je paierai A réception 	Mn Nom, Pronoms• Adresse 	, 	✓ '• FORTH (r•vrou(he) 	581 

	

Duriez "Micros" (essais 	(Contre Remboursement) 	(N•, Rue, Code. Ville) : 	■ 	' • Rf l 'Y (coteour.hel 	467 

	

Comparatifs des 20 micro• 	moyennant un suppkmenl 	 ■ 	✓ 3302 S 'i I nie (ro it's•) 420 

	

ordinateurs tes plus vendus 	de 30 F + 40 F Port et 	""""..""".."" 	I 	'✓•• 3301 S.mpl,(oh (d,sg nr.) 

	

. ........ 	, 

	

filez Dune:) contre 3 timbres 	onballa=e. 	
490  

0 2 F. 	
/,. '.•aile ((osn senl 	 420 

J'aurai k droit, si non satin- 	(ate et Signature .......... 	I 	'✓'t St,;ri (d•tquwnel 	490 
o Lets) artkk(s) entourt(s) 	fait • de renvoyer sous 8 jours 	 V•• 3106 v.. verset (rasswrrn( 490 

	

sur cette paie photocopiée 	le(s) appareil(%) modules, 	........... 	 I 	.., 7U)5 V.  
(ou cités ci-dessous). 	 Cassettes ou ouvrages 	 1 	 490 

	

Ÿ Si changement de prix, je 	Durkr • qui me remboursera 	 v . 3 tels v.. tri. Ii. s•,,,.r,.( 	490 

r ferai av é avant eap 	 mm 

	

fditlon. 	V soe cl•deuus. (saur 	 PROGRAMMES RECREAT(FS 
a 	 suppl. 30 F du C. Rb). port 	 i . •9ci l A.n^qe.s (r o•tj 	. I 1 

O C1-joint cheque de  .... 	et emballage. . .. I vc) Sr,,, fl.,' it (,,,•( 	I I 

	

..................... . F 	 11 	 v. i•,nn

` 	
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y,r -pis Pees etEmbsAate40P 	 , 	 •' •'I 

TEXAS 1. TI 99 

Ord.n. Eondrol Ti 9 4A 	1 190 
d•+e0. <o.npo~œbie a,.ec pr:t. 
Double caber de horion 
fnogn.?O COSH^e 	 119 
Po.e de nommes de feu 	255 
Srnrhis,seyr de poo i• 	680 

LOGICIELS ÉDUCATIFS 
MOcut£S 

3g:n.,ng 3,.e•fuuM, 134 
Mog.e des ^ombres 134 
Early reod.ng 134 
Mut'C nsoiter 188 
MéNo, ^irpI'co»on 
Ct6•naGr:on 

 
d. 	,on 

134 
1 34 

A6wn yrrd •~,r~^ 134 
Dragon n•, 134 
Alf gas.. m. 134 

CASSETTES 
La Ras.e par so:.mbne 66 

LOGICIELS D'ORGANISATION 
PERSONNELLE 

t'/ADUt E 
CK„•0n 

 
d, let 375 

Gwu.on de rapports 375 
DISQUE 1TE', 

Frch•er d'adresses 6o5 

CASSETTE 
Coned t da•cu•• 66 

LOGICIELS DE JEUX 
".ODUtES 

O,,-hoIm,,o,I 134 
Porse.< 252 
Aip.ne. 134 

'/.duo 1 134 
Ct 	w au vi mp.,: 134 
Football 188 
Jwv, video 7 134 
A motw n3 134 
Anntf 134 
8lo%to romboc de,l+ors 134 
81a<k Jack Paler 134 

134 

Is 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 
RENDEZ-VOUS ... SUC APPLE I I 

La France n'a pas encore de sta-
tion orbitale et ARIANE n'est pas 
tout à fait une navette spatiale. 
Possesseurs d'APPLE. rejouis-
sez-vous! Les Editions CIEL 

a BLEU vont vous permettre de 
prendre les commandes de la 
navette américaine Columbia. 
Installez-vous confortablement 
dans votre fauteuil. chargez la 
cassette 'RENDEZ-VOUS" et en 
route pour l'espace! WES HUN-
TRESS, l'auteur du logiciel, est 
chercheur à la N A S.A. et le 

o )eu est très proche de la réalité, 
c'est un véritable entraînement 
de cosmonaute qui vous est pro-
posé 
Le jeu se déroule en quatre pha-
ses : le décollage de la fusée, la 
mise sur orbite, l'approche de la 
base spatiale et l'arrimage. 
Le graphisme haute résolution 
est de très belle facture et• sur-
tout la dernière phase d'arrima-
ge. d'un réalisme surprenant. 
Le manuel de 16 pages est en 
FRANÇAIS, illustré de nombreux 
schémas et comporte même un 
glossaire des principaux termes 
techniques. 

Vous avez la possibilité de choi-
sir une des quatre phases dès le 
début du jeu pour vous entrai-
der, c'est-à-dire qu'il n'est pas 
nécessaire de respecter la pro-
gression des différentes étapes, 
ce qui est nettement plus agréa-
ble que certains jeux où il faut 

s'entrainer pendant des heures 
pour arriver à voir les derniers 
écrans. 
La première phase. le décollage. 
est la plus simple : il faut. en 
jouant sur la vitesse. l'altitude et 
l'allumage intermittent de vos 
réacteurs. mettre votre fusée en 
orbite. Dans la deuxième phase, 
vous pouvez admirer une super-
be terre autour de laquelle évo-
lue la base spatiale ainsi que l'or-
bite de votre propre engin 
Le jeu va maintenant consister à 
rapprocher les deux orbites. 
L'ordinateur vous aide à calculer 
les paramètres de changement 
d'orbite, l'énergie nécessaire 
aux manoeuvres et affiche le ré-
sultat de la manoeuvre avant 
que vous ne la validiez. Cette 
partie est la plus "matheuse" du 
logiciel puisqu'il vous faudra 
jouer sur l'angle de poussée. le 
Delta-V (changement de vitesse 
en m/s) et l'énergie dépensée. 
Mais avec un peu d'habitude et 
le manuel qui n'est avare ni 
d'explications ni de conseils, on 
arrive très rapidement à com-
prendre le système de calcul. 

La phase 3 est l'approche à vue: 
vous voilà maintenant à l'inté-
rieur de COLUMBIA et un point 
lumineux• une balise, clignote 
au loin. Il vous faut vous en ap-
procher en vous servant une fois 
de l'ordinateurde bord. Vous dis-
posez d'un radar qui vous donne 

e 

toutes les indications nécessai-
res : vitesse, distance restante. 
vitesse verticale, vitesse hori-
zontale. etc. Si vous avez bien 
manoeuvré, vous entrez dans la 
dernière phase du jeu (vous 
pouvez aussi y venir directe-
ment par le menu• c'est plus ra-
pide, mais moins passionnant). 
Il va falloir maintenant s'accro-
cher au manche à balai : de l'in-
tér jeur de la navette vous aper-
cevez le couloir d'entrée de la 
base spatiale. Il vous faut ma-
noeuvrer en finesse car dans l'es-
pace, il ne suffit pas de contrôler 
3 dimensions, il y a non seule-
ment les virages à droite et à 
gauche, l'avant et l'arrière mais 
également le tangage. la vitesse 
et la rotation. Pas moins de 16 
touches à utiliser avec le 
clavier! Et même si le corridor 
d'accès a un diamètre de 32 mè-
tres. croyez-moi, c'est pas facile-
facile d'y pénétrer! 

SEYMOUR 

V,< 1907 1vp,,et toi- r (to") 213 
V,< 1908 Palter (corn) 	213 
V,C 1909 Rood,n<e ((OJ 	213 
V,< 1919 Sargon 2 Chess 	766 
V,c 1910 Ror roce (cont 	213 
V,< 1014 Ad,,env, .Iond(co,Q270 
V•c 1 S 1 S P,rara co+e (cors) 	270 
V.c 1916M,ss tinpos (cots 270 
V,< 1917 The count ((a,sj 	270 
v,c 1018 VoodQQeo,le (far) 270 
V.c 1912 Mole onoL (core) 	213 
v< 3501 	 (cors) 	190 

COMMODORE 64 

Commodore 64 PAL 	2790 
64 SECAM ........ 3650 
Lecreo, •'egsSreu, de cocser'e 
- VIC 1530 	 370 
Un' de mono dngvene 170K 
..VIC1541 	 3160 
GP 100 VC •.pr.modi. 
8oeol30cps 	 2420 
TOOL 64 uttlito've (conoudse) 640 
FORTH 64 l'eoyQ the) 	600 
CAlCRESuLT(diq,ene) 	2 312 
STAT 64 (dsqwneI 	490 

aux 

prix 

t 	Duriez 

SANYO PHC 25 

PHC 25 1 790 
Cordon Pet.rel 108 
Cordon mogneeo 65 
Codon Imp, mon,. 280 

SHARP 
PC 1717 745 
Impr;mon,eCE 121 850 
PC 1500 1750 
In,pn~anl^ CE I50 1770 
PC 1500 * CE 150 3400 
E,tens.on 8K CE 155 450 
E„ens;on 16K CE 161 1700 
Ertens.on8KprolégeableCE ISO 

1100 
Ime,oceRS232Cpouliot• 1890 
Cobte.mpemoMM• 	.. 580 
Cloy wr s.e.snA 1 140 
PC 1251 1 390 
tmp,unonse CE 125 1 500 
PC 1251 +CE 12eî .. . ....2900 
PC 1245 + CE 179 	. 

PC 1245 	.. 	.. 780 
PC124S+CE12S... . 	2300 
MZ 720 ........... 2970 
Traceur 4 cowl....... 1780 

CASIO 
F. 702P 1050 
I ,.rtote mogneso FA 2 760 
1inp'.mont• 

 
FP 10 560 

Fx 802 P 	.. 	.. 	.. . 	1400 
P8 100 645 
Intersoce mognNO FA 3 245 
Impt,mon!e FP 12 635 
FP 200 	.... 	. 	. 	... 3200 
Extension 8 Ko ... 623 
Cobb K7 u u u . u 94 
secteur 222 
Troceur 4 couleur 2470 
Units de disque 70 Ka 	. 4732 
C6bie imprimante 405 

CANON 
X07 8 Ko 2110 
M4moise 8 KO .180 
Carle m!mng pCrm)nente 4 Ko 389 
Imprimante tracer 4 cnul 1650 
CAb1e magnéto 49 
rfiupleur Optique 470 

EPSON 
11x20.
h 	

,... 	 . 5760 
te<vrcas 	ros wt 1280 
E,swm,an 16 Ko . 1170 
Mndwm 1360 

IMPRIMANTES 
Sn,GoshaOP 100A 7190 
Snd:osha GP 150 3190 
Se.koshn GP 100 4490 
BroA,wt ( P 22 2500 
8rothor CE 60 . . 	. 5050 
to rnttnrn Ir 50 2315 

Vends ZX 81 + 16 K + assem-
oteur + livres, le tout datant de 
07182. 900 F. René LECERFF 
15 bis, rue Jean-Moulin - 91690 
SACLAS, Tél.: 16 (6) 080.93 97. 

Vends cause double emploi 
CBM 4032 (grand écran) + CBM 
2031 + EDEX 3.3 (nov 82) + 100 
programmes. Excellent état. Le 
tout: 15000 F. P. MACQUET 
2, rue Maurice-Ravel - 31500 
TOULOUSE. Tél.: (61) 48.3219, 
le soir. 

Vends SHARP PC 1500 avec im-
primante (CE 150) + mémoires 
4 K, 8 K, 16 K protégeables 
(CE 155 et CE 161) + RS 232 C 
(CE 158) + tablette sensitive 
(CE 153) + câbles + cassettes 
'PC-CALC"• "PC-MACRO", JEUX 
+ livres + divers accessoires. 
L'ensemble 6800 F (valeur neu-
ve 11 000 F). Jean-Pierre DUPLA-
NIL. Tél.: (1) 731.45.23. 

Possesseur d'un TI 99/4A cher-
che contacts pour vendre ou 
échanger : modules (échange 
PARSEC + ÉCHECS contre 
BASIC ÉTENDU) ; K7 (je possè-
de + de 60 programmes et lis-
tings). Mike LAHMI 14, ay. Cour-
teline - 92700 COLOMBES. Tél.: 
781.14.30. 

Vends COMMODORE VIC 20 
(déc. 82. sous garantie) + ma-
nettes de jeux + 3 cartouches 
de jeux + extension 8 Ko MEV 
(10183) + adaptateur N.B. + 1 li-
vre. "La découverte du VIC-. + 
4 cassettes de jeux et divers + 
DATA K7. En parfait état, le tout: 
3000 F. D. BRIOT 7, rue P.-et-M.-
Curie - 92360 MEUDON-LA-
FORÉT. Tél.: 632.39.83 (après 
17 h). 

Vends jeu vidéo PHILIPS avec 
21 cassettes: prix 2000 F. René 
VAIGRE - Dompcévrin 55300 
SAINT-MIHIEL. 	Tél: 	(29) 
90.13.86 (après 17 h). 

Vends TI 58 C avec module 
MASTER LIBRARY, bloc fiche 
programmes. cartes aide-mé-
moire, chargeur et accus. Sté-
phane GILBERT 2,av de la Tran-
quillité - 78000 VERSAILLES. 

Vends TI 99/4A + cordon K7 + 
manettes jeux + modules jeux: 
TI INVADERS. TOMBSTONE-
CITY, CAR WARS, TUNNELS OF 
DOOM. PARSEC + module 
EXTENSED BASIC + documen-
tation Ti + 2 numéros 99 maga-
zine (1 avec cassette) + livre: 
jeux et programmes pour Ti 99 -f-
programmes divers, le tout pour 
2300 F. Éric DAVID 43, rue Henri-
Duvernojs - 75020 PARIS Tél.: 
(1) 363.49.48. 

Vends SHARP PC 1500 -1- 8 Ko 
RAM protégée (CE 159) -f- 8 Ko 
RM (CE 155) + imprimante (CE 
I50) + tablette digitale (CE 153) 
+ rnagnétophone (CE 152) + pa-
pier -f- stylos + 4 livres + pro-
grammes + sacoche de trans-
port, le tout 7000 F. Possibilité 
de ne prendre qu'une partie 
Joél LEMOINE 2, rue Albert-
Leyge, bât. 28, esc. 2 - 95340 
PERSAN. 

Vends ordinateur individuel 
NEW BRAIN 32 K RAM - 28 K 
ROM. Définition graphique 
230 * 640 + manuels 4- pro-
c')rammes, garantie 10 mois, le 
tout 3500 F. Eric SANCHEZ 13• 
impasse (les Coudrays - 78310 
ELANCOURT. Tél.: 062.03.65. 

Vends VIC 20 acheté le 1 /2/83 + 
adapt. noir et blanc + livre "A la 
découverte du Vic + 1 num. de la 
commode + listings de jeu pour 
1 300 F état neuf, BRIGHINATTI 
Maximilien 22, rue Henri DU-
NANT. 02300 CFHAUNY. 

Vends ordinateur SHARP MZ 
80B + carte graphique 320 x 
200 acheté le 9/83, valeur 
1300G F Vendu 10000 F. 
Tél : (99) 09.71 32 (après 7 h). 

Cherche progr?mores sur 1ost:nq 
pour COMMODORE 3032 ot: 
4022 Possibilité échange Écri-
re S PETIT JEAN 7. allée Murat - 
Richardménil 54630 FLAVIGNY. 
Tél (8) 354 87.29 

Cherche Interface d'EXT (avec 
ou sans mémoire) pour TRS 80 
MOD 1. Ismael DA CUNHA 11, 
rue des Cours-Communes -
92380 GARCHES Tél.. (1) 
741 98 80 (après 18 h 30). 

Recherche infors sur le module 
MINI-MEMORY de TEXAS 
TI 9914A. Serge PIGUET 82. rue 
du Bois-Hardy - 44100 NANTES 

Vends en un seul lot ZX 81 2 K 
RAM interne + 16 K RAM exter-
ne. mont dans coffret pupitre 
avec clavier mécanique, inter/ 
témoin M-A. vidéo inversée. re-
set. sono clavier déconnecta-
ble• alim. surpuissante avec 
régulateur pro. sur radiateur à 
ailettes. générateur sonore avec 
ampli et H -P. incorporés. prise 
pour H -P. extérieurs, crétemétre 
audio. carte graphique. carte 
bus, prise magnéto, télé, sec-
teur et poignée de jeux (5 fonc-
tions). manuel SINCLAIR et noti-
ce des extensions + une sélec-
tion d'ouvrages pour ZX (basic 
et lang mach), soit une dou-
zaine de livres, revues + listings 
+ trucs + schéma d'extensions 
+ une série de K7 (environ 30) 
contenant une centaine de pro-
grammes (dont des inédits) en 
16 Ko, le tout pour 3000 F au lieu 
de 5500 F. 

Un téléviseur noir et blanc 
portable 31 cm, sous garantie, 
500 F. Daniel CLERMONT 1, al-
lée J,-B.-Lulli - 63430 PONT-DU-
CHATEAU. Tél (73) 303816 
(heures de bureau) 

Vends PC 1211 + imprimante + 
livres : 1500 F. L RICHARD Tél..  
(56) 96,43.35 

Vends APPLE II + 48 K, 1 unité 
Dis., moniteur AMBRE : 10000 F. 
M MUNEROL Guy 4, rue Castel -
54640 SUCOUÉGNIEUX. Tél.(8) 
220 46.44, 

Vends micro-MULTITECH MPF II 
(oct. 83) 16 K ROM, 64 K RAM, 
double clavier, VHF-SECAM + 
interface disquettes + cas-
settes jeux et gestion. 4 300 F. 
M. LAVERRIÉRE 2. rue des frères 
LUMIERE. 92500 RUEIL-MAL-
MAISON. Tél. 708.63.04 (après 
19 h). 

Vends Ti-9914A. 16 Ko, peritel + 
3 modules (PARSEC. INVADERS. 
BLASTO) + cordon magnéto + 
manettes de jeu + 2 cassettes 
(BASIC, JEUX RÉTROS) + livres. 
Le tout' 2500 F. Didier PILLET 
17. rue vieille route de CONCAR-
NEAU. 29000 QUIMPER. Tél. 
(98) 53.34.28. 

Cherche correspondants pos-
sédant un COMMODORE 64 
pour échanger programmes. 
Écrire à PEDEFLOUS Éric 16, rue 
NOTRE-DAME. 31400 TOU-
LOUSE. Réponse assurée. 

Vends CASIO FX-7022 P avec im-
primante FP 10 + interface ma-
gnéto FA 2 +- 3K7 contenant 25 
logiciels (état impeccable : juil. 
82) pour 1 350 F. Antoine ADAM 
5, rue SEYBOT(-1 67000 STRAS-
BOURG. Tél.: (89) 78.23.21 uni-
quement le samedi 

Vends TRS 80 MOD. 1 NIV. 216K 
(mai 82) + écran 4. magnéto + 
doc. •+- 60 PG (EDTASM, jeux, 
aventures) vendu 3600 F Phi-
lippe BOUCHOT 5. rue du 
Pasteur M.-L. KING, 92700 
COLOMBES. Tél 781.65 28. 

Vends Ti-99/4A (mars 83) -t- mo-
dules Basic étendu + échecs -I-
joysticks + programmes jeu •f-
cordon cassette 'I- livres. Yves 
LARFIEq 61. ruts DANTON 35000 
RENNES. Tél . 16 (99) 36.83.69_ 
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