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MAGAZINE 

PC 1512 : LA DEMANDE 
EST IMPORTANTE 

L e nouveau compatible d'Amstrad 
démarre en flèche. Amstrad 
France annonce, en effet, la 

livraison ferme de 38 000 PC 1512 entre 
novembre 86 et février 87. La demande 
actuelle semblerait bien supérieure. Pour 
faire face, Amstrad prévoit d'augmenter 
sa production et 14 000 machines par mois 
devraient être disponibles à partir de 

U n logiciel de comptabilité générale, 
Bilan Plus, assure la gestion de vos 

comptes jusqu'au bilan final. Ce logiciel 
de Côte Ouest - Soft Editions permet de 
gérer un nombre de comptes et de jour-
naux illimité. Il en est de même pour le 
nombre d'écritures puisque l'archivage est 
géré de manière automatique par le pro-
gramme qui prévient lorsqu'un change-
ment de disquette est nécessaire. Son 
emploi est facilité par l'affichage d'une 
ligne d'aide permanente. Il est accompa-
gné d'un manuel couleur d'une centaine 
de pages, et Côte Ouest - Soft Editions 
assure une aide technique aux utilisateurs. 
Son prix est d'environ 1 075 FF ttc. Une 
version PC 1512 sera disponible fin 
décembre. Elle inclura des menus dérou-
lants et des fenêtres. ❑ 
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GAGNER DU TEMPS 
vec un PC Buffer, on peut utiliser 
l'ordinateur pendant qu'il imprime 

un document. Ce buffer d'imprimante 
s'enfiche directement sur le connecteur 
parallèle Centronics de l'imprimante. Il est 
disponible en version 64 Ko ou 256 Ko et 
en modèle standard ou PC. Le modèle 
standard s'intercale entre l'imprimante et 
le câble provenant du micro-ordinateur. Le 
modèle spécial PC remplace directement le 
câble reliant l'imprimante au compatible. 

Les prix de ce buffer proposé par la 
société Néol sont de 1 750 FF ttc environ 
pour la version 64 Ko et 4 580 FF ttc envi-
ron pour la version 256 Ko. ❑  

février 87. Avec le PC 1512 qui se posi-
tionne sur un marché professionnel, Ams-
trad doit modifier sa politique commer-
ciale. Pour améliorer son image et assu-
rer la distribution du PC 1512, 120 reven-
deurs (surtout de PCW) viennent d'être 
formés, auxquels viendront s'ajouter une 
centaine de revendeurs spécialisés en 
micro-informatique professionnelle. ❑ 

COTE 

OFZ 70 77~I0F  

L'INFORMATIQUE 
AU COEUR 
DE LA VILLETTE 

L a société Ludociel et ses deux fon-
dateurs, René Eskl et Alain Elkaim, 

ont obtenu une concession de douze ans 
au coeur de la Villette pour ouvrir le pre-
mier espace loisir micro-informatique, le 
Mégam. Situé au studio 2 dans la Grande 
Halle, il propose l'accès à plusieurs cen-
taines de logiciels — de jeux — sur une cin-
quantaine de micro-ordinateurs de toutes 
marques (Amstrad, Apple, IBM, etc.). Les 
dernières nouveautés sont là. 

Si le côté ludique a une part primordiale, 
le Mégam possède aussi un espace lecture 
où l'on peut trouver des revues informa-
tiques françaises et étrangères, un espace 
"événements" où seront présentées les 
nouveautés robotiques, télématiques et 
informatiques, et un comptoir de ventes 
où l'on peut acheter les logiciels avec les-
quels on vient de jouer. U 

NOUVEAU 
COMPATIBLE 
PC 

P lus connu comme constructeur 
des lecteurs de disquette Jasmin, 
la société Tran vient de lancer un 

nouveau compatible PC bon marché. A 
base d'un microprocesseur 8088, il fonc-
tionnne à 8 MHz ou à 4,77 MHz. Il pos-
sède en standard 256 Ko de mémoire vive, 
une carte graphique couleur ainsi qu'une 
carte entrée/sortie. La carte graphique 
comporte une sortie RVB (rouge-vert-
bleu), une sortie vidéo noir et blanc et une 
sortie vidéo couleur, ainsi qu'une interface 
crayon optique. La carte entrée/sortie 
comprend deux ports série, une interface 
parallèle Centronics, une entrée manette 
de jeux et une horloge permanente. Six 
slots d'extension sont libres. 

Livré avec Dos plus de Digital Research 
et le Turbo Pascal, le Jasmin Turbo HQ 
est prévu en quatre versions : le HQ Club, 
256 Ko de mémoire vive, un lecteur de dis-
quette 5 pouces 1/4 pour 4 600 FF ttc ; le 
HQ2, 640 Ko de mémoire vive, une sou-
ris, le logiciel Gem, deux lecteurs de dis- 
quette 5 pouces 1/4 pour environ 
7 380 FF ttc ; le HQ 10 avec un disque dur 
de 10 Mo et le HQ 20 avec un disque dur 
de 20 Mo. Ces deux derniers coûtent res-
pectivement 9 200 FF ttc et 11 760 FF ttc 
environ. ❑ 

LECTEUR 
5 POUCES 1/4 
T rente-cinq francs une disquette, c'est 

cher. Les possesseurs de CPC 464 
éprouvent bien des problèmes pour adap-
ter un lecteur 5 pouces 1/4 sur leur 
machine, surtout en premier lecteur. Loi-
sitech propose, sur commande unique-
ment, des lecteurs de ce type en simple 
face. Seul, dans un boîtier pour deux lec-
teurs, il coûte 2 490 FF ttc et avec un 
deuxième lecteur, 3 250 FF ttc. Le boîtier 
simple avec le lecteur est proposé à 
1 990 FF ttc. L'alimentation pour un seul 
lecteur peut être achetée séparément pour 
320 FF ttc. ❑ 

PREM L , C'EST PCW  
La société P,robose Intcmc,tiaue 
(once son progiciel de ea jan 
prévisionnelle Nostrcdabuc. Pour 
PCW 8256 et 8512, si prix est 
d'environ 700 `f ttc. 

FAITES VOS COMPTES SUR PCW 
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mx Pagemaker est un logiciel CRÉER 	 d'aide à la publication. Alliant le 

SON JOURNAL en 
 

traitement de texte, l  les images et de mise 
en page, il permet la réalisation de pros- 
pectus, d'affiches, de notices et même de 
journaux. Pour le texte, il dispose de 16 
modèles de caractères, autorise le charge-
ment des fichiers ASCII et comprend de 
nombreuses facilités de formatage. Pour 
le graphisme (qui utilise le mode 2), il per-
met de récupérer des écrans créés en mode 
0 ou 1 et possède les fonctions principales 
des utilitaires de dessin telles que couper, 
coller, rotation.., et zoom. Une particu-
larité, la "visionneuse" pour visionner 
trois pages format A4 avant d'imprimer 
son travail. Autre programme, le digitali-
seur vidéo Amx récupère des images 
envoyées à partir d'une source vidéo (télé-
vision, caméra) et les convertit en images 
graphiques sur l'Amstrad. 

Ces produits d'Amx pour PCW sont 
distribués par Wings Microélectronique 
Distribution. L'Amx Pagemaker vaut 
550 FF, le digitaliseur vidéo, 1 040 FF. Un 
package, Amx Magazine Maker, compre-
nant le Pagemaker et le digitaliseur, 
devrait être disponible à 1 485 FF. ❑ 

AVENTURE, 
QUAND TU 
NOUS TIENS! 

S i vous êtes passionné de jeux d'aven-
tures ou de rôle, si vous connaissez 

la série Les livres dont vous êtes le héros 
et si vous y jouez régulièrement avec vos 
amis, alors vous vous devez de connaître 
la nouvelle collection de logiciels de chez 
Rainbow Production. Les logiciels dont 
vous êtes le héros (titre déposé) est une 
nouvelle série de jeux d'aventures conver-
sationnels où l'ordinateur remplace le 
livre. Le premier de cette série s'appelle 
Ténèbre, il est disponible sur cassette pour 
CPC à 120 FF. De nombreux autres sont 
en préparation puisque Rainbow Produc-
tion est actuellement en négociation avec 
les éditions Gallimard pour adapter les 
ouvrages de la collection du Masque. Une 
particularité : les logiciels de cette collec-
tion n'ont pas de protection anticopie. ❑ 

PERFFORMANCE ET PERFORMANCE TESTEZ VOS 
P erfformance est son nom. C'est une 

imprimante compatible aux normes 
Epson et IBM qui nous vient du Japon. 
Elle est de type parallèle Centronics (7/8 
bits), mais il existe une interface série en 
option. De type professionnel, elle édite 
vos rapports à la vitesse de 200 caractères 
par seconde (cps) en qualité listing et de 
45 cps en qualité courrier. Deux modèles 
sont disponibles. L'AR 50 fait du 80 
colonnes en mode normal et du 137 colon-
nes en mode condensé ; l'AR 55 a 136 
colonnes en mode normal et 233 en mode 
condensé. En standard, ces imprimantes 
disposent d'un buffer de 7 Ko que l'on 

FORMATION SUR PCW 

D SF Audiovisuel organise des stages 
de formation pour les possesseurs 

de PCW 8256 et PCW 8512. Sur cinq sta-
ges proposés et organisés à la demande, 
deux sont d'ordre général : celui d'initia-
tion à la micro-informatique qui dure une 
journée pour un prix de 858 FF ttc et celui 
d'opérateur de saisie (quatre jours) qui 
coûte 3 200 FF ttc. Les trois autres stages 
sont orientés vers l'utilisation de logiciels. 
Le traitement de texte Locoscript, la ges-
tion de fichiers avec le logiciel Act 2 de 
Logicys et un stage de gestion d'associa-
tion sur un nouveau logiciel développé par 
Logys et DSF Audiovisuel, Gestion asso-
ciative. Ces trois stages durent de trois à 
quatre jours et coûtent 3 200 FF ttc. Cette 
société propose aussi une solution clé en  

peut étendre à 15 Ko, de la friction, de la 
traction et du feuille à feuille. Le charge-
ment du papier se fait de manière automa-
tique. L'impression est matricielle à 9 
aiguilles et graphique. La police de carac-
tères peut être modifiée par enfichage de 
cartouches (pica, présentation, cubics). 
L'AR 50 pèse 8 kg pour des dimensions de 
435 x 345 x 112 mm et coûte 5 000 FF ttc. 
Sa grande soeur, l'AR 55, pèse 10 kg pour 
un encombrement de 612 x 350 x 112 et 
coûte environ 6 000 FF ttc. Il vous faudra 
ajouter 1 000 FF ttc pour l'option série. 
Ah, j'oubliais : ces imprimantes sont dis-
tribuées par Loisitech. ❑ 

main plus spécialement destinée aux asso-
ciations. La formule comprend un 
PCW 8512, le logiciel Gestion associative 
et les quatre jours de formation sur ce logi-
ciel. Le tout pour 13 000 FF ttc. 

On peut également se procurer Gestion 
associative chez Innelec à 1 250 FF. Pour 
tout renseignement, contacter DSF Audio-
visuel (voir Où trouver qui ?, p. 56). ❑ 

CLUBS 
• A Avoriaz : PCW Club 38, M. Cha-

tain, le Snow, 74110 Avoriaz. 
• A Gagny, le Microtel club (Centre 

Jacques Prévert, 63, rue du 18 Juin, 93220 
Gagny, tél. : (1) 43 30 05 57) ouvre une 
nouvelle section Amstrad au C.m.c.l., 20, 
rue Contrant, 93200 Gagny. ❑ 

JONCTIONS 
mporté de Suède et distribué par la 
société Gradco France, le Comtest de 

Jet Computer est un appareil destiné au 
test de jonctions RS 232/V24. Il comporte 
deux connecteurs de 25 broches (mâle/fe-
melle) qui lui permettent de s'insérer sur 
les connexions de deux équipements. Cha-
que point d'une connexion peut être rapi-
dement testé et visualisé, grâce à deux ran-
gées de diodes électroluminescentes. Tant 
côté DCE que DTE (data contrôle et data 
transmission), on reconfigure facilement 
les jonctions par l'intermédiaire d'inter-
rupteurs. Il peut aussi servir au test en bou-
cle de courant pour des intensités de 10 à 
60 mA. Proposé au prix de 1 480 FF ttc 
environ, il convient particulièrement aux 
besoins de la maintenance sur site. ❑ 
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COFFRET TÉLÉMATIQUE 
D e plus en plus de sociétés proposent 

des systèmes d'accès au monde de 
la télématique. Pour pouvoir communi-
quer, il existe des solutions du type 
RS 232 + modem ou encore, une interface 
qui utilise le modem (gratuit) du Minitel 
accompagnée du logiciel de communica-
tion. C'est ce type de solution qui a été 
retenu pour le coffret télématique Kentel 

LE MINITEL EST MIS À CONTRIBUTION. 

conçu et diffusé par la société Enter. Ce 
coffret comprend une cassette, un câble de 
liaison (sortie imprimante/modem du 
Minitel) ainsi qu'un détecteur de sonnerie. 
La cassette contient le logiciel serveur 
monovoie et une boîte à outils télématique. 
Celle-ci contient treize routines Assem-
bleur (transfert page vidéotex, émission de 
codes vers les circuits vidéotex...) qui pour-
ront être appelées à l'intérieur d'un pro-
gramme Basic conçu par l'utilisateur. La 
cassette pour les CPC contient deux ver-
sions de Kentel, l'une pour cassette et l'au-
tre pour un transfert sur disquette. Ce cof-
fret est vendu 350 FF ttc. Un prix parti-
culièrement bas pour ce genre de 
produit. ❑ 

AMSTRAD DISTRIBUE 
BORLAND 

eux produits Borland, Reflex l'ana- 
lyste et Sidekick version 1.5, seront 

distribués par Amstrad France qui, par ail-
leurs, fabriquera, distribuera et effectuera 
la promotion de ces deux logiciels pour le 
PC 1512. ❑ 

PERFECTIONNEZ 
VOTRE FRAPPE 

N ombreux sont ceux qui n'utilisent 
qu'un ou deux doigts pour taper 

leurs programmes. Le logiciel PC Tap, dis-
ponible pour le PC 1512, est conçu pour 
apprendre à taper avec les dix doigts, sans 
regarder les touches du clavier. Ce logiciel 
se divise en quatre parties : Touche à Tou-
che pour l'initiation et la maîtrise du cla-
vier ; Pratique du texte pour augmenter la 
précision et la vitesse de frappe ; Récréa-
tion, un jeu éducatif qui testera votre 
vitesse et Pavé numérique pour apprendre 
à vous servir efficacement du pavé numé-
rique. PC Tap de l'Ordinateur Express est 
vendu au prix de 495 FF ttc. ❑ 

SACHEZ 
QUOI FAIRE 
DE VOS 
DIX DOIGTS. 

251, bd Raspail, 75014 Paris. M°Raspail. Tél : 321.54.45 
50, rue de Richelieu, 75001 PARIS. Tél :296.93.95 
Métro Palais-Royal. Du lundi au samedi de 9h30 à 19h. 
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NOUVEAUT LOGICIELLES 

• Chez Ère Informatique : Harry et 
Harry. Ce jeu d'aventures est un pastiche 
des films noirs d'avant guerre qui vous 
emmènera dans les endroits les plus mal 
fréquentés de Los Angeles. Le premier épi-
sode s'intitule La boîte de Rajmahal et le 
second, Mission Torpédo, est en prépara-
tion. Sur disquette uniquement, chaque 
épisode coûte 180 FF. Tension est un 
« strip poker » dans une ambiance tripot 
où l'on voit véritablement ses adversaires 
(cassette : 150 FF, disquette : 190 FF). 

• De Gazoline Software, toujours chez 
Ère Informatique, Starboy de type arcade 
au prix de 49 FF sur cassette. 

• Chez Infogrames, 	la suite 
d'Héritage 1, Héritage 2. Une longue 
course poursuite à la recherche de votre 
livret de famille vous permettra de toucher 
un million de dollars que votre tante vous 
laisse en héritage (environ 150 FF pour la 
version cassette). 1789, est un jeu d'aven-
tures en pleine Révolution française. La 
Formule, une aventure/arcade où il vous 
faudra aider le professeur Nitro à retrou-
ver sa taille normale. Attention aux arai-
gnées, mouches et autres qui prennent des 
proportions énormes lorsque l'on est 
minuscule. 

• Chez Ubi Soft, Asphalt, une aven-
ture/arcade. Vous conduisez un gros 
camion sur les routes américaines. Mais 
votre voyage n'est pas de tout repos (cas- 

sette : 140 FF, disquette : 180 FF). Fer et 
Flamme, un vrai jeu de rôle, entièrement 
géré par icônes et doté de graphismes en 
trois dimensions (deux disquettes : 
295 FF). Masque, une aventure en forme 
d'énigme, à Venise pendant le carnaval 
(disquette : 195 FF). Avec Manhattan 95, 
ramenez le président dont l'avion s'est 
écrasé dans Manhattan (cassette : 140 FF, 
disquette : 180 FF). 

• Chez Free game Blot, Blue War, une 
simulation de guerre sous-marine (prix non 
communiqué). 

• Chez Cobra Soft, Histoire d'or, un 
jeu d'aventures se déroulant au far-west 
au temps de la ruée vers l'or (pour 
PCW 8256 et 8512, disquette : 249 FF). 

• Chez Fil, le célèbre jeu de Monopoly 
(cassette : 175 FF, disquette : 225 FF). 

• Chez Coktel Vision, Opération Némo. 
A bord du porte-avion XXX, vous devez 
engager une lutte sur tous les fronts, air, 
terre, mer, contre un ennemi implacable 

ur jouer ou pour travailler. 
(cassette : 145 FF, disquette : 195 FF). 
Momie Blues : prisonnier de labyrinthes 
ténébreux, vous devez découvrir les sept 
élixirs pour échapper aux rats et clopor- 
tes qui hantent ses couloirs (cassette : 
130 FF, disquette : 180 FF). James 
Debug, agent privé, doit retrouver les 
preuves d'actes criminels commis par une 
grande puissance (cassette : 160 FF, dis- 
quette : 210 FF). Pour les fêtes de fin 
d'année, deux coffrets cadeaux. Le pre-
mier, les 3 As, est une compilation de : 
James Debug n° 2, La malédiction de 
Thaar et Cap sur Dakar (195 FF les trois 
cassettes, 230 FF la disquette). Le second 
regroupe Gorbaff, La malédiction de 
Thaar et un utilitaire de création de spri-
tes, Graphpack (cassette : 145 FF, dis-
quette : 195 FF). 

• Chez Rainbow Production, Elixir, un 
jeu d'aventures avec sélection par icônes 
(cassette : 120 FF, disquette : 170 FF). 
Strife, un jeu d'arcade, dispose de plus de 
120 écrans différents (cassette : 120 FF, 
disquette : 170 FF). 

• Chez Loisitech, Championnat, gère les 
championnats (football ou autres) et pos- 
sède une routine de pronostics pour vous 
aider à remplir une grille de loto sportif 
'cassette : 99 FF, disquette : 135 FF). 
Compta Médical permet de gérer la comp- 
tabilité des médecins ou des professions 
para-médicales (environ 1 000 FF). Géné- 
rateur de caractère redéfinit des jeux de 
caractères que l'on peut sauvegarder et 
récupérer dans les programmes (environ 
200 FF). 

Les domaines de l'éducatif et du profes-
sionnel ne sont pas pour autant oubliés. 

• Chez Quartz System, Rubis est une 
gestion de compte, Saphir, une gestion de 
fichiers et Cristal, un utilitaire graphique 
pour PCW (environ 720 FF la disquette). 

• Médiapaye, conçu et réalisé par Setec 
Informatique, distribué par Médiastore, 
est un programme de paye pour PCW 
8512. Il traite jusqu'à deux cents salaires 
sur le même support. Son prix : 2 965 FF. 

• Logicomm 8256, de Cerip, est une ges-
tion de stocks pour PCW, une détection 
de rupture, édition de factures, etc. 

• Aliénor II de Logicys est une comp-
tabilité générale tournant sur PC 1512. 
Ecrite en Turbo Pascal, une version réseau 
est en préparation (environ 1 990 FF). 

• Chez Micro Application, Autoforma-
tion à l'Assembleur pour PCW. Ce logi- 
ciel d'introduction très progressive à l'As-
sembleur comporte un assembleur et un 
désassembleur pour le Z 80 (295 FF avec 
un livret en français). 

• Chez Eurogiciel, Pédagogiciel, Calcul 
CM2, les trois trimestres de mathématique 
pour les classes du cours moyen 2. 

Attention les yeux ! Les logiciels déferlent en rangs serrés. Po 

P our les éditeurs ou les auteurs, les 
jeux restent une grande source 

d'inspiration. 
• Chez Loriciels, MGT, un jeu d'arcade 

en trois dimensions. Aux commandes de 
votre tank magnétique, vous affrontez 
mille dangers. Sensations fortes assurées 
(cassette : 130 FF, disquette : 195 FF). Le 
Pacte, une aventure mystérieuse, qui vous 
entraîne à l'intérieur d'une demeure très 
spéciale (cassette : 130 FF, disquette : 
195 FF). Top Secret, un jeu d'aventures 
dans le style d'Orphée. Vous devrez déli-
vrer le président des griffes des rebelles. 
Mais sa prison est bien gardée, alors il vous 
faudra tout votre courage pour y parve-
nir (cassette : 130 FF, disquette : 195 FF). 
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TEST MATÉRIEL 

LE LECTEUR JASMIN AMSD + 
LES 5"114 À LA PORTÉE DES AMSTRAD 

Complétez votre équipement par un second lecteur 
de disquette au format 

5 pouces 1 /4. Des économies en perspective. 

Co deux 
Iran' 

scnphon 
lecteur de c!isquelte 
5"l /4 coudé race 
720 Ko 

our CPC: et 
PCvh 
Ps x 1 799 FF 

L'INTERRUPTEUR PLACÉ AU-DESSUS 
DU BOÎTIER PERMET À L'UTILISATEUR 
LA SÉLECTION DIRECTE 
DES FACES DE LA DISQUETTE. 

L a connexion d'un second lecteur sur un CPC ou 
un PCW est une opération utile, sinon indispen-
sable : les utilisateurs de Multiplan, DBase et 

autres en savent quelque chose. II est judicieux de faire 
d'une pierre deux coups en choisissant un lecteur écono-
mique à l'usage. Le Jasmin AM5D + de Tran utilise des 
disquettes de format courant (5 pouces 1/4), que l'on 
trouve facilement à moins de 10 FF. Son prix d'achat est 
sensiblement comparable à celui d'un lecteur 3 pouces 
Amstrad, l'économie viendra par la suite. 

Au prix de base, il faut ajouter celui du câble de liaison 
(155 FF). Sur PCW 8256, un kit-connexion est nécessaire 
(250 FF) ; simple à installer, il oblige cependant à ouvrir 
le PCW pour y brancher le câble. 

Le lecteur AM5D + est de volume réduit ; sa hauteur 
ne dépasse guère celle du lecteur intégré au CPC 6128. Mal-
heureusement, son boîtier n'inspire guère confiance : il 
s'agit d'une enveloppe en plastique souple fixée par colle 
et vis directement au châssis du lecteur. De marque Canon, 
double-tête et quadruple densité, celui-ci supporte allègre-
ment 720 Ko de capacité. Un boîtier rigide serait en 
préparation. 

L'alimentation électrique est prise sur le CPC, à l'aide 
de deux câbles de dérivation. Les premiers modèles de 
CPC 464, non pourvus d'alimentation 12 V, auront besoin 
d'un adaptateur (60 FF). Un câble plat de longueur suf-
fisante relie le lecteur au micro, sur le connecteur "Drive 
2" ou sur le câble du premier lecteur, sur CPC 464. Il est 
à noter que l'AMSD + version de base ne peut pas être 
utilisé en premier lecteur sur CPC 464, car il a besoin du 
contrôleur du lecteur Amstrad DDI-1. 

Une disquette accompagne l'AM5D +. Elle contient des 
utilitaires de formatage, de duplication et d'utilisation en 
double densité (360 Ko par face, soit 720 Ko). La docu- 

mentation, qui se réduit à deux feuillets, est suffisante, 
car l'utilisation est simple. 

Bien qu'il puisse gérer 720 Ko (sur 80 pistes), le lecteur 
est utilisable en 40 pistes, avec la capacité habituelle des 
disquettes 3 pouces, soit environ 360 Ko pour une disquette 
utilisée sur ses deux faces. La sélection des faces est gérée 
par l'utilisateur, sans qu'il soit besoin de retourner la dis-
quette, à l'aide d'un interrupteur placé au-dessus du boî-
tier. Système simple et efficace, même s'il n'est pas un  Simple et 
reflet du dernier cri de la technique, et s'il nuit à l'esthéti-
que ! Sous CP/M 2.2, l'utilisation en 720 Ko est possible efficace 
sans difficulté. Par contre, c'est impossible sous CP/M + ; 
vous devrez vous contenter des 360 Ko habituels, ce qui 
est quand même appréciable. 

Une autre version du lecteur, baptisée AM-5D, n'offre 
pas la capacité de 720 Ko, mais son prix est moindre 
(1 599 FF). Un "booster" (350 FF) utilisable sur les deux 
modèles offre la possibilité de se servir de n'importe lequel 
des deux modèles en maître ou en esclave (le lecteur 5 pou-
ces 1/4 devenant au choix lecteur A ou B). Il autorisera 
le "boot" direct de CP/M 2.2 et CP/M+ depuis n'im-
porte lequel des deux lecteurs. Le booster n'est pas encore 
disponible au moment où nous rédigeons ces lignes, mais 
le sera sans doute quand vous les lirez. 

Bien que moins performant que le lecteur Vortex FI-X 
testé dans un précédent numéro (surtout à cause d'un logi-
ciel d'accompagnement moins élaboré), le lecteur supplé-
mentaire Jasmin est une extension très pratique. II faci-
lite l'accès à la bibliothèque CP/M, étend efficacement 
les capacités de votre machine, et réduit le coût d'usage 
grâce au prix modéré des disquettes 5 pouces 1/4. Un 
investissement rentable à conseiller. 	 ■ 

JOEL JARDOUIN 
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TESTS LOGICIELS 

COMPTABILITÉ GÉNÉRALE 
L'ORDINATEUR S'EN CHARGE 
Petites entreprises et associations, gérez vos comptes 
sur CPC, PCW ou PC 1512. 

DCOM A T 
ËG1RAL 

âteui ô 
Logicys 
Pu 	tou,  ies 
CPC, P.CVV e 
!'t 1512 
Forme : 
disquette 

environ 
640 FF our 

Ç;PC, 1 060 FF 
pour F C'IV et 
1 990 FF pour 
PC 

E L a gestion des comptes, voilà une tâche 
que l'on préfère laisser à l'ordinateur. 
Encore faut-il posséder un bon logiciel. 

Logicys nous propose le sien : Comptabilité géné-
rale. Bonne présentation, professionnel, il doit pou-
voir répondre à la demande de responsables de peti-
tes entreprises ou d'associations. 

Les écritures sont traitées dans divers états comp-
tables tels que : journaux, extraits de comptes, 
balances, grand livre. Les saisies se font dans des 
journaux prédéfinis (ventes, achats, financiers...). 
Le fichier historiques des écritures et le cumul des 
comptes des journaux sont mis à jour après chaque 
opération. 

La documentation est assez claire et détaillée, à 
condition d'avoir manipulé une comptabilité à par-
tie double. Elle permet de comprendre très vite le 
fonctionnement. 

Le logiciel propose un cadre issu du Plan comp-
table. Il peut être modifié ou étendu si nécessaire. 
Tous les comptes sont numérotés sur six chiffres de 
000000 à 799999, de quoi largement satisfaire vos 
besoins. Des journaux sont prédéfinis (achats, ven- 

tes) mais vous pouvez en prévoir d'autres (vingt au 
maximum). Deux fichiers permettent de mémoriser 
les constantes (désignation de l'entreprise, adresse, 
etc.) et les libellés (mots utilisés couramment lors des 
saisies). 

La mise en fonctionnement est assez simple. La 
présence d'un deuxième lecteur évite des manipula-
tions (disquette système dans le lecteur A: et dis-
quette fichiers dans B:). Il faut six disquettes pour 
une année (une face par mois). Sans compter les 
copies de sécurité, cela fait beaucoup pour une petite 
comptabilité ! 

Le menu général propose douze sous-programmes 
(saisies, extraits de comptes, éditions, etc.). La sai-
sie des écritures est facile avec aides, corrections et 
contrôle de l'égalité des débits et des crédits. Les con-
treparties se font à la fin, ce qui peut poser des pro-
blèmes en cas de coupures... Les documents édités 
sont nets et clairs. 

Cette Comptabilité générale a de quoi satisfaire 
nombre d'entreprises, pourvu qu'elles ne soient pas 
trop importantes. 	 ■ 

GEORGES CONVERS 

DU GRAPHISME 
PLEIN LES ÉCRANS ! 

Digital Research a adapté, aux PCW et CPC 6128, des 
logiciels de création déjà anciens : DR Graph et DR Draw. 

L'ancienneté de la conception se fait sentir, mais les résultats 
n'en demeurent pas moins spectaculaires. 

Comme souvent avec des programmes 
fonctionnant sous CP/M +, les logi-
ciels DR Draw et DR Graph sont prêts 

à fonctionner sur CPC 6128, au prix, il est vrai, de 
nombreuses manipulations de disquettes, tous les 
fichiers ne tenant pas sur une seule face. Que les uti-
lisateurs de PCW ne se sentent pas pénalisés, au con-
traire, l'adaptation a été particulièrement soignée. 

Côté graphisme, on dispose, sur l'écran comme 
sur l'imprimante, de plusieurs jeux de caractères (ita-
liques, romain simple, etc.) et de plusieurs tailles 
d'affichage (exprimées en pourcentage de la taille de 
l'écran). Quelques exemples permettent de se ren-
dre compte rapidement des possibilités dans ce 
domaine (SAMPLE.PIX avec Draw, SAMPLE1 et 
SAMPLE2 avec Graph). 
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TESTS LOGICIELS 
DU GRAPHISME PLEIN LES ÉCRANS 

Autre bonne surprise, et contrairement à ce 
qu'indique le manuel CP/M du PCW page 55, on 
dispose bien à l'écran de la fonction remplissage des 
figures avec différentes trames (plus de dix avec 
Draw). 

Au chapitre des points noirs, signalons que si les 
deux logiciels sont fournis avec une abondante docu- 
mentation, celle-ci est entièrement en anglais. Il en 
est de même des messages s'affichant à l'écran pen-
dant le déroulement des programmes. 

La francisation de DR Draw est néanmoins sim-
ple à réaliser puisque le fichier DRMSG40.TXT con- 
tient la totalité des messages (que vous pouvez con-
sulter à l'aide de TYPE et modifier à l'aide d'un trai-
tement de texte). Il est regrettable que l'importateur 
n'ait pas jugé bon de se charger de ce travail une 
bonne fois pour toutes. 

DR Graph génère toutes sortes de graphiques 
courbes multiples, barres groupées, barres cumulées, 
paliers, lignes, camemberts... Ceci horizontalement 
ou verticalement, en deux dimensions et seulement 
en noir et blanc (même sur CPC du fait du mode 2). 

Parmi les possibilités, signalons en vrac : plusieurs 
jeux de caractères, la possibilité d'incorporer des 
légendes, des annotations à n'importe quel endroit, 
de tramer différemment, de varier les épaisseurs de 
courbes, d'imprimer jusqu'à quatre graphiques sur 
la même feuille 21 x 29,7 avec la disposition dési-
rée, de sauvegarder puis éditer les productions (4 Ko 
par fichier), de récupérer les données d'un tableur 
(Visicalc ou Supercalc)... 

On regrette cependant le saut de page systémati-
que avant toute impression, la lenteur de sortie sur 
imprimante (un peu plus d'un quart d'heure par gra- 
phique), l'impossibilité de modifier les commentai-
res des axes qui restent en anglais, les nombreuses 
manipulations de disquettes quand on souhaite 
imprimer plusieurs graphiques sur une même feuille, 
et surtout l'impossibilité de juger du résultat défini- 
tif autrement que sur l'imprimante (la disposition 
à l'écran pouvant être différente du fait de la taille 
des caractères). 

DR Draw possède peu de menus, c'est donc un 
logiciel facile à maîtriser. Son mode création per- 
met de réaliser des polygones et des boîtes (remplis 
ou non), des cercles ou des disques, des arcs de cer-
cles ou portions de disques, des figures formées de 
lignes, du texte de différentes écritures et tailles. 

Toute figure créée devient la figure courante qui 
peut être déplacée, agrandie, déformée, dupliquée, 
effacée, "zoomée", tramée et pour le CPC en 
mode 1, colorée en noir, blanc, rouge ou vert. A tout 
moment, on peut sélectionner un autre élément de 
base (polygone, boîte, cercle, etc.) pour lui faire 

FICHE D`IDENTITÉ DE DR DRAW ET DR GRAPH 
~. 

gi~ 
. Ed 	; J~

L 
Cl Researc~ 

Forme :` 6isauette 
Pour . c PC6128 e PCW 
Prix public : 649 FF Fa disquette 
Applica 	: création graphique 

AVEC DR GRAPH : TOUTES SORTES DE 
GRAPHIQUES ET UNE GRANDE VARIÉTÉ DE TRAMES 

DR DRAW PERMET DE RÉALISER DES POLYGONES, DES BOITES... 

ESST DIR 1,W  

subir les mêmes opérations. Mais il est impossible 
de sélectionner un ensemble complexe formé d'élé-
ments divers pour le manipuler. 

Une figure pleine peut recouvrir une figure pré-
cédemment créée, il est donc facile de simuler le relief 
en cachant les parties arrière. Les figures à carac-
tère géométrique sont bien sûr les plus faciles et les 
plus rapides à créer. Tout ne peut être fait : il man-
que la rotation et un mode point par point rapide. 

DR Graph et DR Draw sont certainement deux 
logiciels qui permettront aux possesseurs de PCW 
d'oublier leur complexe graphique en épatant leurs 
amis. Sur CPC, le choix d'outils graphiques est 
depuis longtemps beaucoup plus large. 	■ 

JEAN-MARC CAMPANER 

MICRO-ORDINATEURS FAMILIAUX 
Repart'ition du parc francd's fin 1984. 

Thomson 12.5 	 11.8% Commodore 

Bric 13.7% - 	 10.4% Autres 

2.@1 Apple 

Instrument 22.6'l. \ 

W27.0% Sinclair 

Puis Amstrad arriva... 
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TESTS LOGICIELS 

LOGICIELS 
SUR LE GRIL 
Amateurs de jeux d'aventures ou d'actions, 
de logiciels utilitaires ou de simulation, 
vous serez tous comblés. 

PROCHAINEMENT, 
SUR VOS ÉCRANS 

LA GUERRE DU FEU .W 

SAPIENS 
Loriciels, cassette : 130 FF, disquette : 195 FF 
Notice 	: ** 	 Intérêt 	: *** 
Graphisme : *** 	Son 	: ** 
Rapidité 	: *+* 	Notre avis 

Moi m'appeler Tamroc, moi être bon guerrier, moi être 
bon chasseur, moi être très fort, moi trouver nourriture 
pour ma tribu. 

Voilà, le décor est planté. Vous êtes un homme préhis-
torique. Vous devez survivre et faire survivre votre tribu 
en trouvant du gibier. Sinon ce sera l'extinction de votre 
race. Vous rencontrerez des tribus amies, mais aussi enne-
mies. Vous devrez vous défendre des loups ou autres bêtes 
tout aussi inoffensives. Vous pourrez parlementer, mena-
cer, faire du troc, manger, boire, vous reposer, vous soi-
gner, combattre, fabriquer des armes avec des silex. Bref, 
tout est possible, ou presque. 

Pour les mouvements, vous vous déplacez dans un décor 
en trois dimensions, avec une vue d'ensemble ou une vue 
latérale, selon les circonstances. Vous pouvez avancer, 
reculer, vous baisser, sautiller, donner des coups de poing 
ou de hache, lancer des sagaies. 

D'un point de vue technique, l'écran contient plusieurs 
fenêtres : deux pour le texte et une pour le graphisme. 
Dans les deux premières, se trouvent toutes les actions pos-
sibles et les objets ou compléments nécessaires à ces 
actions. Dans la troisième, la plus surprenante, les gra-
phismes paraissent simplifiés au premier abord. Mais dès  

C 	ter. 

que vous commencez à vous déplacer, vous les voyez se 
modifier au fur et à mesure. La technique employée ici 
est celle de la géométrie fractale. Elle permet de réaliser 
des dessins complexes, à partir d'un élément et d'une opé-
ration répétée à l'infini sur cet élément selon certaines 
règles mathématiques. Ce qui permet à l'éditeur du logi-
ciel de nous annoncer environ trois millions de lieux 
différents. 

Ce jeu d'aventures est d'un type nouveau. Il est à parier 
que la technique employée est promise à un bel avenir, 
tellement elle rend les graphismes vivants. A posséder 
absolument. 

JEUX D'AVENTURES 

BILLY LA BANLIEUE 
Loriciels, cassette : 130 FF, disquette : 195 FF 
Notice 	: * 	 Intérêt 	: ** 
Graphisme : *** 	Son 	: ** 
Rapidité 	: *** 	Notre avis : *** 

Le pauvre Billy ! Pour pouvoir satisfaire sa passion, les 
jeux d'arcade, il est obligé, tous les soirs, d'affronter mille 
dangers. Quand ce ne sont pas les loubards qui lui sau-
tent dessus pour le dévaliser, ce sont les policiers qui veu-
lent l'arrêter. Quand ce ne sont pas les hippies, c'est sa 
petite amie qui lui tape dessus. Heureusement que, moyen-
nant certains objets, ils le laissent passer. Mais pas n'im-
porte lesquels ! 

Arrivera-t-il aux jeux d'arcade tant désirés ? Vous le 
saurez au prochain épisode (le suspense est insoutenable). 
Voilà un logiciel tout à fait dans la lignée de Sorcery. Ici, 
il y a une dimension supplémentaire : l'humour. Les gra-
phismes sont superbes et l'animation trépidante, comme 
la vie de Billy. 

MOMIE BLUES 
Coktel Vision, cassette: 130 FF, disquette : 180 FF 
Notice 	: * 	 Intérêt 	: 
Graphisme : ** 	 Son 	. - 
Rapidité 	: * 	 Notre avis : * 

Je ne croyais pas que cela pouvait encore arriver ! Mais 
si, ils ont osé. 

Ils ont fait un n-ième jeu de labyrinthe. Heureusement, 
celui-ci est en trois dimensions. A part ça, rien de plus clas- 
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LA GUERRE DES 
ÉTOILES ET... 

..JAMES BOND ! 

TESTS LOGICIELS 
LOGICIELS SUR LE GRIL 

nique. Vous entrez par un bout et il vous faut retrouver 
la sortie. Bien sûr, quelques monstres par-ci, par-là essaient 
de vous en empêcher. Ah oui, il vous faudra trouver éga-
lement les sept élixirs. 

Les graphismes sont intéressants. Quant à la musique, 
elle ne vous assourdira pas ! 

ROBBBOT 
Ère Informatique, cassette : 120 FF, disquette : 180 FF 
Notice 	: * 	 Intérêt 	: ** 
Graphisme : *** 	Son 	: ** 
Rapidité 	: ** 	Notre avis : ** 

Vous vous êtes écrasé sur la planète Io, et pour repar-
tir, il vous faut trouver de l'énergie. Heureusement, vous 
avez trois robots à votre disposition qui feront le travail 
à votre place. Chaque robot a sa spécialité. L'un se charge 
de la prospection, le deuxième des réparations et le troi-
sième s'occupe des liaisons radio. Mais ils sont délicats 
à manier. Alors faites attention, vous ne pourrez pas repar-
tir s'il en manque un à l'appel. 

Les auteurs d'Eden Blues ont encore frappé, dans un 
style rappelant quelque peu Sorcery, avec des graphismes 
somptueux, une animation sans reproche et une musique 
très plaisante. De bonnes heures de détente en perspective. 

NEXOR 
Design Design, cassette : 110 FF, disquette : 170 FF 
Notice 	: * 	 Intérêt 	: 
Graphisme : ** 	 Son 	: 
Rapidité 	: ** 	Notre avis : 

Les idées nouvelles se font rares. Voilà encore un jeu 
d'aventures-arcade dans le style d'Alien 8 ou de Knight 
Lore. Le but de l'aventure consiste ici à trouver l'arme 
qui vous permettra de détruire tous les méchants aliens, 
en un temps limité. Bien fait. 

PRODIGY 
Electric Dreams, cassette : 110 FF, disquette : 170 FF 
Notice 	: * 	 Intérêt 	: 
Graphisme : ** 	Son 	: 
Rapidité 	: ** 	Notre avis : 

Encore un cousin d'Alien 8 et des autres. La seule dif-
férence est que vous dirigez deux personnages, ou plutôt 
vous en dirigez un et l'autre vous suit. Accrochez-vous, 
car celui qui vous suit est un petit bébé. Et plutôt que de 
vous aider, il aurait tendance à vous gêner. Il se retrouve 
toujours devant vous au mauvais moment et il a toujours 
faim ou soif. 

Comment, avec tout ça, parviendrez-vous à délivrer le 
prince prisonnier des méchants (pour changer) ? Quelle 
vie ! 

Graphisme : *** 	Son 	: ** 
Rapidité 	: »** 	Notre avis 

Epoustouflant, sublime, extraordinaire, les mots me 
manquent pour qualifier l'écran qui m'est apparu au lan-
cement de ce logiciel. Et quand j'ai commencé à jouer, 
c'était l'extase. Je pilotais un superbe vaisseau de chasse 
interstellaire, dans le secteur de Regulus, afin de porter 
secours aux colonies menacées par des vaisseaux non iden-
tifiés. Lorsque je suis arrivé sur les lieux, des milliers d'ap-
pareils m'attendaient. Ils avaient déjà installé des bases 
armées qu'ils braquaient sur moi. Vous vous doutez de 
ce qu'il me restait à faire : combattre ! 

Si ce logiciel m'a semblé aussi extraordinaire, c'est grâce 
à ses graphismes superbes et à son animation, rapide et 
impeccablement réalisée. Vous avez intérêt à avoir de bons 
réflexes. 

XARQ 
Electric Dreams, cassette : 110 FF, disquette : 170 FF 
Notice 	: * 	 Intérêt 	: ** 
Graphisme : * 	 Son 	: ** 
Rapidité 	: *** 	Notre avis : *+ 

Enfin un jeu de guerre spatiale qui sort un peu de l'or-
dinaire ! Vous êtes sur Xarqon, une planète complètement 
recouverte par un océan qui se trouve être une base stra-
tégique de la fédération galactique. La base est entière-
ment pilotée par des ordinateurs et des robots qui sont 
devenus complètement fous : ils ont entamé un processus 
d'auto-destruction. Alors, on vous appelle à la rescousse. 
Vous devrez arrêter ce processus. Pour cela, vous détrui-
rez les systèmes automatiques de défense, avant de par-
venir au générateur d'énergie. 

Nous avons là un logiciel agréable à pratiquer, avec de 
jolis dessins, des bruitages réalistes et une animation si 
rapide, qu'au début elle est un peu difficile à maîtriser. 

MARACA BO, 
Loriciels, cassette : 130 FF, disquette : 195 FF 
Notice 	: * 	 Intérêt 	: ** 
Graphisme : ** 	 Son 	: ** 
Rapidité 	: * 	 Notre avis : ** 

Me voilà, encore une fois, désigné volontaire pour une 
mission dangereuse. Il faut que j'aille délivrer notre agent 
009, tombé aux mains de l'ennemi. Après avoir subi un 
entraînement intensif à la plongée sous-marine, je me 
retrouve bientôt plusieurs dizaines de mètres sous l'océan. 
Malheureusement, je n'avais pas tout prévu. Entre les 
requins et les plongeurs ennemis, je ne sais plus où don-
ner de la tête, ou plutôt du couteau. Et pour couronner 
le tout, voilà qu'un bateau m'envoie des mines sous-
marines. Vraiment, j'en ai assez ! Je crains de sombrer. 

Dommage que l'animation soit si lente. Le logiciel aurait 
pu être très bon. Ce n'est malheureusement qu'un jeu 
moyen. 

JEUX D•arnoNs 
LIGHT FORCE 
FIL, version française Ubi Soft, cassette : 99 FF, 
disquette: 169 FF 
Notice 	: ** 	 Intérêt 	: *»* 

ONE 
D3M, cassette : 130 FF, disquette : 190 FF 
Notice 	: * 	 Intérêt 	:* 
Graphisme : ** 	Son 	: 
Rapidité 	: ** 	Notre avis : ** 

Oh le vilain garnement ! Il ne fait que des bêtises et va 
même jusqu'à martyriser son père. Tout est permis : les 
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peaux de bananes, les tartes à la crème, les rateaux placés 
là où il ne faut pas, les billes et bien d'autres ustensiles 
de tous les jours qui deviennent des instruments de tor-
ture entre ses mains. Mais, gare ! Les représailles du père 
ne vont pas tarder. 

Enfin un thème qui, s'il n'est pas très moral, a le mérite 
d'être original. Les graphismes et l'animation sont très 
réussis. Surtout, ne ratez pas la tête du garnement. Elle 
change de physionomie selon le résultat des pièges : sou-
riante, fâchée ou amochée. 

PAS TRES MORAL, 
MAIS ORIGINAL. 

TESTS LOGICIELS 
LOGICIELS SUR LE GRIL 

MISSION OMEGA 
Mind Games, cassette : 120 FF, disquette : 170 FF 
Notice 	: * 	 Intérêt 	: 
Graphisme : ** 	 Son 	: ** 
Rapidité 	: ** 	Notre avis : ** 

Vous avez une heure pour désamorcer une bombe. Mal-
gré le manque flagrant d'originalité, le jeu est plaisant. 
Il est entièrement dirigé par icônes, les graphismes sont 
agréables, l'animation réussie et la musique superbe. Pour 
arriver à vos fins, vous avez plusieurs robots ou machi-
nes, dont vous définissez les caractéristiques, en début de 
partie. De bons moments en perspective. 

SIMULATION 

GRAND PRIX 500 CC 
Microïds, cassette : 100 FF, disquette : 150 FF 
Notice 	: ** 	 Intérêt 	: ** 
Graphisme : *** 	Son 	: ** 
Rapidité 	: ** 	 Notre avis 

Faites chauffer les moteurs. Prêts ? Partez ! Ça y est, 
ils sont partis pour le championnat du monde 500 cc. La 
bagarre fait rage. La moto rouge dépasse la moto bleue 
au freinage, mais la bleue ne veut pas en rester là et, dans 
un coup d'accélérateur rageur, redépasse la rouge dans la 
ligne droite des stands. Décidément, le championnat pro-
met d'être passionnant ! 

Vous l'aurez peut-être deviné, il s'agit là d'une simula-
tion de course de motos. Elle est bien faite, les graphis-
mes sont réalistes, les bruitages évocateurs. Vous pouvez 
jouer à deux ou seul contre l'ordinateur, et même vous 
entraîner avant de débuter le championnat. Alors prépa-
rez vos combinaisons et vos casques et lancez-vous dans 
la bagarre pour le titre. 

UTILITAIRE 
MISSION ELEVATOR 
Eurogold, Micropool, cassette : 120 FF, 
disquette: 180 FF 
Notice 	: * 	 Intérêt 	: 
Graphisme : ** 	 Son 	: 
Rapidité 	: * 	 Notre avis : 

Et une mission dangereuse ! Une ! II faut trouver la 
bombe dans l'immeuble avant qu'elle n'explose. Mais vous 
l'avez deviné, vous n'y arriverez pas simplement. De 
méchants espions essaieront de vous en empêcher en vous 
faisant passer de vie à trépas. Pour passer d'un étage à 
un autre, vous disposez de plusieurs ascenseurs avec les-
quels vous devrez jongler pour échapper à vos 
poursuivants. 

Le jeu est très vite lassant. Dommage car les graphis-
mes ne sont pas mauvais. 

BACTRON 
Loriciels, cassette : 130 FF, disquette : 195 FF 
Notice 	: * 	 Intérêt 	: ** 
Graphisme : *** 	Son 	: ** 
Rapidité 	: ** 	Notre avis : ** 

Permettez-moi de vous présenter Bactron, 
le pourfendeur de virus et autres bactéries. 
Son lieu de villégiature : votre organisme. Sa 
mission : vous protéger de tout ce qui pour-
rait nuire à votre santé. Et il a du travail, car 
vous êtes vraiment mal en point. Il va com-
battre toutes les gentilles bébêtes qui pren-
nent votre corps pour le Club Méditerranée. 

Loriciels a su trouver là un personnage ori-
ginal et attirant la sympathie, tant par sa 
démarche amusante que par son aspect. 
L'animation et les graphismes sont très bien 
réalisés. 

TANT QU'ON A LA SANTÉ... 

GRAPHIC CITY 
Ubi Soft, cassette : 150 FF, disquette : 195 FF 
Notice 	: ** 	 Intérêt 	: ** 
Graphisme : ** 	Son 	. - 
Rapidité 	: ** 	 Notre avis : ** 

Si vous avez des idées de jeux, Graphic City vous aide 
à les réaliser. Ce logiciel d'édition et d'exploitation de spri-
tes, ou de lutins si vous préférez, vous permet de réaliser 
de superbes jeux d'actions aux animations complexes et 
aux graphismes colorés. 

Grâce à l'éditeur, vous dessinez des lutins dans les trois 
modes graphiques. Ils sont ensuite rangés dans une table 
et classés selon l'animation désirée. Un utilitaire permet 
de prédéfinir les trajets qu'ils emprunteront. Vous pou-
vez également les déplacer, les modifier, les effacer, tes- 
ter les collisions, etc. 	 JEAN TURCHI 
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O 	

t.i 

RÉGLAGE DES PARAMÈTRES 
DE L'IMPRIMANTE 

L a modification du moindre paramètre d'im-
pression sous Basic ou CP/M provoque 
systématiquement chez l'utilisateur, en quête 

de codes ésotériques, une fébrile consultation du 
manuel de référence avec reports fréquents à la table 
des caractères ASCII. 

Ce programme Basic permet, de façon interactive, 
la modification des principaux paramètres 
• interligne (6, 8 ou 10 lignes par pouce) ; 
• type de caractère (pica, élite ou condensé) 
• mode italique ou droit ; 
• largeur de la marge gauche 
• largeur du texte en fonction de la marge et du pas 
d'écriture choisis précédemment ; 
• mode feuille à feuille ou continu. 

Les codes générés par le programme peuvent être 
sauvegardés dans un fichier texte de suffixe .1pt que 
l'on rappelle en une ligne de Basic : 
OPEN "I", # 1,nom.Ipt:input # 1,p$:Iprint p$:close 
ou sous CP/M : 
pip 1st: = nom.Ipt (nom étant bien entendu le nom donné 
au fichier lors de la sauvegarde). 

JEAN-MARC CAMPANER 

'lU - t43F Y:#tt-#S~kiEb-iti##4 p itk##R - 	i(49-A`;k .9 

20 ' Vii` 
 

R0 010e LES :?9oAlllh1RE., T 100MANIE P' 
,0 ' 	: 	T.1//'. OA* PANFR, u 1/07/ uro 	 *.. 

40 	 dt  

0 *D$=,', 

h., PR Ili Reg1 e de 1 ernYérligne (valeur: per â' 
«_saut 	b L j g.ies par pouce )  

70 PR10"'.1 2 C lignes par pouce ' 
80 PTINI' 2 1 8 lignes par pouce " 
90 P .. ' l 3 -; 10 l i fines par pou e 	, : is0SUE, 

y ÿ~o 

 

C 	_,„ O 	1 	1'-` 0 p$-p+0003(27> : 

+•r2 CoS"g ;.r rep =„ 2":.THEN p$=p4+CHR$<T.7)+"0" 
ELSE pT1=aT-~ , 4 Cal) _” 1,, 	- 

0 PRStir"Type de trappe (par cf UT 	FICA) 
'20 PRINT" ' -> FIi_E." 
1'30 PRINT" 2 -> EL _-TE', •' 
1,40 PRINT') 3 -> Condense. 	. T OSUT3 300 
50 IF re p!= 	OR r=- = 	TH:E_N p$=p$+l.,rIRS (1 8 ) 

ELSE IF rcp4_'2;' Tr1~N p$=ua" 
+(0 (27)+"R' 	z=T) EL-a p3=p4+C13RS, <-I`C> 
0 -S I) 

1 0 PRINT"Italique- n/N 	";:GQSUB 310 
170 IP reps="O" . ..'HOC 2 p$ 	Col 2i)€' 4 	~SE p 
$=P~+CPRS(20)7-"5„ 

180 INPUT "T 	1° àe la marge, (0 A 75) 	Pi 
=90 -offi=n+E+Cr.3$'.0/>+,?ïR5>r108)+CHR$(m)-. 
200 iRiNT  "La rgcur du texte 
210 IF f=T 11rJi PR!NT Ht m; ELSE IF f 2 THEN P 
RINT c­3-m; ELSE PRINT. 119-s;.`. 
22û ..PRl:vT" caracte es maximum:' 
230 INPUT 1:i=ï+m:r$ pT°CHR$(2,),"9".*CHR=(I) 
240 P~RINT'Mode â~euiile u feuil1e C,N- : 	;;GGSÛ 
B 

3_0 

250 .: reps;="0'7 THEN p,% p$+CHRg1271+'4" ELSE p 

260 PEuN`I"Voulez-vous auvegard.er ces donnes. s 
0/ 	r;. ";:GQSUE 3.20 
270 IF rep.C="0" THEN PRI  NI" Nom Cu f'o ier :";.:: 
iFPUT. nS: QRE=1T "O" , #I ;.n$+" , 1pt't : PRINT Fï, pE: CLO 
SE 	- 
='3G LPRINT n$ 
290 END 
300 rep :=' ':reps IN  Co/ S:IF Erep$ Ku' ,OR rep.S >- 
"3") Ail) oD3<> CHR $(13. THEN. 300 ELSE PRIMI r 
ep$.AETURN - 
310 rep$="„:reps-INKEY.$-IF rep$f>"O': AND rep$ 
<>A" THEN 310 ELS,:, PRINT reps PRIORI 	®..- 

DUPLICATION DE VOS LOGICIELS SUR CASSETTE ET DISOUETTE 
CASSETTES VIERGES POUR MICRO 

Prix T.T.C. par boîte de 25, frais de port inclus. 

C10 	225,00 F 	C20 	300,00 F 	C60 	350,00 F 

C15 	250,00 F 	C40 	325,00 F 	C90 	450,00 F 

LE TE 

Commande par boîte de 25 exemplaires. 
Le bon de commande est à retourner accompagné 
du règlement à : 

caoioie&'ei LE TEMOIONACE 
9, place de la Libération 
92310 SEVRES — Tél. , 

~ Je souhaite 	 Boite(s) de C 

t 

1 
1 pour usage informatique. 

Nom 

1 

Adresse 	

CIô 
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CAHIER DES PCW 

DATEZ VOS FICHIERS SOUS 
CP/M + 
Voici un utilitaire qui vous permettra de repérer le jour 
exact où vous avez créé ou mis à jour votre fichier 
(pour les PCW et CPC 6128). 

L e manuel du PCW passe sous silence 
cette possibilité qui n'est, à vrai dire, 
intéressante que si l'on dispose d'une 

batterie interne de sauvegarde, ce qui n'est pas le cas 
du PCW ni du CPC. Cependant, à condition de s'as-
treindre à entrer la date après chaque chargement 
du système, l'utilitaire que nous vous proposons 
vous permettra de préparer vos disquettes afin de 
connaître les dates de création et de mise à jour de 
vos fichiers. Date au format américain MM/JJ/AA, 
on s'en serait douté sous CP/M. 

Toutes les instructions nécessaires à l'élaboration 
d'une disquette contenant cet utilitaire sur PCW sont 
décrites dans la liste de procédures. 

Pour préparer vos disquettes, contenant déjà des 
programmes ou venant d'être formatées, mettez en 
A la disquette contenant le programme DATEUR et 
tapez : SUBMIT DATEUR puis suivez les consignes qui 
s'affichent à l'écran (n'hésitez pas à répondre Y à 
la demande : do you want to re-format the directory, VOS 

fichiers présents ne risquent pas d'être perdus). 
Cette préparation n'est à exécuter qu'une fois 

pour toute sur chaque disquette. Dès lors, les dates 
de création et de modifications de fichiers seront 
conservées dans le catalogue si à chaque mise en 
route de l'ordinateur vous pensez à taper : DATE SET 
(veillez à ce que le fichier DATE.COM soit présent sur 
l'unité de disque active). 

Si la date du dernier accès vous intéresse davan-
tage que la date de création, vous pourrez taper : 
SET A:[UPDATE = ON ACCESS = ON] à la place de 

SET A:[CREATE = ON UPDATE = ON] 

Une remarque importante, n'utilisez pas ce pro-
gramme avec les fichiers créés par Locoscript. 

PHILIPPE CERBER 

et JEAN-MARC CAMPANER 

La 
préparation 
de disquette 

est valable 
une fois 

pour toute. 

nom du ficher LDATEUX.SU puis taper: 
date set 

Recopie des pr 	ss sur a 
pip 
<5.-pip. 5 

<a' date cos ' 	 (facultatif) 

<m: d .cos 	 (facultatif) 
<a "ubsi cas 
<B:=dateur2 sub 

entes 1£a disquette a Initial leer en A 
, pu E appuyez sur <RIITUItE> 
date 
a: 
subit dateur 
<EIIT> 	 (sauvegarder ;ce texte) 
<F3> 	(crac on d'un autre fichier) 
nom du fichier » TEUER.SUB puis taper: 
; E orsatagedu cataloguecuita  
liiitdir- 
set ak€update=ou create- ami 
pi 	 (facultatif) 
<&.-dir.cas 	 (facultatif) 
<a =date.e 	 [facultatif ) 
t 	 <facultatif) 

Operattan (area. 
Pour Inst lise =sane autre disquette 
L3î  oued are ec à 
ra r DATFJR2 

<EXIT> puis <EXIT> 	<retour à CP/M) 
A> PIP 

a —a pipues 

(Mettre en A la disquette UTILITAIRES face 3) 
si din s 

*5, 5 de vc:caa~ 
[Mettre en A la disquette DATEUR) 

* «TU '` 	(retour à CP/X) 
n> 
La disquette dateur. est ,rête! 
Rechargez le sv-tAme et typez 
SIT5EiT D T5 

CLEATEALEEflLLDATELEC 

FJïser ï5_ ryisqLette CPM+ (face 2), la 
disquette UTILITAIRES (face 3> et une disquette 
serge formatée pa, D1SCKIIT baptisée DITE R, 

(Int=oduîra 3a disquette CPM+ en AI 
A>AJGAGEs> 
A SUBNIT SPED (appeler l'éditeur de texte) 

CS'? 	(créer un fichier) 
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CAHIER DES PCW 
DATEZ VOS FICHIERS SOUS CPIM + 

EXEMPLE DE CATALOGUE DE DISQUETTE 

Scanning Directory... 

Sorting Directory..". 

Directory For Drive A; User 0 

Name Bytes Recs Attributes Prot 	Update 	 Create 

DATE 	CON 	3k 	23 Dir NW 	None 	09/21/85 09:48 09/21/86 09;48 
DiR 	Cox: 	15k 	114 D1æ' NW 	None 	09/21/86 09:48 09I2/88 09:48 09:48 

Total. B tca 	 18r Total Records = 	13' rile: Found = 	2 
Total '.k Blocks = 	18 	UsedIiIax Dir Entries For Drive A: 	40 84 

CRÉATION 
D'UNE DISQUETTE DBASE 11 

« AUTO-START » POUR PCW 8256 
Cet utilitaire recopie sur M: les fichiers nécessaires au fonctionnement de DBase ll, et 
sélectionne par défaut le lecteur A: qui peut ainsi recevoir une disquette entièrement 

réservée à vos commandes et fichiers d'application. 

L es options facultatives (LANGUAGE et 
SET24X8o) permettent l'adaptation de pro-
grammes tournant sur d'autres machines. 

Les fichiers d'aides, assez peu utilisés et gourmands 
de mémoire, ont été simplement supprimés afin que 
la disquette créée puisse contenir le système d'exploi-
tation, réduisant au minimum les manipulations 
(mettre l'ordinateur sous tension, introduire la dis-
quette "auto-start", introduire lorsqu'on vous le 
demande la disquette fichiers). 

PIERRE ILLOUZ 
et JEAN-MARC CAMPANER 

Utlser le disquette CP/M e, fa d squette origir:ale cc DBase Ii 
ane disquette vierge formatée par DISCK T baptisée 
DG-AUTO START. 

[Introduire le disquette Cl'N+] 
A> SUBRIT RPED (appeler l'éditeur de 'texte). 

<F8> 	(créer un premier fichier), 
nom du fichier F;DEFAUT,C puis taper: 
SET DEFAULT TO A 
SET TALK OFF 
ERASE 
STORE' / i ' TO ld 
à 10,14 SAT' INTRODUISEZ LA DATE SOUS 
LA FOSEX 31/NI/AX  ' 
4 10,58 GET Id PICT 	'99/99/99' 

SET DATE TG Aid 
RELEASE 14 
à 12,20 say 'se* lISEREZ LA DISQUETTE 
TRAVAIL El A *ïe° 
RETURN 

<EXIT> 	(cau.Pegarder le texte) 
«3> 	(créer :.n deuxlèsa fichier) 
nom du ficher N'PEOEILS SUB puis taper: 

SETSETS SETS. dP 
PAPER 12 

4 	 (accitatz) 
LAIGUAGE 0 	fay ltetif) 
PIP N:  DB 	-,o 
PIP X;°DATNI ST.'  

X: 
A: DBASE. CON .A: DEFAFUT 

<EXIT> puis <EXIT> (retour 6. CP/N) 
A> PIP 	(copier :Les fichiers 

CX:' PIP, COX 
*1: 'ERASE. CON 
CR:=SUBXIT. CON 
CE, =PAPER. CON 
CE: =SBTKB`S.CON 
CE: =AFB. WP 
C9:=: 24180,Gû5 (facultatif) 
*E:=LAXGUAGB.CON (facultatif) 
CSI: ®J12FCPX3.,ENS 

[Mettre en A le disquette DB-ALTTOSTART] 
FA; R: 3.3 
s6itfis 	? 	(retour à CF/N). 

A> ERASE N:*,* et confirmer per <Y>, 

A> PSB 
[Mettre en A la disquette,DBASB]. 

3E: '.BASE. cOI 
*A: DBASHOVR. CON 
CI; DATETESI, SEX 

[Mettre en A is disquette DB-AUTOSTART] 
CA; =X:3,4 
_(RETURJ) 	(retour A CP/X), 

A> 

La disquette DE-AUTOSART est prête. 
SHIFT-FsXTRA-EXIT pour reinïtieliser le 
système et essayer. (Les fichiers d'aide ne 
sont pas disponibles, inutile de taper HELP). 
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NITIATION AUX LANGAGES 

LA STRUCTURE 
DES PROGRAMMES 

Un programmeur digne de ce nom pratique plus d'un langage. Programmer 
en Pascal c'est plus difficile, mais c'est bien plus beau que programmer en Basic. 

Débutants, à vos claviers ! 

L es programmes écrits en Pascal ont une 
structure spécifique à ce langage. 
Voyons, à travers un programme sim-

ple, ce que cette structure a de différent. 
Mettons pour l'instant en mémoire le texte source 

d'un programme de calcul de TVA (liste 1). Ce pro-
gramme se divise en trois. 

En Turbo-Pascal, la première partie (le titre, li-
gne 1) peut être omise. 

La seconde partie (lignes 3 et 5) est essentielle. Elle 
marque la différence de "philosophie" entre Pas-
cal et Basic. En Pascal, tout élément (étiquette, cons-
tante, variable, etc.) que le programme aura à utili-
ser doit être déclaré auparavant. Situation nécessaire 
(Pascal est compilé) et qui alourdit l'écriture. Mais 
comme elle impose de bien réfléchir avant de se met-
tre au clavier, nous pouvons la considérer comme 
un avantage. Beaucoup de petits programmeurs "de 
génie" se montreraient bien ordinaires si le Basic 
imposait cela ! 

Cette deuxième partie est d'une taille très limitée 
dans notre programme. En fait, elle constitue le plus 
souvent la partie la plus longue, et se subdivise en 
cinq parties : 
• Déclaration d'étiquettes (qui servent à réaliser 
l'équivalent des GOTO du Basic). 
• Déclaration ou définition de constantes qui com-
mence par le mot-clé CONST (ligne 3) suivi du nom 
des constantes et de leur valeur, séparés par le si-
gne =. 
Par exemple : 
CONST TauxDeTva = 18.6 ; 

Trucl, Truc2 = 'chaine de caractères' ; 
• Déclaration ou définition de types. Encore une 

LISTE 1 

notion escamotée en Basic. Les noms des trois types 
les plus courants sont : les nombres entiers (INTE-
GER), les nombres réels (REAL), les chaînes de carac-
tères (STRING). 
• Déclaration de variables qui débute par le mot-clé 
VAR (ligne 5) suivi du nom des variables utilisées, 
et du nom de leur type, séparés par deux-points (:). 
Par exemple : 
VAR NombreReel : REAL; 

Mot,Phrase : STRING [43] 
Truc : INTEGER; 

• Déclaration et description des procédures et fonc-
tions (notre petit programme n'en contient pas) que 
le programmeur juge utiles. On peut les assimiler 
(très) grossièrement à des sous-programmes Basic 
(GOSUB/RETURN). 

Troisième et dernière partie : le "module" prin-
cipal, qui est la partie exécutable du programme 
(lignes 7 à 13). Elle commence obligatoirement par 
BEGIN et se termine par END. (ne pas oublier le 
point). 

Entre ces deux mots-clés peuvent se trouver d'au-
tres BEGIN et END; qui déterminent des blocs 
fonctionnels. 

Analysons, ligne à ligne, ce module principal. 
Ligne 7: le mot-clé BEGIN marque le début. 
Ligne 8 et 9 : les procédures WRITE et READ sont 

standard. Elles ont déjà fait l'objet d'une analyse 
(voir Microstrad 9, page 32). 

Ligne 10 : ici s'effectue le calcul du montant de 
la TVA, le résultat étant affecté à la variable monttva 

déclarée de type numérique REAL (nombre réel) en 
ligne 5. Le choix de ce type permet la représenta-
tion de tous les nombres, y compris les entiers, avec 
une écriture à laquelle il convient de se familiariser 
(voir encadré). 

Ligne 11: affiche la valeur calculée du montant 
de la TVA, en même temps qu'une phrase explica-
tive. L'écriture particulière des nombres réels appa-
raîtra lors de l'exécution de cette ligne dans toute 
son incongruité. 

Ligne 12 : le calcul du prix ttc est effectué simul-
tanément à l'affichage, mais cette fois sous un aspect 
plus habituel. En effet, les paramètres supplémen-
taires (:6:2) servent à formater l'affichage, selon une 
syntaxe propre au Turbo-Pascal. Si ce n'est pas lui 
que vous utilisez, reportez-vous à la documentation 
de votre Pascal pour obtenir le même effet. 

Pascal et 
Basic .• 

deux 
"philosophies" 

bien distinctes. 

1 PROGRAM TVA (input,output); 
2 

CONST taux = 18.6 
4 
5 VAR prixht,monttva 	real 
6 
7 BEGIN 
8 	WRITE ('quel est le prix ht T') ; 
9 	READLN (prixht) ; 
10 	monttva := prixht * taux / 100 ; 
11 	WRITELN ('Le montant de la TVA est :',monttva) 
12 	WRITELN ('Le prix TTC est :',prixht + monttva :6:2) 
13 END. 
14 
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NITIATION AUX LANGAGES 
PASCAL: LA STRUCTURE DES PROGRAMMES 

SAVOR L LES 1OMES RÉELS 
Pascal exprime normalerrienr !es nombres réels en 
notation exoone`irelle, qui comprend une 
manr'isse et un exposant. On peut d'ailleurs 
retrouver en Basic cette même écriture lois de 
!'affichage de nombres très grands ou grès petits. 
En voici deux exemples 
4..3273000300E+0 1 
6.7842560000t 05 
La mantisse est le nombre situé à gauche de (u 
lettre E, et l'exposant est le nombre '(posit f ou 
négatif; placé droite, Le E luHmême est 
i'abrévia;ioon du mot "Exposant". Le nomb?e en 

écriture traditionnelle se cüicu{e pu, ici fcr uie : 
mantisse X 10 exposûnt 

On traduit donc le premier exemple par 
4. 3278000000x101  soit 43278 (on déplace le 
point décir, ai d'un rang a droite). 
Et pour re second exemple 
6. 7842560000x 10=5  soit 0.00006784256` 
(point décimai' déplacé de cinq rangs à gauche). 
Les nombres réels que TurboPoscal'peul imiter 
s'étendent de 1 E-33 à 1 E38. Ils sont stockés en 
mémoire sur s x octets. Toutes les opérati'ons 
arithmêt'ques de base s'appliquent 'évi6ern-fment 
aux nom bres'réels. 

1 program moyenne; 

3 const nb_de_notes=3; 
4 
5 var i,j,k:real; 
6 	somme:real; 
7 	moyenne:real; 
8 
9 
10 procedure somme_ des_ notes; 
11 begin 
12 	somme:=i+j+k; 
13 end; 
14 
15 procedure moyenne_des_notes; 
16 begin 
17 	moyenne:=somme/nb_de_notes; 
18 end; 
19 
20 begin 
21 	write('note de mathematique: '); 
22 	readln(i); 
23 	write('note de Francais: '); 
24 	readln(j); 
25 	write('note de sport: '); 
26 	readln(k); 
27 	somme_des_notes; 
28 	moyenne_des_notes; 
29 	writeln('ta somme des notes est: ',somme:4:2); 
30 	writeln('la moyenne est: ',moyenne:4:2); 
31 end. 

LISTE 2 

Le premier nombre (6) impose un affichage sur 
six chiffres au maximum ; le second paramètre (2) 
impose deux décimales. Vous pouvez évidemment 
modifier ces valeurs selon les besoins (nombres plus 
grands, ou plus de décimales). 

Un programme fixera nos nouvelles connaissan-
ces. La liste 2 est celle d'un petit programme Turbo-
Pascal de calcul de moyennes (de trois notes). La 
structuration typique apparaît ici clairement. Elle 
inclut deux procédures qui fonctionnent là exacte-
ment comme des sous-programmes en Basic. La liste 
3 est celle du même programme écrit en Basic, 
essayant de reproduire une structuration similaire (ce 
qui est une excellente habitude à prendre, même en 
Basic !). 

Vous pouvez maintenant vous mettre à l'épreuve 
et écrire un programme de calcul de moyennes, en 
Basic et en Pascal, acceptant un nombre quelcon-
que de notes et calculant la moyenne en 
conséquence. 

JEAN-PIERRE LALEVÉE 
et VINCENT DE FRANCO 

10 '**** calcul de moyenne en basic *** 
20 '**** declaration des variables **** 
30 i=0 
40 j=0 
50 k=0 
60 nbnot=3 
70 somme=0 
80 moyenne=0 
90 '******* programme principal ******* 
100 PRINT "note de mathematique: "; 
110 INPUT i 
120 PRINT "note de Francais: "; 
130 INPUT j 
140 PRINT "note de sport: "; 
150 INPUT k 
160 GOSUB 1000 
170 GOSUB 2000 
180 PRINT "somme des notes :";somme 
190 PRINT "la moyenne est:";moyenne 
200 END 
1000 '****** sous programme somme ***** 
1010 somme=i+j+k 
1020 RETURN 
2000 '***** sous programme moyenne **** 
2010 moyenne=somme/nbnot 
2020 RETURN  
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INITIATION AUX LANGAGES 

IX 

	 APPRENONS 
AVEC LA TORTUE 

Logo doit sa célébrité à sa tortue graphique. Chaque étape d'un programme se 
matérialise sur l'écran, facilitant la compréhension des concepts... et les corrections 

n "géométrie tortue", celle du Logo, 
deux types de mouvements suffisent à 
réaliser tous les dessins dans un espace 

à deux dimensions : les commandes de rotation et 
les commandes de translation. 

Les commandes de rotation font pointer la tor-
tue dans une certaine direction 
It n pour left turn (tourne à gauche) et 
rt n pour right turn (tourne à droite). 

Le nombre n représente l'angle en degrés tel que 
—360 < n < 360. Ce nombre s'appelle un paramètre 
ou une donnée. On écrira, par exemple, rt 45. 

Les commandes de translation font se déplacer la 
tortue sur l'écran en laissant une trace de son 
passage : 
fd in pour forward (avance) et 
bk n pour back (recule). 
in correspond au nombre de pas de tortue. Par exem-
ple, fd 200. 

Ainsi, l'espace étant le séparateur de commande 
indispensable, il est aisé de deviner ce que produira 
cette suite de commandes : 
fa 100 bk 50 n 90 fd 50 bk 100 

Ajoutons les commandes d'état pu (pen up ou lève 
le crayon) et pd (pen down ou baisse le crayon) aussi 
indispensables. 

Une commande d'état détermine un état perma-
nent tout au long de la séquence de travail. Si vous 
tapez pu, le crayon sera levé et la tortue ne tracera 
pas tant que vous ne modifierez pas cet état en tapant 
pd. Remarquez que ces commandes pu et pd ne sont 
pas suivies d'un nombre n (elles ne nécessitent pas 
de paramètre). 

Terminons par la commande repeat n liste (répète) 
qui évite les frappes fastidieuses lors de la réalisa-
tion de figures régulières. Repeat est suivi d'un nom-
bre n correspondant au facteur de répétition et d'une 
liste (ici liste) de commandes entre crochets. Par 

10GO AUT OM ATS 	SUR PCW 
En créant une disquette Logo Autcosfart, le 
lan aye ago va pouvoir être chargé en une 
seule opération sur le PCW. A l'allumage de 
!`ordinateur, ii suffit de mettre cette disquette 
dans 'e lecteur A:,' le chargement étant 
autonatque. \/oic' Hca procédure à suî,re. 
Réparer une disquette vierge formatée par 
DISCKIT et que l'on étiquettera Logo-Autostart. 
Mettre en 	une copie non protégée en écriture 
de la disquette C.PIM+ (face ?î. 
A>SUBMIT RPED (appeler l'éditeur' de texte) 
<F3> (créer on >-,oüveau fichier 
nom du fichier : MPROFiLE,SUB puis taper 
LANGUAGE 
SET KEYS KEYS,DRL 
LOGO.COM 
<EXIT> (sauvegarde le texte). 
<E [T> (retour à CP/M).' 
A>PIP )ckorger I uiiitaire de copie), 

rJl CP 3 EMS  
A:SUMlT,COM  

* e=ALANStJAGECOM 
= ASETKEY5,COM  

Mettre en ; la disquette DR.Logo '& Help 
(face 4). 

sM:=ALOGO.COM. 
* :=A EY5.D L 

Mettre en Ao La d:squette vierge Logo-Autostart. 

*<RETURN> 'sortir de pip) 
A> 
La dequefte est prête. 
<S lFT> <EXTRA>  <E IT> pour faire un boot à 
chaud et verbe '` que fioul se posse 
convenablement,. 
iap Bi ons que, Gons in programme Logo, ie 
crochet ouvrant est obtenu sur le -clavier du PCW ' 
en appuyant sur la touche * (perenthèse 
fermante arec SHIFT) e# le crochet fermant par la 
touche § (sous ie chiffre 6)." 

Votre 
imagination 
ajoutée aux 
commandes 

translation 
et de 

rotation .• 
le bon plan 

DESSINS EXÉCUTÉS AVEC DES COMMANDES DE ROTATION 
ET DE TRANSLATION SIMPLES 

ACCU U 

exemple, repeat36[fd2Ort101 trace une figure à trente-
six côtés qui à l'écran, peut suggérer un cercle. 

Enfin, es vous sera utile pour effacer l'écran (clear 
screen). 

Exercez-vous à manipuler ces huit commandes en 
mode direct et essayez, à l'aide de repeat, de tracer 
des figures régulières telles que le triangle, l'hexa-
gone, l'octogone... Essayez aussi d'imbriquer deux 
carrés l'un dans l'autre. Et n'oubliez pas de lever 
le crayon pour passer de l'un à l'autre. 	■ 

JEAN-MARC CAMPANER 
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INPUT vous demande d'introduire une lettre (1$). Une 
boucle va passer en revue tous les noms du tableau 
et comparer leur initiale avec la lettre que vous avez 
introduite (grâce à LEFT$(nom,1)). Si elles sont sem-
blables, alors, on affiche le nom et le numéro de télé-
phone qui correspondent à l'indice en cours. 

Ce programme est évidemment très limité. Il n'est 
qu'un prétexte à l'étude de la programmation en 
Basic. A vous maintenant d'en utiliser le principe 
pour élaborer d'autres types d'exploitations. 

Essayez d'abord d'améliorer la présentation, 
d'ajouter des messages qui en rendront l'utilisation 
plus aisée. Imaginez une autre méthode de recher- 
che de numéro... 	 ■ 

Saisie, 
affichage,  
recherche, 
le tout 
en trois 
boucles. 

JEAN-MICHEL GATEY 

TELE-TUTOR CLAVIER 

LA MAITRISE DU CLAVIER 
EN QUELQUES HEURES 

LOGICIEL APPROUVÉ PAR AMSOFT 
414 F HT SUR PCW 8256 
490 F HT SUR PC 1512 

CHEZ LES REVENDEURS AMSTRAD 

TOTALE FORMATION 
114, avenue Charles-de-Gaulle 92200 Neuilly 

(1) 46-37-56-40 

INITIATION AUX LANGAGES 

j ; 	LEIS TABLEAUX A 
UNE DIMENSION 

Pour qu'un répertoire téléphonique soit utile, les données doivent être 

un 
enregistrées clairement. En Basic, on les range dans un tableau. 

laborons un programme de répertoire 
téléphonique. L'introduction d'une let- 
tre, initiale d'un nom, fera apparaître 

les numéros de téléphone des personnes dont le nom 
commence par cette lettre. Le nombre de noms est 
fixé à vingt, de même que celui des numéros de télé-
phone. Ces noms et ces numéros vont constituer cha-
cun un tableau à vingt cases. 

L'instruction DIM nom$(20), tel$(20) dimensionne 
deux tableaux. Chaque variable (nom$, tel$) pourra 
être retrouvée grâce à son numéro d'indice (1 à 20). 

Il nous faut désormais "remplir" nos tableaux. 
Avec une boucle de saisie, nous allons faire varier 
l'indice de 1 à 20 et à chaque fois, nous introdui-
sons les noms et numéros de téléphone. Quand l'in-
dice atteint la valeur 20 et que tous les éléments du 
tableau sont entrés, le programme passe à la suite. 
Vous pouvez à ce stade faire un "break" (ESC) et 
demander en mode direct : PRINT nom$(15) pour véri-
fier que la quinzième case du tableau des noms con-
tient celui que vous y avez mis. 

Une boucle identique à la précédente va permet-
tre l'affichage des deux listes de noms et de numé-
ros. A chaque valeur d'indice correspond une varia-
ble (variable indicée), ici une variable alphanuméri-
que (chaîne de caractères) dont l'affichage à l'écran 
est commandé par l'instruction PRINT. 

Lors de la recherche d'un numéro, la commande 

10 CLS 
20 DIM 	î,$r10?,tel$<10? 
1,0 ' :+:*:****»::+:+ 	Boucle de saisie 	*»+:*:+: 

40 FOR ,- =1 TO 10 
45 CLS 
50 INPUT' Nvrr, "no m Cn? 
60 INPUT"Nuserro de telephcme";tel$Cn) 
80 NEXT ri  
90 ' »+:»:»::+:*»+:*: 	Afficha-3- I iste 	»:*»:*»»: 

100 CLS 
110 FOR n=1 TO 10 
120 PRINT ncin$Cn),tel$(n) 
130 PRINT 
140 NEXT n 
150 '****$* Recherche d' un rom »:»»:»:»»: 
160 PRINT "appuyez sur une touche" 
165 CALL &BB18:REM attend l'aaaui sur 
urge touche 
170 CLS 
180 INPUT "Initiale";i$ 
190 FOR n=1 TO 10 
200 IF i$=LEFT$(ncm$(n), 1) THEN PRINT rio 
le$C,-n) ,tel $Cn) 
210 NEXT n 
230 GOTO 160 
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C2NIJlSSAPPCE DU f.4ïIC 

Me BRANCHEZ-vous 
 sue La FN 

DEF FN est une instruction Basic passionnante, qu'il faut savoir 
h utiliser en finesse. Économie et performance obligent... 

Gain 
de temps 

assuré 

1 y a des jours où, exédé par les limitations 
de ce langage et par son caractère brouil- 
Ion, vous maudissez votre Basic et où vous 

vous jurez de ne plus programmer qu'en Forth, en 
Pascal, en Logo, etc *. Mais il arrive aussi que vous 
vous disiez : « Après tout, ce n'est pas si mal, ce bon 
vieux B. ! » Aujourd'hui, par exemple. 

L'instruction DEF FN est de celles (si votre 
machine la possède) qui peuvent vous rendre opti-
miste : elle rapproche le Basic des langages plus évo-
lués et plus structurés. Rappelons-en le principe : 

Vous devez, à plusieurs reprises calculer x tel que 
(par exemple) 
x= y/sqr(y + 13.5*(y — z))*(y ^ z)/3 + 3.14116 (je ne sais pas 
à quoi ça pourrait servir : je le répète, ce n'est qu'un 
exemple). Au lieu de retaper cette formule à chaque 
ligne où c'est nécessaire, vous inscrivez en début de 
programme : 
DEF FN formule(y,z) = y/sqr(y + 13.5*(y — z))*(y ^ z)/3 + 3.14116 
et vous disposez dorénavant de la fonction FN for-
mule(y,z). 

En général, on emploie FN pour des calculs com-
plexes comme celui-là, mais on ne pense pas à l'uti-
liser pour travailler sur des chaînes de caractères. Or, 
justement, FN peut s'y révéler très utile parce le 
Basic est à la fois limité et confus dans ce domaine 
(que celui qui n'a jamais oublié un paramètre, une 
parenthèse ou des guillemets me jette le premier cla-
vier à la tête !). 

Voici donc seize fonctions FN (Ah, si le Basic pos-
sédait aussi un DEF INSTRUCTION... !) qui peuvent 
vous aider ou vous donner des idées ; la plupart opè-
rent sur des chaînes. Outre leur intérêt propre, il est 
bon de remarquer deux choses. 

Premièrement : l'usage qui est fait des évaluations 
booléennes. Si vous ne savez pas de quoi il s'agit, 
tapez sur votre clavier : 
10 PRINT "(3=3) = ";(3=3) 
20 PRINT "(3 = 5) = ";(3 = 5) 
et vous comprendrez. 

Deuxièmement : le détournement de INSTR qui est 
ici employé pour effectuer des oprérations booléen-
nes sur des chaînes, ou, si vous préférez, pour obte-
nir l'équivalent d'une série de IF...THEN...ELSE là 

* Rayer la/les mention/s inutile/s. 

où ce n'est pas normalement possible. 
Maintenant, expliquons les seize fonctions. 
FN dpeek(x) : vous connaissez déjà, sans doute. 

Cette fonction permet de connaître la valeur 16 bits 
contenue aux adresses x et x + 1, selon l'usage du Z80. 

FN valhex(a$) : si as contient une valeur hexadéci-
male de quatre caractères, fournit sa valeur en base 
dix non signée ; pour a$="FFFF", vous obtiendrez 
65535 et non —1, ce qui est appréciable pour calcu-
ler un emplacement mémoire au-delà de &7FFF. 

FN plusmoins : fournit + 1 si asc(a$) = x, —1 Si asc(a$) = y 

et o dans les autres cas. Utilisation : 
10A$ = INKEYS:IF A$ =" "THEN 10 ELSE X = X + FN plus-
moins(66,72,A$) 
permet d'incrémenter la variable X si la touche B est 
enfoncée, de la décrémenter si c'est H. Pour les jeux 
"d'arcade"... 

FN virgul$(x) : équivalent d'un str$(x) mais avec rem-
placement du point anglo-américain par notre chère 
virgule. 

FN forma$(x) : se rapproche de PRINT USING, mais 
1. le résultat peut être placé dans une variable, 
2. le signe ou l'espace précédant le nombre est 
enlevé, 
3. un zéro précède les nombres qui ne comprennent 
qu'un seul signe. 

FN se$(a$,b$) : fonction Logo se(ntence) ou phrase, 

concatène deux mots as et b$ en les séparant par un 
espace. 

FN first$(a$) : fonction Logo first Ou premier, four-
nit le premier mot contenu dans a$ si as en contient 
plusieurs, la première lettre si as ne contient qu'un 
seul mot. 

FN bf$(a$) : fonction Logo b(ut)f(irst) OU saufpremier 
fournit le premier mot ou la première lettre de a$, 
selon les mêmes modalités que FN first$. 

FN mch$(aS,b$,c$) : réalise (partiellement) la fonc-
tion LSE MCH ; il remplace dans as la chaîne b$ par -
la chaîne e$, quelles que soient leurs longueurs 
respectives. 

FN inser$(a$,b$,x) : proche de FN mch$, insère dans 
as la chaîne b$ à la position x. 

FN majus$ (a$) et FN minus$ (a$) : transforment le 
caractère as en la majuscule ou la minuscule corres-
pondante. Ne fonctionne qu'avec a$= 1 seul carac-
tère, au contraire de UPPER$ et LOWERS de certains 
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CONNAISSANCE DU BASIC 
BRANCHEZ-VOUS SUR LA FN 

Basic. Mais, tient compte des minuscules accentuées 
et du ç. 

FN voyelle (a$) : répond —1 (valeur booléenne 
"VRAI") si a$ est une voyelle et o (valeur booléenne 
"FAUX") sinon. Le y n'est pas ici compté comme 
voyelle, mais vous pouvez l'ajouter. 

FN del$ (a$, x) : réalise sur une chaîne as et à la posi-
tion x l'équivalent de la touche d'édition DEL sur 
Amstrad (tiens, tiens ! Je montre le bout de mon cla-
vier...) ; supprime le caractère précédant x, décale 
vers la gauche ce qui précède et ne change pas la lon-
gueur de a$. 

FN clr$(a$,x) : comparable à FN del$, mais cette fois 
c'est le caractère à la position x qui est supprimé. 
Avec FN dei$ et FN cri$, vous avez l'ébauche d'un trai-
tement de texte. 

FN plurou$(a$) : devinez-en le rôle... 
Un dernier mot à propos des fonctions type 

Logo : elles peuvent vous permettre de programmer 
un Logo en Basic, si le coeur vous en dit. Mais elles 
pourraient aussi servir à un moteur d'inférence d'in-
telligence artificielle ou à un jeu d'aventures. 

PIERRE-LOUIS MALOSSE 

10 	rt R 	# 	 T 	a 	xi 
20 ' * 0u1 cu 	Fonctions FN utiles 
30 '' 	 P-L Malosse 
40  
 Pour commencer, une +ronction n meri 

que archi--connue.., et 2 autres qui le 
sont malins... 

60 DEF FN dpeek(x)=PEEK(x)+P£EK(x+1)'256 
70 
80 DEF FN ya2he:; (a$)VAS (£." r{ld tlT (a$,ms 
)) rV4 { saai '+LEFT$ (a$,'2 ) *256 
90 ' 
100 DEE EN plusmcins(x,y 	) 	4SC(as's-:: 
)+(ASC(a$)=y) 

120 'Formater des nombres 
130 DEF EN virgial ()LEVT (ETR fx> 9 (IN 
aYfr(STSCi;;) 	)`'ÎQ3~i3?v°°~"iŸ°P{JTFi~( 	~„aae) 

+€iI0HS$(STSG$4 ✓:) ,LrN(STl$(s))-INSTR(STR$ 

140 
110 DEF FN` for -forma$(„)=STE1N6$(-(x 10),"G" 
)+RIGFIT$(ETR$(i;) ,LEN(STR$(:x))-1) 
160 ' --_-----_ --___--_---'- 

---------------- 

170  :' Du Logo, maintenant... 
180 DEF FN sm 	$,b )=agi+<o ,~+bS 
190 1 
200 DEF F€ first (a )STPING ( (INSTR(a  
," 	)=✓ 	ASC (LEFTS (a' :))) LEFTa(a$ -(IN 
3TFi(.aI, ,: ,. ) . 0)s(IN2TR(a5,,, ,~(- )) 
210 
220 DEF FN. b (a )FÏGiiT#(a , (INETR(a , 

5,°' ")<0 *(LFN(aS)-IYJSTR(aS," "))) 
230 	 -------------------- ~.ss 

240 ` 	. et du L.S.E 
250 DEF EN mchï(<+ b ,c )`EFT (a s tiNS 
TR(a$,b$) 0)*(i i5Tf ( 	,b$> 1))a$+éIGHT 
(a LEN€a$)-(1NSTR(*,b$)+LEN(b5)-i)) 
260 ' (PASCAL, LISP at C, ce sera pour la 
prochaine 'fois:.,.) 

270 
80 ' 	Des fonctions originales : 

298 DEF 'EN e 3 is ax')STéING ( ( 	'\) 
67) +STR1NG3 -(a$=„C"),6û)+STRING$(--(a$ 
{}j69)+STFING#( lai=> ),o9)+STFRING$ (-(  

a3=" "1 ,85)+STPING*(- CASE (a$)>96 AND ACC 
(aE)<123),ASC(a-$)-32) 
300 , 	 I 

m,0 DEF FN minus$(.a:£)=STR'ING$((ASC(as): 
64 AND ASC(a$)(91),ASC(a$)+32) 
720 
330 DEF FN vajelle(aï) (a =;. )+(a 	e 

a5=o<E') .Cad-"'I"D -(adG s)+(a$=,oU"?+( 

_40 
O DEEF FN i€serf(a-5,b -$,x-1) 
~-bS*Pi6NT (a$,LEN(a$) .c) 
268 ' 
370 UEF FN del$(a$,x'=LEFT$(a$,-(x-2>0)* 

3380 1 
3910 ?EF FN c1r$(a:s,x)=LEFT5(a$,x-1)+RIGH 

400 , 
410 DEF FN piurou'f(af)=a$+STRING:(-ia5-=" 
hibou"OR a$="chou"6F a$'"caiilouOR a$=„ 
genou"OR a$="pou")," "D+STRINGS(-NOT(a$= 

ibou, OF( a5="chou"OR a$=''caillou" OR a$ 
"genou"DR a:-="pou"),"s") 
420  
430 t LS:PRINT"** DEMONSTRATION DE FONCTI 
CNS FN" 
440 PRINT 
450 GOSUB 670 ?NPU.T:"adresse"'¢adresseôr'pl 
NT FPS dpee4: (;dresse) 
460 GOSUC 670 
470 INPUTvaleur hexadecimale (4 caracte 
ras) '°;af; IF LGi(3ia$1::4 OR LEN(5 )' 4 THEN 
478 ELSE PRINT FN valhen(af' 
480 tiCSUB 67G:>.=8iINPUT"a1eur ascii bas 
,valeur- ascii hau :";b,;:=CLS 
498 PRINT"appuyer sur ENTER(ou`ENTREE ou 
RETURN) pour finir" 

500 LOCATE 10,x.PRINT"5#** ( 
510 a3'=INKEY$; 1F aa-"'" THEN 510 ELSE IF 
ASC ( , ) 	v THEN LOCATE 18,X.PRIINT" 
~:rc =,;+FN p1usrnonns(bh,a$)RGOTO 500 
520 GOSUC 670. INPUT''nombré ,. «PRINT FN - V 
i rglt:f f,!) 

530 GOSUB 670;INPUT"nombre ,x:PR NT FN <f 
orsa5 (, ) 
540 GOSUB 670; INF`UT"preni er- mot,deu.nieme 
mot";a$,b$:PRINT' EN se- (af,b$) 

550 GOSUB 670.1NPUT"phrase";a$.PR1NT EN 
ar st$(a!) 

560 GOSUE4 670: INPUT"phrase';a$-PRINT FN 
bs5(at-) 
570 GOSUB 670;IHPUT!"chaine 1,mot a rempi 
acer,mot a placer"5a:-,bS,c$.PFINT FN mch 
:$(a$,bf,c5-) 
58E SOSUB 670; INPUT"lettre minuscule"; S 
:PRINT FN majus$(aS) 
590 GQSUB 670a INPUT"lettre majuscule" -;a$ 
:PRINT FN minus5(aâ-) 
600 GOSUB 670;INPUT"lettre ,a$.I FN voy 
elle,af) THEN PRINT'. .est une vo elle" 
ELSE PRINT.. est une consonne" 
610 GOSUB 670;INPUT."chaire 1,chaine a in 
serer,position";aa,bf,p:PRINT FN inner$( 
a-3 ,bf,p) 
428 GOSUB 670.INPUT"chaine,00stion";a5-, 
p.F'RINT,'#" EN stela`(a.$, o); f " 

6:8 GOSUB 678:INPUT"chaine,posit ion",a-, 
p:PRINT"#';FN r r (a€, );"  
640 GOSUB 670:INPUT"noe en -ou m£;PRINT 
FN p1urou:5(a. ) 

650 PF°INT;PRINT x** F I N *** ;PRINT:PRI 
NT; END 
460 '-_.__-----...---._._._.___ _.---°_- 

670 F'RINT;F'RINT" 	fonction FN ";:READ 
a$éPRINT aS ": ,';RETURN' 

680 DATA dpeé}::,va) hex,piüsso ns, vi r9 1 , 
forroa$,sef-,first$,b $,mchâ,cna ius'$,minus$ 
,voyelIe,inser$,del$,clr$,p1urou: 
690 END 
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Avant de vous lancer tête baissée dans les programmes, consultez 
leurs critères d'utilisation, Premier critère, le langage m n'importe lequel 

pourvu que votre Amstrad le comprenne. Second critère, 
le niveau de programmation. 

NIVEAU 1 	 NIVEAU 2 	 NIVEAU 
DÉBUTANTS 	 PROGRAMMEURS INITIÉS 	 MORDUS 

GRAPHES EN FILET 
Pour tracer en volume — ou presque — toutes les fonctions 

mathématiques de vo r imagination fertile. 

,- 

Basic 
Tour les CPC 

	

ïen qu'il ne réalise pas la dissimula- 	payer sur les touches ENTER et TAB. Le calcul du pas 

	

tion des faces cachées, ce programme 	et l'affichage s'opèrent automatiquemeet. 

	

représentera en "filet" n'importe 	Pour vous mettre en a pet1 graphique, nous vous 

	

quelle fonction mathématique dont la complexité n'a 	suggérons d'essayer les fonctions suivantes 

	

pour limite que l'imagination (matheuse) de son 	SIN(R)/R, avec les bornes -i0, l0, t .5, 
utilisateur. 	 SiN(X))*SINt )'(X*V avec les mêmes bornes, 

	

?.es fonctions accessibles sont du type Z=¢IX,Y), 	LOG(ABS Xfl*LOG(A S(Y)) avec -10,10 et 10. 

	

ou même de type 7=s( ,o),` où o désigne theta, pour 	Les copies d'écran qui illustrent cette page cor - 

	

les coordonnées polaires ; le CPC calculant z pour 	respondent à deux de ces formules, Nul doute que 

	

1 681 valeurs, inscrites dans une matrice de 41 x 	d'autres, donneront encore de plus jolis dessins, 
4] avant affichage 	 NORBERT SYLVESTRE 

Pour accélérer 1e traitement, il est possible pour 

	

les fonctions symétriques par rappor t à l'axe des z 	2 0 

	

de n'effectuer les calculs que sur le huitieme des 	0 '* 	TRACE DE C.RAFHF.:S EN VOLUME 	* 	 4 

	

valeurs (210 points) qui seront dupliquées par 	4E ' 

symétrie 	 55 x 	4 6 4 -- 6 E, 4 - 6 '.I. .,  

	

 
Le mode d'ermloi du programme est très simple, 	>m  

	

puisqu'il suffit de répondre aux indications de 	s0  
fonctions 	 90 	 - 	IN11*1ALiSAUON l'écran, en désignant les  	symétriques, et 	ism 

	

en fixant les bornes du graphique sur les trois axes. 	110 NODE 

	

Le programme réalise l'édition de la ligne contenant 	12E TNF' 0, 13:  I NI: 1 , iD 	 met 

	

la fonction, cu 'ii suffit alors de modifier avant d'ap- 	tie INK E,26 pour moniteur monochrome 

26 R1 .O$ RHS N° 10 - D CM, 88E 83Ur v E8 87 



•75E) DRAWR 639,0 
768 -'L  UI 160,0 	 axe des X 
770 DRAWR 328,320 
780 
790 '---- DESSIN SUIVANT AXE DES X 
800 
810 FOR 1=0 TO 40 
828 	OX"16*(I/2-10):OY160+OX 
838 	ORIGIN OX,OY 
840 	FOR 3=0 TO 40 
850  

860 	 IF Hx17808 iHEN ".x2000 
A/li 	 I- H.:.--..::800 THEN H=-320811 
880 	 DRAW X,H,1 
898 	NEXT J 
900 NEXT I 
'V 18 
920 '---------- DESSiN SuIVANT AXE DES Y 
4.50 
940 FOR 1=40 TO 0 STEP-i 
958 	ORIGIN 160+(I/2-10)*32,0 
960 	FOR J=0 TO 40 
970 	 X160+16*IJ/2-10>:V180+16*( 
J/2--10)+AM*SIJ,I) 
980 	 IF V.12000 THEN V=32000 
990 	 IF v<-12800 THEN V= 32000  
10011 	DRAW X,V,1 
LO .111 	NEXT 	s 
1.820 NEXT I 
11(38 
10410 - -------ANNOTATION DE LA FONCTION 
1050 
1060 'Placer ici un appel eventuel de re 
copie d'ecran 
1070 
1080 LOCATE 1,1 
1090 LIST 1130 
1100 END 
1110 IF X=0 THEN X=F/1000 
1120 IF Y=0 THEN Y=P/1000 
1130 S (1,3) =SIN (R) lE 
1140 RETURN 
1150 END 

CROSRA. N°1 	DCEiÀE 6 JAN V1EP 8 -27 

PRO GRÀMMES 
GILAMES 

130 PAPER 0-BORDER 13 
140 PEN 1 
150 CLS 
160 KEY 159,"BDT0 450'±CHR$(13) 
170 KEY DEF 600,159 
180 DIM S(40,40),H(648),V(640) 
190 RAD 
200 
210 - ------------------------------ECRAN 
220 
2:30 PRINT TAB(17),"DESSIN EN 3-D DE FONC 
TIONS MATHEMATIDUES" 
240 PRINT" 

250 PRINT 
260 INPUT"I...e fonction que VOi.LS desirez t 
racer est elle symetrique? (0/N) 
270 IF R....::' 'O' AND R$........o' AND R$<)'"n" 
ND R$K >1v THEN GOTO 260 
280 IF R$="0" OR R$"o" THEN 51 
290 PRINT:PRINT"Entree des bornes du tra  
ce (en radians pour les angles):"  
:300 PRINT" 	pour des raisons de simpli 
cite,elles seront egales pour Ox et Dy" 
:310 INPUT" 	 -Borne inferieure 

320 INPUT" 	 -Borne superieure 
BS 

330 INPUT" 	 -Amplitude Maximal 
e:",AM 
340 PRINT 
350 PRINT" FONCTION F'ROGRAMMEE 
360 PRINT:PRINT' Si vous voulez la modif 
ier , entrez la nouvelle fonction avec 1 
es 
370 PRINT" variables suivantes 
380 PRINT" 	- X ET Y coordonnees c 
artesi enfles' 
390 FEINT" 	- R ET 0 ,R=((X2)+(Y 
2»'«0.5 et 0 angle avec Ox" 
400 PRINT" 	 et oppoyer sur <RF 
URN,* ET  

410 PRINT 
420 EDIT 1130 
430 LOCATE 1,21-PRINT STR'ING$(8,32) 
442 PRINTPRIT" 	Veuillez patienter un 
e minute je calcule la fonction" 
450 PRINT" 	pour les 1681 points de la  
matrice 

460 
470 ---- CALCUL DES PTS D'INTERSECTION 
.480 	 les points sont memoni 
es dans une matrice 41x41 
490 
500 M(BI+BS)/2:P(BS-B11/40AM148/AM 
510 SUPXBS: SIJPYSUPX 
520 
530 IF 8=1 THEN SUPX=M+F' 
540 FOR X=E11 10 SUF'X STEP F 
580 	IF 5=1 THEN SUPY=X 
560 	FOR Y=BI TO SIJPY STEP F' 
570 	R=((X ....2)+(Y.2)) ....0.5:IF xt:>o THEN 
O=ATN(Y/X) ELSE O=PI/2 

580 	I=INT((X-DI)/K):JINT((Y-8I)/F) 
590 	GOSUB 1110 
600 	IF 8< >1 (TOTO 660 
610 	8(3,1)=5(1,3> 
620 
6:30 	5)48-1,3) -'S (I ,J 	S (J , 48--i) :5  II , J)  
640 	S(40--I, 40-$)=S(I,J) 
650 	8(40-3,40-I)=S(I ,J( 
660 	NEXT Y 
670 NEXT X 
680 
690 - --------------------- DESSIN DES AXES 
700 
/18 CLS 
720 PLOT 320,0,1 	 axe des Z 
13V) DRAWR 0,399 
740 PLUT 0,160 	 1 axe deo Y 



PROGRAMMES 

TosissllesC CI 	 CASSE-BRIQUES  
Si le leu ne casse pas forcément des briques, le programme est plein d'enseignements. 

L e casse-briques est un des premiers jeux 

	

vidéo programmés sur micro. Il met vos 	i =0 	 Depl acement de la bad l 

	

réflexes à l'éoreu ✓e, A l'aide d'une 	140 LOCATE X , Y: F'R I NT" " 
150 X=X+V:Y=Y+U 

	

raquette, vous envoyez une balle contre un mur de 	160 LOCATE X,Y:PRINT CHR$(250+(X-INT(X) 

	

briques. La vitesse d'exécution est bonne, le pro- 	*2) 

	

gramme est simple à taper. Les débutants en pro- 	170 Z==A(X,Y):IF 
N 

Z
GOSUB
=0 THE

340
N RETURN 

180 IF Z:0 THE  

	

grammaton apprendront beaucoup en l'analysant. 	190 IF Y=22 THEN GOSUB 250 

	

A cet effet, la liste des variables est donnée en erica- 	200 IF Y=T THEN GOSUB 300 
cire. Vous pouvez apporter vos propres modifica- 

	

tions au déroulement du programme : manettes, 	C'0 RETURN 

	

niveaux de jeu, tableau des scores, musique, etc. La 	240 `---------- balle en bas de 1 'etran 

	

raquette se commande avec les touches curseur et 	250 
TURN

IF X::P+0.5 OR X::F'+4 THEN GOSUB 500 
RE 

	

c PY, La balle se déplace par demi-caractères. La 	260 U=-1 

	

ligne 160 en gère l'affichage avec les caractères redé- 	270 V=. (A=0) * (V*INT (FND* 2- 1) + (V=0) *SGN (RN 

finis (de codes ASCII 250 et 251). Pour accélérer le  
80 RETURN 

tout, supprimez la ligne 80. 	 290 '------ La balle en haut de 1 'ecran 

	

CHARLES BOISVERT 	300 U=1 : D=-1 
:310 V=(V=0)*SGN(RND*3-1)/2-V*INT(RND*2-1 

LISTE DES VARIABLES 	 =30 RETURN 
330 ----- La bai 1e'a touche rufle brique 

A : sens dans lequel va la raquette (+l, -1, 0). 	 =40 LOCATE X,Y : PRINT CHR$(251+Z) : FOR 

A(20,23) : tableau mémorisant le mur et les 	 I =1 Tn ~0 : NZ) 
X50 SOUND i,P(Z),10 	S=S+Z : N=N :L 

limites du jeu. A(X,Y) varie de 1 à 4 s'i l y a une 	 360 H=LEN(STRe.(S))--1 : LOCATE 11-H,24 
brique en X,Y et vaut -1 sur les bords du cadre. 	 PR INT USING STRING$ (H,35) ;S 
AS : sert à la saisie des touches frappées par le 	 7.70 V= (V=0) *SGN (FND*3-1) /2+V*SGN (DSU-0.5 

joueur. *INT(RND*2-1) : U=D 

B :nombre de balles restant à jouer. 	
380 I F FOUND (X) =2 OR ROUND (X) =19 THEN 4> 
X,Y)=-1 ELSE A(X,Y)=0 

B(4) : tableau mémorisant les périodes des notes 	 390 RETURN 
émises. 	 400 ---- Le joueur presse une touche ^. 
B$ : contient l'affichage de la raquette. 	 410 A£=INF:EY$: IF A£="" THEN 460 

D : drapeau donnant la direction de la balle en 	 420 IF 4$=CHF.$(242) THEN A=-1 
430 IF Ae.=CHR$(043) THEN A=1 

Y. 	 440 IF A$=CHR$(224) THEN A=0 
H : emplacement de l'affichage du score (ligne 	 450 --------- 	- Deplacer la raquette 
360). 	 460 IF F+A=0 OR P+A=16 THEN A=0 

et J : compteurs des boucles FOR...NEXT. 	 470 IF A THEN F'=F'+A:LOCATE P,23:PRINT 0$ 

N : nombre de briques à détruire (N=72 mur 	 480 RETURN 
490 '---- La raquette a manque la balle entier; N<5 mur détruit). 	 500 LOCATE X,Y:FRINT" 

P :position de la raquette. 	 510 PEN 6: LOCATE 1 , 23. PR I NT 	DOMMA 
Q : niveau atteint. 	 GE ! 	" 

S : score. 	 520 FOR I=1 TO 2000:NEXT I 

T : règle la difficulté du jeu (vitesse et proximité 	 530 PEN 1 

du mur). 	 540 0=0-1: IF B=0 THEN 1010 
550 LOCATE 7,23:PFINT"  

U : direction de la balle en Y (-1 ou 1 ). 	 560 LOCATE B +12, 24: PRINT" • 
V : direction de la balle en X (-0.5, 0 ou 0.5). 	 570 LOTO 960 
X et Y : coordonnées de la balle. 	 580 --------- Initialisation de depart 
Z : remplace A(X,Y) dans les tests. 	 590 DEFINT A-U,Y,Z : DIM 4(20,23> 

600 B=4 : B$=" "+STRI-NG$(4,131)+" " 
610 B(i)=119:8(2)=95:8(3)=80:8(4)=60 
620 SYMBOL 252,0,79,201,73,73,73,73,239 

7.0 '# ***. 	* # *+ 	rt# + 	* s 	x 	 630 SYMBOL 253,0,239,41,41,233,137,137,2 
'9 C0 * 	 Casse-briques 	
640 SYMBOL .^_54, ^, 	 ^ ?0 `* 	 Charles Boisvert 	* 	 0 ,2'941 '41 'C3.41 ~41 ,239  

40 '***x** **x*** **** *r*** *** ****** 	 650 SYMBOL 255,0,143,137,169,169,233,41, 

50 GOSUB 590 	 47 
660 SYMBOL 250,6,15,15,15,15,6,0 60 GOSUB 760  

70 WHILE N 

	

	 670 SYMBOL 251,0,96,240,240,240,240,96 O ï 

	

~
~g 

	

	 680 FOR I=1 TO CO:A(I ^^)=-1:NEXT I E30 FOR I=0 TO (10 T)*:L0 	NEXT 	
690 MODE O:WINDOW #i 1,^0 1 ^ ~~ i— p 	 90 GUSLIE i40 	
700 INF: 0,O.IN1' 1,C4:INR: C,19NNK: ~,16:I 

	

J 	 1.00 GOSUB 410 
110 WEND 	 NK 4,7 

170 LOTO 60 	 710 INF': 5,13: INK 6,0,26:5F'EED INk: 5,5 
o 	;r 
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PROGRAMMES 
LE CASSE-BRIQUES 

720 LOCATE 1,24:PEN 2:PRINT"SCORE 	 950 PAPER øFEN 1 
730 PEN i:PRINTøøø 	:PEN 3.PRINT STR 	 960 CALL EBE03 'clear input 

INC1$(3,21) 	 970 LOCATE 123PRINT 
740 RETURN 	 " 
750 -- Initiiiation debut de tableau 	 9130 	øX10:YT+5:U1Vø:P8:D1 
760 E=Q+1N=72:iF C:11 THEN T=D.+1 ELSE T 	 990 RETURN 
=11 	 1500 ----------------------------- Fin 
770 CLS *1 	 1010 PEN 5:LOCÇTE 6,23PRINTTERMINE Y 
7SO FOR 1=2 TO 19:P(I,T)=1:NEXT I 	 102 FOR I=1 TO 50 :NEXT I 
790 PEN 3 	 130 PEN 1:PAPER 
800 LOCATE 2,T-1:FRINT STRING$(J8,143) 	 140 LOCATE S,T+7 : PRINTCSSE-BRIO.UE 
810 FOR I=T-1 TO 22 	 1 50 LOCATE 3,T+10:PRINT"UN AUTRE (O-N) 
820 (2,I)=-1 : P19,I)-1 
S30 LOCATE 1,1 : PRINT CHR'X(139) 	 160 WHILE $:::O OR Ç$ '' N':A•=UPPER$(IN 
840 LOCATE 20,1 : PRINT CHR$(133) 	 KEY.):WEND 
B50 NEXT I 	 1.070 IF A$= N THEN MODE 1 : END 
860 PEN 4 : PAPER 5 	 180 LOCATE 7,24 : PEN 1 	PRINT"00000  
870 FOR I=1 TO 4 	 : PEN 3 : PRINT STRING$(3,251) 
880 FOR J=2 TO 19 	 1090 FOR 13 TO 14 
990 A(J,T+I)=5-I 	 1100 FOR 3=2 TO 19 
90 NEXT J 	 1,110 4(J,I)E 
910 LOCATE 2,T+I:PRINT STRINS$.(18233) 	 112 NEXT 31 
920 NEXT I 	 1)30 B4S 0:0 ENø:T=1:4=SC4LL 
930 PAPER 1:PEN 5 	 RETURN 
940 LOCATE 18,24:PRINT USINS**D 	 1 140 END  

Là A."'  CPC BATTENT LE RYTHME 
Avec Rythrnos, l es CPC vont avoir le sens du rythme, et même des rythmes.  

Tous ceux que vous aurez choisis. 	 Basic 
Tous les CPC 

	

ythmos permet la programmation de 	Lors de l'exécution d'un rythme un point se déplace 

	

dix rythmes et leur combinaison dans 	sous la liste de codes indiquant quelle double cro- 

	

dix séquences. Il s'agit en fait d'une 	che est jouée. L'utilisateur peut modifier le rythme 

	

véritable boîte à rythmes programmable. Les 	joué en donnant, au moment choisi, le code instru 

	

rythmes et séquences de rythmes peuvent être sau- 	ment désiré. On peut aussi modifier le tempo en uti-  

	

vegardés sur disquette ou cassette et faire ainsi l'objet 	lisant les touches curseur. Pour sortir de ce mode, 

	

d'utilisations ultérieures. Le programme comporte 	appuyer sur copy. Le programme demande alors si pour une 

	

sept options principales dont voici le mode d'emploi, 	la version qui vient d'être jouée est valide ou non. Véritt7ble 
Si on répond NON, la version initiale du rythme est 

Option 1 : programmer un rythme 	 conservée, 	 boîte à 
Dans ce module, le programme demande de 

	

numéroter le rythme de 1 à 10. Ceci afin de pouvoir 	Option 3 : jouer manuellement  
Dans ce mode, on utilise le pavé numérique pour 

	

ultérieurement le repérer. Il reste ensuite à choisir 	
donner les codes instruments. 

	

e type de mesure 2/4 (2 noires), 4/4 (4 noires) ou 	 niable (3 noires), 	 Option 4 : construire une séquence 

	

S'affiche alors, dans la fenêtre, une suite de 0 qui 	Lorsque plusieurs rythmes ont été programmés, 

	

représentent chacun une double croche. A l'aide des 	il est possible de les réunir dans une séquence qui 

	

touches curseur, l'utilisateur déplace la flèche sous 	les interprétera les uns à la suite des autres. Pour 

	

la liste. Pour sélectionner un son, on donne son code 	construire une séquence, on commence par la num& 

	

(fenêtre en haut à droite). Il s'affiche alors dans la 	roter de I à 10. On indique alors les rythmes qui la 

	

liste signifiant ainsi que, lors de l'exécution du 	constituent, le nombre de fois qu'ils seront joués et, 

	

rythme, le son correspondant sera joué. Pour sortir 	enfin, le tempo de is séquence. 
de ce mode, appuyer sur ENTER . Le programme 

	

demande alors le tempo (durée entre chaque double 	Option 5 : jouer une séquence 

	

croche) 11 faut ici donner un chiffre entre 1 et 100. 	Le programme demande ici le numéro de la 
séquence que l'on veut entendre puis le nombre de Dans la fenêtre en bas à droite s'affiche le numéro  répétitions désiré, 

du rythme et son type. 

Option 2 : jouer un rythme Option 6: supprimer un rythme 
Le titre est explicite... 

Dans ce module, le programme demande le 

	

numéro du rythme à jouer. S'affiche alors dans la 	Option 7 : mémoire 

	

fenêtre du bas la suite de codes constituant le rythme. 	Cette option permet la sauvegarde sur disquette 
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0, CPC BATTENT LE RYTHME 

o.1 cassette des rythmes et des séquences que l'on 
vient de programmer. On pourra ensuite les réuti1i ø y) 	r 

ser à partir de ce nIème module. M$STR4RY(ø,y) )+/4 
 GOSUB 178  

PASCAL MOLINER 
590 	$=INKEY$ 

10 	********************************* IF 	a$=CHR(F3) 	AND 	a:.((R%(0,y)*4)*2 '* 20 	 R Y T H M 0 S 	 * 
:ø 	'* 	boite a rythme5 programmable 	* ) 	THEN LOCATE a,b:PRINT 

40 	* 	(C) 	P.MOLINER et MICROSTRAD 	* '' 	IF a$=CHR$(&F2) 	AND a:>2 THEN LOCATE 

50 	*********************************** ab *PRINT 
620 LOCATE 	,b:PRINT 60 

70 SPEED WRITE 1 IF a$CHR$(RF3) 	OR a$CHR$(F2) 	OR a 

80 	'KEY DEF 66,1139 THEN GOTO 590 

90 	ENT 	1,1,0,1:ENV 	1,115,1,l4,-1,3 640 IF a$=CHR$(&D) 	THEN INFUT*2,tempo 

100 	ENT 	2,1,5,1ENV 	2,1,15,1 	1 	0 	1 	1.-14 ;R(y,0):LOCATE 62,15+Y:PRINT 	"rythme"y 

,1 	 . 
;M$GOTO 300 

110 	ENT 	3,1,5,1,1,-5,1:ENV 	3,1,15,1,7,-2   IF ASC(4$)<48 OR 	4SC(AT)>57 THEN GO 

,1.5   TO 590 

120 	ENT 	4,1,0,1:ENV 	4,1,13,1,12,-1,4 v=VAL(a$) 

13.O 	ENT 	S,1,10,t., 1,-10,1:ENV5,1,15,27 67O LOCATE a-1,b-HPRTN1 	v 
680 n=INT(a/3)+1 

-2,0.5 690 RX(n,y)v 
140 	ENT6,i,10,1,1,-10,1:ENV 	6,1,15,1 	1, 
-14,1 
150 	ENT 	7,1,10,1,1,-10,1ENV 	7,1,15,1 	14 

700 GOTO 590  
710 	******************** JOUER RYTHME 

,-1,2 
•720 CLS#2:PRINT#2,"JOUER RYTHMEPRINT#2 
730 	INPUT #2,rythme n;y:yINT(y)JF y 

160 	ENT8,5,1,1,5,-1.1,5,1,1,5,-1,1ENV 
8,15,1,1,1,-14,1 

=0 OR y:10 THEN GOTO 720 
IF R"/.(0,y>=0 THEN GOTO 700 

170 	ENT 	9,1.5,1,1,-5,1:ENV 	9 	1 	
0, 15, 1, 0, 750 FOR x=0 TO 16:FX(x)R%(x,y)NEXT 14 760 PRINT 	2appuyr 	'opy 	paur fin 180 	DIM 	R(1,10),S(2,10,10),P7.(16) 770 505UB 1780 

190 MODE 2:CLS:L 	1 OCATE 	5,1:PRINT "RYTHMO ' ao a=2 
SLOC4[E 	1,1FRINT 	"Pascal 	MOLINER pres 790 
ente" 800 FOR x=1 	TO PX(Ø)*4  
200 FLOT 1,200:DRAWR 0,180:DRWR 220,0D 810 	a-$=INK 	'$. EYIF LEN(Al)=0 THEN 860  
RAWR 0,--180DR4WR -220,0 820 IF a$ CHR$(EEO) 	THEN GOTO 980  
210 PLOT 220380DRAWR 220,0:DRRWR 0,-18 838 IF A$-=CHR$(RF0) 	OR A=CHR$(lF1) 	THEN  
O:DRAWR -220,0 GOTO 860  
220 PLOT 440,380:DRAWR 199,0:DRAWR 0,-21 840 IF 4SC(a$)<48 OR ASC(a$)>57 THEN GOT  
O:DRAWR -199,0:DRWR 0,60 C) 860  
230 PLOT 	1,1:DRAWR 0,200:PLOT 	1,1:DRAWR (a+ IF) 	nINT(/3)+1:FY(n 	=VAL (a)-LOCATE 	a- 
638,0:DRAWR 0,200 1,b 1,b--2:PRINT VAL(a$) 
240 PLOT 480,170:DRAWR 0,-169 860 	i=P/(>)  
250 LOCATE 68,16:PRINT 	RYTHMES":LOCATE 870 IF i=0 THEN i=9  
2,14-PRINT"PROGRAMMATION RYTHMES 	(fin/E 880 LOCATE 	,23:PRINT 	"I"  
NTER)" 890 ON i 	005UO 	1600,1620,1640,1660,1680,  
260 LOCATE 2,24-.PRINTdp1acement 	urs 1700,170,1750,1760  
ur 	;CHR)SF2)CHR$(EF3) 	tempo 	",CH 900 	IF 	INKEY(0)=0 THEN R%(y,0)=R%(y,0)+1 
R$(1'F1)CHR$(SF0) LOCATE 	1,19PRINT 	"tempo 	"RY.(y,0) 
270 WINDOW #1,2,26,3, 11WINDOW #23255 ' 910 	IF 	INKEY)2)=0 AND R%(y,0)>1 THEN R%(  

1,1I)R/.(y,0)1.LOCATE 	1,19PRINT 	tempo 
280 WINDOW #3,1,60,17,23:WINDOW #4,57,79 
,3,14 P35 d=TIME/300:LOCATE a,=-PRINT 
298 GOSUB 1890 .)X)0)*4)*3 THEN a=2 +3:TF 	a.P 
300 CLS#1 	'************* MENU PRINCIPAL 91 	WHILE 	)TIME/300) -d(RX(y,0/105)  
310 PRINT #1," 	MENU 940 WEND 
320 PRINT #1,"programmer un rythme...1 950 NEXT 
33.0 PRINT #1,"jouer 	un 	rythme........ 2 
340 PRINT #1,"jouer 	manuellement .....3" 

960 SOTS 790  

350 PRINT #1,"construire sequence....4" 970 
980 	INPUT #?,vorqioi, 	çrfrrmee 	)Q/NR 

360 PRINT #1,"jouer sequence T:IF UPPER$(R$)="N" THEN GOTO 	1000 370 PRINT #1,"supprimer rythme 
995 FOR 	>0 	TO 	16:RY(x,y)P"/.(x):NEXC 380 PRINT #1,"memoire .................... 

390 	INPUT 	*1,"votre 	choix ............R$ 1000 	INPUT #2,"autre 	(O/N)",R$  

400 IF R$='-  OR LEN 	(R$).1 THEN 300 1010 	IF UF'PER(R$)"O" 	THEN SOTS 720 

410 	IF R$<"1" 	OR R$:::"7" 	THEN 300 ELSE R= 1020 SOTS 300 

VAL (RT) 1070 CL.-S#2 	********** SUPPRIMER RYTHME 

420 ON r GOTO 440,715,1520,1090,1260,103 1.040 PRINT #2,S)JPPRESSION RYTHME":FRINT 

0,2010 #2 

430 SOTS 300 1050 	INPUT #2,"rythme n"yIF 	y:::0  OR y 
440 CLS#2 '******* PROGRAMMATION RYTHME 10 THEN SOTS 1030 
450 GDSUO 1890 1060 LOCATE 62,15+YPRINT 

11 
460 PRINT#2.,PROSRAMME RYTHMEPRINT#2 
470 INPUT #2,rythme numeroyIF y::10 0 1070 FOR x=0 TO 	16:RX(x,y)5NEXT 
R y::=0  THEN SOTS 440 1.080 GOTO 300 
480 	IF RX)0,y)':.>0 THEN GOTO 560 
490 PRINT #2,mesure 	2/4...2 

1590 	************* CONSTRUIRE SEQUENCE 
1100 CLS #2:CLS #4 

558 PRINT #2,mesure 	3/4 1110 PRINT #2,SEOUENCE ":PRINT #2 

fto 	51.0 PRINT #2,"mesure 	4/4 ...4 1120 	INPUT #2,"numero de seqL'ence"NSIF 
520 	INPUT #2,"votre choix. ";Rs NS1 	OR NS::-•10 THEN SOTS 	1100 
5,30 	IF 	R$.>'2" 	AND 	R$:>3' 	AND 	R 	......"4" 	T .117.0 PRINT #4,"SEO.UENCE n"NS 
HEN GOTO 440 1140 FOR y1 TO 10 
540 rVAL)R 1150 CLO #2FRINT #2,'SFQUENCE n"NS" FIN 
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=0" 
1160 PRINT #2,"rythme n";y; 
M70 INPUT #î,"numero "; NR: IF NR:::0 OR NE 
?10 THEN GOTO 1170 
1180 S%(0,y,ns)=NF 
1190 REM IF R%(0,S'h(0,y,ns))=0 AND S%(0, 
y,ns):0 THEN LOTO 960 
1200 IF S"/(0,y,ns)=0 THEN GOTO 1240 
1210 INPUT #2,"nombr-e de repetitions",S 
(i,y,ns):IF S"/(i,y,ns).=0 THEN 1210 
1220 PRINT #4,"rythme ";SX(0,y,ns);S%(i, 
y,ns);"fois" 
127.0 NEXT 
1240 INPUT #2,"tempo ";S%(2,1,ns):IF SZ( 
2,i,n=s)=0 THEN GOTO 1240 
1250 LOTO 300 
1260 ' * **+************* JOUER SEQUENCE 
1270 CLS #2:CLS #4 
1280 PRINT #2,"JOUER( SEQUENCE" 
1290 INPUT #2,"sequence n";NS:IF NSA`.=0 0 
R NS>10 THEN GOTO 1290 
1300 PRINT #4,"SEQUENCE n"NS 
1310 FOR y=1 TO 10 
1320 IF S%(0,y,ns)=0 THEN GOTO 1350 
1330 PRINT #4,"rythme "S%(O,y,ns);S%(1, 
y,ns);"fois" 
1340 NEXT 
1350 INPUT #2,"nombre repetitions";q 
1360 PRINT #2,"tempo "SX(2,1,ns) 
1370 FOR h=1 TO q 
1380 FOR y=l TO 10 
1390 r=S%(0,y,ns):IF r=0 THEN 1490 
1400 FOR x=1 TO S/.(1,y,ns) 
1410 FOR e=1 TO RY..(0,r)*4 
1420 i=RX (e,r):IF i=0 THEN i=9 
1430 ON i GOSUB 1600,1620,1640,1660,1680 
,:I.700,17'0,1750,1760 
1440 IF INk::EY(0)=0 THEN S7( ,1,NS)=Sx(2„ 
1,NS)+1:LOCATE 32,6:PRINT "tempo "S%(2,1 
,NB) 
1450 IF INk:.EY(2)=0 AND S/(2,1,NS)::1 THEN 
S%(2,1,NS)=S7.(2,1,NS)-:L.L-OCATE 32,6:PRI 
NT "tempo "S%(2,1,NS) 
1460 d=TIME/300:WHII._E (T:rrME/300)--d.(S%( 
,1,ns)/100):WEND 
1470 NEXT 
1480 NEXT 
1490 NEXT 
1.500 NEXT 
1510 LOTO 300 
1520 '**+r* ** ** 	***# ** MODE MANUEL 
1530 GOSUD 1890: CLS #2: PRINT # , "MODE MA 
NUF_L":PRINT #2:PRINT #2,"appuyer .' pou 
r retour" 
1540 a$=INKEY$:IF A$="" THEN GOTO 1540 
1550 IF a$="." THEN LOTO 700 
1560 IF ASC(A.t)<:.48 OR ASC(Af)>57 THEN GO 
TO 1.540 
1570 a=VAL(a:$) 
1580 ON a GOSUB 1600,1620,1640,1660,1680 
,1700,1720,1750,1760 
1590 LOTO 1540 
1600 REM GC 
1610 SOUND 129,0,0,0,1,1,0:RETURN 
1620 REM CC 
1.670 SOUND 129,142,0,0,2,2,5:RETURN 
1640 REM ch 
1650 SOUND 129,0,0,0,-,3, :RETURN 
1660 REM CY 
1670 SOUND 129, 142,0,0,4,4,5:RETURN 
1680 REM cl 
1690 SOUND 129,71,0,0,5,5,5: RETURN 
1700 REM cla 
1710 SOUND 129,36,0,0,6,6,0: RETURN 
1720 REM bid 
1730 SOUND 129,0,0,0,7,7,13:RETURN 
1740 REM PLA 
1750 SOUND 129,2273,0,0,8,8,0:RETURN 
1760 REM sil 
1770 SOUND 129,0,0,0,9,9,0:RETURN 
1780 REM affiche rythme 

1790 CLS #.- 
1800 M$=STR-$(R%(0,Y))+"/4^ 
1810 PRINT #',"rythme n"y:P'RINT #3 ,"menu ~ 
re 	M$ 
1820 
1830 

PRINT 	#.,"tempo 	'';R7(y,0) 
~ FOR 	=1 TO RY (0, 	*4 STEP 4 xy) (f 

1840 
1850 

PRINT #3," 
NEXT:FRINT #3  

 f 

1860 FOR r=1 	TO R%(0,y)*4 
1870 PRINT 	#?,R'X(x,y);:NEXT o~ 	_ 
1880 RETURN 	 ôâ~~~ °'" 
1890 CLS #4 
1900 PRINT #4,'CODF_S 	INSTRUMENTS":PRINT ric- 

1910 PRINT #4,"Grosse caisse....1'  
1920 PRINT #4,"Caisse claire...." 
1930 PRINT 	#4,"iCharleston....... 3" 
1940 PRINT 	#4,"Cymbale.......... 4" 
1950 PRINT 	#4,"  Cloche ...........5" 
1960 PRINT 	#4,"Claves.............. 
197(1 PRINT 	#4,,"Bidon............7" 
1980 PRINT 	#4,"Planche.......... 8" 
1990 PRINT 	#4,"Silence.....  
2000 RETURN 
2010 CL-S#1 	'* 	**#* SAVE/LOAD 
2020 PRINT #1,"MENU MEMOIRE":PRINT #1 
030 PRINT 	#1, "sauvegarde .......I 
2040 PRINT 	#1,"chargement........" 
2050 PRINT 	#1,"r et our...........7' :F- ItINT 
#1 
2060 INPUT 	#1,"votre 	choit.....; F. 
2070 IF R$="1" THEN LOTO 2110 
2080 IF h:£='_^-" 	THEN GOTO 22-0 
2090 IF F:="3" THEN GOTO 300 
2100 LOTO 2010 
2110 CLS#1:F'RINT#l,"SAUVEGARDE":PRINT#1 
2120 INPUT #1,"Cassette ou D:i.sque 	(C/D" 
;RI 
130 ON ERROR LOTO 2390 

2140 IF LIP'PERI(R$)="D" 	THEN 	IDISC:INFUT 
#1,"nom du fichier";noms£ 
2150 IF UPP'ER$(R$)="C" 	THEN PRINT #1,"ap 
puyer EEC et PLAY" :INPUT #1,"nom du fich 
ier",noma:nom$ ="!"+nom$ 
2160 IF 	UPPER-I(PI) .*.:"C" 	AND 	UFFER:t(R3).::: 
"D" THEN GOTO 2110 
2170 qw=FRE("") 
2180 OPENOUT nom£ 
2190 FOR y=0 TO 10:FOF x=0 TO 16:PRINT # 
9,RX(x,y):NEXT :NEXT 
2200 FOR z=0 TO 10:FOF y=O TO 10:FOF X=8 
TO 2:PRINT #9,S7(:,y,z):NEXT:NEXT:NEXT 

2210 CLOSEOUT: IF UPPER$(R$)="D" THEN 	ITA 
PE 
2220 LOTO 2010 
22-0 CLS #1:PRINT #1,°CHARGEMENT":PRINT 
#l:qw =FRE(""):ON ERROR GOTO 27.90 
2240 INPUT #1,"Cassette ou Disque 	(C/C)' 

Rif 
2250 IF 	UPPER$(RI)="D" 	THEN 	!DISC:INF'UI' 
#1,"nom du fichier":nom$ 
2260 IF 	LIF'FERI(RI)="C" 	THEN 	PRINT 	#l,"_; 
payer PLAY":INPUT #1,"nom du 	Fich Ler" rra 
mI:noml= "'"+nom:3 
2270 IF 	UPPER$(R$ 	. 	C 	' 	(FI 	IJPOEF4')Y( 
"D" THEN LOTO 3238 
2280 qw=FRE("" 
1290 OFENIN nom# 
2300 FOR 	y 	0 	TO 	10: F Uh 	. 	TO 	I E,,: INF 	I I 	it 
9,R>.(r., y) - NEXT- NEX F 
2310 FOR o-0 TO 	10:FOF y=0 TO 	10:1 OF, x=0 

TO 2: INPUT 	#9,S%(1,>,:):NEXT.NE>T 	Ni YT 
2120 CLOFIEIN:IF 	L1F'PEf.I 	IiF. 	- "7 ' 	ir1-IEN 	TAP 
E 
771(1 FOR Y=1 	7L7 	1)2 
234(1 IF 	F'l.(0,y) 	:::0 	II 	El 	i,L1Tn] 	,TS 

130 M3 STR,(H(0.Y)  
2.'60 LOCATE 	62, 15-I- Y: PRIN-r 	' 	thyme 	y; M# 
2770 NEI:f 	y 

0 GOTO 201.0 
:.::so RUN 
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FAMILIAL Bac 

Tous les CPC 

Les CPC se transforment en cons iMMers économiques 
avec un r r r 	osé Ms permettent, s 	s 	s r de 

corriger une politique économique. 

	

e suivi dun budget familial, ou celui 	gives), ils sont signalés en bas du tableau et le cadre 

	

d'une entreprise, impose une discipline 	clignote pour faire ressortir le caractère anormal de 

	

et une rigueur permanentes , celles de 	la situation! (retour au menu par la frappe sur une 

	

noter les dépenses au fur et à mesure qu'elles sont 	touche). 
e gagées. Lorsqu'on connaît ses besoins de base, on „, 	 D. Correction de n importe quelle valeur,' prey=u e 

. 	i rae aeL3 ,avec ce ro r rr~r~e, Livre ie yea.. se et cor- 	ou réalisée. ii est bon de le sa oir lorsqu'on intro'- 
rager a temps sa ` o1snge e econo ique° de u chiffres ca* une correction immediate n'est ue votre A la premiere demande de l'ordinateur, préciser 

	

l'annee que l'on traite (deux ou quatre chiffres). Si 	pas possible sa of cas si al par A), 

	

l'on envisage de charger aussitôt les données sauve- 	E. Sauvegarde. Opération fastidgeuse, mais 

	

gardées sur cassette, cette année est sans importance. 	indispensable. 

	

Appuyer alors sur ENTER. Le menu propose diffe 	F. Recharge des chiffres sauvegardés. Puis défi- 
rentes options. 	 lement (interruption par un appui sur ESC. reprise 

	

A. `'est la première phase d'élaboration, Intro- 	du déroulement par la frappe d'une autre touche). 

	

daire mois par mois, les revenus prévus (les vôtres, 	 „ 
ceux de votre c,~ rd`Qint e les prestations 	 n° Totaux par postes, aussi bien. 'prévu que 

J 	{ ~s 	see t~tio s fa iliaies, 	~reaüses99 . En fin de série, vous verrez le total 
etc.l et les depenses en iia es (pour i'alimentation, annuel, Et le solde, Cette valeur devra être introduite 

	

les souls, etc) Au fur et a mesure que vous entrez 	 , 	. 
a 

~m ~„ - (avec son signe s'I? est reg t f 4) en janvIer;de Ï'an- 
la colonne 4~is Q .r e. 	 , mes d, „~_~es revas~,bles a co o e 	 _ 	"report”.   i 

	

1~ ~ 	dans la r r_ Lke   . 	. 	 née suivante, t~. ~~ _ a 1A~i  

	

s'amenuise,`3nd heart clairement ce qui vous restera 	 q 

	

pour tes postes suivants. Un message vous informe 	H. Identique à G, mais par mois. 
du dépassement éventuel de votre revenu. Vous pou- i. Defile de toutes les données, comme en fin de F .  
vez alors poursuivre dans cette situation malsaine ou 

	

faire preuve de sagesse et revenir en arrière. Les 	J. Charge de chaque poste dans le budget annuel 

	

dépenses de ce mois seront annulées par i'introduc- 	(en réalisé). Retour au menu par la frappe d'une 
tion de nouvelles prévisions, 	 touche, 

	

Dans les revenus, î.e solde n'est à préciser, éve n 	Fin deprocedure.    Attention: vous effacez le 

	

tuelftement, qu'en janvier, il est reporte automata- 	 e 
q,. e ent les mois sem=ants, 

prornemme et les données en mémoire, 

	

i. De la même façon, vous entrez les sommes reel 	Tout au long du programme, T e, ie retouraï menu  
r 	 , 	est possible en appuyant deux fois sur la touche ESC, 

	

!e p i ga r~~ es et ~e se sees. e sera fad,, au fis des 	ais LOTO 31 . 

	

mois. Un diagramme indique aussitôt la part repre-- 	Le projet du budget s'établit d'emblée sur l' n 
sentee par chaque poste dans les dépenses du mois, née entière, le reaii.se" étant possible - et même con- 

n. 
 

	

Un "tableau d'écarts" apparaît, sur l'annee. 	seille - mois par mois. Si, en projet, un solde positif 

	

S'il y a des dépassements (des valeurs affichées néga- 	(et combien souhaitable !) se produit sur deux ou 
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plusieurs mois consécutifs, on peut, dès le début du 
premier mois, placer en compte à court terme (caisse 
d'épargne) le montant de ce reliquat previsb1e. Il 

) 	USING 	 ± 	NEY 
470 	TNFLJT 	IF c<l 	OR c:ii 	THEN 450  

scia toujours pos 	bic, si la réalité s'avérait moins 480 JN c SOTO 520,500 1'Ø 	Ei 	27 	108 

favorable, de 	dans cette cagnotte 	finir puiser 	 pour 0,1390,1750,1130,1570,2430 
490 

le mois. En revanche, 	j  ies prévisions sont exactes, 500 ci.s 	=2 	INPUT 	"quel 	mois ? 	(1. 	a 

vous ferez quelques profits sur des fonds momenta- THEN 800 

nément inemployés. 
510 CLS:GOTO 530 
820 z1y - 1:CLS 

PAUL LEMARC 530 PRINT +$(y)FRINT:LL=0 
540 IF z=2 AND y>1  THEN 560 

--- 550 	INPUT 	rport.r 	v(z ,y, 1) 
560 	IF 	y (. ,y,1) 	0 	THEN 	 1) 

10 	********************************* 570 	u- 	( 	, y , 1) 
20 	'* 	budget familial 	 * 580 FOR x=2 TO 5 
30 	* 	 gestion previsionnelle oni 	FRINT:PRINT 	g$(>) 	INFLJT 	y (z ,y,x) 
40 	'* 	 tous CPC 	 * 600 LLU+V(Z  ,y,) 	NEXT 
50 	* 	(c) 	Paul 	LEMARC 	 * 610 IF L=0 THEN 590 
60 	********************************** 620 CLS : 
70 	PEN 	1MDDE 	1DIM 	v(T.,13,16),q$.(15>,-f$ IF z=2 SOTO 650 
(Ui.) ,b$.(11) 640 PRINT SPACE$(20)"disponible"; 
80 DATA 	--etb1 ir votre budget","-entrer 650 	FOR x=6 TO 15 

vos dpnss? 	, 	.....les ecarts 	/ 	poste","- 660 PRINT g$(X) INPUT vIz ,y,) 
corriger une valeur","-sauvegarder donne 670 	• 	, 	, 	> 	cl•=L•• 
es", -charge r 1s donnees","-les totaux 90 	IF 	a-2 THEN FFiiNT SOTO 770 
par poste","-les totaux pr mois", -le s 690 PRINT SFOCE:1 	oø> 
valeurs entrees","-la part 	/ poste'' 700 	jr o:>=ri THEN 770 
90 DATA 	"FIN D'EXPLOITATION'' 710 PEN 2SFIEED 	INK 40,60 
:L80 DATA 	JONVIER 	, 	FEVRT.ER 	, 	M4RS 	, 	OVE 770 PRINT 	"total >aux revenus i, 
IL 	, 	MAI " , 	JUIN 	, 	JUILLET' , 	4OUT 	, 	SEFTE 730 PRINT 	"on 	continue ainsi? o/n'' 
M13RI:: 	, 	OCTO8FE 	, 	NOVEMBRE 	, 	DECEMERE 740 	r:.I:LJFPER$  I ÏNI<E'($ 1 : IF 	c:$=' 	THEN 	710 
110 DATA 	rport,rEvnu 	1,re v - ru 2, 
prrrt. +kffl 	, 	'rkUtrc:' 	, 	ai :Lmr•nttiûn 	, 	ent - 758 IF Lr 	THEN 770 

reti€n" , 	soiis 	, 	inipot 	, 	transports 	, 748 	Clii:: F'F... t 	I : 	:0 	(lOTO 	650 
-r 	 rvstisern 7711 	NEXT 
cnt:: 	, 	divrs 700 	IF 	:..::2 8010 	840 
120 FOR 	i'i 	TO 	i1.READ b$(i) 	NEXT 790 00F i=1 TO 3000N1TXT 
1211 	FOR 	j =:I 	TO 	12 	00(1) 	tif Ii I : NEXT içl 
:I 48 	FOR 	i:1 	TO 	1 	.REOD 	q$( i)NEXT pç 	IF 	THEN 	FRTr•.IT:D:IJ. 	:iF r 	1 
150 GOTO 348 :170 	IF 	y>12 	TIlES 	440 
160 	'*******SOUS-PROGRAMMES************ .. 	** ::ov 	CLSuBOTO 	5.11 
178 	:L. . y+1 811: 	 ....... 	•:.i..: .. 	.:ji••• 
1011 	FOR 	y=i 	TO 	12:v(z,y,l)=v(z,y,l)fo :450 	CLW PEN 	1Lfl1'4TE 	1,:I.• 
190 NEXT 	• Rr:TurN i160 FOR 	To 15 
7110 1:170 	p(;:..5 ) . 	it. r 
7:10 	01W. ....:1 	1O 	12 	FOR 	=2 	TO 	5 '....00 	FOUIT 	nr.i,....... 
220 	j:... rvF'( ., /,>)t'IEXF 	x,,i 890 ME XT T 
208 	rc .. (: 	.... (2 :i,i.) ::o1d.i.-top 900 	=!I 	rr 	:7 	THEN 	PRINT 	•.tc: 	(:) 
1140 	111311E: 	0L.O'1E 	5,oFri:J:NT,:.cld: ";an f5[Jfl 	120  
250 	IF solde<O THEN I.00TF 7,18:1FI' 	29F 910 	IF 	:: 	THEN 	PRINT 	budgek 	Dn 	aqui libij 
El) 	INK 	15 	CI 	I I TM 	NFr0TI 	COlO 	2SO W 	ELAF 	PEN 	i F 	IPI 	 I 	j 

::68 	IF 	F1......o 	THEN 	LOCATE 	9:I0FRINTNIFJ 97c 	PFN 	1 
L.':iiOTO 	:7138 i:.i 	FOP 	TO 
770 	LOCATE 	7,18:FF IFTF::O1..TTF y 44 m,wsi2nPLOT 
21111 LOCATE 	7,14a 	PRINT 	E; 	F 50 	 Cl 	THEN 	:. 	: ...... 
218 PWN 	tFOR Ni 	TO 1000:NEXT 9W DRAM  
1110 	I•:I:1FF 	i::FOi:TE 	1.., 	 pa 170 	i)I:1.l 	iï 
.; 	cl..' 	vuporîvr 	le 	soldn 	dan5 	vos 	c omptes W0 	DRAW 	( m f 	) 	; 	:I•1.I: 	r 
:Ir 	:in 	:Fr.,F.2:PRIF:IT 	anfl 990 NEXT 
71.8 	FOP 	iF1 	TO 	: : i18r1FrI0TLJFri 1000 	PRINT 	1EOOF-X21 	..... . 	1, 	Ii 	I 	e 	:1 
370 	CLSePRINT"uni 	lettre 	a b 	r. 	J 	rci Cu,   

1010 	1F.....:'2 	SOTO 	730 
1710 	FOR 	...:. I 	Ti) 	1500c NEST 	a: F)ETL1FTN 1020 IF y=12 SOTO 1018 : j/j. 	............ 

1.0311 	[1.: y 
350 MODE 0 1040 PRINT "OUTRE MOIS? 0/N 
:1/0 	rI Ir1'ER 	11  .. F:: INi 	11,1 	88801) 	lUI: 	100,188 1058 	$8ipflj1':  (18[LE'l )u IF 	a$= ""THEN 	18'18 

T 	II: 	1FF 	7 	'.:: Mii 	3,SeTNK 	'F 
7-0 	I IiFOT1 	8,ïT'.:I'E)'[?:F8TNT"t1L!DïiT 101:8 	IF 	'$''O" 	THEN 	OlE 

3 	F110 	..............[[1,/811 	i[T Y] io»o SOTO 440 
311 

	
II 1" 	I' 	i,l2eTNPUT " lINER 	"pan 1080 	'** 	**:jajg€rr,a ntdes 	"Injrjj"nc; 	*a* 

400 	r3T):rF:,r 	c j:i:FM1'Ii/ 	.. 	.)............''4 ion O PRINT CHRW191j"ir,troduisez iv 87 a 
LianV .yç- 	V.",a 	dcjnrjvcc.,p.jis" 
111 	IF 	an 	.:n 	IND 	j, 	3 	iNN!. 	[3311 11110 
01.0E 	a........:j........71180 1130 	FOR 	z-1 	TO 	 •1 	TO 	12:FOR 	x'1 
4711 LOCATE 	il,12:PRINT an TO 	15:T.NPL[T*9,v ( :.:,y,::)::NEXT 	>:,y,z 

1 	ud'' L[38 FOR :c1 	TO 2800: NEXT 11711 	CILOSF:IN 
440 	*a******,IjpnLj************* 1130 	*********1 j 'j,te 	clac; 	val jaj;.....:.*****[* 
450 MODE 	t 	INK 	1 ,26: BORDIER 	1 	FEN 	:1 	FEINT 1.:) 10 	MODE. 	Ou LOCATE D"lITE 	7,18: POINT 	an 't 
"voulez-vous'' 11511 	FOR 	j::) 	TO 	i500:NEXT 	i 

460 	FOR 	1,1 	TO 	l1.:: PFjINT: PRINT 	TOO(S) 	b$ 1 1160 MODE 	I 	EDNE 	18: FOR z"i 	TC 2 
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RO4. PA-c!S 

GESTIN PRÉVISIONNELLE E BUDGET FAMILIAL 

1. .1 'k) L0 ATE 70, 	Tr z=•1 THEN PI'TNir 'FREV 	 :1.800 L0CATE 	r1-'IN1tc1 rm.:;is no 

LI ELSE PRINT "REALISE" 	 1810 LOCA" STE 5,.5.. Ri:NT"PREVU" 
11,30 FOR y=:L TO 1.?: LOCATE 1 , 1.: PRINT "moi 	 E2E LOCTE 5, 1 5: FT:INT"REALISE" 

no 	i: PR INT: PRI NIT 	 1(3.'0 tr)=70.tr-=0 
11.9E FOR ,. =1 TO 1. 5. PR INT g$.(),USING"### 	 1340 FOR x 	TO 15-Lp •tp+v(1,y,;;):ti- =t.r- + 
P##1' ..(z,y):NE:XT „ 	 ✓ (2, ✓ ,):NEXT 

:t2 	FOR i=1 TO 1r?0O•P.lEXT i ,y , 	 1.650 PRTNT#1,"Fr-a.nr.  
I.2:1.0 ZONE i3 GOTO 440 	 18;10 FRINT#2,"Frnr_•s 
1220 #*# *# tahlr_-,... demos écarts****** 	 1.870 fam-4.am+tp:tom-1.nm+'L-r 

12'0 CLE..,: PRINT " i- 	rai_u .. r 	n._.: pre=? 	 1.030 FOR L =1 TO 2500: NEXT 
.ink toucI e." 	 189E Cl Sih•. Cl ,#].: NEXT y 
1.24E FOR w=1 TO 1.500: NEXT 	 i.900 CIL: L.00 ATF 5, : PRINT ".total  
1250 MODE C: INI::: 0, i.: INV'. ], ,26 	 r r î" 
1260 PRINT" 	 janv fevr mars av 	 1.91.0 LOCATE 5,5:PRINT"PPEVU" 
- ii 	mai 	juin juif 	aot.t sept oct 	 1920 I OCATE C-;, I5. PR INT"REAL ISE" 
nov 	dec 	 1.9...'0 F'R:[NTI#1 , "Fr ancs -- 	-. 	tam 

L270 j=4 	 1940 PRINT#2,"Franc-i --- 	",tom 

1280 FOF :i.=1 TO 10 	 1950 top=tom 
:1290 f$=LEFT$ (U$ (i.) ,4) LOEATE ;"', j: PRINT 	 196 0 FOR Li TO 2500: NEXT, GOSU8 200 
f:$:)_j+2:NEXT i 	 1970 FOF i- TO 2.500. NEXT: LOTO 440 
1.300 11== 	 1.930 '* * *L:orrection des valeursx**** 

1210 FOR y=1 TO [2:].i=11+6::1.2==4 	 1990 ;:- 0;y=0er=0 
1320 FOR ,.=6 TO i5: y (2,'r ,..)= ✓ (1,Y,;t 	y (2 	 2000 CI ^:INPUT "que]. mois. (1 a 17)' ;I y 
,y,;::) 	 2010 IF yK i OR y:12 THEN 1.980 
1330 IF v(',y,r:)=0 THEN PEN 1 	 2020 1'..'OGATE 1,3 F'RINT"est ce -._in gain pr 
1348 IF vC-',y,<.).0 THEN BORDER 0,1:SPEED 	 evu? 	(a)" 

	

INF:: 40,80:LOCATE 28,24:PRINT"des Valeur 	 201I I OCATE S,S:F'F'INT "-in gaii reel? 
s Ntgatives!ii 	 rt,) 

17250 LOCATE 11,12:PRINT USING"  #####";v(3 	 ^040 LOCATE 8, 7:F'R'INT -une depe. e.e prev 

,Y,,:) 	 ^ie•^ N:) ' 

130 12:=12..2:NEXT :,y 	 200 LOCATE 3,9:PRINT "--une dépense reel 

1770 nV=INI- EY$:(F a$="' THEN 1370 	 le^ (d)" 

1380 CL..S:GOTO 440 	 2060 a3==UPPER3(INr:EY3):IF a$="" THEN 206 

1.398 ' n 	* 	xtcia._i,: past-ex 	x a #* 	 0 

1400 CL.-S: W]:P.IDObd#1,1,40,3,14: WINDOW#2,1,4 	 2070 IF e=4 THEN THEN z=1:GOTO 2120 

0,18,20 	 2080 IF ar$="P" THEN z2 .130T0 2120 

14:10 LOCATE S,5:PRINT 'PREVU":tap=0 	 2090 IF a$="C" THEN z=1:GOTO 2250 

1420 LOCATE 5,15:PRINT "REALISEtop=0 	 2100 IF a$="D" THEN z= :LOTO 220 

1430 FOR x= 6 TO J.5:LOCÂTE 5,2:PRINT to 	 2110 GOSUB 320:GOTO 2020 

tel poste no ";(x-5)tp=0.tr=0 	 2120 - ----------revenus 

1440 FOR y=1 TO L2:tp=tp+v(1,y,x):tr=tr+ 	 2130 CLS:t=0:s=0:F'FINT"est-ce" 

v(^,y,x):NEXT y 	 2140 LOCATE 9,3:PFINT"-revenu 1^ (1)" 

1450 PRINT#1,"Francs --- -) ,tp 	 2150 LOCATE 9,5:PRINT"-revenu 2? (2)" 

1.460 PRIh.IT#^Fr ,i'i s . ------ :,tr 	 2160 LOCATE 9,7:PRINT"-p.fam^ 	(3)" 

-r 	
2170 LOCATE 9,9:F'FINT"-autre^ 	(4) 
2180 INPUT c:IF c::1 OR c:4 THEN 2140 

E 	 4P, 	r 	 2190 ON c GOTO 2200,2210,2220,2230 

ISi7 i 	I-`.?,, 	'('TE 	:F TT "1. t :7 	 7200 INPUT"valeur ";t:s=t-v(z,y,2):v(z,y, 
- 	 2)=t:GOTO 2240 

	

(:);(,ff_ , 'i 	1NI 	PR EL) 	 2210 INPUT"valeur t:s=t--v(z,y,3):v(z,y, 
3)=t:GOTO 2240 F 	 :MT 	4l...l r.' 	

INPUT"valeur' ;t:s=t-v(z,y,4):V(z, y, 0 FI.TN I I 	f' 	r -. 	 i :::: 	 2220  

lLl XI I l ! : 	 4) =t : GOTO 2240 

2r't i 	7 	tai., tll 	r, r0 Ili I1,( 	 2230 INPUT"valeur ";t:s=t-v(z,y,J):v(z,y, 

1, il I-i-.1!'? L ::). 102500, (lF..TiF-10 T 1 142 	 5)=t 

Ci 	 r L, :r;i -,. ;< . ..K :.... 	 2240 GOSUB 170: G0TO 2320 
2250 '-------------de enses ; 3t"~ MOUE 1 PEN I .. _^<; 	~_i ïu-i] ::::p 	 P 

,,,. 	 ! ,T ..; 	 1260 CLS:FOR x=6 TO 15:F'RINT X,g$(X):PRI 
5 r Iil: 1 1:.F(F 	10 1 	 NT: NEXT x ... -.: 
1 	 .. l.2.:. 	v,.} 	 2270 s=0: t=0: PRINT 

l' ci NTL 	c»rni 	i.n:uI 	, 11,:: 	tJI:!::a 	 2290 INPUT x:IF :(6 OR x::15 THEN 2360 

1::f9 	r u rr ' R THEN :1.':•0, 	 2290 INPUT "valour";t 

I0 rr:INT I-r...1L 	 p;; .,l_: .Jo i 	t. 	 2300 s=v( ,y,x) -t:v(z,Y,x ) =t 

 i 	 2710 GOSUB 170 
0 I Iit :ñl 	 h•IT t r 	 2320 FFINT:F'RINT"autre modif? n/n"; 

cjf~_ 

	0 L OC^ fI I.. , 	f 1111 :-i 	 2330 a. -UPPER$(INKEY$):IF a$="" THEN <_
1<; 0 IIiIUE0H1l1. 8 	1I..n 	 0 

 l f:.:0 FUI: .. .; 	..:: 1..`:.. 	 2340 IF at="0" THEN 1430 

1 	1690 I.:::C..hIT t (; , 7. , ;).'c ïti t,{]. X100) 	 2350 GOTO 440 

f 	7700 FF.I.NTIr1,1::F 	 2360 CLS:PRINT"un chiffre de 6 a 15!":GO 

J 	1.' ('i 	t Ci^1E ...:.rl 	+:<„f 	HT i.!.?ING ':(Wulf ;pc 	 TO 22260 
p 	7 	(f :-v 	 2370 ******sauvegarde des donnees***** 
14 	i.? no .,1-=INI-E.:I::i 	=="" TI-HEN 1770 	 2380 PRINT CHR$(19); "introduisez une cas 

 17117 OI''SE D(ll n 4,'10 	 sotte ou disquette. 
1.790 'ya+s*kra~*t I.::l~.i. ï;.,i ;Ftt~r#..+.*.n*x:x 	 ^'90 OPENOUT 	g~ ~_ 	 "sauve -tr 

rl rl ^.. lAiIh•.IDOI.J'h r , a. 40 	1.4:: .iIND0W 	 #9 

	

#I,_, 1 1 	 2400 P INT ,ar 
0 1., 'p 	 X410 FOR ,=1 TO ?:FOR y=1 TO 1" FOR .•-=1 

	

77(1 LOCATE D,'rIPv:INT "PREV(I:1351l- 0 	 TO 15PRINT#9,v( ,y,x):NEXT x,y,z 

178E I. x)EAl"l" 5,:L9 F F;:f.P.11 ' rvEAL. f ;F" : t!am 0 	 2420 CLOSEDUT: LOTO 440 
r7I;1rnr 3-1 TI] 12 	 2430 OIS:: END 

34 - 0CRJST1AD ii° O- 0ECLIBR.- 8 f "AIIUlER 8/ 



A 

Aa- 
AR 

f, 
B

OY 0~- 	 Tovs fes CPC  

La chasse aux diamants n est pas e tout repos avec 
Un CPC. Ç!+ ce que dmontree programme. 

J eu sympathique en cinq taoleaux. Ou 

	

plus vouc le vouIez Notre héros, pas 	ø ENV 1 ,10,-1,3  
Si crazy que ça, doit rarnassr aes dia- o1CHR(12e) :fas$CHR(128) :ech$C 

' 	 . 	 HR$(129>:dia$CHR$(t3ø):+eu*CNR$(131):h 

	

manta en bravant mi le dangers (voir A partIr de la 	omh$CHR$(132) homb=CHR$(132) :homg$CHR 

	

ligne 20S0. Les meilleurs scores sont affiehés à la 	$(134) :homd$=CHR$u: 3>:homt$CHF($(13):s 

fin de chaque partie. On voit 	que le Basic des CPC 	1$CHR$ ( 1 3é) : sa2$CHR$ ( 137) 1 sa3=CHR$ (1 
38)fan$:fang$=CHR$(139):go= peirnel de be116 et rapctes anrnauons. 	 370 

	

Pour jouer avec les touches curseur et copy , il 	$=CHR$(142) :picdCRR$(22) :picg$CHR(2 

	

suffit de modifier les lignes 670 A 710. Le BREAK 	 :miamCHR$(125)+CHR$(126)+CHR$(127) 
, 

	r6 le 	
diaø:rmø 

n'6tant pas ven 	la a tûdcne ESCjoue le role de 	390 SYMBOL 128,51,204,32,82,85,77,200,13  
pause. Vous reprenei la partie.11à ou vous I'aveL lais 

	

see en appuyarttsus ur e auoe LOUChC L'habituel 	400 DIM 
1,25:1Nv2,27:INK3,16:INV O,:B 

	

CLEAR INPUT du (2PC 6128 est A remplacer par CALE. 	ORDER PAPER 0: PEN 1 

	

&BBO3 sur les 464 et 664. Bonne chasse aux 	420 PEN 2:RED sol:FOR i=1 TO so1:RED 

diaivarts 1,c2,1:FOR jcl TO c2:LOCATE i,1:PRINT s 
- 	

ol$:pt(j,1)1:NEXT:NEXT:PEN 1 

	

STEPHANSEMIRAT 	47.0 READ ech:FOR i=1 TO EchRED c,11,12 
- 	 -rn----- 

 

:FOR j=11 TO 12:LOCTE c,j:PRINT ech$:pt 
(c , j ) 2: NEXT: NEXT 

10 *********************************** 	 440 READ dia:FOR i=1 TO dia:READ c,1:LOC 
20 * 	CRAZY BOY (C) 1986 	 ATE c,1PRINT dia$-pt(c,1)3NEXT 
30 * STEPHAN SEMIRAT ET MICROSTRAD * 	 450 READ 4eu:FOR i=1 TO feu:READ cl,c2,1 
40 *********************************** 	 :FOR j=cl TO c2:LOCATE j,1:PRINT 	Lu:pt 
50 	 (J,1)4;NEXT:NEXT:PEN 1 
60 DEFINT a-z:MODE OINK 10,6,12:LOCATE 	 460 PEN 2:READ +s.FOR i=1 TO +s:READ c 
5,12:FRINT "Les regles? ":WHILE $"N" 0 	 1,c2,1:FOR icl TO c2:LOCATE J,1:PRINT f 
R 	., o":a$=UPPERrNF.'.EYs):WENDIF a$="O 	 s:pt(j,1)0f(j,l)I:NEXT.NEXT:PEN 1 

THEN GOSUB 2020 	 470 IF t*b1=1 THEN FOR i=13 TO 33:LOCATE 
70 MODE 1:F'EN 1:PAPER 0 	 i,5:PRINT CHR$(255):NEXT:pt(17,14)=0:pt 
80 ENV 2,15,-0.6,1:ENV 3,10,-1,1:ENV 14, 	 (16,5)=8:pt(16,8)=0:pt(5,9)=0:f(16,8)=1 
10,-1,5 	 :fe(17,14)=1:fe(16,5)=1 
90 SYMBOL AFTER 125 	 480 IF tabl=5 THEN PEN 2:LOCATE 27,13:F'R 
100 SYMBOL 125.0,2,80,170,170,170,0,0 	 INT sol$:LOCATE 27,14:PRINT sal$:pt(27,1 
110 SYMBOL 250,24,24,126,126,2424,24,24 	 3)=1:pt(27,14)=1:FEN 1:LOCATE 7,6,13:PRIN 
120 SYMBOL 126,0,0,69,170,234,170,0,0 	 T picd*.LOCATE 36,14:PRINT picd$:pt(36,1 
130 SYMBOL 127,0,0,0,125,125,170,0,0 	 3)1:pt(36,14)=1:FEN 1 
140 SYMBOL 139,28,46,30,28,8,56,28,20 	 490 IF tabl=2 THEN FOR i=19 TO 26:LOCATE 
150 SYMBOL 140,28,58,60,28,8,14,28,20 	 i,19:PRINtT CHR(255):pt(i,19)=1:NEXT:LO 
160 SYMBOL 141,28,62,191,157,73,62,28,20 	 CATE 2,21:PRINT CHR$(254):FOR i=2 TO 21:  
170 SYMBOL 142,56,84,108,56,16,124,56,40 	 pt (2,i )=10:NEXT:pt (2,21)1 
180 SYMBOL 255,255,255,60,66,153,155,66, 	 500 IF tab1=1 THEN LOCATE 12,1:. PRINT pi 
60 	 cg$:LOCATE 20,13:FRINT picd$:pt(12,13)=1 
190 SYMBOL 254,195,66,36,36,36,60,60,126 	 :pt(20,13)=1 
200 SYMBOL 253,255,192,252,192,254,192,2 	 510 IF tabl4 THEN PEN 2:LOCATE 27,14:PR 
55,255 	 INT sol$:LOCATE 27,15:PRINT s1*:LOCATE 
210 SYMBOL 252,127,3,31,3,255,3,63,63 	 33,14PRINT sol$:LOCATE 33,15:PRINT sol$ 
220 SYMBOL 129,129,129,255,129,129,129,2 	 :pt(27,14)1:Rt(27,15)=1:pt(33,14)=1pt( 
55,129 	 33,15)1:PEN 1 
230 SYMBOL 130,146,84,153,60,126,60,218, 	 520 READ x,y:LOCATE x,y:PRINT homd:xx=x 
218 
240 SYMBOL 131,16,18,82,90,218,218,218,2 
18 
250 SYMBOL 132,153,153,255,24,24,24,102, 
129 
260 SYMBOL 133,6,6,60,12,18,16,104,8 
270 SYMBOL 134,96,96,28,48,72,8,22,16 
280 SYMBOL 135,90,90,62,8,8,8,20,18 
290 SYMBOL 136,0,0,0,24,36,52,0,0 
300 SYMBOL 137,0,0,0,0,16,20,106 
310 maxgoINT(RND*5)+1 
320 SYMBOL 138,0,0,0,0,0,0,0,255 
330 DIM t(40 	L47 	 1690 

- 77__7 

530 FOR i=1 TO 39:LOCATE i,1 - PRINT CHR$( 
147.):LOCATE i,25:PRINT CHR$(143)pt(i,25 
)1:pt(i ,1)1NEXT 
540 FOR i=1 TO 24:LOCATE 1,i:FRINT CHR$( 
143)LOCATE 40,i:PRINT CHR(14):pt(1, 

pt (40, j) =1: NEXT 
550 FOR i=0 T9 mqo 
560 gx(i)INT(RND*35)+:g/(i)=INT(RND*8 
+2 IF Pt (gx (j ) , gy (j ) ) 	.5 OR + e (g (1 ) , gy 

(i))::>0 OR (g>(i)x AND gy(i)=y) THEN 56 
0 
570 NEXT 

348 MODE 1 	 1 	1 580 RESTORE 1720 

RO RAD 	DCHRE 86IJ. 	35 



PROGRAMMES 
MY OY 

59 	o=qo+1:IF go=maxgo THEN goø:GOSUE 	 ram=dia THEN ssc+5:ramE:djØ:9OSUE 
1810 ELSE GOSUB 1810 	 1690 
600 'READ i,m:IF i(::Ø THEN SOUND 4,i,m,1 	 LOCATE >,y:PRINT c$ 
,2,,1SOUND 2,i/2,m,153 ELSE RESTORE 1 	 1040 x=x+l 
750 	 150 LOCATE ,yFRINT homd$ 
610 IF (tb1=1 AND >>12 AND >::33 AND y=4 	 RETURN 
) OR (tabl2 AND >:::18  AND >(27 AND ylS) 	 1070 IF d>=t THEN c2T homd* ELSE c2$h 
THEN dir-c=ÏNT(RND*2)+i:SOUND 1,9,20 

15:ON dirc GOSUB 870,97I 	 1080 FOR 1=1 TO 3 
620 IF tb1=2 AND x=2 AND y>3  THEN LOCAT 	 190 IF pt(x+d>,y-1)1 THEN RETURN 
E x,yPRINT 	:yy-t:LOCATE x,yFRINT h 	 IF pt(x,y)2 THEN aech$ 
omh$ 	 111 IF pt(x,y)=O THEN c$= 

	

30 IF tabl=1 AND x=16 AND y13 THEN FOR 	 1125 IF pt(x,y)=3 THEN SOUND 1,100,5,5,1 
j=.5 TO 4:LOCATE 12+i,1FR1NT 	-4-picq4 . 	 :scsc±10pt(x,y)0:c:$ 	ramram+1 

LOCATE 	, :L.FRiNT picd$+' 	:FOR k1  T 	 1130 LOCATE < ,y:PRINT c 
0 S0NEXTNEXTGOTO 1520 1145 LOCATE x,yPRINT ca$ 
640 IF tb14 AND ',• .:27 AND x<33 AND y;15 	 yy-1:xx+dxLOCATE x,y:PRINT caM 

THEN PEN .FOR i=0 TO MLOCATE 27+:i , iLI. 	
,y0 PRINT 	"f- LOCATE ' *i 1 FrINI 	 1170 SOUND 1 *1GI0 5 15 

ol$ LC]F. TF .- L , :1.4: FR:[NT 	:L$+ 	L 000TE 	 1185 NEXT 
33 i,i.S:FR1NT o.I.$-! 	:FOR L1 TO 50NE 	 LOCATE >,y:PRINT ca2$  

XTNEXT:x30:PEN iSOTO 1520 	 RETURN 
650 IF tabl=5 AND >::.•28 AND y-14 THEIl FO 	 1215 '- - TABLEAU 1 
R i=36 TO 29 STEP -iLDC(TE i,13:PRII\IT p 	 1225 DATA 13,13,33,5,35,35,5,3,5,22,11, 
icdt I 01 1E i L4 FE1NI pird LOI IrE 1 F1 	 . 	14 14 2 8 _ 	17 16 2 	19 4 2 	16 
i3PRINT " :LOC(-TE :L+:1,14PRINT 	:SOU 	 ,11,14,17,8,11,11,22,25,11,3,4,7 
ND 1,11,20,5,0, 5,31:FOR k1 TO 100NEXTN 	 DATA 38,34,5,5,34,4,16,5,6,9,21,10, 
EX T (lOTO 1520 	 14,15,16,21,31,16,21 
660 IF tabl=5 AND x-18 AND  y14 THEN FFN 	 1245 DATA 15,3,6,14,7,9,10,23,10,26,15,1 
2:FOR i10 TO I 1 I I)541E 17,i-1 FRINT 	 i 16 	1 	16, 1 811l 
:LOCATE 18,î-2 :F RINT 	:LOC4TE 17,iFRI 	 1250 DATA 7,5,9,21,1,3.9,24 

NT wi$+sI$FEN 1LOC4TE 18,i-:LPRINT f 	 1260 DATA 2,23,30,19,27,30,16,20,18 
eL,$:FEN 2SC:)UND 1 ,950,20,5FOR k1 TO 10 	 1270 '-- ----. TABLEAU 2 
O:NEXT:NEXT:PEN 1:GOTO 1520 	 1280 DATA 18, 24,30,3, 13,22,5, 29,34,6, 
670 IF INKE'R72)=0 THEN SDSLJEI 770 	 20,25,7 9  3,9,10, 3,9,12, 2:, 9,14, 2,9,16 
680 IF INFEY(/)-0 THEN GOSUB 00 	 3,9 ,18, 17,29,12, 1 	1 1 	1 	9 17 
690 IF INKEY(74=0 THEN GOSUB 870 	 25,38,:I.0., 7.., 39,24,2,39,2 .. 2,19,22,10,15,9 
700 IF 1NKEY75>=0 THEN GOSUB 970 	 ,11,11,8 
710 IF INKEY(76)=0 THEN GOSUB 1070 	 1290 DATA 7,12,4,21,19,614,24,2,6,27,18 
725 	 21,28,9,14,31,13,21,26,14,16 
730 IF pt(x,y+1)54NID p(>,y) .12 THEN L 	 DATA13,3,9,3,11,3,:I.1., 1,15,1,17,14, 
OCATE 	y FRINT 	y+l LOL4TE 	y FRIN 	 i 18 	4 	8 t 
T homt$:fe(x,y)=O:SOUND 2,260-y*10,5,15, 	 1:1.0 DATA 5,20,23,6,14,18,9,23,25,11,13, 
0,0, 1 	 14, 16,8,35,21 
745 IF pt(x,y):0  AND pt(x,y+1)4 THEN 15 	 DATA 10,13,18,7,i: .18,18,20,23,3,11 
20 	 15,14,19,26,19,29,31,17,32,35,14,8,11,:l,  
750 IFpt(x,y+1)r5 AND pt(x,y)<>2 THEN 7 	 4,8,11,10,19,21,17,9,17 
30 	 illS 	................................................ ._ TABLEAU Z 
760 GOTO 590 	 1340 DATA 15, I 	L 	1 
770 IF pt lx ,y) ( >2 OR pt (x ,y-1 ) 1 THEN RE 	 :19 ,23,7, 11 , 14,7 , 12 , 15 ,9 , 1 :1. , LB, 1 1 	27 
TURN 	 28,11 , 1 ,, 13, 1 1 , 18, 1 6, 23,2, 16 ,16,1 
780 LOCATE > .,y - PRINT ech$ 	 9,16 ,11,18,18, 23,79,:L8 ,7,34,21 
790y=y-i 	 1350 DATA 8,:L5,:I.0,18,7,i2,20,18,4,:L5,:L9, 
800 LOCATE >,y:PRINT homh$ 
810 RETURN 	 1165 DATA 1 1..., 1l,4, 12,8, 1 11, 17, 1.4, 10,21 ,6, 
B20 IF (pt( y) 	7 AND pt( y+l) 	2) OR 	 -. 	-. i 	6 17 	 b P l 
pt(x,y+l)1 THEN RETURN 	 1370 DATA 8, 4,4,1, 10,11.., 20, ii., :18,15 
830 LOC4TEx,y:PRINT ech$ 	 1,29,15, 11,17,18 
840y'=y+l 	 lIRlIDATA 1:1 .,4.,6,11,8,' ...,:I1i,11,i 7 ,5,i..,:1 
850 LOCATE 	y E-RINT hQmbf 	 9 1 1 	18 	I I 	I 4 	 7 
860 RETURN 	 29 ,10,31,34,10,31,34,16,8,20 
870 IF pt (x-1 ,y)l THEN RETURN 	 1390 ...................- ................-....----....-- TABLEAU 4 
880 dx=-1 	 1408 DATA 18,ii,13,9,26,30,9,8,:L1,11,22, 
890 IF pt(x,y)2 THEN c$ch$ 	 24,:I:i,18,28,12,26,27,12,12,33,:L2,14,16,j 
900 IF pt(x,y)=4 THEN ca$fu$ 
910 IF pt(x,y)0 THEN caS=" 	 i6.1 	77... 7 Il I 	191212 9,71,28,20 920 IF pt(x,y)3 THEN SOUND 1,100,0,0,1: 	

. 
 

cc+10:ca$:" ":pt(x,y)0:rm=rm+1:IF 	
1'8 DATA 5:7 2,21,17,18,2:I,75.9,:19,Z5, ram=dia THEN ssc+50:rarnø:diaø:SOSUB  

1690 	 9, 21,34,18,21. ,L., 

:1420 DATA :ii..:ii,,10,,22,19,, 90 LOCATE 	y FRINT c 	
I 1 	t 	I 	1 	I 	I 	I 	I 940 x=x-1 	

1430 D. 	/,:I5,J.x,:i2,, ...:11......5.18,20 ...... 
950 LOCATE x,y:FRINT homq 	

17 ..21....iI,:L6,21,i.i1,28,2:I.....10,1.2,21 965 RETURN 	
1140 DATA 6,8,9,9,14,16,9,11,,32.,9,25,Y 

970 IF pt (x+1 ,y) =1 THEN RETURN 	
12,8,12,14,22,24,19,33,21  980 	dxl 

	 1450 	' ................-........................................ i4}7LE4I.I 	S 990 IF pt(x,y)'2 THEN ce.fech* 	
:1465 DATA 9,4,19,3,3,34,5,19,27,7,10,24, 

 1000 IF pt(x,y)=4 THEN ca$Feu$ 	
Q 	16 12.24., 1.2.12.5 i ...i.5,:16,37,15,7,1 1010 IF pt(x,y)0 THEN 	$ 	 ..............., . 

170 DATA 8,25,9, 11,3,2,19,9,9,14,12,12, 
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PROGRAMMES 
CRAZY BOY 

:11,1. 	,l`î,19,23,1^,14,.^..7,14,19,',7,.11 1850 	IF pt (gx (go)+fx(go),gy(go))=1 	AND p 
:1.480 	DATA 	14,9,2,14,2. 	1;8,.26,4,11,8,.LI, t(gx(go),gy(go))<:'C 	THEN RETURN 

2"4 	8,24,11.,26,i1, ill ,ii ,U,14,.^.`;,14,9,i9 1360 	IF pt(gx(go),gy(go))=2 THEN caf-=ech 
:: i, 	:l':? s• 

1490 	DATA 	12,12,13,4,17,113,4,119,23,8,2a, 1870 	IF 	pt (g> (go) ,q•y (g ,) ):==0 	THEN  
.':L,:1.1.,6,7,1.4,i0,11,ii,:1.9,21,14,25,35,:L9, 1880 	IF 	IDt(g>(go),gy(go))=? 	THEN 	cas 
2 	,2.,i9.,14,18,19,9,i. 	,19,4,7,19 WOUND 	1.,1000,0,0, 1:pt(g> (go>,gy(go))==0: 
1300 	DATA 	4,~27,30,5,27,T1,7,Ir,L6,9, 	7,^ ram=r-am+1[F ram=d:ia THEN sc=sr:+50:ram-0 
9,12,.28,19 :dia=O:GDSUB 	:1.690 
1=110 	'----•--------------....----------- 	--........-. 1890 	IF ptr9> ( 	o) rgY(qo))=-4 THEN 	$=feu  
152 	PRINT 	CFIF$(22) I-CHRS(1):II 	pt(x,y+a) +. 
-4 	THEN y==y+1: FER 	1°IoC(TE >:,y:PRINT hom J.900 	LC]CATE 	g:::(go),gy(go):PRINT 	cas 
hi:P'R:r.NT 	CHR: 	( 	.^)+CHR$(0):LOCATE 	,.:,y-':LHP 1910 	IF fc(go)=l 	THEN fan$='Panel$ 
RI\IT' 	°PRINT 	CI'iRs(22)+f,IlR4G) 	ELSE 	LOCA 1920 	IF fx(go)=='--1 	THEN fanS=fang5 
IE . 	:PRINT homh$ 19,.':.0 IF fx(go)=0 THEN fan =fanr$ 
15îï0 	PRIAIT 	CHR$(22)+CHR$(0):PEN 	1„Lo('.ATE: 1940 	IF 	ci5=echf 	A NID 	pt(q;;(go),gy(gc:;)-'1) 

17,8:F'FINT'GAME OVER":L.00AITE 	1824:F'R:[N C 	HID 	gy(go)' >y 	THEN 	gy(go) 	gy(c]c,> 	-f/(g 
T'::SPACE ,":PRINT CHR$(22_)+CHR$(0):vie=0 fan5 	fanh$ 	ELSE 	q 	(y, )::::q.(go>-i--f 	(go) 
GDTO 1550 950 LOCATE gx (go) ,gy(go):PRINT tari$ 
1540 	' 1960 	IF 	IX (go) - _: 	AND 	gy (go) --y 	TIEN 	1980 
1550 	IF INKEY(47)=-1 THEN 150 1970 RETURN 
1560 PEN 	1:MODE 	].:LOCATE 	14,S:PRINT"'Votr 1988 PEN 	1 
e score 	";sc:PRINT:FRINT:F'RINT:PRINT:PRI 1990 TAG 
NT 2000 	MOVE 	r,*1.6-î(2.,4470 	y*:1.6+LF'RINT 	miam$ 
:1570 	IF sc>re(1) 	THEIJ PRINT"Vous avez 	ba 
tt-1 	Lin 	record 	' ' " 	ELSE 	1590 2010 	TAGOFF: PRINT CF -IRS (C?) +EH)(s (0) . ROTE 
1580 GOSUB 2110 1520 
1590 GOSUB 2250 20120 MODE 	1 
1600 IF INKEY(47)=-1 THEN 1600 '2078 	INK 	0,0:BORD6.R 	PI:ILI<; 	I,L" 	TNI< 	.-, 2: 
16:10 	src=O:IF 	I_EN(r-es(1))<::17 	THEN 	re 	(1)= IN 
re$- 	1)+". ":LOTO 	1610 0410 	FO'Il•1Y.I R1NT 	Til( :C:,;"REGI E.? 	D(J 	JEU' 
1620 drap=0:FOF 	i=1 	TO 9:IF re(i)'C:=re(i+ PRINT:PRINT 
1) 	THEN 	1640 2050 	PRINT" 	V ,c.i:voici 	.: 	Lul:Lr 	transp 
1630 	drap=lcb=re(i.):bS=re$(i):re(i)=re(i I; 	daN . 	]a 	monde 	). 	1'arc•:de, VOUS 	ate 

hélas 	ti - ac,Formo an 	un petit. 	homme 
$ aI 	e1tn ,:: 	de 	diamants 	(or- hinal 	.!).' 
1640 NEXT: IF drap=1 THEN 1620 IJLE 	OilN•.NT" 	'Vo 	;::. 	1 	.- 	.:-11 	~.: 	ort 	cL.. 	r' 
i50 CI-S:PRINT:F'RINT T80(11); "TABLEAU DE ,-,J 	:: 	l 	, 	lediamants 	c{...r 	,r 	,.,; 	- 
S 	SCORES":F'R:[.NT:F'RINT UI 	I 	i.n: 	J 	. 	n'; 	i, 	I 	: 	II 	=,in: 
1660 FOR i=10 TO 1 STEP-1: IF NIDS (rw(i H 	tns 	wi 	; 	• 	.;.n_ 	,••.: 	. 	cssrrq 	. 	( . .:s:r 	on 
),11)=0' 	THEN PEN 3:re$(i)=RIGHT$)res( , 	c;cl 	,U" 
i) ,LEN (re# (i)) -1) 	ELSE 	PEN 	1 : bi. 0 	F;P 	." 	f• 	. :i 	c: 	:i 	a 	gant 	i 	iu 	•s«_ 	,pua; 	a 
1670 	F'R:[NT" 	 '+re$(i.)+" ... ":re(i): B,.::1.rs. 	d;>; 	I: 	uI.,,;tl: 	,I 	',.;::p_i 	1;=r:....nlr:, 	d'un 
NEXT I Ott ler::. 	.,. 	.._,n, 	autre 	- 	a 	I cr,ne 	cingIua, 
1680 ERASE FT:ERASE fe:tabl=0:GOSUB 2250 (..,,' 
:GOTO 70 ,11 	0 	r'oTNT"FIe 	..,les 	n 	I:=.t...':, 	,,,c.; 	__,uffise 
1690 	tabl ==tabl+l: IF tabl==6 THEN tab1=1 ; 	I 	r 	mff 	.l.... 	pieg 	die 	t,, 	Ips 	so 
1700 CLS:LOCATE 	14,1.2:P PINT " 	SCORE:';SC: rl 	. 	,,:-_o 	m).L,•nd..., y;t(C,L,a.r:::i:,) 	nc.hes,,...:; 
LOCATE 	15, 	: PRINT"TAE<L.EAU 	"; tabl I 	. 	'Io: r 	m 	. a_. 	l 	' .: 	aux 	:. 	,1. ~ 	i= 	,  
:17:1.0 CLEAR 	INPUT:i=1:REST8RE 	17 0:WHILE .„ 

:: 0 	AND 	INKEYS-.:” ": READ 	i , m: SOUND 	1 , :î. , m , :2090 	pr. I NT , PR 	N 	AR 	I. 1 (;; "F 	I.S IRCHANCE. ..  
0,1:SOUND 2,i,m,5:SOUND 	4,i.,m,7:WEND )UEr.. , 	]=0 
1720 DATA 	13,20,239,25,213 30,213,30,22 J. lES f ETUR. 
9,20,179,30,179,30,190,20,239,20,239,20,3 2  `1140 	RESTORE 	2?L(8.F'EN 	I:CLE^IIR 	ILPU 	:rFrIN 
21',.'0,190,20,E„9,20,190,30,239,20, 179,2 l' 	ic.tr,; 	ncnm:'I 	FF-N 	T 
0,179,:20,142,20,159,25,142,30,142,30,159 1120 	vy=')(.;C3AV8 	..:9.J. 
,20,127,20,1^7, 	0,142,30,159,20,159,20,1 : 	L.0 	,::l'.. INFr1'F 
42,30,127,30,159,30,1.49,^0,:[59,'0,1 	7,40 '. Ll40 	LOCATE 	v.,,vvsEOs:r.NT 	CHI 	L( 50) 
127,40,0,0 215(1 	READ 	oy.,.11. ::[F 	--t 	THEN 	RESTORE 	2 

1730 	INPUT"tableau 	";tabl 148 	ELSE 	OEHNI) 	t,  no, slur, îC,.1.4 
1740 ON tabl 	GOSUB 	1760, 1770, 1780, 1790, 1 2160 	) OCA TE 	✓x , •. y: PRINT" 
800 2178 	IF .5=” 	THEN 2130 
1750 FRASE pt:ERASE fe:GOTO 340 '',180 	:I:F 	.;• .. 27 	IIIEII 	v. 	6.GOTO 	2110 
1760 RESTORE 1220: RETURN 1(:190 	IF 	a$ =CHF# (^C4> 	OF 	(AOL (a1) .......(45 	Al' 
1770 RESTORE 1280: RETURN D 	OSE: (aC) 	'..^:4-:) 	THEN 	{ =" " e ": 	I. ].: GOT0 	21 
1780 HE STORE 	1340: FCETIJRN 0 
:1790 RESTORE 1400r.RETURN 2200 	IF aa-CNRS(13) 	THEN 	re(1(=sc:re1:(1) 
1800 RESTORE 1450: RETURN - I) 	+LEFT$ (re3 , 16) : r.- a.1= 	' : PEN 	].: RETURN 
1810 	IF 	(pt (q>(go),gy(go)+1)=0 	OR 	pt(gx( 2210 	IF aT CHRS(]27) 	THEN 	IF 	vs:11 	THEN 
go),gy(go)+1)=i.0) 	AND 	fe(gx(go),gy(go)+1 „::=v::-1:re$=LEFTS(r-e$,LEN(reF)-1) :LOTO 	2. 
) .::.i 	THEN 	LOCATE 	gx(qo),gy(go):PKTNT" 	": 1-0 
gy)go) -gy(go)-r.1:l-OCATE 	g;=(go),gy(go):F'RI 2225 LOCATE v;;,vy:PRINT m 	:re$=reS+a:£ 
NT 	fan$:SOUND 	4.,(go-f1)*100,0,0,1,0,1:RET 2:30 v>t-yr+1:GOTO 2130 
(J FIN 2240 DATA 500,100, 	0,2, 	500,75, 	0,2, 	500 
1820 	SOUND 	4,(go+i)*100,0,0,1,0,1. 5, 	0,2, 	425, 	5, 	0,7, 	450,75, 	0,2.., 	500, 
18=0 	fx(go)=SGN(>:--gx(go)):fy(go)-SGN(y-g 25 	,0,2, 	500,75, 	0,2, 	525,25, 	0,2, 	500,1 
y(go)) 00, 	0,50,-1.......1 
1840 	IF 	pt(f>:(go)mgx(go),gy(go))==1 	AND 	p ,750 	LOCATE 	14,24:PRINT'':ESPACE::.":WHILE 
t(g>:(go),gy)go)).Aî. 	THEFT 	f:(go)=-fx(go) INKF_Y(47>=--I: WEND: RETLHN 
ELSE GOIO 1860 2260 END 
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ÉCART DE POINTS NIVEAU 

en plus ou en moins 1 2 3 4 5 

7 et plus 0 0 0 0 0 
6 1 2 3 5 10 
5 24610 20 
4 5 10 15 25 50 
3 10 20 30 50 100 
2 20 40 60 100 200 
1 50 100 200 300 500 
0 100 200 300 500 1 000 

70 INK 0,1: INK 1 ,24 INK 2,20: INK 3,11 ,2, 
:SPEED INK 25,25:PAPER 0BORDER 0 
80 - -----ecrau-i 1 
90 RESTORE 100:GOSUB 2090 
100 DATA 12,1,2,FAISONS CONNAISSANCE,5,7 
,2,A COMBIEN JOUEZ—VOUS?",9,9,2,"(MAXI 
8) 
110 DATA 9,17,2,"PRENOM 	:',16,17,1,1 
,0,0,0,Z 
120 DATA 1 23 2 ENTREZ REPONSES, PUIS P 
RESSEZ" ,31 ,23, 1 ,ENTER,37,23,2,POUR,,25, 
2 VALIDER OU 17,2S 1 DEL 21 25 2 EN CAS 
D'ERREUR ,0,0,0,Z 
130 RESTORE 120:GOSUB 2090 
140 '------entree nombre joueure 
150 DATA 20,13,1,0,1,1,8 
160 PEN 1:RESTORE 150:GOSUB 2580 

L: différence a e" les Y. 	habituels t .-T( au f 
170 
180 

nj=VAL(s$) 
' 

que, la va 	attribuée 	lettres chang'-  '--•e 190 
entree prenoms 

DATA 20,17,20,0,0 

.',:' 	e -.' 	i' 	nombre 	, 	- ti- 

	

-'' 	, 	st 200 FORpr1 TO ni 
-- 210 LOCATE 15,17-.PRINT pr:LOCATE 20,17:P 

,- 	......, -. r•'•.-( RINT STRING$(20," 
Un joker :'. un super j'':.»• peut intervenir  (! '-- 220 RESTORE 190:GOSUB 2580 

. 	a", -. . 	 droit«   :: 	,'')r 2 écart 	d»ìi? L_ 	 • 	-- 	 .- améliorera 	 S  
p$(pr)s*:NEXT - 	a 	.. 	,' 	.  	 • •, 

points (joker) ou de cinq polies (super 	afin 
240 
250 

- ----- ecran 2 
RESTORE 270 CLS GOSUB 2090 

ouce d'augmenter votre score. 260 RESTORE 120:GOSUB 2090 

La loncucur des 	 aussi limitée. D'une 
 ': 	' 	ei 

270 DATA 10,1,2,V OC AD U,22,1,3,S CO 
-.......... : 
fourchette 	nl e ttres 	niveau :. elle 

R E,6,7,2,"QUEL NIVEAU 	,12,9,2,"(DE 	1 
A 5)",14,15,2,"CHRONO",12,17,2,'(MAXI 	1 

Jusqu'à six lettres obligatoires aux niveaux se réduit , 5 MINUTES) ",18,20,2,"MINUTES,ø 
S 	 - 	..................................- 	-,, -' 	r 	- 	-. 	- 	5 • S .....S 	 Y 

280 ------entree niveau 

lettre. 
 290 DATh 	19,12,1,0,1,1,5 

s' 	-. 300 PEN 1:RESTORE 290:GOSUB 2580 
Vous devrez déterminer la durée de réflexion au 118 j=VAL(s$) 

20 - -----entree duree 
30 DATA 	14,20,2,0,1,1,15 

La calcu!aÛrice et 	r; dictionnaire sont 740 RESTORE 	30:GOSUB 2580 
Les, mots entrés devront bieri sûr avoir 	- 	•f. 350 mn=VAL(s-$) 

r 	 abréviations, 	les cation, et l'or, 	S 	.'------------ 
lao GOSUB 1240 

La 	des 	fait noïns propres. 	correction 	 - 	r'r.' 
370 ------ecran 3 a+-fichage parametres s 
don niveau 
00 CLS:RESTORE 390:GOSUB 2090 

- 	
touche 	i':. 

possesseurs 	.. convient 	 ., 

S 	 - 	- 	- 	 " 390 D'TA 1,1,2,NIVEAU,7,5,2,VOTRE SCORE - 	," MAXIMUM F'OURRA,5,7,2,ATTEINDRE,20,7,2,° 
placer Ja routipe de 	.3,1 r 	:' . clavier ciear POINTS PAR MOT.",8,10,2,"LE MOT DOIT COM 

r,ìr.')' CALL 	1r 	Lorsque vous aurez PORTER 
--- 
	programme 

 ----- 
	
---------- ------ ........ 	3 	- 	r,,.. 08 DATA 5,21,2,"JOUEUR SUIVANT :",2,23, 

2,PRESSEZ,10,23,1,ESFACE,17,23,2,POUR JO 
pourrez inhiber 	- 	break- 	un cAU &bb48 '' UER OU LE1IR'E,38,23,1,N,4,25,2,SI VOUS D 
l'une des premières 	du proigamme. ESIREZ UN AUTRE NIVEAU,0,0,0,Z 

----- 	-- 	---.- 	' 'P .' Occuper . 	finssemaines  410 mp(100*ms) 
420 IF mp 1000 THEN w=14 ELSE w=15 
430 LOCATE w,7:PEN 1:PRINT mp 
440 IF mp-1008 THEN LOCATE 15,7:PEN 1:PR 

RENE - 	':\ INIT"O" 

E 	PE ---S- 



P 	? 	AM~MES 
VOCABUSCORE 

1060 450 LOCATE 26,1:FRINT j tj=0 
460 IF 	j;3 THEN 520 1070 CLEAR INPUT 
470 mic=(6- b):mac=(6+b) 1080 psi=INKEY$ 
480 LOCATE 11,12:PEN 2:PRINT"MINIMUM";:P 1090 tj=tj+1:IF tj=10000 THEN tj=0 
EN 1:F'RINT mic 1100 IF psi="" THEN 1080 
490 LOCATE 21,13PEN 2:PRINT'-LETTRES' 1110 IF psE=CHR$(252) THEN 1070 
500 LOCATE 11,14:PRINT"MAXIMUM";:PEN 	1:F 1120 IF UPPER$(ps$)="F" THEN 1140 
RINT mac 1130 IF ASC(ps$)=32 THEN 660 ELSE 1070 
510 GOTO 560 1140 ------fin 	du 	jeu 
520 IF j=4 THEN y=15 ELSE y=13 1150 CLS:PEN 1:LOCATE 6,10:PRINT"ETES-VO 
530 LOCATE 7,y:PEN 1:PRINT"OBLIGATOIREME US CERTAIN(E) DE VOULOIR" 
NT 6 LETTRES !" 1160 LOCATE 13,15:PRINT"TERMINER LE JEU 
540 IF j=4 THEN 560 ?" 
550 LOCATE 7,16:PEN 3:PRINT"CHAQUE LETTR 1170 LOCATE 17,20:PRINT"( 0 - N 
E NE PEUT ETRE":LOCATE 6,18:PRINT"UTILIS 1180 CLEAR INPUT 
EE QU'UNE SEULE FOIS !" 
560 rp:$=LEFT$(p$(js),17) 
570 LOCATE 22,21:PEN 1:PRINT UPPER*(rpt) 
560 GOSUB 2270 
590 tj=0 
600 CLEAR INPUT 
610 ant=INKEY$ 
620 tj=tj+1:IF tj=10000 THEN tj=0 
630 IF an$="" THEN 610 
640 IF UPPER$(an$)="N" THEN 250 
650 IF ASC(an$) ï32 THEN 600 
660 GOSUB 1300 
670 - -----e c r a n 	j e u 
680 CLS:RESTORE 690 
690 DATA 8,396,632,396,328,184,632,184,8 
,152,632,152,8,120,632,120,8,88,632,88,8 
,56,632,56,8,24,632,24, 1,1,1,1 
700 DATA 8,396,8,24,166,152,166,120,184, 
88,184,56,328,184,328,152,560,184,560,15 
2,536,88,536,56,632,396,632,24,0,0,0,0 
710 '-----dessin du cadre 
720 READ xp,yp,xd,yd 
730 IF xp=1 AND xd=1 THEN RESTORE 700G0 
TO 760 
740 PLOT xp,yp,2:DRAW xd,yd,2 
750 GOTO 720 
760 READ xp,yp,xd,yd 
770 IF xp=0 THEN 830 
780 FOR 1v=0 TO 3 
790 PLOT xp,yp,2:DRAW xd,yd,2 
800 xp=(xp+lv):xd=(xd+1v) 
810 NEXT 
820 GOTO 760 
830 GOSUB 2350 
840 LOCATE 3,17:FEN 2:PRINT"TOUR";:PEN 1 
:PRINT is 
850 rp$=LEFT$(p$(js),12):LOCATE 23,15:PE 
N 1:PRINT UPPER$(rp$) 
860 IF jk=2 THEN LOCATE 38,15:PEN 3:PRIN 
T CNRS(224) 
870 IF jk=5 THEN LOCATE 37,15:PEN 3:PRIN 
T CHR$(224);" ";CHR$(224) 
880 LOCATE 14,17:PEN 2:PRINT"TOTAL A ATT 
EINDRE :";:PEN I:PRINT no 
890 LOCATE 4,19:PEN 2:PRINT'ENTREZ VOTRE 
MOT, FUIS FAITES":LOCATE 34,19:PEN 1:PR 

INT"ENTER" 
900 LOCATE 3,21:PEN 2:PRINT"NIVEAU";:PEN 
1:PRINT J 

910 - -----affichage valeurs lettres 
920 >3:y=2 
930 930 FOR avl=1 TO 26 
940 LOCATE x,y:PEN 2:PRINT CHR$(avl+64); 
" :;:FEN 1:PRINT vl(avl) 
950 x=x+10 
960 IF j>2 THEN IF x=33 THEN x=32 
970 IF x>33 THEN x=3:y=y+2 
980 NEXT 
990 DATA 14,21,19,1,0 
1000 RESTORE 990:GOSUB 2580 
1010 IF te(1 THEN vm=O:GOTO 1040 
1020 GOSUB 1500 
1030 IF e'>0 THEN 1000 
1040 DI:z=REMAIN(0) 
1050 CLS:GOSUB 1750 

1190 f$=INKEY$:IF f$="" THEN 1190 
1200 fin=ASC(UPPER$(f$)) 
1210 IF fin<78 OR fin>79 THEN 1190 
1220 IF fin=78 THEN 660 
1230 CLS:PEN 2:LOCATE 8,13:PRINT"... ALO 
RS A BIENTOT !":END 
1240 - -----INITIALISATION 
1250 DATA 1,40,80,160,3,1,2,00,160,320,2 
,2,3,120,240,480,1,3,4,160,320,640,0,5,5 
,200,400,800,0,10 
1260 RESTORE 1250 
1270 READ n,mal,mir,mar,b,ms 
1280 IF n=j THEN RETURN 
1290 GOTO 1270 
1300 ----TIRAGE LETTRES-CHIFFRE-JOKER 

1310 te=60*mn:'----initialisation chrono 
1320 '-----LETTRES 
1330 FOR z=1 TO j*40xfl(z)=O:NEXT 
1340 FOR va=1 TO 26 
1350 RANDOMIZE TIME 
1360 vl(va)=INT(RND*(j*60)) 
1370 IF vl(va)<1 OR vl(va)>mal THEN 1360 
1380 IF fl(vl(va))=1 THEN 1360 
1390 f1 (vi (va))=f1 (vi (va))+1 
1400 NEXT 
1410 ------chiffre aleatoire 
1420 RANDOMIZE TIME 
1430 no=INT(RND*1000) 
1440 IF no<mir OR no>mar THEN 1420 
1450 - -----jok:7r 
1460 jk:=0 
1470 IF tj/9=tj\9 THEN jk=2 
1480 IF tj/45=tj\45 THEN jk=5 
1490 RETURN 
1500 '-----EXAMEN ET DECOMPTE DU MOT 

1510 '-----init.valeur du mot,type d'err 

V;CRCDTRAD N lû DËCF_dvV E 86 ANE R 8739 



OCP.  M EVES 

V C SO E
- 

eur,flags lettres deja utilisees. 
1520 vm=0:e=0 
1530 FOR zf=l TO 26:f(zf)=O:NEXT 
1540 mb$=UPPER$(s$) 
1550 IF LEN(mb$)>15 THEN e=1:GOTO 1640 
1560 IF ABS(LEN(mb$)-6)>b THEN e=2:GOTO 
1640 
1570 FOR dm=1 TO LEN(mb$) 
1580 rc=(ASC(MIDî(mb3,dm,1))-64) 
1590 IF rc<1 OR rc>26 THEN e=3:GOTO 1640 
1600 IF j<5 THEN 1620 
1610 IF f(rc)=1 THEN e=4:GOTO 1640 
1620 vm=vm+vl(rc):f(rc)=1 
1630 NEXT 
1640 IF e=0 THEN RETURN ELSE GOSUB 2220 
1650 '---effacement mot en cas d'erreur 
1660 LOCATE 14,21:PRINT STRING$(20," ") 
1670 LOCATE 3,23:PRINT STRING$(37," ") 
1680 ON e GOSUB 1710,1720,1730,1740 
1690 RETURN 
1700 '-----messages d'erreur 
1710 LOCATE 6,23:PRINT"VOUS ECRIVEZ VOS 
MEMOIRES ???":RETURN 
1720 LOCATE 6,23:PRINT"NOMBRE DE LETTRES 
INCORRECT !":RETURN 

1730 LOCATE 4,23:PRINT"SEULES LES LETTRE 
S SONT AUTORISEES !":RETURN 
1740 LOCATE 4,23:PRINT"PAS DE DOUBLES LE 
TIRES AU NIVEAU 5 !":RETURN 
1750 ' TABLEAU 	SCORES 
1760 '-----calculs 
1770 d=(ABS(um-no))-jk 
1780 IF d<0 THEN d=0 
1790 DATA 0,100,1,50,2,20,3,10,4,5,5,2,6 
,1 
1800 IF d>6 THEN ds(js)=O:GOTO 1860 
1810 RESTORE 1790 
1820 READ dd,sd 
1830 IF dd=d THEN s=sd:GOTO 1850 
1840 GOTO 1820 
1850 ds(js)=(s*ms) 
1860 t(js)=t(js)+ds(js) 
1870 ' 	...enfin les resultats ! 
1880 LOCATE 2,10-nj:PEN 2.:PRINT"J 0 U E 
U R" 
1890 LOCATE 16,10-nj:PRINT"DERNIER SCORE 

1900 LOCATE 33,10-nj:PRINT"TOTAL" 
1910 Y=12-nj 
1920 FOR rj=1 TO ni 
1930 IF rj=js THEN PEN 3 ELSE PEN 2 
1940 pp$=(LEFT$(p$(rj),11)) 
1950 LOCATE 2,y:PRINT UPPER$(pp$) 
1960 LOCATE 19,y:PRINT ds(ri):LOCATE 33, 
y:PRINT t(rj) 
1970 y=y+2 
1980 NEXT 
1990 IF ds(js)=0 THEN GOSUB 2550 ELSE GO 
SOB 2460 
2000 js=js+1 
2010 IF js>nj THEN js=l:ts=ts+1 
2020 rp$=LEFT$(p*(js),17) 
2030 LOCATE S,y:PEN 2:PRINT"JOUEUR SUIVA 
NT : ";:PEN 1:PRINT UPPER3(rp$) 
2040 Y=Y+2 
2050 LOCATE 2,Y:PEN 2:PBINT"PRESSEZ";:PE 
N 1:LOCATE 10,Y:PRINT"ESPACE";:LOCATE 17 
,Y:PEN 2:PRINT"POUR JOUER OU LETTRE";:PE 
N 1:LOCATE 38,Y:PRINT"F" 
2060 Y=Y+2 
2070 LOCATE 7,Y:PEN 2:PRINT"SI VOUS DESI 
REZ FINIR LE JEU" 
2080 RETURN 
2090 '-----E C R A N S 
2100 READ x,y,k,tx$ 
2110 IF x=0 THEN RETURN 
2120 LOCATE x,y:PEN k:PRINT tx$ 
2130 LOTO 2100 
2140 ------S 0 N 
2150 ------initialisation notes 

2160 RESTORE 2170 
2170 DATA 239,213,190,179,159,142,127,11 
9,1 
2180 FOR in=l TO 9 
2190 READ pe 
2200 note(in)=pe 
2210 NEXT 
2220 '-----bruitage refus mot 
2230 FOR z=300 TO 1 STEP -5 
2240 SOUND 1,z,1,15 
2250 NEXT 
2260 RETURN 
2270 '-----parametres niveau 
2280 DATA 5,4,3,2,1,2,3,4,5,7,8 
2290 RESTORE 2280 
2300 FOR 1n=1 TO 11 
2310 READ in 
2320 IF ln>8 THEN du=36 ELSE du=18 
2330 SOUND 1,note(in),du,15 
2340 NEXT:RETURN 
2350 '-----ecran jeu 
2360 DATA 5,3,2,1 
2370 RESTORE 2360 
2380 du=40 
2390 FOR 1n=1 TO 4 
2400 READ in 
2410 SOUND l,note(in),du,15 
2420 du=du+15 
2430 NEXT 
2440 RETURN 
2450 ' -----musique score 
2460 DATA 1,2,3,5,8 
2470 RESTORE 2460 
2480 du=40 
2490 FOR ln=1 TO 5 
2500 READ in 
2510 SOUND 1,note(in),du,15 
2520 du=du+8 
2530 NEXT:RETURN 
2540 '-----bruitage score nul 
2550 FOR d=150 TO 400 STEP 2 
2560 SOUND 1,d,1.,15 
2570 NEXT:RETURN 
2580' SA ISIE CLAVIER 
2590 READ x,y,nc,cro,g:IF g=1 THEN READ 
vmi , vma 
2600 xa=x:s*:EI:LOCATE xa,y:PRINT CHR 
$(143) 
2610 IF cro=l THEN EVERY 50 GOSUB 2810 
2620 ' 	----- 
2630 CLEAR INPUT 
2640 c$=INKEYS 
2650 IF cro=1 THEN IF te<1 THEN RETURN 
2660 IF c$="' THEN 2640 
2670 ' 
2680 IF ASC(c$)=16 OR ASC(c$)<13 OR ASC( 
c#)>127 THEN 2630 
2690 IF c3=CHR$(13) THEN 2760 
2700 IF c$=CHR$(127) THEN 2790 
2710 IF g=1 THEN IF ASC(c$)<48 OR ASC(c$ 
>57 THEN 2630 

2720 IF (LEN(s$)+1)>nc THEN 2630 
2730 LOCATE xa,y:PRINT c$;CHR$(143) 
2740 s$ s$+c$:xa=xa+1:GOTO 2630 
2750 
2760 IF s$="" THEN 2630 
2770 IF g=1 THEN IF VAL(s$)<vmi OR VAL(s 
$)>vma THEN 2790 
2780 LOCATE xa,y:PRINT" ":RETURN 
2790 LOCATE x,y:PRINT STRING$((nc+1)," 
):GOTO 2600 
2800 ------routine chrono 
2810 te=te-1:IF te<1 THEN RETURN 
2820 IF te=99 OR te=9 THEN LOCATE 35,21: 
PRINT" 
2830 LOCATE 35,21:PRINT te;CHR$(7) 
2840 RETURN 
2850 c1$=CLS+CHR$(13) 
2860 PRINT cil 
2870 END 	 U 
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PROGRAM/\IES 

LA COURSE... 
CONTRE LA MONTRE 

Une voiture, une poignée de jeu (ou le clavier), un chronomètre, un circuit, et 
vous voila parti pour cinq tours de course contre la montre. 

e jeu darcade, très rapide, vous don 
nera des crampes au poignet. Princi 

	
160 reff=35555 'adresse dessin vide (eff 	Basie acement de la voiture) 

paiement réalisé en Basic, il comporte 	170 DIM cir ( 14ø) 	 Tous les CPC 
cependant deux routines en langage machine, qui 	180 mposi=23+40*8:xm=B:ym=23:record=100  

figurent en DATA dans le programme. La première 	' 	dep(ø)-40:dop(1)-39:dop(2)=1:dop(3 ) =41 
est une routine d'affichage dan motif, décrite dans 	2 0 dop(4)40:dop ()39:dep (6)-1:dop (7) 
Mcrostrad n° 4. La seconde teste les touches 	=-41 

210 MODE 1 "slash" et "slash a l'envers" (en bas à droite du cla- 	220 '******* routine d'affichage ****** 
vier alphanumérique), ainsi que les touches AetZ ; 	230 DATA 24,4,0,0,0,1,221,110,0,221,102, 
ces quatre touches permettent de diriger la voiture. 	1,34,66,156,221,229 

240 DATA 221,42,66,156,221,126,0,50,68,1 Cette routine teste égalem ent la poignée de jeu, qui 	56,221,126,1,50,69,156 
est le second moyen de piloter l'engin Les calculs 	250 DATA 42,66,156,35,35,34,66,156,221,2 

Sont b' On sûr effectués dans le cas où deux touches 	25,221,126,2,61,111,38,0,229 
260 DATA 6,6,41,16,253,235 225,6,4,41,16 sont pressées, de facon is gérer les déplacements en 	,253,25,221,126,4,61,135,95  

diagonale (huit directions possibles). Une routine qui 	270 DATA 22,0,25,17,0,192,25,235,42,66,1 

pourra être reprise pour d'autres programmes (Basic 	56,5B,69,156,71,197,6,8 
280 DATA 197,58,68,156,79,6,0,237,176,22 

ou Assembleur). Sa liste Assembleur est fournie (liste 	9,33,0,8,25,58 68, 156,95 
n° 2). 	 290 DATA 22,0,83,237,82,235,225,193,16, 

Le programme Basic comporte également le des- 	228,229,235,17,176,63,183 

sin des pneus (qui délimitent la route) et de la voi- 	
300 DATA 237,82235,225,193,16,212,201
318 FOR i=0 TO 129 

turc (huit dessins, un par direction). Le chronomè- 	320 READ a:POKE 40000+i ,a 

tre est incrémenté par un programme d'interruption, 	330 NEXT i 
340 '****** routinetest clavier ***** 

toutes les demi-secondes. Une précision supérieure 	350 DATA 24,5,0,0,0,0,0,62,2555ø,42 
aurait ralenti la voiture. 	 360 DATA 160,175,50,43,160,58,44,160,50 

La sonorisation n'est pas sacrifiée bruit du 	370 DATA 45,160,50,46,160,205,208,160,20 
5,246 

moteur et timide "hang' our les collisions, qui 	380 DATA 160,205,227,160,205,9,161,58,43 
stoppent durant une seconde is progression de la 	,160 

voilure, 	 390 DATA 254,1,32,13,58,44,160,254,1,32 
400 DATA 6,62,1,50,42,160,201,58,44,160 

Mon record est de 30 s tout rond. A vous de 	410 DATA 254,1,32,13,58,45,160,254,1,32 
jouer ! Un conseil, progressez au maximum en dia- 	420 DATA 6,62,3,50,42,160,201,58,45,160 

gonale dans les virages. 	 430 DATA 254,1,32,13,58,46,160,254,1,32 
440 DATA 6,62,5,50,42,160,201,58,46,160 

THIERRY LÈVY-ABÉGNOLI 	450 DATA 254,1,32,13,58,43,160,254,1,32 
460 DATA 6,62,7,50,42,160,201,58,43,160 

LISTE 	 470 DATA 254,1,32,6,62,0,50,42,160,201 
480 DATA 58,44,160,254,1,32,6,62,2,50 
490 DATA 42,160,201,58,45,160,254,1,32,6 

10 '*********************************** 	 500 DATA 62,4,50,42,160,201,58,46,160,25 
20 	 COURSER 	 * 	 4 
30 '* 	 * 	 510 DATA 1,192,62,6,50,42,160,201,62,69 
40 * COURSE DE VOITURE SUR CIRCUIT * 	 520 DATA 205,30,187,32,6,205,36,187,203, 
50 '* 	CFC 464,664,6128 	* 	 71 
60 '* 	T. LEVY-ABEGNOLI 	* 	 530 DATA 200,62,1,50,43,160,201,62,22,20 
70 '*********************************** 5 
80 	 540 DATA 30,187,32,6,205,36,187,203,95,2 
90 MEMORY 34999 	 00 

100 DEFINT a-z:DEFREAL r 	 550 DATA 62,1,50,44,160,201,62,71,205,30 
110 r=40000 'adresse routine affichage 	 560 DATA 187,32,6,205,36,187,203,79,200, 
120 rpn=35536 'adresse dessin du pneu 	 62 
130 rvoiture=35000 'adresse dessins de 1 	 570 DATA 1,50,45,160,201,62,30,205,30,19 
a voiture 	 7 
140 rtestdir41000 'adresse routine dot 	 580 DATA 32,6,205,36,187,203,87,200,62,1 
est de direction 	 590 DATA 50,46,160,201 
150 rdir=41002 'adresse de la direction 	 600 FOR i0 TO 243 
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REBOURS: 0 	TEMPS 8.0 	RECORD 33.S 
0000000000000000000000000000000000000000 
0 0 0 

0 0 
0 0 

0 0 0 
0 	*, 0 0 
0 0 000000000000 0 
0 	0 0 0 0 
0 	0 0 0 0 
0 	0 0 0 0 
0 	0 0 0 0 
0 	0 0 0 
0 	0 0 	00000000000 
0 	0 0 0 
0 	0 0 0 
0 	0 0 0 
0 	0 0 0 
0 	0 0 0 
0 	000000000000000000000000000 0 
0 0 
0 0 
0 0 
0 0 
0000000000000000000000000000000000000000 

LA COURSE.., CONTRE LA MONTRE 

610 	READ a:POKE 41000+i,a 
620 NEXT i 
630 '--- huit dessins de la voiture ---
640 DATA 4,2,0,0,0,0,0,1,8,0,16,147 
650 DATA 156,128,16,211,188,128,16,147 
660 DATA 156,128,0,3,12,0,0,2,4,0 
670 DATA 0,2,4,0,0,3,12,0,0,55,206 
680 DATA 0,48,247,254,192,48,247,254 
690 DATA 192,48,199,62,192,0,7,14,0,0,0 
700 DATA 0,0,0,0,0,0,0,4,2,0 
710 DATA 0,64,0,0,0,224,12,0,0,97 
720 DATA 206,0,0,19,206,0,0,55,140,64 
730 DATA 0,127,104,224,1,39,112,112,6,2 
740 DATA 32,48,239,4,0,17,255,8,0,3 
750 DATA 255,8,0,1,127,0,0,0,62,128 
760 DATA 0,0,20,192,0,0,0,224,0,0 
770 DATA 0,64,0,0,4,2,0,0,0,0,0 
7B0 DATA 0,0,0,16,192,0,0,16,192,16 
790 DATA 192,16,192,16,192,19,206,0,128 
800 DATA 3,239,15,12,3,239,19,206,3,239 
810 DATA 19,206,3,239,15,12,19,206,0 
820 DATA 128,16,192,16,192,16,192,16 
830 DATA 192,16,192,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
840 DATA 0,4,2,0,0,64,0,0,0,224 
850 DATA 0,0,20,192,0,0,62,128,0,1 
860 DATA 127,0,0,3,255,8,0,17,255,8 
870 DATA 0,48,239,4,0,112,6,2,32,224 
880 DATA 1,39,112,64,0,127,104,0,0,55 
890 DATA 140,0,0,19,206,0,0,97,206,0 
900 DATA 0,224,12,0,0,64,0,0,4,2 
910 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,7,14,0 
920 DATA 48,199,62,192,48,247,254,192 
930 DATA 48,247,254,192,0,55,206,0,0,3 
940 DATA 12,0,0,2,4,0,0,2,4,0 
950 DATA 0,3,12,0,16,147,156,128,16,211 
960 DATA 188,128,16,147,156,128,0,1,8,0 
970 DATA 0,0,0,0,0,4,2,0,32,0 
980 DATA 0,0,112,0,0,0,48,130,0,0 
990 DATA 16,199,0,0,0,239,8,0,1,255 
1000 DATA 12,0,1,255,136,0,2,127,192,64 
1010 DATA 4,6,224,224,78,8,112,97,239,0 
1020 DATA 32,19,206,0,0,55,140,0,0,55 
1030 DATA 104,0,0,3,112,0,0,0,32,0 
1040 DATA 0,0,4,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
1050 DATA 48,128,48,128,48,128,48,128 
1060 DATA 48,128,16,0,55,140,3,15,127 
1070 DATA 12,55,140,127,12,55,140,127 
1080 DATA 12,3,15,127,12,16,0,55,140,48 
1090 DATA 128,48,128,48,128,48,128,0,0 
1100 DATA 48,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,4 
1110 DATA 2,0,32,0,0,3,112,0,0,55 
1120 DATA 104,0,0,55,140,0,0,19,206,0 
1130 DATA 0,97,239,0,32,224,78,8,112,64 
1140 DATA 4,6,224,0,2,127,192,0,1,255 
1150 DATA 136,0,1,255,12,0,0,239,8,0 
1160 DATA 16,199,0,0,48,130,0,0,112,0 
1170 DATA 0,0,32,0,0,0,2,1,0,0 
1180 DATA 48,192,113,232,115,236,115 
1190 DATA 236,113,232,48,192,0,0,0,4,2 
1200 FOR i=0 TO 556 
1210 	READ a:POKE 35000+i,a 
1220 NEXT i 
1230 '***** affichage du circuit ****** 
1240 FOR x=1 TO 40:CALL r,x,2,rpn:cir(x+ 
2*40)=1:NEXT x 
1250 FOR x=1 TO 40:CALL r,x,25,rpn:cir(x 
+25*40)=1:NEXT x 
1260 FOR x=8 TO 34:CALL r,xx,20,rpn:cir(x 
+2040)=1:NEXT x 
1270 FOR x=23 TO 34:CALL r,x,S,rpn:cir(x 
+8*40)=1:NEXT x 
1280 FOR x=30 TO 39:CALL r,x,14,rpn:cir( 
x+14*40>=1:NEXT x 
1290 FOR y=2 TO 25:CALL r,1,y,rpn:cir(1+ 
y*40)=1:NEXT y 
1300 FOR y=2 TO 25:CALL r,40,y,rpn:cir(4 
0+y*40)=1:NEXT y 
1310 FOR y=9 TO 19:CALL r,B,y,rpn:cir(S+ 
y*40)=1:NEXT y 
1320 FOR y=3 TO 12:CALL r,15,y,rpn:cir(1 
5+y*40)=1:NEXT y 
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1330 FOR y=9 TO 19:CALL r,23,y,rpn:cir(2 
3+y*40)=1:NEXT y 
1340 LOCATE 1,1:PRINT"REBOURS:" 
1350 LOCATE 14,1:PRINT"TEMPS:" 
1360 LOCATE 28,1:PRINT"RECORD:" 
1370 x=8:y=23:LOCATE 34,1:PRINT record; 
1380 '---initialisation d'une partie-•-- 
1390 CALL r,x,y,reff 
1400 posi=23*40+S:mposi=poli 
1410 CALL r,8,23,rvoiture+67*6 
1420 dr=0:ntours=0 
1430 WHILE INKEY$<>"":WEND 
1440 REM------compte a rebours------ 
1450 FOR i=1.000 TO 0 STEP -10 
1460 	LOCATE 9,1:PRINT INT(i/100) 
1470 NEXT i 
1480 EI:rtemps=0 
1490 EVERY 25,1 GOSUB 1710 
1500 REM------boucle principale------- 
1510 CALL rtestdir 
1520 dir=PEEK(rdir) 
1530 IF dir=255 THEN 1570 
1540 rfrm=rvoiture+67*dir 
1550 p=posi+dep(dir) 
1560 IF cir(p>;>•0 OR cir(p+1)<>0 OR cir( 
P+40)( >O OR cir(p+41)<>0 THEN arret=l0: 
SOUND 2,3000,2,15 
1570 IF arret THEN arret=arret-1:GOTO 16 
20 
1580 IF dir<}255 THEN SOUND 1,2000,1,8:S 
OUND 1,2000,1,8 
1590 IF dir=255 THEN 1660 
1600 posi=ptisi+dep(dir> 
1610 REM affichage de la voiture 
1620 y=INT(posi/40):x=posi-40+y 
1630 ym=INT(mposi/40):xm=mposi-40*ym 
1640 IF mposi<>posi THEN CALL r,xm,ym,re 
ff:CALL r,x,y,rfrm 
1650 mposi=posi 
1660 IF x=7 AND y>20 AND y<24 AND dr=l T 
HEN ntours=ntours+l:dr=O:IF ntours=4 THE 
N 1740 
1670 IF y<7 THEN dr=l 
1680 IF rtemps=100 THEN 1740 
1690 LOTO 1510 
1700 REM----chronometre 
1710 rtemps=rtemps+0.5:LOCATE 19,1:PRINT 
USING"###.#";rtemps; 
1720 RETURN 
1730 '---------fin de partie---------- 
1740 LOCATE 19,1:PRINT USING"###.#";rtem 
pm; 
1750 DI 
1760 IF rtemps<record THEN record=rtemps 
:LOCATE 34,1:PRINT USING"###.#";record; 
1770 rtemps=0 
1780 GOTO 1390 
1790 END 



PROGRAMMES 
LA COURSE- CONTRE LA MONTRE 

S?2L ROUTINE E 
SACLAVE 	UA1LE .COPYRIGHT 1985 MICRO-APPLICATION. 

.DAMS. 

;test de la direction choisie 
au clavier et au joystick 
;sortie : 	dir (direction: 	entre 0 et 7) 

ORG 41000 
JR mit 

dir DEFB 0 
haut DEFB 0 
droite DEFB 0 
bas DEFB 0 
gauche DEFB 0 
touche EQU #bble ;routine systeme de test clavier 
joy EQU #bb24 ;routine systeme test joystick 
------ initialisation 

mit LD a,255 
LD (dir),a 
XOR a ;ld 	a.,O 
LD (haut) ,a 
LD (droite),a 
LD (bas),a 
LD (gauche),a 

-------test des 4 directions 
CALL thaut 
CALL tbas 
CALL tdroite 
CALL tgauche 

------ mixage des 4 directions pour test des 8 directions 
tdirl LD a,(haut) 

CF 1 
JR nz,tdir3 
LD a,(droite) LD a,4 
CF 1 LD (dir),a 
JR nz,tdir3 RET 
LD a,1 tdir6 	LD a,(gauche) 
LD (dir),a CP 1 
RET RET nz 

tdir3 LD a, (droite) LD a,6 
CF 1 LD (dir),a 
JR nz,tdir5 RET 
LD a,(bas) test clavier et joystick 
CP 1 thaut 	LD a,69 
JR nz,tdir5 CALL touche 
LD a,3 JR nz,t0 
LD (dir),a CALL joy 
RET BIT 0,a 

tdir5 LE) a,(bas) RET z 
CF 1 to 	LD a,1 
JR nz,tdir7 LD (haut),a 
LD a,(gauche) RET 
CP 1 tdroite 	LD a,22 
JR nz,tdir7 CALL touche 
LD a,5 JR nz,tl 
LD (dir),a CALL joy 
RET BIT 3,a 

tdir7 LD a,(gauche) RET z 
CP 1 ti 	LD a,1 
JR nz,tdirO LD (droite),a 
LD a,(haut) RET 
CP 1 tbas 	LD a,71 
JR nz,tdirO CALL touche 
LD a,7 JR nz,t2 
LD (dir),a CALL joy 

RET BIT 1,a 

tdir0 LD a,(haut) RET z 

CP 1 t2 	LD a,1 

JR nz,tdir2 LD (bas),a 

LD a,0 RET 

LD (dir),a tgauche 	LD a,30 

RET CALL touche 
tdir2 LD a,(droite) JR nz,t3 

CP i CALL joy 

JR nz,tdir4 BIT 2,a 

LD a,2 RET z 
LD (dir),a t3 	LD a,l 

RET LD (gauche),a 

tdir4 LD a,(bas) RET 

CF 
JR 

1 
nz,tdir6 Text:26869 End:28040 1171 Bytes U 
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\ iOGRi MM ES 

DIAGNOSTIC EN LOGO 
Vous connaissez sa tortue, vous avez dessine des carres, des spirales, des arbres 

Logo peut-être. Logo permet aussi d'entrer dans le monde de l'intelligence artificielle. _____ Tous les 'CPC 
et P 

our un ordinateur, les méthodes tra- Pour combler cette lacune, programmez les pprocé- 
ditionnelles de calcul ne permettent dures de la liste 1. ̀ Puis tapez SAVE "OUTILS pour 
pas 	de 	résoudre 	des 	problèmes sauver votre travail. 

demandant une certaine iintelligence. On fait appel 
à ces fameux systèmes experts dont l'application la DE NOUVEAUX OUTILS 
plus fréquente aujourd'hui est l'aide au diagnostic. La liste 1 du programme offre de nouveaux outils. En 

Un système expert comprend trois parties 	une appelant 0 un objet (c'est-à-dire une liste, un mot, 
base de règles (la connaissa ce du système), une base TRUE ou FALSE) et L une liste (c'est-à-dire une suite 
de fa s:5 (des d a leas établies) et un moteur d'infé- d'objets mise entre crochets(, on dispose de différentes 

du rence (le cerveau ~za ~~ s~errté~ par analogie, un r~lede fonctions ou procédures. P 

cm établit un diagnostic (des faits déduits) à partir • Procédure LPUT L 0 : 0 se place dans L après le 
des symptômes d'une maladie (faits initiaux) sur la dernier objet de L — LPUT [a [b]] "c _ [a [b] c] 
base de son savoir (les règles). ® Fonction LAST L : renvoie le dernier élément de L — 

Logo est ut ilise en intelligence artificielle (comme LAST [a [b]l = [b] 
les 3angages Lisp ou Prolog), car il est très bien 
adapte à la manipulation des éléments du langage ® Fonction LIST? 0 : renvoie TRUE si 0 est une liste et 

FALSE sinon — LIST?[a b] = TRUE et 
naturel - une phrase esf. tine liste de mots et de mor- LIST?„a = FALSE 
ceaux de phrases {so ] -listes. 

Le logo utilisé ici .st celui de Digital Research, ' Fonction LISTE 0 : transforme 0 en liste - 

donc anglais. S'il s avère complet côté graphisme, 
LISTE "a = [a] LISTE [a] = [[a]] 

il liai manque des primitives de manipulation de lis- • Fonction MEMBER? L 0 : rend TRUE si 0 est un 

tes et de mots que l'on trouve dans d'autres logo élément de L et FALSE sinon — MEMBER? 
[a [b]] "a = TRUE et MEMBER? [a [b]] "b = FALSE 

LIST€'1 
• Procédure TEST 0 : si 0 est vrai alors "vrai recoit la 

to #lput 	: b 	: a voleur TRUE sinon "vrai recoit la valeur FALSE. bans 
op se 	: b 	: a les deux cas, "faux reçoit NOT(:vrai). Ainsi, les mots 
end 

- ------ 	-------------- "vrai et "faux mémorisent la valeur de 0 qui peut 
être testée plus tard dans le programme. 

to #last 	:1 
if 	not emptyp bf 	:1 	[op #last bf 	:1] 
op first 	:1 Utilisation du programme 
end Tapez $IIT pour démarrer. Un curseur apparaît 

et le programme attend une commande (voir len- 
to member? 	: 1 	: m cadré des commandes). Vous devez d'abord appren- 
if 	em t 	:1 	Co 	"FALSE] 

=Pfirst if 	not 	: 1 	: m [op member? bf 
M die des règles au S~'Stekïle ; âaL?es ds pu 	ENTER, V 11 

: 1 	: m] dez chaque règle entrée par ENTER (leur syntaxe est 
op "TRUE donnée dans l'exemple), Puis revenez au menu et end 	

--------------------------- tapez dl pour définir les faits initiaux (rappelez- 
vous.,, les symptômes), Enfin, lancez le moteur en 

to 	list? 	: a tapant go. E1 utilisant les règles, et à partir des faits 
op not wordp :a 
end initiaux, le système va déduire de nouveaux faits qui 

---------------------------- seront utilisés pour de nouvelles déductions. 

to test 	: a Pour faciliter vos expériences, vous pouvez of€a- 
make "vrai 	: a cer un tait, une règle, ou tout recommencer. 
make "faux not 	: vrai Le p o. gramme teste la syntaxe des listes que 'vous end 	

---------------------------- lui donnez. Si vous êtes sûr de ne plus vous trom- 
per, enlevez ces tests, vous gagnerez de la place 

to liste 	:1 memoire. Cela vous permettra d'augmenter le nom- 
op bi 	(list 	:1 	[1) 
end bre de règles. Toutefois, en cas d'arrêt du pro- 

---------------------------- gra€bme, ne tapez pas INiT mais MENU : les données 

to 	finit entrées ne seront pas effacées. La primitive SAUVE 
make "re C] de Logo sauvegarde les procédures et les valeurs des 
make "ta [ J 
menu objets, Ainsi, vous pourrez conserver le contenu des 
end r bases de faits et de règles. 

Dans le programme, chaque fait, chaque règle est 
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iïAG$t)Tc 

une liste. La base de faits est la liste de nom "fa et 
celle de règles est la liste de nom 	Une gIe se LES COMMANDES 
présente sous la forme s 	wîidiÉîoni a'ors EactoI OU co df : définitions de faits ef f0 : efface tous les faits 
diton et actîer,  sont de la forme 	ou de la forme dr : définitions de règles ef rO : efface toutes les règles 
(fiti] Ifaft2J 	filnL Cette dernière correspond' au ET Ir : liste les règles ef fn : efface le fait numéro n 
logique. Lopératiot1 OU îÈcxisîe pas entre les faits. If : 	liste les faits ef rn : efface la règle numéro n 
Ii faut remplacer la règle si mil ce [t21 alms Ë f3l par les go 	lance le moteur ENTER : retour à Logo 
deux règles si yni aïors y3j si tt2 _______________________________________________________________ 

Les proceJures LANFMiNT, 	FCsI COMPARE, 
AJOUT consttuem le moîer iu1mème Le prneipe make "re #lput 	re 	(liste 	:regle) 
consiste à con parer la condition de chaque règle aux pr L regle enregistree] 

faits initiaux (procédure COMPARE). Si la condition 
end 

est vraie, les faits de Facdon sont ajoutés dans la 
base de faits (procedure AJOUT). Une fois la 'base to faitinit 
des régies parcourue, il faut recom!renccr les coma pr [j'attends un fait 	initial 	ou 

paraisons car fa bar" de faits s'est elongee 	Ce 
moteur est comme le autres 	fI  ne peut tourner indé 

rl  

if 	= 	ft 	H 	[stopi 
finirent If stoppe quand un narcours de "re n'a pas test member? 	fa 	ft 

change la io(..guea[ de 
iffaux [make "fa #lput 	:fa liste 

A. cause sic sa simplicité, ce programme est bien 
ft) 

if 	vrai [type 	ft type char 32 pr 

loin de pouvoir rivaliser avec les systèmes profession- connu!]] 

nels qui traitent plusieurs milliers de règles et de faits. 
faitinit 
end 

En outre, il faut choisir judicieusement les règles à 
tester, Il existe plusieurs sortes de moteurs 	sachez to lancement 
que celui ci est d'ordre 0 (les farts sont constants) pr 	[je 	tourne. . . 
et fonctionne en chaînage avant, par déduction des "1g count 	: fa 

faits. if 	= 	1g count 	:fa [pr 	[je deduis:] 
JIiRÔME GELIN lecturegles 	fa 1 stop] 

et JF-AN-MARIE CAMPANER end 	
lancement] 

UST 2 

---------------------------- to rech :te 
if 	emptyp :te [stop] 

to menu compare bf first :te 

pr [usage: 	dr df 	lr if go et] rech bf 	:te 
type [- - >] 	make "ch rl end 
if emptyp :ch [stop] 
if 	= 	:ch [dr] 	[defregles] 
if 	= 	:ch 	[df] 	[faitinit] to compare :rg 
if 	= 	:ch [go] 	(lancement] if 	not member? 	:fa first 	:rg [stop] 
if 	= 	:ch [in] 	[lecturegles 	re 	1] if = first bf 	:rg "alors [ajout liste 
if 	= 	:ch 	[1f] 	[lecturegles 	:fa 	1] bf bf 	:rg] 	[compare bf 	:rg] 
if numberp bf #last 	:ch [annule first end 

bf 	;ch] 
menu 
end to ajout 	:11 

---------------------------- it 	emptyp :li 	[stop] 
if not member? 	:fa first first 	:li 

to lecturegles :re 	:nr [make "fa #lput 	:fa first 	:11] 
if emptyp :re [stop] ajout 	bf 	:li 
type :nr type char 32 end 
pr first 	:re 
lecturegles bf 	:re 	:nr + 1 
end 

to annule 	:ch 
make "or [] 

to defregles if first 	:ch = 	"f 	Lmake "ru 	:fa] 
pr Lj'attends une regle ou ENTER:] [make "ru 	re) 
make "regle rl if > 	bf 	:ch count 	:ru 	[pr "erreur 
it 	= 	:regle 	[1 	[stop] stop) 
if 	(or 	(not = first 	:regle "si) 	(not if not = bf 	:ch O (ann last 	:ch 	ru] 

member? :regle "alors) 	(wordp make "ru 	:nr 
last 	regle)) 	[pr "erreur!] if first 	:ch = "f [make "fa 	:ru] 
[valide] [make "re 	:ru] 

defregles end 
end 

to ann 	:ch 	: ii 
to valide if 	emptyp 	:li 	[stop] 
if wordp first bf 	:regle tpr "erreur! if not = 	:ch 1 	[make "nr #lput 	:nr 

stop] liste 	first 	:11] 
if member? 	:re 	:regle [pr [regle ann 	:ch - 	1 	bf 	:11 

connue!] 	stopi end 
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LES BONNES ADRESSES 
33 GIRONDE 	 75 PARIS 

45 LOIRET 

ERC 	M. E R• C• I• 
Maintenance Electronique Reconditionnement Construction Informatique 

Centre Technique Régional 
AMSTRAD 

Nos vingt ans d'Expérience Informatique à Votre Service. 

Ne soyez pas consommateurs, soyez client 

M. E. R.C. I. 
23, rue de la Mouchetière — Z.I. INGRE 

45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle 
Tél.: 38 43 11 83 ou 38 72 22 83 

Ouvert le lundi de 14 h à 18 h 30 
du mardi au samedi de 9h à 12hetde 14h  18h30 

54 MEURTHE•ET•MOSELLE 

AMStrad ' ____- miniTEL 
Votre télématique 

AMSTEL 1: Câble de liaison Amstrad CPC et 
minitel avec logiciel 	 390F1TC 
AMSTEL 2 : Interface d'émulation minitel pour 
Amstrad ( réception. impression et stockage ) 

650F7TC 
AMSTEL 3 : Fonctionnalités d'Amstel 2 mais 
permet de réaliser son propre serveur ( catal..infos., 
prises de commandes. etc... ) 	1580FJTC  

MICRO-PROGRAMMES 5 

ORDINATEURS CPC 464 - CPC 6128 - PCW 8256 
PERIPHERIQUES Lecteurs de disquettes, imprimantes, syn-
thétiseurs de voix, crayons optiques, cartes d'extensions... 

ACCESSOIRES 	Lecteurs de cassettes, manettes de jeu, 
cordons... 

LOGICIELS 	Sur disquettes et cassettes. 

LIVRES 

82, bd des Batignolles 75017 PARIS 
Tél. : 42 93 24 58 

Métro : Villiers 

Ouvert du lundi au samedi 

78 YVELINES 

(L4E7j  FANAS 
DE MICROS,  

~m/J!_\, A VOS  
MINITEL! 

Composez le 36 15. 
Tapez 01 + ENVOI. 
SUITE pour avoir le sommaire des rubriques. 
AMSTRAD pour tout savoir sur votre micro. 

Le service de l'Ordinateur Individuel vous 
propose: 

• la pointe de l'actualité des micros en bref et 
détaillée; 

• l'annuaire des clubs; 
• les fournisseurs de la micro 
• des petites annonces; 
• une messagerie ; 
• un service de questions-réponses, vous posez 

vos questions, nous vous répondons. 

Chaque rubrique demande un mot-clé. 
AMSTRAD en est un, bien sûr. 

DÈS À PRÉSENT, CONNECTEZ-VOUS! 
L'OI VOUS ATTEND. 



ROUTINES CPC 

VECTEURS TEXTE 
Conservez précieusement ces 

fiches, elles vous seront un aide-
mémoire indispensable, en Basic 

comme en Assembleur. 

La connaissance des vecteurs texte est 
indispensable â l'écriture de programmes 

Assembleur. Voici deux de ces 
vecteurs, pour enrichir votre collection. 

JEAN-PIERRE LALEVÉE et M. MAIGROT 

Adresse du 	Type de 
po' t d'en ré 	routine' 

NOM DELA ROUTNE 

e Son (se) ref(s). 
* .on équivaje' t en Basic, s'il 

existe.'.. 
* So séquence d'entrée. 
e Ce qu'ejle donne à is 

sortie. 
Un exemple Assembleur. 

a Un exemple Basic. 

CHAQUE FICHE EST CONÇUE SUR LE MODÈLE CI-DESSUS 

	

&BB54 (47956) 	 VDU ENABLE 	 TXT 

	

I &BB57 (47959) 	 VDU DISABLE 	 TXT ~ 

Effet : la seconde de ces deux routines empêche 
l'affichage du texte à l'écran (Video Display 
Unit=VDU), ce que la première routine rétablit. 
Équivalent Basic : il n'existe pas d'équivalent Basic 
direct de ces fonctions, sauf en écrivant avec un PEN 
de même couleur que le PAPER. C'est peu utile... 
Séquence d'entrée : aucune ; l'appel est direct sans 
préparation. 
En sortie : l'accumulateur et les flags sont détruits. 
Exemple Assembleur : l'exemple ci-dessous appelle 
le catalogue de la disquette ou de la cassette par 
deux fois. Au premier passage, l'affichage est interdit 

par &BB57, puis au second il est autorisé par &BB54. 
Si vous utilisez le magnétophone, le message "PRESS 
PLAY..." est également interdit d'affichage. Pressez 
sur ESC pour passer au catalogue visible ; le message 
s'affichera alors. 
10 CALL &BB57 : CAT : CALL &BB54 : CAT 
Observez qu'à partir du Basic, le retour au mode 
éditeur (par ESC ou par l'instruction END ou STOP) 
rend de nouveau l'affichage visible. 
On pourra utiliser ces routines pour dissimuler certaines 
informations des regards indiscrets. 

1 	 . +*• VDU ENABLE / DISABLE 

.. ORS 0A000H 
4 LOAD OA000H 

6 500E CD57BB CALL OBB57H ;VDU DISABLE 
7 5007 110051 LD DE,0A100H ;ADR.BUFFER CATALOGUE 
8 A006 CD9BBC CALL OBC9BH ;APPEL CATALOGUE 
9 
10 A009 CD54BB CALL OBB54H ;VDU ENABLE 
11 A00C 1100111 LD DE,0A100H 
12 A00F CD9BBC CALL EBC9BH 
13 5012 C9 RET 
14 END 

&BB4E (47950) 	 TXT 

TXT INITIALISE 
Effet : initialise l'écran de texte. Remplace les valeurs 	En sortie : AF, BC, DE, HL sont détruits. Les flags Z et 
de PEN, PAPER, WINDOW par celles prévues à 	 N sont mis a 1, les autres à 0. 
l'allumage de la machine. Rétablit l'affichage sur la 	Exemple Assembleur : sans objet, eu égard à la 
fenêtre 0, curseur à l'origine. 	 simplicité d'appel de la fonction (CALL BB4Eh). 
Équivalent Basic : 	 Application Basic : la ligne n° 10 reproduite plus 
PEN 1, PAPER 0 : WINDOW=0,1,20 (ou 40, ou 80 	bas, placée en début d'un programme Basic en cours 
selon le mode d'écran en cours) , 1,25: LOCATE 1,1 	de mise au point, vous permettra de sortir des 
Usage : permet de rétablir instantanément l'état initial 	situations difficiles du genre fenêtres microscopiques, 
de l'écran, sans l'effacer ni changer de mode. Mais 	ou affichage invisible par mauvais choix de PEN... 
ne modifie pas les couleurs affectées aux encres. 	Ceci par un simple appui sur la touche 0 du pavé 
Séquence d'entrée : aucune préparation n'est 	 numérique. 
nécessaire avant d'appeler la routine. 	 10 KEY 128, "ink 0,0:ink 1,26: CALL &BB4E"+chr$ (13) 
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GRÂCE f1 CE MONTAGE, VOTRE AMSTRAD NE VOUS QUITTERA PLUS. 

MATÉRIEL CSSAI E 
• 4diiodes50V2.A 
• 1 diode Zener 6,2 V 1 W 
e 1 réauialeur 5 V 7805 
• 1 tr: ns`+.stc'r 2 N 3055 
• 1 condensateur chimique 47000 .uF 16 V 
• 1 condensateur chimique 2200 ;F 16 V 
• 3 condensateurs 22 nF 160 V 
• 1, fusible 2,5 A sapide avec porte fusible pour 

circuit imprimé 
• 1 circuit imprime 
• 1 transformateur 220/6 V 2 A minimum (15 VA) 
• 1 Jack « alimentation » pour Amstrad 
•- 1 coffret 
• éventuellement ; ' cordon batterie auto ou 

allume-cigare 
• reeQmcnarEdp : 1 refroidisseur pour 2 N 3055 
• fil de ciblage ei caNNes, cordon secteur 

SYSTÈME « D » 

POUR VOTRE AMSTRAD 
Se servir de l'Amstrad n'importe ou ; le rêve? Non, c'est 

maintenant possible grâce à ce bloc d'alimentation que vous 
réaliserez vous-même. 

Protections 
efficaces 

de rigueur 

L es ordinateurs Amstrad sont alimentés 
par le moniteur qui fait partie inté-
grante du système. Cela pose un pro-

blème si l'on utilise l'unité centrale avec un moni-
teur ou un téléviseur d'une autre marque, ou sans 
moniteur du tout. De plus, il peut arriver que l'on 
veuille alimenter l'Amstrad sur batterie auto, notam-
ment si l'on dispose d'un téléviseur batterie/secteur. 
Il faut alors faire appel à un bloc d'alimentation 
5 V/2 A. Voici comment le réaliser. 

Les schémas d'alimentations 5 V abondent dans 
la littérature technique, mais notre problème est un 
peu particulier : le CPC 464 consomme 2 A ce qui 
n'est pas négligeable surtout en cas de fonctionne-
ment de longue durée. Par ailleurs, le montage étant 
appelé à faire fonctionner un appareil d'une certaine 
valeur, il importe que des protections efficaces soient 
prévues pour éviter que l'éventuelle défaillance d'un 
composant peu cher ne fasse des centaines de francs 
de dégâts dans l'ordinateur. Ces différents impéra-
tifs mènent au schéma de la figure 1, capable de 
fournir un peu moins de 5 V (mais cela suffit !), à 
partir de toute une variété de tensions continues ou 
alternatives. 

La figure 2 montre comment raccorder un trans-
formateur pour faire du montage une alimentation 
secteur, tandis qu'à la figure 3, nous envisageons un 
fonctionnement sur batterie auto, devant avoir son 
pôle négatif à la masse. 

Il devient ainsi possible de faire fonctionner 
l'Amstrad en tous lieux, pourvu que l'on dispose 
d'un téléviseur pouvant lui aussi être alimenté par 
la batterie. 

AMSTRAD 
5v 2A 

4 diodes 50V 2A  

	

2N 3055 fusible 2,5A + 	_ 

A 	 + 2200 ou 22nf 
- 4700yf 	 zener 

16v 	 7805 	 + 	6.2v 
22 	 22nf 	22F 	1w 
of 	 -16v B 

0 

FIGURE 1 

FIGURE 2 

220 v IC
2A 

 B 
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10  
20 '* 	chargeur de ZEN ameljore 	# 

40 
50 MEMORY R.3FFFLOAD"zen.b n" 
68 INK 0,0:INK 1,I8:BORDER 0 
70 KEY 139,"call °14000"+CHF:$(13) 
80 CLS:PRINT"UTILISEZ VOUS L'IMPF;IMANTE- 
(O/N) ";INPUT Aï 

90 IF UPPER(Agi) :: >"O" THEN 140 
100 F'RINT#8,CHF$(27);CHR:$(15) [:,ONDENSE 
110 F'F';.h9T#8,CH! $( 	R"ëi_HF3(G) 	JEU L1 
E CARACTERES AMERICAIN 
120 FRINT#8,CHF;#(271" ESPACEMENT DE 
LIGNES 7/72 DE POUCE 
1.30 
140 POKE 547>1,54 NOMBRE DE LIGNES AVAN 
T CHANGEMENT DE PAGE 
150 POKE 5482E,10 'PAS DE SALIT DE FACE F 
OUR COMMENCER 
160 CLS:F'E'INT"PRESSEZ ENTER POUR ZEN" 
170 END 'ou NEW 

SYSTÈME « D » 
UNE ALIMENTATION BATTERIE-SECTEUR 

0 .FIGURE 3 

J ; 	
— 	+ 	 FIGURE 4 ►  

masse 	batterie 	 A 
voiture 	auto6/12v 	 g 

~FIOURE 5 

7805 22nf 22nf 
2200 	L L 

ou 
4700MfI T T 
+ 	B 	 2200 

• ' 50v 16v 2N3055 C 	
+ Nf 

4 diodes2A 	diode 	E 	 _ 18v 
zener 

122 5v + 

fusible Tnf 
	2A1-  

6,2v1w 	2,54 	 Cl 

Réalisation pratique 
La réalisation de ce montage s'adresse aux ama-

teurs possédant un minimum de notions d'électro-
nique, non qu'elle soit particulièrement compliquée, 
mais à cause des conséquences que pourraient avoir 
des erreurs de câblage. Nous déclinons toute respon-
sabilité en cas de dommages ou d'accidents de toute 
nature : soyez prudents ! 

La première opération consiste à graver le circuit 
imprimé de la figure 4 : son tracé est suffisamment 
simple pour autoriser une reproduction par tous les 
moyens d'amateurs. Les composants seront insérés 
dans leurs trous et soudés en veillant particulière-
ment au respect de leur orientation. En ce qui con-
cerne le transistor de puissance 2 N 3055, un empla-
cement est prévu sur le circuit imprimé pour un mon-
tage direct (2 soudures et 2 boulons de 3 mm), mais 
il est préférable de le monter sur le refroidisseur  

séparé, isolé de la masse. Avant tout raccordement 
à l'ordinateur, il sera prudent d'effectuer un essai 
en charge de plusieurs heures, par exemple au moyen 
d'ampoules 6 V totalisant une quinzaine de watts. 
Au bout de plusieurs heures sous 2 A, les éventuel-
les faiblesses de certains composants se manifeste-
ront s'il y a lieu. Si tout va bien, on pourra alors 
raccorder l'ordinateur à l'aide d'un cordon muni 
d'un jack « alimentation » dont on aura soin de res-
pecter la polarité. Il est recommandé de loger cir-
cuit et transformateur dans un boîtier de protection 
muni d'orifices de ventilation. Dans le cas d'un cof-
fret métallique, il est possible de lui faire jouer le 
rôle de refroidisseur pour le 2N 3055 : il faut alors 
employer un ensemble d'isolation : intercalaire mica, 
rondelles épaulées, et couvercle plastique. 	■ 

PATRICK GUEULLE 

UN CHARGEUR POUR ZEN 
Zen est un logiciel d'assemblage simple 

et pratique. II présente malgré tout 
quelques défauts. On peut y remédier. 

V oici un chargeur Basic pour Zen qui con-
figure l'imprimante (mode condensé, 
caractères standard américains, diminu-

tion des espacements de lignes) ; qui règle le nom-
bre de lignes par page (utile pour avoir des listes d'un 
seul tenant) ; qui empêche le saut de page du démar-
rage ; et enfin, qui permet de passer de l'éditeur 
Basic à l'éditeur Zen par simple pression sur la tou-
che ENTER du pavé numérique. 

Les codes imprimante sont ceux de la DMP 2000 
- et compatibles. Si vous utilisez une DMP 1, les 
commentaires placés dans le programme vous aide-
ront à retrouver les codes spécifiques à votre impri-
mante, en consultant le manuel. 

JEAN-PIERRE LALEVÉE 
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SYSTÈME (( D 

PARAMÉTRES ASCII 
Huit octets pour un caractère : faites 
connaissance avec eux, c'est facile ! 

L es 256 caractères ASCII des CPC ont un 
point commun : ils sont codés par une suite 
de huit octets. Cette suite forme une matrice 

de 64 points (8 lignes de 8 bits). En affichant n'im-
porte lequel de ces caractères sur l'écran, il est facile 
de retrouver les octets qui le composent. en lisant sim-
plement les adresses d'écran qu'il occupe. 
Reportons-nous au programme Basic. 

Ligne 50 : le mode 2 est obligatoire, car il est le 
seul à produire directement une image Bit Map du 
caractère affiché. On désigne sous ce terme le fait 
qu'un point allumé à l'écran correspond à un bit à 
1, et qu'un point éteint correspond à un bit à 0. On 
évite par conséquent la transcription qui serait néces- 

^_0 '* PARAMETRiES des C00ia iFFI F HSC T.1 x 0 	
Ca r-,IL_1FFE 

.0 LODE 2 
6 F'F INT TAE 1 	.. RE HEk HE DEQ ti ?k-MIE 
TRES 	~!N CHfar, E E 	FL  I 	FSL' 	1 JNT 
J INFUT ''?'COMER ~r O 	D 	,1,L 
7S } t lI C FOL. TEF 	A E1 LID1CR'' C 

8F +' 	FRSh-!7 ÇNR (tigCin ID) 'e'' JT, Pk[ Il' 

`170, FOR i== '-0 100H'N XT, 
1001 FINI  I SF'C t i ë? 	n tr°metres en de, tnai 

1101 FOR i =0 '121 
120 F'R.'TNT 	'21I FL-El ( 41. "+8 t.{ )qTa 
(5I } f-E:X -(FEEI::'(491,5'"4 	,48#i) .='? 
10 (I-II 
1 ,,&n I_UCATE :0 	F'F.Tt,IT'4poar , ,r - ta 

._ r 	:' r- i_ _' ' _ h-'' 
1. °,45 CA)...L 4'L  , C'' 5 01T0 60 
1620 _ ,0 

saire en mode-écran 0 ou 1. 	 situées en dessous sur l'écran (l'écart entre chacune 
Ligne 80 : le caractère demandé est affiché à l'ori- 	est de 2 048 octets). Les valeurs contenues dans les 

gine d'écran (grâce au CLS). Les caractères dits de 	huit adresses sont affichées en même temps en déci- 
contrôle sont affichés sous leur forme graphique, 	mal et en hexadécimal. 
grâce au c mR$ (1). 	 Ce petit programme vous sera utile pour retrou- 

Ligne 120: la première adresse d'écran — là où 	ver les codes des caractères que vous avez redéfinis, 
est affiché le caractère — porte le numéro 49152. Le 	ou pour faciliter la transformation des autres. ■ 

programme lit donc cette adresse, et les sept qui sont 	 GUY PHILIPPE 

FICHIER RATTRAPÉ IN EXTREMIS 
La commande d'effacement de fichiers 
sur disquette est indispensable. Elle est 
parfois utilisée trop rapidement. 

i vous avez effacé un précieux fichier dis-
quette, il n'est peut-être pas trop tard... Aus-
sitôt votre erreur constatée, vous pouvez 

essayer de récupérer le ou les fichiers disparus. 
1. Tapez : POKE &A701,229 

Cette adresse est occupée par le numéro d'USER 
courant. La valeur 229 est justifiée par le fait qu'un 
fichier soi-disant effacé (le CPC vous ment parfois !)  

est en réalité attribué à l'USER 229 
2. Tapez CAT 

Cette commande affichera un catalogue contenant 
le(s) fichier(s) effacé(s). 
3. Chargez le fichier à récupérer par LOAD "titre.xxx" 

Étant entendu que titre est le nom du fichier, et 
xxx son suffixe, tels qu'ils apparaissent sur le cata-
logue affiché à l'écran. 
4. Tapez : POKE &A701,0 

Pour repasser en USER 0... 
5. Pour finir, tapez : SAVE "titre.xxx" 

Ce qui remettra en place le fichier détruit. 	■ 
ÉRIC MONTOYA 

LOGO : DES COMMANDES MYSTÉRIEUSES OU CACHÈES 

L a commande tin qui permet le remplissage 
des figures ne fonctionne pas sur le CPC 
6128. Sur PCW, il est indispensable que la 

tortue se trouve à l'intérieur de la figure à remplir 
sinon rien ne se produit. 

La commande tt (analogue au TAG du Basic) ne 
fonctionne pas en Logo 3 et provoque sur CPC 6128 
un retour à CP/M. Elle ne fait pas partie des primi-
tives sur PCW, mais fonctionne en Logo 2. 

Une commande mystérieuse, setpen, fait partie de 
la table des primitives mais n'accepte aucun 
paramètre. 

Enfin une bonne nouvelle, les commandes erase-
file et erasepic, non décrites dans le manuel du CPC, 
fonctionnent très bien (effacement de fichiers à partir 
de Logo). 	 ■ 

JEAN-FRANÇOIS COLIN 
et JEAN-MARC CAMPANER 
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au RAYON 
DU LIBRAIRE 
Décidément, les possesseurs de micros 
Amstrad ne manquent pas de littérature 

MULTIPLAN SUR AMSTRAD 
Claude Delannoy, Eyrolles, 280 p., 195 FF 

Bien réalisé, cet ouvrage progressif, truffé d'exemples 
et d'images d'écran peut, en quelques soirées, faire de tout 
possesseur de PCW ou de CPC un familier de Multiplan. 

La symbolisation des commandes autorise, au cours de 
la phase d'expérimentation, le suivi pas à pas du débu-
tant, de façon sûre et condensée. La plupart des chapi-
tres se terminent par un récapitulatif qui propose un auto-
contrôle en interrogeant "l'élève" sur ce qu'il doit savoir 
à ce stade de la progression. 

Chaque point abordé est prétexte à présenter les erreurs 
à ne pas commettre et à fournir un ensemble d'exercices 
dont les corrigés sont regroupés dans la dernière partie de 
l'ouvrage. Le but recherché est de permettre la réalisation 
autonome d'applications répondant aux besoins particu-
liers de chacun. 

PROGRAMMEZ VOTRE TRAITEMENT 
DE TEXTE 
Jean-Claude Despoine, Sybex, 157 p., 128 FF 

Le traitement de texte le moins coûteux du marché est 
disponible en kit ! Si vous avez le courage et la patience 
de frapper les 1 797 lignes de la liste du programme Assem-
bleur ou du chargeur Basic également proposé, vous dis-
poserez effectivement d'un traitement de texte honnête. 
Vous pourrez l'améliorer ou le transformer à votre con-
venance. A la condition toutefois de vous pencher très 
sérieusement dessus : l'auteur n'a pas jugé opportun de 
l'expliquer. 

Le prix du livre et le temps de saisie sont à mettre en 
balance avec le coût d'un logiciel de traitement de texte. 

PEINTRE ET MUSICIEN SUR AMSTRAD 
Daniel Jean David, Édimicro, 186 p.,  148 FF 

Le graphisme et le son sont passés en revue dans ce livre 

AUTRES LIVRES 
Programmes de physique sur Amstrad, 

P.-Beaufils, M. Lamarche et Y. Muggianu, Eyrol[es, 
180 p., i 50' FF 
• Programmes d`lrtiteilâge€ee Ar#tFicietle en Basc; 
Daniel Lebigro., Sybex, 225 p,, 148 FF 
• L`Unîvers du PCW, °atrick Léon, So acorn 224 p., 
119 FF 
® M,detes Multiplon pour PME, commerce et 
artisanat, sur Apple 2E, IBM PC et PCW 8256, 
A. Bouyou, Eyro'iles, 256 p., 180 FF 
e Calcul numérique suR Amstrad, Michel Rousselet, 
Eyrolles, 150 p., 150 FF 
• RoutÎnes-en Assembleur, Jean-Claude Despoine, 
Sybex, 167 p., 98 Fr 

DERNIÈRES NOUVE U3 5 
• dBase Il sur Amstrad, Claude Delannoy, Eyrolles, 
200 p., 130 FF 

Fichiers sur Ams rod PCW 8256/8512, Patrice 
Bihan, Eyrolles, 200 p. ' 135 FF 
• Le livre de ('Amstrad PC 1512, Bartel at Stein, 
Micro-Application, 152 p., 99 FF 
e Foncez avec l'A strod PC 1512 ., Brian C. 
Thomas, Cedic/Nathan, 210 p., 98 FF 

à réserver aux débutants. Évidemment, une fois les ins-
tructions élémentaires et les principes de la programma-
tion de graphismes exposés, on découvre une série de pro-
grammes de tracés de courbes, surfaces en trois dimen-
sions et animation de figures. Même schéma en ce qui con-
cerne les sons. Cependant, le court chapitre qui leur est 
consacré dévoile un astucieux programme permettant d'en-
trer les notes des partitions en DATA en toutes lettres (DO, 
FA, LA #, etc.). Ce livre offre un survol des possibilités 
graphiques et sonores des CPC. De nombreux points sont 
laissés dans l'ombre (surtout dans le domaine de la pro-
grammation des sons). 

MIEUX PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR 
Thomas Lachand-Robert, Sybex, 239 p., 148 FF 

Comme le titre l'indique, ce livre n'est pas un ouvrage 
d'initiation. Il offrira, à ceux qui ont déjà fait leurs pre-
miers pas, une mine de renseignements utiles pour la pro-
grammation en Assembleur. L'auteur fournit une liste de 
chargeur Basic, ce qui évite de posséder un logiciel comme 
Zen ou DAMS. Les particularités du Z80 et l'organisa-
tion interne des CPC sont passées en revue. L'optimisa-
tion des programmes est au coeur de l'ouvrage, avec exem-
ples. La liste intégrale de toutes les routines système des 
CPC est fournie. A conseiller à ceux qui voudront aller 
plus loin en Assembleur. 

I.A. SUR AMSTRAD CPC : LANGAGE 
ET FORMES 
Thierry et Éric Lévy-Abégnoli, PSI, 178 p., 195 FF 

Ce livre propose une approche de la programmation des 
applications de l'intelligence artificielle. Trois étapes sont 
présentées. Tout d'abord la perception de l'environnement 
avec apprentissage des bases de textes et d'images. Recon-
naissance des formes et des paroles sont les deux notions 
sur lesquelles se penchent les auteurs. Dans un second 
temps, les algorithmes de jeux et des systèmes experts nous 
dévoilent quelques secrets. L'ouvrage s'achève dans une 
mise en mouvement des concepts acquis. Dix excellents 
programmes en Basic rachètent un texte un peu léger. 

JEAN-MICHEL GATEY 
et JEAN-MARC CAMPANER 
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LES 
TOUTES DERNIERE 

TROUVAILLES 
D'ANGLETERRE 

MULTIFACE 1 & 2 
(Presque un Power Cartridge pour AMSTRAD/SPECTRUM) 

Les deux interfaces vont de paire... 

La Multiface 1 est pour Spectrum. 

, La Multiface 2 est pour Amstrad CPC 464/6128. 

Multiface permet d'interrompre TOUS logiciels à n'importe quelle adresse et vous permet de faire une 
copie de sauvegarde. 

Elle ne prend aucune place en RAM et elle est toujours prête sans avoir besoin de la charger. 

Gérée par les menus, elle est particulièrement simple à utiliser. 

Multiface contient un Moniteur de puissance étonnante. Par l'utilisation de fenêtres et de dumpage de 
mémoire, vous pouvez sauter à n'importe quelle adresse et visualiser les registres. 

Ceci est même possible pendant le déroulement du programme. 

Multiface possède 8K de ROM et 8K de RAM. 

Le système de compression utilisé permet de recharger des programmes de 64K en 20 secondes d'une 
disquette et 5 minutes d'une cassette. 

Multiface 1: 450 F. 
Multiface 2 : 575 F. 

Allez chez votre revendeur 
En cas de difficulté adressez un chèque + 15frs de port à : CAS Distribution BP3 60153 Rethondes. 

AMSTRAD/SPECTRUM 



LISTE RECHERCHÉE 

COURRIER 

.E COIN DES 

Pourriez-vous me faire parvenir la 
liste d'un programme paru dans votre 
numéro 5, ou ce numéro en contre- 
remboursement ? 	Didier Girard 

72490 Bourg-le-Roi 

1 est toujours possible de recevoir 
un ancien numéro de Microstrad 

en envoyant le paiement correspon-
dant au journal. 

BOUQUINS SVP 
Pouvez-vous m'indiquer les meil-

leurs livres qui me sortiront de mon 
ghetto d'ignorant en informatique ? 

Michel Charnay 
91220 Plessis-Pate 

L e mieux pour apprendre est de 
s'inscrire dans un club. Mais il 

existe de nombreux ouvrages disponi-
bles chez les éditeurs spécialisés (PSI, 
Sybex, Micro Application, etc.). 

FORMULE MAGIQUE 
Quelle est la formule qui permet de 

réaliser des scrollings horizontaux 
(déroulements d'écran) dans une 
fenêtre ? 	 Eric Darras 

06300 Nice ' 1 n'existe pas de formule toute 
faite. Il faut écrire la routine lan-

gage-machine qui aura l'effet sou-
haité. Seuls les scrotrings verticaux 
sont prévus dans le système d'exploi-
tation des CPC ! 

HARDCOPY DMP1 
Le programme de hardcopy rapide 

pour DMP 1 publié dans Microstrad 6 
page 45 pose des problèmes de 
fonctionnement lors d'exécutions suc-
cessives. Supprimez la ligne 10290, 
puis modifiez ou ajoutez les lignes sui- 

LECTEURS 
Les questions fusent. 
Voici nos réponses. 

vantes au programme Basic : 
10035 DATA 21,00,00,22,30,AO 
10040 DATA CD,28,BD,CD,BA,BB,3E, 

AO 
10050 DATA 00,32,28,A2,FD,21,91,A0 
10100 DATA 00, 00, B7, 06, 04, DD, CB, 00 
10200 DATA 01,97,01,21,94,AO,7E,CD 
10240 MEMORY &9FF9: WIDTH 255 
10250 FOR i = &9FFA TO &A097 

Benoît de Cabissole 
34150 Gignac 

Merci à ce lecteur attentif ! 

GONFLEZ LE PCW 
La référence des circuits intégrés de 

mémoire vive (voir système "D" 
page 49 de Microstrad 8) n'est pas 
41257, mais 41256. 

Gérard Conreur 
59110 La Madeleine 

P lusieurs lecteurs nous ont 
signalé cette erreur : ils avaient 

beaucoup de difficulté à trouver des 
circuits 41257. 

INTERFACE 8 BITS 
POUR CPC 

• n intéressant système "D" per- 
mettait d'ajouter le huitième 

bit au port imprimante du CPC 464. 
Le programme en Assembleur qui 
l'accompagnait était malheureusement 
destiné uniquement au CPC 464. Sur 
CPC 664, modifiez la ligne 15 en la 
remplaçant par DW 0B88H. Et sur 
6128, remplacez-la par DW 1 B88H. 

LOGITHÈQUE ENRICHIE 
Voici une petite modification au 

programme Logithèque publié dans 
Microstrad 8, page 31. II existe en 
effet dans ce programme une restric-
tion à l'utilisation des commandes 
"Recherche" -aussi bien dans le 
fichier "Programmes" (recherche par  

type) que dans le fichier "Articles" 
(recherche article). On ne peut pas, 
en effet, revenir à ces commandes 
une deuxième fois au cours de l'ex-
ploitation du logiciel : le drapeau rp, 
positionné par la sous-routine des 
lignes 2090-2100, n'est jamais remis 
à 0 dans le programme, ce qui pro-
voque le défaut mentionné ci-dessus. 

J'ai donc modifié les lignes 1480 et 
1 770 de la manière suivante : 
1480.....:GOSUB 2090:IF rp=1 THEN 
rp=O:RETURN ELSE CLS#2:nm=nm+ 
1:GOTO 1470 
1770.....:GOSUB 2090:IF rp=1 THEN 
rp=O:RETURN ELSE CLS#2:nm=nm+ 
1:GOTO 1760 

René Varennes 
58200 Cosne-sur-Loire 

Une modification intéressante et 
très utile. 

FUTUR CLUB SUISSE 
J'habite en Suisse, et j'aimerais y 

créer un club d'utilisateurs de PCW, 
dans les régions de Genève, Nyon 
ou Lausanne. Si l'idée vous plaît, vous 
pouvez me contacter : 

Francois Bauder 
"La Lignière" 
1196 Gland 

tél. (022)64 41 90 (le soir) 

DISCMAN 
Le programme d'accès direct pour 

CPC 464, paru dans Microstrad 8 
page 41, contient une mystérieuse 
erreur en ligne 720. Le 90 (neuf - O 
majuscule) que contient cette ligne de 
DATA est en fait un 9C ! D'ailleurs, la 
lettre O n'existe pas en héxadécimal. 

CRAYON OPTIQUE 
Je voudrais acquérir un crayon 

optique. Est-ce intéressant sur un 
écran monochrome ? 

Christophe Dupiol 
33430 Bazas 

C ertains stylos optiques pour 
Amstrad restent aveugles sur 

écran monochrome. Prenez donc soin 
d'essayer avant d'acheter. Testez le 
logiciel de très près, car un stylo opti-
que ne vaut que ce que vaut le logiciel 
qui l'accompagne. Acquérir une 
tablette graphique est certainement un 
meilleur choix ! 
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POUR LE NOUVEL 
AMSTRAD PC 1512 

SYBEX A CONÇU 
TROIS GUIDES 
INDISPENSABLES 

rsi2 	 , 
GUIDE 	~'I 	I 	GUIDE 

I 	 m 

2 

Pour aider l'utilisateur à découvrir 
la configuration de son ordinateur 
et la manipulation de ses logiciels. 

AMSTRAD PC 1512 
GUIDE DE L'UTILISATEUR 
Par Nellie Saumont et Michel Laurent 
200 pages environ 128 F 

Le chapitre 1 présente la configuration de 
l'Amstrad, ses différents composants ; l'unité 
principale, le clavier, le moniteur, la souris, les 
périphériques supplémentaires, les logiciels. 
Le chapitre 2 explique comment installer les 
différents éléments, effectuer correctement les 
connexions, mettre l'ordinateur en route et réa-
liser des copies de sauvegarde des disquettes 
système. On y trouve également un rappel des 
précautions à prendre pour la manipulation des 
disquettes. 
Le chapitre 3 entre dans le vif du sujet en abor-
dant l'utilitaire GEM et ses caractéristiques ; 
le rôle du bureau électronique dont les icônes 
sont sélectionnées à l'aide de la souris et l'em-
ploi de fenêtres. 
Le chapitre 4 traite des techniques générales 
de manipulation de fichiers et de dossiers. 
Le chapitre 5 concerne l'utilisation de MS DOS 
et de DOS PLUS. Il propose un résumé des 
commandes de ces deux systèmes. 

Le chapitre 6 aborde l'utilisation de BASIC 2. 
Les chapitres7à11 étudient respectivement en 
détail les logiciels GEM Draw, GEM Graph, GEM 
Paint, GEM Wordchart et GEM Write. 
Le chapitre 12 décrit quelques logiciels dont 
la compatibilité a pu être testée. 

Le livre de référence pour tirer le 
meilleur parti des spécificités du 
BASIC de l'Amstrad PC. 

AMSTRAD PC 1512 
GUIDE DE BASIC 2 

Par Michel Laurent et Jean-Louis Gréco 
350 pages environ 128 F 

Ce livre répertorie, commente et illustre cha-
cune des commandes et fonctions de Basic 
2. Un grand nombre de programmes d'appli-
cation permettent de découvrir la richesse et 
les multiples possibilités de ce langage. 

Grâce à une méthode d'apprentissage progres-
sif, l'utilisateur pourra immédiatement mettre 
en application les connaissances acquises pour 
aborder sans difficulté les aspects plus com-
plexes de la programmation (multi-fenêtrage, 
graphisme, routines de tri, gestion de fichiers). 

Indispensable à tous les utilisateurs 
qui veulent tirer le meilleur parti de 
l'Amstrad sous DOS plus. 

AMSTRAD PC 1512 
GUIDE DE DOS PLUS 

Par Pierre-Marc Beau fils 
200 pages environ 128 F 

Ce livre est composé de deux parties. La pre-
mière présente les notions indispensables à 
l'utilisateur d'un système d'exploitation : l'uti-
lisation des disquettes, les interactions entre 
le système d'exploitation et le matériel, les rela-
tions entre le système d'exploitation et les pro-
grammes d'application, l'interface utilisateur 
et les échanges d'informations entre ces dif-
férents éléments. Après cette introduction 
"théorique", une présentation détaillée et illus-
trée d'exemples des principales commandes 
permet au lecteur débutant d'assimiler rapi-
dement les bases indispensables à l'utilisation 
des programmes d'application. 

La seconde partie présente sous la forme d'un 
manuel de référence l'ensemble des comman-
des de DOS plus par ordre alphabétique. Tous 
les paramètres des commandes sont détaillés 
et un exemple d'utilisation de chaque com-
mande est donné. 

t, n n =: n ,n,.n n:n n z 	 a 	 .tea. ç4- 	:f; r=., 

Nos livres et logiciels sont également en vente 
à notre siège social : 6/8 impasse du Curé 
75018 Paris (Ouvert de 9 heures à 17 heures). 
Tél. (1) 42.03.95.95. 
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OU TROUVER Qui 
AMSTRAD FRANCE, 72/78, Grande-Rue, 
92310 Sèvres, (1) 46 26 34 50. AROBASE 
INFORMATIQUE, 53, rue Lacépède, 75005 
Paris, (1) 47 07 73 31. BORLAND 
INTERNATIONAL, 78, rue de Turbigo, 
75003 Paris, (1) 42 72 25 19. CAS 
DISTRIBUTION, BP3, 60153 Rethondes, 
44 75 21 83. CÉDIC/NATHAN, 6/10, 
boulevard Jourdan, 75014 Paris, (1) 45 65 
06 06. COBRA SOFT, 32, rue de la Paix, 
71104 Chalon-sur-Saône, cedex, 85 93 20 
01. COCONUT, 13, boulevard Voltaire, 
75011 Paris, (1) 43 55 63 00. COKTEL 
VISION, 25, rue Michelet, 92100 
Boulogne-Billancourt, (1) 46 04 70 85. 
CÔTE OUEST-SOFT ÉDITIONS, 32, rue 
Clémence-Royer, 44100 Nantes, 40 73 74 
33. D3M, voir Épyx. DESIGN DESIGN 
Brunswich Chambers, 4 Paton Street, 
London NW1, (01) 482 1711. DIGITAL 
RESEARCH, voir Innelec. DSF 
AUDIOVISUEL, 5, passage Doisy, 75017 
Paris, (1) 45 74 45 61. ÉDIMICRO, 
121/127, avenue d'Italie, 75013 Paris, (1) 
45 85 00 00. ELECTRIC DREAMS, voir 
Loriciels. ENTER, 140, rue Legendre, 
75017 Paris, (1) 42 26 32 00. EPYX, 3/5, 
rue Solférino, 92100 Boulogne-
Billancourt, (1) 46 09 03 11. ÈRE 
INFORMATIQUE, 1, boulevard Hippolyte-
Marquès, 94200 Ivry-sur-Seine, (1) 45 21 
01 49. EUROGICIEL, BP 30, 91310 
Montlhéry, (1) 69 01 00 26. EUROGOLD, 
voir Innelec. EYROLLES,61, boulevard 
Saint-Germain, 75005 Paris, (1) 46 34 21 
99. FIL, Tour Gallieni 2, 36, avenue 
Gallieni, 93175 Bagnolet cedex, (1) 48 97 
44 44. FREE GAME BLOT, cidex 205, 
Crolles, 38190 Brignoud, 76 08 29 29. 
GAZOLINE SOFTWARE, voir Innelec. 
GRADCO FRANCE, 48, rue de Londres, 
75008 Paris (1) 42 94 99 69. 
INFOGRAMES, 26, rue Beaubourg, 75003 
Paris, (1) 48 04 70 80. INFOMANIE, 3, rue 
de l'Estrapade, 75005 Paris, (1) 43 26 25 
79. INNELEC, 110 bis, avenue du Général-
Leclerc, Bloc 1, 93506 Pantin, (1) 48 91 00 
44. KANGOUROU SERVICES, BP 19, 
54130 Saint-Max cedex, 83 21 25 33. LE 
TÉMOIGNAGE (Cassettes), 9, place de la 
Libération. 92310 Sèvres. (1) 46 26 71 34. 

de Fayzeau, 33270 Bouliac, 56 40 94 75. 
LOGYS, 3, rue Ferdinand-Buisson, 92110 
Clichy, (1) 47 30 04 36. LOISITECH, 
Centre commercial Terminal 93, 93106 
Montreuil cedex, (1) 48 59 72 76. 
LORICIELS, 81, rue de la Procession, 
92500 Rueil-Malmaison, (1) 47 52 11 33.. 
MEDIASTORE INFORMATIQUE, 9, rue 
Fondary, 75015 Paris, (1) 45 79 69 28. 
MEGAM, Grande Halle de La Villette, 
Studio 2, 211, avenue Jean-Jaurès, 75019 
Paris, (1) 48 03 33 90. MERCI, 23, rue 
Ampère, ZI Ingre, 45140 St-Jean-de-la-
Ruelle, 38 43 11 83. MICRO 
APPLICATION, 13, rue Sainte-Cécile, 
75009 Paris, (1) 47 70 32 44. 
MICROFOLIE'S, 4, rue André-Chénier, 
78000 Versailles, (1) 30 21 75 01. 
MICROÏDS, voir Loriciels. MICRO 
PROGRAMMES 5,82/84, boulevard des 
Batignolles, 75017 Paris, (1) 42 93 24 58. 
MIND GAMES, voir Coconut. NÉOL, 40, 
rue Nationale, 67800 Bischheim, 88 62 37 
52. NOGEMA INFORMATIQUE, Centre 
d'Affaires des Nations, 54500 Vandceuvre, 
83 56 89 57. ONDE MARITIME (L'), 257, 
rue Judaïque, 33000 Bordeaux, 56 24 05 
34. ORDINATEUR EXPRESS, 3, rue 
Pelouze, 75008 Paris, (1) 45 22 15 15. 
QUARTZ SYSTEM, 29 et 62, cours de 
l'Yser, 33800 Bordeaux, 56 92 91 78. PSI 
DIFFUSION, BP 86, 77402 Lagny cedex, 
(1) 60 06 44 35. RAINBOW PRODUCTION, 
140, avenue Pablo-Picasso, 92000 
Nanterre, (1) 47 78 49 43. SAGEST 
INFORMATIQUE, 18, rue Léandre-Vaillat, 
74100 Annemasse, 50 92 85 80. SYBEX, 
5/8, impasse du Curé, 75018 Paris, (1) 42 
03 95 95. TERA CONSEILS, 1, Cité de 
Paradis, 75010 Paris. TOTALE 
FORMATION, 114, avenue Charles-de-
Gaulle, 92200 Neuilly, (1) 46 37 56 40. 
TRAN, Parc des savelles, 53, impasse 
Blériot, Immeuble « Le Frédéric », 83130 
La Garde, 94 21 19 68. UBI SOFT, 1, voie 
Félix-Eboué, 94000 Créteil (1) 43 39 23 21. 
VIDÉOSHOP, 50, rue de Raspail, 75001 
Paris, (1) 43 21 54 45. WINGS 
MICROELECTRONICS DISTRIBUTION, 
205, rue de Fg-St-Honoré, 75008 Paris, (1) 
42 89 37 26. 
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3, rue Perrault, 75001 PARIS 
Tél. : 40 20 01 20 
Métro Louvre à 15 mètres 
Parking à 20 mètres 

Métro LOUVRE à 15 mètres 

Unités Centrales 
Imprimantes 
Ecrans 
Manettes 
Lecteurs 
interfaces 

Livres et presse informatique 
à consulter 

Plusieurs centaines de logiciels 
en essai sur place 

Possibilité de crédit 

AMSTRAD 

CPC 464 Mc 2 680 F Ghost'n' Goblins 89 135 F Scrabble 169 239 F 
CPC 464 C 3 980 F Gold hits 109 129 F Scram 169 F 
CPC 6128 Mc 3 990 F Grand Prix 500cc 109 149 F Shogun 99 159F 
CPC 6128 C 5 290 F Green Beret 89 135 F Silent Service 89 139 F PCW 8256 5 920 F Gunfright 89 F Skyfox 95 139 F PCW 8512 7 680 F Hacker 99 159 F Sorcery 89 129 F Lecteur Disk DD1 1 990 F Heavy on Magic 94 165 F Space Shuttle 99 139 F Lecteur Disk FD1 1 790 F Highlander 89 139 F Spindizzy 89 145 F 
Crayon Optique 290 F Highway Encounter 99 139 F Spitfire 40 89 125 F 
Synth Vocale 490 F Impossible Mission 94 159 F Spy vs Spy 89 155 F 
Modem Digitelec 1 490 F Jack the Nipper 89 119 F Street Hawk 89 139 F 
Souris 690 F Jeux Sans Frontières 89 139 F Strike Force Harrier 95 129 F Crayon Optique DKT 190 F Knight Games 89 125 F Tau Ceti 89 149 F Extension 64 k RAM 450 F Knight Raiders 89 135 F Temple of Terror 89 139 F Extension 256 k RAM 890 F Kung Fu Master 89 135 F Theatre Europe 109 179 F Silicon Disk 990 F L'Affaire Vera Cruz 195 F They sold a Million 89 139 F 
Ext 256 k pour PCW 590 F L'Héritage 169 169 F They sold a Million 2 99 139 F 

L'Héritage 2 129 169 F TLL 89 139 F 
JEUX La Geste d'Artillac 239 239 F Toad Runner 109 159 F 

C. 	D. 
Leader Board 89 139 F Tobruck 109 139 F 
Macadam Bumper 119 169 F Tomahawk 89 139 F 3d Grand Prix 89 139 F Mandragore 195 249 F Turbo Esprit 99 F 5e Axe 169 185 F Maracaïbo 129 175 F V 89 139 F Airwolf 89 125 F Marmaid Madness 89 139 F Way of Exploding Fist 85 179 F 

Alien Highway 89 129 F Miami Vice 85 139 F Way of the Tiger 89 139 F 
Asphalt 94 129 F Mines du Roi Aquantus 125 175 F Who Dares Win 89 139 F 
Ballblazer 94 129 F Mission Elevator 99 155 F Winter Games 89 139 F 
Battaille d'Angl. 109 190 F Movie 89 139 F World Cup Carnival 99 149 F Batman 89 133 F Music System 165 239 F Xarq 99 139 F 
Biggles 94 139 F Nexor 89 139 F Ye Ar Kung Fu 89 139 F Billy Banlieue 129 166 F Nexus 89 145 F Zombie 159 F 
Bomb Jack 89 139 F Nick Faldo's Open Golf 99 139 F Zorro 89 139 F 
Boulder dash 3 99 159 F Nodes of Yesod 99 139 F 
Cauldron I1 89 119 F Nomad 109 F 
Colos Chess 4 114 165 F Pacific 109 139 F UTILITAIRES Commando 89 139 F Paperboy 89 139 F 
Computer 10 T 2 94 189 F Ping Pong 79 139 F C. D. 
Contamination 109 190 F PSI 5 TC 95 F Amsword 	 150 F 
Crafton et Xunk 109 186 F Rambo 79 139 F D Base 2 650 F 
Dambuster 99 145 F Rebel Planet 89 139 F D.AM.S 290 390 F 
Dandare 99 129 F Rescue on Fractalus 89 139 F Datamat 450 F 
Desert Fox 89 139 F Return of Expl Fist II 99 139 F Lorigraph 210 340 F 
Dragon's Lair 89 139 F Revolution 99 139 F Multiplan 499 F 
Eden Blues 109 186 F Robbot 109 169 F Superpaint 390 F 
Elite 139 210 F Roomten 89 139 F Textomat 450 F 
Equinox 109 159 F Saboteur 89 139 F Turbo Pascal 590 F 
Fairlight 94 145 F Sai Combat 89 139 F Turbo Toolbox 590 F 
Fighter Pilot 89 129 F Samantha Fox 89 139 F Turbo Tutor 390 F 
Galvan 89 139 F Sapiens 119 169 F Wordstar Pocket 790 F 
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.--s-.---------------------------____..._........__.__..__------........_._..------..................■... 	.....-.1 

BON DE COMMANDE 
Nom: 

Prénom 

Adresse 

Tél. : 

Machine :..................................................................................................................................................................... 

Règlement: ❑ Chèque 	❑ Mandat lettre 
❑ paiement à réception (en ajoutant 20 F pour frais de remboursement) 

A RETOURNER A: INFOMANIE - 3, rue Perrault - 75001 PARIS 

Signature 

Designation Quantité Prix 

Sous total 	......................................... 

Frais du 	port ................................... 20,00 F 

TOTAL TTC .................................... 



RAPPEL DES PRINCIPALES FONCTIONS. 

Fonctionnement joystick et/ou clavier... Utilise les trois 
modes écran... Sélection des couleurs simple et rapide... 
Fonction gomme. Tout type de brosse disponible dans 
n'importe quelle fonction de traçage... Brosses, carac-
tères redéfinissables et sauvegardables... Aérographe... 
Lignes simples continues ou en étoiles... Rectangles 
vides ou pleins... Fonction arc-multicourbe... Zoom à 
recentrage automatique... Fonction transpose toutes 

proportions... Fill-trame très puissant... Découpage des-
sin par diverses fonctions, copies, inversions dans tous 
sens, dans toutes couleurs, rotations, etc. ... Ecriture 
de caractères standards ou non, avec ou sans incrus-
tation... Mixages textes ou dessins dans différents 
modes de l'Amstrad... Flash intégral de toute ou partie 
de la palette pour animation... Présentation en mode 
tableau ou flash... Chargements et sauvegardes sim- 

plifiés avec traitement d'erreurs... Consultation des don-
nées techniques permettant l'implantation des images 
dans les programmes... Indicateur de coordonnées cur-
seur... Changement de mode en cours de travail... Grille 
de repérage accessible à tout moment... Compilateur 
d'images haute densité... Optimiseur de palette cou-
leur... Fusionnement d'images... Hardcopy multifonc-
tion, multiimprimante, format réglable... 

NOM ........................ PRENOM ......................... TEL ........................ 

ADRESSE 	.................... VILLE 	........................... CODE POSTAL 	............... 
désire recevoir en envoi recommandé STARGRAF II Disc (pour CPC 464 disc, 664, 6128) + manuel détaillé. Veuillez trouver 
ci-joint un chèque bancaire d'un montant de 100 F TTC à l'ordre de TERA CONSEILS. Envoyer ce coupon + le règlement 	N 
à l'adresse suivante : TERA CONSEILS, 1 Cité de Paradis 75010 PARIS. 	 Q 

Pour Noël 
reunissez-v TEL 
avec MERCI — 

UN BEAU CADEAU DE NOEL 
pour votre CPC464 - CPC664 - CPC6128 

Toutes les Télécommunications 
avec le CPC2 

. Emulation MINITEL (Télétel 1, 2, 3) 

. Emulation PRESTEL (serveur anglais) 

. Emulation TERMINAL (TRANSPAC, ORDINATEUR) 

. Transfert de PROGRAMMES (ou fichiers) 

. 30 instructions BASIC RSX pour programmer 
votre propre serveur 

. MODEM universel avec toutes les caractéristiques 
V21, V23, Bell 202, Bell 103 

EN ROM 
Exceptionnel pour Noël 	 Incroyable le tout Z29®~C du 20 Nov. 86 au 31 Déc. 86 

BON DE COMMANDE 

•

—L•--- d° Slrarb°RIS 
YS°1° iAg15 
7S 47.°3.3030 

	

oNOM :..................... 	Désignation 	Oté 	PU 	TOTAL • • 	• • • ~ ~ 
	................. 

Rue Ampère 	
~AbRESSE:.... ..... 

ZI INGRE 	
.. , ;,, 	a, 	,- 	........................... 	CPC2 	 2290 

45140 ST JEAN DE LA RUELLE 	— •`~'o,,-"e `'e CODE POSTAL : .:......... . 
Rémdnauville 

Tél.: 38 72 22 83 - 38 43 11 83 	•ti EC saw NdNci 	VILLE :.................... 	Paiement à la commande 
85 , 55 .00. 55  



"Maintenant, 
entrées pa 

j âimes 
rtoute_ 

ALIENOR II 

Maintenant que j'ai mes entrées sur IBM PC et compatibles, je 
vais devenir la coqueluche ditrxronde des ordinateurs! 
Mon programme de comptabilité est complet et performant. En 
plus j'ai le contact facile : à travers l'écran, j'établis une relation 
directe avec l'utilisateur. Pas besoin d'être un crack de l'infor-
matique ou de la comptabilité pour oser m'aborder. Suprême 
délicatesse : mes 4 000 frères jumeaux déjà sur le marché ont eu 
l'élégance de ne pas ruiner leurs acquéreurs. Rapides, efficaces et 
discrets, le «tout informatique» ne peut plus se passer de nous. 

LOGICYS 
Les clés de fefficacite 

CENTRE EMERAUDE. CIDEX 47, 33150 CENON. TEL. 56.40.94.75 
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Dans ce livre vous trouverez des renseignements pratiques sur 

eedic/nathan le nouvel AMSTRAD, la description détaillée de toutes les com- 
mandes de BASIC2, une étude approfondie de DOS Plus, un 

chapitre entièrement consacré à la communication avec PC 1512, et un descriptif des 

logiciels et des interfaces qui fonctionnent avec cet ordinateur. 
Q^`- 	-------------------------- --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Envoi de documentation gratuite sur simple demande. 6/10, bd Jourdan 75014 Paris Tél. (1) 45.65.06.06 

Nom ..................................................... Adresse ................................................................................... 	en 
ô 


	010

