
LA ABADIA DEL CRIMEN

(No sroérs variôs y erûanas docrnnas sofisùcàs aue es
parcen pesrire6 seôila', escribia el mismisimo Clèôenle
vlen eldno 1436 a ros ràesr'osy à u.nosdp là lJnive'sr
d8d de Pôris El Ponrifi.e, se releriâ en âquellâ cârlâ â las
dôclrinâs de un ilustre monre ta.crscano deongen inglés
llamâdo Guilermo de Occam, hùido vahos anos anies de
las cércèles de Avgnon âcusado de hereria Duranle cua
rro aôos habia esr6do rerenido, hasra que osrô iugârse y
pedn asilo en a cone del Emperador Lurs de Baviera, por
enlonces enemistâdo con êl Pap3 Juan Xxlll Muerto el
Emps.ador, Guillermo q! so volver a la ùnrôn con su orden
v(onsulgles'd mor'lopo.elqLev'6joè rà1.àa.ompèaa
do de su toveô novroo pârô enrevistarse con Bernardo
Gur. enron(es ma{mo 

'esponsable 
dê â lnqusrc'on er

àquells zonà r represenrarre endefin'r vâ. delPonri'Le
No consla sin embârgo, con cerlezâ, sien realidad Gùr.

llermo cons€ui6 sùob,erivo Ian s6lo el tesrr monio dejado
po. sL d's.rpulo. mucnos ôôos més 13roe. er J.a (o e(.,ôn
de pergaminosj donde se relatan os hechos asombrosos y

teribles que aconrecreron duranre a semana que Derma
ôecieron en a Abâdia donde habia sido Drevrsta aqoerla

Err€slrronro dê ld h'stord que ahord vas a rev'v'.
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CAÊGA OETPROGRAMA

AMSTRAD:CTFL ENTEF.
MSX aLOAD (CAS:' R

En eslas dos versiones hay tres cârgas:
Primêrâ Se târâ dê un hânu..rirôd. 'ntôd"..'ôi SÊ

pasôa la segundacarga pulsandô ESPACIO
Segûnda-Ês eljuego en si. En eIMSX se.arsa en dos

Iercerâ.-Esra sdlo podrés cargêrla cùando llegùesa fi-
naldeijuego. Asip!es, cuôndo terminê lâ sesûndâ cârga
sâca la cinia sin rebobrnar Cuando consigas reahzar el
1O0 por 1O0 deljuesô âpâ.ecerâ un mensaje en la panta-
llâ para què cârqu€sla Ûltimâ pade

SPECTAUM 128 Ko PLUS 2.-cârsado.o LOAD"'
En esrôversrôn las rresparlèssecârsan d€!na solavez,

exceDto las sitlaciones oebes detener el cassetre en
.!antoâparezca olmanoscrito. s polsas espacD aparece-
ré el mensaje (CAFGA OE SITUACIONES, Poedes ca.gar
as str!aciones que alfinalde lô cinra o.iginâ1, obièn,ôiras
q!e hubieras srabâdo ânleriormenre (ver expl cêcrôn de sts
ruac sônes més ad€lânle), pulsando L TanbÉn se pùede
ev(ar estâ csrgô pulsândo N perô, âtènci6n, en ese câso
no habrâ n nguna sùuao6n cargada en la memôriâ y el ôr
detudor se colsâriâ al rnteniar recuperônas sin haberas

MANEJO DELTECIAOO

G uillermo poede ser di.gido mediânle lres leclas:
AvANZAA (Cursor aûibâl lJovsrick âriibal, A.
GIRO DEFECHA: lcorsordcha )(Joyst ck dcha ), K
GIRO IZOOA.:(Cu.sor zqdâ.) (Joysnck rzqda ), L
Su ôôv cio p!6de ser mâneiado, aunque sôlo denrro de

lô pditdllà ea que sê encuerr'a Gù lle,no con ' Jdlqù'e'â
de las rgurenles reclss:

(cu.sor abajo) (Oisparo Joysric k) o z.



Mienùas se gulsa alauna dé estôs reclas, el novrc o se
dtrigné e^ la mismâ dnecci6nen qoe mneGuillerno,a me
nos que ss encuenÙe un obslâculo.

Para coq6r objeros bôsta con colocarse enfrenle de és-
los Gùrllerho puedê recoger sers obFtos y su nov 'o
oùos dos disrintos. Psra dejar os obtetos se puede pul$r
€spac oo biên Joysrick abato, deténdose sÉmpre elobteto
que apa'ece més a â ,qL e'oa en el farcador pn e qLë
solo dDarecâi os obretos qr- leva Gu lle nô y son los
Énicosqoesêpuedendejsr

GFAAACloN OE SITUACIONES

Esré previslo que en cualqure. momento puèdas salval
la srrlaciôn del juego para pôsterio.menle vo ver a elia
cuando lo c/eas convenienle. En lâs versiones de MSx y
SPECTRUM lassn!acronessesalvôn pnmetoen hemona,
con SIMB y simù tâneâmente lna de Las ieclas 1 â19 {9 si
rùaciones)en e SPECTFUM o CTÂL+F1 (1 sluaciôn)ên
MSX €stâs se reclDeran con MAYS+I1 a 9len SPC o

Lâs sûùâcionês salvadas en la memoria desâoârecen âl
reseiear el ordenador, por lo que dêben priÔero grabarse
en cinta. Pulsando SIMB+INTFO en eLSPC o CTFL+TAB
en MSX apsrece un cuéorpôrFdeanre en la panlalra. Pul-
sa PLÂY +RECOFO en elcassett6yS (SAV E) en el ordena
dor para grâbâr, PLAY v L (LOAO) para cârgâr o N para

En e AMSTRAD las siluaciones no se sallan nise.ecL
peran de la memoria, sinôque se graban ysecargan direc
iamenre del câsserte: Pulsando CTRL+TAB y después de
prepârâr el casserre pu sado S (SAVE), L (LOAo] o ESC

En el SP€CTÊ|M, con SIMA+ 9 se qrabâ un demo qoe
se puede.sclpe.ar con MAYS+ 9 Pulsândô dos veces lâ
lecla de oâusô se abandonâ eldemo y se sique ilsando

IMPOBTANTE: Las siluacrones deben grabarsê srempre
en una cinravtrgen, nuncâ en lôon9inal


