
INSTRUSIIONS DE CHARGEMENT INMAL

c.B.M.64i128

CASSENE APRJYER SUR SHIFT & SUR RUN STOP ET APPUYER SUR I.A TOUCHE
PI.AY DU MAGI{ETOPTIONE
TAPER lES INSTRUCNO'{S IOAD "-i8,1 PUIS APR'YER SUR I.A
TOUCHE RETURN

SPECTRUM

TAPER LOAD "" ET APPI'|YER SUR RETURT{

ATARI XT,/XE

CASSETïE: METIRE LORDINATEUR El{ MARCHE EN APPT YANT SUR LES TOUCHES
START & OPTION; ATTEIIDER LE BUe APPUYER SUR LA TOUCHE PLAY
DU MAGNETOPHOI{E ET APPUYER ENSU]IE SUR RETURN.

CASSETIE SI VOTRE LOGICIEL COMPORTE UI{ PROGRAMME DE CHARGEMENT DE
BASE SUIVEZ LES INSTRUCflONS INDIQUEES; TAPEZ CLOAD APPUYER
SUR RETURN; APPUYER SUR LA TOUCHE PI-AY SUR LE
MAGNETOPHONE ET APPUYER SUR REIURI{.

DISQUETTE METTRE I'ORDINATEUR EN TIARCHE AVEC I.A DISQUETTE DANS
I..E PROGRAMME S'AMORCERA

CASSETÏE APPUYER EN MEME TEMPS SUR CNL & SUR ENTE& APPUYER
E SUm SUR NItttpORrE QUELLE TOUCI{E LORSQU'ON VOUS
DEMANDERA DE CHARGER VOIRE PROGRAMME

DISQUETÏÉ TAPEZ RUN "NOM (t{OM DU JEU) PU|s APPI,|YER SUR RETURf{

APru
DISQUETIE METIRE LORDINATEUR EN MARCHE AVEC TA DISQUETTE DANS

Atf, SIRAD'164/664/6128

UUNITE l"E PROGRAMME S'ATIIORCERA

AIIIIGA

ilIETTRE UORDINATEUR EN MARCHE AVEC I.-E KICKSTART DANS
lJUl{lTÊ l; INTRODUIRE l-A DISQUETIE DE JEU LORSQUON VOUS LE
DEMANOERA

ATARIST

METIRE UORDINATEUR EN MARCHE AVEC LA DISQUETTE DANS

t.B.M.

METÏRE IORDINATEUR EN MARCHE AVEC I.A DISQUETTE DANS
UUNITE IT PROGRAMME SAMORCERA AUTOMANQUEMENT


