


SPECTRUXT 48K
- Rebobinq lo cinlo hosto el principio
- Tecleo IOAD " " y pulso ENTER
- Pulso PLAY en el cossette

SPECTRUM +2, +3
- Rebobino lq cinlo hosto el principio
- Selecciono lo opciôn corgodor y pulso

ENTER
- Pulso PLAY en el cosselie

SPECTRU'II D!sCO
- lnserto el disco
- Selecciono lo opciôn corgodor
- Pulso ENTER

A'VISTRAD CPC
- Rebobino lo cinto hosto el principio
- Pulso CONTROI y ENTER simultô-

neomente
- Pulso PLAY en el cosseile

AMSTRAD DISCO
- lnserio el disco
- Tecleo RUN "DISCO"
. Pulso ENTER

MSX
- Rebobino lo cinio hdsto el principio
- Tecleo RUN " CAS:
- Pulso PLAY en el cossetle

MSX D|SCO
- lnserto el disco
- Tecleo RUN"DISCO
- Pulso ENTER

PC
- lnsertq el disco
- Tecleo DISCO
- Pulso ENTER
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[o inmensidqd del desierto le oguordo. Miles de kilômetros por uno lierro ôrido y vocio,
cosi sin vidq. [os inclemencios del liempo, el terreno dificily desconocido, un enemigo
lmplocoble ol ocecho y lo gron soledod serôn sus compoôeros.
Poco se imoginobo JOHN HEI-À,IET que esto pruebo resultorio ton increiblemenie duro
cuondo oceptô el reto de correr el AFRICAN TRAIL, pero ohoro yo es demosiqdo torde.
Recuerdo cuondo, meses qlrôs, lo firmo MEGABIKES ITD. le propuso porlicipor en uno
compeliciôn que pondrio o pruebo su reputociôn como el meior corredor del mundo en
lo especiolidod de TRAI[. Se trotobo de uno controrreloj por los inh6spitos poroies del
rolly PARISDAKAR y sôlo tendrio un contrinconte que pilotorio el ultimo prolotipo de
Motocicelq Troil desorrollodo por lo firmo Megobikes tTD.
Lo inlenciôn ero demostror que dicho prototipo es lo meior molocicleto del mundo, y los
corredores de lo firmo los môs diestros.

Ahoro JOHN HEIMET estô o punto de inicior lo inolvidoble oventuro; sobe que luchorô
contro lo imposible, sobe que se encontrorô solo sin oyudo de nodie, sobe que su fin
puede llegor en el desierto, lo que no sobe es que su contrinconle iugor6 sucio........

Seleccionqndo lo opciôn correspondiente del menû, podr6s escoger lo moto TRAII que
desees poro porticipqr en lo pruebo.

No te serô posible combior de molo duronte lo correro, por lo que deberôs ponerespeciol
otenciôn o lo horo de escogerlo. /
Tu conlrinconte corre con un protolipo de 650 c.c., pero debes tener en cuento que el
iiempo méximo poro completor lo pruebo es proporcionol ol cubicoie de lo moto, de lol
monero que, ounque porezco que estés en desventoio, cuonlo m6s pequeôo seo el
cubicoie de tu molo, mos fôcil ie resultorô gonor.



DRtr
}IOTOR: Monocilindrico de dos tiempos, cilindro de
qluminio con recubrimiento inlerior de Niquel y Corbu-
ros de Silicio "Sconimet" de vido ilimitodo.
CIIINDMDA: 48,767 cm.
POTENCIA MAjXlltA: 2 CV. o 5.800 r.p.m.
PAR ÀtAiXlMO: 0,31 K9./m o 4.000 r.p.m.
ENCENDIDO: Por mogneb olternodor o volonte mog-
nético eleckônico 6 V. 19W. DIN

DERBI SAVANNAH, inscrilo en el libro Guinness por ser lo ûnico motocicleto de 50
cm. que ho hecho el recorrido del PARI$DAKAR

APRIUA TUAREG RAltY,

Kavmsaki

MOTOR.: Monocilindrico, 2 iiempos. con contrqeie
equilibrodor, ref rigerodo por liquido.
€ILINDRADA:124,71 cn.
FOTENCIA ,l/tA)XlffrA 34,4 CY. o I 1 .300 r.p.m.
PAR MAjXIMO: 2,25 Kg./n o 9.600 r.p.m.
ENCENDIDTO: Electr6nico con ovonce vorioble.

lq outéntico fiero del desierto.

IIOIQR: Monocilindrico, 4 tiempos, DOHC, 4 vôlvu-
los. Refrigerodo por liquido.
CILINDRADA: 651 cm.
POTENC|A XrAjXlrl^A: 48 PS o I I .300 r.p.m.
PAR MAXIMO: 5,6 Kg./n o 5.500 r.p.m.
ENCENDIDO: Descorgo por condensodor.

KAWASAKI TENGAI, uno molo de gron polencio que no tiene espocio que se le resisto.



Anles de inicior lo competiciôn tendrôs oportunidod de escoger o lu contrinconle grocios
o lo mognominidod de los orgonizodores de lo pruebo.

Tienes cinco opciones posibles, pero debes reflexionor porque lo dificultod del luego
dependerô del personoje que eliios.

Al inicior codo unq de los diversos eto pos de lo competici6n, podrôs escoger tres de entre
los cinco obietos que se le ofrecen como equipo poro llevor duronle el recorrido.

Ve con cuidodo y estudio lqs corocteristicos de codo elopo con el fin de seleccionor el
equipo correclo. [o folto de un oblelo en el momento indicodo te puede llevor o un fotol
desenloce.

- BOTIGIUiN: Muy ûtil poro cuondo elconsoncio y los cqidos hon debilitodo tu cuerpo
hosto el exlremo de que otro coido te resultorô mortol.

- MAPA: Necesorio poro determinor lo rulo o seguir y llegor ol fin de etopo deseodo.

- FUEI EXIRA: lmprescindible en los tromos especiolmente lorgos en los que el fuel de
tu depôsito es insuficiente. Pon especiol olenciôn en este ospecto, porque quedorte sin
gosolino significo perder lo correro.

- BRÛrUtA ELECIRôNICA: [q necesitorés en los etopos de desierto en los que no hoy
pislo que seguir. Perderte en lo inmensidod del desie*o supondrô iguolmente lo pérdido
de lo pruebo.

- P|STOIA DE SEftAIIZACIôN: Proboblemente seré inûtil usorlo cuondo re hoyos
exiroviodo, pero le resultord muyeficoz poro repeler uno posible ogresiôn de iu peligroso
contrinconle.



El morcodor est6 dividido en tres portes: IZQUIERDA: Controles de lo moto.
GENTRO: Sconner oéreo de lo pisto
DERECHA: Pontollo de mensojes del orde

nodor de o bordo

Antes de empezor lo correro, ser6 meior que proctiques poro que tu dominio de lo
m6quino seo correcto.
Escoge lo moto, el conkincqnie y el equipo que prefieros, y no olvides combior el equipo
onles de empezor uno nuevo elopo.
Tu obietivo es terminor el lorgo recorrido en el tiempo que le i16 indicondo el ordenodor
de o bordo.
Tu conkinconte circulo por uno ruto distinto o lo tuyo, por lo que le verôs muy poco. Estoie

olerlo en estos ocoslones-

IZGIUIERDA O
ACEIERAR O
TEVANTAR RUEDA SPACE

CONSUTTAR MAPA (MOTO PARADA)+SPACE

DERECHA
FRENAR
DISPARAR
SETECCIONAR

P

SPACE+ P

lZQ. o DER. y
SPACE

PROGRAMA
GR.AFICOS
l6 B|TS

ENRIAUE VIVES

OSCAR VIVES

GAMART
PRODUCCIôN Y DISEftO ATBERT BALDRICH






