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Aio 2.019, Monhonon.Oespu€s de uno guerro nucleor.

0e enlre los cenizos surge un h6roe, Jonothon Rogers, mds conocido como nJungle Rogerso, el dueno de lo junglo de osfolto.

Su rjnico oosibilidod de suDervivencio es olconzor lo ploloformo de lonzo,rienlo XV-238, situqdo en lo bose de conlrol del esquizofrinico osesino profesor McJerin, y

escopor o los colonios exleriores.

Sv comino no vo o ser fdcil. Tiene que olrovesor los peligrosos colles de Monhohon infectodos de desohuciodos supervivienles que, en lo desesperodo de lo siiuoci6n,

se hon converiido en lodrones y onlrop6fogos. Despu6s le esperon los guordiones del complejo cientifico de Mcierin.

AFIER THE WAR se compone de 2 corgos totolmenle disiinlos enhe ellos, leniendo el penonoje mds de 20 occiones diferenles.

Poro occeder o lo segundo deberds introducir el c6digo que oporecer6 cuondo culmines con 6rito lo primero.

Se compone de 3 foses. Tu objelivo es llegor o lo boco de melro siluodo en los ofueros de lo ciudod. Los inicos ormos con los que conlords ser6n lus mlsculos y lu

destrezo en lo luchq cueroo o cueroo.

FASE I
Esl6s en el coroz6n del devoslodo Monhoiton. En eslo zono enconlror6s pocos enemigos dodos los infimos condiciones de supervivencio. De todos formos lodovio

quedon olgunos orodio-glodioiorso, muy ocostumbrodos o lo lucho pero lelolmente ofeclodos por lo rodioci6n. Ademds, y debido o lo escosez de olimenlos, hordn lodo

lo oue esl6 en su mono oor osollode.

Algunos se encuenlron lombi6n en el interior de los edificios y te lonzon coduchos de dinqmito.

FASE 2

Te ocercos o los ofueros de lo ciudqd, cruzondo bojo el puente de Monhotlon, enlre olmocenes deslruidos y cemenlerios de coches. En esto fose los Rodio-Glodiotors

son mucho m6s ogresivos, ounque tus principoles eaemigos von o ser los .MANHATTAN PUNKIES'. Evos llevon venlojo yo que disponen de rev6lveres MAGNUN

C-GSI y ie olocon por lo espoldo, interrondo desirozode los coslillos.

FAs€ 3

En el extrqnqdio de lo ciudod. Alrededor: sucios cloocos, Al frente, por fin, lo boco de metro. Los enemigos en eslo fose se von o rnosiror mucho mds feroces.

Al finol de codo fose te vqs o enconlror con los R.A.D. BULLS, tus mds temibles qdversorios. Gigontescos y despiododos no dudordn en deslrozorte o lu mds minimo

vociloci6n.

TIIMPO

Cuondo lq rodioctividod lo invode iodo codo segundo que poso es vilol. Tu cuerpo codo vez se vo o ver mds ofedodo. Codo vez vos o eslor mds d€bil.

Ten cuidodo. Si el iiempo se ocobo perderds lodos lus vidos.
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JOYSTICK: Al elegi. lo opcion JOYSTICK el ordenodo.le pedird que redefinos los'eclos de potodo y puielozo. De eslo formo podros jugor usondo el JOYSTICK poro

indicor Io direcci6i y el teclodo poro lorzor los golpes. De'odos formos el boidn de fuego de tu Joyslick siempre ociuo16 como puieiozo usondo el leclodo poro los

poiqdos.

Se compone de dos foses. En lo primero olrovesor6s los ondenes y t0neles del meho de Monhotlon poro en lo segundo odenlrode en lo bose subterr6neo del profesor

McJerin. Objelivo: llegor hosto lo bose de lonzomienio poro huir de lo rodioci6n rumbo o los colonios exieriores.

FAIE I
Estoci6n l-2-5 del meho de Monholion. Lineo I

Aqui re encuentros con 2 de los .,defence+oboh, del profesor McJe,in: los FLYING RAIS y los TORRETAS PPS iProgresive Pneu,notic ShooJ. Los primeros te perseguir6n

de fo.mo implocoble si ontes no los destruyes. Ademds, cuenlon con un ormo ocuto de lo cuol no hocen uso muy o menudo, pero cuyo poder de destuccidn es

exkemodo: son los lP-2433 ATOMIC MlNtS. Ten mucho cuidodo con ellos.

Los Torrelos PPS son ormos modiferos que surgen de lo ollo de los lineles y cuyo coi6n nunco deioro de opuntorle.

M6s odelonte, yo cerco de lo bose, le perseguirdn los ANDROIDES DE COMBATE -GUARDIAN MW-N,, de lo tercero generoci6n, por lo qve su porecido ol ser

humono es reolmenle osombroso. No te dejes engoior por su oporiencio y disporo sin piedod... Sdlo son m6quinos.

Al finol, coge el oscensor que ie honsportor6 o lo bose del profesor McJerin, 0himo deslino en lu inlenlo de escopor con vido de lo tieno



rAst 2

Lo bose del profesor McJerin. [o zono m6s peligroso del mundo posi-nucleor. Es el r]ltimo poso hocio lu solvoci6n, pero yo en lu lugor no conlorio viclorio

Todos los meconismos de defenso del profesor hon sido orogromodos con un rinico objelivo: ocobor con los instrusos. Porece obsurdo recordorle que i0 eres uno de

e os.

los ortefoclos que soldr6n o lu encuenko son:

- KANGAROO FIGHTER: lJnidodes de defenso monoplozo que potullon lodo lo zono y que poseen un blindole de un poder hodo ohoro desconocido: el URANiUM

P-24. 56lo uno gron contidod de lu munici6n dirigido contro lo cobino del tripulonte del vehiculo pod16 destruirlo.

- MEGA-KANGAROO DESTROYER: Yo, si me enconlroro de frenle con uno de eslos colosos lendrio mucho, mucho miedo.

Sile encuenlros con uno iienes dos opciones: solir corriendo o seguir esle plon de oloque:

. Los MKD poseen un coi6n de munici6n explosivo de olconce vorioble. Debes esior siempre otento o los bolos. Cuondo se seporen el cosquillo y el detonodor signifi€o

que vo o eslollori ioldiole y og6chot€ si es necesorio!

. Los MKD ovonzon implocoblemente hocio li y un solo roce con su escudo de fuezo serio modol. Su punlo d6bil es lo odicu loci6n que lienen deboio del coi6n Alli

lienen el motor ot6mico. DisDoroles iusto en eso obeduro y detendrds su ovonce

, Como los KANGAROO FIGHTER, los MKD poseen blindoie de URANIUM P-21. Uno vez destruido el molor oloco sin piedod ol tripulonte del vehiculo.

NEMPO

Uno vez en los subterrdneos lo rodioci6n es menor, ounque le seguir6 ofectondo. Uego ontes de que el tiempo se ocobe o prep6role o monr.

FX fiIACHINE GUN

Con FX Mochine Gun podrds sentir el reolismo de uno mekollodoro. Disporo ol frenfe. Ve subiendo lu ormo. Dote lo vuelio. Tu munici6n es infiniio Pruibolo Es

lololmenle vicionle.
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TODAS LAS TECI.AS sON REDEFINIBI-ES

Si uno vez ogochodo presionos lo teclo de lo direcci6n en lo que est6s le ogochords doblemenle ounque no podr6s disporor.

IOYSTICKT Redefine los leclos de disporo y ogochorse. Asi podr6s usor el Joydick poro los movimienlos y el leclodo poro ohos occiones. De lodos formos el bol6n de

fuego de tu ioyslick siemp.e ocluord como disporo.



AFTER THE WAR cuento con sprites el doble de grondes que en cuolquier oko video-juego. Atn osi, lo ropidez y ogilidod de movimienlos no se pierde en ningln

momenlo.

. Cuondo le enfrentes con un 
"MANHATIAN 

PUNKIEo ldnzole codozos q lo coro, pero nunco te ocerques demosiodo o ellos o lo vos o lomentqr.

. Tombiin ten cuidodo ol ocercorte o un R.A.D. 8ULL. B[scole su punio d6bil. Un solo golpe en su punlo ddbil es vorios veces m6s efec Yo que en cuolquier olro s]iio

de su cuerpo.

, l-os 
"lP-2433 

ATOMIC MINESD siempre von o porpodeor 3 veces onles de estollor. Ademos, su ondo exponsivo vo orribo y oboio por lo que nunco debes ponede o

.,,hi"'t^.lahaia rla alln

. Al conhorio que con los Alomic Mines, con los nTorrelos PPS' y con los nFlying Rotso lo rnds oconseioble es ponerse justo debojo y disporor.

. Cuondo le enfrenles o un Mego-Kongoroo Desiroyer, iPor fovorl, sigue el plon de oioque que se te explico en los inskucciones. Si no lo hoces...

PROGRAMA'

GRAFICOS:

MUSICA:
PANTALTA

DE CARGA:
ILUSTRACION:

AtISTMD:

ENRIQUE CERVERA

.I, AZPIRI Y SNATCHO

MAC

DEEORAH Y SNATCHO

SPEORUM Y M5X,

ENRIQUE CERVERA

SNATCHO

MAC

DEEORAH

turs R0Y0

ENERGIA ENERGIA

ENEMIGOS

€OIT4MODORE:

LUIS M, GARCIA
SNATCHO
MAC Y MANIACS OF NOISES

DEBORAH Y SNATCHO
LUIS ROYOturs R0Y0

TIEMPO VIDAS

I

I
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SPECIRUITI DTSCO

L Coneclo el SPEORUM + 3.

2. lnsedo el disco,

3. Selecciono lo opci6n corgodor.
4. Pulso ENTER.

5. Prlso el nrimero del progromo que quieros corgor.
6. tl Progromo se corgo16 oulomdlicomente.

AAISTRAD DISCO

L Conecior el AMSTRAD.

?. lnserto el disco.

3. Tecleor I CPM y pulsor ENTER.

4. Pulso el nrimero del progromo que quieres corgor.
5. El progromo se corgo16 oulom6licomente.

filSX DISCO

L Coneclor el MSX.

2. lnserto el disco,

3. Pulso el bot6n de RESERT.

4. Mont€n pulsodo lo ieclo de conkol hosto que oporezco el meni.

5. Pulso el n0mero del progromo que quieres corgor.
6. El progromo se corgo16 oulomdticomenle.

SPICnUM 48 K +

L Coneclo lo solido EAR del SPECTRUM con solido EAR del cosserie.

?. Rebobino lo cinto hoslo el principio.

3. Ajusto el volumen o 3/4 del m6ximo.

4. Tecleo LOAD y pulso ENTER (INTRO).

5. Presiono PLAY en el cossette.

6. El orooromo se corooro oulomdlicomenle.
7. Si iro r-o l'oce .epetii lo ope'ocior con dislir'o volunen.

IPECTRUM +2, +3

L Selecciono con elcursor lo opci6n 48 BASIC y pulso INTRO.

?. Sigue despu€s los inslrucciones del SPECTRUM 48K + (Ten en

cuenlo que en el +2 esl6 yo ojuslodo el volumen).

A|,ISTMD CPC 464

l. Rebobino lo cinlo hosio el principio.

2. Pulso los teclos C0NTROL y ENTER (INTRO) simuh6neomenle
y PLAY en el cosselle.

3. El progromo se corgof6 outomoiicomenle,

AIIISIRAD CPC 664.6128

L Tecleo I TAPE y pulso RETURN. (to I se consigue
presionondo SHIFI (MAYS) y @ simultdneomente).

2. Sigue despu€s los instrucciones de CPC 464.

5X.M5X 2

L Coneclo e1 coble del cossefie, seg[n indico el monuol.

?. Rebobino lo cinlo hoslo el principio.
3. Tecleo LOAD "CAS:', R y Pulso ENTER.

4. Presiono PLAY en el cosselte.
5. El progromo se corgoro oulomdlicomenle.


