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LNE PCI HCA LGE LNH PCt HBD tFH KIVII OBE GOM KKI FDJ BOF JPN FU
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L.l.O.S monoger, pour le reversi,

Loulence el Nolholie
Pour lo figurofion,

L,l.O,S est mis pour Loriciel Input Output System.

HFD LJH DIO HMD GEB KIF CKM GOB EGA IKE AEC EAA KIA GEE OEC KAA
IGE MKI NCK AGO JEG NIK PAL CEP LFH PJL BBL DFP FFH BJL BBF DFB
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Enlrcz dons un univerc à to lois lurutisle et prcche de nous...

t'AlGtE D'OR est une stoTuette mythique dont lo composition et lo prove-
nonce sont restées mystérieuses.,. Cependont, elle brille comme de l'or et une
énergie formidoble semble s'en dégoger, Tout le secret de so puissonce est
ld,,, Au fil du temps, plusieurs religions se sont fondées sur I odorotion de cette
stotuette et se sont offrontées pour se l'opproprier,

NAHMUR, le Grond Prêtre d'une secte o chorgé ses troupes de récupérer
I'AIGLE D'OR. Après de violents combots, elles ont volé lo stotuette ei lont
emportée dons leur Cité ofin de contrôler so puissonce. Cependont NAHMUR,
qui n'esT pos porvenu è lo moîtriser, o olors décidé de séporer les différentes
porties de lo stotuette et les o disséminées dons toule lo Cité. En effet, il croinï
que lo prophétie selon loquelle n Un Elre venu d'horizons loinloins réveilleto
l'AlGtE D'OR et diclero l'ovenir o ne se réolise, ll soit doni qu il n'esT pos l'Elu,

MDL BHP IFH MJL OBK DFO KEG OIK AAK CEO EEG AIK AAE CEA EKI AGE
GOD KBH IKE MOI EPA ICE JLE NPI FPA JCE JLF NPJ FBB JDF HFK DBG



Avont le grond Affrontement, le Héros étoit un gordien de !'AlGlE D'OR. llfoit
portie des rores privilégiés qui peuvent opprocher lo stotueite sons oucun
risque, Au moment du vol, il o été enlevé por lo secte qui en o foit un esclove,

Les mulonts. bonnis de Io Cité, errent dons les sous-sols de lo bose, lls veulent
combotire le pouvoir en ploce, responsoble de leur déchéonce, et pensent
utiliser le Héros pour orriver à leurs fins. lls déconnectent son module hypno-
tique ovec un royon loser et le contoctent por des messoges.

Vous ollez guider le Héros dons cet univers hostile et décider des octions ô
entreprendre pormi toutes les options proposées dons le jeu.

IKE MOI EAA ICE GEE CAI KAA GCE GEK CAG KBO GIVK HFI DBE LDIV HOI
PJL CNP DFP HJC BJL DNP DFB HJD BHF DDB NLD JHM AFH NBD PJC LFP
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ATARIST / COMMODORE AMIGA

Sur Atoli ST et Commodore Amigq, il y o 3 disquefies : Une disquette de
présentotion et 2 disquettes de jeu.
- Pour loncer lo présentotion, insérez lo disquette "plésenlolion" dons le
lecleur el ollumez I ordinoteur.
- Pour loncer le jeu, insérez le disk A et ollumez I'ordinoteur.
- Lejeu commence. insérez le disk B quond le progromme le demonde.

IBM PC & COMP.
- Allumez I ordinoteur,
- lnsérez lo disquette A dons le lecteur puis topez AIGIE pour loncer le ieu.

AMSTRAD CPC / CPC+
- Allumez I ordinoteur,
- Insérez lo disquette foce A dons le lecTeur puis iopez RUN" AIGIE" pour
loncer le jeu.
- Retournez lo disquette quond le progromme vous le demonde,

Nolo : Sur les 464 lo totoliié des onimotions ne peut être résidente en
mémoire, Certoines onimotions sont chorgées depuis lo djsquefie. Le
chorgement n'exède jomois l/2 seconde,

Pour souvegorder une portie en cours ou lo rechorger, reportez-vous ou
chooitre 6.1.4.

CEO GID AIK CMO CEA GIC AGE CCA MKC IGN BEG MAC OID KEO DFH OBD
JCE NGI NPJ ACN JDF NHJ DBG BDC HMK DIG BDF OI\,48 FPJ BLF ACF NPB
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Le moniement est intuitif et évolutif , Si vous ovez à romper, ou si vous voulez
vous boisser, I'oction ou JOYSTICK ou ou CLAVIER est lo même, Si vous voulez
souter pour éviter un objet ou sol ou si vous voulez vous ogripper ou lustre, loc-
tion ou JOYSTICK ou ou CLAVIER est lo même. L'ordinoteur choisi pour vous
lo meilleure réponse è votre. sollicitotion en fonction du contexte,

Fonclions ou ioystick :

'"iJ?33J3i"
S^ogripper è une borre
l{engorner une orme

Sout en ovont \ | - 
Souf en ovonl-\l'----

Avoncer ? 

- 

Avoncer
Demi-tour I Demi-lour
Tir derrière I Tir derrière

Se boisser surploce

BouIon de TIR = TIR

Fonclions ou cloviêl :

P PAUSE

BARRE ESPACE TIR

ESC SUITIER (borne)

1 Sout sur ploce, se relever, s'ogripper d une borre, rengoiner une erme

l+e Sout en ovont

Avoncer. demi-tour. lir orrière

J Se boisser sur oloce, romper

Avoncer, demi-tour, tir orrière

1+--> SouI èn ovont

Dons lo suile de lo notice, nous oppellerons HAUT une oction vers le hout
du JOYSTICK ou sur lo touche du clovier qui s'y ropporte, ef oinsi de suite
pour BAS, DROITE, GAUCHE et TlR. ESCAPE est mis pour lo touche ESC.
ESCAPE ou ECHAP selon les mochines,

NPJ CAN JDF NHJ MOG BDC IMK I\,IIG DBH OIV1D HNL DJH ACH PND ENL AJH
BMO FDB GID KMH CDB GBD JHN FDJ NCA JPN IGN ECJ MCA IPN IGM ECI
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Le tobleou de bord occupe le bos de lécron, ll vous renseigne sur le niveou
de. vie d-u personnoge, une lumière s'ollume si vous ovez un messoge dons
voTre boîte ou lettre éleclronique (moil box,6-1.6). un oigte sTylisé se èonsTruit
ou fur et ô mesure que vous en découvrez les morceoui, el lorme que vous
Ironsportez y est représentée.

ATARIST / COMMODORE AMIGA / IBM PC & COMP.

Niveou de vie Messoge Aigle Type d orme

AMSTRAD CPC /CPC +

r':IA
,jf!
.:]|

Niveou de vie Messoge Aigle Type d orme

HJC LNG DCA HAC IGM ECI MDB IOM JHM FDI NDB JOM JHN FDJ NAC JPN
MHJ DLN BDD FHB DJH BFD PND LJB CJH PFD PNC LJP CIG PEC OMA KIN

I
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Lors de vos déplocements dons lo bose, vous posserez devont des bornes,
Quond vous posserez devont lune d'elles, foites BAS pour chonger de poini
de vue, oinsi vous verrez lo borne comme si vous étiez en foce d,elle, poui ,'sor-

tir" de cet ongle de vue et revenir ou jeu, foites ESCAPE. Dons choque borne,
vou! vous servirez de HAUT, BAS, DROIÎE eT GAUCHE pour pointer un choix, et
de TIR pour le volider. Lo touche ESCAPE vous serviro ô soriii d un menu ou o un
sous-menu.

6-1. les bornes inleroctives
Nous vous conseillons de venir consulïer cette borne égulièrement, et noTom-
ment dès que vous ovez un messoge (voyont rouge du tobleou de bord). Lors
de voTre premier occès è cette borne, vous irez directement ô | écron PRIVATÊ
(6- r.5).

OMD KIO DJH OFD PND LJO AJH PFD PNA LJP AKE PGA MOG IKN BI\,4C N/AG
JPN FIJ ECJ APF IPN ELJ ÊCI APE IOIV] EKI HBK DOG LI\,4O HIK BHN FMB



6-1.1. News
(les infolmolions dê lo bose)

ll est importonT de lire les informotions de lo bose cor elles contiennent des
indices indispensobles pour finir le jeu, Les informotions les plus importontes
ne oossent qu'une fois, lisez-les ottentivement

6-1.2. Mop
(lo corlê de lo bose)

Lo corte vous permei de vous situer dons lo bose, mois il monque certoines
informoiions indispensobles ou jeu. Une corte popier esT donc jointe oinsi
qu une plonche de vignettes oulocollontes Au fur et ô mesure de vos
découvertes. vous complélerez votre corte Deux secieurs sonT obsenis des
cortes, à vous de les trouver...

FDI BOE JOIV1 FKI FDJ BOF JPN FLJ GAL CPH KNP GJL AGM ENA MKI AOM
PFD LBB LJP HFL PEC LAP KIN GEJ OGA KCN IKIV] ÊGI MBH IFM PNIV] DBI

l0



6-1.3. Gome
(le ieu de revelsi)

Le jeu de reversi o un véritoble rôle dons l'histoire, mois je vous rossure, il n,est
pos nécessoire d être un chompion dons cette discipline pour lerminer Aigle
d'Or.

6- I .3.1 . Règles du reversi
Rqppelons brièvement les règles du reversi : 2 joueurs déposenr successtve-
ment des pions de leur couleur sur le ploteou, lci, un.joueur est I'ordinoteur,
vous ê1es le second.
On ne peut poser un pion que s il génère une prise. Une prise est un retour-
nement d'ou moins un pion de l'odversoire, Un pion de lodversaire est
retourné s il est enlouré por 2 de vos pions, donï celui que vous venez de
poser, L'ordinoteur vérifie lo volidité d un coup et retourne les pions. euond
on ne peut plus poser le pion, on comple les pions de choque couleur, le
joueur qui o le plus de pions de so couleur gogne lo portie, 'yOU WON's'ot
fiche si VOUS ovez gogné,

6- 1.3.2. Monipulolions
Vous pouvêz choisir le niveou du jeu de 'beginner' (débutont) ô 'mosfer,
(niveou le plus élevé).
Au début du jeu, I'option 'poss' vous permet de loisser commencer lordino-
Teur, 'Ploy'vous foil commencer lo portie. 'Bock'onnule le coup que vous
venez de jouer. 'Hinl' vous indique un coup jouoble et relotivement efficoce.
'New' initiolise le oloteou.

ll

EGA IKE AEC EAA KIP GEL OGA KCP IKM EGI I\,4H8 IDM JLM FHI NHB JDM
LFH PJL BBE DFA FKI BGE DOH I\,4KD HJL DFH CNH PJD GJL CFH CNG PJC



6-1.4. Disk.
(lo gesfion des souvegordes).

ll est possible de mémoriser une portie en cours (SAVE) ofin de lo reprendre
ultérieurement (LOAD).
Suivez les indicotions è l'écron pour effectuer ces opérotions.
' Souf sur CPC/CPC+

6-1.5. Privote
(les infotmolions pêrsonnelles du ioueul)

Lors de votre premier occès ô une borne interoctive, on vous demondero
d'entrer un code, Vous le rentrerez è loide des commondes HAUT, BAs,
DROIIE, GAUCHE et IlR, oprès l'ovoir lu sur lo notice.

6-1.6. Moil box
(lo boÎl€ oux letlles)

Vous y Trouverez les messoges que vous odressent certoins personnoges de
lo bose, ces messoges peuvenï êTre est très imporfonis, Vous pouvez lire et
relire les messoges ovec les touches l et J de lo messogerie,

AAF CEB ELJ AHF CPG NtC GIK CEG DMG OIC HIK DEG DI\i1H OID HJL DFH

FAP JNL GEK CAG KDO GIV1K FHK BDG JDO II\,4K FHJ BDF JCN FPI EGG ACK
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6-2. les ormureriles
(self gun)

Elles sont iniliolement prévues pour lenlretien des ormes de service, On y meI
son arme et on lo reprend un peu plus tord. Lo borne ormurerie est copoble,
por reconnoissonce du module, de rendre son orme ô chocun des déposi-
Toires. Quond votre module est endommogé, cette reconnoissonce ne se foit
pos, et on vous loisse choisir vous même. Vous pouvez en profiter pour chon-
ger d'orme, mois il n'y o pos d'orme idéole,,,

6-3. les coffres
lls renferment les porties de I'Aigle d'Or. ll y o plus de coffres que de morceoux.
Certoins peuvent être ouverts à loreille, eI bien qu ils soienl vides, leur ouver-
Iure est indispensoble. Notez les codes des coffres que vous pouvez ouvrir..
Pour ouvrir un coffre d loreille, sochez qu'un code commence et fini por 0 et
qu'l| se compose toujours de 3 chiffres. ll fout qu'il y oit olternonce de déplo-
cemenTs vers lo droite et vers lo gouche, A vous de jouer,
Exemple ovec lo combinoison de chitfles 2 4 7 : O,4,2,7,O.

EGI ACE IDM EOI FHI BDE JDM FOI FHJ BDF JEN FPJ CAG GEK OPC CAG
DFH MBD PJD LFI\,I CFH PBD PJC LFP CEG PAC OlN KEA FLJ OPN BHO FLB

t3
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A vous de compléler:

OIC KEN DEG OAC OID KEO DFH OBD PJM LFB EKI POM AGP EKA PJL ANP
FMK BIG BDF OMB FPJ BLF ACK NPO EAG AEK PNL CAP LBH PFL IV1OL DBP

14



A vous de compléler:

cottrês Logo des cottrês

Ll"

DBH OMD HNL DJH ACM PNI EGA ACIV1 PNL EGP LBH PFL OML DBP KBH OFL
NCA JPN IGG ECC MJL IEG DNH PJD HOM DFH EKH IOD AOM EFH EKA IOE

l-ogo dês

E
E
E

2

3

t5
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Lo bose est porsemée d embûches eI voici une liste de conseils qui vous
oidero ô les déjouer :

- Foites ottention oux objets qui peuvent se décrocher du plofond,

- Evitez les robots, les royons et les fuites de liquide ou de goz.

- Morchez sur les inTerrupteurs des ploques électrifiées.

- Ne morchez pos sur ce qui vous poroît suspecT,

- Dons les cos désespérés, essoyez de souter ou de romper, de tirer dons les
murs, on ne soit iomois,..

JHH FDD NIK JFH CIVG OIC GPN CEG FLG JPC BPN FEG FLB JPF BOM FDB

CCIV POI ÊGJ ACE JDN EPJ FHJ BDE ODN FPJ FHO BDF OEK FIO CAM GED

t6
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