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INSIRUCIIOI{S POUR TE CflARCTME T

l4ettrc le sysleme en marcf€ en suNant es nstructDns d08ude

Metlre la dEquett€ dans € lecleuf et lapez RUN 'DISC', pus
appu)€z sur (ENIER). Le prcgramme sera alofs exe.ute
Compal ble avec e Joysllck Amsoft.
IIE JAMAIS ALLUMTR NI ITTINDR€ LISYSIEME SiL Y A UN€
DISQUEITE DANS L€ TTCTTUR POUR EVIIER IOUT RISOUE
D'€NDOMMACEMENI

C€ programme est charqa 6n mafioire en I mn environ. La
re bdujeuapparailsur'acran

IE'MNUESUR LETENRAI}I OE COIFA STR D

C€ne reproduction 6lonnante d un teflain de gofl de t8
l({Js pemel d aulo-antdliorer son niveau, c'est-a'dire de
dimnuer son hahdrcap. Le joueu doit 6tr€ drcitier. un coup
e9 tfe a chaque loE que la balre est touch€e Le tenam
Ih€.be 6l plus |ase esl appell6e iai ay. Votre jeu est
pars€rna d'obstacles qui le rcic,€nt plus ard'r, nolamment
delacsetdecou|sd eau

Si ,,otrc balle lombe dans un lac, vous devez Ecofimencer
vole ti d! meme end|oit. Si elle tombe dans un cours
d'eau, vous devez tire. la balle suivante du coin le plus
aloign6 du gfeen. N'oubl€z pas, la balle cdrrt plus tom sur
h€lbe rase que sur t6rain accidenld: lachez de rcsler sur le
teirwayl Chaque trcu drllere de I'auue, vous dewez
r6fl6chi a vot6 choix cle club et a volre lorce de lir avant



Vous avez la possibilili de chorsrr entre I 4 chlbs:

Nomduclub Tolches fiemarques

Orlve.

3 80|s
4 80|s
5 Bois
6 Bois
3 Fer

5 Fer

6 Fer

I Fer
Sand lron

Putter

D En generala partir du tee
3W En gm6rda panir du laifiay
4W En Oenerala panr du tairway
5W En generald pa(r du lairway
6W A panr du lairway ou du rough
3l A patu du lairway ou du ough
4l A paft du laruay ou du ough
5l A part|r du laruay ou du rcugh
6l A partir d! lairway ou du rcugh
7l A partir d! iaffay olJ du rough
8l Aparlirdular ay ou du rough
9l Selectionne auldnatiqlemenl sl
Sl laballetombedansunbwker

Sdlectioin6 auto.natiquemenr
P lorsque la balle esl sur l€ greei

La force de tir augmenle avec le numio du club. t,al
eJ(emple, un 3 ter sera utilise polr un tr long et un 9 ter poul
un ti beaucoup plus coud. Les clubs de bois tirent to n ma€
ne sont pas tres mantables en rough. Lo6que vus tiez ta
balle sLr volra droile, vous ex6cutez un stice. Sur vot€
galche, il sagit d'un hoot Un coup mat evatue p€ul
louchef un albre et rcbondn n imporle ou: raiachisse2
avant de choisir votre club

On commeoce le joir en pr4elant la balle hors du tee, en

9dn6ral a l arde d'un dnver (D). La direclon d'Ouest en Est
est 5. La lorce de lir ma,xmum est obtenue av€c le club
Nog. Mais allentron, c€ laisant, vous Dolvez oerdre la barc.
Le vol de la balle est signala par un point tumineur. La batte
ne peul vaverser un arbre: visez iustel



K
N olbliez pas qu'uh jo(€{]l do.tt le handicap est 1 6 ne peut
trcr aussr lon que son a(reBaire qui a !n handEap inla-

sultxERS
Si vols atterissez sur un bunker, voos devez prdvofi ta
lorce de votre tir et uliliser le club 'Sand kon'.

PUTIINO

Lo6que la balle esl $rr lhefte, vo(]s devez s€uldnent
sdl€ctiomer la lorce de vote tir pursque te ciloir du club esr
d6ii 6tabli. Vorre sco.e est hdique a chaque coup nhsi et
compare avec celui de vot e adversaife. c est le sco.e d un
'j€u pour a€n. Si suite, en tenant compte de vove
handi'ap, vote score depass€ c€lui de I'aLire pueur, il
voos est attibua un nolvel handrcap ainsiqu'un autre mot
oe pas3€ poor entamer un nouveau leiJ.

Nolez b€n ce mot ahn de voos le rapp€lrer pour te Jeu

Po(rco. n€llcer, considerez que votre handicao est 16 el
qt€lemotdeoasseestrgw3. ^.
@Copyr;ghr Cooputerr;nh 
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