ouvoir
-les Swapis. peu enclins @ | ordre,
occupation favorite : \e troc.

Al suite de plusieurs cmc\cwsmes no‘lure\s. une nouvelle
Bty b ;

secte 1€ e ; develop q comp
ge de stittiens “Antinés est | demeur des Dieux
proc'lcmeni ils
Antings, celte consiry mvsteneuse. nfouie a
flanc tagne uil'aco wruite 7 D€ uell epoaue
dcne-t-eue’? ul’ ne connait n ret per onne N
reussi @ netrer. D€ \e mythe. es e ainté
nant d e centr ‘un 1€ ligieux stiffien.
1orternem de X obl des!t chnolo
gies. L& Swi en sont | s pre ieres yictimes
Crafton €8 envoye sY pour P rce ystere d'Antt
nes. Avd wy penétren ev toutetois 9 gner ! c
fiance S ca s , g és en
\eur do icile, re \s pe nt U e d'entrer
discréte ns Antinés.
Une plaque chacun es trols mais swap!
indigu \esouho\t s 0C nts. E d'ouhesendtons,
des p\@ ues d es | es.
Ces trols souhaits constitu \es frois gpreuves qu craf
ton doit acco \ir PO ir | con-
fiance d sSwop1s.\\ n' ‘ordre € especte ften
e pos rdre | confian® ise pa des
actions mconslderé
Lorsaque 1€ ax confianc sera afteint es SWapIs
a ront dé9 géed e un pass donnan’
ccé 5 |a toute Pr are salle ' Antings. artir de \a,
crafton devra fr le secret d e conshucﬂon.

a ;
ou Return pour accepter toute autre touche

gnergie Crafton peut s€ recharge! aune source d'éener
gie é|eotnque. A intérieur d Antinés, i\ existe ‘egolement
un moyen de s€ rechorger en energie.

Touches de jevu:
Dép\acemems : Joystick ou touches flechees

saut : Feu oY copyY

Prendre " parre espace

poser : P

Jeter: i)

Tirer un obje 1

Rrappe! Xu

Laser : Return (st pistolet |aser en poche}
pPause : DEL

£sSC
Une option en début de jeu perrne\ de choisir 1€ mode de

- ort %,
- non-dlrectionne\ Cd

rad

La version compléte (128%) de ' "Ange de cristal” fonc-
tionne SUr Ar'ns\rc\d AbA avec \ecteur de disaues b4 OU
. moire d‘v.sponib\e
est realisée (exiens‘mns yortex reconnues égclement 3
Une version réduite est d'\spontb\e sur cassette.

yersion Atari
Les touches de jeuv sont indiquées dans e pcnneou des
options.

\\Ouvmn icl

D



