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pân€ur ou d un rotre dê iérêe't'o.
5n 3.!'r d une .r33êtr€, d€ n.rrôy., réouria'.m.nl r.5
tére. de rcÙê m.çnérôphon€ I
d ârcærà 90' o! d un prod! spéciâli.a.

You h.verust pu(hà3êd dn ÉRF rxFOÊMAITOUE p'og'am

w. mâks thê rôlro*ing sùgo€slions to oiY. a lo.0 lrr. ro
ou. high qu.rity Progr66 :

'3ro.. in p@9'am In iE orcin.rDor,
' do not.rp6. th.o'oc'âm ro. sourc.ot h.à' or Ècnc
lic lilld3 0oud 39.acrêr3.nd Tv s.r.).
rr rh€ prô9r.h rson à câ33.n., th.. cr€.r r.gurrdy th. tô.
di.o hè.dor !h.r.p. r6cord€, wnn lis.u€ pâp.r@k€d in
90'^rcohor or 3 b..nded heâd cl€ân€r.

Programmes. so.s el graphisme soôr la p,opriélé de Ere Inlormâlique Lelr
reoroducrion,l.aduclion, âdaptation, pârquelque moven quecesoilesl slric'

Lâ location de ce prodLrit est stricteme.l inlerdile

Progrâm. sounds and g,âphics belong to Ere Inlormâtique, Any copving, €di
ring, renting. hirino, lendin€ ol lhis p.oduci, o. any patt lhereol as siriclly lor
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"6 FRANçAr' 6
Voici pour les tout-petits un abécédaire d'un genre toul
nouveau. Vous pouvez le découvrir en le feuilletant page
après page, comme un livre tradilionnel, ou opter pour une
lecture plus progressive, en ne séleclionnant qu'un lableau
par jour, selon le rythme qui convient à voire enlanl
Ouoi de plus merveilleux qu'un livre qua se dessine sous
vos veux, et dont vous pouvez modifier les pages el les coÙ_

leurs ?
Une animalion magique propre à éveiller la curiosité nalu-
relle des toufieunes, alliée à un apprentissage souple et
divertissant, permet d'assimiler très rapidemenl ies princi-
pes élémentaires de la lecture.

Chargemenl:
Face A : Tome 1, de A à l\4.

FaceB:Tome2,deNà2.
Tapez : RUN 'ERE

Sélection de la pagq Éctan :

Appuye2 sur une touche r. d,e A à M, pour le Tome 1.
- de N à Z, Pour le Tome 2

La pago êc.an :

Devinez le nom de l'animal représenlé puis demanJez la
solulion en appuyant sur la touche qui correspond au
caractère alphabétique choisi. Le nom apparaît iandis que
l'imaoe se décolore. Pour redonner à notre ami sa jolie cou-
leur. àppuyez sur une touche de 1 à L
Ensuite. louiours à l'aide des touches numérotées, animez
l'image de concert avec la liste de mots que vous donnera,
lun aprè6 l'autre, IANIMALIER. Enlin, réécrivez les carac'
lères. maiuscule et minuscule, présents sur le bord droat de
l'écran i la leitre se colore comme si vous la traciez réelle'
ment à la main.



Po0r changer de page:
A la lin du tableau. l ordinateur vous demande si vous vou.
lez revoir la page-écran sur laquelle vous vous êtes arrêlé,
ou si vous désirez poursuivre la lecture de IAnimalier.
Taoez :

. O pour recommence..
'N pour passer à Ianimal suivâni. dans lordre alphabétr-

que.

Si vous désirez visionner une image p.écise en ( curs de
programme:
Tapez I Escape 2 fois el I'ordinateur vous proposera le
menu général :Tome 1 pour la face A. tome 2 pour la lace

Nous espérons que petits et grands passeront d'agréables
moments en compagnie des animaux, parfois insolites. de
ce recue .
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ENGLISH

This is an entirely new and original alphabet primer for ihe
very young. You can leaf it through like a traditional book
or read it moae progressively. and selecl one page a day
according to your child's neads. ln this wonderful book the
pictures are drawn before your eyes and you can modily
the pages and colours.

The magic animation stimulates the very young's curiosity
and wilh a flexible and entertaining practice enables them
to take in the elementary notions of the skill of reading.

LOADING

SideA:booklAtoM
SideB:book2NloZ
Type: RUN"ERE

SELECTION OF THE SCREEN PAGE

Press one of the keys: from A to M for book 1

from N to Z for book 2

SCREEN PAGE

Guess the name of the animal and ask for the solution by
pressing the corresponding key. The name is displayed
while the picture loses iis colour. To give our lriend its
beautiful colours back, press a key trom 1 to 8. Then with
the same keys animale the picture with the list of words
displayed by the ANIMAL BOOK. Then rewrite the charac-
ters, capitals and small letters, displayed on the right side
of lhe screen. The letter colours itself as il vou were
actually tracing it.



To lurn the page:
at the ênd ol the page the computer will âsk you il you want
to see this page agaiô or il you want to 9o on reâding the
ANIMAL BOOK. ll you want lo carry on,
typê: O to slarl again

N to slart the following animal according to lhe
alphabelic order.

lf you want to see a pâriicular piclure during lhe pro'
gramme:
type: Êscape iwice and the computer will display the com.
plete list: book 1 on side A and book 2 on side B.

We hope that old and young will spend a pleasant timê with
the sometimes unusual animals ot lhis book.
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GANANÎ|E
GUARANTEE

Si, ên dépil dês sorns epporlés à la con.
cêplion €r à lâ réalisâlion de cê logioel,
cslunci préssnlail qu€lqùe déiaul le rc..
danr in€tploilabl€, rem9lissez la présenle
càr1ê ds gatanlrê el relourn€z la casselle
da.s son €mbâllâge d origin6 er avéê son
node d emoloi â vol.ê rêvênde!.0ùr voùs
l échângê.a

li. in s9ile ol rho ca.a laten in ils dêsign
and manutaclùre, rhis soti*âre prôducl
should prov€ onosable due lo dêiêct,
pleasê lnl in lhis guara.leê lorh ând
rêiùrn lhêcasselle(in ils o.i9inal pacl(âge
and wilh ils dnecl ions lo, uss) to you, dsa
ler, who will€xchange il.

Oalè d acqu isit ion / oale ol purchâse : .. .

MagnéroDhone ùtrlr3é, câssêtrê plâye. used:. . . .

Nom du logrc'elr Nameol solrware p.oduct

Dare d acqu's'tron' Oal€ or purcnâse

Prob lême .enconr ré / Thê p' oblem encounlered :

. Cacheldu 8êvendelr
Oearer's slâmp
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Née à Budapesl, re 3 décembfe 1950, d un père in9é.ieur et
d Lrne mère prolesseur d hislolre el de litlèrature. A.dréa
Tanguy parlage avec ses quâlre scPurs le goul des mathé
matiques et du trânçais. A 20 ans. e le décide de lraverser
l Elrope et s installe en Brelagne oÙ elle se consacre à
léducalion de ses enlants.
Conquise paf les verlus de i rniormâlique et de la p.ogram-
malioô, Andréa Tanguy lravaille s!r des jeux destinés aux
eniânls, et se.évèle innovatr ce en ce domaine
L originaliré, Ihumour et la iraicheur o! animenr ses ieux
s assoclenl habil€m€nt à la notion de découverle et
d âpp.entissage. Lentanl délenl la pârl âctive lace à
Io.dinâteur q!i, plùs qu un 9urde. devient ùn compagnon

Après OUATBE SAISONS. uôe nouvelle page du LIVRE
D IMAGES ' s ôuvre sur un ANIMAL EB empreinl d !ne poé.
s e el d irn etolisme raremenl éga es !à encore Andréa
Taôguy marque de sâ touche sensrble lhisto re du jeu

Andrea Tânguy was bor. in Budapesl o. December 3rd
1950. Her father wâs an eng .eer and her morhe. a reachei
oi hislory and lileratufe and Andfee, âs well was her lour
sisters, soon developed a lasre lof malhemalrcs and
French At lhe âge ol 20 she decided lo lravel accross
Europe and serlled down rn Br llany lo bring ùp her chrl

Won over to dala processing and p,oqramming she has
worked on gâmes tof child.en ând brokeô new 9round In
thal lield. Hef original humofôùs and lrvely games are arl
bas€d on discovery and leafning The chr d plays lhe actrle
parl in lronl ot lhe compurer which,.arher rha. a duide.
becomes a playmale
Afler the FOUA SEASONS a new page oi the PICTURE
BOOK is turned. The ANIMAL BOOK has lhis rafe poelical
and erolrc louch Once âqaln Andrêa Tanguy hâs lou.d â
sensilive place in lhe hrslory ol ch ldren s 9ames


