Todas las burbuj lo mi emerger, llegar a
la superficie. Pues bien, esta es tu oportunidad para
ayudar a una de ellas. No serd una empresa fécil, pues
nuestra amiga se encuentra nada menos que en fondo
de una caverna marina, rodeada de todo tipo de
y no pocos peligros. Ademas,
su fragil cuerpecilio se debilita con cada roce, por
pequefio que sea, luego habris de ser cuidadoso si
quieres conseguirlo.

Sélo tienes una oportunidad.

MOVIMIENTOS
Cada nivel se Inicia con un movimiento ascendente en
linea recta que se mantendrd entre tanto no indiques
otra direccién.

Ahora bien, en cuanto decidas desplazarte a derecha o
izquierda, el mov se di I
manteniéndose asi el resto del nivel. Son cosas de la

inercia y las corrientes marinas,

Por lo demés, la tendenci | de burbuja es
sublr, aunque puedes obligarla a descender. Sin
este quiere un esfuerzo, por lo

que uri mas lento. Ademas, esto hara variar, en caso de
que ya hayas Iniciado un desplazamiento diagonal, el
éngulo del mismo.




CONTROLES
Puedes usar tanto el joystick como el teclado, que es
totaimente redefinible.

Joystick: Abajo, derecha e Izquierda para elegir
trayectoria y fuego 1 para desactivar/activar la misica.

Teclado por defecto: Teclas del cursor y espacio.

INSTRUCCIONES DE CARGA

Introduce el disco en la unidad, y teclea run"aqua
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