POSITION XY

DESINTEGRATION DE L'ETRE
TELEPORTE

Lorsqu'un éfre vivant est cryo-
génisé dans le frigatorium de
I'Arche, cette commande le
désintégre, s'il s'agit d'un

numeéro, Blood se regenere

TELEPORTATION

Téléporte un étre vivant CON.
SENTANT dans le frigatorium de
I'’Arche ou sur une planéte par
I'intermédiaire d'un OORXX
Dans le frigatorium, les étres
sont systématiquement cryo-
génisés par mesure de sécu-
rité

SAUVEGARDE SUR DISQUETTE
Permet de sauvegarder ou de
charger une partie en cours
avec fous ses .parameétres sur
disgue.
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VISION EXTERIEURE

Permet de passer en mode
vision planéte lorsque |'Arche
est sur une orbite géostation-
naire.

CARTE GALACTIQUE

Permet de sélectionner une

MISSION OORXX DESTROY
L'OORXX expulsé a pour mis-
sion de détruire la planéte en

destination avant de passer
dans_|'hyperespace, Chaque
planéte a ses coordonnégs
Xy,

PASSAGE EN HYPER ESPACE
Permet de se rendre prés de la
planéte dé|a sélectionnée sur

la carte galactique.

cours.

MISSION OORXX CONTACT

L'OORXX expulsé @ pour mis-
sion d'afterrir sur le sol de.la
planéte et de libérer ses com-
mandes automatiques. Le

Joueur peut alors le téléguider

et naviguer.d vue. Si la planéte
est protégée, il devra voler le
plus bas possible et trouver le
canyon au bout duguel se
cachent les indigénes. Les flé-
ches au bord de |'écran indi-
quent que' 'OORXX a été
repéré par un missile, lorsque
les fléches se touchent, le mis-
sle enfre en contact avec
I'OORXX.

MISSION OORXX GEOPHOTO
L'OORXX expulsé a pour mis-
sion d'effectuer des photos
aériennes qui signalent un
systéme de protection de la
planéte -

PASSAGE AU MODULE
D'UPCOM

Pérmet de passer au module
UPCOM (Universel Protocole de
COMmunication). En cliquant
sur les icones, le joueur peut
converser avec un person-
nage. Le dictionnaire dispose
de deux scrolling : un lent qui
est activé en cliguant sur les
trois barres rouges disposées
des deux cotés au bas du
tablequ de bord, un rapide
qui est activé en cliquant sur la
barre mobile au bas du
tableau de bord. L'étre con-
verse par icones dans la fené-
fre de gauche, le joueur con-
verse dans la fenétre de droite.
Lorsque la bouche centrale est
animée, I'étre est en train de
parler et le joueur n'a pas la
main, les phrases se succédent
dans |a fenétre de gauche en
cliquant sur la bouche cen-
frale. Le joueur envoie Ila
phrase qu'il @ construite dans
la fenétre de droite en cliquant
sur lo bouche centrale lorsque
celle-ci n'est pas animée.
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