
Can gou help Montg in his last fight fat fteêdotu? He must flpe tor his tife
acrcss Euîope. in an etT1.t to Èi* pnough moneg to bug thc Gr..k itland of
Monto' On Montot Montg wi| at last Es@pe etbadition.t no one ehe even
knoÆ ôf its existgn.E.

Lavel acrcts the .ontinent with our mole. a.quiàng t.evele.s .hequcs ênd
ènq othci vëllJEbl.t on gour wâ9. Could Mont! make a few F.an.t f.om
fpn.ing the Mona Lisa? Can ou. int.epid Mole .cp.ir hit c in timê to compptp
in the EEnd P.ix? fhe pdzc moneu could come in handy. The Mafia û.9 hetp if
hp .ad atoid the 'heêvg dutg footwea.:
RomanEp a@its Mont! in Pizza intheFoîmof Mole Fàtalp: the fanJuûet.
Heiheart Degsto bè Eaptu.ed hg a daring Mus.le Mote it Monts het mole?
Eàn Montg tpmpt the palate of the Êê/-man wine cônnoisæu.s bg .telive.ing a
vp.g special bottle of thateau Blanc from one of the finest vineUzfth

Coqect the plane titkètt ât the ai.po.ts tD pnable Mûty to tÊvel from one
Eount.g to anothe. l lhîle in flight try to nihble the ha.k of the othe. planet to

When aI Lhe obje.ts hët/e bcen collatEd a &mplete island wi| he ditplaye.t at
the bottom of the sc.egn. Then and onlg thèn thoul.l gou go to Montos as
a.dving Earlip. mag sp.ioutlg damage gou. ch'nies of finishing thE game.

TONTROL KEYS

tEu 64/t2A
F=Left 6=Right P=Up L =Dom SPATE = Jump
OR ut' Josgti.k in .ith.i poit.

Use Run/stop Èo bft.l
Ute the TOMMOæRE KEyat an airyoft to flg-



shdcrFutt
Q=Left W=Right P=Up L=Down SPAEE = Jump

Ot KEmpston. tu..o., lnt.Êa.e ll Jogtti.kt ut2 thE Synûol Shift" key èt an
airyoft b ng 3".nl 4 t t9gÈh2. to hnak.

AMSTRAD/MSX
Q=Left W=Ri9ht P=Up L=Down SPACE = Jump
OR use a Jolsti.k

Us. tfRL key at an êi.poft to ng.
Use tfRL A ESE togcthctto bftzk.

LOAD'NE INSTRUETIONS
EBM 64 2A
cassette:
lneert cassêtte into.assêtte unit. Prêss SHIF| I RUNE;nP simultaneouttg.
P.ess PLAv on .assette unit. the prcgdm will had autoûati.allg.
Disk:
lnsq.t disk into .tivE. Tgpe LON|"*", e, I and p.cst RETURN. fhe prcgdm
wil load and .un automati.alg.

SPECfRUM 4AK
HOW 10 LOAD
lypE LOAO" " and prett ENIER. P.ess PLAY on the ÉÉtette îeco.de. thE
ptug.am wiu toa.! and .un automatitaly.

AMSTRAD
HDW fO LOAD
taâscttc:
tnse.t .atsette into .àstette unit. ùess CON|ROL lEfRLl ênd Sma ENTER
kÈgÉ nmuftanEouslg. P.ess PLAy En thg âsspttp unit an.l then prcssadg keg.
the png.an wi| load znd run àutomëti.àl!.

lnseft the disk into .litk drive. làbel si.le up. lgpe i EPM an.l pÊss EN'ER.
rhe p.ogÈmwilload and tun automati.ang.

MSX
HOW TO LEAD
lnse.t Eassette into dssette plage. Tgpe BLOAD"CAS:\R press ENIER A PLAy
on the cassette ptage.

&edik E.arhics Sottwa.z Lûitêd Attha Houæ, t 0 t.tuër 5ùeet, Shzlûetd 91 4Fs
MB7 Al tiqhts n*Ned Unauthotiçd .opging. l.nding oi etaL b! En! means

stà.th! pûhihiLë!.



AUF WEDERSEHEN MON|Y
otE voREEsct],cHfE
Dea annc, gchetzte Montg Mole, dar von dan Hûtcan der
EercEhtigkeit ins KnittEhen gesteekt wulde, w.gen d.r paër
Kohlen, diÈ Er gEklaut hatt.. um skh im englis.hen Wint.r w.n
zu halten, ist aus dem Knaet antftohcn uid htt d.t hîitiiEhe
Eiland verlasscn.
Er hat sith in Eibraltat v.rkto.h.n, do.h dic Tgpen von

"lntEnolE" sind ihm haft auf den FèrsEn.
OA5 ABENTEUER
Du kènnst Montg hefen, endli.h wi..lû.in frcics Leben 2u tuhæn. Begleite ihn
auf seine. lftrehft du..h Eu.opa und tieh zu. .la8 el die MonetEn
zusamhênktiegt. dia er bÊuchÈ. um die gdE.hi$he lnselMontos zu kàufèn. Da
antonstEn niêmdnd von de. E istenz dieter lnsel w.ig. gibt es auch keine
Auiieferungsvertàge. und Montv hËtte do.t ausggsolgt!

Du lgist mit une.em lhbenswe.tên M.ulwutf tlurch.lie Lande. und saûmolst
unteNegs Rpiseshe.ks und .nd.ft We.tn hen ein. Vipneiùt tpiingzn hzi,'.
Eeschëft mit dei Mona Lisa ein paa. Xntten he..ut? Oct.r vi. eitht gelingt et
un'.rcm kùhnen Helden, teinen Wèg.n rc.htzaitig floÈt tu k.iegen, uû im
6rand P.ix mitzufahen? Oie St.nge 6eld. tlie beim EÊten P.eis he/Eustpringt,
kitnnte e. gut geb.auchen Vicvei.ht kaù ihm .u.h di. Mafrê unta. dip Ame
g.eifên - wnn sie ihm du ni.ht Zemàntfùqe" ve@asÊên!

ln Ptz2a etw..tct unseæn Maulwu.f ene èmou.itsê Romànze in d(Egstalt
de. Molz FatàlÈ - der s.honen Juù.. .tic t.hon lanqst nad, ehem-
muskuktten Màulwurf s.hmarhtgt. Fdgt ti.h n!. ob Monty de. Maulwu.f

xann scin. er tchàfft es. tirh diE Gaumen und H.nen rler.leutsùen
W?ink.nner zu e.ohpm, wenn e. ihnen s.ine sch.tne Ftasûe Chatezu Blanc
krc.renzt, die er von einem Eleî tettên WEinbE.ge Fànk.ehht mitgabÊEht hat...

Fti. teinc Fhtgrcisen muqt Ou Montg in dcn Flughàfgn .lip fEkett h.soqen.
Und wenn lhî in den Lùftpn rhwebt. toltet ltu vetsudlen. die an.tercn
Flugzpuge von hintên ênzuknahbem - .!ês eûitht den Punktgstend.
Wedn aue Objekte eingesammelt ind. ist am unte.zn BiktschinÈnd eine
gànze lnsel2u eùÈnn?n. Uann und eÉt d.nn sorcen Montg uh.l Du nadl
Mont1t gehen. da eine vp.f.ùhte Ankuntt.lie thanien. das Spiel tu hepnden.
9 anz eùë bli.h ge f Éh îrle t



BEDIENUNDSTASTEN
cBt't 64/t2g
F=Links E=Rechts P= Auf L=Ab LEERTASTE = SprunC
OIER Jousti.k in cin?m ,tc. bcid3n Ans.hlûtt.
Spiit.bbru.h: RUN|SïOP
Zum Lotfliegen zn eincm Flughafen: TOMMOOORE f 51E.lrû.ken.

sPEfTRUU
O=Linkt W= Rachts P= auf L-ab LEERTASrE = SDtuno
OIER l<cmptton. CuAor lntcrf..e tt Jogttiikt.
Zrm Lasfliègen an pincm Flughaf.n di.nt di. lfut SyMBOL 5HlFf.
Zum Spiètabbru.h tti. b.id.n Ltten 3 A 4 glci.h2pitig.t.ti.kEn.

A"STRADA4SX
O=Lnks W= R?.htt P=AuF L=Ab LEERTASIE - So.uno
OOEP Starerung ùb.r JogttiEk
Zum Losni.g.n .!F .in.m FtuEpl.tz: tfRL.
Spiclabhru.h: ETRL A ESt qlEi.h2.itig d.ù.kcn.

LADEANLE'TUNE
EBM 64N28
Kassette:
Kassettp in den Kastetten.ekorcler einlggen. GlÈkhzeitig SHF und RUNBTOP
d.ù.ken. dann die PLAY-laste des Kasettenge.ëtt. Dèt P.ogBmm wn l
âutomatisEh Eingelesen lnd qestaîtet.
Diskette:
Oiskette int Lautwe.k pintggen Denn BeFeàl LOAD"*". A. I eintippen und
R€IURN dai.ked. Oas Prcg.amm automatis.h eingelesen und gesta.tet.

SPEETRUM 4EK
LOAO"" eingeben und ENIEPdru.kpn. Die PLArTaste âuf dpm
Kàs*ttEnrcko.de. d.ù.ken, wo.èur dàt Spiel êutomaèitEh Eingelesen und

MSX
Kassette in .làs Kassettengp.att einleqen. Iibe. die TÈstatu. BLOAD,'CAS:'.R
eingehen und danêch ENfER und am Kassettenge.iit die PLAY -Taste ddcken.
Dies hëwi.kt ein aut1matis.hes Là.len un Starten.tes P.oo.amms.
AMS|RAD
Kassette in das Xassettenger.tt einlegen. GLichzeitig tfRL und die kleine
ENTER-laste d.!.ken. Die PLAr-ÎàstE eles KastettenÊkoide.s bel'Ûoen und
ans.hhelenr! eine hetiqbige Tàste auf .1e. Eompute.tastatu. .t.ti.k.n- DÊs
hpwi.kt ein automatitchet La.len un.! Starten.les PîogÈmm'
Oiskette:
Diikettp in das Laufweû einschiehen. mit.lem Etikett nach ohen.lÊPv
einqeDÈn und ENTER dru.ken. Oas PîoqÊmn wi.d automatit.h eingetesen und

Enm|n G6phi.. SDltw.E LlmitEd aDhE Halte. Jo ta@. stèzt shzffrêtd sl 4F6
| 947 AIe Ra.hèe loôehattzn Une.tëuhtes KopieEn AusLih.n .de. WÈdztuz.*èufên

jëdë. Att stênqsL.ns veù.ten


