
AUTOCRASH

Media galaxia se ha concenlrado en elsistema solâr
X-255 para presenciar en directo la gran final del
campeonâto inler estelar de AUTOCRASH. A o2201.
Cuentan las cr6nicas que hêcia finales del siglo XX no
habia fiestâ o celebraciôn popular en la que lallase un
inolensivo juego que llâmâban "coches de choque".
Entonces el entretenimienlo consistia simplemente
en propinâr âlgÛn empell6n a las guapas de turno, o
en picarse con el "mâcêrrâ" del momenlo. Nadie iba a
suponer que esos leves conatos de violenciâ ibân ê
degenerâr en un iuego morlal entre gladiadores
modernos. Pilotos venidos de los més lejânos flncones
del Universo, desesperados buscadores de tortuna, se
enf.entan aqui en una lucha a muerte parâ regocijo de
los miles de espectadores que contemplân con nâtu-
ralidad el espectâculo. Las apuestas lluyen con rapidez,
lâ tensiôn en el ambiente es tên densê que se podriâ
cortar con un cuchillo; muchos se quedarân en el
camino, pero hay uno que âlcanzatâ la mayor gloria
que se puede sofiar...

EL JUEGO

Para ser el campe6n de la XXll edicidn del campeo-
nato inter-estelar de AUTOCRASH, deberés eliminar a
tus adversarios en trece lases eliminatorias. Para ello
debes colisionar contra ellos tratando de sacarles de
su vehiculo con el impacto. Una vez qué lo consigas,
tu oponenle quedaré en el borde de la pista e inlentarâ
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subirse preferentemenle a su vehiculo o a otro que se
encuenlre desocupado a su alcance. Entonces debes
intenlar atropellarle para pasâr a la siguiente elimana-
toriâ. Hây fases donde existen varios oponentes a lâ
vez. Pero. lcuidâdol ellos intentarân exactamente lo
mismo contigo, por lo que debes vigilarlos estrecha-
mente. Evidentemente. la categoriâ de tus rivales, asi
como el nivel de preparaci6n de sus méquinâs, irâ en
aumento en cada fase. Al principio cuenlas con tres
vidas, y en cada Iâse tienes dos fichas para subirte en
un coche en câso de que seas "descalbagado ' por la
fuerza del tuyo propio. En algunas tases existen lichas
extra que puedes recoger del suelo al pasar por
encima. Debes lener cuidado con las paredes de la
pistâ en âlgunas fases, ya que un generador de
energia las electrifica a su paso por ellas, y si chocas
con una pared por la que circula en ese momento
dicho generador, te costarâ una fichâ.

Para conseguir descalbâgar a un oponenle, debes
fijârte eô el nivel de aceleracidn de ru mâquina. No
conseguirâs nada hasla que éste no esté cerca del
mâximo, por lo que antes de intentar colisionar, es
aconsejable que cojâs la velocidad suficiente. Los
choques mâs efectivos son en el laterâl trasero del
vehiculo de tu rival. Si en cambio, a pesar de llevar la
velocidad mâxima, alcanzas por detrés â tu adversario,
lo ûnico que conseguirés es aumentâr su velocidad.
También puede resultar efectivo un choque frontal,
siempre y cuando lu enemigo esté casi parado.

Eyisten, â medida que transcurren las eliminatoriâs,
coches "turbo", que consiguen casi instaôtâneamente
la velocidad mâximê. Evidentemente, en caso de que
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seas descabâlgado en una de esastases. te interesarâ
tratar de subirte a un coche "lurbo" en vez de al tuyo
propio. En ocasiones, cuando hay més de un rival en
pista, pueden atropellârse êntre ellos, lacilitândote la
labor. Tambrén existen fases en las que debes acabar
con tus enemigos en un cierto orden, para lo cual el
ordenador le muestra con una flecha âl enemigo que
debes atacâr en ese momento,

LOS CONTROLES

lzquiorda Derecha Ma.cha Para

Spectrum
Otros

INSTRUCCIONES DE CARGA

MSx: Tecleâr RUN "CAS:'seguido de RETURN.
Spêctrum 48K: Teclear LOAD"" seguido de EN-

TER.
Spectrum +2, +3 y 128 cinta: Seleccionar la op-

ci6n CARGADOR.
Amstr.d CPC 464: Pulsar CTRL y ENTER al

mismo tiempo.
Amstrâd CPC 664 y 6128 cinta: Teclear I TAPE

seguido de RETURN, y seguir las instrucciones del
AMSTRAD CPC 464,

Spectrum 128 disco: Elegir la opca6n CARGA
DOR.

Amstrad disco: Teclear I CPM seguido de RE-
TURN.
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PC Compatibles: Pasar a la unidâd donde se haya
introducido el disco (por ejemplo la A:) y leclear

AUTO seguido de ENTER.

AUTORES

Grâlicos y progrâma: Luis Angel Alda.
Diseffo de la Portada: Angel Luis Sânchez.

Produccién: ZIGURAT SOFTWARE, S.4., Avdêl
8etânzos, 85 esrudio 2. 28034 Madrid. Tf. (91)

739 30 23.
Distribucidn: ERBE, S. A., C/ Serrâno, 24O.24016

Madrid. Ît. (91) 458 16 58.

GARANTIA

Zigurêt se compromete a reintegrar cuâlquier
cinta o disco que tenga a19ûn delecto de fabricaci6n..
Envia el disco o cintâ detectuosa junto â tu direccidn
y recibirés otro,/a en buen estado.

O ZIGURAT SOFTWARE, S. A,, 1991.
Prohibidê Iâ reproducci6n.
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