




B.A.T.
" Ce soir 23 h l0 au 131 . lzus Hebdo " si vous voulcz cn savoir plus long
sur Mérigo... "
Le message n'était pas signé, mais Milton Finlcy sentait que ccttc pistc
nc dcvait pas être négligée et il attcndit lc soir avec impatiencc pour sc
rendre au mystéricux rcndez-vous.

Lc bar était cnfumé, latmosphère glauquc ct chaude... comme t(rujours
sur Sélénia. llétait Ià dcpuis 20 minutcs, sirotant nerveusemcnt un méttallurc,
quand soudain il I'aperçut et sut qu'il ne s'était pas trompé. L'hommc qui
sc tcnait près dc l'cntrée était bicn Mérigo, la brutc réccmment évadéc
du bagne de St Yver dcs Angcs cn compagnie du tristement célèbrc
Vrangor.

Lc rythme dc son ctrur s'accéléra. il était pourtant bien entraîne ù nc
rien laisser passcr de ses émotions, mais cettc fois il flairait le " gros
poisson " ct savait qu'il nc pttuvait sc permettre lc moindrc faux pas.
Son optomémoriscur fil son travail : grâcc à lui, I'imagc du suspect scrait
ancrée dans sa mémoire, ct il ne lui lallut qu'unc fraction dc seconde
et unc onc() d'habileté - pour introduirc une sonde longue portée dans
unl: dc scs ooches...

Mission accomplic, il n'avait plus qu'à fuir ct inlbrmcr le B.A.T. de cette
rcncontre inespéréc. Mais lc dangcr était lil. il lc savait, il était rcnitlcur
dc méticr. Il sc mit sur la îréqucncc du B.A.T. et commcnça son rapport...

Tout à coup, une douleur atrocc ct lulgurante le transpcrça, il tomba lll

gcnoux, I'odcur douccâtrc du sang lui chatouilla lcs narines, et soudain
tout s'obscurcit...

Après la lin malhcurcuse or ,""ifl::: Milron Finlcy. vous êtes convoqué
par le haut commandcmcnt du B.A.T. (Burcau des Allaircs 'l-emporclles :

organisation sccrète dont Ia mission esscnticllc est de maintcnir la paix
au sein de la galaxic). En ellct, il y a du nouveau dans I'aliaire: lc B.A.T.
vicnt dc reccvoir sur une de ses fréqucnces ultra-secrètcs un ultimutum
dc Vrangor:

" l6 bombes nucturogeïques ont été distéminécs dans Tcrrapolis. jc' vttus

donne dix jours pour évacuer la'villc, et rédiger un acte d'apPartenance
de Sélénia à mon nom. sinon toutc lbrme de vic scra ctTacéc cle la planète. "



Vous avez été sélectionné parmi les meillcurs agents du B.A.-l'. pour'
poursuivre lcs rechcrches à I'insu des officiels et procéder à l'élimination
pure et simplc dc Vrangor ct de scs complices.

Vous savcz que Vrangor sc cachc actucllcmcnt dans Tcrrapolis, la capitalc
de Sélénia dont vous allez découvrir l'atmosohère trouble et incuiétantc.
L'uniquc pistÈ dont vrrus disposcz cst un hologrammc dc Mérigriqrri r,rus
n,.tli rcntis lu dcbut de \olre missi(rn.
Bonnc chancc...

I) COMMENT CHARGER BAT ?

- Eteignez votre micro-ordinateur.

- Insérez la disquette I (thce A) dans le lecteur de disquette.
Allumcz votrc micro-ordinatcur.

- Entrez Ia commande suivante:ICPM puis valiclez celle-ci en pressant
la touche RETURN.
- Lc jcu chargcra automatiqucmcnt. Lorsquc vous vcrrcz la pagc de
prc\entatiun acùompagncc d une musique. vr-rus pourrez c()mmenecr i joucr.

- Dcux options vous sont proposécs: CREATION et PLAY. Pour sé-
lectionner une dc ces options. il suflit d'actionner le joystick dans une des
huit dircctions possiblcs. Vous vcrrcz lcs options du mcnu s aflicher I'unc
après I'autrc. POur validcr unc dc ces options. il sulït dc prcsscr lc bouton
de tir dc votrc joystick. Pour joucr avcc lc personnage déjà créé, validcz
l'option PLAY. Pour créer votrc pcrsonnagc, vous dcvcz validcr l'option
CREATION,

NOTE: PREVOYEZ UNE DISQUETTE DATA POUR LES SAUVE.
GARDES.

II) CREER UN PERSONNAGE:
Pour joucr à B.A.T., vous pouvcz choisir lc personnagc déjà créé (cliqucz
sur l'option 'PLAY' au départ), ou définir vous même les caractéri\tiqucs
de votrc pcrsonnagc (cn cliquant sur lirption 'CREATION'). En réalité.
lc jcu prcnd toutc son amplcur quand c'est votre propre personnage. (un
pcu vous), qui évoluc dans cc mondc.
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A) Options générales :

Ellcs se situcnt cn bas à gauchc de l'écran dc création sous la formc
d'une colonnc de touchcs.

a Main Menu (Menu principal): cettc option vous permct de revenir lt

l'écran dc préscntation et au menu principal (pour jouer par cxcmplc...)

o Use (utiliscr) : cliquez sur ccttc option pour jouer avcc votre personnagc.

a Canccl (Annulation) : cctte option vous Permct d'eflaccr lc personnage
quc vous êtcs cn train dc créer.

B) Compétences modifrables :

r Force (0 à 20) : cette caractéristiquc résumc le potcnticl physiquc dc
votre pcrsonnage. Un minintum de l5 cst conseillé.

. Intelligence (t) à 2()) : cette compétencc rcllètc vos capacités mentales.
L intelligencc vous permct tlc résoudrc dcs problèmes complcxcs ou par
exemolc. dc orcndrc lc dcssus dans unc convcrsation avcc un individu
ptus iaiblc. {)n pourra qualiticr de génic unc pcrsonne attcignant 20 en
intelligence.

. Charisme (t) à 2t)): le charismc rcPréscnte votrc pouvoir attractif, que
cc soit physiquc ou mental. Ccttc compétence pcut êtrc très utilc lors
d'un miirchandacc. ou encorc lors dc rcncontres amicales. Lc maximum
pcut aller jusqu'à l'hypnotisme pur ct simple alors qu un minimum sera
conséquencc dc laidcur ct d'indiffércncc dcs autres à I'égard dc votre
personnage.

. Perc€ption (0 à 20) : la perception ctrncerne lc tlércltrppement dc vos
principaux sens (l'ouic, lc toucher. la vuc. l'trdorrt, le goût). L intérôt est
évident, un bon nivcau cn perception permet d'évitcr l'efÏet dc surprisc.
d'anticiper sur une attaque, dc détcctcr rapidement un prlistln mortel. Une
valeur dc 20 ct votrc pcrsonnage scta un surdoué dc la perception. il sera
très difllcile dc lc surprendre, une valeur nulle ct votre personnage aura
unc grande déficicnce au niveau dcs sens (aveuglc. sourd...)

. Vitalité (0 à 20): la vilalité inclue aussi la volonté, c'cst un potenticl
d éncrgic rcflètant aussi hicn la vivacité d'csprit que la rapidité d'intcrvention
face à unc action. Un être amorphc a pcu de vitalité alors qu'un csprit
vit. un être très ncrucux aussi, possède une grandc valeur en vitalité.
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. Réflexe (0 à 20); ccttc .compétence concerne votre capacité à réagir ù
un évencment sans faire intervenir votre esprit déductif. Très utile îans
lcs combats, un faible niveau ct votre personnage sera disespdrément lcnt
à dégaincr (par cxemplc). En rcvanchc. si voi-rc valcur csi fortc. mêmc
un robot tueur ne pourra pas vous surprendrc.

C) Choisir ses ârmes :

Avant dc partir dans I'aventure, il serait sage de vous munir d'une arme.

Un dessin dc l'armc est affiché dans Ic quart supérieur gauche de l.écran
de créatiotl. En-dessous dc ce dessin, vitus pouvcz voii -1 trruchcs: unc
flèchc gauche, une touche 'TAKE/LEAVE'ôt une flèche droite.
Pour voir I'armc^suivantc, cliquez sur la flèche droite, pour I'arme précétlcnte,
clqucz sur ta flechc gauche.

Pour prendre_l'arme, cliquez sur'TAKE', l'option 'LEAVE' apparaît alors,
vous pouvcz laisscr cette arme si vous n cn voulez plus. Daris le cas oir
'LEAVE' n'apparaît pas, c'cst que vous avcz déjà choisi unc arme. Vous
ne pouvez donc pas la prendre.

Chaque armc possèdc ses caractéristiques et scs propres munitions (NOTE :

les m.unilions ne sont pas livrécs avct I'armc, tâchcz <Je vous en procurer
en ville...l-
* Types d'arme ,

Le choix de I'armc: un moment crucial. Nous vous préscntons donc le
type d'armement que vous pourrez uliliser:

ARME PRIX
COEFFICI ENT

DE
PERFORATION

MUNITION

VOKTRASOFT 150 LP-12
BECKMANN 390 5 LP-57
HACKER 3(I 4t0 o AG-l0-n0

HAAS IO 568
5 N29
7 T02

MOZ tt l2 7 E- l0
8 E-300

NOVA 995 9 Batterie Nova
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III) LE JEU:
A) Les icônes dynamiques :

l) Sigle de BAT (æil dc faucon) : cettc ici)ne vous indiquc
qu'il n'y a ricn dans ccttc partie du dessin. Ccpcndant
clle vrrtrs permet d ircccder à unc opti(rn :

- Si vous cliqucz sur lc bouton dc votrc joystick. vous
aurcz accès au menu général.

2) Les directions: Lorsque l'une dc ccs icônes apparaît
sur l'écran. cllc indique la dirccticln qut: vous pouvcz
prcndrc. Pour valider cette dircction, vous devez appuycr
sur lc bouton de feu dc votre joystick.

AT'I'ENTION ! : Lcs dircctions donnécs sont proposécs
par rapport au dessin dans lcqucl vous vous trouvez. Ellcs
n'ont ricn à voir avec les Doints cardinaux.

3) Bulle: Cctte icône vous indiquc que vous pouvcz engagcr
unc conversatlon avcc un pcrsonnagc stattquc ou que vous
pouvez tout simplemcnt lui dcnrandcr dcs renseigncments.
Pour valider cette ica)ne, vous dcvcz cliquer sur Ie bouton
dc fcu de votre joystick. Un menu apparaîtra vous per-
mcttant de dialogucr avec Ie personnagc.

4) Bouteill€: Ccttc icônc vous indique que vous pouvcz
vous procurcr dc la boisson. Vous la trouvcrcz dans les
bars. Pour validcr cctte icône, vous devez cliqucr sur lc
bouton de feu dc votrc joystick. Un mcnu déroulant com-
prenant lcs rlilTércntes boissons proposées apparaîtra à
l'écran. Vous oourrez sélectionner unc dc ccs boissons cn
positionnant lè pointeur joystick sur la boisson choisic.
Cliqucz sur lc bouton dc fcu dc votrc joystick ct votrc
choix scra validé (un rectangle bleu apparaîtra cntourant
la boisson sélectionnée).

ATTENTION : Le lait de rrrcndrc une boisson nc vcut
pas dire que vous I'avcz bue. Si vous voulez Ia consommcr,
utiliscz I'option santé du mcnu général (CF ntcnu santé).

-)-
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5) Interpellation: Ccttc icônc vous otfrc la possibilité dc
dialoguer avec un pcrsonnitge actif du jcu. Lors dc Iap-
parition de cettc icônc. cliqucz sur lc boLrton de t'eu dc
votrc joystick ct vous pourrez ainsi dialoguer avec le pcr-
sonnage sélectionné.

6) lnterrogation: Ccttc icônc indique qu'il vous manquc
quelque chosc ou quelqu'un pour accomplir l'action de-
manoee.

7) Cible: Cettc icônc apparaît durant lcs phascs dc combat
Iorsquc vous avcz choisi votrc armc. Elle vous servira dc
viscur (CF combat).

8) Achat; Cctte icônc apparaît lorsquc vous pouvcz achetcr
quelquc chosc (dans un magasin par cxcmplc) ou lorsquc
vous réaliscz unc action néccssitanl dc navcr unc autrc
pcrsonne. Prrur valider ccttc r)ptir)n. cliqu.'z-sur lc houlon
dc votrc jovstick (CF menu commcrcc).

9) C(Bur: Vous rencontrcrcz ccttc icônc dans Ic ouartier
chaud dc Tcrrapolis lorsqu'unc charmantc dcmoisellc vous
proposera ses scn,iccs pour un hon momcnt de plaisir.
Pour validcr ccttc option. cliquez sur lc bouton de votre
joystick (CF applaudimètrc ).

l0) Utilisation: Ccttc ic(inc apparaît krrsquc vous dcvez
utiliscr unc machinc ou accomplir certaines actions !ipé-
citiques (Simulirtcur....). Lorsquc cctlc icônc upparuit u
l'écran, cliqucz sur lc bouton dc votrc joystick. L'apparcil
apparaîtfa alors au centrc dc l'écran, prét à êtrc utilisé.

B) Iæs menus :

I-t-
ô

A

Ç

"t
l) Iæ menu général :

Accès; chaquc firis quc vous cliqucrcz sur Ic bouton dc ltu dc votrc
joystick ct quc vous aurez le siglc dc BAT comme icône.

Note: lorsquc vous aurcz lc mcnu général à l'écran, vous pourrcz choisir
l'une des options en déplaçant Ie pointeur joystick (surlignagc jaunc dc
l'option choisic). Pour valider votrc choix, cliqucz sur le bouton dc fcu
dc \()trc ir)yslick.



Les flèchcs ci-dcss0us vous indiquent lcs conséquenccs entraînécs lorsque
voLrs cliquez sur l'unc ou I'autrc dcs fonctions du nrcnu. Un nouvciru choix
vous est alors proposé suivant I'option choisic.

Menu Sous menu
INVENTAIRE ................EX4MINER

EVALUER
SUIVANT
FIN

REGARDER
CHERCHER
LAISSER ........................SU1V4NT

t atssER
ENFOUIR
FIN

sANTE ...........................M4NGER .......................EXAM1NER
MANGER
SUIVANT
FIN

BOIRE ............................EXAM1NItR
BOIRE
STJIVANT
FIN

DORMIR'
FIN

BOB
HEURE
FIN

INVENI'AIRE :

. EXAMINL,R: rcgarder l'apparcncc ct lit contenancc dc vos objcts'

. EVALUER: donner un prix à cct objct (cctte évaluation n'cst qu'ap-
proxinlative).

. SUMNT: passcr au prochain objet dans la liste. Si vous êtes cn fin
de liste, vous rctournerez au jcu.

a FIN: rctour au jeu.

REGARDER: Regarder le Iicu dans lcqucl vous vous trouvcz. Si un objet
se trouve à l'cndrôit oit vous ôtcs. vous lc verrez apparaîtrc dans la fcnêtre
inventaire.
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CHERCHER: même action quc rcgardcr mais plus préciscncnt.

I,AISSER :

..SUIVANT: voir Ie prochain objct de votre inventaire quc vous désirez
latssc r.

. CACHER : dissimuler lirbjet en question.

. ENFOUIR: cacher l'objet cn question.

. [-'lN: retour au jeu.

SANTE :

. MANGER: si vous avcz quclque chose à manger. c'est Ic momcnt de
lc fairc. Si vous possédez plus d'un aliment, vous pouvcz choisir cn vous
scrvant de la fonction NEXT (SUIVANT).

. BOIRE: si vous avez quelquc chosc à boirc, c'cst le moment dc le
Iaire. Il est possiblc de choisir sa boisson parmi celles que vous possèdcz
déjà avec la fonction NEXT (SUIVANT).

a DORMIR: vous vous cndormez immédiatcmcnt. Pour vous réveiller.
cliqucz sur lc bouton dc votrc joystick.

ATTENTION ! risque d'indigestion si vous n'avez besoin ni dc mângcr
ni de boirc.

ATTENTION ! de ne pas vous fairc volcr ou tuer par d'autrcs pcrsonnages.

BO8: cctte option vous permet d'accédcr à BOB.

HEURE: cn validant cette option, vous avcz la date ct I'hcurc.

FIN : rctour au jeu.

2) Le menu conversation (personnages statiques)

Lcs pcrsonnages statiques sont rcpérés par I'icône bulle.

Menu Sous menu
HELLO
QUESTION.................... SUR VRANcOR

SUR MERIGO
SUR LA VILLE
FIN

FIN
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HELLO: vous salucz lc pcrsonnagc rvec qui vous voulez discutcr.

QUESTIONNER: vous demandcz dcs infilrmations sur I'un des trois suiets
qui vous sont proposés (VRANGOR, MERIGO ou LA VILLE)
l'lN : rctour au jcu.

3) Le m€nu interpellation (personnages mobiles).

Les personnages sc déplaçant dans lc jcu sont rcpérés par I'icône inter-
pellation.

MENU SOUS MENU
MONTRER L'HOLOGRAMME
DISCUTER ....................H8LLO

S'EXCUSER
ACHETER
QUESTTON ...................SUR VRANGOR

SUR MERIGO
SUR IÀ VILLE

FIN
FIN
vENDRE ........................SUryANT

OFFRIR

VENDRE
FIN
uN o8JET ....................SUMNî

OFF'RIR
N

KRELLS
VOLER
ATTAQUER
FIN

MONTRER L'HOLOGRAMME: vous montrcz I'hologrammc qui vous a
été remis dans Ia mallette lors de votre arrivéc it TE.RRAPOLIS (dans
lcs toilcttcs de I'Astroport).

DISCUTER :

a HELLO: vous saluez lc personnage qui vous a interpellé.

a S'EXCUSER: vous vous cxcuscz auprès dc lui, peutêtre l'avcz-vous
bousculé ?



. ACHETER: vous voulcz lui achctcr quclouc chose. A lui de vous lairc
une oftre.

. OUESTIONNER: vous demandez des inlbrmations à cc pcrsonnage
(CF Mcnu CONVERSATION).

VENDRE:

a VENDRE: vous voulcz vcndrc un dc vos objcts à cc pcrsonnagc. ll
suit un mcnu vous proposant les difiërcnts objets quc vouri pouvcz vcndrc.

OFFRIR:

a OFFRIR: vous pouvez otïrir un dc vos objets. Un menu vous permet
de choisir ltrbjet à donncr.

a KRELLS: vous Douvez choisir le montant du don à I'aide des touchcs
+ ct - du compteur afliché. Pour validcr votrc don, cliquez sur Ie bouton
de votrc joystick.

VOLER:

. VOLER: vous cssaycz dc lui volcr un dc scs objcts.

A'I'TAQUER:

. ATTAQUER: vous vous rclrouvcz cn phasc de combat (CF combat)

4) Le menu commerce:

ACHETER: (Jbjcts pouvant être achctés (lirnction du licu).

VENDRE: SUIVANT
VENI)RE
FIN

VOLER: Objcts pouvant êtrc volés (lbnction du Iieu).

ACHETER: vous pouvez achctcr un ()bjet dans un magasin. Un menu
vous proposirnt divcrs objcts apparait à l'écran. Choisisscz ct lc vendeur
vous indiquera Ie prix. Sercz-vous d'accord ?

VENDRE: vous voulcz vcndre un dc vos objcts. La t'cnôtrc d'invcntaire
dcs objcts appâraît. Choisissez et l'acheteur vous donncta son prix.

VOLER: vous tentez dc dérober un dcs objets chcz le commcrçant. Utt
menu vous proposant divers objcts apparait à l'écran. Choisissez muis
attention à la nolicc TERRANEENNE I
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5) Le menu help:

Vuus avcz, à tout momcnt du jcu, accès à trois options générales;

. PAUSE

. CHARGEMENT

. SAUVEGARDE

Pour avoir accès à ccs options. placez votre ioystick cn haut à gauchc du
dcssin dans leouel vous vous trouvez.

Un rcctanglc blanc apparaît dans lequel est inscrit HELP.

Si vous cliquez sur lc bouk)n dc vetrc j(rystick. vous obtenez la premièrc
dcs options sous forme de boîte d'alcrtc.

Si vous cliqucz sur OUl, Ie jeu se mct automatiqucmcnt en pausc (pour
mcttrc fin à la PAUSE, il vous sufllt de cliquer sur lc bouton de fcu du
ioystick).

Si vr)us cliqucz sur NON, vous passcz à I'option suivantc toujours préscntéc
sous la formc d'unc boîtc d'alcrte.

NB: Pour sortir de ce menu. vous êtcs Obligé dc passcr par toutcs les
options. Cliqucz alors à chaquc fois sur NON.

Dans le cas dc l'option : SAUVEGARDE", prévoyez unc disqucttc DA'|A
déià firrmatéc.

6) ks combâts :

ll y a dcux manièrcs dc vous rctrouvcr cn phasc dc combat:

. Si vous êtcs I'AGRESSEUR: vous avez provoqué l'agrcssion, vous
connaisscz I'advcrsaire, vous devcz savoir à quoi vous cn tcnir.

a Si vous êtes AGRESSE pour unc quelconquc raison par un advcrsairc:
Vous vous trouverez alors sur I'image plcin écran.

Vous devez alors allcr prcndre votre arme cn cliquant avec le bouton dc
ttu de votrc joystick dans le carré ou elle apparaît. Cc carré est situé cn
haut de l'écran.

Si vous disposcz d'un champ dc fbrcc, vous pouvcz lc brancher par la
mômc opération. Placez-vous sur votrc advcrsairc ct cliqucz plusicurs tbis
sur le bouton de feu du joystick alin de le tuer.
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Si vous n'avez plus ou pas de munitions, il ne vous reste plus qu'à fuir
(cliquez alors sur I'icône en haut à gauche) et à êtrc plus prévoyant la
prochaine filis.

N.B. Votre advcrsairc pcut également prendrc la luite, plus vous serez
agrcssif avcc lcs personnagcs du jcu. plus ils le scront avcc vous. D'autre
part, la mort d'un pcrsonnage cntraînc automatiqucmcnt Ia naissance d'un
autre.

IV) UTILISER B.O.B.(COMPUTER BIO
ORDINATEUR SENSORIEL) :

A) Comment y âccéder ?

Commc tout membrc du B.A.T, vous êtes équipé d'un ordinateur personnel
implanté sur votrc avanlbras gauche. Celui-ci doit vous aider à rdussir
votre mlss()n.

Pour y accédcr. utiliscr I'option "COMPUTER* du mcnu général.

BOB comprend 4 options dilïérentes.

B) Les différentes fonctions de B.O.B.:

l) Pl: Rappel de vos caractéristiques :

LEVEL (NIVL.AU) : vous monterez d'un nivcau chaquc fois que votrc
exoériencc aura atteint 99.

EXPERIENCE (EXPERIENCE): certaincs de vos actions duranr vorrc
mission vont augmcntcr ou diminuer votrc cxpéricnce. Elle varic dc 0 à
99 cntrc chaque nivcau.

FORCE, INTELLIGENCE, CHARISMA (CHARISME), PERCEPTION,
ENERGY (VITALITE), REFLEXES roprennent au début de votrc missitrn
les valcurs définies dans la CREATION.

2l P2 | L'ét^t corporel :

Ccttc fonction vous indique cn permanence votrc état de santé.

LIFE FORCE (POTENI'IEL DE VIE) : Le PDV symbolisc votre état de
santé. Au début du jeu, vous êtes en pleine forntc, votre potentiel de vie
est donc maximal: 99 %. Mais I'univcrs hostilc dc Sélénia risquc fbrt de



vous all ihlir; la maladic. lcs blessurcs. la lirim ctc.... sont des paramètrcs
qui vont diminucr votre potcnticl de vic. Lorsquc votre PDV trttcint 0q,
vous ôlcs nrort. Mais couragc, nombrcuses sont les actions qui peuvent
ilugmcntcr votrc PDV. ( Dcmandcr au pharmacicn-.... ).

BOB analysc continucllemcnt votrc sang afin de détcctcr loutcs tàihlesscs
susccptihlcs dc nuirc à v(rtrc ntissi()n.

CALORIES: Votrc ()rganismc consonrmc dc l'éne rgic : lcs calorics. Au
déhut du jcu. votre potcnticl éncrgétiquc cst dc 3 (X)0 caltlrics.
V()trc activité physiquc libère dc l'éncrgic donc vos calorics vont diminucr
lcntcmcnt ct scul un apport nutritif régulicr pourra conscrycr l'équilibrc
cntre l'éncrgic consomméc ct l'éncrgic libéréc. BOB vous indiqucra dans
son diagnostic si vous avez bcsoin dc mangcr. mais attcntion aux indi-
gcstions........

HYDRATION (HYI)RA'I'ATION) : Votrc organismc se déshydrate pcndant
vos cfforts physiqucs. IJOB survcille lc taux dc déshydratation dc votrc
corps ct vous indiquela dans son diagnostic si vous avcz bcsoin dc boirc.

DIACNOSIS (DtA(;NOS'I lC) : C'cst sous ccttc zonc de lécran quc BOll
allichcra son diagnostic calculé cn fbnction dc votrc t.tux d'hydratati()n et
dc vos besoins cn calorics.

SII,HOUE'I-TE DE VOTRE PERSONNAGE :

13()8. par l'intcrmédiairc dc cc corps schématisé, vous indiquc lcs nlcmtlrcs
blcssés aprés un combat Lc' mcnrbrc blcssé clignotc cn rougc.

3) P3: Langue trâduite ct électro-cardiogramme :

LANGUE ]'RADUITE:

BOB contrirlc vos capacités psychiqucs. n()tilnlmcnl--vI.|trc laculté ti

cunrprcndrc ct à parlcr unc languc incottnur-'. Il existc sttr sclenlit -l grandcs

catéiorics de raics: Lcs tcrricns. lcs robots ct lcs cxtratcrrcstrcs'

Pr,u, c,ttpr.n.lr. lc\ cxtrillerrcslrcs' cliquez sur "lixtralcrrcstrc ' lcs l]èchcs
>...< sc p()siti(tnnenl cl in(liquctll ltinsi llt llnguc rrctivc'c'

CARDIOGRAM (CARDIOGRAMML,) :

(cttc opti()n pcrmct de contrirlcr v()s pulsations cardiaqucs:

. NORMAL: cs( actif par détiut. (lcs llèchcs > < sont positionnécs tlc

parl ct d'autre dc *NORMAt,-. Votrc ccur hat à une vitessc nornralc'



. HIBERNATION: Cctte option permet dc ralcntir les pulsations dc
votrc cæur. Vos réactions facc à I'ennemi sont plus lentes mais si vous
êtes blessé par cxemple, vOus vous fatiguerez moins ct surtout vous Perdrez
moins de sang.

. ACCELERATION : Ccttc option permet d'accélércr votre rythme car-
diaque. Ellc cst utile par exemplc pour les combats, vous gagncz en vitalité.
clairvoyance ct rapidité. (Tout effort physiquc important cst dynamisé par
cettc fonction, demandez à I-y.ùts).

. QUIT: pcrmet de revcnir au menu principal de BOB.

41 P4: Programmâlion de BOB:

Afin d'automatiscr les fonctions orécédcntes et d'éviter dcs manipulations
répétitivcs, BOB possède un langagc tlc programmatiun inL<dit et révo-
lutronnarrc.
Toutes lcs actions se font à I'aidc du iovstick.

a Commândes :

RUN: cxécute le programme préscnt cn mémoire.
INS: pcrmet d'insérer une ligne dc programme dans un programme déjii
exrstant.
DEL: clTacc la ligne dc programmc sc trouvant sur lc pointeur,
STOP: arrêtc lc programme cn cours d'éxécution.
NEW: elïace Ie programme cntièrement de la nrémoirc.
QUIT: quitte la fonction P4.

a Programation:

En haut, Ia zonc d'édition des commandcs. Le curseur > ... < indique la ligne
sur laqucllc on travirillc. Lcs 2 rcctanglcs marron dq droite permettent
de déplaccr lc curseur >...< dans votrc listing.

En bas il droite, sc trouvcnt les instructions ct lcs paramètres niecssaircs
ar l programmation. 2 rectangles marron cncadrent Ia zone dc ccs
commandss ct ocrnlcttent de les faire délllcr.

Pour écrire une lignc, faitcs défiler les instructions, cliquez sur Iinstructiolr
de votre choix, clle doit alors apparaîtrc dans la zonc du listing.

-t4-



On accède à 3 types dc donnécs:

LES COMMANDES: IF

LES PARAMETRES :

LES MESSAGES :

END IF
DISPT-AY
TRANSIÀTE
RHYTHM
WARN
RESTART
END

PURSUED
ROBOT
ALIEN
MERIGO
VRANGOR
HUNGRY
THIRSTY
TIRED
INJURED
ILLNESS
HIBERNATION
NORMAL
ACCELERATION

MESSAGE I
MESSA(;E 2
MESSAGE 3
MESSAGE 4
MESSAGE 5

Si une commandc ilttcnd un paramètrc. lirrdinatcur atlichc unc parenthèse
ouverte ir coté de l'instruction:

ex: IF (

ct attend un parâmètrc:
ex: IF (ROBOTS)

La commande DISPLAYfl n'acccptc que lc paramètrc ML.SSAGE.

ATTENTION ! Les messages apparaitront sur l'écran de BOB cn sélcc-
tionnant Ia firnction P4, unc firis lc programmc lancé.



La commande WARN n'attcnd pas dc paramètre. Cettc commande dé-
clenche un signal sonore en cours de jcu.

Si un paramètre nc convient pas à unc instruction, BOB le refuscra.

IMPORTANT : Tout programme doit finir avcc la commandc RESTART,
ainsi le programme peut rcbtluclcr sur lui-même.

EXEMPLE DE PROGRAMME:

Ce petit programme va vous pcrmcttre dc comprcndrc automatiqucment
lcs ROBOTS ct BOB aflichcra - ATTENTION! ROBO-I " :

IF (ROBOTS)
TRANSI-ATE (ROBOTS)
DTSPLAY (ATTENTION : ROBO'T)
END IF
RESTART

Pour lancer ce prugramme , tapcz RUN. Lorsquc "PROGRAM RUNNING"
apparaît, le programmc cst actif
Pour l'arrôtcr. cliqucr sur "S'|'OP".
Pour revenir au jcu. cliquer sur "QUIT".

V) LE MOBYTRACK:
Lc mobytrack sst un des moycns dc transport de Tcrrapolis. Vous lc
trouvere2 lorsquc vous irez dans lcs sttutcrrains dc la villc. Son utilisatitln
cst très simplc. Pour vous déplaccr, utilissz votrc joystick (rt validez unc
dcs quatres dircctions cn prcssant lc bouton dc fcu dc votrc joystick.

VI) LES MACHINES:
Durant votre aventure sur Tcrrapolis. vous pourrez trouvcr dillércntcs
machincs pouvant vous êtrc très utilcs durant I'aventurc.

Vous oourrez trouver: Ur distributcur clc billets.
Lcs téléphoncs.

- Lc fast bed.

- La nourriture.
Unc machinc d'arcadc.
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A) Utilisation des machines :

Quand I'icone utilisation apparaît sur votre écran, cliquez sur le bouton
de feu de votre joystick. [-a machine apparaîtra à l'écran.

Insérez votre carte de crédit dans celle-ci puis utilisez-la en vous servant
des boutons de commande à I'aide de votrè joystick. Pour quiter, cliquez
sur votre carle de crédit.

Téléphone et bureau de change:
- donnez le montant ou le numéro de téléohone.
- cliquez sur C pour annuler

Noumiture :
- Entrez votre choix

Fâst bed :

- Vous devez avoir les crédits nécessaires.

- utilisez + et - pour choisir la durée du sommeil.
- pressez V pour dormir.

B) I-e Bizzy Game :
C'est le jeu le plus populaire sur Terrapolis. Vous pourrez gagner de
I'argent en y jouant.

Le principe du jeu est simple. Vous devez mémoriser une suite de figures
géométriques puis les réafficher dans I'ordre dans lequel vous les avez
vues.

C) L'applaudimètre :

Cette machine sert à tester vos performances. læ succès de votre mission
dépendra de son verdict.

l,orsque vous vous verrez sur la piste de danse, cliquez sur le bouton de
feu de votre joystick puis dirigez la mânette vers la droite puis vers la
gauche le plus rapidement possible. Essayez d'atteindre le niveau maximum.

Bonne chance.




