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BCM E1 buscador de cddigo

Int roducc i6n

¢En qué estarfas pensando? iTus juegos preferidos, esos que
Jjamis dejarias ni a tu mejor amigo! Una maflana, antes de salir
de tu casa, los dejaste apilados junto a la ventana. E1
implacable sol de Julio no tuvo piedad con ellos: los discos
gquedaron irremedisblemente dafiados. ilrremediablemente? iNo!
iAdn existe una solucidn! BOM, un programa explorador que te
permit ird recuperar tus juegos, siempre y cuando seas capaz de
recoger en correcto orden los trozos de cidigo. La simulacidn
estd preparada, tu avatar virtual se interna en el migico
mundo digital, pero.... ivaya, los trozos de cddigo se han
reconf igurado en un gigantesco juego de juegos! Un juego en el
que tendrds que recorrer cada estancia recogiendo los pedazos
de codigo y restaurar su orden. La empresa no serd sencilla,
pero ialguna vez lo fue?

Tu misidn
Recorre pscientemente todas las estancias del juego intentando
recuperar, en el orden correcto, los pedazos de cédigo
diseminados por la pantalls. Ls cosa no serd sencilla puesto
que la reconfiguracién de los juegos ha creado peligrosas
trampas que tratardn de impedirtelo.
En cada estancia tendrdés que recuperar un nimero indefinido de
trozos de cédigo.
El marcador representa una serie de espacios reservados para
la secuencia completa. Bajo ésta, una flechs indica cudl es el
trozo de cédigo esperado, de forma que, si aciertas a
recuperarlo, éste aparecerd colocado en su lugar, pasando la
flecha a apuntar al espacio siguiente. Ahora bien, si fallas,
la flecha avanzard igualmente, lo que te obligard s esperar a
1a préxims vuelta para intentar enmendar tu error.
Por lo tanto, cuando recuperes un trozo de cddigo pueden
ocurr ir dos cosas:
- Que lo hayss hecho en el orden correctn, con lo que la porcisn
aparecerd en su posicidn y el
- Que no lo hayas recogido en el orden correcto. l‘neslel:ls:.
el marcador pasard a la siguiente posicién, y esa porcién no
aparecerd como recogide.
Si pierdes una vida o recoges todos las porciones, los cddigos
que no has recogido correctamente volverdn a diseminarse por
1a pantalla y los que cogiste en su orden correcto permanecerdn
en tu marcador.
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Puntuaciones

El sistema de puntuacidn es el siguiente:

- Por cada nivel gue superes conseguirds 100 puntos.
- Cade vez que se reinicia un nivel, ya sea por muerte
o por no haber recogido los trozms de oidigo en el orden
correcto, serds penalizadn disminuyendo tu puntuacidn de
forme proporeioral al nimero de trozos de oddign pendientes
de recoger en orden. Asf, en ua pantalla con cinco trozos
de cidign a recoger, la peralizacidn seria de 2 puntos
por cada uno.

Las teclas
Wtiliza las teclss del cursor para moverte en el juego.

Ayudas

De tu destreza, suerte y habilidad depende descubrir el
arden correcto de recogida, sin embargo, el sistem te
jpropore ionard une valiosa ayuda en forme de sefel sorora.
Permanece siempre atento al marcador, en €1 podrds ver
si has recogido la porcidn de cddigo en la posicidn
correcta. Y dirige bien tus saltos: te serd isprescindible
para llevar a buen puerto tu misidn.

ESP BASIC

ESP Soft se comlace en weugurar su divisidn BASIC con
un juego como los de antes: artesamal, hecho con carifio
y con esa magia de los juegos de antafio, que a todos nos
cautivé algre vez. Un jusgp real izach en BASIC y totalmente
editable para que puedas ver, de principio a fin, oo es
posible realizar un buen juego entretenido y adictivo de
uw forme sercilla. Esperams que esto te anime 8 realizar
tu propia produccidn ¥ nos deleites con juegos entrafables
para esta miquira aforada.

Equipo de desarrollo:

Programacién y gréficos: gg

Creacidn de niveles y testeo: gg y Artaburu
llustracidn y maguetacidnde cubierta: Kendroock
Argumento: gg y Litos
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