
nxsu{E DE L'HrsrotBD...

læ vilain sorcier Dnx désire la hincess€ Mariana €t ajuÉ dejeter un sort indescriptibl€ sur les habitânts
de J€well€d City à moins qu'elle ne lui soit livÉ€.

c-€pendanL il a cons€nti à accoder sa liberté à la princesse, si l'on peut houver un champion câpable de
laincre ses gardes diaboliques. Tout semble pexlu à mesure que les champions, l'un aprÈs l'auhe, sont
varncus.
NoIs, des teres incultes oubliées du Nord, arive un barbare inconnu, guenier puissanL qui manie le
sabre avec une dextérité htale.

Pourra-t-il raincre l€s forces des Ténèbres et lib€I€I la hincess€?

CTSTA VOUS DE LE IIIf,E...

Lejeu comprend deux parties qui peuyent être chargées dans n'importe quel ordre.

lui-même.

l.ES MOYEI{S DE COMBAT DE BARBARIAII
Les directives suivantes sont destinées à un pe6onnage tourné vers la droite, Pour un personnage

tournéversla gauche, lesmouvementssontinversés.

PREMIERE FACE: Exercice de combat (un
joueurou deux joueurs). Perfectionnezvotre
escrime contre les plus habiles guerriers du
pays.

DEUXIEME FACE: Battez-vous jusqu'à la
mon.
Battez-vous pour la princesse contre les
défenseurs de DRAX et affrontez enfin le vilain

DIRECTIONS DU MANCHE
A BALAI EN APPUYANT sUR LE EOUTON FEU
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VERSIOTAMSINAD
CHAQUE FACE DE LA CASSETTE/DU DISQUE CONTIENT DEUX SCENES D ACTION DIFFERENTES.
POURCHARGER LASCENE DE VOTRE CHOIX, SUIVRE LE MODE DE CHARGEMENT.

Lorsque le jeu a été chargé, appuyer sur le retour de châriot pour choisir parmi les options suivante

iIODE'l = UN JOUEUR MANCHE A EALAI EII MODE CIAVIER
ùIODE 2 = UN JOUEUR CLAVIER Q = VERS LE HAUT
MODE 3 : DEUX JOUEURS MANCHE A BALAI/CLAVIER A = VERS LE BAS

J = VERS tA DROTTE

BARRE D'ESPACEMEIÛ PIOI'R COMMEI{CER A JOUEN H = VERS I.A GAUCHE
F9= POUR UN ARRETTEMPORAIRE DU JEU ESPACEMENT = FEU

FT = POUR ABANDONNER LE JEU

F2 : MUSIQUE/BRUITAGES

FORCE
(haque_personnage peut survivre six coups

qui sont affichés en hautde l'écrân (ioueur un
a gauche)

SCORE
Des points seront accordê selon la

difficulté.de la démarche employée (joueurun
a 9au(Jle,

Lorsqu'onjoue en mode deuxjoueur5, ily a
une trm|le de temps pour chaque duel. A ce
moment-là, si tous deux sont encore en jeu,
leurforce serâ restaurée et un nouveaujeu
commencera.

Lorsqu'on ioueen mode un ioueur, iln'va
pâsde li;nite de temps et l'affichaqe dê teÉos
est renplâcé par le niveau d'habileléde
l'âdversaire auouel on faitface-

VER!'IOTCOMMODORE
Fl : UN JOUEURYDEUX.'OUEURS
F3 = MUSIQUVBRUIïAGE5
F5 : POUR UN ARRETTEMPORAIRE DU JEU
Fl = POUR COMMENCER A JOUER
Q: POUR ABANDONNÊR LE JEU
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