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BARBARIA]I II
THE DUI{GEOII OF DRAX
PROLOGUE
Al the lnale ot BARBARIAN - THE ULTIMATE WARRIOR, the baôa an deleated the wâniors of Orax and lhus lr66d
Pdncess Mariana from his evilspsll.
Drax lled lothe dungeons benealh his black castle, vowing to wleak disaster on lhe Jewolled Kingdom.
It is decidod thal ther€ is only on€ way lo stop Drax. The baôarian and Ma ana - herself an accomplished
swordswoman âr€ theonly two warrjors skill€d enough lo survivo tha p€rilous ioum€y lo Drax's lair. Th€y musl slop him
belore il is too late.

SET.UP'LOADIilG
Sgl-up lhs machine, insert your paddlo controllêr and ROM cad dge as descdb€d in thô computor us€r manual. The
gam€ will load automatically.

coilTRoLs
Thisgamê is controll€d using the paddl€ conlrollêr- To achievo diagonals prêss LEFT/RIGHTând DOWN
simullaneously.
464/6126 plu! - you may also use a joyslick or k€yboard. Th€ lollowing dirêcllonâl movements æply to bolh paddle
controllor and joystick.

thsse aro your moves when you ars lacing dghl (rêvers€ wh€n lacing letl).

WITHOUI FIRE BUTTON 1 PRESSED
RUN

1
WALKBACKWARDS. rr l WALK FORWARDS

,/\
THROUGH DOOR ',I \ ÎHFOUGH DOOR

TURN AROUND



WITH FIRE BUTTON 1 PRESSED

CHOP OR RUNNING JUMP
PRECEDED 8Y RUN)

1

<F- +-__+ KtcK

,l

LOW CHOP

Tojumpacross holgs or pits you willne€dto makê a running jump. lt you do not iump lar snough you willlind yourselt
tg€tedng on lhe far €dg€ of the holo. By swittly wagqling the joystick lelt and rigtlt you mây sâv€ yoursetf.

KEYBOAND
WTltl SPACE BAR PRESSED
O - OVERHEAD CHOP or RUNNINGJUMP

when orêceded bv RUNA - LOWCHOPK = FLYING NECK CHOPL = KICK

P = PAUSE
ESC = QUIT

CHOICE OF CHABACTER
You maychooselo play eilh6rthe barbadan or Pdnc€ss Mafiana. Press Fire button 1 lo sotect Barbarian or prêss Fi@
button 2lo select P ncess.

OVERHEAD
(WHEN

FLYING NECK
CHOP

O=RUN
A = TURN AROUND
K = WALK BACKWARDS
L = WALK FORWARDS
N = THROUGH DOOR



LEVELS
You musitight your v,ay through thre€ levels, the waslelands, the cav€rns, andthe Dungeons, beforoarriving afih€
tourlh level,lh€ lnnersanctum ol Drex. Thêse ssctions must be play€d in the corroct ordor.
Each ol lh€ first thr€e levols is a maze conslsting ot âpproximatêly 28 scr€ens. As you view each scr€en il is possibtê to
walk left, right, or into dools or caves al tho back ollhgscre6n,
Tho diroclion you erewelking, as viêwed on a map, iscontinually changing and thereforeâ compass (in which thê swofd
always poinls nonh)hâs been provided allhe bottom otthescr€ên.
Wh€n you r€ach the €xil to the nexl LevelDisplay willpulse as awarning. lt is nol advisâblelo leav€ a l€vêlwithotit lirst
coll€cllng all âvailablê magical objêcts (see bolotv).

MONSTERS
On €ach otlhe thst lhree levels you musl fightsir difterenl typss of monslsr, some ofwhich can be kill€d with ons
well-olaced blow.

Th€y ar€:

Th. Wasl6land3; Saurian boasts, Neanderthalmon, Apes, Mulânl Chickens, Stabbers. Floalers.
Th€ C!v6rn3; Carnivores, OrcGuards, Crabs, Slithering Things, CaveTrolls, Stingers.
The Oungeon; Pat Things, Dungeon lllaslers, GiântGrubs, Gobblers, Eyes, Orclets.
lf you survive to the Sanctum ot Drax you musl lac€ lhs Living ldol, â great Demon and, tinally thedreaded Oraxl

MAGICAL OBJECTS
In €ach of lhe tirst lhrêe levolsthêre are two magicâlob,ects that you willnêed lo collect in order lo su rvive th roughout
thequesl.
Th€ ax€ increases your slrength;
Th€ glob€ guards egainsl dealh lrom Oraxs magic:
The potion increases your resistancê;
the key opens portcu llis doors;
The shield guards against inslanldeath trom the O€mon's lire;
Th€ jew€l disables lhe Living ldolwhen the idolis r€ached.



ENERGY AND LIVES
Your enêtgy i6 displayod a6 a bâl ât the top of th€ screen. When il runs out yoo loss a lits. You stârt the gam€ wilh fiw
liv6Ê. Mor€ livgs can bo gainod throughout th€ gam€ by coltectjno any skulls you rnay find. The6o contâjn th€ lif€-forc€
of wardoB who havo procoded you. Whên you los€ all your livos you rêgtârt lhe cunonl lovet. The onêlgy ol lh€ curont
mon6lor you a.e tighting is displây€d as a ber at lhe lop lolt of the gcre€n. When it ruîs out ttrê monsl€r is destroy€d.

SCORING
Th€ more ditlicuft lighling movoswillscor6 highly and do mo.€ damage.

CREDITS
Gamê@ Pâlâce Soflwar€ 1989
@ 1 99O Oc€ân Sottwar€ Ltd.



BABBÂRE II
LE CACHOT DE DBAX
PROLOOUE
A lalin dê BARBARIAN -THE ULTIMATE WARRIOR,Ie barbare vainc les gueniers d€ Drâx €t llbèrealnsila Pincasso
Madana de son maléfice.
Drax a lui dans ies cachots sn clêssous d€ son château, faisanl 16 s€ment d'a*gouv sa vengeencê sur le Royaume
Orné.
lln€ ssmble y avoit qu'ung seule solulion poul arêler Drax. Lê barbar€ el Mada a,line lame ell€ aussi, sont lesdêur
soul6 gu6r 6rc capables de suruivr€ la d€scênte périlloris€ dans le repair€ dê Orax. lls doivent I'arllt€r avant qu'il ne soit
troo tad.

POUR CHABGER
Configurêz la machinê, insérez votre manettê deieux et lacanouch€ ROM commê le cléc l lê manueld'utilisâtion de
I'ordinatsur. Lo j€u so chaeora eutomatiqu€ment.

CONTROLES
C6jeu €st contrôlé à I'aide do la man€tle de jeux. Pour obt6nir dos diagonales, appuyez simultan6mont sur
GAUCHE/DFOITE €I VERS LE BAS,
46/V61æ plus - vous pouvez égalom€m utliser un joystck ou unê clavi€r. Les mouvomonls dir€ctionnels suivanls
s'appliquenl à le man€tio do jaux 6l au joystick

Voicj les mouv€monls lorsquê vous vous lrouv€z tâce au côté droil de l'écran (taitês le conlraire lorsqu€ vous vous
trouvsz lâce au côlé gâucf1o).

EN N'APPUYANT PAS SUR LA TOUCHE FEU 1

COURIR

1
MARCHERA RECULONS *_,.+ MAFCHER VERS LAVANT

,/1\
PAssERPARLAPoRTE' J ). PASSERPARLAPORTE

FAIRE OEMI,TOUR



EN APPUYANT SUR LA TOUCHE FEU 1

COUP D'EPEE A RAS DE LA TETE OU SAUT AU PAS DE COUBSE
(LOBSOUE L'ACTION EST PRECEDEE PAR UNE COURSE)

COUP D'EPEE
TRANCHANT LA TETE

COUP DE PIED

COUP D'EPEE A RAS DU SOL

l-"jr-:1rlllîl:9"":r: 'gs 
trous et t€s puirs,.vo(is dovr€z vous sorvir du saut au pÉrs de cours€. Si vous n€ sautoz pa.s

sunsamment |orn, vous chancoltgrgz au bord du puits. vous pouv€z échapper à la mort on agitant légèrêment lejoystick vers la gauche où la droilê.

CLAVIER

o = couRr' E* 
o1"utê3l,FtsF.Ft."iHËtoïâ"t1.. 

o, *utA = FAIRE DEMI-TOUR AU PAS DE COURSE (Lorsque I'acliori€stK = MAFCHER A RECULONS pr€c€deê par UNE COURSE)
L = MARCHER VERS L'AVANT A = COUP D'EPEE A RAS DU SOL
N = PASSER PAR LA PONTE
K = COUP D'EPEE TRANCHANT LATETEL = COUP DE PIED

P = PAUSE
ESC = ABANOONNÊR LE JEU

CHOIX DU PEBSO]II{AGE
Vous pouvsz choisk ds jouor avec lê baôare ou avsc ta p ncess€ Mariana. Appuyez sur la touche FE IJ 1 F,oursélêctionnerle barbars ori appuyer sur la touche FEU 2 pour sélêctionnor laDincôsse.



NIVEAUX
Vous devêz r6ussir à parcoufir lrois niveaux - lesTerlains Vagues,les Cavsrnss, el l€s Cachols -avantd'ardver au
quat ème nivêâu, celuidu sanctuaire inlédeurde Drar. Ces domaines doivenl s€ sucédêr dans l'ordlo exact.
Chaotn dgs trois ptemiars représânto un labyrinlhe composéd'envhon 28 écrans. Danschâqueécran que vous
rs€ardez, il vous esl p€rmis de march€r v€rs la gauchs ou la droils st cb pesser par des portes ou d€s câv€rTrss à
I'aniè16 de l'écran.
Volredhection, comme vous pouv€z levohsur lâ cane, change continuellement €t pour c€tls raison, une boussolo
(donl I'aiguill€ en lormê d'épé€ pointe touiours verc le nord) êst à votre disposition €n bas d€ l écran.
Lorsqu€ vous âtteignez la sorlie vers le Niveau suivant, l'imag€ clignotêre pour vous ôn avertir. ll6st déconseillé dê
quitt€run nivêau sans avoir.assomblé tous l€s objets magiques (voirplus loin)-

MONSTRES
A chacun d€s lrois premiêls nivoaus, vous dev€z @mbattrc six typ€s de monslrgs différsnls, donl cortains peuvonl étre
abattus d'un s€ul couD bien olacé.
Lgs voici :

Le. Ter.ains Vaguas; Los bêtes Sauriêns , lês Néând€rthal€s, les Anthropoldes, les Volaillês Mutantês, l€s
Poignard6urs, l€s Flottêurs.
Loa Cavolnos; Les Camivorês, lgs Gardiens Orcs, les Crabes, les Créalur€s Ondulant€s, les Trolls dê Cavemes, l€s
8êtos à Oârds.
Le Cachot; Les Créatures des Puits, Lês Maîtres du Cachot, les Larv€s Géentes, les Dindons, lês Yêux, I€s Petits Orcs.
Sivous suNivoz jusqu au Sancluaire d€ Drax, vous devez tairê face à l'ldol€ Vivante, un grand Démon et,linalement,
au redoutable Draxl



OBJETS MAGIOUES
A chactrn des lrois pr6miers nivgaus, sê louvenl dsux objets magiquosquevous d€vez vous procurer pour pouvoir
suoivre au cours d€ lâ quête.
La hache accrolt votto torc€:
La sphèro vous protègê contê la megi6 moriellê dê Drax;
La potion augmsnlo volr€ résislanc6;
La clé ouw€ les herses;
Le boucliêr prémunit contro lâ morl imrnédiale par le l€u du Dénron;
Le joyau mot l'ldolo Vivanle hors d'action lo.sque vous attoignez l'idole.

ENERGIE ET VIES
Votroénefgioest visualisée par une barre au dessus de l'écran. Lorsquê cell€-ci s'él€int. vous pêrdgz unovie.
Vous entamez le jeu av€c cinq vi6s. Vous pouvez €n augm€nler lÊ nomb.e au @urs du jeu gn rass€mblanl loules l€s
têtos d€ mort qu€ vous lrouv€z. C€lles-ci contiennont lâ lorc€ d€ vio de6 guoffiers qui vous ont pécédé. Lorsqu€ vous
potdoz toulos vos vi€s, vous re@mm€n@z le nivêau auquel vous étiez erivé.
L'énorgio du monstlo quo voos âles en train de combattrg ost visualisé€ par un€ bar€ au dessu6 de l'écran.
Lorsque'ello s'éleint, 16 monstre €sl anéanti,

scoREs
Lestechniquesde combatd'un€ plus grande ditficullé vaudront plus dê points €t caus€ront p[rs d€ dégâts à I'ennomi.

GEIIERIOUE
Jou @ Palac€ Sottware 1 989
@ I 990 Ocoan Sottware Ltd.



BARBARIAI{ II
Das Labyrinth dês Dtax
DIE GESCHICHTE
Am Ende von BARBARIAN - DER ULTIMATIVE KAMPFER besiegle Barbarian die Gefolgsleule des Drax und b€freitê
Prinzessin Ma ana von ihrem Fluch.

Drax floh in das Labyrinth unter seinsr schwarzên Burg und schwordem Kônigshaus liirchterliche Rache.

Es gibl wahrccheinlich nur einen Weg, Drâx endgûltigzu bêsiegen. Der Baôârian und Maiana- dia auch eine
ausgozelchnete Schw€nkàmpf€rin ist- sind die beiden einzigen Kàmpler, dieùbergenùgend Erlahrung v€rtùg€n, um
d€n ggtâhrlich€n W€g in das Versleck des Orax zu beschreilên. Sis mùssen ihn vernichten. b€vor os zu spât isl.

SPIEL SÏARTEN
B6reit€n Sio lhrG6ràl vor, schlieBon Siê das KonlrolfPad an. und stecken Sio das Modulêin, wiê in der Anleitung
beschri€ben. Das Spiêl beginni aulomatisch.

STEUEBUilG
Di€sosSpielwid mitdem KontrollPad g€steuert. lndiagonalen Betehle €rr€ichen Siê durch gleichzeitiges Ddckênvon
ABWARTS und LINKS od€r BECHTS.

Auf dom 464 und 6128 plua kônnen Si€ auch einen Joystickod6rdi€ Tastatur benuEen. Dielolgende Esschreibung
ist lLir das KonlrollPad und cl€n Joyslack 9ùltig.
Dies ist die Stouorung, wenn diê Spielligur nach r€chts siehl (alles umg€kohn, wenn die Figurnach links sieh0.

Fêuerknopf 1 nlcht gedrùckt
LAUFEN

RùcKWÀRrscEHEN el - voÊwÂRTs GEHEN,/|\
DURcH DtE TùR GEHEN /i\ DURCH olE TÙR GEHEN

UMDREHEN



Feuerknopf I gedrùckt

HIEB UBER DEN KOPF ODER
WEITSPRUNG (BEIM LAUFEN)

I
I

H|EB AUF DEN -____l_.+ FUBTRTTTHALS I

,t

HIEB NACH

Zum Ub€rspdngen von Lô€hem urÈ Fall€n b€nutz€n Sig don Weitsprung. Spring€n Si€ nicht wolt g6nug, thden Sle sich
zi€mlich ang$chla96n am goden des Lochos wi€d€r. Mil gleichmàBigsn Bowegungon d€s Joystictg nach links und
rochts kënnsn Si6 sich vielleicht wi€d€r b€fr€ien

Ta3tatur
L.€.Lldtellc gl.lchz.ltlg g.ddlcK

O = Lauton S = Hiob otr€r den Kopl odêr Woitsprung (b€im Laulên)
A = Umdr€hên A = Hieb nach unten
K = Rùckwàrts K - Hieb aufden Hals
L=VorwârtsL-Fuotdlt
N = Durch di6 Tùr gêh€n
P = Pausê
ESC = Be€nden

SPIELFIGUR WÂHLElI
Si€ kônngn zwi6chon der Roll€ dss BâÈaian oder der Prinzessin Madanâwàhl€n. Orùck€n Si6d€n Feuerknopl1 lùr
Baôarian, odsr don FouoÀnoDf 2lûrdie Pdnzessin.

SPIEL/ABSCHTIITTE



lhrweg lûhndurch drei Spielab€chnino - di€ Einôd€, di6 Hôhl€n unddas Labyrinlh - b€vor Siê d€n vi6rt€n Ab6chnitt
slleichen: Di€ PrivatRâumgvon Drax. Siê di€se B€ih€nlolge dsr Abschnit€ einhallên-

J€d6rder erstôn drciAbsôhnitte besteht aus et|/a 28 Bildem. h jodem Bild kônnen Sie nach links, rechts und durch
Tùrsn oder Hôhlen im Hiniergrund goh€n. Die Riôtung, in der Sie gohen, ândgn sach laulend ' als rr(irden Siedên Weg
aul ein€r Landkarto vertolgsn. Darum b€lindet sich em unteren Bildschhm€nd sin KompâR, in cl€m das Schwert immer
nach Norden zsigl,
Erreichon Sie d€n Ausgan€ zum nàch6lon Abschnin, blinkt zurWamung die Anzeige. gêvor Sie sinon Abschnitt
vo assen, solltên Siê all€ vorhandonen magischen Objgkte autgenommên hab€n (sieh€ unten)

IorasÏEn
In d€n erslsn dr6i Absahnilt6n mùssen Si€ sich i€weils g€gen s€chs verschi€dene Art€n von Monsi€rn v€rteidigen,
Éinig€ davon kônn€n Si6 mh einêm €inzigên, gut gozielt€n Hi€b b€si€g€n.

Es €flansn Sig

In dcr Elnaidê: Sauriêr, N€andonalsr, Godllas, mutiêrt€ Hùhnor, Stabb€r, Floater

In don Hôhlen: Fl€ischfress€r, Orc-Wàchtor, Krebsê, glitschigô Dinger, Hôhlontrcllê, Stinoor
lm Labyrlnth: Fall€nstell€r, Dung€on Master, gigantisôhe Mâden, Gobblsr, Augon, Orclels
W6nn Si€ das all6s ùb€rleb€n, und bis in die Ràume von Orax vord ngen, slahen Sio d€m l€b€ndon Gôtz€n, €inem
mâchtig€n Dàmon, gegênijber. G€winnen Sie djes€n Kampf, treffen Si€ €ndlichaul Drax.

AGISCHE OBJEKIE
In j€d€m cl€r€rclen dreiAb6chnitte find€n Si€ j€w€ils zwei magische Obiêkte, die Si€ zum Uberl€ben der
nâchlolgonden Golahren brauchsn und unb€dingl milnohmgn mûssen.

Die Axl orhèht lhrê KamplE€krafl.
Oie Kugel schùtzt vor d€r tdrdlichen Zaube*raft des Orax.
D6r Zâubêrtrânk êrhôhl lhro Wide.stiandskraft.
D€r Schlûssel ôflnol Gingnorg.
Dor Schild schûtztvordem Fouerdes Dâmonen.
Dor Juwelb€hindgn den Leb€ndon Gôtzon, wenn Sisgogen ihn anlretsn.



ENERGIE UND LEBEN
Am oberen Bildschhmrand wird lhre Energie in Form ein€s Balkens angezeigt. lsl die Energie veôrauchl,ve erenSie
ein Leben,

Si€ b€ginnen das Sprelmillùnl Lêbên. Wàhrend des Spislskônnen Sie durch das Aufnehmon der Totenkôpfe weilere
Lebsn dazub€kommen. Oie Tolenkôpfe ênthallen die Leb€nskraft d€r Kàmpf€r, dio vor lhnen hierwaren und umkamen,
Haben Sie all6 Leb6n verloren, beginnen Sae in gl€ichen Abschnittvon vorn.

Die Ênergie des Monslers, gegsn das Sie jêweils kâmpfen, wird als Balk€n am ob€ren link€n Bildschimrandangszeigt-
Das Monsterslirbl. wenn dessen Energie verbraucht ist.

PUI{KTEWERTUI{G
Die gelàhdicher€n Kâmpfê eôringen hôhere Punktezahlen, lùhren ab€r auch zu schvr€reran Vorl€izungen.

DANKSAGUI{G
Spiel O1 989 Pelaco Soltwar€
O 1990 Ocean Sotlwâre Limiled



BABBARIAI{ II
THE DUIIGEON OF DRÂX
PROLOGO
Alla tins di BARBARIAN, THE ULTIMATE WARRIOR, ilbâôâro âv€vâ sconfitto i guerrieri di Drax e aveva liberalo la
Princip€ssa Mariena dal malvagio incanlesimo-

Drax siè rilugiato nelle pdgioni sotterano€ delsuo nero câstello, promettêndo solonôem€nte didistrugg€re ilR€gno
ingioiêllato.

Siè deciso che c'è un solo modo p€r termar€ Drax,llbaôaro e Mariana, anch'slla un ottima spadâccina, sono idue soli
guerrieriin grado disoprawiv€r€ il rischioso viaggio verso ilrifugiodiDrax. Lo devono fermaro pdmach€ sla troppo tardi.

PREDISPOSIZIOilE/GARICATEIITO
Predispona il computer, insorisci il controllêr paletta o la cartuccia FOM seguôndo le istruzioni del manuale d€l compuler.
ll gioco si carice eulomaticamenlê.

COMANDI
llgioco vien€ comandalo msdiantg ilconlroller palena, Per oltengrê lediagonali, prcmiconlemporaneamenie
SlNlSTR,,/DESTRA s GIU'.
464/6128 plus: si puè anch€ usârs un joystick o la tastiora. I movimenli illustrati qui solto si rilêriscono sia al conlroller
paletla che al joyslick.

Queste sono le mossequando s€igiralo verso deslra (l'opposlo sê seigirato verso sinistÉ).

SENZA TENERE PREMUlO IL PULSANÎE DI FUOCO

CORSA

1
CAMMINO INDIETRO . ++ CAMMINO AVANTI

//1\
ATTRAVERSOLAPORTA' 1 \ ATTRÂVERSOLÂPORTA

ROTAZIONE DELCAPO



CON IL PULSANTE Dl FUOCO 1 PFEMUTO

TAGLIO ALTO O SALTO IN CORSA
(SE PRECEDUTO DALLA RINCORSA)

ï+---+--+ cALCtO

J
TAGLIO BASSO

Per sâltare le buch€ o lo voragini, dovrai prondgro la dncorsa. Se llsalto non è sulfcieniômonto lungo, tltrovôlaisull'orlo
clglla boca. Per safuani in gxtromis da qugsta po€izion€ p€ricolosa, dovrai6poslar6 rapidam€nt€ iljoystic* a destfa e a
sinistra.

TASÎIERA

TÀGLIO AL COLLO
rNvolo

O = CORSA
A = GIRO
K - CAMMINIINDIETRO
L - CAMMINIAVANTI
N = ATTRAVERSO LA PORTA
P - PAUSA
ESC - USCITA

SCELTA DEL GARATTERE

CON LA BARRA SPAZIO PREIIUTA
O = TAGLIO ALTO o SALTO lN CORSA

s€ prec€duto dallâ RINCORSAA = TAGLIO BASSO
K _ TAGLIO DELCOLLO IN VOLO
L - CALCTO

Puoi scoglioro dilare lâ parto d€l baÈalo o dolla Pdncip€ssa Marianâ. Pr€mi il pulsânto di Fuoco 1 pêr sô€gljoro il
barbâro o il pulsanlo di Fuoco 2 por sceolioÉ la P ncip6ssa.



LIVELLI
D€vicombanêro in tre livelli:Iêre des€rte, le Cavemê e l€ pfigioni soi€ranee pimadigiungêre âtquano live o, il
santua odiOlax. Ou€st€ sszionidevono êssere giocâte n€ll'ordine pr€visto,
Ognunodeitrê livelliè un laurinto, cosliluito cla circ€ 28 schemate.In ognischermata puoicâmminaree sinistra, a
dêstra o ellraverso le port€ o le cavorn€ sultondodella schêrmata. Ladirêzione in cuii dkigr, ilustlâta nella cartina,
cambjâ dicontinuoj p€r agevolartinel localizzare la lua posizione, sullondo delto schermo d stata aggiunta unâ bussole
(in cuilaspada indica sêmpre ilnord).
L uscila verso illivêllo successivo viene pr6annunciala dallamp€ggio delpannello livetti. Non è consigtiâbile lasciare un
rverrc senza av€r pnma racco[o tutti gti oggetti magici (vedi qui sotto).

MOSlB!
In ognuno deitre livolli dovrei combatter6 s€i divêrsi tipi di mostri, âtcuni d€i quati possono essêre uccisicon un cotpo
oen prazzarc.

lmosÛ sono:

Lo torro desene; 16 bêslle sâure, gliuominineandertaliani, gliscimmioni, ipollimulanli, gtiacconellatori, igalteggianli.
Le cav€.nê; I cârnvori, le guardE orch€, igranchi, g ti ogg€fli striscianti, ilro de o gron€;i pungiglioni.
La png|ons 3onerÎlnea;gtr ogg€ni, ipâ(,ronide e prigioni sofierranee, te târve discarafaggio giganli, gobbler, gti
occhi,le orchette,

S€ iescia soprawivgre fino al santuado di Drax, ii trov€rai faccia ataccia con I'idolo vivenle, un gnormedemone e,
linalmente, con ilpavêntato Draxl

GLI OGGEÎÎI UAGICI
h ognuno d€i pfimi tr€ livellicisono du€ oggetti mâgici ch€ dovrai raccogliere per soprawivere nella tuajmpresa.
L ascia aumênia lâ lua loea:
rl mappamondo ti proleggê dâlla mortale magia di Drax;
la poziona aumenta la tua resistênza:
lâ chiavo aprg le porl€ asaracinesca;
lo scudo liproleggedalla morte istantan€a detfuoco deldemone;
ilgioiello neulrâlizza l'idolo vivente quando lo raggiungi.



EIIEBOIA E VITE
La tug en€Bia appare com€ unâ batla in qma alla schsmata. Ouando si svuota, pedi una vita lnizi il gioco con cinqu€
vito, ma puoi ottgn€re vit€ supplemêntad nel corso d€lgloco raccogliêndo itosdllchg riesci a lrovârê l losdli
contongôno h loza ch€ dà vitâ dol guo.ri€d ch€ ti hânno prec€duto. Ouândo podl tltlg le vil€, dcomind al lil€llo atuâb.

L'enorgiâ del mosto che slai @mbqttendo attuâlm€dle apparo corrg unâ bara nella parl€ supôriore slnlslra dollo

schermo. Ouando sl svuota, il most o è specciâto.

PU]ITEGGIO I

Le mossê più ditficiliduÉntô il combattimento garantiscono un punt€ggio più allo g caGano idanni mag€iori

Rrcot{oscrrENT|
Gioco@ Palaco Sofivrare 1989

@ 1 990 Ocean Softrvâre Ltd.



BARBARIAI{ II
EL CALABOZO DE DRAX
PROLOGO
Alfinalde AARBARIAN- ELGRAN GUEBRERO, elbârbaro vencié a los gu€rrerosdô Drax y de €sta manera lib€r6 a la
Princesâ Madana de su maligno hechizo.

Drax huyé a los calabozos sn los b4os d€ su maldito castillo, jurando causar eslragos en elReino d€ la vinud.
Se decido qu€ s6lo hay una torma ds dêtoner a Drax. Elbâbaro y Maiena-lâmbién una exp€rtâ con la espada - son
los û nicos dos gu€rreros con la suficienla deslr€za como para sobrevivk el p€ligroso viajs a la gua da de Drex. Ellos
d6ben det€nerl€ ant€s d€ qu€ sea dsmasiado larde,

CONFTGURACIOil/CANGA
Contiguratu ordenador, inserta eljoystic y canucho ROM como s6 doscrib€ en €l manual del usuario del ordenador. El

iuego se cargarâ aulomâticamentê.

maltDos
Estejuego se conlrola usando elioyslick. Para lograr diagonales, pulsa IZOUIÊRDA,/DERECHA y ABAJO
simultânêamente.

4646128p|u!: también pu€d€s utilizar un joystick nomelo teclado- Los sigrrienles movimienlos diro@ionales se
aplican tanto aljoystick como aljoyslic nomal.
Estos sontus movimienlos cuando vayas hacia laderecha (y lo contrario cuando vayas hacia laizquiarda).

SIN PRESIONAB EL PULSADOR DE DISPARO 1

COFFE

1
ANDA HACTAAÎRAS . ++ ANDA HACIA DELANTE

,/\
A TRAVES DE UNA PUERTA ,.I T ATRAVES DE UNA PUERTA

SE VUELVE



PULSANDO LA TECLA DE DISPARO 1

GOLPE POR ENCIMA DE LA CABEZA O SALTO COBRIENDO
(CUANDO ESTA PRECEDIDO DE UNA CARRERA)

1

GOLPE EN *- ++ PATADAsusPENsroN 
I

GOLPE BAJO

Parâ salid agujsros o trampas, tendrâs qu6 hacer un sallo de longilud. Si no saltas lo suficientem€nte l6jos, l€ v€És
balanceândoto ên el bord€ d€l agui6ro. si mu€vos râpidamentê ol,oystic a la izquielda y a la d€recha, pu€des salvarl€.

TECI"ÂDO
CON ESPACIADOR PULSADO
O = GOLPE POR LO ALTO o SALTO LARGO

cuando estâ precedido de una CARRERA
A = GOLPE BAJO
K - GOLPE EN SUSPENSIONL = PATADA

O = CARRERA
A = VUELTA
K = ANDAR HACIAATRAS
L = ANDAR HACIAADELANTE
N = ATRAVES DE UNA PUERTA
P = PAUSA
ESC = ACABAR

ELECCIOIII DE PEBSOIIAJE
Pu6d6s 6l€girjugar d6 b&baro o de Princesâ Mafiana. Pulsâ la t6cla de disparo 1 para sêls@ionar al bârbaro o pulsa la
l€cla d€ disoaro 2 oara s€lsclionaf a la Pdncêla.



NIVELES
D€b€s luchar parâ alcanzâr lr€s nivgles - €lDssieno, hsCavernas y los Câlabozos - anles dê llêgar alcuarto nivel, €l
sanluario d€ Drâx. Eslas secciones deben jugarse €n orden.
Cada uno de los tres primoros nivsles €s un lebednto queconslado unas 28 panlallas. A mêdida qu€ visualizas cadâ
panlalla, es posiblo andar a lâ izquierda, a la dgrecha, o âtravés de puêrtas ocuevasallondo de la pantallâ.

La direccjôn en la que andas, como se puecle ver ên un mapa, cambia conslantêmênlo y por lo tanto se ha puesto una
bÉjula (en la que la agujasiempr€ aslâ oienlada haciaelnort6)en la pan€ inlêriorde tapantatla.
Cuândo alcanzas lâ salidapara pasar alsiguienle nivel,la pantalla parpadearâcomo aviso. No es acons6iable
abandonar un niv€lsin recogar pimerolodos los objetos mâgicûs que haya (ver mâs adelante).

MONSTRUOS
En cada uno do los três primeros niveles debes luchârcon seis tipos dilerentes d€ monstruos, algunosd€ loscualos
pueden sereliminados con un golpe cenêro.
Eslos monstruos son:

El dæiêato: Dinosau.ios, hombres de Neandenhal, Monos, Aves mulanlos, Insectos asesinos. obielos voladorês.
Lascâveans!: Carnivoros, Guardian€s mutantes, Canglejos, Cosas que se deslizan, Ganibâles gigantos,Insectos con
aguiiÔn
El câlabozo: Crialuras subi€fiâneas, los amos de los câlabozos, Gusanos giganles, Devoradorss, Oios,
Sisobrevives hasta llêgar alsanctuario de Drax, debes enfrentarle con elldolo Vivienle, un gran demonio, y por ûllimo,
con ell€miclo Draxl

OEJETOS MAGICOS
En cada uno de loslres primeros nivel€s haydos obj€tos mâgicos que lendrâsque re@ger parâ sobrevivirsn esta
cruzada.

El hacha aum€nlalu luerzâ:
La eslera te protêge de la magia de Draxi
La D6cima aumenla lu resislencial
La llave abre las puenâs delcastilb;
Elescudo te protege de la muerte jnslanlâneaque te proporciona el luego del D€monioj
Elbrillanle mutila al ldolo Vivienle cuando se lleoa al idolo.



ENERGIA Y VIDAS
Tu onerglâ so ropresenta con una bana 6n h pano suporior dê la pantalla. Cuando s€ acaba, pi€rdos unâ vida.

Empiezas olju€go con cinco vidas. S€ pueden ganar mâs vidas a lo largo dolluego r€co9i6ndo lâs câlaveras quê tê
pu€das encontra.. Estas erlavêras conllonsn la fuetz a vital de los gueflEros quo to han p€c€dido. Cuendo pierdes
todas las vidas. vuelves a omogzar €n gl niv€l en ou€ estés.
[a enorgia dol monstruo con el qu€ luchaç s€ reprss€nta con un barra on la part€ sup€rior izquierda de la pantalla.
Cuando s6 âcabâ, el monslruo s€ de6truye.

PUNÎUÂCION
Los moùmiontos mâs ditlciles en la lucha tgndrân una puntJacidn mayor y harân mâs dâno.
Juego @Pdâc6 Sotlware 1 989
@ 1æ0 Ocaan Soltwar€ Lld.




