LA LEGENDE DE SKARABRAE M ICHAE L
Il 'y a bien longtemps, CRANFORD
aux temps ou la magie dInterplay  Pro-

§ dominait la vie des ;
ductions est un

=g hommes, le sorcier d
Mangar le Sombre menacait une petite programmeur e

vile de province harmonieuse dunom de  talent. Cela ne se
Skara Brae. Des créatures malfaisantes VOIt pas sur cette
convergeaientsur SkaraBraeendirection  Photo, mais vous iitsines
de son domaine ténébreux. Mangar gela POUVEZ VOUS en rendre compte dans la
les terres alentour en jetent un sortt chanson du barde. Auparavant, il pro-
d'hiver éternel, et Skara Brae, totalement gramma la version Apple de Donkey
isolé, ne pouvait compter sur laide d& Kong ainsi que Super Zaxxon version
personng. Puis un soir, toute la milice 8 Commodore 64.
|a ville disparut.

L'avenir de Skara Brae est en jeu,
et qui reste-t-il pour défendre la ville?
Une poignée de jeunes gueriers sans
expérience, des jeunes adoptes de la
magie, deux bardes ayant a peine I'age
de boire et quelques escrocs au
chdmage ... et vous. Vous étes a la téte § g
de cette bande de guérilleros. Heureuse- EL ECTRONIC\ ARTS"”
ment, vous disposez également d'un Home Computer Software
barde qui mettra vos prouesses en
musique, si vous survivez a cette epreuve.
En effet, il s'agit du genre d'histoires

dont les légendes sont faites.
LA CARTE DE SKARA BRAE % = e

1 STATUE DE GARDIEN 2 PORTE FERMEE 3 TOUR DE KYLEARAN 4 TOUR DE MANGAR 5 PORTES DE Cest ainsi que cette histoire
LAVILE |AUBERGE TTEMPLE AR GUIDE DE UAVENTURIER B MAGASIN DE GARTH 8 ECURIE commence...




