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The Bard's Tale I
Pa.ty Mêrg.r Pto1ttû

CHARGEMENl {DISOUETTE):
AMSIBAD eI SPECTNUM +3
Inlroduisez BUN"MERGER" et appLryez sur R€turn ou Entêr.

CA SSETTE:
Le programme MEBGEF se lfouvs âu bout du côté 1 de la cassslte "Boot &
Game'. Pour trouver la posilion correcte, mott€z le compleur à zéro el
charger l€ ieu BAFD'S TALE comme d'habitudê. Nolez la posilion sur ta
bande tusle après ls dépârt (lorsqus t'équipe siandard se rassemblo dâns te
Ciub des Aventuriers). Avancez un peu Dour trouver te MERGER.

Amstrad: Tapez BUN'Me€er" ol appuyez sur I-NTEBqommodorê: Tapez Loâd "Mergs/ €t âppuyez sur BETURN. puis
introduisez RUN, suivid€ RÊTUFtN

Speclrum: Tapez Load "Msrgea purs appuy€z sur ENTEF

Une lois la programme MERGËR chargé en mémoire, ts rnenLr principal
sal'ich€ su. lécran vous ollrânt les 5 options suivants. Pour gn sélectronnsr
une, tapez la lstlr€ initiale (marqué€ ici entr€ paronthèses). Par exsmpte,
lapez L pour LOAD = charg€r.

(L)oâd Pâ.ty Inlroduisez le nom d'un équipaqs provenant de ce
pfogrâmme ou du i€u BARDSTALE quj a élé
sauv€gardé sur disqu€lle. lJne lois qu€ le
programme ail ictenlilié c€t éqLlpage, tgs membres
serorl ajoulés dans la I sle d€s caractères oui est
artichés dans l€ coin gauch€ supérieure ds iécran
sl qur paul conlenar un maximum de 114

Pour sauvegard€r l'équipage acluellemenl dans ta
lisle d€s membres qui esl prôl à jouer.
Pour alficher le sous.menu CHARACTFR qLi
Dresenle les oDlions suivaôls:

(S)ave Pârty

(C)ha.acter lvlenu



CHABACTER MENU
(D)elete Char.

(S)ee Character

?out tèltet un personnâge de la liste des
câraclères. Ulilisez les louches dLr curseur pour
sélecl onner le persofnage en déplaçant la barre
de soulignemenl.
Pour allicher les inlormâtions slatistiques sLrr ie
membr€ sélectionné (cofisspond âu "Character
Mode dans le jeu principal). Pour quitter celle
oplon, appuyez sur la barro d'sspacemenl.
L'opl on Pool God" n'est pâs compatible avec
SEE CHARACTER el vous ne pouvez vendre des
arlicles ou de l'or qu'âux personnâges ligurant
dans la liste des membres, Los options EOUIP el
OBOP lonclionneôl normâlement.

(C)hoose Char. Cela amène lo personnage séloctionné dans lâ
prcchains câse vâcante liguranl dans la lisle des
[,|ernbres (s']l y a une case vide).

(R)ename Char. Vous pern€l d'inlroduirc un nouveau nom pour le
personnagê sélecl onne

(lt)ember Menu Pour allicher le sous-m€nu l,,lembsr qui vous ollre
les oplons suivânls:

MEMBERS MENU
(1-6) S€e Member Pour atlicher les inlormalions stalistrques du

personnage sélectonné de la mêms lâçon comme
dans le mode VIEW CHARACTER dans le jeu
principal. Pour quitler celte lonction, ulilisez la
barre despacemenl. Les oplions POOL GOLD,
TRAOE. EOUIP et DBOP lonctionnenl exactement
de la même manière que dans l€ ieu principâ|. lls
se rélèrent uniquement aut membres ligurânt
dans la listg.

(B)emove Member Tapez le numéro du personnage que vous désirez
supprimer de léquipe.

(N)êrv Ordêr Lorsque le programms vous le demande,
inlroduisez lês ôuméro des membres oour élablir
la l€ulllg d'ordrs.

(B)ack lo lllâln Menu Pour retourner sur le menu principal.
(O)ull Program Pour quitlsr le programm€ €t retourner sur le

niveâu BASIC.
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