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MiSE EN AOUTE

(TALES OF THE UNKNOWN)
Amstrad CPC
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Btanêhez vatte adinateur. puts sutvez les tnsttucttons paut chaeet la

CAsSEIIE: Bembabinez entè,ement la bande et tnsére2 la cassette. côté
dénaffage verc le haut, pus appuyez stnultanénent sut tes tauches CTRL et
]a petite lauche ENIER. et enfancez la touchè PLAY de vatrc lecteu cle
casselte Le prcgramne se chatqeta el dènaffen autamaliquenent

DISAUETTE: lnsétez la disqùette dans vatre lnûé de disquette. côté
dénaftage verc le haut. Iapez RUN 'BOOT" et tnppez Return. Le
prcganne se chargera el démarrcn autamaliquemett.

Léqurpe ATEAM comp@nd tour un gro!pe daventuiers, bien équipés er prèts à
parllr. Celle parlLe esl chargée aLrlomaliquement, et ses mernbres occupent tes
"cases des personnages" (characrer slols). Tapez E E(xi1) pour qu tter le club er
en!fer dans la ville de Skara Arae.

Pour apprendre à créer volre propr€ personnage, lormez vos propres équ pes,
ellace2 des personnêg€s ou réaftangez la leuills de route, voyez ta tin des
instruclions U/V COIVSE/I: le premier donjon esl le ce ier de llnique taverne
de la vrlls qLr serve du v n. ll se trouve dans ta ftle Ftakhir.

LA AOURSE OU LA VIE
Failes lace au danger. Les rues que vous lréquentez sont dangereuses, car
vous allez y rencontrer des animaux erranls tels que des gnomes, des loups-
gârous el des orques - sLrrlolt la nuitl N hésitez pas à passer la nuit au Club de
lAvenluner Lorsque vous quillez e C ub, horloge avânce au jolr sutvant

Ne désespérez pas si vous perdez !n de vos avenlurers, vous pôuvez sot
verser une somme dargenl pour le ressusciler âu temple, soir recharqer
léquipe à parl r de la version que vous venez de sauvegarder (cela srgnit era
que vous perdre2 loule expenence. ârgenl ou objel que vous av€z âccumulés
depuis la dernière los que vous avez sauvegardé léquipe). Vous pouvez
egaLemenl sauvegârder lpârlie avec !n personnage morl, ul lisez âlors EDITOR



( Voir chargemenl el ulilisarLon dEDITOB pLus loln) pour déplacer r€
personnâge morr de léquipe el t!sre re rcmpracer pâr !ne éqL]pe déjà sauvée
que vous devez ensuile resauvegârder (Celle mélhode siqnilis que seul Le

personnage mon pedra les po nls d expér ence bien que vous devrez qu [er le
ieu pour uliliser EOITOR.)e chargemenl et lusage de EDITOB sont expliqués
plus oin dâns ces ifist.uctions)

COMMANDES DE OEPLACEMENT

Pour enloncer un€ pone
J Pou.loufner à gauche
L Pour toumer à d/oileK

COMMENT AFFICHER OES RENSEIGNEMENTS SUF LES
PERSONNAGES (VIEW CHARACTER)

Pour aflichsr des rensegnernents sur un personnâge. introduisez son nurnéro
(1 5). (Vous ne pouvez pâs visualiser es personnages dâns ta case spéc a e)
Dans le mode Vr€w Charact es oplions su vanles :

E (Equip) Pour équiper un personnage d un obtet Un message vous
demande d'ndiquer le numérc de Ioblet (1,8) Pour enlever un obier, lapez
o.

T (Trade) Pour lair€ l€ comrnerce: rnùoduire le numéro de Ioblet ouis e
numéfo du personnage à qui vous désirez ofirn fobiel Si vols vou ez
vendre de Ior, tape2 G, puis indiquez ra quantité et le numérc du
personnag€ auquel ilesl destiné.

D (Drop) Inloduire ls numérc de lobjer.

P (Pool) Pour ramasser toul lor €t ls donner à un seul personnage.

Appuyez slrr la louche ESC pourquitrer le mode VIEW CHAAACTER

LES COMMATIOES DE COMBAT
Lors d une allaque. appuy€z sur F(ighr) o! R(un) (notez que vous ne pourez
pas toujours vous échapper uniqueme parce qle vous l€ désirez, ators que
des perconnages agiles el de haut niv€âu pârvrennent habituellemen! à le
lair€). Vous pouvez appuyer sur P(any atlack) à nlmporle quel moment poLrr
InlrodLiire volontairement une balârll€ entre deur éoLr oes



c

H

Pourcombafte, vous avez les options suivant€s :

Â (Atack): Pour atlaquer des monsrres dans les deux premieis rângs, corps
à coçs. (Seuls les trois premiers membres de chaqLie équipe ont le droit
d afiaquerds cene iaçon)

(Deiend): se délendfe. Cette commande dminue le nsque de dégâts
causés par un monslre pendant la panie de jeu.

(Use): Uliliser un moyen magique. Le personnâge doit être pourvu d!n
obiel pour pouvo r eFoloyer ce moye. magrqJe

(Bards Song): Seulement pour les Bardes. Ne chante que tune des 6
chansons du 8ârde et seulement pour lo temps dun combat.

(Cast a spell):ieler un sorl Tapez les lettres de code pour te sort

(H de) Se cachef dans lobscurité (accessibr€ seulement aux chenâpans)

Âulres commandes d'avenlures

C (Cast a spell): j€ler un sorl. Ïapez le numéro du personnage qui vâ ieter un
sort puis le code du sort.ou de la lrsle qui apparait sur lécran.

P (inlÉ-Parly): Commence une balaille e re deur équipes à nimpone quel

B (Aards song): chanter Iune des six chansons du Barde tors dun

N (New ): délemine la nouvelle teu'lle dord.e d€ voùe équipe. Tapez sur
lécran les numéros des membfes dans Iordre âuquel vous voutez ou ils

U (User. .rr'hser des objets qJelconqJes Oue.ques uns, comme ,es tâmpes
éleckrques par exemple, ne marchent que lorsque cette commande esl en
mafche. Tâpez le numéro du personnage qui possèds Iobtet puis
récupérer ce dernier de la lisle do l'équipement du personnagê. Certains
objels perdenl leur pouvoir après une seule utilisation.



E (Elevat€) r ouvnr une grille et monler. Léquipe doit connaitre ta iormute
magiqus qur permet douvrir la grille Celle commande nesl vatable que
dans les donjons

O (Down): Descendrs par la gnlre. C€tte commânde n esl vâtabte que dans

Le curseur de drcile augmenle la vitesse de dénlement du texte en âdion.
Le curse!r de gauch€ réduit la vitesse de défilement du le{e en aclion.
Appuyez sur la louche ESC polr lâire un€ pause et sur n importe quette altre

COMMENT FOAMER OES EOUIPES ET CBEER DE NOUVEAUX
PERSONNAGES

Vous pouve2 seuleme.t créer et tomerdes équipes au Ctub de tAventure.
Vo!s pouvez alors chois r oarmr les ootions sujvanles:

C(rêate) PoLir créer un nouveau personnage. Séteclionnez ta râce et ta
casse du pe.sonnage arnsi qLr'il est indqué sur técran ous
]âpez un nom (15 letres ou espaces maximum). suivi de
BETURN po!r IntrodLrrre te nom et âiouler te nouveau
personnage

B(emove:) PoLrr relirer un membr€ de léquipe Tapez le nom du
personnage que vous voulez retirer puis appuiez sur
RETURN Sr vous désirez utiliser ce personnage pus tard,
assurez vous que léquipe conlenanl ce personnage a ben été
sauvegardee sur casselle o! drsquelle pârce que la
commande Flemove délruii complètement ce personnâge de ta
mémoire.

L(oad) Pour charqerune équp€ Tâpez le nom de l'équipe
sâuvegardée plus tôl lJtrlisateurs de cassele, insérez ensurte
la cassel€ ds volre jeu el avancez/rembobinez pour la metire
en place. Appuyez alors su. la touche Play de votre Lecleur de
casssll€ pour chârger léquipe. lJli|saleurs de disquete.
nséfez la disqletle de votre jeu er appuyez sur BETURN. Vous
pouve2 Inlerrompr€ un chaçemenl en appuyanl sur ESc.



S (ave) Sâuvegârdez une équipe sur la casselle.en lnlrodu sant un
nom. Ulilisal€urs d€ cass€tlss, nsérez volre cassete et
âvancsz/rernbobinez puls lrappez les louches PLAY et
BECORD ds votrs lecleur. L écrân se vde et vous devez ators
appuyer sLrr n imporle qLrelle louche pour ëé..latrct a
sauvegârde. ulilisaleurs de drsquelle, insére2 la d squele de
volre équipe sauvegardée el appuyez sur RETUBN.

O(ult )

E(xil)

EDITOR

/Vole i Les ulilisateurs de cassen€ doivènt sâuvegarder chaque partie sols irn
nom dillérsnl et la noter. Sauvegardez une parli€ d€ux ou trois los
successrvemenl sous le mém€ nom dans le cas oÙ le charg€me.t s est mal
elfectué. Evitez de sauvegader sans cess€ sur vos ânciennes pariies, comme si
vous taisiez une erreur. Cela eltacefa en ellet votre dur labeurl

Pourquiner le leu actuelei relourner au Basc.

Votre équipe qui era le club et rejoindra les rues de Skara
Brae.

Le programme EDITOR vous permel de tÉnslércf des person.ages entfe
dillérentes équipes. Pour uliilser IEDITOR. so.lez lout dâbord du teu {sans
oubher de sâuvega'der vorre eqLrpe roJr dabord) pus c"àrgez iEotToF
sépârém€nl. Pour csla. tap€z RUN "EDITOR'puis appuyez s!r RETUBN (sl
vous utilissz uns disquelte) Les utrlisateurs de casse e peLrvent trouver
lÊDITOB de suile eprès le programme pf ncipalsur lâ lâce de charqement de tâ
cassele 1. Appuy€z sur CTRL et sur la petrte rouchs Enter puis sur PLAY dLl
mâgnétophone. Le programms ss chârge et se rnei alors en marche (notez
qu'il esl nécessa re de sauvegarder léqurpe du programme EDITOR pu,s de
recharger le Eards Tâle el enJin de nouveâ! léqurpe.)

EIIPL^CEMENTS SIJB LA aANDE



ll esl recommândé de noter les positions dê la cassetle pour tes reùouver
facilement sur la bande :

sEcrroN
Edilor
Crry Map

Mad God s Catacombs
HaiKyn s Castle
Kylearan s Amber Tower

ELECTRONIC ARTSO
Horne Comçxrrer 9{iwarc
ELECTTONIC ARTS LI}ÆTED

I IA9 SlAlqtI RO^D. LANGLEY, BIRKS SL3 6YN. ENOL^ND
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