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Ellsmido y pôndenci€ro capitân Barbanêgra sê hâbia
pssado la noche enl€ra ingiri6ndo tonoladas de .on en
compsôia d€ sù colêqâ Sarbsrroja, que habia vonido d€
Argsl hssta sl mâr dsl Caribe sn visilâ de corlesia. O al
mênos eso es lo qu6 habiâ creido hâstâ €ntonc€s€lcon-

P6ro cuando Baôanegra m6tiô la nano eô sl bolsi lo
de su casaca (â..ôbatada ésla a ùn log€.dario câptân
de nâvio inqlès) y pudo comprobâr qus habia dasapâr€'
cidodeallielplanodsuntâbulosolssorope.didoe.ona
isla prôximâ a la zonâ dê Bâ.lovsnto, êlcapilén no pudo
por nênos qu€ lanzâ. uî eâlrepitoso rugido, d€l qus se
d€jaba entrcveralgo parecido a €sto.Maldrto Aoruc, me

SêgÛn pârece er tâl Ao.uc {nàs conocidoco. slapodo
d€ BaÈaiioja) hâbia com6lido la terible telonra de lraÈ
cionar la hospilalidad de su antitriôn, âprovechando sLr

d6scom!nâlborrachêra, para quitâde elnapâ de un te-
soro que, a su vez, hâbia arrebalado al capitàn delbarco
H. M. S. Victory, unnaviod€ lâR6alArmada lnglssayque
Da.6c6 s6rperlêneciaa un labuloso boln dsguedâ pêÊ
didohacià al9unos anos 6n aquellâs mismas aguas

Lâ col€'a dsl ceprren Ba'bârsg.a ss desaro aun mâs
cuândo ss €ntorô d€ que su osado huéspod se hâbia
âpoderado adsmâs de su barco convênciêndo a la haslâ
€.toncês lisllripulâciôn para que le âconpaôarÂn en la
b0sq06da del preciado botin.

Lleno d€ ràbia y csgado por la na ju.o velgàEe y s n
p€nsârselo dos veces salié en busca delcapitàn Bârba-
(oja, con e tin d€ arebâlarle el plano y castigar la ùÂi-
ciôn ds sù cons de.ada lripulacién.



LAMISION

TÛ eres elcapiran Barbânegrayr! mrsion ès lâ de rntil-
irarle en el nâvio ll. M S. Vlcto.y que se encuenl/a sn
pods/ d€lcapit€n Earbaroja, coo el I n de arebatâne el
plâno dellesoro qus se hâllâ ocuho en uno de los cof.es

Para loqrarlo sera necesaio que enc!êntres el cotre
qù€ €scondê s plano ântes de que los piratas host les

Hay dos npos de armas repartidas por el barco que
puedes ùliizar, cuch llosypistolâs. Los prim€ros poedes
utilzarlos d€ lornâ il ûitada, p€ro las pislolas se le ago-
lârâncuândohayaselsctuadotreintadisparos.

Parâ abr r los cofres deb€rés de utihzâr la oistoâ. En
su int€rior pod.as encontrarvidas extras, pocimas dê in-
munldâd que duran aigunos sêgundos y ùna antorcha.

La ântorcha ès moy imporlânle porqùe le permite dis-
parar un câiôn. con el que pod.às dest.u r lâ pasarela
po.lâ que e.tran los piralas contin uamsnle.

Êlbarco li€n€ cualro niveles lormados oor la cùbierta,
os camârotes y dos bodegas situâdâs bajo la cubiedâ
Pàrà corpelar€rjJ€loes iec€ss oqu€ r€corâs F'.1-
ciosamonle lodos estos ugâres en busca del colre qLe
esconde elplano deitesoro, perolen en cueota que èsle
permaneceré c€(sdo hasta quê hsyâs acabado con to-
dos los 6nemigos yâbisrto iodos los coires.

Paiâ bajarde un n Nel a otro tendràs que ut lizar las es-
caleras. Situàndote enoma de ellas y pulsando elbotôn
dedispâ.o podrâssùb ro bajar, dependiendode site e.-
cuenlras€nunniv€lsuporioro nlerior

En la parts derechâ d€ 1â pantallâ s€ encu€ntrân lôs
marcadores d€ vdas, municiôn y snergiÂ Esle Ûllimo es
muy impodanteyêstâ representado por uoas botellas d€
ron Si se termioan, te quedarâs sin ene.gE, por eso es
conve.ienls qu€ te bebas de vez en cuando as borollâs
qùe se sncuenlrÂn repÂrlidâs por el barco. iPero cu da-



dole câpitân Barbaroia ha d€jado algunas, q!ê er vez
de proporcionarte €nergia te harân cog€r una monumen_
talbo(achsra que d! rârà âlg unos segu.dos, durante los
cualss perdêrâs s controldetu personaj€. Siconsigues
complelaresla trepidânle ave.tura con éxilo podrâs caÊ
!a.lâ pânlalla finâl del iuègo.

Qus la suenê le âcomPane.

TECLASOECONTROL

Se pù6de utilizar indrslinlamente Joystick o Tectado
Para êsi€ Ûltimo debe.àsde ûsar las siq!Éntes tectas:

Estâs teclas pueden cambiarse a qusto d6l jùgâdor
ùt lizando la opciôn "Fedelinir Teclas" qu€ aigura en e

AYUOAS

Buscâ la antorchâ y dostrùye la pasareiâ pa.a evitai
quo salqan mâs €nsôiqos.

Las pislolas son limitadas, po. eso debès de osaral
con cierla prudencia, 5r las agolas anres d6 abr r todos
los colros no podrés conlinuar jugando.

Uliliza las cajas, banileq cotros y demàs objelos dei
barco para parâpetarte delatàquederos €nemigos, pe.o
ten muchocuidado po.qù6 sos aiilÂdos cuchrllos poeder
pasar ê.lre los huecos de ios objelos.

Aprovêcha las pécinaÊ de inmunidad para int€ntar
avanzar haciâ alguna posicrôn segora o para eliminâ. e
los€nemigos quel€acechen.

T€n cu dado al coO€r €nerglâ Si Êliges una de las bo-



têllâs malas perderâs el contrcl de lo perconâje Proc!ra
utilrzâr las bolellâs sÔlocÙa.do te sea estrictam€nle ne-

EAUIP]O DE DESÀFROLIO

Pro! rama: Canos arias
qrâlicos: Foberto Polenciano.
Musica: Gom inolas.
Portada: altonso azpiri.
Sottwâre d€ âpoyo: J. ManuelLâzo
GÉbaciôn:CAS.
Disùibuidor: Erbe sotlware.
Producciôn: Gabriel Nielo.

El bârco de este jueqo estâ basado en ona maquelâ
real del H. M S Viclory perlenecienls â la R€al Armaca

INSIRUCCIONES OE CAAGA

SPECTRUM

F€bobina â cinta hasta sl principio.
Pllsa ên €l leclado LoAD ydespués ENTER.
Pôn ên marchâ êl cassêttê.
El programa ss cargarà automâucamenle.
Sr algo va mal, rebobina de nuevo la cinla y p.ueba a

cargarla con unvolumen distinlo.



MSX

ln!ùucclon.. d.cârs.

Rebobina la cinta hastâ el principio.
Tecl€a eô lu ordonador RUN 'CAS: y después pulsâ la

teciâENTER
Pon en màrchâ elcâssêlte.
El programa se cargarà automâticamênte.
Si âlgo va mal robobina de .uevo la cintâ y prueba a

carqsrla con un volu m€n d isrinto.

lndruccio.osd€ cârsâ

R€bobina la cinta hasta 6l p.incipio.
PulsalâsteclasCONTROLyENTER (INTRO) dslorma

Pon €n marcha sl cassette.
El programa se cârgâ.â âutomâticam€nte.
Si algo va mâl rêbobina de nu€vo la ci.ta y p.uêbâ â

carqârla con un volùmen distinto.

Copy sht lopo l9gg

Prohibida la rsorodocciôn, t.âns isiôn, âlauilsr o prés-
laûod€€sle prosramà sih là aulonzac'on e,presa escti-
la de €FBE SOFIWABE. S A.
ERAE SOFIWABE, S. A.
Nirnez Morgado, 1 1 . 2803ô Madrid.
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Proh'b'da La.eprôducc!5n, ùansm's'6ô. àlau'ler
o p.ésiâmo de esie progrâmâ s'ô la aulonza.rôn

oxpresa de ERBE Sotlw.r., S A
ERBE SOFTWAÊ€, S Â

Nûôêz Morçado, 11 - 2a036 Madrid


