
BREAKTHRU
Un PK4l0'avion df  cha55e lepluspe. iecl ionnedu mondeai ' t ivoladan!notre
p.rys. Volrc mision en de le relrolvel .en lrrnchisqfl les loneresses ennemies. Au
volant de\olrc vehicule h.rulemenl lophistiqu6 vousdelez voyaSer; lrav.{s de
d.,nB",eJ," .  monrdr1,"  d,A,rJIr^d,{ ,1-$.nJn'hI le.rpr^, .Jp,ron.
homb."de'  r ,d\er 'pr  - ' r , lF.c l rcto, .d,  lc l ,  r " .dd\ , . r r 'or  lF.  i ' r  c '  FnnFm,F\
sont arme6 de lrnks. deleepsde min6 el de lances flammes pendanl qudu'
dr5sus les helicoptarcs lenlenl de\rous soumellre. Mai!vous dslz conlinue. de
conduire et voLrs biltrc seul.ontrclous. Le1; plin5 de d€fensede volre pays sonl en
reL-\oL.crc\ \o1-r iqJFe.poir  arcF pJr Ddt.r  [d. l  Br. . , l t l - ruc. tJal ,Ld. ' iddn
p"lJ i  r ,onou l ( . ' ,mr 'o*,blc. lc ld i rpun. ler i . loul

INSTRUCTIONS FOUR LE CHARGEMENT
Speclrum 48/128: Trpez LOAD" "et pressez fNTER Le jeu sechaEera
.utomatiqlement. Une iors.h:r8€, 20s.'condes s€couleronl avanl q!e

Amnnd disqle: Tapez RUN BREAK et pressez ENTER, L.jeu sechd€era

Amnrad cassenerPre$ez CTRL.'t i pelilelou.he ENTEReI le jeu secha€en

Commodofe64/128 disque Tnpez LOAD")E'l8, I, el le jeu se ch.rrtsera

Commodo.e 641128 cisselte: Pre$ez SHIFT el RUN/sT()P.'n mCme lemF.
App!yez sur letouche PIAY sure le lecteuf de casselte et le ieu se ch.lf8er.l

N()TE: Ln ve6ion Commodore 128 est ) rouer en mode 64

COMMANDES AU CLAVIER (SPECTRUM ET AMSTRAD)
z - dapl.rcemenl vers l,r sauche
x - depl.rcemenl \,efsl.l droite

R depl.r.ement ver5 le haut

D del)l.rcement lers le bas
S pour l i fer

Li baire d'espacement pour sduter
Commodorc 64/128 uniquemenl toyslick

FJbriqu€ au Royaume Unisous licence de Dalj East par US Cold ttd.,
Units 2/l Holford Way, Holford, BirminSham 85 7AX. Tous droils r6serves
O1986. CopvriShl subriste 5urc€ progrnmme. tn copie, la localion, le prA, les
reprelenlrtions publiqueset l.r diifusion dec€ jeu sont strictemenl interdits.



BREAKTHRU (DER DURCHBRUCH)
lhrem l.rnd wurde €ine PK 410, der modernste Fighter de. Weh, Senohlen. sle
\k! l r r  mrr dFr \uf8r l r  hetr . ,ut  , l ip M.F. l ' inp /LrL,  |  /J ho Fn sJBen 5ie den
DURCHSRU( Hduk\d,"E.Un"rNl ' "nL, . ier /ur  lcrndlhl-enlp. lLnB. In lhrpm
mil d len flnessen nus8enJ eten Spezidlfahrzeug weden sie gefahrlich.'
Cebi.gsmi5sive. einsnme Pr;rien !nd Veberbleib5elrenlorter 8f(lcken p.rssieren,
bis.5i€ sch ieBlich dieCityereichen und es von dort aus zum FluSplalz 5chatten
mris'en. lhre Feinde \ind beslens aussertinel und etelien sich lhnen mil ihren
Tanks und leeps in den wes, l€sen Minien und grcifen ,og.rr mil Helikoptern.rn,
um Sie in die Knle zu zwinSen. Ddh Sie mnchen weiler, denn es bleibl lhnen
nicht'afderes iibfig,lh. hnd braucht Sie-Sie !ind 5eroe elzte Hoffnung.
ERLAKTHRU in ein actiongcl,rdcnes Arc.rde spicl, bei dem cs kein Z!ruck 8ibl.

TADEANWEISUNC
SDecrrum 48/128:TiDo€n Sie LOAD" " und drucken danich die ENTER T.rsle, D.r!
\ur ts l . ,dr  J, tomJtr{  h,  Dr\  Prus' , ,nm Inrr , rh- ,  n lU \ptundp.
5i  nne,der Dnkel le l ,uDunsrcRUN BRLAN und d'u.ken dJn"Lh ore
tNTtR T.ne D.ir SDiel lidt ielzt aubmdtisch.
Schneider Krssetre: Drtckon Sie die Tnsten/CRTL und ENTER h.runl.r. Dis SDiel
l . rd l  Jr ' l l l  JUlumrlr{  h.
Commodore6a/128 Disketle:Tippen Sie Slei(hz.rlig L()AD r( .8. I und drkken
sie die RETURN Tdsle, Dns Spiel liidl ietzt ,r utomatrsch.
Commodore64/128 Ki$etlei Drncken Sie gleichzeiliS dieTinen SHIFT und
RUN/STOP herunler, Dijcken Siedre PLAY Taste lhres Dalenrekode6, Das SDiel
li'dr jelzi automatisch.
Bitle be.rchten Sie. difldjs Spielin der Conmodore-Version nur im 64er Modu!
gepielt weden k.nn.

DIE KoNTROLLEN (Spectrum und Schneider)
Z |nks D herunler

R horaul

C.rmmo.lore 64/128: nur Joystick

Heaenclh in Crof lb inrn !nterLizenr lon Dnt.r  E.rn von USCold Lld. ,
Unils 2/l Hollord W.ry, Holfo.d, Birminghnnr 86 7AX, Alle Rechle vorbehahen.
!)1986. Alle Rechtedes ti8entumers. Produzenien und der prodlrzienen Arb€ilen
!orbehnllen. Unb€lusr6 Kopie.en, V.rl..ihen, Vermeilen dffenlliche Auifu h ru ngen
!nd Send.n de.l(|sselle sind strenS verboten.


