


BURNIN'RUBBER



Software Licence Agreement
Amsrâd SofiwatE licence agreement for âll sofrwæ dcscrib€d in ûis manual.

VERY IMPORTANT

Amshd provides the Software and the Pm8ram d€$ribed in lhis manual incorporared in or emb€dded on
mÂgnelic disc. rape, hârd disc or orhe. nedia and rhe descriprive mareriat .elaled 10 thar Progrâm in rhis man,
uâl or in oth€r dæumenls strictly subj€ct ro ihê Èms and condidons of rhis Licence ASreemenr.

By brÊaking the Sealon rhe packâge in *hich ihe Sofiware is provided ând/o. by enterinS. uritising. ûnnn8,
listinS, copyinS or otheRise muipulding ûc magnedc dis€, iâpc, haid dis., orh-er mediâ. progEm, manuat or
other dGum€nration orher rhân for lhe purpose of erasure or destrucrion as ser out betow yoù âgreê 10 bc bound
by âll the tenns ùd condirions ofthis Licence Agrcement.

If you do nol aSre€ lo b€ bound by âny one or morc of rhe r€nns and condidons of this Licence Agrêemenr you
must destroy the Sofiwâre PackaS€, manual and docùmenrs ùd eras€ the Progmm and Sofiwæ f.om the orsc,
tâpê, hârd disc or oth€r media on or in which il is incorporared or embêdded.

Definitions

l . Machine means th€ singl€ microcompuÈr. or PC on which you use the Sofiwâr€. Mullipte CPU systems
rcqùirc addiiional licences.

?. 'Sofrware means th€ sel of proSràms. disks, tâpes, docuhenrarion ând r€lù€d maleriats des.rib€d in and
supplied with this manuâI.

3. ProSran is a pan of fte Soflwæ and means rh€ insrrucrions, codes, messâges or ofter infomarion
conBined in, or emb€dded on mâgn€ric dhk, tape, had disk orâny orher media, orany pan of ir.

4- Amstrad'means AMSTRAD PLC, 169 Kings Road, Br€nrwood, Esscx, CM144EF.

5.'Licensee meâns û€ pùrchasr if purchased for own us or, if purchasê for compâny us, rhe purchaser, rhar
compmy and its employees.

Licence

Amstra.j grants a non exclùsive Software Licence to License€ tol

l. Use the rupplicd Pro8r.m on a single Machine.

2. Wherc copy prcrection is not inclorpotu€d, copy rhe Progrâm in1o any machin€{eadâble or prinred fom for
backup or mùiificâlion purposes in suppon of Lic€nF's us€ of rhe Prcgmm on a sinSle Machine. Lic€nse
Inây mâre only one ( | ) copy of the Program fo. such purpos€s. CopyinS of documemarion and othef prinÈd
mâlenâb is prohibited. Disassembly, .e!eN compilalion and rever* €ngin€ering of the Progrâm or Sofrwarc



Terms

| . Software supplied by Amslrad is copyri8ht. Licens€e agrees lo uphold these copyriShts.

2. This Licence Agreemenr erters inro effælâl the dme you open or break ihe s€alon the Softwae pack.8e,

or enter, us,.un,lisr. copy orolherwise mânipulale the Pro8ram, and is eff€ctive unlilteminated.

3. Licenæe may reminate rhis Licence Agreemenl ai any lime by destrcying thè Sofiwâre togeth€r with âll

copies. The b€nefir derived by Licensee frcm the Licênce will terminat€ aulomarcâlly if the terms of this

AS.eemenl are violal€d and Amslrad may demand ùe reùm of the Softwat€ imm€dialely. Any such

terminâtion shâllbe wirhout prejudice to any accrued riShts oflhè panies.

4. This Licenc€ is peBonal to License€ and may not be assigned 10 any othcr pcrson. pcroons or cornpâny.

5. The d8ht to lcnd'. 'hir€ . renr, s€ll , or otheruis€ tmsfer th€ Softwarc in pan or in whole is not gmnted

6- Licens€e may not use, copy, modify, or trmsfer th€ Softwarc ordocunents. or âny copy, modificadon or
merSed ponion, in whole or in pân, exc€pl âs expr€ssly provid€d for in this Licence A8@ment.

7. The Progrm cannot b€ trÀnsfer€d liaany media otherlhao that otr which it is suppli€d. It càûnol ù€r€forc
be lmnsfened viâ such media as lelecommunicalion |n€s.

8. License a8rces lo tâle âll possible (eps to proteci the Soflwùe from ùnauthorised ùse, rep'tducrion or dis-

Limited Waranty

THE SOFTWARE IS PROVIDED AND LICENSED ON AN 'AS IS' BASIS. LICENSEE ASSUMES RE.
SPONSIBILITY FOR SELECTION OF A PROCRAM TOACHIEVE LICENSEE'S INTENDED RESULTS
ANDLICENSEE IS RESPONSIBLEFOR INSTALLATIONUSEANDRESULTS OFUSE. EXCEPT AS IS

HEREIN EXPRESSLY STATED. AMSTRAD MAKES NO REPRESENTATION. GIVES NO WARRANTY
AND ACCEPTS NO CONDITION OF ANY K]ND WHATSOEVER EITIIER EXPRESS OR IMPLIED.
INCLUDING. 8UT NOT LIMITED TO THE IMPLIED WARRANÎIES AND CONDITIONS OF MER.
CHANTABILITY AND FITNESS FOR PURPOSE {SPECIFIC OR GENERAL).

AMSTRAD DOES NOT WARRANTTHATTHE FUNCTIONS CONTAINED IN THE SOFTWARE WILL
MEET LICENSEE'S REQUIREMENTS OR lHAl THE OPERATION OF THE PROCRAM Vr'ILL BE
I INI\TTRRI P'ITDOR F.RROR FRFF

AMSTRAD DOES NOTRECOMMEND USEOFTHE SOFTWARE FOR LIFECRITICAL FUNCTIONS OR
FOR ANY APPLICATIONS WHEREA SOF|WAREERROR MAYCAUSE FINANCIALLOSS. DAMAGE
OR EXPENSE.

However, Amstrad gives a limired waranty Ihât the disks, lâpes or other non-hardware media on which the

Progrâm is embêdd€d ând supplied by Amslrad, ro b€ free rrom defects in mareriah and workmânship ùnder

normaluse for Â period ofninery (9O) days fmm the date of r€ceipt by, ofdelivery to Lic€ns€e âs evidenced by
a dated copy of Licencee\ prcofofpùrchâse receipt. In the event that the disks, tap€s or other non-hardwâre

mediâ are found to bê so defedive within the said period, Amslad
willreplace them free ofcharge, ifthey are rctumed posBge prepâjd.



Amstrad willalso. AT ITS DISCRETION. by modificarion oralt€rarion endeavour to rÊm€dy any PmSràm er-
ors, artribuhble ro Amstr.td, whichâa provable anddemonslmblê, ând rêponcd ro Amsrrâd in witing wirhin

Limitations

UNDER NO CIRCUMSTANCES WILL AMSTRAD. THE AUTHOR, OR THE MANUFACTURER. DE.
VELOPER OR SUPPLIER OFTHE LICENSED SOFTWARE BE LIABLÊ FOR ANY CONSEQUENTIAL.
INCIDENTAL.INDIRECT, SPECIALOR EXEMPLARY DAMAGES OR OTHER ECONOMIC OR PHYSI.
CAL LOSS, EVEN IF AMSTRADOR SUCH OTHER PARTY(IES) HAS'IAVE BEEN ADVISEDOFTHE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES AND LOSS, UNDER NO CIRCUMSTANCES WILL LIABILITY
EXCEED THE PURCHASE PRICE OFTHE SOFTWARE.

Indemnity

The Licrn*e shall indenrniri Amstrâd in respecr ofmy liabilily inouned by Amslhd or rhe Soti*are dùrhor
4s à result of a claim brought by Licensêe againsr Am\rrad dieclly o. aSain$ a third Flny. for neStigeno€,
br€âch of conr..cr or pmducr liabiliry.

General

This a8rËemenr shall b€ constrùed. inrerprcred and gov€med in lccordance *ith the Laws ofEnsland

If any ofrhe above pro!isions ùer.of ae invalid or unluwfùl under any {pplicable Law lhey arc lo lhar exrenr
only deemed omined.

SOME STATES DO NOT ALLOW EXCLUSION OF IMPLIED WARRANTIES AND CONDITIONS OR
LIMITATIONS OF LIABILITY. IN SUCH CIRCUMSTANCES lHEAEOVE EXCLUSIONS AND LIMI-
TATIONS MAY NOT APPLY TO LICENSEE. THIS WARRANTY GIVES THE LICENSEE CERÎAIN
LECAL RICHTS BUT LICENSEE MAY ALSO HAVEOTHËR LECAL RICHTS WHICH VARY FROM
STAÎE TO STATE.

Amst râd Intormarion Cenrre
I Sl. James\ Rosd
BRENTWOOD
Essx CMl44LF

leLohone: 0277210222
Fâx: 0277222117



BURNIN'RUBBER
SCENARIO

The famous 24-hour race is about to begin. Yourbrcath is held as you await the sound

that signals the start. As your knuckles tum white from the taut grip you exen on the

steering wheel, the hom blows and your 3000cc Turbo-charged Porsche roars

powerfully as the tyres squeal into life. The stench ofBumin' Rubber fills your nostrils
and you realise that the next 24 houls are going tobe the most dângerous you have ever
faced.

SET.UP/LOADING

Set-up the machine, insen your paddle controller and ROM cartridge as described in
the computer user manùal. The game will load automatically.

In the case of the 4fll6128 Plus the game will selfload after a period of 30 seconds.

However, you may stan the game immediately by selecting [f2] from the startup
menu. If you wish to enter the game from BASIC, this can be achieved by typing
IGAME.

CONTROLS

You are offered the option to control either automatic or manual versions of your
Porsche. Although the automatic version is easierto drive, it does not offer as efficient
control over your acceleration as the manual model.

Your vehicle may be controlled in one of two ways:

l. Using the paddle controller supplied, as follows:

PADDLE UP
PADDLE DOWN
PADDLE LEFT
PADDLE RIGHT
PÀDDLECENTRED
LEFT FIRE

RIGHT FIRE

P- ll

ACCELERATE
BRAKE
STEER LEFT
STEER RIGHT
DECEI,ERATE
CHANCECEAR UP
(IN MANUAL MODE)
CHANGECEAR DOWN
(IN MANUAL MODE)
PAUSgUNPAUSE

2. Using the keyboard on the 46416128 Plus, you may define the keys you wish lo
use by selecting the appropriate option from the game menu.



STATUS & SCORING

Above the play ârea, is your cockpit display. This shows the status of your car and
performance as follows:

l. scoRE
2. TIME
3. SPEED
4. LAP
5. GEARS
6. REV. BAR

Score achieved so far.
Time left to reach next checkpoint.
Your cunent speed,

Cunent lap (out of four).
Displays which gear you are in.
Displays the amount of revs you are generating; ifthis
level stans creeping into the red zone. your engine
will overheat.

GAMEPLAY

You control a customised Porsche in the famous 24-hour road race. Four laps of
adrenalin- pumping action as you desperately attempt to reach each of the four
checkpoints per lap b€fore your tiûe runs out! But not only is the clock against you
- every otherracing driver has entered with dreams of becoming th€ Wortd Champion,
so lhose tracks are pretty crowdedl Negotiale tight tums with skilful use of the gcars,
otherwise you may skid uncortrollably and end up plastered over one of the many
trackside billboards! As the hours dÉw on, and nighr b€gins to fall, oil parches begin
to appear where least expected on the\oow well-travelled track - avoid them ât all
coslsl

When day dawns again, the winner of the 24-hour race will be decided. Can vou
become champion - or will you even survive?

nang



NEUMATICOS CANDENTES

ESCENARIO

La famosa canera de las 24 homs va a comenzar. Contienes tu respiracidn mientras
esperas la seffal del comienzo. Tus nudillos se vuelven blancos con el tacto de la
palanca de cambio. Se tocan las bocinas y tu Porche Turbo de 3000 cc ruge
poderosamente mientras las ruedas van tomando vida. El olor â neumâtico candente
llena tus fosas nasales y sospechas que las prdximas 24 horas van a ser las mas
peligrosas de lu vida.

CONFIGURACION / CARGA

Configura tu ordenador. lnserta el joystic y el canucho ROM como se describe en el
manual del usuario de tu ordenador. El juego se grabarâ automâticamente. En el caso
del 464 / 6128 + el juego se autocargarâ después de 30 segundos. No obstante, ru
puedes empezar el juego inmediatamente seleccionando [f2]. Si deseas enirar en el
juego desde BASIC teclea "lJUEGO".

CONTROLES

Tienes la opcidn de controlar cualquiera de las versiones automâtica o manual de tu
Porche. Si bien la versi6n aulomâtica es mâs fâcil de conducir, no ofrece un control
tan eficiente sobre la âceleracidn como en el modo manual.

Tu vehiculo puede ser controlado de una de las dos maneras:

L Usando el joystick

Joyslic arriba: acelerâr
J,)'nc dbqo: lreno
Joysrac a lâ izquierda: girur a la izqùierda
Joystic a laderecha: girar a laderccha
Jolsticc€nrrada: dccelerar
Fueeo izquierda: ponèr neumllicos

(en rnodo manual)
FueSo dere€hâr quilar neùmâticos

P" ll l'ii3*"-*"
Usando el teclado en el 464 I 6128 + puedes delinir las teclâs que quieres usar
seleccionando la opcidn apropiada del menû del juego



SITUACION / PUNTUACION

Encima del area dejuego, seencuentratu cabina. Esta muestrâ la situacidn de tu coche
y su interpretaci6n es la siguiente:

I PUNTUACION
2 TIEMPO
3 VELOCIDAD
4 VUELTA
5 MARCHAS
6 REVOLUCIONES

puntuaci6n
tiempo de llegada al prdximo punto de control
tu velocidad actual
vuelta actual (de las cuatro)
muestra en que marcha estâs
indica las revoluciones del motor. Si entms en la zona
roja tu motor se calentarâ

JUEGO

Tu conduces tu Porche en la farnosa carrera de las 24 horas. Cuatro vueltas en las que
hervirâ tu adrenalina mientras tratas de llegar desesperadamente a cada uno oe tos
cuatro puntos de control antes de que tu tiempo termine. Perc no solo el reloj estâ
contra ti, los demâs pilotos tienen el suefio de llegar a ser campeones del mundo y el
circuito esta abamotado. Torna las curvas correctamente o de lo contra o serds
aplastado por uno de ellos. Las horas van pasando y va cayendo la noche. Mancnas
de aceite empiezan a apârecer donde no se esperaban en nuestro conocido circuito.

Cuando despunta el nuevo dia, el ganador de la carera de las 24 horas se decidirâ.
; Podrâs ser el campedn ? o al menos, a podrâs sobrevivir?



BURNIN'RUBBER
(suR LES CHAPEAUX DE ROUES)

SCENARIO

La célèbre course des 24 heures est sur le point de commencer. Vous retenez votre
souffle en attendant le signal de dépan. Alors que vos doigts blanchissent par la
pression que vous exercez sur le volart, le signâl sonore rctentit et votre Porcche

Turbo rugit puissamment alors que vos pneus crissent.

L'odeur du caoutchouc brûlé envahit vos narines et vous réalisez que les prochaines

24 heures seront les plus dangereuses que vous ayez jamais affrontées.

CONFIG URATION/CHARG EMENT

Configurez la mâchine. Insérez vofe manette de jeux et la cartouche ROM comme
décrit dans le manuel d'utilisation de I'ordinateur. Le jeu se chargera automatique-
ment. Dans le cas du 4g ou 6128 Plus, le jeu se charge automatiquement après 30
secondes. Cependant, vous pouvez lancer le jeu immédiatement en choisissant la

touche F2 du menu principal. Si vous souchaitez lancer le jeu sous Basic, tapez
IGAME.

CONTROLES

La possibilité vous est offerte de choisir votre Porsche avec hoite automatique ou boîte
manuelle. Bien que la version automatique soit plus facile à conduire, elle ne vous

offre pas la possibilité de contrôler efficacement I'acceleration de votre vehicule âussr

bien que Ia boîte manuelle.

Votre voiture peut êre contrôlée de l'une des façons suivantes:

I . En utilisant la manette de jeux foumie comme suit:

Mane@ veB le haut Accel€ralior
Manene vers le bâs Freinage
Mdetrc ve6 lâ 8auche Toùmer à gauche

Manene ve6 la done Toumcr à drone
Manette au milieu Décéleration
Bouton de tir8âùche Paswr lâ vilesse supérieùrc (en mode manuel)
8ourcn de rir droir Rétrograder (en mode manuel)

P * | I Pause/aner de ra pause

2. En utilisant le clavier due 464/6128 Plus, ct en sélectionnanl I'option approlrice
à Da ir du menu du ieu.



Décélération

ETAT ET SCORES

La zone de jeu est l'affichage du tableau de bord qui montre l'état de votre voiture et
les performances comme indiqué cidessous:

L SCORE - Score réalisé jusqu'à mainlenant
2. TEMPS - Temps restant pour atteindre le prochain point de contrôle
3. VITESSE - Votre vitesse actuelle
4. CIRCUIT - Circuit actuel (l'un des 4)
5. RAPPORT - Affiche la vitresse à laquelle vous êtes

6. COMPTE - Affiche le régime moteur auquel vous êtes Si le niveau atteint la zone
rouge, le moteur surchauffera

PRINCIPE DU JEU

Vous pilotez une Porche dans la cèlebre course des 24 heures, Quane circuits vous
éprouvent nerveusement alors quc vous essayez désespérément d'atteindre chacun
des 4 points de contrôle avant que le temps qui vous est impafii ne soit écoulé. Vous
devez non seulement vous batùe contre la montre mai aussi contrc chaque pilote qui
caresse I'cspoir de devenir un jour le champion du monde, avec l€s pistes envahies
par la tbule ! négocier les virages dangereux en utilisant adroitement les vitesses,
sinon vous risquez de faire des dérapages incontolés et finir votre course dans I'un
des nombreux rails de sécurité. Alors que les heures s'écoulent et que la nuit
commence à tomber, des tâches d'huile qu'il vous faut éviter à tous prix commencent
à apparaître aux endroits les plus inattendus de la piste.

LoNque I'aurore âpparaîtra, le vainqueur des 24 heures sem connu. Deviendrez vous
chamDion ou survivrcz-vous seulement?



HeiBe Reifen
Szenario
Jeden Augenblick wird das berùhmte 24-Stunden-Rennen gestartet. Sie halten den
Atem an, wâhrend Sie aufdas Start-Signal wanen. Sie umklammem das Lenkrad so
fest, daB Ihre Handknôchel weiB werden. Iu dem gleichen Augenblick, in dem der
StartschuB fiillt, briillt der 3-Lirer-Tu.bo-Motor Ihres Porsches aufund lâBt die Reifen
quietschen. DerbeiBende Geruch von verbranntem Cummi brennt sticht in lhrer Nase
und Sie erkennen, daB die nàchsten 24 Stunden die gefiihrlichste Zeit lhrcs tæbens
sein werden.

Aufbauiladen
Bauen Sie das Gerât auf, schlieB€n Sie den Joystick und das ROM Modul an, wle tm
Computer-Handbuch beschrieben. Das Spiel lâdt dann automatisch.

Beim 464/6128 PLUS lâdt sich Spiel selbsftârig nach ungeiiihr 30 Sekunden. Sie
kônnen jedoch durch Drûcken von IF2] innerhâlb des Srartup-Menûs das Spiel soforr
laden. Mit der Eingabe IGAME kônnen Sie das Spiel auch von Basic aus ladcn.

Steuerung

Sie haben die Môglichkeit zwischen einem Porsche mit Handschaltung und einem mit
Automatik-Getrieb€ zu wâhlen. Die Automâtik-Version ist zwar einfacher zu fahrcn,
gibt ihnenj€doch nicht das gleiche MaB an Konrrolle iiber die Beschleunigung wie die
handgeschaltete Version.

l. Mil dem mitgeliefenen Joystick.

Joystick hoch Beschleunigen
Joystick runter Bremse
Joyslick nach links knken nach liûks
Ioystick nach rechN trnken nâch rechh
loyslick in Mittensleuung Cas weSnehmen
Link€r Feuerknopf Hochschallen (nur bej Hândshalluns)
RechterF.uerknopf Runrerschallen(nurbeiHandschatrùnql

p"o- lI Pause/Spiel fonselzen

2. Wenn sie das Keyboard des 46416128 Plus verwenden, kônnen Sie mir Hllfe der
entsprechenden Option des Spiel-Menùs die entsprechenden Tasten festlegen.

l0



Status und Punkte

Ub€r dem eigentlichen Spielfenster sehen sie das Cockpit lhres Wagens. Hier finden
Sie Angaben zum Zustand und zur Leistung des Fahrzeugs:

1. Punktestand
2. Zeir
3. Geschwindigkeit
4. Runde

5. Gang

6. Drehzahlmesser

Bisher erreichter Punktestand
Verbliebene Zeit, um nâchsten Kontrollpunkt zu erreichen
Die gegenwârtige Geschwindigkeit
Z€igt an, in welcher Runde (von vier môglichen) Sie sich

befinden
Zeigt an, in welchem Gang Sie sich befinden
Zeigt die Drehzahl an. Bei Drchzahlen im "roten Bereich"
drcht der Motor zu ùberhitzen.

Spiel-Gedanke

Wâhrend des berùhmten 24-Stunden-Rennens steuem Sie einen speziell fùr Sie
gebauten Porsche. Ihr Adrenalin-Spiegel steigt wâhrcnd der 4 zu fahrenden Runden,

denn Sie miissen unbedingt die vier Kontrollpunkte pro Runde erreichen, bevor die
hierfùr vorgesehene Zeit ablâuft. Aber Sie haben nicht nur die Uhr gegen sich,
sondem auch eine Menge anderer Rennfahrer, von denen jeder vom Gewinn der
Weltmeisterschâfi trâumt - es ist also eine Menge los auf der Rennstrecke Steuem sie

vorsichtig um die engen Kurven und schalt€n Sie gefiihlvoll, sonst finden Sie sich

nach einer "Rutschpartie" noch an einer der zahlreichen Werbetafeln wieder! Das

Rennen dauert an, es beginnt dunkel zu werden und gerade an den Stellen, wo man

es am wenigsten erwanet, bilden sich gefiihrliche ôlflecken, denen Sie âufjeden Fâll
ausweichen sollten!

Wenn derTag wiederanbricht, wird derCewinnerdes 24-Stunden-Rennens feststehen.

Werden Sie der Champion - oder haben Sie zumindest ùberlebt ?



BURNIN'RUBBER
SCENARIO

La famosa gara automobilistica "BURNIN'RUBBER" di 24-ore sta per cominciare.
Trattieni il respiro nell'attesa del segnale di partenza, La tue mani stringono nervo-
samente il volante, il clacson risuona nell'ada, il motore della tua Porsche 3000cc
Turbo romba prepotent€ment€, mentre le ruoie stridono sull'asfalto. L'odore della
"BURNIN'RUBBER" riempie le tue narici e ti rendi conto che Ie prossime 24 ore
saranno le più pericolose della tua vita.

INSTALLAZION E/CARICAMENTO

Predisponi la macchina ed inserisci il joystick a manopola e la cartuccia ROM del
gioco come descritto nel manuale di istruzioni. Il gioco verràcaricâtoautomaticamente.

Nel caso del 4g16128 Plus, il gioco si autocarica dopo un pausa di 30 secondi. Poi
puoi avviare immediatemente il gioco scegliendo [f2] dal menù di avvio (startup). Se

vuoi avviare il gioco dal BASIC, puoi farlo scrivendo IGAME alla tastiera e

confemando con [RETURN].

COMANDI

Hai la possibilità di guidare la tua Porsche sia con cambio automatico che manuale.
Anche se il cambio automatico consente una guida più facile, nelle accelerazioni non
offre la stessa efficienza e padronanza della macchina rispetto al cambio rnanuale.

La macchina puô essere guidata in due modi:

l.
MANOMLA SU
MANOPOLACIU'
MANAPOLA A SINISTRA
MANOPOLA A DESTRA
MANOPOLA ALCENTRO
PULSANTE FUOCO SINISTRO

PULSANTE FUOCO DESTRO

e.ppu" lI

ACCELERAZIONE
FRENATA
STERZATA A SINISTRA
STERZATA A DESTRA
DECELERAZIONE
MARCIA SUPERIORE
(CAMBIO MANUALE)
MARCIA INFERIORE
(CAMBIO MANUALE)
PAUSA/RIPRESA

2. Usando la tastiera sul 464/6128 Plus, puoi definire i tasti che vuoi scegliendo
l'opzione appropriata dal menùr di gioco.

t2



SITUAZIONE E PUNTEGGIO

Sopra I'area di gioco viene visualizzata la cabina di pilotaggio con gli strumenti che
indicano la situâzione della vettura durante la corsa, le sue prestazioni ed il punteggio
come segue:

l. scoRE
2. TIME
3. SPEED
4. LAP
5. GEARS
6. REV. BAR

Il PUNTEGGIO progressivo raggiunto
IITEMPO che manca al successivo punto di controllo
VELOCITA' attuale

GIRO di pista attuale (fino al quarto)
La MARCIA innestata attualmente
Visualizza il CONTAGIRI del motore: se il livello
raggiunge l'area rossa il motore si surriscalda e quindi
fonde.

Groco
Sei alla guida della tua Porsche perconalizzata in gara nella "Bumin'Rubber", la
fàmosa 24-ore. Quanro giri di scariche di âdrenalina, durante i quali tenti disperat-
amente di raggiungere in tempo utile i 4 punti di conirollo previsti per ognuno dei 4
giri di pista. Ma non solo il cronometro è conho di te: tutti i piloti conconenti hanno
preso il via con la speranza di diventare Campioni del Mondo, percià la pistâ è incre-
dilbilmente àffollata! Affmnta le curve con la massima cura e un perfetto uso del
cambio, altrimenti potresti sbandare e finire di schiântarti su uno dei molti cartelloni
pubblicitari ai bordi della pista! Lungo I'ormai noto tracciato, con il trasconere delle
ore ed il sopragggiungere della notte, incominciano ad apparire macchie d'olio dove
meno te le aspetti: evitale ad ogni costo.

Quando toma di nuovo giomo, verrà proclamato il vincitore della 24-ore. Hai vinto
o almeno sei soprawissuto?
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