UoUS ETES PILOTE TRANSPORTEUR ET AVUEZ SIGNE UN CONTRAT UOUS ENGAGENT A
TRANSPORTER A BORD DE UOTRE AVION DES MARCHANDISES DE PROUENANCES ET DE
DESTINATIONS DIVERSES, .

HAQUE AEROPORT ACCEPTE UNE MARCHANDISE SPECIFIQUE

UEUT LES FRUITS

t RED UEUT LES MEDICAMENTS

SIRAP UEUT LE MATERIEL INF(Q

SIELL CITY UEUT DES METAUX

E5 MARCHANDISES SONI REPARTIES DANG LES DIVERS AEROPORTS

BUSINESS FLIGHT SE JOUE AU JOY OU AUEC LES FLECHES ET SPACE BAR




2] L'AVION

3 TYPES D'AUIONS SONT A

HARUE AVION A UNE CAFAC
LE NOMBRE DE CREDIT REST
LE FUEL EST DISPONIBLE E

QTRE DISPOSITION AU DEBUT DU JEU
TE DE DONNAGE ET UNE TENU DE UOL PROFRE
NT DEPENDRA DE L°ACHAT EFFECTUE
N5 TOUS LES AEROFORTS MOYENNANT FINANCE
POUR DECOLER IL FAUT QUE LA UITESSE SOIT AU ENVIRON DE 333 ET QUE LE PILOTE
ACTIONNE LA MONTE DE L‘APPAREIL

"ATERRISAGE EST PLUS DELICAT CAR_SI VUOTRE UITESSE EST INFERIEUR A 38 LES FLAPS
'ONT AUCUNE UTILITE ET L’AVION DESCENDRA JUS&U'A CE QU’IL ATTEINGNE LE SOL
IL NE RESTERA PLUS U'A_COUPER LES GAZS
DANS LE CAS CONTRAIRE LES FLAPS AGISSENT SUR LA HAUTEUR EN L'AUGMENTANT OU
LA DIMINUANT DE 2 EN 2 UN ACCIDENT E5ST DONC POSSIBLE

) E@H%RLH LONGUEUR DE LA PISTE EST LIMITEE

IRECTION DE L*APPAREIL SE CONTROLE AVEC LE JOY QU LES FLECHES EN APPUYANT
LTANEMENT SUR FIRE QU SPACE
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R LA HAUTEUR ET LA VWITESSE ELLES SE CONTROLENT RESPECTIVEMENT UETICALEMENT
HﬂRIEﬂHTﬁLEHEHT SANS AUTRE APPUI
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ANIABILITE DEPEND DE L’AUION

OL LA HAUTEUR DEURA ETRE SUPERIEUR A 988 ET LA VITESSE DEVRA DEPASSER 168
QUCHE [T1 SERT AU TRAIN D'ATTERISAGE

QUCHE [F] SERT AU FLAP

o o 2 o 3 e e T




31 LES AEROPORTS




1] LES POINTS

Y05 CREDITS SERONT LA BASE DE UOTRE SCORE CELUI-CI EST AUGMENTE DE 1508 PTS PAR
LIVRALISONS EFFECTUEES
LE HIGH SCORE SE TIENT A UQTRE ENTIERE DISPOSITION...




BUSINESS FLIGHT

51 CONSEILS

POSITIONMER UQTRE UITESSE JUSTE AU DESSUS DE 168 AUANT D'ATIERRIR
ET UDTRE HAUTEUR HE DEURA P&S DEPASSER 188060,

UNE FOIS AU DESSUS DE LA PISTE REDUIRE LA UITESSE &U ENVIRON DE 35

SUTVANT L'APAREIL REDUIRE LA HAUTEUR PAR A-COUPS

es tlaps varilent sur la hauteur a condition gue la vitesse solt superieur a 3b
dans un atterisage si la hauteur est superieur a 10008 1'atterisage est ammule.
bX avion 3 a des varlations de sur la hauteur s1 la hauteur est au dessous
de 255 alors le joueur devra soit augmenter sa hauteur grace aux FLAPS (up)
pour 5e Ernettre une variation ou de se laisse descendre FLAPS {duwn}
fUEﬁ a hauteur 58 et reduire les gazs en dessous de 38,

auteur atteindra automatiguement B et 11 ne reste plus qu’a couper les gazs
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