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SCENARTO
The heat is on! The steaning roads beckon y0ur turbo-charged
Porsche 928 as the scrceching of tyres in the distance heralds
another crime being conmitted.
"This is Nancy at Chase H0" - we gotta few perps to catch.
Algernon, Looks like you ain't g0nna get nuch sleep tonight"
"Gotcha. Nancy baby! We're on our way!"
Details of the perpetrators vehicles flash across your in-car
computer screen as yju tear away down the busy L.A. streets in
search of your quarry.
You are the head of SCI (Special Crininal lnvestigation) and the
type of guys you chase don't stjp fjr no-one! Alter years of
experience, you have discovered that the only way ol stopping
these people is to ram 'en oft the roadl
Your linited furbo Chargers help you catch up, but these guys
seen t0 drive the best (and fastest) spjrls cars on the road, so
catchin' em ain't easy.

LOAD'NG

s.PECTBUM
CASSETTE
L Place the cassette in your rec1rder ensuring that ft is fuly

rewound.
2. Ensure that the MIC socket is disconnected and that the

volune and t0ne controls are set to the apprcpriate levels.



3. ll the computer is a Spectrun 48K or Spectrum+ then load as
follows:- TVpe L0AD"'(ENfEB). (Note there is no space
between the qujtes). The " synbol is obtained by pressing
the SYM80L SHIFT and P keys sinultaneously.

4. Press PLAY on your recorder and the game will load
autonatically. lf you have any problens try adjusting the
volume and tone controls and consulting Chapter 6 ol the
Spectrun nanual.

5. lf the conputet is a Spectrum 128K then tollow the loading
instructions 0n-screen or in the accompânying manual

128K USERS: This gane loads in one paft.
48K USERS: This game loads in a number ol pafts - lollow on
screen instructions.
SPECTBUM +3 DISK
Set up system and switch on as described in your instruction
manual. lnseft disk and prcss ENTEB to choose 'L0ADER'option.
This prcgran will then load automatically.

AMSTBAD
cPc 464
Place the rewound cassetle in the deck, type BUN" and then prcss
ENTEB/RETUBN key. Follow the instructions as they appear on
screen. lf therc is a disk drive attached then type ITAPE then
press ENTEB/RETUBN key. Then Ape BUN"and press
ENTER/BETUBN key.
(The I synbol is obtained by h)lding shift and pressing the @
kev. )
CPC 664 and 6128
Connect a suitable cassette tape recordet ensuring that the correct
leads are aftached as delined in the user lnstruction Booklet. Place
the rewound tape in the cassette recorder and type ITAPE then
press ENTER/BETURN key. Then type BUN'and press
ENTER/RETURN key, follow the instructi1ns as they appear on
screen



PLEASF N0TE: Amstrad 64K. This is a nulti-load gane. follow on
screen instructions.
Amstrad 128K:This gane l)ads in one paft.
DISK
lnseft the program disk into the d ve with the A side f acing
upwards. Iype IDISC and prcss ENTER/RETURN to nake sure the
nachine can access the disk d ve. Now type BUN'DISC and press
EN|EB/RETUBN, the game will load automatically.

COMMODOBE
CASSETTE
Position the cassette in you Commodore recorder with the printed
side upwards and make surc that it is rewound to the beginning.
Ensure that all the leads are connected. Press the SHIFT key and
the BUN/ST0P key sinultaneously. Follow the screen instruction -
PBESS PLAY 0N TAPE. This progran willthen load automatically.
For Cl2S loading type G0 64 (RETURNI then fo ow C64
instruction.
PLEASE N}TE: This game loads in a number ol pafts - foll)w 0n
scrcen instructions.
DISK
Select 64 node. Tun on the disk drive, insert the program into
the drive with the label lacing upwads. Type 1040""",8,1
(BETUBN) the introductory screen will appear and the prognn
will then load automatically.

COTVTBOLS
This is a 1ne player game which can be played with either joystick
in poft one ot keyboard which is rcdefinable.
The following Spectrun joysticks nay be used
KEMPSTON
SINCLAIB
CUBSOB



JOYSTICK CONTNOLS
UP - ACCELERATE
DOWN . BBAKE
FIRE. CHANGE GEAR

SPACE BAR. TURBO
PBESEI KEYS
A - ACCELERATE
Z - BRAKE
K - LEFT
L - RIGHT
N - CHANGE GEAB
SPACE 8AB - TURBO
P - PAUSE
0 - QUIT (Spectrun/Conmodore)
FSC - 0UtT (Anstrad)
Please note that on the 48k Speclrun control options nay only be
changed once - when the gane has loaded.

STATUS A'VD SCOBITVG
You have 60 seconds to catch up with the target vehicle and then
a fufther 60 seconds in which to ram it ofl the rcad.
Points are scored as you progress along the road.
Points are also awarded lot passing cars as follows:-
First car passed - 200 points
Second car passed - 400 points
This cjntinues up to 8,000 points, but il y0u hit another car (other
than your target) the scoing wi restart at 200 points.
When you reach the taryet vehicle you will sc1re 10,000 points tor
each hit on the first level and 20,000 points fot each hit on the
second level etc. There is also a 'hidden' special bonus which nay
be awarded.
Points will also be awarded lor tine renaining on each level, with



a cumulative bonus f0r c0npleting each level starting at 100.000
points.
Therc will be an extra bonus tor conpleting the game.
When you catch up with the criminals car a hit indicator wll
appear on screen. This will show how nany tines you have to hit
the target vehicle: when this indicator is full y1ut car will
autonatically overtake the criminals and stop then.

GAMEPLAY
Your instructions come fron Nancy at Chase Headquarters as she
sends a description 0f the crininals vehicle to your on-board
conputeL You have linited time to catch up t0 the villain, at
which point you will be allotted a fufther tine bonus to force him
off the road. To achieve this you nust ram his cat a number ol
tines - as shown 0n your status panel. lf you run into any 7ther
vehicles this will slow you down and nake the capture nore
difficult. HoweveL you have a limited nunber ol Turbo Eoosts
which will give you extra acceleration for a very shoft period. lJse
these wisely! When you have inflicted the necessary number of
collisions, the crininals cat will pull over to the side of the road,
and you can arrest hin.
There are five missions in all, each successively tougher than the
last, taking you 1vet various landscapes and through differcnt
towns. 0ccasionally you will be presented with a fork in the road
and an arrow will indicate the shorlest route to take. A constant
hazard is the presence of other innocent, but appalling driverc
whom you nust avoid, or pay the tine penalty.
The clock is tlcking, crines are being conmitted, your Porsche is
tanked-up and the bad guys are getting away.
"LET'S GO MB, DRIVEB!"



HIflTS AND TiPS. 0nly use yaur turbc vthen ramming the target vehicle.. Slow down when the road splits and fjllow the couect turn-off.. Take your time when 'bashing' t0 increase your score.. Try and find the hidden bonuses.. You will score less for using the continue-play option.

CHASE HQ
Its program code, gnphic representation and artwork are the
copyright of ocean Software Limited and may not be rcprjduced,
storcd, hired or broadcast in any forn whatsoevet without the
pernission of Ocean Software Limited. A tights reserved
worldwide
THIS SOFTWARE PRODUCT HAS EEEN CAREFULLY DFVELOPED
ANO MANUFACTUBED TO THE HIGHEST OUALITY STANDABDS,
PLEASE BEAD CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING.
ll for any reason you have difficulty in running the progran and
believe that the product is delective, please return it direct to:
Mr Yates, )cean Software Liniled. 6 Central Street. Manchester
M2 5NS,
0ur quality contrcl depadnent will test the product and supply an
inmediate replacement if we find a fault. lf we cannot find a fault
the product will be retumed to you at no charge. Please note that
this does not affect your statutory rights.

CBED'TS
SPECTBUM ANO AMSTRAD
Prcgnnning by Jon 0'Brien
Graphics by Willian Harbison
Music by Jonathan Dunn
O1989 ]cean Software Ltd.
@Tailo Corp. A rights reserved

COMMODOBE
Coding, Graphics and Music by
Teque Soltware Ltd.
41989 0cean Software Ltd.
@Taito Corp. A riohts reserr'ed



SCE'YAB'O
Ptanlo per I'inseguinento? Nan c'è tenpa da perdere! Le stnde invitano latua
Potsche 928 con lurboconpressore, nenlre lostidere dei pneunalici a distanza
annuncia I esecuzione diun altro reato
"Sana Nancy, da Chase H0 - dobbiano catturarc qualche farabutto, Algenon; nisa
lanîo che non domirena un granchè stanalte!' 0K, Nancy! Arrivero i0 un baltet

Le infarnazionisû veicola dei fanbulli lanpeggia no a vkleo, nentre tilancia tufta
velocilà lungo le slrade pululantidiLos Anaeles alla icercadellatua cava.
Seiilcapo delSCl (sezione speciale investigativa criminale) e iltip1 che devi
agguanlate n1n hanno scrupoli! Dop1 anni di esperienza, haiscope o che Iunico
nodo per arreslarc questa gente è di buftarli t'uoti stnda !
llnunera limitalo diTutb1 Charyers (lurbaconpressoi) a tua disposizione tiaiuterà
a ragqiungelL na senbra che questi fanbuni abbiano le nacchine spotlive nigli1ti
(e piu veloci)sulla slnda, e agguantarlinon è un inpresafacile!

CAB'CÀMÊNTO
CASSErl.A
lnsetire la cassefta nelConnodore con la parte scrina rivalla ve6o I all1 e
accertarsiche sia iawolla fino âll inizio. funiifilidevano essere collegâti
correllanente. Prenere iltasto MAIUSCoLE e inasto RUN/S|1P
canlenparaneanenle Seguire le istruzionia video PBEMERE PLAY SUL
REGISTRA,jBE Da quiin pat ilprogftnma sicaricherà autonaticanente. Pet
caricate ilC128 di1ilareG0 64 (lNVl0);seguie poile istruzionipet ilC64.
NjIA:1ueslo gioco sicarica in diverce parlt segutre le istruzioni a videa.

Dtsc0
Scegliere iln1do61 Accendere Iunltà a disco. inserire I progranna nellunttàa
d5ca con Ielichella volla versa Ialto Digitarc L1AD ' ,8,1 (lNV10): canpatiù la
videala introdulîiva e da qui in pat ilgjoco si caricheà aulomalicanente

D'SPOS'T'V' D' CONTBOLLO
Queslo gioco viene eseguito da un sola giacatare tnnile iljaysticknetla porta 1 o
traniletaslien, che puà essere ridefinita.
C O NTR O LLO f B AM I f E,] O YST I C K



SU. ACCELERARE
GlU'- FRENARE
PULSANïE OIf]RO. CAMEIARE MARCIA
BARBA SPMIATBICE - TUREOCOMPRESSOBE

TASTI PBE.OEFININ
A - ACCELERARE

K. SINISTRA
L. DESTRA
N - CAMEIARE MARCIA
BARSA SPAZIATBICE. TUREOCOMPRESSOBE
P - PAUSA
0 ABBAND0N0 DEL Gl0C0 (Speclrun/Connodore)
ESC - ABBANDoN1 DEL Gt0C0 (Anstnd)
Sinoliche i dispostivi di controllo pet lo Specltun sip1ss'no canbiare una volla
solldtlt1. d7po avet cdtcalo tlEoca.

POS'ZTONE E PUNTEGG'O
Hai a disposizione60 secondipet âg,iungere ilveicolo, paialtri60 secondiento
cui nanda o fuori slrada.
I punli vengono assegnati nentre procedi lungo tl percorso.
Vengana anche asseg nali dei pùnti durante ilsorpasso dialli veicoti
Ptina nacchina superala:200 punli
Seconda nacchina superala : 400 punli
1ueslo cantinua fino a quando si raggiungona gli8000 punli, na se urti un vetcolo
che non sia qûello giuslo. il punleggia ilonetà a 200.
Una v1lla raggiunto il veicolo bersaglio, û saranno daîi 10 000 punti per ogni
collisione sul prino livello e 20.000 punliper 1gnicollisione sulsecondo livello e
c05tvô.
C èanche un premio supplenenlarc "nascosto
Vengon1 assegnalt deipuntinelcaso inanga deltempo a disposizione su ciascun
livella, con un prenrc accunulativ1 per aver ponaba lemtne ctascun livello a
caninciare da 100.000 punti.
Verranno assegnali punti supplenenlari se viene portat1a lernine Itntero gioco.
Una volta raggiunla Ia nacchina deicrininali, conpairà a video un tndicalore del
nunero dicollisiani, volto ad illustûrc ilnunero dicollisionicon ilveicolo bersagho
quando I indicelate è pieno. la lua nacchina sorpasserà aùlanaticanente icrininali
e liarresterà



ESECUZ'ONE DEL G'OCO
Dovraisègurc Ie istruzioni di Nancy da Chase Haedquarte9. che li invieù una
descizione del \/eic\l, dei crtntnali sul lua conpuler dt bord1 Hat a dspasziane un
linilala periodo dilempo per raggiungete ilarabufïi. dopo diche awaia
dtsposziane dell allro tenpo per butlarle il lora veicol1 lu1ri slrada. A talfine. devj
urtare il veical1 direrse volle. cone lluslnlo nella casella pasziane Se urli per
sbagla degli allri veicoli. la velocifà del luo veicalo dtminuià. oslacalanda illua
tnseguinenlo. Avrai a disposiztane un nunero ltnitato diTurbô Eoosts. elatgtlipet
darliun acceletazione supplenenlare per un bteve penodo dilempo Usalicon
1culatezza! Una volta urtato ilveicalo ilnunera divalle necessario.Iaulo dei
criminali si accoslerà sul lala della stada: a queslo punla h polrat arreslare
Cisono cinque nissiont in l1lale, ciascuna piu dit'licile della precedenfe che tl
p'rleranno in diversi paesaggied allâverso divese ctftà falvalla canpanrà a vtdeo
una deviaziane lungo percorsa e una t'reccia indican una scorcialaia. Un peroôlo
castante è rappresenlalo dalla presenza d i allri canducen ti iu nacentL che davrai
evilate. a vetâi penalizzata can dellempa supplementare.
L \rolagta avanza inesorabilne1le. sic1ntinuana a cammellere reah latuaPotsche
ha ilsetbaloio pieno e ilarabuftise la stanno squaghanda
"FOBZA SIG AUTISTA'

SUGGEBIMENT' E CONSTGL'
. IJsà t luot !ùDaconTessott sattdnro quènlo sldtpet t tàtp L eton btu <àqha
. Dpcetetà qudndo compùe uttà l)ttot!:â/nne e seQù ld sttdo; sercnd!ù qL,'à
. Quand1 "unil veicolo .lallo c1n càlna per tnùenÊntarc illu1 punleggta
. Vaialla ticetca det prent supplenentaI nascastt
. jllerraineno punli se ug Iopzione dicantnuaztane delgiaca

B'COSC',MENT'
Codificaziane, graf iche e nusica: Teq ue Sollwat e L td.
41989 0cean Soflv,/arc Liniled
@Tailo Corp Tuttiidirini sono tisevalt



SCEIYAB'O
Ca vachaullerl Les roul es étoullanle s n allendenl plus que volre Porsche Turbo928: des
crissements de hetns.au lotn vous averlissenl qu unaulre cnne estenlrainde se

''lciNancy. àChase H0 Y a d la lnpoutlle dans : ai ce sor Algernon.Jctoispasquetu
vas ronfler beaucoup celle nLil' AK. Nancy baby: on y va .

Pendant qne vous raulez àtonte vlesse dans les rues de L A. à larecherche de vos
nallatleurs desdescnplions de leurs véhhules denlenl sur l écran de vole ordnaleur de

Vousêtesde palton de la SCI (SpecÂl Crinnal lnvesligalion ). et les lJ'pes que vouspour
sutvezne sarélenlpour personnelvos annéesdexpériencevous ont appris que la seule
nanière d arrêlerces zèbres c estde leùr tenlrer dedans
Vos quelques lutbosoulllanles vous aidenl nais ces types senblent condure les votlures
de sponies neilleures (et lesplus raptdes)sur la roule: pas lactle de les rallrapet.

POUB CHÀRCEB LE JEU
ÀMSfBAD
cPc 464
Placez la casselle rembobinée dansle nagnélophone lapez RUN el appuyez ensuile sur ]a
tottlh" ENTER RETUR\I Sr tpllê\ û\Irîhon\ànesuequ elles àppà!àissen! sut Iecdrl
st ,ore equpenPnr conptend Ln tP(reut de d\q,tcllP. tdpeT TAPI puts àpp14 Pt .ur là
touche ENTER/RETUBîI Ensutle lapezRUN pus appuyez sur la rcuche ENTER/RETURN.

ljn obfienf le synbole en mdnlenant la loucheshiltef en appuyantsur la louche i!)

Cæsene - CPC 664 el 6128
Conneclez Ln nagnétophone à cassetle adaplé envous assurantqueles bonsfils sont
raccordésconne indtqué dansle Manueld lnsîuc onde lUlihsaleu Placez la cassetle
renbobinée dans le nagnétophone ef hpez TAPE puts appuyez sur la louche
ENTER/RE|URN. Tapez ensuile BUN . puis appuyez sur la louche ENTER/BETUBN el
sutvez les instuclionstelles qu elles apparassenl sùr lécran

afTENlt0 - AfitSfBAD 64t(
ce Eu se charge en pluseurs lots suivezlesinslruatonssurlécran.
Anslrad 128k ce leu se charge en une seulefots.

Disquelle
Placez ta dsquefte du progranne dans le lecleu. t'ace A ve 6 le haut Tapez DISKet
appuye2 sur ENTER/BE|UB|| at'in de vous assurer que la nachne peul avoiraccès au
lecleur.llalnlenanttapez BUN DISC el apDuvez sur ENTER/RETURI'I leicu se chargera



COMMODORE
cassErfE
Placez la casselle dans volre enregslreur Comrnodore, face inpimée vers le haut, et
assurez-vousqu elle eslboblnée iusquau déhul,etquetouslest'jls sontconnectés.
Appuyez sur la louche SH lFf et sinultanénent. sur la touche BUMSToP. Sùivez
Iinslruc on sûlécran: PRESS PLAY 0N \APE Ce progranne se chaee alors
aulonaltquenenl Pjur le C128.tapezG064 (RETUBN). puts suivez les instruclions du
c64
ll B Ce teu se charae en plusieurs lots - suivezlestnslruclionssurlécran.

0t30uE
Sélecllonnez ]e node 64 Meltez votre untté de d6que sous tenston el placez le
ptogûmne dans l unité. lace imprinée ve rc le hauf. Tapez LoAD "'",8.1 (RETURN ).
L écran inilial apparuîl el ]e progranne se charge alors autonatiquement

COMMANDES
Jeu pour un ,eulioueur. quise comnande àla manelle (pon un)ou au clavter

COMMANDES PAR MANETTE
VERS LE HAUT.ACCELERER
VERS LE 8AS - EREINER

TIR. CHANGEMENT DE VITESSE

BARBE D'ESPACEMENT . TUBEO
A.ACCELERER
Z. qREINEB

K VERS LEGAUCHE
L. VERS LE DROIT
II CHANGEA'IENT DE VITESSE
EARRED'ESPACEMENT TURBO
P PAUSE

A ABAND0N (Connodore)
ESC - AEA|'IDjN

Ef^f Ef scoBE
Vous avez 60 secondes pout rattraper ]e véhicule poursulvt, puts 60 secondes de pluspour
lut renlrer dedans el le lam quller la roule
Vous gagnezdes poinls pendanl que vous toulez su la roule.
Vous en gagnez auss quand vous doublez des voilures, conne suil
Prenjère voiture doublée 200 poinls
Secondevonure doublée - 400 ponts
Vouspouvezaller iusqu à8000poinls. na/s, sivous percutez une autre voilure (el non
votre cible).volre score retonbe à200 poinls



Quand vous alletgnez vaïe ctble vous allez gagner 10 000 poinls par coup téussi au
prenier niveau, et 20 000 points pour chaque coup cachés vous seront peutêtre aussi

Vous qagnerez aussi des potnls addttionnels pour chaque niveau teminé (débilant à
l0a.0npoints)
D aulres ponls vous seronl accordés sivous avez leminé loul le jeu.

Une lais que vous avez nflrapé les nallatleurs, un indicaleur de happe appaqît sur
l écnn ll stgnale le nonbre de lois que vous avez heurlé volrc ctble 2uand I indlcaleur est
renpli volrevoilure double aulonatiquenenl les bandits el lesarêle

LE JEU
Vos ordrcs vous sont connuniQués par Nancy. à Chase H.0. (4.G.:elle vous envoie une
descnplion du véhtcule des nalfaûeurs, quiapparaîl survolrc ordtnaleurde bord. Vous
n avez qu unlemps linlé pour le rallraper, après quot vous aurez droità une autre pénode
pendanl laQuelle le faie sonir de ]a roule Pourcefaie.vousdevezleperculerplusleurs
lots (conne ndiquésur volre Iableau d étal)
Sivous heulez d aulrcsvéhicules. vous ralenlssez eI la caplure devÊnl plus dilficile Vous

dsposez quand nêne de quelques charges turbo qui vous donnenl d avanlage
!1 accéléralton - nais pour lrès peu de lenps Servez-vous en iudicieusenenl! Une t'ois que
vousautez perculé volre adversaire un nonbre de lois sufflsanl. sa voilure se nellra en
bord de roule. etvous pounez Iarrêtet
ll y a cinq missions en loul chacune plus durc que la préôédenle Vous lraverserez
divetses villes el plusieurs paysages Delenpsàaulre laroulebilurque.elunellèche
vous tndtquele traiel le pluscoutl B6que conslanl laprésence d aultes conducleurs
nnocenls nais neples, que vousdevezévler. ou payer la pénahté-tenps
Le lenps passe les ctimes se nulliplienl Volre Porcche alatlle plen dessence. Ne
Iatssez pas les gangsIers s échappe r

ouEtouEs co sEfl.s
. N ulthsezvote lutbo que poùt petculerle véhicule-ctble
. Ralenlssezaux blurcattons el Iournez comne indiqué
. Prenez votre lemps pour " renltei dans la cible vous augnenle rez aing volre scorc
. Essayer de lrouver les pnnes cachéesdesponls

oHASE 
'tOCode de ptogrcnnalrcn. représenlaltons graphiques el dessins sonl prolégés par

copynght d 0cean Software Ltntled lls ne peuvenl être reproduts. slockés laués ou
dtllusésqu avec laulonsalon écnle préalabled jcean S1nwareLmlted Tousdrotts
réservés pour laus pavs
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ATTENTION, UTILISATEURS D'AMSTRAD
Le'nsl'u.lions dè (omhonde du clovÉr pour (e Êu
lontdetinées oux louchei du clovier 'aWERlY'. Si
IAmslrod quevous posédez estdu lype 'AZERTY', les
tou(hes ô ulilisêr selont (elles situées de lo même to(on
que les louches du clovier'QWERTY' (Voird;ogromme
ci-deieou5).

Siles innructionr données ront Q - Houl'.lo tou.he
correspondonre su r 'A2[RTY' rero 'A'.

QWERTY

AZERTY

EXEMPLE



Die Geschichte
Das wid heiq! Die danpfenden Slraqen locken lhten Porsche 928 Tutbo und
in det Ferne kùnden krcischende Reifen von det Gelangennahme eines
weitercn Kriminellen.
''Hier ist Nancy in Chase H0 - Wir haben ein paar fypen einzufangen. Sieht so
aus, als wi)rdest du heute Nacht nichl viel Schlaf bekomnen." Alles klar.
Nancy Eaby! Bin schon unterwegs."
Aulden Bildschjrm des Botdconputes erccheinen detailliefte Angaben zu den
Fahrzeugen det Veûrccher, wâhrend Sie durch die belebten Strallen von L.A.
donnem - auf der Suche nach lhrer Beute.
Sie sind det Leiter derSCI (Special Cdninallnvesti,ation)und die von lhnen
gejagten Krininellen halten liir nienanden anl Nach jahrclanget Ertahrung
wissen Sie genau, daq diese Leute nut auf eine Aft zu stoppen sind: sie von der
Sttaqe zu rannen!
Der begrcnzte Voffat von Iurboladen hilft lhnen bei det Veiolgung, doch
diese Typen scheinen die besten und schnellsten Spodwagen zu lahren. Sie zu
ste en ist nicht leicht!

Ladeanweisungen
cPc 464 t(ASSEffE
Legen Sie die zuriickgespulte Kassette in den Recoûe\ geben Sie RUN" ein
und driicken Sie die ENTER-Taste. Belolgen Sie die Anweisungen, die auf den
Bildschim e6cheinen. lst ein Diskenenlaulwerk angeschlossen, geben Sie
ITAPE ein und dùcken die ENTER-Taste. Dann geben Sie BUN'ein und
dtûcken die ENTER- Taste erneut.
(Das Zeichen I ehalten Sie, indem Sie bei gedrùckter Shift-Taste die @-Taste
betâligen.)
CPC 6A nnd 6128 KASSETTE

SchlieBen Sie einen geeigneten Kassettenrccorder an, wobeiSie darauf achten
niissen, daU die Anschlùsse korrekt heeestellt sind, wie in Eenutzeûandbuch
beschrieben. Legen Sie die zuùckgespulte Kassette ein, tippen Sie I|APE und
dTiicken anschlieqend die ENTER-Taste. Danach geben Sie RUN" ein und
drùcken die ENIER-Taste erneut. Eefolgen Sie die nun an Bildschitm
e rsc he i ne n d en An wei su n g e n.



HINWEIS
Auf Rechnern nit 64KB witd das Hauptprcgrann geladen, das die Spielstulen
dann beiBedart nachlâdt. Betolgen Sie die Anweisungen an Bildschlm.
Rei Rechnern mit l28KR wird das Progtanm konplett geladen.
cPcDlsxmE
Legen Sie die Progranndiskelte nit der Seite A nach oben in das Laufwerk.
fippen Sie IDISC und driicken Sie die EN'ER-faste, damit der Bechner aut das
Diskeftenlaufwerk zugreifen knn. Danach geben Sie RUN"DISC ein und
drticken die El'lfER-Taste zun Abschluq. Das Spielwird nun autonalisch
geladen.

coMM00oBEKASSEffE
Legen Sie die Kassette mit det bedrucnen Seite nach oben in lhren
Connodorc-Recoûet. Achten Sie daraul, dall die Kassette ganz zurûckgespult
ist und das alle Veùindu ngskabel o nungsgenàB angeschlossen sind.
Driicken Sie die SHIFf- und die RUN/STqP-Taslen gleichzeilig. Danach
befolgen Sie die Eildschimanweisung "PRESS PLAY 0N TAPE" (PLAY-fasle
des Recorders dnjcken). Das Prognnn wird automatisch geladen. Bein Cl28
geben Sie G0 64 ein und drûcken anschlie\end die RETURN- faste. Danach
veiahren Sie. wie tiirden C64 beschieben.
HINWEIS: Das Spiel wid in nehreren Teilen geladen. Belollen Sie die
Standaûanweisungen liir den C64 und achten Sie auf die Hinweise an
Bildschirn.
CO fiODORE DISIftTTE

Schalten Sie in den 64er-Modus. Schalten Sie die Diskettenstation an, legen
Sie die Diskette nit den Aulkleber nach oben ein und tippen dann L1AD
"',8,1, gelolgt von RETURN. Nun erscheint das Titelbild und das Spiel witd
automatisch geladen.

Steuerung
Dieses Spielwtd von einer Person niteinen Joystick in Pon I odet i)bet die
fastutu r gespielt. Die lastenbelegung kônnen Sie àndern.
JOYSTICK
Links/Rechts - Steuen Vorwâds - Beschleunigen Rùckwàtls - Eremsen
Feueùnopl - Schalten Leeieldtaste - futboladet
fASTATUB

A - Eeschleunigen



Z - Brcnsen
K - Links
L - Rechts
N - Schalten
Leeield - futboladet
P - Pause
A - Beenden (Connodorc) Esc - Eeenden (CPC)

Ânzeigen und Punktewertung
Sie niissen in 60 Sekunden das gesuchte Fahrzeug einholen und in weiteren
60 Sekunden von det SlrcRe dângen.
Punkte erhalten Sie entsprcchend det Strccke, die Sie auf der Stnge
zutùcklegen
Zusàtzlich erhalten Sie fûr tiberholte FahEeuge Punkte:
Ersles Fahfteug 200 Punkte
Zweites Fahzeug - 400 Punkte
Die Zahl erhôht sich bis auf 8.000 Punkte, doch wenn Sie ein andercs fahrzeug
als das Gesuchte tannen, fangen Sie wieder nit 200 Punkten an.
Haben Sie das gesuchte Fahrzeug eingeholt, eùalten Sie ftir jeden Rannstoû
in det ercten Stufe 10.000 Punkte, in det zweiten 20.000 und so weiter. Es gibt
auch einen've6teckten'Bonus, der Ihnen nanch nal gutgeschrieben wird
Augerden wird die Zeil bewenel die nach den Abschluû jeder Spielstufe iibtig
ist, und fiit jede abgeschlossene Stule erhalten Sie einen weitercn Bonus, der
nil 10.000 Punkten beginnt.
Bein Reenden des Spiels gibl es dann noch einnal einen Bonus.
Effeichen Sie das Fahrzeug der Verbrecher, e$chetnteine Trclleranzeige auf
den Bildschin. Dann kônnen Sie erkennen, wie oft Sie die Gangste*utsche
nnmen n[issen. lst die Anzeige voll, ùberholt lht Wagen autonatisch die
Verbrecher und stoppt sie.

Spielablauf
Von Nancy ehalten Sie aus den Chase Hauptquaftiet Anweisungen. Sie sendet
lhnen die Beschreibungen det gesuchlen Fahrzeuge auf den Eildschnn Ihres
Bodcomputerc. In einet vorgegebenen Zeit nùssen Sie das gesuchte Fahrzeug
finden und einholen. Dann nlissen Sie, wiederun in etner vorgegebenen Zeit
die Verbrechet von det SlraRe dtàngen. An der Statusanzeige sehen Sie. wie
olt Sie den Wagen det Gangslet tanmen n[issen. Kollidieren Sie dabei ntit
einen anderen Fahrzeug, ve ieren Sie Zeit und Geschwindigkeit. und die
Gefangennahne û/itu sehr schwierig. Zun Gliick haben Sie einen Vorrat von
Turbo Boostern, die lhrcn Wagen fiireine kuze Zeit enorn beschleunigen.



Gehen Sie spasan danit un! Haben Sie das FahEeug det Gangster olt genug
getannt, wird es an Straqentand stoppen und Sie kinnen den fahrcr

Sie ntissen fùnl Aullràge erledigen jedet schwieige r als det vorhenge und
rasen dabei ilber verschiedene Landschaften ûnd dutch unlercchiedliche
Stâdte. An pltitzlich auftauchenden Straqengabelungen weist lhnen ein Pfeildie
kùEeste Strccke. Eine stàndige Gefatu sind die FahEeuge der unbeteiliqten.
abet aufgeschreckten Zivilisten. Vemeiden Sie ZusannenslôRe nit denen.
oder nehnen Sie die verlorcne Zeil in Kauf.
Die Uhr lâûft, die Hallbelehle liegen vor, ltu Porsche ist aufgetankt und die
Gangstertllichten.
"AUf DlE PISTE MIT IHNEN]"

Tips und lricks
. Setzen Sie den Tubo nu bein Rannen des gesuchten Wagens etn.
. Nehnen Sie Gas weg. wenn sich die Straqe teilt, und folgen Sie den

We1û/eiset.
. Verschwenden Sie keine Zeil bem Rannen des Gegners lede Sekunde

zàhlt barc Pûnkte!
. Suchen und linden Sie den versteckten Bonus.
. Falls Sie die option Weiterspielen benutzen erhallen Sie weniger Punkte
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