


cHtcAco 90

Choisissez volre comp - gongsters ou police - et foncez !

Votre but:sortir ou plus vite de lo ville si vous etes gongsterg r6ussir
l'interception l0 plus ropide possible si vous ovez endossd l,uniforme.
Dons ce dernier cos, vous disposerez de six voiiureg vous en piloterez
une ei donnerez des consignes oux outres.
Deropogeg coscodes, occidents, bovures... rien ne vous sero 6porgn6,
6motions fortes goronties I

CHICAGO 90 s'odopte d vos goots:jeu d'oction ropide et prenonl il
vous permettro oussi de developper toute une strotegie de
d6plocemenl des v6hicules de police et de choisir le niveou de
difficultd qui vous convient,
Un dernier conseil... otlochez votre ceinture !!



LANCEMENT DU PROGRAMME
AMSTRAD CPC

CASSETTE Topez RUN' puis oppuyez sur P|AY
DISOUETTE 3' Inserez lo disquetle et topez RUN'CH9o puis RETURN

TH0r/soN M06-T08-T09-TO9+
CASSETTE Seleclionnez te BASTC 1.0 ouis toDez RUN'
DISQUETTE 3' l/2 Allumez votre odinoteur, ins6rez lo disquette e1, d

portir de lo poge "menu' l\tloo T08..., topez:
IF
L4l sur t\tt06, TO8 ou To$f
14 sur To9

ATARI ST Eteignez votre ordinoleut inserez lo disquette dons leAMIGA lecteur et rollumez votre ordinoteur, le progromme se
'bootero- seul.

IBI/ PC ET COMPATIBLES
DISO. 3'l/2 0U 5'l/4 Chorgez votre DoS, ins6rez lo disquette dons te

lecteur A, plocez vous sur l:el topez CH90 suivi de
ENTER,



CONFIGURATION DE LA PARTIE

Lo s€quence de presentolion peut olre interrompue por oppui sur une
touchg le bouton du joystick ou celui de to souris (ATAR|, AMTGA), un Menu
vous permettro olors de choisir volre comp: police ou Gongsterq de
delerminer le niveou de difficulte du leq sur certoines versions de
seleclionner le peripherique d'enlree, de connoitre lo configurolion d6lect6e...
erc.
Pour eff_ectuer vos choix, d6plocez le curseur d l,oide du joysticK de lo souris
ou des fleches du clovier pour le plocer sur l'opiion ou h f6nclion d6sir6e
puis cliquez (FIRE joystick ENTER clovier). Le jeu d6morrero en cliquont sur
EXIT.



TECRAN DE JEU
Toul se posse comme si vous vous trouviez dons un poste de conlrole qui
d|s00se:
- d'un €cron de visuolisolion monlront l0 voiture pilol6e monuellemenl (dite
voilure LEADER), dons son environnement,

- de 7 otticheurs situ6s sur lo gouche de l'6cron, ossoci6s d un chiffre
(0 - gongslers, I d 6 : police). llofficheur correspondont 0u Leoder serviro
de compleur de vitesse (voir PILOTAGE MANUEL), les outres indiquont ce
que foit lo voiture concernee (voir PILOTAGE AUTOMATIOUE),

- d'un rodor principol repr€sentont environ 100/o de l0 ville en situont les
v6hicules qui se trouvent dons ceite zone por un repdre de mCme couleur
que le chiffre 0ssoci6 ou vohicule. Le rodor princip0l o toujours lo meme
orienlotion, le houl de l'6cr0n correspondont ou Nord. Les deux 'oscenseurs'
plocos en houl et d gouche de ce rodor permetlent de siluer lo zone offichee
dons lo ville,

- d'un rodor de proximile situ6 d droile du pr6c6denl et visuolis0nl les deux
0u lrois blocs situos en ovont du v6hicule Leoder, l'orientolion de ce rodor
vorie donc ovec celle du Leoder; il serl d voir plus loin devoni soi ofin d'oloer
ou pilotoge.



PILOTAGE MANUEL

Vous pounez piloler d l'oide du joystick ou des flbches du clovier, <FIRE>
esl oblenu en pressonl le boulon du joystick ou l0 touche SHIFI de droite.
Les commondes sonl les suivontes:

t Accelerer

l D6c6l6rer, lreiner

+ Tourner d gouche

+Tourner d droite

<FIRE> Tirer

R Chonger le sens de l0 morche (ov0nt/0rriCre).
(Cette commonde n'est octive que si le v6hicule est o l'orrCt).

Lotficheur correspondont ou leoder comporte une letire indiquont le sens de
lo morche (A: ovont, R: orriCre), 3 chiffres pour lo vitesse en MPH et une
169lette munie d'un curseur mobile indiqu0nt le niveou d'occ6l6rotion (zone
verie: 0cc6l6rolion plus ou moins forte, zone rouge : freinoge).

trm



PILOTAGE AUTOMATIOUE

Si vous louez en tont que "Police", vous pourrez donner des consiones oux 5
voilures que vous ne pilolez pos monuellemenl. Ces consrgnes pduvenl 6tre
de deux tvoes

chercher 0 rottroper lo voiture "gongsters" pour l0 slopper,
- se diriger vers un point fixe d6signe sur lo corle el bloquer le p0ssoge.
Por 0illeurs, vous pourrez 69olemenl decider qu'une de ces voilures ddvienne
l0 voiture "Leodef', c'esl d dire l0 voiture que vous pilolerez vous memes.
Ces commondes onl loules irots l0 meme slructure de bose en deux
phoses l

o) Choix de l0 voiture concern6e por oppui sur lo touche conespondonte:
1...6. Lo lompe situ6e sous le num6ro concern6 s'ollumero. Lo votture Leoder
ne peut pos Ctre s6lectionnee.
b) Choix de lo commonde d executer i

L (leodeD lo voiiure choisie devienl "Leodef
K (kilD oller vers les gongsters
T (torget) se dirigier ver te bul qui vo otre d6stgn6

(celte commonde necessite 0lors l'emploi du rod0r principol
comme explique cr-opras).

L0 l0mpe correspondont 0u vdhicule pr6c6demment choisi chonqe olors
0e couleur.



MODES'RADAR PRINCIPAL'
Le rodor principol possede frois modes de fonclionnemenl:
- Mode Normol: Cesl le mode por d6fout, on y revient por oppui sur N.
Dons ce mode, lo position de lo zone visuolis6e esl li6e t celle de l0 voiture
leoder qui reste toujours visible.

- Mode Visuolisotion:
Ce mode esl obtenu :

- en choisissonl l'une des 7 voitures poroppuisur lo touche concernee 0...6
- Duis en oressont V.

Le rodor offiche lo zone dons loquelle se irouve le vohicule choist on pourro
olors d6pl0cer lo zone visuolis6e d l'oide des touches E S D F,

E vers le houl
S vers lo gouche

D vers le bos
F vers lo droile

- Mode D6signotion d'objeclif I Ce mode esl s6lectionn6 por 1...6T (voir plus
hout). Une mire de vis6e opporoil et on peut, en se d6pl0gont comme dons
le mode visuolisotiorl posilionner cette mire dons lo zone d6sirde, les memes
commondes (E S D F) ossociees d l0 touche TAB (tobulolion )
permettronl de doplocer Io mire dons cette zone pour choisir un point
porticulier. foppui sur ENTER volidero ce choix et provoquero le relour ou
mode normol, foppui sur N provoque un chongemenl de mode sons
volidoiion.
Le mode couronl du rodor esl indiqu6 por l'icone 'ollum6e', siiu6e d droile de
r



AUTRES FONCTIONS

Pouse: P ou bien CITFFP selon les mochines. ESPACE pour red6morrer.
Abondon: ESC permet de relourner ou Menu si vous Ctes en lroin de

disputer une porlig et de quitter le jeu si vous otes ou Menu.
Version: Cir+V offiche le numoro de version et met le progromme

en pouse, (lBM PC, ATAR|, AMTGA)
Joystick: Crtrl+J octive ou d6soctive lo lecture d'un joystick onologique

sur IBM rc el compotibles, cetle commonde n'est ulile que
si lo delecfion outomofique fonctionne mol Dour c0use
de compoliblil6 insuffisonte.

PARTICU LARITES. COMPLEMENTS

- sur AMSTMD Crc et THOMSoN, t0pez RUN-USEZMO| (versions disquette
uniquement),
- sur IBM PC el compoiibles, topez TYPE USEZ.MoI (Ctrl-FS pour conhoter
le d6filement),

- sur ATARI el AMIGA" pressez lo touche HELP d l'issue de lo soquence
de Drdsentotion.



RECAPITULATIF DES COMMANDES PRINCIPALES

t Acc6l6rer

9 Rolentit freiner<F Toumer d gouche
+ Toumer d droite

<FIRF> Tirer
R Chonger AV/AR'1...61 Choix de lo voiture de police piblee monuellement
L.,6K ordonne d lo voiture choisie de se diriger vers les gongsters
L..6T Mode designolion d'objectif pour volture choisie.

D6Dlocemenl de lo zone visuolisee i

E vers le hout
D vers le bos
S vers lo gouche
F vers lo droile
ENTER Volidotion de l'objectiJ
Ddplocemenl de lo mire : TAB+[, TAB+D, TAB+S, TAB+F

0..,6V Met le rodor en mode visuolisotion
Ddplocemenl de lo zone: E S D F (voir ci{essus)

N Rotour ou mode rodor'normol'


