


AIISTRAD CPC

- Rebobina Ia cinta hasta el principio.

- Pulsa CONTROL y ENTER simulténeamente.

- Pulsa PLAY en el cassette,

AffiTRADDISCO
- Insefta el disco.

- Teclea RUN 
'IDISCO '

- Pulsa ENTER.

ffix
- Rebobina la cinta hasta el p ncipio.

- Teclea RUN ;,CAS:

- Pulsa PLAY en el cassette.

PC

- Inserta el disco.

- Teclea DISC0.

- Pulsa ENTER.

SPECTRI'U /AK

- Rebobina Ia cinta hasta el principro.

- Teclea LOAD " " y pulsa ENTER.

- Pulsa PLAY en el cassette.

SPECTnln| +2, +3
- Rebobrna la cinta hasta el principio.

- Selecciona la opciôn cargador
y pulsa ENTER.

- Pulsa PLAY en el cassette.

SPECTRI'II DISCO

- Inserta el disco.

- Selecciona lâ opciôn cargador.

- Pulsa ENTER.
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Haoa el aio 520 d.C. ùn monje hmdû Uamado Ta Mo {tâmbién conocido como Bodhi Darna) vrajé de
la India a China llevando consigo una filosofia desconooda en este pâis, se trataba del Budismo
Mahayana.

Ta Mo quiso propagar el budrsmo en Chha pero no ercontrd aceptâciôn populâr y finalmente buscd
cobijo en el monasterio de Shaobr donde empezô a enseiâI esta rcligiôn a un $upo reducido de dÈ'
cipulos.

Las técnicas de meditaciôn que ensenaba a estos monjes chinos erân extr€madamente duras por lo
que se viô obùgado a desallollar una serie de ejercicios pâra fortalecer su6 cùerpos y mentes con tal
de poder soporlar muchâs hoÉs de quietud corporal que requiere Ia meditaciôn. Asimismo ensenô
a sus discipulos efectivas técnicas de lucha para que pudiêÉn defendercê dê los ataques de bandi-
dos y prâcticantes de otras rehgiones cuando saliesen dêl monasterio cor el fin de propagar el
Budismo de Shaolin.

La semilla del Kùng Fù estaba serûbrada.

Tras la mùerte de Ta Mo otros pâtridcas le sucedjeron ocupando el puesto de Abades del monaste-
do de Shaolin, nuchos monjes aprendieron el potente sistema de lucha y la enome efeclividad del
mismo atrajo a grandes luchadorês de Ia época que fueron a.l monasterio pâra aprende! y a la vez

enriquecer el Xung Fu con los clnocimientos que apoltaron.

Pasalotl los slglos y el (ung Fu de Shaobr se fue refinando hâsta convertNe en un sistema de lucha
muy podeaoso, asimismo las técnrcas de meditaciôn y de energia intema o Oigong que desanolla,ron
proporcionaban um salùd de hiefio y unâ grân fonâlêza â quien las pmciicâba.

Tal tue la fâma de los moDjes de Shaolù que el emperador de la China les pidiô su colâboraciôn parâ
domhar una rebeliôn en el Trbet que ya duraba tres aios y no podian detenerla.

Un grupo de 36 monies consiguiô sofocar la rebeliôn en sôlo 3 rneses.

DespuéJ de ver el inmenso poder de las tecoicas de lucha del Kung Fu, el emperador intêntô que los
monjes de Shaolin pusiesen su âne al sefiicio del Irùperio pero éstos se negaron puesto que se
debian a una causa religiosa y m politica y nilitâr. Entonces el emperador los coûsiderô peligrosos
porque en cualquier momento podian utilizal su poder contra él y deodiô e[adicar por completo Ia
orden monâstica de Shaolin prendréndole fuego al templo entero el dia 25 de la séptima luna del aio
II del reinado del Emperador Jung Jing (apro:.imada$ente en el aDo 1774).

Solamente 6 monies se sâlvâron de la cnbâ.
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En la aldeâ de Ging Mui del distrito de Ngai Sai condado de Sun Wiu en lâ provircia de l(wang Tung
vivia Chen Houng que comenzô a practicâJ ârtes marciales a Ia edad de 7 alios de la maûo de su tio
Chsrl Yuell Wu.

CheD Heung poseia uûa ha.biljdad natural paÉ êl Kung Fu, muy pronto se convinid en un experto
luchador rnereciéndose una gran fama yieputaciôn. Su espiritù de superaciôD le llevé a conocer a

Lee Yau SharL un luchador de gran destreza que habia aprêndido Kung Fu de un monje de Shaolin
llâûado Jin Sin. Chen se clnvirtié en dtscipulo de Lee durante cinc! aios con lo que elevô su tecnrca
â nuevas altluas.

Un dia Lee Yau Chan y Chen Heung oyeron hablar sobre un rnonje soùtano llamâdo Choy Fook que
vivia eD un templo del rnonte Law Fou. Contalaû que este monje tenia conocimientos de medicina
china por lo que sospecharon que también podria ser habùidoso eû artes marciales. Decidieron brin-
dùle uDa visita y al llegar al templo encontraron a un hombre entrado en aios pero âlto, musculoso
y de miradâ penetnnte que dijo ser discipulo de Choy Fook y les invitd a tomar té mentras aguarda
ban el regreso de sù maestro.

El vieio empezô a conar lena para heffir el agua valiéndose ûnicamerte de sùs manos. Entonces Lee
Yau Shan, drspuesto a mostrar su habibdad, se encaminô hacia un moledor de droz hecho de piedra
que estaba junto a los escaloDes deltemplo, se plrso detrâs y lo pârtiô levantândolo del suelo. Elviejo
mi!ô divenido, ca$inô hacia el moledor de ârroz, L.ortô de un tajo una esquina de lâ loza supenor y
la pulverizô con sns propias manos, seguidamerte tùo el polvo enfrente de Lee aûunoando que él

eÉ en rcalidad Choy Fook y el polvo era un recordatorio para los inlrusos que no se comportaran
c!ûectâmente.

Lee diô las grâcias al viejo Choy Fook y, con gran respeto, se marchô dejando que Chen Heung se

ercargala de la situaci6n. Este considerô que eraùna gran oporturudad paramejorarsu(ung Fucon
un maestio de mayor destreza y se aûodrllô frente al nonte rogândole que lo aceptaracomodEcipu
lo. Choy Fook estudiô al ioven dulante un Iargo rato y finalnente concluyô que si queria ser su dlsci-
pulotenia que obedecer las sgulentes instrucclones

1.'Chen Heung tenia que quedarse en el monasterio durante diez aios, por lo menos, para finalizar
su aprendizaie.

2.- A Chen Heung le estaba prohibido utilizar sus conocimientos para mataro mutilar y nunca debia
ser iactancioso por los logros obtenidos.

3.- Chen Heung debia pâteâr el moledor de ârroza su puesto orignàl

Con gran alegria pâra Chen, el moledor de âûoz cayô fâcilmente en su ânhguo hoyo y dulante los

drez aios si$rÉntes aprendiô l(ung Fu congran disciplina y precisiôn



Al fiDalzar los largos aûos de intenso aprcndizaje, Choy Fook dispuso un banquete de despedida
pâra Chen Heung y fue entonces cuardo le revelô el verdaderc origen de la técnica de Kung Fu que
le habia enseiado. Resulto que Choy Fook erâ û mode del Templo de Shâolin de Fulien y fue ùno
de los seis que consiguieron escapar con vlda del devastador incendio. Escapô con la câbeza
ârdiendo y era conocido por el sobrenombre de (Cabeza herjdâr debido a la cicatiz producidâ por
La quemaourâ.

Chen Heung volvié a su aldea y montô una esorela formândo un nuevo estilo de Kung Fu que deno-
minô Chov Lee Fut.

Choy en honor a su maestro Choy Fook, Lee en honor a su primer maestro Lee Yau Shan y Fut (que
en chino signitica Buda) en honor al ongen budista de este arte marcial.

A partir de eûtonces el lnâje de Chen Heung se ha extendido hasta nuesfos dias convÉiendo al
Choy Lee Fut en uno de los estùos de Kung Fu mâs prachcados en ei mundo y en uno de los mâs efec-
tivos v Dotentes,
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En un osculo lugâJ del letâno oriente donde los poderes del oal blotatt desde ol ttri6misiEo ir iemo
como utr volcén que escupe lavâ y cenizas sobre Ios ftâgiles desteùos de vida de una seûilla a pûrto
de gerDinar, oacié y cleoô bato el alomhâble infujo de las Tilieblas el S€r oâs tenodfica que sia-
tura huma[a haya clnocido sobre Iâ fâz de Ia Tieûa, el plopio hijo del diablo cuya intenciôn os acabar
con cuâlquier ûdicio de dignidad humâna y eierc€r un d€spôtico rcinado de te[or, su non!rc es Chu
Ngo (El Diablo Amarillo,r .

Y alli donde otrora fuera cunâ de ud poderoso arte al servioo de la justicia alola sumido en un total
abandono, el ùamado templo de Shaolin cuyos ûruros âlbergaroD a los mejotes luchadoles de todos
los tiempos, hâ sido ocupado por Chu Ngo y sù cohorte dê desaLûados para entreDarse coll el velda.
dero ârte heredero del l(ung Fu de Shaolin que perdura en nuestros dias: Choy Lee Fut.

Ouizâs el destino ha deodido que ha llegâdo lâ ûtrma hora para el bien sobre la tierra potque ha pet-
mitido que Chu Ngo se âpodere del manuscrito origmal donde Chen Heung, el fundâdor del Choy
Lee Fut, ânotô minuciosamente todos los secretos de su potente arte marcial y ahora supone una
ternble arma ai servicio del mal que sôio el mâs vâliente de todos los luchadores es capaz de detener.
iiiHayque rccuperârâ toda costa el manuscdto de Chen Heungll!

,,aPreparado para Ia acciôn???



DUMMIES
Al iniciar el juego tend-rÉs qug practicar coû los famosos Wooden Dummies. Estos (HotDiaes de
Madera) son originarios del ternplo de Shaolh y se utilizan para enttena] en ausencia de un opo-

nente vivo.

El concepto que encienan los dummies es ensenar al estudiante como calculal Ia distancia entre él
y su oponente asi como c€ntlal el atague en ttes ùeas que son: cabeza, totso y a lo largo del cuerpo
o piemas. También la rapidez es utra haiilidad que hay que desatrolla! con el fin de coger al adver'
sario en ura posicidn poco estable, derribândolo.

En el entrenamlento los factores de mayor ùnponancia son: precisiôn, veloodad y la tealizaciôn de
técnicas sunultiiûeas, por lo tarto, al practicd con los dutr|mies, deberemos tener en cuenta estos
tres elementos para lograr la mayor puntuaciôn posùle que nos permitûâ iûiciar la lucha en ôptimas
condiciones.

Los dummies {o Jong en cantonés) son los si$rientes

a.+ IJN(] Jc)^l.l
Mt^I Fr^ l)C ) J-IC)N(|
ML4-T lrr^ .rWr^^J :rc)^Jal

fr.,'..1 (.1 l-'r i. '
y'.r,,.r .'l s..t'1.'
p'.rr.r l.r 1..'.=.,

Tenùâs ull tiempo limitado para practicar con cada duûmy. Si no deseas practicar podnis sali de
Ia pantala pulsando Ia tecla ENTER.
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A la mayoria de los practicantes de artes marciales les gustaria tene! el espilitu d9 un DÉgôn, la efi-
cacia de una Seryieûte, la fiereza de un Tigre, la rapidez de utt Leopardo y la elegarcia de una Gnrlla.
Cada uno de estos aoimales tiene su propia caracteristica gue, cuando el plaqlicante se identiûca
con ella, consigue el mâximo beneficio y poder pala el combate.

L L4N Cl o Dragôn es un animal que luchâ con el cueDo relajado,l.igercy activo, utilizando glan
energiâ y espiritu. Esquiva y contÉatacâ cor gran rapidez conviniéndole en el nâs peligroso de los
contrincântes,

-SrAT<C-: o Serpiente ûadia confianza iltema asicomo poder, deuna nanerasilenciosa. Su t6c-
nica le permite bloquea-r y contraatacar srmultâneamgnte confiliéldole utta gIa! precisiôn en sus
golpes.

F L^ o Tigre es el més bravo y fiero de todos los anrDales. Para luchal clmo un tige uno debe sen-
t[se como este animal. con una vivacidad y valentia que le permiten ataca] siû c@pasiôn hacia el
âdversâno.

l-tC)\4,'o Leopardo es el sinbolo de la velocidad yla fuena. su técnica consiste en lanzar ata-
ques relâmpâgo â cortâ distaûcia.

{ l C) K o Grula es el menos peligrcso de los cinco animales polque utitiza golpes (general&ente

de piernar) que se distin$reû por su elegancia y equilibrio pero ùo por su efectividad.
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Latremendâ potencia que generanlos movimientos de ChoyLee Futproviene de ur cuerpo relaja
do. Al no estâr contnido o en tensiôn el practicanteconsigue extenderse con el fin de controlar mâs
campo, ser mâs râpido {al estar cutraido se pierde râpidez) y tener mâs fuerzâ en la pegada al no
utilizâr rî câhente el blazo sino todo el flrerpo. Lâ âgilidad, la combinaciôn de movimientos y la dis-
tancia correcta son factores claves paÉ conseguù la mâxima efectividad en la iucha.

S/\BLe.' Dhon D.,
El admal que câracteriza aI sable es el TIGRE salvaie porque esta arma debe sq nanejada con fie-
reza, sin miedo, como un tigTe salvaie duro y dpido, deiando â veces {con gran sangre lria) una apet-
tura en la propia defensa palâ enganlu al enemigo y hacer que ataque paÉ poder derribâ o.

L>ANZ?A .- Chê.-n-.,
La lanza es como un DRAGON que flota. Flexùle y penetrante como el espiritu de este animal. Fle,
xible porque estâ hecha de barDbli evttando la rigidez de un palo de madera pala conseguit mâs ver-
satilidad. Penetrante porque su longitud permite luchâr â gran distancia debiendo p€netrar las
defensas del edêmigo como un dragôn que escupê fuego. La lanza es el rey de las almas laryas y
entte la punta metâlica y el palo lleva una estopa de colores que se utiliza paÉ dêsviù la atenciôû
del contrincante.

CONTROLES: ABRIBA
ABAJO
IZ{rUTERDA
DERECIIA
DISPARO
ABORir

o
A
o
P
(s) PACE
II
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La acciôn trânscuue eû el âbândonado templo de Shaolin âctualDente usurpado por los g€@aces
del malvado Chu Ngo pâra entrenar. EI templo estâ constituido por una estructura laberintica dolde
eû cada estancia se practicâ uD tipo de lucha determinada. Hay muchos câoinos para legù al final
pero dependerâ de nuestra destteza y habilidad que sea corto o iûtem|Ilalle.

Al fmalizar una lucha se ponùâ en marcha el Mdtiple Gâme que te p€rmitirâ suûar pu[tos si juegaE

corno es debido. Seguidâmente er lâ pantallâ apârecerâ una opcién de lucha y tendrés que utilizar
las teclas DEIECSI B ZOIIEnDA PAnA VIn LAS IrXSnnlâ8 OPCIOIGS y la tecla definida
corûo DXSARO PtIÀ SI.8COOXAR Iâ OPCTOL
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M,ARC,ADOR
En la parte izquierda del matcador hay taes recuadros con unos iconos que simbolizan lo signriente:

EnciDa de cada icono estân ios nûmeros que indrcan la cantidad que posees.

Cuândo estés luchaûdo po&âs acreder a las ayudas de los rconos pulsândo la tecla Btln y des
pùés la tecla DIn RO cuando el icono esté encendido.

Hay que estar alerta y tener buenos rcllelos.

Cada utta de estas opciones s€ puede obtener a cambio de determinado nùmero de PltlTlûS de
manera que deberâs procurar mantener en buen estado el narcador.

- TJuÂ.r l.'s, podrâ6 usarlos pùlsando las teclas AnRlSA para lanzarlos adelante y â8AJO
pan lanzailos attâr.

- Vi J . , - , obtendrâs una uda extra al selecrlonar esla opclon

- Polenci.r à. C+|lJ|t este ictnote ploporoonarâ mâs potencia cnando propines un
golp€ a tu advercârio.
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C-hi es el nomire que los chilos dan a la energia vital, la fuerza rntema gue nos viene dada con la
vda y que es la responsable de nuestrâ sâ.lud. polencia y vitâ.lidâd.

Es posible entrenar elorerpo pala clntrolar elChi medialte técnicas de Qiqo,1.1 (pronunciado

Chi (ung) una serie de ejercicios destilados a optimizar la cùc'l.rlacidn de nuestla energja btema
lesultando de gran utilidad tanto para fines terapéuticos y de salud como para el practicante de
ârtes marciales que desea concentÉr todâ su potência ên un solo punto âl propinâ-r un golpe.

En el marcador podemos verias bârras que indlcân nuestro Divelde (:l\i (la balra central)y la de
nuestros advetsarios (banas laterales) clratdo perdamos todo nuestro Chi como clnsecuencia de
los golpes recibidos tâûbién pêrdêrenos una vidâ.

El icono de potenciâ de Chi equivale a lâ fuelza lnternâ que se puede âdquirir mediantê unas técni-
cas especiales de respiraciôn duraûte el comlate ((.]..iclo'19)que el practicante avanzado es

capâzde desarrollâr con el fin de proyêctar mâs fuerza en un solo golpe.
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MAL-TTPLEGAME
El Mriltiple GÉme consiste en idêntilicar los carâcteres chinos que constituyen el cuplet de Chen
Heung.

Cuando completes una lucha en la partâ.lla apârecorân cuatro cârâct€ros chi!06 y debqÉs identifi-
câr ttes de ellos de la sigruiente manera:

-En Ia codtrâportada del libto de hstrucsiones vetâs una circu.ntetencia con uno6 nûmero8
iEpresos.

- Con el juego adjutamos ùta ruedâ dorltada con los caJâcteres que tienes que identifica!.
- Hay quê gobroponer la rueda dentada a la cùcunJerencia de manera que el catâctet que apdec€
en la palte supelior de Ia paltalla clnespondâ con el del cuadrado negro de la cùcunJer€ncia.
- Solo queda identificar los tres carâcteres coDsecutivos que aparecen en Ia pântâllâ con el nùmero
de la circunJerenciâ que cgrresponde a cada uno.

Antes de gmpezat har ùnâ prueba con estos ejemplo6 y, si no aciertâs, vuelve a leer detenidamenre
las instructiones.

Actir colp!.c rd6! pco co! rrdd.r Dorîtc i hlhr !o Doddr obt ûû h p||!t!|dio q|tr
ta Go||roDolda.
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PROC;IIÀMAlqRtot E vr9Ea

PROGRAMÀS ADICIONAT€S :

oac]tr vTvEa
arfTof,ro rnEllAxtt

coDlcos 16BITS:
â.xroxto FtErr xEr

ORTq,FICOS:

oscAr vrvla
PEPE AAXBA

ANIMACION:
J-â" Pltcju t
oac,tnvrvEa

ASESORES XI'NG zu:@ snar (x)Ear.Ez
(DroR TCo AUnOPE lrcl-t Â!60cllltoNl

(IAAPAT GARCIA
(PÎf,sllDf,À"tt tUROPt^ù CIt 

^SSoCI 
I0l{)

HOUATD Cttot
iMÀ[s'moD8C8oILE tLrTl

cl|E Yof,(l rA

PRODUCT MANAC'EMEI\TT:
CANLOA BâI.DRICB

PRODUCCION 
' 

DISEIIO DE JI'EC}O:
âItGRl lAt"DttCH

RTD LIIUT PRODI'CT
ESIEES| pnODUClllnBU SAn(NAmlALrErrEGttArttZtDOCor(ntrlxlSSDB
AOCTOiYâ| ICt|VtDârr.
r Eon AtI Ix roTrvo EslE PnfiiRtxA tE tRovoct Æmtlrllro o glmlEctA
Clollrlllc|ll{l lI|ImlÂÎlIlIlIE â POSTIttl Ptl OOEE n E Alllfltn LlSIDlDts
IRÎIIIEITES.

NUESTRO ESPECIAL AGMDECIMIENTO A CHEN YONG TA, TATANAMETO DEL FIJNDADOR
DEL CHOY LEE I'IJT, POR LA ORAN CATJDAD HUMANA OI,E HA DEMOSTRADO POSEER BHN.
DANDONOS DESTNTERESA.DAMENTf, TODÀ LA AY-I'DA OIN LE I{EMOS SO CNÆ)O Y NI'ES.
TRO DESEO DE OI',E LAS ENSEÛANZAS DE SU ARTE SE EXTIENDAN POR TODA LA I'IERRA AYU.
DANDO A CONSÎRUIR ESA HIJMANIDAD AL SERVICIO DEL BNN Y DE LÀ PAZ OI'E TODOS
I{EMOS SOffADO,
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