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A Magic Byles Product



Dossiernumérô: KZ BC 1238C 7
DE l\4OTFICITE SOPHISTIQUEE: SUPERAGENTS pAFTtE 1

Liste des obiets emmenes
touches: D - liste de déguisements

O lisle d'outils
DO - diverse objets

Ville mouv€melt en avant:

aborder, è1re curieux, entrer dans des bâtiments:

A
ouest <-+-) estt

hâut
 

eauche <F++, droitet
+f> * sou,on t",

Batiments dans la ville
L , hoi\ de melus shooping, déguisemenl. . . .

 
I choix du prosrammet

boutonfeu: choisir(parex,porterouâcheterune

2, PISTE DE COURSE D'ESCARGOT
a a. choisir un déguisement (1 choix)
a b.faire un pari(2 choix)

^a terre'lâ'L - ooffi&,@b&,
(et recommencer tout depuis le début jusq!'à ce que le but soit atteintl)

a c. designer un lavori: SMART doit ètre enctenché àpres te tavoÈ
L6 course démarre êprés I'utilisation du bouton feu.

a d. SiCLEVER possède un costume d'escargot, itparticipe à ta course!guidage
des escargots:

(lever l'avant), (éti.e - rôi, (s'étâler par (tirer la coquille'



3, JARDIN D'ENFANT
Désigner un â ngle d€ let

<---) augmenter l'énergie du jet

bouton feu: mettre un€ pièce de monnaie

(RETUnN': retour en ville

4, FALSIFICATION DÊ CHEOUES
(falsitication de la signature de Mister L)

 
bouse, rà prume <J--}

I
Y

meftre le point avec le bouton FEIJ
(RETLJRN': rêtoùr en villê

5. DESAIVOFCER UNE BOMBE
La rangée de lumières de contrôle à
gauche montre si le circuit choisi est âctif
ou non. Le levier haut/bas sélectionne le
circuit recherché. Si le circuit recherché
est âctif on Peut appuver et cela
déclenche une lumière d€ contrôle dans
la rangée de droite. Si toutes les lumières
de contrlede la rangéede droite sont
éteintes, c'est que la bombe esl

Peu de temps avant que la bombe explose, un bruit fort se tâit entendre (pour
augmenter la nervosité?i



Canalisation
Mouvement: voirville

sauter: bouton feu

Le choix des différentes possibilités de
travail s'obtient âvec "Controb.Le déroulement du ùavail choisi peul être à
tout moment faat avec lâ touche 'SPACE,.
Pâr exemple: Si dans la sélection .POSER
UN CABLE' est choisi. Ouând on a
suffisament de cable chez soietquand on s€
trouveàunmurdanslacanalisation,lemur
attenant est cablé par la pression de la
touche (SPACE".
Le bouton feu comme la touche
(CONTROL, est occupé par les boitters de
distribution.

En plus on passe rnstantanement dans un progrômme de travârl au branche
menl des cables et à I interception des lignes 1élphoniques de là ville

maschine KEY

CPC
c64

Spectrum
Amiga/
Atari ST

SPACE/CTRL
K / FIRE
K / FIRE

K / FIRE

Au moment de la sortie des tuyaux si on appuit sur le bouton feu, on retourne
tout de suite en ville.
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A[tennr. KZ BC 123 8C.7

KURSUS FUn FEINMOTORIK: TOPAGENTEN TE L r

Auflisten
der mitgef ùhrten Gegenstànde
Taste:V Verkleidungsliste

W Werkzeugliste
S Sonstige Gegenstande

Stadt Foribewesuns:

lÆ-***"iîï *,-ffi, ,f*"
Ansprechei, neugierig sein, Gebàude beireren . +*) + Feuertnopf

Oben

Gebâude in der Stadt
I Auswahmenusz!mEinkaufen.Verkleiden. ..

 
lMenùâùswâhlt

Feuerknopf: êuswàhlen(z.B.Geqenstandânziehen/kaLfen)

2. SCHNECKENRENNEAHN
a a. Verkleiduns wàhlen (1. Auswahlrnenu)
a b. Welte abschlieBen (2. Auswahlmenu)
O c. Favorit best mmen: Srnêrt mLB hinter den

Favorit oestellt werden
Auf Feuerknopfdruck startet das Rennen.

a d. Sollte Clever ein Schneckenkostum besitzen, betei igt er s ch am Rennen I

SchneckensteLerLng
,,Vorde(eil ,,[Iach D]ch ang" ,,Lang hin ,,Schneckenhals
t'êbên - sc1 agên râcl-lrelê1

c5

M&.@bdF,,
(und ô lles wieder von vorn, bis das Ziel d!rchkrochen lstl)

ni



3, KINDERGARTEN
Wurtwinkelbestimmen

1i Senken

VergrôBern der Wudenerqie

Feuerknopf : À,,lunze werfen

,,RETURN"i Zurùck n die Stadt

4. SCHECK FALSCHEN
(lvlister L s UnterschriTt fàlschen)

4
Strfr bêwesen <-..l--}

I

V
Mit Feuerknopf Punkt setzen

,,RETURN": Zurùck n dieStadt

5. EOMBE ENISCHÀRFEN
Die linke Kontro leuchte ze gt an, ob elne
Leltunq aktlv oder inâktiv si. Jovst ck
,,Oben/unlen" wàh t die zu unteF
suchende Leitung âus. lst eine ausqe
wahlte Leiiung aktiv, kann man einen
lmpuls geben und lôscht dam t eine
Kontrolleuchte in der rechten Reihe.
S nd sàmtl che Kontrolleu€hten der
rechlen Reihe.relôscht, ist dle Eombe

Ubrigens: Kurz, bevor die Bombe explod ert, macht sie sich durch autes
T cken bemerkbar (ùm die Nervositàt zu steigernlT)

e

È:,;



Kanalisation
Fortbewegung; siehe Stadt

Springen: + Feuerknopf

Ein Auswahlmenû fUr die verschiedenen
Arbeitsmôqlichkeiten ist mit,,CONTff OL"
zu erreichen. Der ausgewàhlte Arbeitsgang
kann mit dér ,,SPACE" Taste jederzeit
ausgefùhn werden.
z B lm Aùswahlrnenu wurde KABEL_
VEBLEGEN ausoewâhlt. Wenn mân
ôenuoend l.abÈl ber srch hat und an erner
fi4aue"r in der KànaIsation s(eh1, wird mit
drûcken der ,,SPACE" Taste die
angrenzende Mauer,,verkabelt"

Be Verteilerkàsten ist der Feuerknopf wie
die,,CONTROL" Taste belegt. Man komml
dab;i sofort in ein Arbeitsm;nù 2um AnschlieBen von Kabeln und Abh0ren der
stàdtlschenTelefonleilungen l

maschine KEY

cPc
c64

Spectrum
Amiga/
Atari ST

SPACE/CTRL
K / FIRE
K / FIRE

K / FIRE

Druckt man den Feuerknopf bei Kanalausstiegen komrnt man sofort zurÙck
in die Stadt.


