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Dossier numéro: KZ BC 123 8C-7
DE MOTRICITE SOPHISTIQUEE: SUPER AGENTS PARTIE 1

Liste des objets emmene

touches: D - liste de deguisements
0O - liste d'outils
DO - diverse objets

mouvement en avant:
nord

est gauche droite

sud bas

aborder, etre curieux, entrer dans des batiments: Q—L) + bouton feu

Batiments dans la ville

1. choix de menus shopping, déguisement, . . .

choix du programme

bouton feu: choisir (par ex. porter ou acheter une chose)

2. PISTE DE COURSE D'ESCARGOT

@ a. choisir un déguisement (1 choix)

@ b. faire un pari (2 choix)

@ c. designer un favori: SMART doit étre enclenché aprés le favorT.
La course démarre aprés I'utilisation du bouton feu.

® d.SiCLEVER posséde un costume d’escargot, il participe a la course! guidage
des escargots:

«lever |'avant» wétire — toin «s'étaler par «tirer la coquille»

(et recommencer tout depuis le début jusqu’a ce que le but soit attemt']



3. JARDIN D'ENFANT
Désigner un angle de jet

lever
le bras

baisser

4— augmenter 'énergie du jet
bouton feu: mettre une piéce de monnaie

«RETURN»: retour en ville

FALSIFICATION DE CHEQUES
(falsification de la signature de Mister L)

&~

bouger la plume

mettre le point avec le bouton FEU
«RETURND»: retour en ville

DESAMORCER UNE BOMBE

La rangée de lumiéres de controle a
gauche montre si le circuit choisi est actif
ou non. Le levier haut/bas sélectionne le
circuit recherché. Si le circuit recherché
est actif on peut appuyer et cela
déclenche une lumiére de contrdle dans
la rangée de droite. Si toutes les lumiéres
de contrle de |la rangée de droite sont
éteintes, c’est que la bombe est
désamorcée.

Peu de temps avant que la bombe explose, un bruit fort se fait entendre (pour
augmenter la nervosité?)

b




Canalisation

Mouvement: voir ville
sauter: bouton feu

Le choix des différentes possibilités de
travail s'obtient avec «Control».

Le déroulement du travail choisi peut étre a
tout moment fait avec la touche »SPACE».
Par exemple: Si dans la sélection «POSER
UN CABLE» est choisi. Quand on a
suffisament de cable chez soi et quand on se
trouve & un mur dans la canalisation, le mur
attenant est cablé par la pression de la
touche «SPACE».

Le bouton feu comme la touche
«CONTROL» est occupé par les boitiers de
distribution.

En plus on passe instantanément dans un programme de travail au branche-
ment des cables et a I'interception des lignes télphoniques de la ville.

maschine KEY
GRG SPACE/CTRL
Cco4 K / FIRE

Spectrum K/ FIRE

Amiga/

Atari ST AL

Au moment de la sortie des tuyaux si on appuit sur le bouton feu, on retourne

tout de suite en ville.
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Aktennr.: KZ BC 123 8C-7
KURSUS FUR FEINMOTORIK: TOPAGENTEN TEIL 1

Auflisten

der mitgeflihrten Gegenstande
Taste: V. — Verkleidungsliste

W — Werkzeugliste

S — Sonstige Gegenstande

Fortbewegung:
Norden Oben

Westen Osten Links Rechts
Suden Unten

4
Ansprechen, neugierig sein, Gebaude betreten:- Q-ED + Feuerknopf
.

Gebaude in der Stadt

1. Auswahlments zum Einkaufen, Verkleiden, . . .

Mentauswahl

Feuerknopf: auswéhlen (z.B, Gegenstand anziehen/kaufen)

2. SCHNECKENRENNBAHN
® a. Verkleidung wahlen (1. Auswahlmenti)
@ b. Wette abschlielfen (2. Auswahimenii)
® c. Favorit bestimmen: Smart mul hinter den
Favorit gestellt werden.
Auf Feuerknopfdruck startet das Rennen.
® d. Sollte Clever ein Schneckenkostlim besitzen, beteiligt er sich am Rennen!

Schneckensteuerung:
~Vorderteil »Mach Dich lang” ,,Lang hin- .Schneckenhaus
heben" schlagen” nachziehen’

(und alles wieder von vorn, bis das Ziel durchkrochen ist!)



3. KINDERGARTEN O )i
Wurfwinkel bestimmen &.J

Heben
des Armes
Senken -' ,- % R0y "‘Q
(AL AY)

4—P VergroBern der Wurfenergie
Feuerknopf: Miinze werfen

~RETURN": Zurick in die Stadt

4. SCHECK FALSCHEN
(Mister L's Unterschrift falschen)

Stift bewegen

Mit Feuerknopf Punkt setzen
RETURN": Zurlck in die Stadt

BOMBE ENTSCHARFEN

Die linke Kontrolleuchte zeigt an, ob eine
Leitung aktiv oder inaktiv ist. Joystick
..Oben/Unten’' wahlt die zu unter-
suchende Leitung aus. Ist eine ausge-
wibhlte Leitung aktiv, kann man einen
Impuls geben und l6scht damit eine
Kontrolleuchte in der rechten Reihe.
Sind samtliche Kontrolleuchten der
rechten Reihe gel6scht, ist die Bombe
entscharft.

Ubrigens: Kurz, bevor die Bombe explodiert, macht sie sich durch lautes
Ticken bemerkbar (um die Nervositat zu steigern!?)

o




Kanalisation

Fortbewegung: siehe Stadt
Springen: + Feuerknopf

Ein Auswahlmend fiir die verschiedenen
Arbeitsmoglichkeiten ist mit ,,CONTROL"
zu erreichen. Der ausgewahlte Arbeitsgang
kann mit dér ,,SPACE"-Taste jederzeit
ausgefuhrt werden.

Z.B.: Im Auswahlmenu wurde KABEL-
VERLEGEN ausgewahlt. Wenn man
geniigend Kabel bei sich hat und an einer
Mauer in der Kanalisation steht, wird mit
driicken der ,,SPACE"-Taste die
angrenzende Mauer ,,verkabelt”.

Bei Verteilerkasten ist der Feuerknopf wie

die ,,CONTROL"-Taste belegt. Man kommt

dabei sofort in ein Arbeitsmeni zum AnschlieRen von Kabeln und Abhoren der
stadtischen Telefonleitungen ... !

maschine KEY
CPE SPACE/CTRL
C64 K / FIRE

Spectrum K/ FIRE

Amiga/

Atari ST AR

Druckt man den Feuerknopf bei Kanalausstiegen kommt man sofort zurtick
in die Stadt.




