
COMANDO OUATRO
A nnâbs de 1943, E.ik Ma. Gillhâm, uno de los

Deiores prlotos de caza dê la A A.F. inglee; se êncon
rraba sobrevolândo el none de Alem€nia en hisiôn d€
roconocinionlo.PilorabasùrépdoSp'ûr€$br€ unode
los cùôneles secrelos del enemigo, cu6ndo dôs de los
rem dos srukê nâzis se planraron a su colô. su grân
mâ€$riâ â los mandos del 3vi6n le permirlô €squiva.
sus disparos duranre larqo râIo, poro âl Jinsl lùe
alcanzôdo, tras lo cual hubo de àbandonar su sparslo
Sâlt6 en p3râcaldas y se 3b.ndon6 a s! soenê, srn
sabsr lo qus le osperâbâ abjo. MBnrras caiô,la noche
sovolvlé âÛn mé5 negra, y rep€ntrnâmemo unâ loûible
torment8 loenvolviôiodô. Erikperdi6el.onocimienlo,y
cusndo deso€rré âlço mùy exiraôo habia sucedido Se
encôûlrâbâ aÙ3p6do en unâ base hrlirâr âlemana, pero
todo lo q!ê l€ rodeab, €rê anormâI. Los avrones ersn
oonsÙuosos apararos que no s6 pa.eci6n en nâde a lo,
aue él reco.dabâ, v €n oenerai rodo e.a mucho mâs
modèrno d6loquèse podia esporar. En delin riva,loq!ê
habl6 æùrrido e3 qu€, por circun5r6nc 6sdesconæid.s,
Erik hâbi8 dâdo un sâho en èr i€Fpode46 anos v âhora
esrâbâ arâpado en ùna base dr,rrar ei el ano 1989

K..l Ùb€rbacn erâ un ânorésno ôl bordê de ls
quiebrô. Las d€udâs le renlan ahog6do y la snuaciéôêra
r.n dessspèrada que por so mènre hêbian p€sEdo ldo
ripô de psnsâmiéôtos, incluso hâbi.n c.uddo pôr sù
cêr.bro lâs solûcion6s més srr€ùâs Al tinal, cuando 13

ruinà rot6l pâ.æla rn€dùliblê, lnéxplicablêmentê 13

smprosa s6 recupêr6 Y cobr6 fusrza,llegândo incluso a
dôsb8ncar a âlgùnàs dè 15 compêlénci. Tres meses
d€ipués dê €sros .conræimiônios, èr empr€sario de'
!rp.r.ci66n circùnslànciEs huy misrorio.s Karl habla
hêcho un pacio con el di.blo, v éstê hàblà sido lâ caus
dê lâ recup€racién de lô 6mptesâ. Pero ôhot! el diablo
queria cobrôr sù deùd.. (arl tu€ ùanstormâdo en
di.blo, yi.asl.d.do al mundo do los espknus.

Os6r Eonerolrabâjâba ùanquil6m6ntê en ù.3 mrna
dê cârbén.. su Asrùrias n6tâ1, cuândo en un desprên'



dimienlo d€ roca recibÉ un golpe en lâ cabezô que le
d€ié rnconsci€nle Al despsnar descubriô con êsombro
y ai mismo tiempo r€rror, qùe la mina se hà613
rrônslormsdo ên una pêsadil13, donde los peligros
acechaban po. rodos l€dos

Copiro, ol (nLco gonl€ albrno dsl mundo, d€scênsabâ
plécidâmênre ên êl zoo de Bôrcelonô un6 3oleada târde
de s€plr.mbre Anre ol asohbro ds los .umerosos
visnântss, un inespsrâdo ælipse ds sol oscu.ecld él
crelo Para màyor âsomb'o de los presenres, er 

'jnicolug8r sobre elque conrinuâba dêndo elsolerâ la jaula
de Copiro Minuios después êl so' com€n.6 a bnllâr de
nuevo, ,€ro hisl€riosa menle copûo yê ro ss enconlraba
en s! jaul. Copiro habia sido telêfânsponâdô por
fûerzôs sobr.narùràles a unâ r.tribl6 selva, dond€ rodo
le e.a hosril. Copm h6bia pàsado toda sù vida en
caulrvdad, y era in@paz de valere en una slva @no ée.

Esros .uâr.o èrlrafios suc€sos, que àpârenlemenle
no rên'an conexi6n, en realidad si la lcnlên. Los cuaùo
person€jss habian srdo iransponôdos 3l llam6do Mundo
Cruzado, donde las c{aùo zonas a las qus los rospecli-
viv6 proragonisrôs hâblân ido a parar esrâban dispu6tas
en toro6 de cruz. La ûnic6 tormà de èsc6pôrde é1, p8ra
.olornârâlmundo norm.l, era llêg.r rlcenlrode lâ cruz
y reuntr$ allicon elresro de los dssdchâdos porson.tês
En esre Mlndô adêmâs rigen orrâs lêVes. Las cuario
mêntes de ruêsr,os ânigos esia.én p€rmanenlem€nre
s. contacto hient.âs dure eslâ o<uea, y sus cuorpos
se.én inr6rcâmbiâblês Misnrrâs s€ €ncuenrren en €sle
exfianoôundo, rodôss€rén uno y uno serâ bdos, s€rân
un rodo coopacro Son un grupo unido, coyo Ûnico lin
6s 6sâpâr, ollô6 son €l COMANDO OUATFO.

EI JUEGO

Tras anatitar la s(urci6n v comorsnder .l èstado en
qué se enc!ênrôn, los componentés d6l comando
Qoslro ha. dècidido unn sus esluerzG pata .ompo. 6l
osleficio. Para ello d€b€rén iugars€ la vida ef, nulrirud
dè æasiones, porc juntos, y æn ru ayuda, pôdrân



Elobj€livo delcomando consisls e. cônsesuir llegar
.l c6mro de lâ .ruz â rravés dê cadâ uno de los cuat.o
mundos que ra iorman. Esros son:

- 
ga*Milirar: Es ùnâ bâse6éræ dispuesraverlrcal.

menre Al coôiênzo dél iuelo le encue.lras €n la planra
superior. ru objelivo seré bâiâr hâsra er sùelo a ù6vés

- Mundodê lôs 6sp ,lus Es un.nl4uo cemenletio
junio al renplo dè Selcubrl. ÊsiÉ dispu.slo horiro.tal
,n€nlê, y tu obj€rivo seré .ecor€nô dé izquierda â
d6r€cha hasra 6travesârlo rolâlh.n16.

- Lô M na: Es un. êxrrô6a mina llèna de peliqros
€sré dispusst. vonicalmenro yiu objerivoas lr€9àrâ lâ
sûperlicie desde las pa.tâllas inte.iores.

La Sêlv6:Es unâ rêrible sêlva donde los ônrn8les
solv6je6 ala.ân ô todo ser vivo .jono ! êlla. Esré
dispùêsrô ho,iuonidlmenr€ y lu objêlirc es âtrôves6tla
dè deræhâ a izquistda.

E$âpar de esl6 6xt.aô3 €ncruciâdâ no serâ larea
técil Côdà uno ds loâ compo.entês del comando esré
dorado de drl6renrês hab'lrd5des. y para consegutr
llegar al linal d6 €dà n!ndo.leb€rân inlèrc.hbiar sus
cuêrpos.mùhlud de v6câs, pucs ê:i.r6n pasos qu€ s6lo
algù.o de 6llos s€râ cap.z dê sope,ar.

Lês cârâctsrisrios de cad6 peenaje en las situisnres:

- Aviado.: Erik es ùn erpérto en lâ lucha cuê.po a
cu6rpo, s$ puôôiazos &n !n dÙro oolpô p.r8 sus
enemagos. Ademés, consoûa enrr€ so quipo êl p.ra-
caidâs con êl quê sah6 del dvidn Ests l€ s€ré muy ûlil
parâ sahar desde lrandss ahuras. Parâ urilizarlo, lo
ûnrco que deba h.cér es s€ha. h6cia aiiiba v dêFrsé
crsr êontrolândo êl dovrmiênlo de é5r€ €n d ane.
Mienrrâs sè encuédr. ên elèire csmbi8 los pun€r€zos
por p.r.das pâra detendèrso.

- Diablo:(a.1, âlrranstormôrsê €n disblo, hd adqur
rido unos pod6rôs sobren6rur.les que le perhil€n dâr
eh6dê gran longitud. Por ôrô râdo, su principala.ma
p6r6 d€lend€rse es ùn rêneno monal qu€ puedeéscupir

- Minêro: Oscar 3iempre ha sido u. hombrs muy
poco corpùlenro, b€riro y poco pesado,l. quê le dora de



un. grôn agilided Sus lu€rt.s pisrnâs le p€rm't6n dôr
rnc.€ibles s.hos 6n ven'@|. Parâ delênderæ â otâ
piedras conlra sus enèmigos. Es incdp.: d€ subit

- Gorila: Côpno, como rodos los gorilas, poseo ùn6
,ueEà d6smesurâ(tâ 6n sus bEros. Su pùôo ds 3cerc
dèsiroæ rodoâquêlloqu. se6u!â 6. su camino. Es un
simio basrdnte égil, càpaz d. rropàr po. l6s liônàs o
$ftar p6r. esquivâr obsré.ulos, psro las €æâl6.as .o

Tu misiôn ænsjsrê €n llevarâ los pere.ai6s al csnrro
de ra c.uz 6 ùlvés dâ los cuarro mundos. Pa.â .llo no
s6lo dôb€rrs ponor a p.uêbâ rus habilidâdos @mo
lochàdor, sino bmbidn ru i.roliq.nciô râr. 6ab€r oué
p€rsonâi6 ulilizàr en @dd momento del ju€go

Por sirodo esto tuer. p@,6lm.r6facio h. @sionâdo
un @lapso 6nÙô €l espâcio y 6l ri6mro: d.bido. sllo no
ês posible permanècer duta.re todo el liehpo qu6 sê
d.sêe ôn uno do los mundor, srno qu. er è$€nâno
cambia pe,iôdic6m6niê. Exisrè un indicàdor én lâ pârt€
superiord€ la pdni€llà què nuostrà êliaedpoque rssra
parâ qu6 s€ produzca 6l cambio ds mundo.

Aho,6 rodo dêp6nd. de ri. R6cu.rdr quô €s tund.-
nenial elegar el cont.ol dêl p€Bonâ,e coredo ên câdâ
momeôro pâra llàv.r a blen rérFino de mi3i6n.

IECIAS OE CONIFO!
Atribâ , . . . . . . . . . . . . , . . . . . . , . O
Àb8jo . . . . . . . . . . . , . . . . . . . . . . Â
lzqui€rd. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . O
D.râ.hâ - -------...-.---..... P
DÈparo..................... kpacio
P.usâ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , O
Roinicia1i26r . . . , . . . , . . . . . . . . . . 8
Cohrrol eorilâ . . . . . . . . . . . , . . . . . 1

conrol min6.o Z
Conrrol daablo . . . . , , . . . . . . . . . . . 3
Conr.olâviador 4
Las lælâs de conÙol son redêliniblos y èl ju€lo

tuncion. iômbié^ co. ,oysiicr



tÈslnucctoNËs oÊ caRGÂ

Sp.clrùm 48K y PIUS: Tôclôàr LOAD "' sôgùido de
ENTER.

Sp.cl.uh 128, +2 y +3: El.gir la opciôn 4a BASIC y
slguir lâ6 insrruccio.os dsl Spelrlm 48K.

MS* Têclôàr RUN'CAS:" *Ouido d. EtlTER.
An3t6d cPc {6i1: Purs. CTBL y ENTEB 6r mismo

^mlrnd 
cPc o6!t y 61 28: Tælær I raPE sooùdo &

ENTEF v @nnnuâr côn l.s instrueioln.s d€l Am6rr.d
cPc 464.

V.r.itn di*o
SD.crrsm +3: El.crr ogcrôn CAFGADOF.
Amnr.d CPC 6oa'i 6128: Têclê.r I CPM sogu(b d€

ENTEF

Eqùipo d. tr.b.jo: GAMESOFL
Prog..m.: José F5m6n Pal6cios.
Grltico.: Césâr Drd y F€mândo Claviio

Di.âno d. crrftul.: Anlol luis Sénchor
Prcdù@r ZIGUFAT SOFTWAA€, S A- Avd.. B.r.n-

zos,85.Esrudio2 28034MADRID.Tor.(91)7393023.
Dirtribuyâ: ERBE. S. A Tel (9i) 314 t8 o.4

ZIGURAT SOFTWARE, S. A, 1989. Prohibida la

ZIGURAT sê compromêre s reintegrar cuâlquisr cidtâ
o disæ qu€ renoà al!Éndel6cro de lâbri@caôn. Envla la
cints o di6@d€stecluoe{sin la c6j.)ên un sobreconlu
diræién y r.cibn& ora ôn busn srâdo.


