
SPECTRUM DlSCO.

1. Conecta el SPECTRUM.
2 lnserta eldisco.
3. Selecciona la opciôn cargador.
4. Pulsa ENTER.
5. Elprograma se cargaré automâtEa

nente.

A STNAD DISCO.

1. Conecta el AMSTRAD
2. lnserta el disco.
3. feclea I CPM y pulsa ENTEF.
4 El progrcna se cargard automatcà-

mente.

MSX 0rSCO.

1. Conecta el MSX.
2. lnserta el disco.
3. Pulsa el botén de RESET.
4. El programa se cargaré autonatica'

mente.

lnseûa el disco en la unidad A.
Conecca el oùenador.
El programa se cargaÉ autonâtica'
mente.

Conecta el ardenador.
lnserta el disco.
Pulsa el botôn de RESE|.
Êl programa se cargaré automâttca-
mente

AMIGA.
Conecta el oùenador.
lnserta el dsco.
El prcgrana se cargaré automatrca'
nente.
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En el oôo 2046 lo Industrio de An-
droides lnleligentes (M.O.X.A.T.) cre6
el sistemo DERGON, un revolucionorio
dispositivo de inteligencio ortificiol bo-
sodo en pensomienlos humonos.

Al controrio de lo esperodo el nue-
vo sislemo ibo o significor uno colôslro-
fe poro el género humono: oquellos
méquinos 

.inteligentes se extendieron
por todo lo confederociôn de plonetos
XATOR sembrondo lo muerle y lo deso-
lociôn.

Lo ûnico formo de ocobor con erros
es destruir los oloneios en oue se en-
cuentron ooro ello MOXAT llevo més
de dos oÀos colocondo corgoss. explo-
slvos de gron polencro en esos plonetos
y ohoro ho llegodo el momenlo de de-
fonorlos.

Lo misiôn no es sencillo. Es neceso-
rio un comondo de gron experiencio y
destrezo en el moneio de ormos y so-
bretodo, que no Ie temo o lo muerte. Tû
eres el elegido.

Aclivor codo uno de los detonodo-
res, y escopor de codo ploneto ontes de
que explole.

PLANETA ZORAX:
Esiô infeslodo de on
d roides MOXAT-2046.
Su diômetro es de 7500
Km. y poro ello hon
s ido necesorios och o
corgos.

PLANETA AIFARD:
Al iguol que ZORAX en
el hobiton miles de
M-2046. Su diomelro es
de 5015 Km. poro lo
cuol hon s ido coloco -

dos seis corgos explos -

vos...

PTANETA GRISUM:
Poro occeder o él es
necesqrio hober des-
lruido los dos onterio-
res. Su diomelro es muy
similor ol de lq lierro
(1 I 212 Km.) y ho sido
necesorio colocor en er
diez delonodores.

t.

2.

3.



Plus toutcas
Los hoy verdes, rojos y
bloncos, debes coger
uno oe cooo color poro
oclivor lo secuencio de
detonociôn de los cor-

APTTAS

Al cogerlos, y segun te
indique el monitor del
morcodor, disfrutoros
de disporo oulomolico
o de nrnunidod

CAP'ULA DE EII\2ADA
Se encuentro encimo de
los delonodores y es
necesorio c o loco rse
bolo ellos poro colocor
los pilos ionicos.

RELOI
Deliene duronle un es-
poc io delerminodo de
liempo lo cuenlo olros
de los delonodores.

PU|ÂFOPTTA
DE iPANSPOPIE

Uno vez octivodos lo-
dos lo delonodores,
hoy que colocorse enci-
rno de ello poro esco-

90s

N)WERS
Incremento lo energ io
de lo nove

ffi
por.

- Segûn el lugor donde le encuentres
hoy cuqlro orupos de enemioos.

- Debes estué;or los movimiËntos de
los enemigos, yo que codo uno eslo
progromodo de distinto formo y es
posible esquivorlos lodos.

- Los obietos solen en zonos oleolorios
qer mopo.

- Lo cuenio otrés comienzo cuondo
oclivos el 1."' delonodor. Es preferi-
ble que primero recojos todos los
pilos que necesilos. Gonorôs liempo.

\

NDlcAî)oR DE VELOCIDÀD


