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TABLEAU DE BORD

Témoin d'état de région
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CONTAMINATION vousferavivre des moments uniques. vous aurez  prendre CONNaIssance ces
communiqués venus du monde entier, et pour chaque épidémie. faire un prélévement cans la
région contaminée.

Vous disposez d'un Laboratoire hyper-informatisé au sein duquel vous metirez au point les
antivirus capables de lutter contre leurs virus respectifs.

Vous disposez de deux niveaux de diflicultés : si vous parvenez. au niveau 2. & éragiquer la
maladie, une surprise de taille vous sera

Chargement du programme :

cassette : RUN" (ENTER)

disquette : RUN" ERE (ENTER)

Remargue : avant de commencer & jouer. munissez-vous d'un papier et d'un crayon afin de
noter la composition des virus pour lesquels vous chercherez des anti-virus



1. Utilisation du clavier
. Tout le jeu se contrdie & l'aide des touches fiéchées et de ENTER ou par ke JOYSTICK et le bouton
de tir.
. Cas panticuliers :
- Saisie des noms directement au clavier
(7 caractéres maxi)
- Abandon de la création d'antivirus par ESC
- Gel du jeupar A
- Reprise du jeu parR

2. Commandes du cenire de conlrm
.Choisiss 2z les actions & ¢ les fié drentlesicones.
. Effectuez un mouvement vers le haut ¢ pour faire apparaitre sur la cane un curseur que vous
améne:az sur la région & traiter.
. Lorsque vous avez sélectionné une région. la touche ENTER (ou le bouton de tif) prendra en
compte I'action choisie.
- En descendant le curseur au bas de la carte, vous retrouvez le choix des actions.

3. Programmes du laboratolre de recherche

Touchestiéchées ENTER CLAVIER
ou JOYSTICK ou bouton tir
Sélection Validation
Validation Saisie des noms
Eflacement
par DEL
Poursuite des Saisie ou Abandon par ESC
acides aminés libération
d'unélément

1: annulation de la partie en cours et début d'une nouvelie partie.
INCIDENCE DES OPTIONS

Cordon sanitaire : il retarde la p ion mais n' éche pas I'épidémie de se développer.
Sonlalonnmquoueom.duru nd-pu-.luunpopuhlu les autochtones n'appréciant
pas qu'on leur iImpose des limites, T malgré ses I é le cordon sanitaire est

utile pour gagner du temps. ce qui permet par exempie. de tester un nouvel anti-virus.

Terre briiée : beaucoup pius brutale pour les populations. I'opération terre briilée a un effet plus
durable sur la propagation de I'"épidémie.

Bombe : extrément efficace pour combattre le virus. elle peut également vous conduire & 8tre
démis de vos fonctions.

Analyse territoire : vous permet de connaltre I'état des régions.

Tous les s figurent au bord, saut ie nom de la région
que vous pounzdammucrmlppuym sur le bouton de tir (ou ENTER).

Population initiale : population de la région avant le déclenchement d'une épidémie.

Population actuella : population de la région en cours de jeu.

Niveau d'évolution : taux d'industriall de la région.

Ce p e influe sur I'épidé en fonction du mode de propagation du virus,

Exemple : - un virus qui se par le sang ji plus vite en région industrialisée
- un virus qui se transmet par I'eau sera plus meurtrier en pays pauvre.




Contrdla : état local de 'opinion publique vis-4-vis de vos décisions.

Surface contaminée : sans commentaire.

Préldvement échantillon : cette opération vous lmmimu en laboratoire &t vous eormern les
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PROGRAMMES DU LABORATOIRE DE RECHERCHE

1. identification d'un virus
Ca prog vous sur les ré de I'analyse du virus, sa virulence, son type de
proplgwon etsurl'existence éventuelle del'antivirus associé. A ce stade, vous personnaliserez
le virus en lui donnant un nom.

2. Création antivirus

Relié au microscope électronique. vous créerez. & partir des éléments de base Cu virus (acides
aminés), une chaine qui constituera votre antivirus.

Pour cela, vous devez saisir un & un les éléments et les porter en périphérie (ie premier ol bon
vous semble, les suivants & lasulte du premier). I'acide libéré en périphérie dérive en sens inverse
des aiguilles d'une montre. Les éléments sulvants doivent &tre mis en contact avec ceux qui les

écadent pour s’y accrocher.

| vous ra ensuite des expéri s afin de trouver la logique de réalisation de
I'antivirus. Cette logique dépend du typo de propagation du virus et change 4 chaque partie
(prenez la précaution de noter vos recherches).
Surles fiches de résultats d"expérimentation, & la rubrique *effets prévisionnels du tratement”, la
mention “POSITIF® signifie que tous les éiéments sont bien placés. La mention “NEGATIF™ signifie
que moins de (n éléments - 2) sont bien placés. n'est égal au @ d'éléments comp e
virus.

3. Expérimentation
Votre antivirus est o n qui queraplustardles
résultats de ces ravaux.

4. Traltement région
Vous pouvez décider de traiter une région i I'aide de 'antivirus sans expérimentation préalable,
ce qui n'est pas sans risque... & moins que I'antivirus'n'ait déja é1é expérimenté, ou que vous ne
soyez particuliérement sir de vous.

Aprés [a décision, vous retournez

W aux ies du Centre de Contrdle.

5. Récapitulatit
Ce programme vous donne accés au fichier des épidémies dans lequel vous trouverez le numéro
des virus. leur nom (si vous leur en avez attribué un) et celui de I'antivirus associé s'll existe,

6. Retour Centre
Vous raméne aux commandes du Centre de Contrdle.
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