


COPTEB 271
llanuel Français

Vous venez d'acquédr un logljel LoRICIEL et nous voos en lélftihns.

COPTER 271 es le 1 er jeu à exddtsr deinemenl hutes les nouv€llss capaciÉs de la GX 4000 et de la gamme qc+' dAmstad.

X5 coll€uB aili$ées durant le ie!, un scrolling mu||klireclionn€I, la possiulilé d6 jouer à 2 ioueurs simulhnément.

ALEFIE r La lero viort d éfa snvahie par uno amée dglùaldresiss. Nofo ôxtemimlion est imminsnts.

App€lé d'urgflco par l€ Géné(ald€s Amé€s, vous awz porr mission de combaltrol'ennemi.

Aux commandes d€ roù€ Cootgr 271 . s€ul ou sn duo d€ lenibl€s combab vous at€ndsnt ...



- Eleignez lbrdimtew CPC+, 0u la coîsole.
- lmérsz h c€ltouche ConEB 271 dans le port canouche.
- Allumez l'ordinaleur CPC+ , ou la consol€.

Pour plus d'inlomalions, consultez le manuel livré avec la mæhine.

Les mgnus du ieu sont en anglais mais sont lacilsment compréhensibles.

COPTER 271 p€met de iouer à :

-A 1 JoUEUB : oNE PLAYEF

Le joueur 1 jouera avec une manetle dê jeu de typ€ digital branchée dans le mnneclour gaudle.
- A2 JOUEUBS SIMULTANEME|IT: 'TWO PIAYERS"
Le joueut 2 utilisera uno manette de ieu b€nchée dans le conn€ct€u droit.



LES COIITIANDES DIRECTONNELLES

' Ces commandes sont idenlhues tant oour le JOUEUR 1 aue pou le JoUEUR 2.

Vers 19 haut

Vers le bæ
Vels la gaucie
Vers la dfoite...............................................411er à droile

POUB TIRER
- JOUEUR 1 : Appuyez sur le Boulon I de la manette.

. JoUEUn 2 r Âpouysz sur le Bouton 2 de la manette.

POUR UTLISER VOS BO]IUS
(Roquettes, Bombes, Méga-Bombes)

' JoUEUR 1 | Appuyez sur le Boulon 2 de la manetle.

- JOIJEUR 2 : Appuyez sur le bouton i du la manette.

PAUSE

'Appoyez sur la louche PAUSE pour la GX 4000, ou sur lalouche'P'pout le CPC+.



ABANDON

Pressez 2lois de suite sur la toude PAI.JSE pour h cX 4000, ou sw ta touche. p . pour le CpC+.

Après avoi inséré voùe caioud|e, la pÉsentdion du jeu démar€ auhmatiqu€me . Si vous désirez I'aréter, appuyez
sur un des boutorls de la manetb.

LE iIENU / tES OPTIONS

5 OPTIONS VOUS SONT PBOPOSEES :

- "ONE PLAYER'{1 ioueur)
- 'TlVo PLAYERS' (2 jou€urs)

- "FOTOR 0N" (Bruit du .not€ur présent a! cours du ieu)
- SoUND EFFECTS ON' (8ruitages pés€nts au courc du i,eu)
-IINGLE ON'(signaux sonores vous guidant durant le ieu).

Si ces options vous onvienn€nt, sélectionnez uniquement I'option lNE pLAyER" ou "fWO PLAYERS".
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COMTIENT IIODIFIER CERTAINES OPTIOI{S ?

Sélec{ionnezles à I'aide de la maætte {HAUT / BAS - DRoITE / GAUCHE).

- "RoTOR 0N{" : Séleclionnez]a à I'aiie de volre manelte (voir ci-dessus). Si vous pÉférez l'entendre à la plaæ de la

musiqre, pouss€z h man€tt€ v€ts la DBoITE juEu'à ce que le me€sag€ "MUSIC 0N" shlfidE à léctan.

- "soullt EFFECIS O|, : Sélsdofirezla à I'air€ de voùo man€tt€ (voir ci-d€ssus), Si ,ous ns souhaibz pas la

conssrysr, pous$z la manetle vers lâ DRoITE iusqu'à ce qus l€ messag€ "SoUNDS EFFECTS OFF' s'atlichs à
l'éc[an.

. "JltlGLE Ot{ " : Séleclionnez-la à I'aile d€ votr€ manette (voir ci{€6sus). Si vous ne souhaibz pas la cons€rvef,

pouss€z la manette vers la DRoITE iusqu'à æ que le messag€ TltlGLE oFF s'atliche à l'écran.

VOTRE ONDRE DE IIISSIO]{

Votrc ordre de mission vous est communiqué à l'écran sous lorme d€ lélex. Si vous souhaitsz l'accéléror, mainbnez

un des boutons de la maneile appuyé jusqu'à I'alparilion du qns€ur.

VOUS JOUEZ POUR LA PRE ERE FolS : Ne tenez pas compte des spécilications demandées. Appuyez

direclement sur le bouton 1 de la manette (JoUEUR 1 ).



VOUS AVEZ DEJA REf,FoFfE U E XÉ\||oil : Voro Olani€t G6nérat vous a donc toumi un code d'accès en iin de
mislion vous pemetlanl d'accéder ditæleme à la suivante. En esÉrant que vous l?yez noté, saisisæzje â I'aide
de la manstle du ioueur 1 {HAUT / BAS - GAUCHE / DRoffE).

Une lois voûe cod€ saisie, âppuygz su le bouton I de la manotte (du icusur i ). Les combds vont maintenant pouvoir
commencef...lll

ATIE nO{ : Le JOUEUR 1 pilote le Copter nanon, tandis que to JOUEUB 2 É ote te Copter bieu.

LE TABLEAU DE BORD
ll€Et dhbé en da[ po]tb :

- Côté GAUCHE I Joueu I
' Côté DROIT :Joueur 2.

llvo||3 Indhta:
- Votr€ SCORE

- Le typ€ de mibaillene dilisé€

' Le typ€ €l le nomb(e de bonus sn rés€rve

. Le nombrc de vi6s vous r€stant

ATIEI{II()I{ : le compteur gère que I vies, au delà les voyants ctignotent.
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LES BONUS

- L"E 8ol{US "f,InAILETIE' : ll vous njoutea une mitraillette sur le côté drcil de vote Coder.

. t E BOI{US "CÂ 0 " : ll se plaæ.a sur lo côté gauche de rrote C,opter. Cette arme à I'avanhge de lir€r dus loin que

la mifaillette.

. l.E BoI{US 'RoOUETTE" : ll s€ plaæra sur les deux côtés du Coptsr. La roquett€ €si limilée à 8 iiG. Elle a la

capacité d'abdre en une seule lois vo6 ennemis.

- LE 801{lJS 'BOllBE' : ll se daæra à droits, sous la mihaillette. La bombe à I'avantag€ de pouvok abatûe lous les

ennemis se lrowanl au sol.

- LE Botlt S "IEG&80 8E' : Elle æ plaæ sur le dlé gauclE au dessous du cânon. C€ bonus à l'énome avantag6

d'abaffg tous v6 enrEmir visibles.

. LÊS VIES : Chaque joueur trssède un qédit de 8 Mlicoptères (ou 8 vies). Toulefois au coul6 des missiorE vous
pounez ramasser des Bonus pouvant vous &nner des hélicoptères {ou vies) suptlém€ntair€s. Nous vous rappelons

que la collision avec un ennemi ou avec une arme pui$9ante vous sera latale. P contre si vous êtes touché par des

balles, vobe Coder sera simplemont sndommagé, mais jusqu'à un cedain point ...

. BOIUS "polftS" : ll ,rous donrE des points supplémenbires.

- 801{US'l}WlNClBlLm" : Vous ærez, duranl 5 secondes invincible; Prolitez€n ! | Atlontion, dunnt ca temps vous

ne munez dus ranass€r de bonus I

- CESSAIX)N DES ïFS ENllEl{lS : Grâce à æ bonus. vos ennemis ne æoront tirer ll



tES ENI{EMIS

. LES AVloilS i Vous afircnterez 4 types d'avions dilféronts. Très rcpide, mais pæ amés, vous dewez los éviter.

. LES SOUCOUPES VOIÀI{IES : Attention teurs types d,attaque peuvent èire différents.

- LEs E tlE ls au sol : concenlrés dans des bases miritaires, ils sont armés de foquefies, de mrtrailefles et de
can0ns.

. LES EII EHS EN tlEF : lls sont basés sur des navfes équa[És de tance-roquett€s et de postes de D.C.A.

si vous avez lail un score sultisar pour ôtrs classé dans le tableau des High-scores, vous pouvez sa|s[ votre nom à
rade de rcte manefl8 de jeu { GAUCHE / DRolrE . HAUT i BAs), puis vatdez en apouvant sur re bouton 1 de ta
MANeNe, PaI déIauI : 

.PLAYER 
ONE " = JOUEUB 1 .,PLAYER 2'= JoUEUB 2.

Un seul, mais lrès eflicacs : TIREZ TOUT LE TEMPS | !



COPTER 27I
English Manual

C,ongntulations I You ha,/s just purchas€d a LoRICIEL soltwâle.

COPTER 271 is ihe ikst game thai hkes full advanlag€ ol ths neï{ capacities ol the GX4000 ænsole and hs AmsÙad

qf,+ c0mout€r.

35 colours, a multi{k€clional sctolling and a two-plays opiion whefs you cân both play simultanoously are oll€rcd b
you wflh lhb game,

ALABM:fhe oadh is b€ing attack€d by an amry ol marlians. We ar€ thr8atsn€d with complsto oxt€rmination I

Summoned by ths Amy oenenl, you ars giv€n he mission lo lig lh€ snemy

Insids your Coptor 271, alone ot vrith a batûo companion, you will have lo laco deadly comb8ls.



- Swilch ofl your qc+ comput€r or your consol€.
- In6ed th€ COPTER 271 carlidge and swihh on the machin€,

For lurth€r inlormalion consult lhs handbook deliv€red with th€ machine.

Wilh CoPrER 271 you can choose I

- THE oNE-PLAYER oPT|oN I

lhs plays willuse a joyslick pluggsd in on th€ l€ll hand side ol ths machine.

. THE TWGPLAYER OPTION:
lhe æcond playef will uso a joystick plugged in on lhs ght hand side ol lh€ machin€.
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MOVING DURII{G T}IE GAME

Ths æmmanG arc klenùcâl lor both players.

up...........,....,...............................................movin9upwards

down.............,...................................,.,,.......movin9 down

tolh€|efi.....................................................movin9 hwards the l€lt

hihe ght............................................,,,....m0vit19 towatds lh€ dght

SHOOTING

Plsyor 1 : pr8ss fi.s buthn 1 ol your joystid(

Hryw 2: press€ firo button 2 ol youl joyslick

USING BONUSES
(Rocl€ls, bomb6 elc.)

Playor | : pr6ss lifê butlon 2 oi your joyslick

Player 2: press lire bunon I ol your joysiick

PAUSE

Pross th€ PAUSE buiion lor lhe GX4000 or he'P'k€y lor th€ CPC+.
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SUICIDE

ouickly press the PÂUSE bulton twica lor the GX4000 or twic6lhe'P" key lor ths CPC+.

When you have inseded you cartidge, the presenlaiion otlhe gamo slarts aulomatically.

ll you wish lo stop il, press one ol lhe fire buttons.

THE MENU/OPTIONS

5 oplions arc proposed:

"ONE PLAYER'
,TWO PLAYERS'

"ROTOR ON" (sound otlhe motor heard dling the game)

"SOUND EFFECTS ON"

"JINGLE ON" (sound signals guiding you duting th€ game)

ll hese options suit you, selecl merely the'oNE PLAYER" oT'TWO PLAYER" options.
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HOW TO IJ|ODIFY CERTAII{ OPTIONS

Choos€ your options with fto ioystid( (UP/Do$/N. LEFIRIGHï)

"ROToF oil": choos€ this option with he joystick (s€€ abo'/e). ll you prejsr b he t s sound instead ol th€ music,

mow the jostii( to hs RIGHT unlil ùo m€€sso€ 'MtlSlC OFF appears on lh€ saeen,

"SOUilo EmCIS oil': droos€ ùis oplion rvilh he pystd( (s€€ abovs), you pBlsr no sound, mov€ bo joyslk*

to th€ RIGHT unlilthe msssag€ 'SoUND EFFECTS OFF appeals on the scre€n.

"JllGLE 0N": chmso lhis oplion wtlh the ioystic* {s€e above),ll you pr€fer no jingle, move lho joyslick lo th€ RIGHT

unlillh€ messag€ 'JINGLE OFF appoan on th€ scleen.

YouR Mtsstoil

Your mission is æmmunicalod to you on thg scroen lik6 a t€ler. It you wish to sp€€d it up, pr€ss ons ol lhs butlons ol
lhe joystick untillhe cursor app€ars.

PLAYING FOR lHE FIRSTTIME

In this cass, ignor€ th€ sp€cilications ask€d.

Press th€ lirs button 1 of youf ioystick immedialsly (Playgl 1)
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lF YOU HAVE ALREADY WON A ltlssloil : Your headquarters have given you a sectel password at lhe end 0i your

mission allowing you to pass on to your next mission immediately. Inpul this password using ths joyslick (UP/DoWN'

RIGHT/LEFT).

Onco the password has been input, press lire button 1 of your joyslict (Player 1). The lighllng can now begin ll

NoTE| Piayerl contrcls the brown Copler, Player2ihe blu€ ore.

THÊ INFORMATION PANEL

The inlormation panel is divided inlo 2 parts:

L€ft hand side:Plays 1

Bighl hand side:Playef 2

It indicalesi
-your scote

lhe kind ol weapon used

'the kind and amou ol bonuses availabb t0 you

the number ollives lelt

NoTE: the count€r shows only upto I lives, itlher€ are more lhe lighls flicker

one only, bul avery etlicient one rshool allthetime I I
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COPTER 27I
Manual Espafiol

Enhorubu€nal Ud. acaba de adquidr un ,u€go LoRICIEL

COPTER 271 es el gimer juego que dislrula de bdas h nuevas capacidades de la GX 4000 y do la gana CPC+ de
ÂMSTHAD : durarn€ eljusgo, apar€cen 35 colores, un scrolling mulli-direccional y 2 personas Êreden iugar al mismo

rcm00.

IALERTAI Los ertrat€rcstres han invadido la tierra. Nuestra exterminaciôn resulta inminente. Ts ha llamado
urcentemento el Gen€rald€l Ejército y lu misiôn es d€ destruir ai snemigo.

En tu COPTER 271, tri solo o con un compafiero, lendds que haær lrente a leriues combates...
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GX 4000 Y CPC+
- apaga el ordenaôr CPC+ o la consola
- irEieû elcartucho COPTER 271 en 8l sitio adedado
- enciende el ordsnador CPC+ o la consola

Para mayor inlormaci6n, ve el manual d€l odenador o d€ la consola.

Los menùs deliuego son en inglès pero son làcilmenie comp.ensidss.

Pan jugaf solo : lNE PLAYER'.

Eliugador utiliza un ioystick coneclado al porl de la izquieda 2 jugadores simultàneamente :'TWO PLAYERS'

El ssgundo iugador uliliza un ioystick coneclado al pon de la derscha.

to



tos@ilrno]Es
Esb6 conbolss son b6 mism6 pta hs û6 it4ado|B.

Joy!ùd(

llada adba

thda Eù€io............................................Bajat

Hæia la izqubda.............................,,,..1r I la izaui€da

Haaia la d€rcdu...............................,.,..k â 18 dE€dE

PARA IIISPARAR
Jlgdor'l : Êisarolbot6n I d€lFyslid
,t{.dor2 : pubaf.€l bo6n 2 &lFyslict

Pân utiliær tB boflb :

Jug.tbrr : Êlbr €l boûr 2 &l iol'Édd(
Jueslot 2 : P|tar sl bolô I d€l joysti*

PAUSA

Pubar en h bda PAUS^ pan la GX 10m o on la bda'P pani €l CPC+.
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ABANDONO

Pulsar dos veces en la teda PAUSA pan la GX4m0 o en la tecla 'P'paa el CPC+.

Despuès de haber inse.tado el cartudp, la p(€sgntaciôn del juego emdeza automalicamenle Si quieres paarlo, pulsa

en uno de los bolones del joystic*.

EL ]IIÊNU

Hay 5 opciones I

- "ONE PLAYER'(1 jugador)

- 'Î!VO PLAYEBS' (2 jugador€s)

- "ROTOR 0N' (s€ oye el ruklo del molor miet ras juegas)

- SOUND EFFECTS ON'(se oyen los eledos especiales)

- IINGLE 0N' (las s€iales sonoras te guian durante eljuego)
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PARA I'ODIFICAR ALGUNAS OPCIONES

La sêl€ccionas con elFyslid (ARRIBTVABAJO - DÊRECHA/|Z0U|ERDA).

. "ROTOn S"^: la_s€l€cciooas con.tu Fysick. Si Èetierss ok mùsica, di4F eljoystick hæia la d€recha hasta que €l
motEaje 

.l|tlslo 
OFP aparezca on h panblla

. 'SOt 1{DS EFFECIS 0l{" : h solscchnas con tr lryElid( Si no qubr€s h opciôn, didg€ d }rystid hæia ta del€oha
hasta que sl mensaxr SoUND EFFECTS oFF aparezca en la pantalla.

. IftGt"E q" : h s€leccionas con tu ioystio*. Si no quisrcs la ofcitn, didge €tioystick hæia ta d€r€dra hasla que el
mensai€ 1JINGLE OFF apafezca en la panhlla.

ïu iilslol{

Recibes lu misi6n €n la p€ntalh en toma de telex. Sid€€€as aælenr, sigue pulsando uno ds 106 hbnss detjoFlick
hasla quo aparczc€ €l qrsor.

Si es la p.imera vez que juegas :

Pulsa dircctam€nts el botôn 1 {tel joyslid( (JUGÀDoR 1 }.
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Si ya has olmplirlo una misiôn ;

En este caso, tu cuartel gonsral te ha dado un côdigo de aægso al linal de la misién que te pefmile emp€zar

la siguiente directament€. Anoia €l cédigo y lo escribes con eljoyslick dêl jugador 1 (ABRIBA/ABAJO -

DERECH /|ZoUTEBDA).

Cuando tu ddi{to ssÉ sslsccjonado, pulsa el bot6n 1 del joy$ick (del jugaôr 1 ). iLa bahlla puede empezar!

lATEilCloN Eljugador 1 pilota el Copter matr6n, mientæ €l Jugador 2 Élota €l Copler azul.

EL CUADRO DE IIANDOS :

Consb d. do! parlês :
-Ahizqui€da:Jugâôrt
- A la d€ræha : Jugadot 2

ïe lndhr :
- Tus puntos
- El tipo de am€tralladora que utilizas
- Eltipo y h c€nlitad d€ bonus que tenes en la res€rya
- La car idad d€ ritas que le qu€dan.

tAlEllcot{t : €n el contador, solo hay 8 luæs qu€ coresponden al nùmeo de vidas, si hay màs vidas que 8, læ
ruces paDaoean.
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Los Boilus

. El bon||s "anstrsllsdors" : te anadirâ una ametralladora al lado dercdo del COPTER.

- El bonus "cafiôn" : so uticarà al lado izquiedo del Coptor. La venlaja de esta ama os qu€ dispara màs leios quo la
ametralladora.

. El bonus "bomba" : està a la doredla, deb€io de la ametralladora. La vent4a de ta bomba es que puede aniquit a
t0d0s lus enemigos que s€ encuenten en el suelo.

- El bonw "megâ.bonba" : està al lado derecho dsbajo del cai6n. Este bonus tien€ una panicularidad muy
vontajosa de sugimir â tod6 tus gnemigos visides.

. Las vidæ : câda jugador pos€s un crédito de I helicoptercs (o I vidas). Sin embaeo, dunnts las misionss, podræ
recogsr màs Bonus que te pemitiràn obtener màs helicoptercs (o viræ). Si chocas con un en€migo podercso o con
una ama polenle, pederàs una vida. Al cor raio, si le alcaîzan las balas, lu Copter solo serà daiado, pero hasta
c|eno punrc...

. BonuE "puntB" : te dan Frntos supl€mentarios.

.80nu3 "invenclbllldad" : eshrà6, durante 5 segundos, invicibl€. iDistrùtalol icuidado! Durante este tj€mpo, no
piroo€s r€coger oonus.

- Ce!€ de 16 dlsporos eoenlgo€ : gaciæ a este bonus, tus enemigos no podràn disparar.



LOS ENEiIIGOS

- Los aviones : te enlrentaràs conlla 4 tiDos de aviones diversoc.

Muy dpidos pero sin armas, tendràs que evita os.

' Los olatlllos volanbs : Cuk ado, su manera de atacar puede variar.

. Los en€mlgæ tenestÉs : eslàn en bas€s mililares, estàn armados de misiles, de ametralladoras y de canones

. Lo€ ener gos msddrro3 : su bas€ està en buques squipado€ de lanza-misilgs y de puestos de oCA.

Si sl resultado es suficiente paa estar dasilbado en la lista de "high-scores', puedes indic tu nombre græias al

lrystick {,e juego (IZOUIERDTVDERECHA - ARBIBIVABÀJO), y Iuego validar pulsando en el bolôn 1 del ioyslick.

Solo uno pero muy elicaz : idispara coniinuaments!
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